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RESUMO

O processo educativo requer a utilizacdo de egteaténetodologicas que busquem tornar
eficientes os processos de ensino e aprendizagese €&studo apresenta como objetivo
verificar a potencialidade didéatica, do jogo “Biagr — Drogas”, para o desenvolvimento de
aprendizagem sobre drogas psicotropicas na disaiglie Ciéncias Naturais no Ensino
Fundamental. Para isso o jogo “Biogram” foi aplicanuma turma de 9° ano de uma escola
publica do Estado do Ceara. A pesquisa caractseizaela abordagem qualitativa, além de
tipologia descritiva e explicativa. Para coletardaglos, foi aplicado um questionario aos
estudantes, antes do jogo, e foram realizados griipcais ap6s a aplicacdo do jogo,
buscando identificar a possivel influéncia desteor@cepcdo dos alunos sobre as drogas e
jogos, bem como saber a opinido deles acerca @o“Riggram — Drogas”. Os dados foram
transcritos, organizados e analisados. A analiseefdizada através da técnica de andlise de
conteldo fundamentada em Bardin (2011), e ocorrautrés etapas: a pré-andlise; a
exploracdo do material; tratamento dos resultadsias e interpretacdo. Para analisar os
dados foi escolhida a analise categorial atravésurddades de registro teméaticas. Foi
constatado que os alunos acharam o “Biogram - Bfaga recurso interessante, divertido e
gue auxilia na aprendizagem sobre drogas. Atraw8sdddos analisados fundamentados a
partir do conceito de Zona Desenvolvimento ProxifZDP), de Vygotsky, esse estudo
apontou indicios que o “Biogram” contribuiu pararapliacdo da concepcéo sobre drogas, o

gue pode auxiliar na prevenc¢éo ao uso indevidaalgad psicotropicas.

Palavras-chave:Educac¢édo. Ensino de Ciéncias. Jogo Didatico. Br&gacotropicas.



ABSTRACT

The educational process requires the use of melibgidal strategies that seek to make
efficient the processes of teaching and learnirtys Btudy has as objective to verify the
didactic potential, the game "Biogram - Drugs," tiee development of psychotropic drugs on
learning in the discipline of Natural Science inefaentary Education. For this game
"Biogram" was applied to a class of 9th grade auhblic school in the state of Ceard. The
research is characterized by a qualitative approashwell as descriptive and explanatory
typology. To collect data, a questionnaire to stiisiéefore the match was applied, and focus
groups were conducted after the game applicatioorder to identify the influence of the
design of the students about drugs and games,laasite know their opinion about the game
"Biogram - Drugs". The data were transcribed, oiggoh and analyzed. The analysis was
performed by analysis technique content based awliiBg2011), and occurred in three
stages: pre-analysis; exploration of the matetialatment and interpretation of results. To
analyze the data was chosen to categorical analysisigh thematic units record. It was
found that the students found the "Biogram - Drugs'interesting, fun and helps learn about
drug use. Through the data analyzed based aroumdcahcept of Zone of Proximal
Development (ZPD), Vygotsky, this study found evide that the "Biogram" contributed to
the expansion of the conception of drugs, whichlogp prevent the misuse of psychotropic
drugs .

Keywords: Education. Science Teaching. Didactic Game. Pgyapic Drugs.
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1 INTRODUCAO

O processo educativo requer a utilizacdo de resumpetodoldgicos que
proporcionem melhorias aos processos de ensinagemdipagem. Neste sentido, 0s jogos
didaticos sdo destacados como ferramentas quebjbitessi o vinculo entre os aspectos
tedricos e as caracteristicas que estimulam a digegyem, uma vez que 0s estudantes séo
motivados pelo espirito competitivo do jogo, bemmoo pela sua dinamicidade e
interatividade. Nessa perspectiva, Moratori (208f8)na que o jogo pode ser utilizado para
estimular o desenvolvimento de determinada aream finalidade de promover
aprendizagens especificas.

Dentre os temas a serem trabalhados no contex¢olutzacéo formal os temas
da area de saude tém significativa importanciajiedo que o professor assuma o papel de
motivador, buscando informacfes, promovendo a séstu dos problemas presentes e
formulando estratégias para realizar a sua abonla§endo assim, é necessaria a adocao de
abordagens metodoldgicas que permitam ao alundifidan problemas, levantar hipoteses,
reunir dados, refletir sobre situagdes, descobdiesenvolver solu¢cdes comprometidas com a
promocdo e a protecdo da saude pessoal e coletivarimcipalmente, aplicar os
conhecimentos adquiridos (BRASIL, 1998a).

Com relacdo a area de saude, alguns temas ténriddquinsideravel destaque e
relevancia social, sendo necessario que estejaternplados no curriculo escolar. Dentre
estes temas, o0 uso indevido de drégasima tematica que necessita de uma abordagem
diferenciada. Isso se justifica pelas dimenséedl@manda social, bem como devido as
dificuldades em lidar com esse assunto.

A abordagem sobre drogas se faz necesséria pamal@acdo de acdes
preventivas ao seu uso indevido. Esse carater miegegeralmente esta focalizado no
publico adolescente, uma vez que o primeiro corttamo as drogas ocorre principalmente em
idade escolar. Vale ressaltar que o inicio do cmeswesta ocorrendo cada vez mais
precocemente, verificando-se, assim, a tendéncisader essa discussdo mais cedo para o
ambiente escolar (MOREIRA; NAGEM, 2010).

! Considera-se o conceito de Libaneo (2005): a edioctormal compreende instancias de formag&o, @ssol
ou nao, onde existem objetivos educativos expHogaima acgdo intencional institucionalizada, estadia,
sistematica.

% Refere-se ao uso de uma substancia psicoativa corpropdsito incompativel com as normas legais ou
médicas, como acontece com 0 uso ndo métiqnedicamentos que requerem receita (BRASIL, 2010b).
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Nesse contexto, Almeida e Martins (2001) afirmara gs educadores necessitam
de alternativas pedagdgicas que auxiliem os proseds ensino e aprendizagem de forma
mais eficiente. Sendo assim, essa pesquisa trat® abjeto de estudo o jogo didatico

“Biogram™ como um recurso que pode auxiliar na abordagebnesdrogas no ensino de
Ciéncias Naturais.

A primeira versédo do jogo “Biogram”, cuja temétieea Ecologia e Educacédo
Ambiental, foi criada por mim, durante o semes@22, como uma das atividades didaticas
exigidas na disciplina de Estagio Supervisionad&nsino Fundamental (ESEF) pertencente
ao curso de Ciéncias Bioldgicas, modalidade Lic#nca, da Universidade Estadual do Ceara
(UECE).

No ano de 2010, passei a atuar como bolsista doSaiadie UECE — Maracanad,
sendo uma de minhas atribuicdes a promocéao deladies educacionais sobre temas ligados
a area de saude, inclusive sobre drogas. Nessextmnsurgiu a necessidade de um recurso
didatico que pudesse auxiliar na abordagem dessa, tatravés de uma forma Iudica e
motivadora, de modo a proporcionar aos alunosendmagem em relacdo ao assunto.

Esse cenario contribuiu para o surgimento da ideiariacédo do jogo “Biogram -
versao Drogas”, o qual também foi elaborado por.miogo, formulei uma versao inicial que
foi aplicada, com alunos de 8° e 9° ano de umalasuoanicipal de Maracanal, em uma
atividade educacional acerca das drogas psicoagpi® objetivo da atividade era auxiliar na
prevencado primaria, que consiste em evitar ou datao uso de drogas psicotropicas, e
secundaria, que visa a evitar que as pessoas age gansomem facam o uso nocivo das
mesmas.

Em 2011, a versado do “Biogram — Drogas” foi apriattar e descrita através da
monografia intitulada “Biogram: jogo didatico paraabordagem sobre drogas psicotropicas”
trabalho o qual elaborei, como requisito para aks@o do curso de Ciéncias Bioldgicas na
UECE.

Em tal pesquisa, o “Biogram” foi sugerido como waurso didatico para auxiliar
na abordagem sobre drogas psicotropicas, de maticol@® com um carater baseado na

prevencao.

%Jogo de perguntas e respostas disputado entreesqiigue utiliza como fator motivador o tangran. {3\,
2011)

“Drogas psicotropicas ou psicoativas sdo aquelagppssuem acdo primaria ou significativa no sistearaoso
central provocando efeitos no humor, na consciémeiam ambos. Destaco que alguns autores considera
termo “drogas” como sinénimo de “drogas psicoativa®s, nesse projeto, faco a diferenciacdo coerrad
“drogas” tendo um sentido farmacoldgico, referim#goa qualquer agente quimico que altera os pracesso
bioguimicos e fisiolégicos de tecidos ou organisgBRASIL, 2010b).
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Em 2012, comecei a atuar como professor de CiéNaagrais nas turmas de 6°
ao 9° ano nas Escolas Valdénia Acelino da Silvars&do e Construindo, no municipio de
Maracanau. A realidade social do bairro, JardirohEtconsistia num cenario de pobreza e
descaso politico, de modo que os proprios moradoedsnos relatavam suas queixas devido
aos altos indices de violéncia, trafico de droggmeco policiamento na area, problemas
esses que afetavam diretamente o cotidiano no atael®ecolar. Em meio a esse contexto, era
imprescindivel a abordagem sobre o tema “Drogas’amdas de Ciéncias Naturais.

Surgiu, portanto, a necessidade de recursos didatgue favorecessem a
abordagem sobre o tema e auxiliassem na aprendiza@jém disso, os préprios alunos
cobravam uma aula “diferente” deixando de ladocusyidade da aula expositiva.

Essas circunstancias levaram-me a relembrar qug® ‘Biogram” tinha sido
desenvolvido com essa finalidade e poderia ajudzssan abordagem. Dai, percebi a
importancia de responder o seguinte problema: gasipossiveis contribuicdes do jogo
“Biogram” para a abordagem sobre drogas psicotagpia disciplina de Ciéncias Naturais no
Ensino Fundamental?

A intencao de responder a esse problema de natprética, no contexto escolar,
permitiu-me levantar outros questionamentos: Qaaigoncepc¢des que 0s alunos possuem
em relacdo as drogas e a jogos? Qual a opinide delerca da utilizagdo de jogos e do
“Biogram — Drogas” no contexto educacional? Quaidios irdo apontar para possiveis
mudancas nas concepc¢des dos alunos acerca de gogesdrogas apos a aplicacdo do
“Biogram”? O “Biogram” tera influéncia nessas poss mudancas? Quais as caracteristicas
presentes no jogo “Biogram” que podem apontar ioglide influéncias nas concepc¢des dos
alunos sobre jogos e drogas?

Esses questionamentos me propiciaram a elabora;@mdorojeto de pesquisa,
gue foi um dos fatores que permitiu a minha apréwata selecdo de Mestrado em Educacéo
Brasileira na Universidade Federal do Ceara (URG)ingressar nesse curso, fui convidado
também a participar do Grupo de Estudos e Pesquisknsino de Ciéncias (GEPENCI), o
gual realiza momentos de estudos, reflexdo e dedmitiee temas ligados a Educacdo e ao
ensino de Ciéncias. Esse grupo, formado por edkeslan educadores dessa area, realizou
sugestdes para aprimorar o objeto de estudo (o“Bmgram”) do projeto de pesquisa e,
consequentemente, da dissertacdo. Sugeriu, pqrigueoesse jogo poderia sofrer algumas
alteracdes no modo de jogar, a inclusdo de pergusubjetivas e a revisdo das perguntas

objetivas que o compunha.



18

Refleti sobre as sugestdes e resolvi aprimorarradeedo “Biogram” que foi
descrita na minha monografia publicada em 2011a paversdo que agora foi aplicada e
analisada através da realizacéo desta pesquisandigtegrantes do GEPENCI, inclusive as
organizadoras deste grupo, Claudia Carneiro e Raguesara (minha orientadora nesta
dissertacdo), também fizeram sugestdes em relacpmpeto de pesquisa. Desse modo, pude
amadurecer sobre as ideias centrais do projetoir@ga-lo durante o primeiro ano do curso
de mestrado e, finalmente, executar o projeto, @ gulminou com a elaboracdo desta
dissertacdo, cujo objetivo geral consiste em aralés possiveis contribuicbes do jogo
“Biogram” para a abordagem sobre drogas psicotagpia disciplina de Ciéncias Naturais no
Ensino Fundamental.

Para alcancar este objetivo geral, foram estalgglecos seguintes objetivos
especificos: Identificar a concepcéins alunos acerca de jogos e de drogas, anteseaap
aplicacao do “Biogram — Drogas”; Verificar indicide mudancas nas concepc¢des dos alunos
acerca de jogos e de drogas; ldentificar caratitrésdo jogo didatico “Biogram” que
auxiliam nas possiveis mudancas de concepcdo adescadrogas. Para isso, realizei o
levantamento de algumas das principais produc@esificas que contemplam o tema “Jogos
didaticos” e o contexto da abordagem acerca dagadrpsicotropicas na educacao formal.
Além disso, descrevi sinteticamente alguns estadessustentam o embasamento tedrico do
trabalho (Secdo 2). A principal referéncia tedrisara o conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), de Vygotsky, e aplcacdo na aprendizagem mediante a
utilizacao de jogos.

Em seguida, apresentarei a metodologia utilizaddangesquisa (Secdo 3), que
consistirh numa abordagem qualitativa e numa tgaladescritiva e explicativa. Além do
mais, como procedimento metodologico serdo explios os instrumentos de coleta de
dados, no caso um questionario (aplicado antesgim e Grupos Focais (realizados ap6s a
aplicacdo do jogo) para identificar a concepcéo estsidantes sobre jogos, inclusive o
“Biogram”, e sobre as drogas. Também irei expor @dimi feita a analise de alguns
documentos como o Plano de Ensino Anual do Prafessolivros didaticos de Ciéncias
Naturais adotados no CERE e um livro paradidatitizado pela escola em um projeto
interdisciplinar. Ainda nessa sec¢éo, sera destntdoém a andlise dos dados obtidos através
dos questionarios e dos grupos focais, sendo e#ta d partir da técnica de analise de
contetdo conforme as orientagdes de Bardin (2011).

® Concepcéo é a faculdade de compreender as coiaaisn@gem ou ideia que se tem na mente sobre alguma
coisa (GAMA, 2012).
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Em seguida na secado 4, apresentarei os resultatidesoa partir da analise dos
dados. Resultados estes que foram divididos entcaétégorias de acordo com os objetivos da
pesquisa.

Por fim, na secédo 5, serdo realizadas as consieydipais, evidenciando se os
objetivos desta pesquisa foram alcancados atravépmksentacdo sintética dos resultados e
das contribuicbes que esta pesquisa pode trazea pareducacdo brasileira, mais
especificamente para o ensino de Ciéncias. Alémmdes nessa secdo serdo realizadas
algumas reflexdes sobre os avancos alcancadoslesafios a serem enfrentados na area de

educacdo, no que se refere & abordagem sobre dragaiflizacao de jogos.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Nesta sec¢do, apresento os referenciais que sedgr@ase para a fundamentagao
desta pesquisa. Desse modo, serdo expostos alguositos e caracteristicas de jogos
didaticos, além de dar énfase a alguns aspectos adbmatica “Drogas”, com a intencéo de
mostrar a importancia da abordagem desse tema ntextm escolar, mas sob uma
perspectiva de prevencdo. Destacam-se também astdeg dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN) para a abordagem desse assuntmsiooEFundamental. Por fim, sera

apresentada a descricdo do jogo didatico “Biogrddnogas”.

2.1 Jogos didéticos na Educacéo

O jogo pedagogico ou didatico é aquele fabricado cabjetivo de proporcionar
determinadas aprendizagens, diferenciando-se derialapedagdgico, por contemplar o
aspecto ludico (CUNHA, 1988). Além disso, essgmgodevem ser utilizados para atingir
determinados objetivos pedagdgicos, sendo umanatiea para melhorar o desempenho dos
estudantes em alguns conteudos de dificil aprepeiud GOMES; FRIEDRICH, 2001).

O jogo néo é o fim, mas o eixo que conduz a umecmtt didatico especifico,
resultando em um empréstimo da acéo ludica pagaisigdo de informagdes (KISHIMOTO,
2011). Para Vygotsky (2007), é através do bringtjemlando ilusério e imaginario no qual
0s desejos nao realizaveis podem ser realizadesa guianca aprende a agir cognitivamente
dependendo das motivacdes e tendéncias interna® elos incentivos fornecidos pelos
objetos externos.

Miranda (2001) concorda com essa ideia de Vygotsifiymando que varios
objetivos podem ser atingidos através da utilizad@ojogo didatico. Dentre eles os
relacionados a cognicdo (desenvolvimento da ir@eliga e da personalidade, fundamentais
para a construcdo de conhecimentos), além de auwelin aspectos ligados a afeicdo
(desenvolvimento da sensibilidade e da estima acatuno sentido de estreitar lagos de
amizade e afetividade), a socializacdo (simulac&o vitla em grupo), a motivacao

(envolvimento da acéo, do desafio e mobilizacdoulesidade) e a criatividade.

® "Brinquedo” para Vygotsky (2007) tem um sentido abemte e corresponde a um mundo ilusério e
imaginario no qual os desejos nado realizaveis podemrealizados. Nesse sentido, 0s jogos podem esta
inseridos neste significado, mas para Kishimotd {20"jogo” e “brinquedo” diferem, pois o signifida deste
termo consiste em um objeto que tem intima relagio a crianga e indeterminagdo quanto ao uso, jayu se
nNao possui regras para organizar a sua utilizagéste trabalho, adoto o termo “brinquedo” no sentid
Vygotsky.
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As possiveis vantagens dos jogos vao mais alémotslyg (2007) destaca ainda
gue 0s jogos estimulam a curiosidade, a inicia¢ivea autoconfianca, além de possibilitar o
aprimoramento e o desenvolvimento de habilidadegiisticas, mentais e de concentracao e
de exercitarem interacdes sociais e trabalho empequ

Para Vygotsky, a interacdo € importante para ordebamento do ser humano, e
0s jogos contribuem de modo expressivo para ises @ construcdo do conhecimento
implica numa acédo partilhada. Esse principio defengor ele se baseia numa concepcao
denominada por sociointeracionismo, a qual defeque a compreensdo do psiquismo
humano passa antes de tudo pelo reconhecimentoedasqinteracdes sociais sdo elementos
fundamentais na explicacdo da constituicdo dostssjela aprendizagem e do conhecimento
(SOUZA; SOUZA; TEIXEIRA, 2013).

De acordo Vygotsky as habilidades cognitivas e alonde estruturacdo do
pensamento do individuo séo resultantes das afieglpraticadas de acordo com os habitos
sociais da cultura em que o individuo se desenvdigsim sendo, 0s aspectos sociais e a
histéria pessoal do individuo sdo cruciais paraeterchinacdo da sua forma de pensar
(VYGOTSKY, 2002). Sendo assim, para Vygotsky, cojegmbém pode contribuir de forma
significativa para a interacéo social.

Vale ressaltar que, de acordo com Moratori (20p&)a um jogo ser um recurso
gue auxilie no processo educacional, 0 mesmo deemqver situacdes interessantes e
desafiadoras para a resolucdo de problemas, pedmifios aprendizes uma autoavaliacao
guanto aos seus desempenhos, além de fazer contodas os jogadores participem
ativamente de todas as etapas. Deve-se consaiedarque a pratica de jogos sO acontece de
maneira eficiente quando o professor atua comat@der nesse processo criando, assim, um
ambiente estimulador, organizado e capaz de atisgabjetivos propostos pelo jogo. Assim,
0 uso pedagdgico de jogos visa a favorecer a ajgeggan e contribuir na avaliacdo do aluno
(BRAGA et al., 2007). Ainda no que se refere a medl, Vygotsky (2007) também destaca
gue o desenvolvimento s6 acontecerd a partir denestiador (professor, colega, familiar
etc.).

Sendo assim, a aprendizagem “[...] pressupde utnaeza social especifica e um
processo através do qual as criancas penetramdaaintelectual daqueles que a cercam”
(VIGOTSKY, 2011, p. 115 apud VIANA, 2013, p. 199)esse modo, o desenvolvimento
cognitivo do individuo ocorre através da sua relacdm o meio fisico e social, a qual
acontece por mediacdo de instrumentos e signo (eles a linguagem, a fala, o jogo, entre

outros).
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Cabe ressaltar que a simples utlizacdo do jogaatidiml ndo garante a
aprendizagem. Para os jogos atingirem seu reah@atedidatico como recurso na sala de
aula da Educacao Basica, especialmente nas dissplas Ciéncias Naturais, devem conter o
aspecto “ludico” associado ao “educativo” (PEDROZ3@)9).

Esse destaque dado ao ludico pode ser melhor centhde através dos estudos
de Vygotsky, ao afirmar que o brinquedo condendad@s tendéncias do desenvolvimento,
sendo este por si mesmo uma fonte de desenvolmPata o referido autor, iSso ocorre
porque o brinquedo cria uma Zona de DesenvolvimBnbaimal (ZDP), fazendo com que a
crianca se comporte além do comportamento habi®u@lDP consiste na distancia entre o
nivel de desenvolvimento real e o nivel de desemwmehto potencial e permite delinear o
futuro imediato da crianga e o0 seu estado dinachcdesenvolvimento, propiciando o acesso
nao somente ao que ja foi atingido como tambémaque estd em processo de maturacao.

Conforme Muniz (2010), o potencial dos jogos paapendizagem ganha forca e
importancia a partir, especialmente, da ideia deajjogo potencializa o desenvolvimento de
conhecimentos presentes na ZDP. Nesse sentidgooéja@oncebido como um instrumento
gue pode contribuir para a aprendizagem, por issocéedade deve apoiar a utilizacdo de
jogos (VIANA, 2013).

Nesse sentido, percebe-se a importancia das aaigiéds tedricas de Vygotsky
para o desenvolvimento do tema “Jogos”, principak@mepara a area educacional. Sendo
assim, nesta pesquisa adoto o conceito de ZDP,ydetsky, para explicar as possiveis
contribuicdes do “Biogram - Drogas” para a amplada concepcao dos alunos sobre drogas.
Portanto, este autor € um dos principais teoritiizados para fundamentacao dos resultados
encontrados através desta pesquisa.

Finalmente, uma vez relatadas as vantagens dos jzga a area de Educacao, na
secdo seguinte enfatizarei como esse jogo podeilmgntde forma mais especifica para o

ensino de Ciéncias Naturais.

2.1.1 Jogos didaticos no ensino de Ciéncias Natsrai

O ensino de Ciéncias pode ser estimulante e meelacémn o0 uso de estratégias
alternativas. O jogo, por sua vez, e suas estest@gisociadas de ensino, podem ser usados de
forma efetiva, visando a propiciar motivacdo e sedwolvimento de atitudes positivas de

longo prazo em relacéo a ciéncia (WARD, 2010).
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No entanto, para alcancar tais pretensdes o jogaede perder, em sua pratica, o
aspecto educativo em prol apenas do Iudico, maatassim, o objetivo principal, com foco
na relacdo ensino-aprendizagem. Esta tem, poridadd, que os alunos percebam que o
conhecimento adquirido foi alcancado através de natagéo direta entre os participantes do
jogo. Dessa forma, os alunos tornam-se particisaateyos de seu proprio aprendizado,
tornando-se agentes diretos da construgéo do beu sa

Na busca por essa associacdo entre 0 aspecto ieduediidico, Messeder e
Récas (2009) afirmam que existe uma tendéncia emaludico ao ensino das Ciéncias nas
salas de aula, podendo ser observado o uso depedagdgicos, de histérias em quadrinhos,
de charges, de pecas teatrais, de desenhos, aléutrae técnicas e métodos.

Balbinot afirma que:

a escola precisa ser mais prazerosa, ha qual o suha espaco para vivenciar o
conteudo, que possa viver 0 imaginario e o inesjperdescobrir o que existe além
dos limites da sala de aula, do quadro de giz,lidoss didaticos e dos termos

cientificos propostos pelas monétonas aulas de @#nE..] E preciso inovar e

ousar para permitir que o aluno construa seus ssbeom alegria e prazer,
possibilitando a criatividade, o relacionamento pensar criticamente no que faz
(BALBINOT, 2005, p.2).

Para atingir isso, € necessaria a utilizacdo dernaltivas pedagdgicas
interessantes, dentre as quais podem-se destagagass didaticos que, segundo Ferreira
(1998), possibilitam atividades mais significatiyagra a promocao de aprendizagem aos
alunos do que os habituais exercicios (FERREIRA8)L9

A utilizacdo de jogos pedagdgicos no ensino de ¢a8nNaturais é uma
estratégia eficaz, pois gera motivacao e permitaw uma participacado ativa nos processos
de ensino e aprendizagem. O jogo possibilita queieanca ordene o mundo a sua volta,
assimile experiéncias e informacgdes e, especiagmamtorpore atitudes e valores (PINTO,
2009).

O jogo pode ainda ajudar os alunos com relacd@unalassuntos dificeis de
aprender, de tal modo que se apresenta como umeirmaiiciente de apresentar ideias
complexas como o tema “Drogas” (WARD, 2010), asseste que sera abordado na proxima
secdo, mostrando alguns aspectos que devem sederad®s na abordagem do tema
“Drogas”.

Silva e Leite (2014) investigaram as estratégidétiias para abordagem sobre a
tematica “Drogas” no ensino de Biologia sugeridaais do Portal do Professor, os autores
constataram a indicacdo de uma consideravel dilatsi metodoldgica, no entanto, sem

sugestdo de aula com jogo didatico. Isso demogeta potencial desta estratégia pode estar
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sendo pouco explorado, o que significa uma granelelap para o ensino dessa area,

principalmente pela necessidade da abordagem tgsaele modo dinamico.

2.2 A abordagem sobre drogas psicotropicas sob umperspectiva preventiva no

contexto escolar

Nas ultimas décadas, além dos temas tradicionaémeattalhados sobre sadde e
nutricdo, as questdes biopsicossociais adquiriramuestaque, fazendo com que a escola
tivesse que lidar com problemas emergentes, cogradi@cdo ambiental, AIDS, preconceito,
violéncia social e o consumo abusivo de drogaopsigicas (BRASIL, 1998a).

A Politica Nacional sobre Drogas (PNAD) define, tdensuas diretrizes e
objetivos, a necessidade de garantir rigor metgiimdoas atividades de reducdo da demanda,
da oferta e dos danos associados ao uso de dAdgasdisso, sugere a realizacdo sistematica
de estudos e pesquisas na area (BRASIL, 2009). Gomta de atingir esses objetivos, é
necessario atuar na prevencéo, visando a redugddath@s associados ao consumo indevido
de drogas. Nesse sentido, Pazinatto (2006) deatasaola como campo apropriado para a
promocao da saude e prevencao ao uso indevidosdadsstancias psicoativas.

A abordagem sobre o tema Drogas nao € obrigator@urriculo escolar, embora,
devido a sua relevancia social, esse assunto esddm vez mais presente nas propostas
educacionais (ALBERTANI; AZEVEDO, 2012).

Segundo Moreira e Nagem (2010), a abordagem sabgas deve ter carater
preventivo ao uso indevido dessas substancias. Motealduréz (1999), por sua vez,
reconhecem a existéncia de diversos modelos deemgéw, por isso destacam que a sua
escolha deve ser feita analisando cada circunst@&contexto, além de conhecer e respeitar
as caracteristicas e as necessidades da comupitdelse pretende atuar.

Desta forma, no contexto da abordagem sobre saddegas cabe ao educador
reconhecer a melhor forma de atuacdo, de modopanareos alunos para fazerem escolhas
conscientes, as quais contribuam para a saldeusaseg, permitindo a minimizacdo dos
riscos ou danos ligados ao uso de drogas.

As atividades isoladas ndo garantem que esteswvalgetejam alcangados, mas
algumas destas demonstram maior eficiéncia, e deestar associadas aos seguintes
aspectos: conhecer o que os alunos pensam (umihildesde é promover debates facilitados
pelo professor); considerar a realidade do alumentivar a reflexdo; ajudar a desenvolver o

autoconhecimento (a utilizacédo de dindmicas degyrdigcussdes, dramatizacdes e jogos que
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estimulem a reflexdo dos discentes sobre o seuaampento e sobre a influéncia que eles
sofrem e exercem na sociedade); estimular a c@@strdo conhecimento e a expressao de
sentimentos e opinides; realizar conceitos rearsga preconceituosos; desenvolver o tema
“drogas” integrado aos conteudos pedagdgicos m@sti 0 interesse e 0 senso critico dos
alunos (ALBERTANI; AZEVEDO, 2012).

Para Carlini et al. (2007), no Brasil, o alcool dabaco sdo as drogas mais
consumidas, sendo o niumero de dependentes do &leoekpondente a mais de 12% da
populacdo com mais de 12 anos de idade. O tabac@up vez, possui uma prevaléncia de
dependéncia de mais de 10%. Sendo assim, esses elgidemiologicos tém demonstrado
gue as acOes preventivas devem iniciar em idadsso@es, com destaque para as drogas
licitas: &lcool e tabaco (NOTO; GALDUROZ; NAPPO12).

As primeiras experiéncias com drogas ocorrem frefgmeente na adolescéncia.
Nessa fase, o individuo € particularmente vulnérdeeponto de vista psicolégico e social
(SOLDERA et al., 2004). Por isso, Baus, Kukep e#i{2002) destacam a relevancia da
abordagem sobre drogas no ambiente escolar, umgueea uso de drogas na idade escolar é
uma das maiores preocupacdes de saude publica.

Em virtude desse contexto, Moreira e Nagem (201fateam que existe a
tendéncia de trazer essa discussdo (com caratentir® ao uso indevido de drogas) mais
cedo para o ambiente escolar, uma vez que o con®&stdo ocorrendo cada vez mais
precocemente.

E importante notar que o conhecimento cientificbrsadrogas, em particular
aquele advindo das Ciéncias Naturais, € necesgani@m ndo € suficiente para uma
abordagem que pretenda ter um carater preventestaNberspectiva, o tema poderia assumir
um carater interdisciplinar e, assim, constituir exo que ndo apenas integrasse diferentes
componentes curriculares, mas que também buscasse agdo conjunta dos pais,
professores, orientacdo educacional e funcionéid2REVENCAO..., 2009).

Para que um projeto interdisciplinar o qual integsedisciplinas tradicionais e
temas debatidos socialmente tenha sucesso, é aggess projeto que proporcione uma
intervencdo ampla e continua, uma vez que estdemdaim resultado eficaz se a acdo nao
tiver continuidade. Portanto, essa acdo deve gstlrida no projeto pedagodgico da escola.
Caso contrario, podera ndo ser tratada devido at@pse de tempo ou sera facilmente
descartada. Por fim, os educadores devem serdiraeos por essa proposta, assumindo uma
postura de compromisso e responsabilidade na cstaqeoletiva por uma atuacdo autbnoma
(JACOBINA et al., 2012).
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2.3 Parametros Curriculares Nacionais e a abordagesobre drogas psicotropicas

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) samide8 como referencial de
gualidade para a educacdo no Ensino Fundamentalodm o Brasil. A funcdo destes
documentos € orientar e garantir a coeréncia d@&sfimentos no sistema educacional, além
de socializar discussfes, pesquisas e recomendagiet aporte a participacdo de técnicos
e docentes brasileiros, principalmente daquelessgquencontram mais isolados, com menor
disponibilizacdo da producéo pedagdgica atual (BRAE98b).

Nesse sentido, a proposta dos PCN é apontar metqsatidade para a educacao
no Brasil, contribuindo para a formacdo do alunmecacidadéo participativo, reflexivo e
autdonomo, conhecedor de seus direitos e devereA3RBR1998a).

A concepcao curricular apresentada pelos PCN prapteorganizacao, na qual
0 conhecimento é desenvolvido por areas interligadeavés de temas transversais (PINO;
OSTERMANN; MOREIRA, 2004).

Os temas transversais foram elaborados de modopéaara possibilidade de
realizacdo dos PCN. Estes temas séo 0 elo entlis@plinas presentes no curriculo e nao
possuem a mesma natureza das areas de conhecimamiescionais. Os temas transversais
escolhidos sdo: Etica, Salde, Meio Ambiente, Caigid Sexual, Pluralidade Cultural,
Trabalho e Consumo. Vale ressaltar que a escobsesddéemas transversais foi fundamentada
com base em alguns critérios, visando sempre adpsesociais que podem ser trabalhadas
com flexibilidade e abertura (BRASIL, 1998b).

Dentro desta proposta de trabalho interdisciplioargontetdos para cada area de
conhecimentos sao organizados a partir de eixoblfmos) tematicos, que nada mais séo do
gue um desdobramento dos temas transversais, e feszolhidos de acordo com a
especificidade de cada area. (PINO; OSTERMANN; MOGEE 2004).

Os eixos tematicos que devem ser desenvolvidogaamde Ciéncias Naturais,
para o quarto ciclo (8° e 9° ano) s&o: Terra e &fap, Vida e Ambiente, Ser Humano e
Saude, Tecnologia e Sociedade (BRASIL, 1998b). éhda o 8° e 0 9° ano, pois estas séries
sao o foco da analise desta pesquisa, em virtusl®@odl de Ciéncias Naturais sugerirem que
haja um aprofundamento na abordagem sobre drogas periodo do Ensino Fundamental.

Os PCN para Ciéncias Naturais destacam, no eixatigm“Ser humano e
Saude” para o quarto ciclo, a importancia de probtezar temas como violéncia e consumo
continuado de drogas psicoativas. Esse documesgalta que a problematizacado deve estar

vinculada a interpretacdo de dados e a situac@ées aa ficcionais, enfocando as polémicas
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sociais e informagbes claras sobre o sistema nervBsgere ainda a promoc¢do do
“Autoconhecimento para o autocuidado” e a “vidaetiweh”, em conexdo com O tema
transversal Saude (BRASIL, 1998b).

As drogas psicoativas foram incluidas nas diretride Ministério da Educacao
por estarem cada vez mais ligadas ao universo swwiee e, portanto, presentes direta ou
indiretamente no meio escolar (FEFFERMANN; FIGUEIRE 2006).

Esse cenario mostra que a escola tem que tomarpastara para orientar seus
alunos em relacéo ao tema “Drogas”, minimizandose®s que possam decorrer da presenca
delas no cotidiano de criancas e adolescentes.mdgupesquisas tém contribuido para
estudar a prevencao enquanto tema transversals@eiced realidade do cotidiano escolar, ja
gque se constitui como uma demanda social emergénteetanto, tradicionalmente a
formacdo dos educadores brasileiros ndo contenglainda, muitas vezes, ndo contempla
essa dimenséao, ndo incluindo, em geral, contetoltedos para a formacao politica e para o
tratamento de questdes sociais no curriculo dedg@imde professores (RIBEIRO, 2001).

No entanto, é perceptivel um inicio de mudancaa$tupa por parte do Governo
brasileiro que esta promovendo algumas acdes pdedeicer o carater preventivo as drogas.
Um relevante exemplo € o programa “Crack, € pokséreer”, o qual consiste num conjunto
de acdes do Governo Federal para enfrentar osgonalsl decorrentes do consumo indevido e
do trafico decrack e outras drogas. Este programa tem o intuito aeeatar a oferta de
tratamento de saude e atencdo aos usuarios dregfasntar o trafico e as organizacdes
criminosas e ampliar atividades de prevencao dtd gBRASIL, 2014).

Uma das acgbes deste programa no sentido de prevenefivolvendo a area
educacional consiste na promocado do “Curso de Rgéee do Uso de Drogas para
Educadores de Escolas Publicas”, o qual se enc@ntra sexta edicdo e é promovido pela
Secretaria Nacional de Politica sobre drogas (SENAID Ministério da Justica, e a
Secretaria de Educacdo Basica (SEB), do MinistdeoEducagcdo, em parceria com a
Universidade de Brasilia (BRASIL, 2012).

Este € um curso de extensdo na modalidade de Eduea@istancia (EaD),
organizado e executado através do Instituto deoPgi@ da Universidade de Brasilia, com
duracédo de 180 horas. Tem como objetivo principaparar educadores, coordenadores e
gestores de escolas publicas para a realizacag ks greventivas na escola e de uma
abordagem adequada das situacdes do usvadk alcool e outras drogas, além de outros
comportamentos de risco. Assim, o Governo passaanvestir em formacdo para os

educadores de escolas publicas fazendo com quatéwarespectivo curso os educadores
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tivessem que desenvolver estratégias e projetpsedencédo do uso dwack alcool e outras
drogas na escola, articulados com outras polifiédricas e buscando o apoio de uma rede
social (BRASIL, 2012).

Nesse sentido, Friederich, Kruger e Nehring (20@)mam que a formacéo
continuada podera aprimorar a pratica docente & les professores a incorporar recursos
metodoldgicos, propiciando, assim, a construcda@atdecimento através do “fazer”, e de
atividades que permitam trabalhar as competéncias.

Para haver avancos significativos na prevencao saoindevido de drogas €
necessario um conjunto de fatores mais amplos @le@os. Por isso, esse investimento na
formacao de educadores ja € um progresso, massdecemplementado com diversas outras
acbes, como por exemplo, a melhoria também na f@eniicial dos docentes, de modo que
possam ser preparados para a abordagem sobre dgastexto educacional. Além disso,
devem ser realizados e ampliados os investimemgsesquisas sobre esse assunto e também
€ necessario o incentivo para a elaboragédo desecdidaticos apropriados para a abordagem
desse tema de acordo com o publico a ser contemplad

O tema “Drogas” esta relacionado principalmenteiao tematico Ser Humano e
Saude (PCN de Ciéncias Naturais) e aos temas é&masy Saude e Orientacdo Sexual,
destinados ao quarto ciclo do Ensino Fundamenggiuiglo Ribeiro (2001) essa interligacéo
entre eixo tematico e tema transversal ocorre googuPCN, tanto do Ensino Fundamental
como do Ensino Médio, incorporam a tendéncia desWersalidade, ou seja, a inclusdo de um
conjunto articulado e aberto de novos temas, bdscam tratamento didatico que contemple
sua complexidade e sua dinamica, dando-lhes a megmatancia das areas convencionais.

Uma vez que comentei sobre a existéncia de umgaelkantre as sugestdes dos
PCN acerca da abordagem sobre drogas, nas segfieste® explicitarei especificamente
como o tema “Drogas” esta relacionado com os olgjgte os conteltdos propostos pelos
PCN.

2.3.1 O tema drogas psicotropicas e 0s objetivasRION

O tema “Drogas Psicotropicas” esta relacionadois olojetivos definidos pelos
PCN para o Ensino Fundamental, e trés objetivosigdrazidos por esse documento,
referente a Ciéncias Naturais para o0 mesmo nivehdmo.

Quanto aos objetivos para o Ensino Fundamentalimepo a ser destacado

refere-se a pretenséo de “desenvolver o conheainagusétado de si mesmo e a confianca em
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suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, étgst¢tica, de inter-relacdo pessoal e de
inser¢cdo social, proporcionando a busca de conleetime o exercicio da cidadania”
(BRASIL, 1998b, p. 9). Tal objetivo € fundamentakg alcancar resultados expressivos na
prevencdo ao consumo indevido de drogas.

O outro objetivo refere-se ao fato de “conheceruaar do préprio corpo,
valorizando e adotando habitos saudaveis como wnasigectos basicos da qualidade de vida
e agindo com responsabilidade em relacdo a su& saadsaude coletiva” (BRASIL, 1998b,
p. 9). Pode-se considerar que este objetivo tambsiaja relacionado as consequéncias e
efeitos (agudos e crénicos) decorrentes do usovitholede drogas. Ao assimilar esses
conhecimentos o aluno podera reconhecer que o e@sdrapjas altera véarias fungdes do
organismo humano, havendo, inclusive, a possilitdde acarretar consideraveis danos a
saude. A assimilacdo de tais conhecimentos pgaemditir que o individuo tome uma
decisdo de forma mais consciente quanto ao conslentais substancias, desenvolvendo-se
um carater preventivo através do conhecimentoifimmt

Além disso, a tematica “Drogas Psicotropicas” estacionada a trés objetivos
definidos para a area de Ciéncias Naturais. Nogwanpode-se destacar a “pretensdo dos
alunos de desenvolverem competéncias que lhe p@nncibmpreender o mundo e atuar como
individuo e como cidaddo” (BRASIL, 1998b, p. 33)edda perspectiva, 0os alunos devem
compreender que é dever do Governo tomar medigagmivas ao uso indevido de drogas,
visando a garantir a melhoria da saude da populd&ssas medidas, geralmente de carater
legislativo, sdo submetidas a populacdo, e devemcwapridas pelos cidaddos. Nesse
sentido, podem-se promover reflexdes e discussiime s lei que proibe a venda de alcool
aos menores de 18 anos, bem como acerca da |8b1(IL&i Seca”), que impde penalidades
para o condutor que dirigir sob a influéncia dedlce ainda através da legislacdo que proibe
a realizacdo de propagandas comerciais que ineemtivconsumo de tabaco.

O segundo objetivo a ser comentado consiste nalpmc‘compreender a salude
pessoal, social e ambiental como bens individuasletivos que devem ser promovidos pela
acao de diferentes agentes” (BRASIL, 1998b, p. B3ke objetivo pode ser contemplado
guando se destaca os efeitos e consequéncias etdesrdo uso de drogas que afetam os
usuarios e também a sociedade em geral. Isso pod®tado através de assuntos que tratam
de efeitos das drogas relacionados aos danos acgestpodendo ocasionar inclusive o
abortamento. Além disso, podem-se destacar ossrigm@nte o fumo passivo 0s quais podem
ocasionar danos (principalmente doencas respiagjormais frequentes em familiares que

convivem com fumantes.
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Vale também ressaltar a relagdo entre o uso deolatcos acidentes de transito
gue ocasionam um elevado nimero de mortes no BPasilexemplo, em 2009 ocorreram no
nosso pais 37.594 6bitos decorrentes desse tipoidiente (WAISELFISZ, 2013).

A Secretaria Nacional de Politicas sobre DrogasN@ER), em parceria com
outros 6rgdos governamentais, desenvolveu uma igasgmtre os anos de 2008 e 2009, que
objetivava identificar o impacto do uso de bebid&sdlicas e outras substancias no transito
brasileiro. Dentre outros resultados, esse estadtatou que 32% das vitimas de transito que
foram necropsiadas no Brasil apresentaram a pr@sknélcool no sangue (BRASIL, 2010a).

Relacionando esses dois estudos pode-se atestangR@09 pelos menos 12.000
vitimas fatais de acidentes de transito vieramito @®vido ao consumo indevido de alcool.
Logo, esses dados tendem a mostrar a gravidade pieddema no Brasil.

O consumo indevido de alcool ainda reflete na ohalecaumento do numero de
casos de violéncia domeéstica. Uma pesquisa realipatb Instituto de Pesquisa do Senado
Federal (DataSenado) apurou que 25% das mulhertesvistadas consideraram que a
principal causa de violéncia contra a mulher ocdeeido ao consumo abusivo do alcool
(BRASIL, 2013b). Todos esses fatos mostram queoandevido de drogas ameaca a saude
individual (usuario) e coletiva (populacéo).

Por fim, o tema “Drogas Psicotrdpicas” esta relaato ao objetivo de “formular
guestdes, diagnosticar e propor solucdes para @malsl reais a partir de elementos das
Ciéncias Naturais, colocando em pratica concefios;edimentos e atitudes desenvolvidos
no aprendizado escolar” (BRASIL, 1998b, p. 33).eE$ato é refletido no contexto da
prevencao (primaria e secundaria) em relacao @mdra fim de os alunos perceberem que os
dependentes devem ser respeitados e precisam idenapwatamento contra a dependéncia,

contribuindo assim para amenizar essa problematica.

2.3.2 A relacao entre os contetdos explanados suggridos pelos PCN

A escolha do contetdo a ser abordado no contextolagspode atender aos
critérios de selecdo de contetudos de Ciéncias &latao Ensino Fundamental, propostos
pelos PCN.

Os PCN recomendam que os contetdos ministradosndeea relevantes do
ponto de vista social, cultural e cientifico, pdmuio ao estudante compreender, em seu

cotidiano, as relacdes entre o ser humano e agzat(BRASIL, 1998Db).
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A escolha do tema “Drogas” pode e deve atendeisactaérios. Nesse sentido,
tentando explicitar quais assuntos podem ser diksutacerca das drogas, Silva e Leite
(2013) estabeleceram sete categorias para a aleondszpre esse tema, relacionando-as com
0s objetivos, eixos tematicos e os temas transgersmtidos nos PCN para o Ensino
Fundamental, conforme esté representado no quadro 1

Quadro 1- A relacao entre o tema “Drogas” e o0s PCN (Comiinu
Categorias Relacdo com os PCN

Diferenciar os conceitos de drogas e drogas péjgictrs, além d¢
caracterizar os tipos mais consumidos. Concorda a®r®CN quand
estes relatam que os conteldos devem se constitufatos, conceitos,
Conceitos procedimentos, atitudes e valores a serem promsvide forma
compativel com as possibilidades e necessidadespndizagem do
estudante, de maneira que ele possa operar cocotdaeidos e avancar
efetivamente nos seus conhecimentos.

Os PCN declaram que ao se discutir “Drogas”, éssu® diferencia-las

e destacar o fato de que as drogas legais e bastadizpela sociedade

estdo associadas aos riscos mais significativosdoEnsurge a
I
S
S

OV

Classificag@o | necessidade de trabalhar essa categoria com dvoljetenfatizar alcog
e tabaco como drogas psicoativas, entretanto fitaslas como droga
licitas. Além disso, nessa categoria deve-se ahaaddiferenca entre @

tipos de drogas quanto a acdo no sistema nervostimgantes
depressoras e perturbadoras).

Visa destacar os danos que o0 uso de drogas pgimasdpode ocasionar
ao usudrio. E importante atribuir maior énfase laodh e tabaco, poi
conforme declaragdo presente no tema transversaeSa éalcool é ¢
droga mais utilizada pelos escolares, seguidatpbhxro.

Destacar as doencas cronicas e a intensificacdoratdemas sociais
(acidentes de transito e violéncia, inclusive a éstina) decorrentes do
uso indevido de drogas psicotropicas. Nesse canterb tema
transversal “Saldde” sdo destacados o0s problemasadde e a
internacdes hospitalares decorrentes do consumsivabde produtos
psicoativos pela populagédo em geral, e entre admiéss. Contribuind
para ocasionar esses problemas, o alcool ocuparddm o primeirg
lugar. Essa categoria esta associada também ao temaversa
“Orientacdo Sexual” o qual relata que o debate osnalunos sobre |a
prevencao das DST, inclusive AIDS, precisa levar amta ainda @
necessidade de incorporar a tematica das drogasatisas.

Deve ter a pretensdo de mostrar quais grupos pussoaior
vulnerabilidade a algumas drogas psicotrOpicasjndaadeve busca
demonstrar quais destas acarretam maior riscogppapulacdo. Dentr|
Comportamento$ os grupos mais vulneraveis estdo os adolescerges! dorma que o
PCN destacam que a puberdade e a adolescénciapnio ge vista
social, sdo periodos nos quais diversos aspectosefaem a exposicdola
diferentes comportamentos de risco.
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O tema transversal “Saude” determina como um dpetieds para o 3°
4° ciclos, trabalhar a capacidade dos alunos deomeabilizarem-sg
pessoalmente pela propria saude, adotando hab#&oswtbcuidado,
respeitando as possibilidades e limites do prépdmo. Além disso,
devem-se demonstrar as responsabilidades que ongoveasileiro
possui quanto ao combate ao uso indevido de drog8sasil.

Deve abordar a relevancia do acompanhamento médisiolbgico, da
apoio familiar e do proprio usuario reconhecer-sen@ dependente,
sendo estes fatores fundamentais para a efici@éucimatamento. Esse

Tratamento | aspecto condiz com um objetivo proposto pelos RCial afirma que ¢
5

s

WD

Prevencao

aluno deve compreender a saude pessoal, sociabierdal como ben
individuais e coletivos que devem ser promovidda peéo de diferente
agentes.

Fonte: Silva; Leite (2013).

Esse direcionamento mostra que a abordagem sologasirdeve envolver
informacgdes relevantes e vinculadas ao cotidianoaldmo, despertando o interesse e
desenvolvendo o carater critico. Para que issoracdrd uma necessidade de utilizar

estratégias didaticas que sejam consideradas atfsjua

2.3.3 Estratégias didaticas para a abordagem sabwas

As estratégias didaticas adequadas sdo fundameat@salcancar os objetivos
pretendidos com a abordagem sobre drogas. Sendn asseducadores comegcam a perceber
gue o método tradicional de aulas exclusivamenpostivas e conteudistas ndo € o modo
mais eficiente, principalmente para tratar sobrseeema. Silva, Leite e Mota (2013)
conseguiram ter uma nocdo deste fato, a partirnglasiigacdo na qual analisaram as
estratégias didaticas para a abordagem sobre dsogasidas no “Portal do Professor” do
Ministério da Educacdo. Dentre trinta e uma edjiat encontradas, treze estavam
relacionadas ao componente curricular Biologia.sHesstudo foram encontradas dezesseis
sugestbes de métodos (dinamicas, producédo texiegds teatrais, experimento, histéria em
quadrinho, desenho, entre outros) para trabalhdenta, demonstrando propostas que
contemplam consideravel diversidade metodolégiastrdOaspecto bastante relevante a ser
destacado, neste trabalho, € o fato de todos osdp®tanalisados sugerirem discussdo do
assunto com os estudantes, propondo a utilizacAdddes ou audios para contextualizar a
discusséo sobre o tema.

Enfim, nesse estudo os métodos sugeridos para alagfeon sobre drogas
destacaram-se por buscar uma tentativa de favoeeqaarticipacdo ativa dos estudantes
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fazendo com que eles reflitam, discutam, troquestagd busquem informagdes e assumam o
papel de multiplicadores desse conhecimento.

Por outro lado, ndo sao apenas as estratégiascdglgtie merecem a atencao do
professor. Um dos principais motivos de preocupag@oeeducadores € a baixa motivacédo dos
educandos nas aulas. Ward (2010) aponta algumdssraladas para a falta de interesse dos
estudantes pela ciéncia: a necessidade de estwev@mente, foco na revisdo, impacto dos
testes nacionais (preocupacao exagerada em pregmi@unos para realizar as avaliacdes
governamentais) e a auséncia de estratégias esosqjuie sejam interessantes e divertidos no
curriculo. Esses fatores precisam ser considemramlasntexto educacional, além de que deve
haver a busca por solugdes para tais problemas, @fque ocorra uma formacao adequada
aos estudantes.

Para mudar essa realidade ja4 se percebe alguns;ossfpropiciados pelas
sugestdes de jogos para a abordagem do tema “Dragamsonstrando, assim, uma possivel
tendéncia em utilizar esses recursos com uma deddi didatica para promover
aprendizagem através do carater ludico.

Como exemplo disso, alguns jogos que tentam traballiema “Drogas” podem
ser ressaltados: o “Jogo da onda” € um jogo dddmble cartas, que pretende esclarecer
davidas e promover reflexdes sobre a prevencaolld& A& sobre a dimensao social e afetiva
do uso indevido de drogas, enfocando questbes enaisj familiares e pedagogicas. Esse
jogo foi testado e publicado através do artigdufgdo “A visdo de escolares sobre drogas no
uso de um jogo educativo” (REBELLO; MONTEIRO; VARGA2001).

O jogo de tabuleiro “Melissa e seus amigos combatem
MONSTROCRACK” apresenta varias alternativas queaemncham o jogador a reflexdes
referentes ao uso de drogas, especificamentgack Durante seu desenvolvimento, o
participante recebe orientacdes de “conselheirast, “surpresas”, ganha pontos, além de
perceber que a escola e a familia sdo fundamegudaésse tracar um caminho seguro e um
futuro com liberdade responséavel (JOGOS..., 2011).

Ja o site Antidrogas visa a conscientizacao sabraales causados pelas drogas e
nele sdo disponibilizados diversos materiais s@ss®e tema, dentre estes, cinco sdo jogos
virtuais que estao descritos no Quadro 2. No emtansite ndo menciona 0s objetivos dos

jogos, nem o publico para o qual eles séo indicados
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Quadro 2- Descricdo dos jogos sobre drogas disponibilizadosite Antidrogas

Nome do Jogo Descricao

Jogo do coelhg O objetivo desse jogo é utilizanelwo para coletar cenouras e cachos de
uva, 0s quais valem quatro e dois pontos respectnge, buscandp
acumular o maior niumero possivel de pontos. Devevitar coletar 0$

cogumelos que, no caso, fazem perder pontos.

Jogo de montar Existem nove figuras (crianga, animmasa, arvore, logotipo do site
Antidrogas) que devem ser inseridas no local ademuao concluir 0
posicionamento das figuras nos seus respectivags|otorma-se uma

paisagem e o jogo é finalizado.

Jogo de O jogador deve formar os pares entre as cartasapeguais. Quando s&o

Memoria formados todos os pares o0 jogo é finalizado e indiantos cliques foram

[72)

necessarios para desvendar todas as pecas. Aldigmas contidas na

cartas sdo: borboleta, camiseta, camisa e logdtmite Antidrogas.

Jogo do Martelg Existem seis buracos nos quais ficam aparecend@sapdrecendo figuras
representando drogas (folha de maconha, seringgaera). O jogadof
controla um martelo com o qual deve destruir o maionero possivel de

drogas que aparecerem nos buracos.

Acerte as O patrticipante deve controlar um tipo de nave cogua deve atirar

1%}

drogas destruir o maior numero possivel de fantasmas iqueotizam as drogas,

Fonte: Elaborado pelo autor.

Convém enfatizar que, embora se constate a exigtdagogos sobre drogas, 0s
objetivos educacionais desses jogos parecem a@ndaisto frageis, principalmente aqueles
em que as drogas devem ser exterminadas, poisnitans a ideia de que a droga € algo
totalmente nocivo e que a sua simples destruigéonaria o problema; ideia esta um tanto
ndo adequada quando se pretende realizar uma péven uso indevido sobre drogas de
forma mais ampla e esclarecedora.

Albertani, Schivoletto e Zemel (2012) alertam querdoque de “reducédo de
danos”, em oposicao a “guerra as drogas” fundarsmnteomo mais realista, pois ndo é
possivel, nem desejavel que todos os tipos de sirpga&oativas sejam eliminadas da
sociedade. A reducado de danos tem maior eficigacjae permite diminuir problemas sérios
relacionados a acidentes e doencas, mediante oirgsostanciado e controlado de drogas,

como por exemplo, alcool e certos medicamentos.
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Sendo assim, nessa perspectiva de prevengao écedeganos, a elaboracdo de
jogos abordando a temética drogas € um passolipana a possibilidade de enriquecimento
dos processos de ensino e aprendizagem, mas amel@esgsario que outros materiais sejam
produzidos para atender diversos objetivos de dpragem sobre o tema, bem como para

contemplar os mais variados publicos que precisagodhecimento sobre esse assunto.

2.4 Descrevendo o jogo “Biogram — Drogas”

A versdo do jogo didéatico “Biogram — Drogas” foalkbrada visando a ser um
instrumento facilitador para a abordagem desse.té&si@ jogo possui como objetivo geral
contribuir para a promocao da aprendizagem solmgadre auxiliar na prevengdo ao uso
indevido destas. Além disso, tem por objetivos ei$jges: conhecer os principais tipos de
drogas psicotropicas existentes; reconhecer asaslrpgicotropicas mais consumidas no
Brasil; entender quais fatores podem contribuiapgauso indevido de drogas psicotropicas;
compreender quais os efeitos e consequéncias pddeonrer do uso indevido de drogas e
reconhecer quais fatores sdo essenciais para amgato a dependéncia as drogas
psicotropicas.

A seguir, 0 jogo seré descrito com o intuito de trawsas referéncias que permitirdo
a elaboracao das perguntas, os componentes, bemaorientacdes sobre como esse jogo
pode ser utilizado dentro do contexto educaciddi@ersos aspectos relacionados a producéo
do “Biogram - Drogas” encontram-se relatados ptraSi2011). Vale ressaltar que a versao

do jogo que serd apresentada neste trabalho edta amapleta, pois é resultado do
aprimoramento da versdo que foi descrita na minbr@ografia em 2011.

2.4.1 Referéncias para elaboracdo do “Biogram — Das”

O jogo “Biogram — Drogas” foi criado conforme aseatacdes dos PCN acerca
da abordagem sobre esse tema.

Além disso, a determinacdo do publico-alvo foi wigih com base em dois
critérios: o primeiro consistiu na distribuicdo cantetddo sugerida conforme os PCN para o
Ensino Fundamental, o qual concentra a tematicaod®s psicotropicas”, abordada
principalmente no quarto ciclo. Somada a esserigitéi adotada a abordagem realizada
pelo Governo Federal através do “Livreto informatsobre drogas psicotrépicas”, o qual foi

destinado ao publico a partir do 7° ano do EnsinmdB&mental.
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Vale destacar que o conteudo das perguntas do“Riggram” foi, em geral,
fundamentado principalmente em materiais infornestiproduzidos por 6rgaos vinculados ao
Governo Federal, 8 UNESCO, além de livros didatit€iéncias Naturais.

Essas referéncias foram utilizadas para fundamentdaboracdo das perguntas
do jogo, uma vez que representam um volume de odigasficativas com conteludos
especificos sobre o tema, além de apresentar ueh ditlatico apropriado ao publico-alvo.
Desta forma, os relatérios, artigos cientificos s cartilhas sobre drogas psicotrépicas
permitiram realizar a selecdo de categorias relacias as drogas psicoativas (as quais ja
foram mencionadas no quadro 1), bem como escottiermacdes relevantes para serem
abordadas no jogo. Os livros didaticos consulté@psm parte das obras pertencentes ao guia
do Programa Nacional do Livro Didéatico (PNLD) 20Desses livros foram selecionados
alguns conteudos trabalhados no “Biogram — Drogas”.

Dentre os livros didaticos de Ciéncias Naturaisemées no guia de livros (PNLD
- 2011) foram escolhidos exemplares de duas cadeg@®o referéncia para a elaboracéo de
perguntas do jogo didatico “Biogram”. Esses exengglaforam escolhidos porque a
abordagem que eles realizavam sobre drogas aurdi@laboracdo de perguntas do jogo com
informacdes relevantes, bem como para discernir limgaagem adequada ao publico-alvo.

Os dados sobre as colecdes escolhidas estao dspastjuadro 3.

Quadro 3- Livros didaticos utilizados como referéncias reberacdo das perguntas do jogo
“Biogram — Drogas”

DADOS DOS LIVROS
Colecao: Ciéncias Naturais (8° e 9° ano) udres: Olga Santana; Anibal Fonseca
e Erika Morezeno Editora: Saraiva - SP, 2009 Cdbdigo: 24843C0OL04
Colecao: Ciéncias Naturais — Aprendendo com o cotaho (8° e 9° ano)

Autor: Eduardo Leite do Cantdeditora: Moderna - SP, 2009 Codigo: 24844COL07
Fonte: Silva (2011)

Além dos livros didaticos, outras publicacdes foratiizadas como referéncia
para a elaboracdo das perguntas do jogo. Tai€neies estdo apresentadas no quadro 4.
Quanto ao conteudo abordado, o jogo contemplapos tile drogas presentes nas
listas das substancias que podem provocar depeadf@lassificacdo Internacional de
Doencas — CID-10). Além disso, nesta lista consaandrogas psicotropicas que registram o
maior uso na vida pelos estudantes brasileirosndn& Fundamental e Médio (CARLINI et

al., 2010). As drogas abordadas no jogo “Biogramnaiin destacadas na tabela 1.
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Quadro 4- Principais referéncias utilizadas para elaborag&op@rguntas do jogo “Biogram”

como agem

José Carlos F. Galdurdz, Ana Regina Noto

Titulo Autores/ Organizadores Ano
Tabagismo passivo Instituto Nacional de Cancer ANC 2013
Primeiros socorros Caixa de Previdéncia e Assisténcia dos
Servidores da Fundacdo Nacional de Saude | 2013
(CAPESESP)
Drogas: cartilha sobre tabaco Secretaria Naciom&aliticas sobre Drogas | 2011
Drogas: cartilha sobre maconha,| Secretaria Nacional de Politicas sobre Drogas 2011
cocaina e inalantes
Drogas: cartilha para educadores Secretaria Nacional de Politicas sobre Drogas 2011
Drogas: cartilha mudando Secretaria Nacional de Politicas sobre Drogas 2011
comportamentos
Livreto informativo sobre drogas | Centro Brasileiro de Informagdes sobre Drogas,
: - . . 2011
psicotropicas Psicotropicas (CEBRID)
Drogas: vocé conhece 0s riscos? o Nac¢bes UnidasritdeiscContra drogas e 2010
rime
Glossario de Alcool e Drogas Secretaria Naciond?al@icas sobre Drogas | 2010
Relatério Brasileiro sobre Drogas  Secretaria Naaide Politicas sobre Drogas | 2009
Lei N° 11 705 Brasil. Presidéncia da Republica 2008
Prevengao ao uso de .a|000| € Secretaria Nacional Antidrogas:
outras drogas no ambiente de ) . S 2008
, . Servico Social da Industria
trabalho: conhecer para ajudar
Controle do tabagismo no Brasil Roberto IglesiaabRat Jha, Marcia Pinto, 2007
Vera Luiza da Costa e Silva, e Joana Godinho
O brasileirinho Associacao Nacional das Entidadesogiativas 2002
dos Servidores da Policia Federal (ANSEF)
Drogas psicotrépicas - 0 que sao élisaldo A. Carlini, Solange A. Nappo 2001

Fonte: Silva (2014)

Tabela 1- Uso de diferentes drogas psicotrépicas entre astesl de Ensino Fundamental e
Médio das redes publica e privada das 27 capitasibiras e das 7 capitais nordestinas, de

acordo com os tiios de uso na Vidaiso Eesa&o

Uso na vida (%) Uso pesado (%) Uso na vida (%) pésado (%)

Alcool 60,5 1,6 60,0 1,3
Tabaco 16,9 1,5 15,7 0,9
Solventes 8,7 0,3 9,6 0,3
Maconha 5,7 0,4 4,5 0,3
Ansioliticos 5,3 0,1 6,0 0,2
Cocaina 2,5 0,2 2,3 0,2
Anfetaminas 2,2 0,3 2,3 0,2
Crack 0,6 0,1 0,5 0,1

Fonte: SENAD/ CEBRID/ VI Levantamento Nacional solweConsumo de Drogas Psicotrépicas entre
Estudantes do Ensino Fundamental e Médio das Reddisde Privada de Ensino nas 27 Capitais Brasileira

2010 (adaptado).

®uso na vidaguando a pessoa fez uso de qualquer droga psimaté@lo menos uma vez na vida;
'uso pesadoquando a pessoa utilizou droga psicotropica vintenais vezes nos trinta dias que antecederam a
pesquisa. (CARLINI-COTRIM et al., 1989).
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2.4.2 Componentes do jogo didatico “Biogram —Drogjas

O “Biogram” (Figura 1) é um jogo didatico classifto como de perguntas e
respostas, composto por um manual de instrucoe® dartdes-desenho, catorze cartbes
motivacionais, seis tangrans e cinquenta cartOespErguntas objetivas e dezenove cartbes
com perguntas subjetivas.

O nome do “Biogram” surgiu a partir da combinacas dermos Biologia e
tangram, sendo o primeiro correspondendo a area (pgo inicialmente se prop6s a abordar
e 0 segundo (tangram) porque o0 jogo utiliza egse die quebra cabeca como um dos

componentes motivadores.

Figura 1 - Componentes do jogo didatico
“Biogram — Drogas”

Fonte:Elaborada pelo autor

2.4.2.1 Manual de Instrucdes

O manual de instrucbes contém as regras do jogofoenia quais 0S seus
componentes. Além disso, cita a teméatica do “Bimgra o publico para o qual é destinado.

A representacdo do manual de instru¢des do “Biogesmmontra-se como Apéndice A.
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2.4.2.2 Cartdes-desenho
Os cartdes-desenho (Figura 2) possuem imagensrawddes que podem ser
montadas através do tangram. Cada equipe escollmanfio-desenho para que ao ganhar as
pecas do tangram, possa entdo montar a respemtivagdéo presente nesse cartéo.
Figura 2 — Representacao de cartdes-desenho dgrdsimo— Drogas”
4 ASa AN

Fonte: SILVA (2011)
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2.4.2.3 Tangrans

O tangram tradicional consiste em um quebra-cab@paado por sete figuras
geomeétricas através das quais € possivel formarsdis figuras. As pecas que compdem o
tangram tradicional sdo as seguintes: dois tridgrsgislbsceles congruentes grandes (TG), dois
triangulos isGsceles congruentes pequenos (TP}riangulo médio (TM), um quadrado (Q)

e um paralelogramo (P), conforme esté apresentaéigura 3 (FLORA, 2008).

Figura 3 - Representacdo das figuras
geomeétricas que formam o tangram tradicional

TG

TP

Fonte: SILVA (2011)
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O tangram (Figura 4) é o componente pelo qual sscebumplementar
interatividade e dinamicidade ao “Biogram — Drogastha vez que este quebra-cabeca é
utilizado em outras disciplinas, fazendo com qualosos desenvolvam aprendizagens sobre
os temas abordados em sala de aula.

Figura 4- Tangrans do “Biogram — Drogas”

Fonte: Elaborada pelo autor

O tangram € bastante utilizado na disciplina decihatica, mais especificamente
para abordar assuntos relacionados a area de GeomAéduns autores como Lima, Cunha e
Sales (2013) destacam o tangram como um importantgso pedagdégico para o ensino de
Geometria, o qual possibilita os educadores atema disciplina dindmica e inserida no seu
cotidiano, ajudando a viver e a compreender medheida, buscando criar uma cultura em
gue estejam presentes a reflexdo critica e inasitig o trabalho coletivo e a autonomia.

A utilizacdo do tangram no “Biogram Drogas” tem a pretensédo de que esse

recurso possa auxiliar a abordagem de assuntogtamb ensino de Ciéncias Naturais.

2.4.2.4 Cartdes-pergunta

Existem os cartdbes com perguntas objetivas (Fig)ras quais apresentam
guestdes com trés itens como opcdes de respostmdmadentre estas apenas uma correta, a

gual esta grifada em negrito.
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Figura 5 — Representacdo do cartdo com
pergunta objetiva do “Biogram — Drogas”.

O uso de alcool, tabaco e outras drogas
pode provocar nas pessoas
necessidade do consumo de repetiddH

€ chamado de:

a) Dependéncia

b) Abstinéncia

c) Overdose

Fonte: Elaborada pelo autor

Ha também os cartdes com perguntas subjetivasréFig)) as quais tratam de
situacBes probleméticas que devem levar o aluefieir sobre o contexto real em relagéo ao
consumo indevido de drogas. Tais cartdes trazemaugestao de resposta que podera ser
lida pela equipe ou pelo moderador visando a daritripara a reflexdo sobre a situagéo-
problema.

A sugestdo de resposta servird de base para o adoddou a turma em geral)
considerar correta ou incorreta a resposta dapesjuno entanto, o fato de ser uma pergunta
subjetiva, exigira do moderador um potencial derpretacao e flexibilidade para avalia-la. A
sugestdo de resposta s6 podera ser lida apds @eatpdlarar a sua resposta e o moderador
avalia-la. O moderador também podera realizar #iag@® das respostas junto aos alunos
para envolvé-los ainda mais na reflexdo sobre @gIp&as e respostas.

Figura 6 — Representacao dos cartdes com pergsuttgetivas do “Biogram — Drogas”.
Um rapaz bebeu “além da conta” na Uma  mulher fuma  cigarro

festa e quer voltar para casa frequentemente na presenca dog

dirigindo. O que seria mais filnos. Quais os efeitos que ess}
adequado ele fazer? atitude pode ocasionar em relagéo

saude dos filhos?

Resposta 'S.l.JgeI’id?l:O corretoé que Resposta sugeridaOs seus filhos sofreray
ele ndo dirija. O ideal € que algué os efeitos das substancias contidas

sébrio e habilitado dirija por ele o cigarro, uma vez que eles estdo se

fumantes passivos. Poderdo, porta
desenvolver doencas respiratérias, inclu
aumentando consideravelmente as cha
de desenvolverem cancer de pulmao.

gue ele pegue um taxi.

Fonte: Elaborada pelo autor
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Em relacdo ao conteudo, essas perguntas podemrapadas em sete categorias:
conceitos, classificacdo, efeitos, consequéna@sids e comportamentos de risco, prevencao
e tratamento. O processo de elaboracdo destawdatef foi explicado na secao “2.3.2 A

relacdo entre os conteudos explanados e os sug@edms PCN”.

2.4.2.5 Cartdes motivacionais

Cartbes que possuem uma frase motivacional (Figur®evem ser utilizados
guando a equipe errar a resposta, pois esta raoelesses cartdes e um dos integrantes deve
ler a frase para toda a equipe. Tem o sentido eeema motivacdo dos participantes e ajuda-
los a perceberem o erro ndo como algo frustramtesanimador, mas como algo que pode

servir para a aprendizagem e que pode ser superado.

Figura 7— Representacéo do cartdo-motivacional do “Biogrdbmegas”.

N

N -

- S b .S — ~ -~ ~ T

“Para ter talento, é preciso estar cnvenio
de que se possui”. Gustave Flaubert—

Acredite em seu potencial! ;&‘_

Fonte: Elaborada pelo autor.

2.4.3 Como Jogar

O “Biogram” consiste num jogo destinado a ser titeddo como atividade
coletiva, desenvolvida em turmas de Educacdo Basias especificamente para turmas de
8° e 9° ano do Ensino Fundamental. A descricdoodeocjoga-lo esta representada através
das figuras 8 e 9 e todas as regras do jogo eacorge no manual de instru¢des o qual esta

como Apéndice A.
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Figura 8- Descricao das etapas iniciais do “Biogram — Drogas”
Como Jogar

A turma devera ser dividida em equipes, com nimero igual de integrantes.
Preferencialmente cada equipe devera conter no maximo 6 integrantes

Devera ser escolhido um moderador, preferencialmente o professor. Este ira
explicar as regras do jogo contidas no manual de instrucdes, Em seguida
solicitard que cada equipe escolha um dos cartdes-desenho.

Moderador

Grupo 1

|

A -

Grupoc 4 Grupo 5 Grupo 6

LN

L Y LY
»

Fonte: Elaborada pelo autor



Figura 9- Descricédo das rodadas do “Biogram — Drogas”

Rodada 1L

Serda realizada uma pergunta subjetiva para cada

egquipe.
Ao acertar a resposta & equipe ganharia duas pecas de um tangram para monti-lo
conforme o cartao-desenho escolhido.

Moderador

Grupo 1 Grupo =2 Srupo 3

R AKX AKX
Xk KK

<. —_—— -
e = -y

Grupo 4

Srupo Srupo

XKk K & A&
X K ‘i"i"i"i’

= AA1,,Am o T

‘

1° Acerto

RRodadas Seguintes

Sera realizada wuma pergunta objetiva para cada eqguipe

Ao acertar a resposta a equipe ganhara mma peca de unm tangram.

Moderador

Srupo 1 Srupo =2 Srupo 3

X RN KK
X K KXk

2° Acerto AI 2T A certo b 27 Acerto

44
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Fonte: Elaborada pelo autor
Figura 10- Descricéo do término do “Biogram — Drogas”

Téermino do Jogo

A pergunta para a equipe ganhar as duas altimas pecas serda subjetiva
Aequipe gue formar o tangram em primeiro lugar serd a equipe vencedora.
Moderador

L TR RS Ty |

Y

e

Srupo <4

LY
LY
:

Fonte: Elaborada pelo autor

Uma vez que descrevi algumas referéncias que fumdanam a pesquisa e
apresentei 0 objeto de estudo desta, 0 jogo “BmgraDrogas”, a proxima sec¢éo abordara
sobre a aplicacdo desse jogo e as demais etapadabdgicas que foram realizadas para
analisar a potencialidade didatica do “Biogram edars”.
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3 O PERCURSO METODOLOGICO

Nesta secdo, apresento o percurso metodolégicoabfguseguido visando a
atingir os objetivos desta pesquisa. Assim, descaev¥écnicas de coleta e analise de dados, os
sujeitos e o cenario no qual a pesquisa foi dedeidao Nesta secdo consta, ainda, o percurso da

pesquisa, indicando os procedimentos de inserc&amgo.

3.1 Caracterizacao da pesquisa

Este estudo possui abordagem qualitativa, poicdela com Minayo (1995) na
pesquisa qualitativa ndo é feito o uso de dadctiststos na andlise do problema, ndo
existindo, portanto, pretensdo de numerar ou meuitades ou categorias homogéneas.

Além disso, seguindo a classificacdo de Gil (20683a pesquisa tem, quanto aos
fins, um carater descritivo e explicativo.

A pesquisa é descritiva, uma vez que busca desceevecaracteristicas de
determinadas populacdes ou fenémenos. E ainda,ctedter explicativo, pelo fato de
preocupar-se em identificar os fatores que detemmiou que contribuem para a ocorréncia
do fendbmeno estudado, ou seja, explica o porqué“daisas” através dos resultados

oferecidos.

3.2 Procedimento metodolégico

Todas as etapas desta pesquisa, relacionadas gespextiva fundamentagéo

tedrica, serdo descritas a seguir.

3.2.1 Submissao ao comité de ética

Com o objetivo de seguir os principios corretogtitza e da cidadania, o presente
trabalho foi submetido e aprovado pelo Comité d&aEem Pesquisa — CEP — da
Universidade Federal do Ceara (UFC), tendo a nuyderde Certificado de Apresentacao
para Apreciacio Etica (CAAE) 25610814.5.0000.50%4recer nimero 550.144, sendo este
documento correspondente ao anexo A.

Para realizar a submissdo ao comité de ética fetaborados e apresentados os

seguintes documentos: Carta de apresentacdo aegmtDeclaracdo de Concordancia em
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Participagédo da Pesquisa, Termo de Consentimentce lé Esclarecido (TCLE) para
responsaveis ou representantes legais (devidoaatisipantes voluntarios serem menores de
idade), Termo de Assentimento para o menor, quesimque foi aplicado na pesquisa, esses
documentos encontram-se, respectivamente, comodigpénde B até F; a Carta de
Autorizacao da Instituicdo Promotora, a Declarag@dAutorizagdo da Escola e a Folha de
Rosto gerada pelo sistema da Plataforma Brasib editgponiveis nos anexos B, C e D
respectivamente; por fim o projeto de pesquis@@raculum vitae.

Todo o sistema de submissdo e tramitacdo ocorremést do site Plataforma

Brasil cujo endereco eletrénico é: http://aplicasande.gov.br/plataformabrasil/login.jsf.

3.2.2 Os sujeitos e local da pesquisa

Os principais sujeitos envolvidos nesse estudonfounos regularmente
matriculados no 9° ano do Ensino Fundamental dotr@€efducacional de Referéncia
Professora Maria José Santos Ferreira Gomes — (ERg&ra 11 e 12), pertencente a rede
estadual de ensino do Ceara. Também houve a redmessie realizar entrevistas informais
com a diretora e alguns professores da escola contuito de coletar informacdes que

esclarecessem as respostas que 0s alunos aprasentear questionarios e nos grupos focais.

Figura 11- Visualizacédo frontal do Colégio CERE
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Fonte: Silva (2012)
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Figura 12 - Visualizacdo do patio, refeitorio, daas, gindsio e biblioteca do CERE.

Fonte: Elaborada pelo autor.

O critério de escolha desta escola refere-se aodfga estar localizada em uma
regido periférica com grande incidéncia de trafleadrogas ilicitas e uso indevido de drogas
licitas, situacfes destacadas pelos proprios pafes e gestores. Além disso, conheco a
realidade do cotidiano escolar desta instituicams @studei da 52 a 82 série no Ensino
Fundamental, fiz os estagios supervisionados patrgsemestres e também fui professor
temporario desta escola por dois meses. Além disstheco bem a realidade da comunidade
em torno da escola uma vez que moro ha catorzerempgesmo bairro que esta se localiza,
Antbnio Bezerra. Acredito que esses fatores foralavantes para realizar esta pesquisa e
interpretar os seus respectivos dados de acordo @orealidade na qual os alunos
participantes estao inseridos.

Quanto a selecdo das turmas foram estabelecid@s alibérios: o primeiro
consistiu em que ndo houvesse no Plano de EnsioalAAnexo E) do (a) professor (a) de
Ciéncias Naturais, nenhuma menc¢ao de atividades gbbgas. Segundo, a opc¢éo pelo 9° ano
deve-se ao fato de os PCN darem énfase a abordbegsm assunto principalmente no 8° e 9°
ano. Sendo assim, optei pelo 9° ano por buscaralmlho com alunos que ja pudessem ter
visto os assuntos relacionados ao funcionamentoodoo humano, conteudos geralmente

trabalhados no 8° ano e que poderiam facilitadieaado do jogo “Biogram — Drogas”.
3.2.3 Etapas da pesquisa de campo
Inicialmente fui ao CERE e expliquei a direcdoedzola a importancia da

pesquisa e como pretendia realizar a intervengéiag esolicitei a permissao da gestao escolar

do CERE para a realizacdo da investigacdo nestdae#c solicitacdo foi aceita e a direcao
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me apresentou a uma das professoras de CiénciasaldatA docente lecionava esta
disciplina apenas uma vez por semana (duas hoigsnau9® ano A. Essa docente relatou-me
gue o tema “Drogas” tinha sido abordado com edse®®no 8° ano, quando lecionou sobre
o corpo humano. Ela ainda afirmou que, durante an®° estava lecionando os conteudos de
Fisica e Quimica e que no Plano de Ensino Anualh@&e mencdo do assunto “Drogas”
para o 9° ano, na disciplina de Ciéncias NatuEssas informacdes foram importantes, pois
os alunos nao terem estudado o assunto drogas amo9®i um dos critérios estabelecidos
para a escolha da turma. Acredito que o fato dosoal ndo terem visto o tema no 9° ano
auxiliaria a fundamentar a possivel influéncia agoj sobre os alunos pesquisados, uma vez
gue, possivelmente, ndo havera a influéncia de®uatiividades sobre esse tema na disciplina
de Ciéncias Naturais cursada pelos alunos pamitgpala pesquisa.

Em seguida, foi solicitada a secretaria do Prograte PoOs-Graduacdo em
Educacao Brasileira a carta de autorizacdo dauitgto promotora, documento este que foi
entregue a direcdo do CERE. Este documento ofioialque a realizacdo da pesquisa na
escola seria promovida pela Universidade Feder&efra (UFC) através do mestrando em
Educacdo Brasileira, tendo esse estudo a finaliddaleservir para a elaboracdo desta
dissertacdo de mestrado.

A diretora do CERE, Maria do Socorro Oliveira, egtu-me uma declaracao de
autorizacdo da escola, oficializando a aceitacaoedéizacdo da pesquisa na instituicao.
Depois disso, foram definidas as datas da realizde8 intervencfes da pesquisa junto aos
alunos. Todas as intervencdes ocorreram no prinsginoestre de 2014 que, para a escola,
este periodo correspondia ao ano letivo de 20M3Ja@ defasagem no calendario escolar.

As primeiras atividades junto aos alunos foram eesgntacdo da pesquisa, a
realizacdo do convite para a participacdo e aré&eitlo Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) e do Termo de Assentimento, gless foram entregues duas vias aos
alunos que se dispuseram a participar da pesdbesatre as duas vias do TCLE que os
alunos levaram para casa, uma deveria retornar enfegue a mim devidamente assinada
pelo responsavel ou representante legal. Quantdeamo de Assentimento, os menores
receberam duas vias e devolveram-me uma delasate®ite assinada por eles, declarando
gue aceitavam participar da pesquisa como volusafds TCLE foram recolhidos no dia
seguinte a entrega do documento e também antggickacdo do questionario.

Para realizar as etapas da abordagem metodoldgicdria precisar de
aproximadamente 18 alunos voluntarios, pois um mammeiito inferior a este comprometeria

0 objetivo geral da pesquisa. Para conseguir edsesito voluntarios eu precisaria da
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disponibilidade dos alunos e também que estesdss@xn o TCLE assinado pelo responsavel
legal. Desse modo, sob o receio de que menos data@edunos trouxessem o TCLE
assinado, preferi convidar os alunos das trés tdaa° ano (A, B e C) existentes na escola.
Sendo assim, optei por distribuir os documentosa@senta alunos que se dispuseram a
participar como voluntérios, destes apenas vintenme retornaram com o0s documentos
assinados, sendo estes 0s alunos que participarpesduisa.

O procedimento metodolégico (intervencao na esa@kcionado a coleta dos
dados ocorreu basicamente em trés etapas: aplighgaquestionario, aplicacdo do jogo
didatico “Biogram — Drogas” e realizacdo de doisigaxs Focais (GF). A seguir, descreverei
cada uma destas etapas. A figura 13 esquematiztapas que compdem a abordagem

metodoldgica que apresentarei a seguir.

Figura 13- Representacdo das etapas da abordagem metodalégiesquisa

Identificar a concepcéo
Inicial sobre jogos e
drogas

Técnica 1
(Questionario com
perguntas abertas)

Aplicacéo do “Biogram”

Técnica 2
(realizada pelo proprio
pesquisador)

(Observacéo)

Identificar concepcoes
sobre jogos, “Biogram”
e drogas

Técnica 3
(Grupos Focais)

Fonte: Elaborada pelo autor

3.2.3.1 Coletando dados: A aplicacédo do questianari

A primeira etapa consistiu na aplicacao de um ¢guesto (apéndice F) com onze
perguntas abertas com a finalidade de identificabracepcéao inicial dos estudantes sobre
drogas e sobre jogos de um modo geral. Esse tipqudstionario foi escolhido porque,
segundo Severino (2007), o sujeito da pesquisa, padeneio de um questionario aberto, dar
respostas a partir de uma elaboracdo pessoal. ddémais, esse aspecto pode gerar algumas
vantagens tais como; a possibilidade de elencanp@ém das questdes fechadas; ter menor
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poder de influéncia nos respondentes do que asumegy com alternativas previamente
estabelecidas; e evitar o risco existente no casaqdestbes fechadas como, por exemplo, 0
pesquisador deixar de listar alguma alternativaisegitiva na relacdo de opgdes (MATTAR,
1994).

Os alunos que aceitaram participar da pesquisaamfaretirados de sala e
conduzidos para a biblioteca, dentre os quais tteeoam do 9° A, duas do 9°B e um do 9°C
(total de vinte e um). Ressalto que os alunosuwasas B e C (total de trés), participaram do
guestionario, mas desistiram de participar dasaswtapas da pesquisa. Um dos fatores que
pode ter contribuido para isso foi a auséncia dedasnprofessores que iria lecionar nessas
turmas na data de aplicagdo do questionéario e gim jo que possibilitou que estes alunos
pudessem ser liberados apds o intervalo.

Pelo fato de a amostra ter sido praticamente 50%nake turma (9° ano A), 0s
demais alunos que nao participaram da pesquisaapegaram em sala e fizeram atividades
ligadas a disciplina. Nesta data, todas as salasuldeestavam ocupadas, e a sala de video
(Figura 14), local que tinha sido previamente agdondpara as atividades da pesquisa, nédo
tinha cadeiras adequadas para escrever as resposjasstionario desse modo, o Unico local
disponivel para aplicacdo do questionario foi didtidca (Figuras 15 e 16).

Figura 14- Visualizacdo do interior da sala de video do CERE.

Fonte: Elaborada pelo autor
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Figura 15 — Visualizacdo do acervo de livros dédidtdca do CERE.

P?t - ="

Fonte: Elaborada pelo autor

Figura 16 — Visualizacdo do ambiente de estuduildiepteca do CERE.

Fonte: Elaborada pelo autor

A biblioteca dispunha de mesas com quatro caddig, 0s vinte e um alunos
dividiram-se formando alguns grupos, pois ndo hawgas suficientes para ficar um aluno

em cada. Entretanto alguns alunos resolveram iBcdados (sozinho em uma mesa). Entéo,
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expliquei a proposta do questionario, que eles rilaveresponder de acordo com as suas
opinides e suas experiéncias e ndo se preocuparacoesposta do colega, pois 0 que

interessaria seria a opiniao de cada um. Li e guplias questdes e fiquei a disposicao para
atendé-los em alguma duavida, também observando-osertando-os para que eles néo

copiassem a resposta do outro ou comentassem @Eastaes O tempo previsto para a

aplicacdo do questionario era de 60 minutos, mas @ncluiram em aproximadamente 50

minutos.

Apoés a aplicacdo do questionario, fomos para admlideo, onde apresentei o
jogo “Biogram - Drogas” (seus componentes e sugimsg. Neste momento também solicitei
aos alunos que formassem seis grupos, cada um r&smintegrantes, para jogarmos 0O
“Biogram - Drogas” ap0s o intervalo. Esse mometicou aproximadamente 15 minutos,
entdo os liberei para o intervalo, o qual foi iat as 9h da manha. O intervalo foi finalizado
oficialmente as 9h20min, mas os alunos sO retommgrara a sala as 9h30min. Apds o

intervalo, houve a aplicacao do jogo “Biogram —@as’.

3.2.3.2 Coletando dados: A aplicacéo do jogo “Biagr— Drogas”

Na segunda etapa, foi realizada a aplicacdo dodatatico “Biogram — Drogas”.
Esta etapa estava inicialmente planejada paraeycema Unica vez, mas antes do intervalo
eu soube, através dos estudantes, que o turnolaléeaminaria as 10h00min, pois a escola
decidiu liberar os alunos uma hora mais cedo derardemana para que, nesse periodo de
10h00min as 11h00min, os alunos pudessem plane@ab®mrar os trabalhos para serem
apresentados na Semana Cultural e Artistica (SEGAREscola. Em virtude disso, dentre o
tempo de aproximadamente 90 minutos previsto ppliaaa o jogo, restaram apenas 30
minutos. A Semana Cultural e Artistica seguida efaana de provas foram também alguns
desses fatores que restringiram a disponibilidaddatas. Sendo assim, eu resolvi aplicar o
jogo, mas combinei com os alunos a possibilidadexgeuta-lo até o final, independente de
haver oficialmente terminado a aula as 10h. Osoal@m geral aceitaram a proposta e o jogo
foi iniciado, mas houve o reflexo de que as 10halosos ficaram ansiosos e quiseram ir
embora, mesmo assim o jogo foi realizado até ¢.fina

Devido a tais fatores, achei necessario proporaoaplicacdo do jogo com a
mesma turma, mas com as perguntas que ainda r@mtisido realizadas na primeira
aplicacdo. Para isso, combinei com a direcao eseadunos uma nova data para a segunda

utilizacdo do “Biogram”, a qual foi realizada trédisis ap0s a primeira, em uma quinta feira
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pela manha de 7h30min as 9h00min. Nesse dia faltal@s alunos, impedindo, entédo, a

formagcdo das mesmas equipes, com isto, soliciteiahmos que propusessem qual seria a
melhor forma de rearranjo das equipes. A definif@oda seguinte forma: as equipes

completas continuariam sua formacédo anterior, quast duas equipes incompletas, uma
recebeu um dos membros da outra e 0 membro restscdtheu um dos trios para se engajar.
Desse modo, foram compostas quatro equipes conmtsggantes e uma equipe com quatro
integrantes.

Em ambas as aplicacdes o préprio pesquisador faiaaier do jogo.

3.2.3.3 Coletando dados: A realizagao dos grupoaifo

A terceira etapa consistiu na realizacado de Grdposocais (GF). Para Kitzinger
e Barbour (1999 apud Barbour, 2009 p.21), “qualgliscusséo de grupo pode ser chamada
de um grupo focal, contanto que o0 pesquisadoraesti®jamente atento e encorajando as
interacbes do grupo”. Powell e Single (1996 apudttiG2005, p.7) definem o grupo focal
com maior especificidade. Para eles, o GF “tratdesam conjunto de pessoas, as quais sao
selecionadas e reunidas por pesquisadores conuitoike discutir e comentar sobre um
tema, que é objeto de pesquisa, a partir de suariérpia pessoal”’. Por sua vez, Gomes e
Barbosa (1999) conceituam como técnica na qual nupogde sujeitos € selecionado com o
objetivo de obter informacgbes de carater qualitattem rigor e profundidade. Tendo esta
técnica o potencial de fornecer com riqueza infa@eaa sobre o objeto investigado.

Essa técnica foi escolhida porque, segundo Diaf0j200 GF tem ainda o
objetivo de identificar percepcdes, sentimentasdds e ideias dos participantes a respeito
de determinado assunto, produto ou atividade. Cemmghtando essa ideia, Gatti (2005)
afirma que o grupo focal tem como propdésito cagartir das trocas realizadas no grupo,
conceitos, sentimentos, atitudes, crencas, expaE® reacdes de um modo que nao seria
possivel com outros métodos. E com esse intuitoay®F foi utilizado como técnica de
coleta de dados nesta pesquisa, permitindo quéunsesaexprimissem através da discusséo
sobre drogas e jogos esses aspectos citados acquea,vai auxiliar atingir os objetivos deste
estudo.

Gostaria de destacar que a principal referéncia pardamentar a escolha da
utilizacdo do GF como uma das técnicas de coletdades nesta pesquisa esta baseada em
Gatti (2005), que adota grupo focal como sinénir@uaipo de discusséao, afirmando que esta

técnica ndo se restringe a consensos, ideia estaeguirei neste trabalho, embora saiba que



55

existam outros autores, como Callejo (2001) e Sa(#009) que consideram grupo focal e
grupo de discussao como técnica distintas.

Os alunos voluntérios que participaram da aplicai@igogo “Biogram” foram
divididos em dois grupos focais, os quais denonpoeiGrupo Focal 1 (GF1) e Grupo Focal
2 (GF2). O GF1 e o GF2 foram constituidos por noy®r oito integrantes, respectivamente
(um dos integrantes do GF2 faltou). Esse numermtégrantes para cada GF foi definido
visando a atender a orientacdo de Dias (2000, @.8ual afirma que “grupos com mais de
dez pessoas sdo mais dificeis de serem gerenc@ouso ao foco da discussdo e a
distribuicdo do tempo disponivel para a participagfetiva de todos”. A autora Gatti (2005)
também recomenda que para projetos de pesquisameraae integrantes no GF seja de, no
maximo, dez.

Além disso, o GF foi escolhido para ser aplicadstan@tapa da pesquisa, pois
segundo Johnson (1994), esta técnica possui agesmtde permitir que a interacdo do grupo
resulte em mais informacgdes e com maior riquezdedalhes do que a soma das respostas
individuais. Reforcando essa ideia, Caterall e Biacl (1997) consideram a interacdo do
grupo como algo produtivo, capaz de ampliar o dspete respostas, ativando detalhes de
experiéncias esquecidas e contribuindo para aiblesio dos participantes. Por fim, segundo
Dias (2000), o GF visa a geracdo de ideias e ggsnéSpontaneas, bem como a participacao
de todos os integrantes, caracteristicas essd®mgume pretendidas através da utilizacdo desta
técnica nesta pesquisa.

Todas as outras decisdes tomadas para a organidagsadgrupos focais foram
fundamentadas nas orientacdes de Gatti (2005);i@desa seguir.

Os Grupos focais ocorreram em sessdo Unica contauraproximada de 90
minutos cada.

A aplicacéo dos grupos foi agendada para a salédde da escola por se tratar de
um ambiente fechado e climatizado, o que permitm@nos interferéncia por alunos e
funcionarios da escola, bem como a diminuicdo dduéncia do barulho externo,
caracteristicas necessarias ja que a sessao Yaidgram audio. No entanto, o GFlocorreu em
uma sala de aula, pois antes de iniciar o grugoneionaria responsavel pelo agendamento
da sala solicitou que eu pudesse liberar a salddd®, pois uma das professoras da escola
iria utiliza-la. Ja o GF2, de fato, ocorreu na skdavideo.

Em ambos os locais, os alunos ficaram sentados amiras dispostas em
semicirculo, o que facilitou a interacdo face afpara que a interlocucéo entre estes fosse

direta, conforme recomenda Gatti (2005).
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Essa autora ainda indica que o tempo de discusgide aproximadamente uma
hora e trinta minutos, que o local da discussé cmjpfortavel e que permita interacdo face a
face entre os estudantes, caracteristicas aslmusajsei propiciar.

Os alunos discutiram sobre os temas jogos, indusivVBiogram”, e também
sobre drogas. Essa discussao foi desencadeadanpateiro semiestruturado com questbes
subjetivas conforme orienta Barbour (2009).

O roteiro indicava as questdes base, mas no declargiscussao, surgiram outras
indagacées ou até mesmo a modificacdo da ordemudmsdes. E importante relatar que os
adolescentes, em geral, realizavam respostas beegeperficiais, desse modo em alguns
momentos n&o conseguiam manter a discussao emse rhas tentavam responder as
perguntas diretamente ao moderador, surgindo, emtda peculiaridade nesse grupo focal: a
necessidade do roteiro ser semiestruturado e bassaduma quantidade significativa de
guestdes, além das intervencdes realizadas peleradmt ao longo da discussao, tendo a
intencdo de obter esclarecimentos, solicitando @ge participantes ampliassem ou

explicassem os seus comentérios e incentivandecastido entre os participantes.

3.2.4 Organizacao dos Dados

Os questionarios ndo tinham a identificacdo dosicaue foram codificados
através da letra A em mailsculo e dos numerosalg21l(Al, A2,...A21). A cada questéo as
respostas foram inicialmente dispostas por ordemméniga. Os quadros que serao
apresentados nos resultados com algumas respostgsiestionarios conterdo estes coédigos.

A aplicacgao do jogo “Biogram” e a realizagéo dagpges focais foram registradas,
através de audio. As falas foram transcritas comdlio do software editor e gravador de
audio Audacity 2.0.5,0 qual permitiu o ajuste do audio como aumento vdtume,
equalizacdo e remocao de ruido, o que facilitoudicdo e, consequentemente, a transcri¢cao
dos dados primarios (os discursos).

As falas foram transcritas indicando inicialmensenmmes reais para facilitar a
analise das falas. Somente ap0s a analise os rmaedunos foram trocados por um coédigo
para garantir o anonimato destes.

O simbolo AA representa as alunas e AO representalumos, seguidos pela
respectiva numeracdo (AAl, AA2, AA3... e AO1, AO2A®3). Quando o simbolo ndo
estiver seguido de numeracdo significa que a falatrinscrita, mas ndo foi possivel

identificar quem a pronunciou.
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3.2.5 Anélise dos dados

Os dados, tanto dos questionarios quanto dos grigoess, foram analisados
através da analise de conteddo.

Para isso, segui os principios de andlise de cdotiindamentados em Bardin
(2011), a qual afirma que analise de conteudo stnsim “[...] um conjunto de técnicas de
analise das comunicacdes que utiliza procedimesistasmaticos e objetivos de descricdo do
conteudo das mensagens” (p. 44).

Além disso, essa autora afirma que o conjunto dmuoc@cacdes pode ser
sistematizado a partir de dois critérios: a quadigdde pessoas implicadas na comunicacao e
a natureza do cdédigo e do suporte da mensagem.sisssmatizacdo gera um conjunto de
dominios (grupo de registros de comunicagdo) conguass se pode aplicar a analise de
contetdo. Sendo assim, os dados dessa pesquisaerorbm dois dominios: o primeiro,
com o codigo escrito relacionado a uma comunicalcéb (entre pesquisador e participante
voluntario) que consiste nos questionarios; o seguoom o codigo oral relacionado a um
grupo restrito, que consiste nos grupos focais.

Para analisar esses dados, optei pela andliseodateg qual funciona por
operacfes de desmembramento do texto em categee@sndo reagrupamentos por
semelhanca e de acordo com critérios previamefitgdies (esse processo é denominado por
categorizacdo). As categorias, por sua vez, s&sadaque relinem um grupo de elementos
sob um titulo genérico, devendo tal agrupamentefduado em virtude das caracteristicas
comuns destes elementos (BARDIN, 2011). Gostariaesidarecer que pelo fato das
categorias definidas serem muito amplas, nestealtrabadotei uma subdivisdo a qual
denominei por subcategoria. A representacdo dasativicategorial deste trabalho esta
apresentada na figura 17.

Figura 17- Representacao das divisbes presentes na andégerdal

CATEGORIA1 CATEGORIA 2 CATEGORIA3

| | Subcategoria | || Subcategoria | | | Subcategoria
1.1 2.1 3.1

| | Subcategoria | | | Subcategoria | | Subcategoria
1.2 2.2 3.2

| | Subcategoria | | | Subcategoria | | Subcategoria
1.3 2.3 3.3

| | Subcategoria
1.4

Fonte: Elaborada pelo autor.
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Quanto ao critério de escolha das unidades detnegiptei pelo semantico, uma
vez que a minha pretensédo era compreender o s@phifi em primeiro lugar, das respostas
dos questionarios com o intuito de conhecer asemmies dos alunos sobre jogos e sobre
drogas antes da aplicacdo do “Biogram - Drogasiresegundo, das falas obtidas nos grupos
focais que objetivavam identificar a concepcdo @hsnos sobre jogos (inclusive o
“Biogram”) e também sobre as drogas apos a aplicdg&Biogram”.

Devido a escolha pelo critério semantico considerais apropriado trabalhar
com a unidade de registro tematica, que consisterunidade de significacdo que se liberta
naturalmente de um texto analisado segundo ceriigsias relativos a teoria que serve de
guia a leitura. Em geral, o tema é utilizado commlade de registro para estudar motivacdes
de opinides, de atitudes, de valores, de crengagmdiéncias etc, contribuindo para a escolha
desta para a analise de dados nesta pesquisa.

Quanto ao tipo de categorizacdo adotei a apitajsna qual as categorias
devem ser definidas antes da analise dos dadasyde@ experiéncia prévia ou interesses do
pesquisador (BARDIN, 2011). Deste modo, defini ttagegorias para atender os objetivos
desta pesquisa: as concepc¢des sobre jogos; apcodrsesobre drogas e as concepcdes sobre
0 jogo “Biogram - Drogas”. A partir da mensagem gueergiu do texto, houve a necessidade
também da formagé&o de subcategorias.

Utilizei cinco caracteristicas qualitativas pameéinicdo das categorias. Sao elas:

a) A exclusdo mutua: significa que cada elementoatiagoria ndo existe em mais
de uma diviséo;

b) A homogeneidade: um Unico principio de clasaffdo governa a organizacao
das categorias. Isso quer dizer que, no conjuntegosdal, eu trabalho com um tipo de
registro e com uma dimensao de analise;

c) A pertinéncia: o sistema de categorias reflatolgetivos desta investigacéo,
das minhas indagacdes e corresponde as caractyidis mensagens contidas no material
analisado;

d) A objetividade e a fidelidade: as diferentesggmdo material foram codificadas
da mesma maneira, mesmo quando submetidas a anébses.

e) Produtividade: significa que o conjunto de categ propiciou resultados
férteis: inferéncias, hipdteses e dados exatos (moncientifico).

Foram realizadas trés etapas ou polos cronolégmmsforme Bardin (2011):
inicialmente a pré-analise (com a finalidade déesistizacdo dos dados), a exploracdo do

material e, finalmente, o tratamento dos resultgdasferéncia e a interpretacao).
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A pré-analise foi a fase de organizagdo. O objetlesta etapa consistiu em
sistematizar as ideias iniciais, de modo a pogsibib desenvolvimento das etapas seguintes.
Nessa etapa foi definidoamrpus ou seja, o conjunto de documentos a serem sullrsedDs
procedimentos de andlise.

A primeira atividade desta fase foi a leitura fauite, a qual teve a pretenséo de
estabelecer o primeiro contato com os documentedisar e conhecer 0s textos (respostas
dos questionarios e transcricdo dos grupos focais).

Foram determinadas também as operacdes de recmrtextb em unidades
comparaveis de categorizacdo para a analise temdien da escolha da modalidade de
codificagéo para o registro de dados.

Realizei a preparacdo do material a partir datebeie codificacdo, na qual
destaquei em negrito as expressdes que considgoertantes nas falas e, ainda, enfatizei
com itélico a(s) palavra(s) que explanavam o nucdeosentido da comunicacdo. Depois
disso, os fragmentos de dialogo relacionados antissgemelhantes foram agrupados, dando
inicio a formacédo de subcategorias.

A segunda etapa de organizacdo consistiu na egplordo material. Para o
guestionario, foi realizada, a conclusdo do agr@mamou reagrupamento de respostas de
acordo com os temas que geraram as subcategorias.

Também foi feito o aprimoramento da codificacdo @ afrupamento dos
fragmentos de diadlogo dos grupos focais de acardoseu grau de semelhanca, concluindo a
definicdo das subcategorias existentes. A cod#icagpnsistiu na transformacdo dos dados
brutos do texto ou das questdes que, por recategacdo e enumeragdo (usada na analise
dos questionarios), permitiram uma representac&mdteldo ou da sua expressédo, capaz de
esclarecer a mim (analista) as caracteristicasentido do texto. Vale destacar que tanto os
dados dos guestionarios quanto os dos grupos florai® organizados em quadros, de modo
gue alguns destes serdo apresentados resumidameseeéo 4 (Resultados e Discusséo).

A terceira etapa de organizacdo da analise cansistiratamento dos resultados
obtidos e na interpretacdo. Nesta etapa, busgqabiar a analise a partir das significacdes
gue a mensagem forneceu, identificando os temagmes nas respostas dos questionarios e
os temas presentes na discussao do grupo focal.

Uma vez separadas as unidades de registro deterada através do nucleo de
sentido das falas e de acordo com a for¢a de cemsende divisdo de opinides do grupo, foi

realizada a inferéncia sobre a opinido e/ou corizepEs alunos. Isso permitiu a elaboracao
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de uma sintese interpretativa através de uma redagé relaciona os temas emergidos da
analise com os objetivos, questdes e pressupastiossgjuisa.

Para dar subsidios a interpretacdo dos resultéoiosgcessario analisar alguns
documentos como livro didatico de Ciéncias Naturaso paradidatico, Plano de Ensino
Anual de Ciéncias Naturais, bem como realizar gi#i@s informais com a diretora e a
professora de Educacao Fisica.

Por fim, uma vez realizada a organizacdo, commlaedinterpretacdo dos
resultados estes foram fundamentados com a litargirtinente a cada tema que considerei

relevante para atingir os objetivos desta pesquisa.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo apresento os resultados obtidos pordodratamento e analise dos
dados coletados através dos questionarios e gfogais.

Os resultados estdo expostos em trés categoriasegho dos alunos sobre jogo
(Categoria 1), Concepcao dos alunos sobre drogaed@ria 2) e Concepc¢ao dos alunos
sobre o “Biogram - Drogas” (Categoria 3).

Vale enfatizar que estas categorias estao divididasubcategorias, nas quais os
resultados estdo distribuidos conforme a ordem isteguprimeiro, os resultados dos
guestiondrios, pois estes indicam a concepcdo tows antes da aplicagdo do jogo
“Biogram”, em seguida, os resultados de andlisegiopos focais 1 e 2 (respectivamente),
uma vez que estes indicam a concepcao dos aludssaapplicacdo do jogo. Em geral, a
interpretacdo seguira de quadros que resumem @S @adlisados 0s quais deram origem a

interpretacdo. Esses quadros terdo um padréo,roomfapresentado no quadro 5:

Quadro 5- Representacdo dos quadros que apresentardo osndagasignificativos obtidos
através da analise de conteddo.

Titulo do quadro

Tema Unidade de registro

Tema é a unidade de significacdo e a unidade de significacdo codificada| e
se liberta naturalmente de um textorresponde ao segmento de conteddo considerado
analisado segundo certos critérjamidade de base, visando a categorizacdo|e a
relativos a teoria que serve de guiacdntagem frequencial.
leitura.
Uma unidade de significacdd-azer uma analise tematica consiste em desdobrir
complexa, de comprimento variavehs “nicleos de sentido” que compdem| a
sua validade ndo é de ordemomunicacdo e cuja presenca, ou frequéncia de
linguistica, mas antes de ordemparicdo, podem significar alguma coisa para o
psicolégica: podem constituir um temabjetivo analitico.
tanto uma afirmagcdo como uma

aluséo.

Fonte:Adaptado de Bardin (2011).

4.1 Categoria 1. Concepcao dos alunos sobre jogos

Nesta categoria serdo apresentados os resultadasdjcam a concepgéo sobre
jogos manifestada pelos alunos antes e apos aggdiclo “Biogram — Drogas”.
Os resultados que foram obtidos a partir da andlisedados coletados através

dos questionarios permitiram definir a concepcécah enquanto que a analise dos dados
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apanhados através dos Grupos Focais (GF1 e GFbititsu a definicdo da concepcédo apos

0 jogo.

4.1.1 Subcategoria 1.1: Concepcao dos alunos sabiermo “Jogo”

Através dos questiondrios catorze alunos relacéwnaro termo “Jogo”
principalmente a brincadeira, diversdo (QuadroB®@ntre estes, alguns associaram essa
brincadeira diversos aspectos tais como a apreyehiza(Quadro 7), a algo diferente
(inovador), que auxilia na interacdo com as pessoas

Um conjunto de respostas do questionario demonstnoa concep¢do de jogo
como atividade fisica ou esportiva que pode tambstar associada ao aprendizado. Houve
ainda trés auséncias de respostas para esta questao

Dois alunos, ainda, associaram o jogo a regras @elas afirmou que tende a

uma disputa, remetendo a jogo no sentido de cogdmeti

Quadro 6 — Concepcao de jogo relacionada a diveasdies da aplicacdo do “Biogram”
Tema Unidade de Registro

DIVERSAO

Somente  divers@pbAl3: “E um lazer no qual vocépassa o tempoe se diverteao

(Brincadeira) mesmo tempo.”
A14: “E umabrincadeird’.

A21: “Diversao,fazer o que bem entendér

Diversdo relacionadpA2: “E algo que se pode aplicatonhecimento de forma
a aprendizagem divertidd'.
A12: “E ummodo depassar o tempdirincando e aprendendo

Diverséo relacionadaA5: “Que € umaula diferentetipo umadescontracad.

a aula diferente

Diversao relacionadaAll: “Uma forma dedisputar brincando, jogando. Variagtapas

aregras. que apessoa passa até chegar a um objetivo

Diversao relacionadaA6: “Umaforma de sealivertir einteragir comoutras pessoas

a interacao

Diversao relacionadaAll: “Umaforma dedisputar brincandg jogando. Variagtapas

a competicao gque apessoa passa até chegar a um objetivo

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Quadro 7 - Concepcao sobre jogo relacionada a @ipegem, antes da aplicagdo do
“Biogram”
Tema Unidade de Registro

APRENDIZADO
Esporte/  Atividade A9: “Educacao fisicd

fisica Al8: “Esporte € umaatividade fisicaque ajuda alesenvolver a
mentee o0 crescimento”.
Al19: “Uma atividade que pode ser educativa ou ré&iqode

também ser considerado @sporté.

Regras A4: “E um termo em que teggrase aprendizad®.

Atividade com| A19: “Uma atividade que pode seeducativa ou nép e pode

diversos significados também ser considerado @sporté.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O GF1 apresentou uma opinidao mais heterogéneajggoado que o GF2. No
GF1 foram apresentadas diversas concepcdes como.exmmplo, a ideia de jogos
tradicionais e eletronicos, atividade divertidampeticdo ou ainda sob uma visdo mais
abrangente, como sendo um termo relacionado asdiveatividades como esporte, jogos
tradicionais, brincadeiras etc. Outras opinidedaiapareceram neste grupo, como jogo
consistir em trabalhar em conjunto (interacéo)iodaque jogo n&o tem relagédo com esporte.
Algumas citacBes que representam as concepcdestestio apresentadas no quadro 8. Ja
no GF2 os alunos expressaram uma concepcao deagsgpriada a ideia de competicao
(Quadro 9).

Quadro 8- Concepcao dos alunos do GF1 sobre jogo (Continua)

Tema Unidade de registro

Eletrbénicos AA4; AA5: Video game

AA3: Aplicativo.

AO2: Joguinho da cobrinha, Deus da guerra e Mario
Moderador: O que vocés queriam jogar?

AO3: Counter Strike

AOL1: Aquele joguinho de pegar nas cuec@ssos).Do Facebook

Diversao AA3:Divertido. Diverti-sede uma forma.
AO4: Diversao e lazer
AO2; AA2: Diversaa
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Quadro 8- Concepcao dos alunos do GF1 sobre jogo (Congluséo

Jogos AA4: Quebra cabeca
tradicionais AO1: ...impar ou par. E jogo tambémBanco imobiliario, uno, dama e

dominé.

Competicao AO3Competicae brincadeira, jogar, esporte, tanta coisa.

AO2: Competicaovarios jogos.

Esporte AA5: Carimba

AO3: Competicao, brincadeira, jogasporte tanta coisa.

AO1: Futebol, video gamehasqueteaquele jogo de minigame [...], aquele

joguinho de pedra-papel-tesoura, impar ou par.

Viséo variada| AO3: Competicdo, brincadeira, jogar, espaidefa coisa.
AOL1: Futebol, video game, basquete, aquele joguidgame que vende

na feira, aquele joguinho de pedra-papel-tesonmaal ou par.

Cooperacéao ACQOTrabalhar em conjunto

Exceto esporte  AO1: Que néo teada com esporte

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro 9- Concepcéo dos alunos do GF2 sobre jogo.

Tema Unidade de registro teméatica

Competicao Moderador: O que o termo jogo faz vie@brarem?
AA7; AAT: Competicéo.

AO5: Rivalidade, competicao, vitérjaeterminacéo, forca de vontade.

Fonte: Elaborado pelo autor

Em relagdo a esta subcategoria, o conjunto de dalokidos remete que tanto
antes quanto apos a aplicacdo do jogo “Biograngshgdantes apresentaram uma concepgao
de jogo associada em primeiro lugar a diversédoa Eescepcado dos alunos condiz com a
funcado ladica do jogo educativo a qual propiciaedé@o, prazer e até mesmo desprazer,
guando escolhido de forma voluntaria (KISHIMOTO,12Q) Essa caracteristica também &
reforcada por Vygotsky (2007, p. 117) “é no brimpueue a crianca segue o caminho do
menor esforco, ela faz 0 que mais gosta de famequp o brinquedo esta unido ao prazer”.

No GF1 foi apresentada uma concepcdo de jogo oelata a aspectos
tecnolégicos como video game, aplicativos e jogidm® como, por exemplo, 0s presentes
em redes sociais. Concepcado esta que nao foi dea@sos questionarios, nem no GF2.

Outro fator de destaque € que no questionario umeral significativo de alunos associou
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jogo a aprendizado, e nos grupos focais néo fadait relacéo entre jogos (de modo geral) e
aprendizagem, mas quando eles falaram sobre o rdigg associaram-no a aprendizagem.
Esta relacao refere-se a funcdo educativa que stensm ensinar algo que complete o
individuo em seu saber, seus conhecimentos e se®re@o do mundo (KISHIMOTO,
2011).

Além do mais, ambos os grupos focais associarateia de competicdo ao jogo,
o que foi citado apenas por uma pessoa no questipaése aspecto pode indicar a influéncia
do Biogram nessa concepcao, uma vez que nessexEje a competicdo entre equipes. Para
Soler (2007) a competicao pode ser o elementoiddsafdentro de um jogo, embora isto nao
gueira dizer que este seja o0 elemento que da santidzertimento aos jogos. Na subcategoria
1.3, veremos quais 0s tipos de jogos que os alafioraram ter jogado na escola, isso
ajudara a compreender o porqué desta concepcagaleglacionada a competicao.

Enfim, essa heterogeneidade sobre o significaderdao jogo consiste no fato de
ser uma tarefa complexa defini-lo uma vez que etleser interpretado de modos diferentes
por cada pessoa (KISHIMOTO, 2011). A pluralidade &rangéncia da utilizacdo do termo
jogo no cotidiano refletem o quanto é complexo gnisicado da palavra, que se tornou
referéncia para uma série de atividades, com geaimgortancia, papel social e publico
distintos. Consequentemente, ndo é possivel cleegan significado Unico e definitivo da
palavra (NAVARRO, 2013). Para arrematar Huizing@8() declara o jogo como uma
funcdo da vida, no entanto ndo sendo possivel vefiaigho exata em termos logicos,
biolégicos ou estéticos. Segundo esse autor, oettonde jogo deve continuar diferente de
todas as outras formas de pensamento através dasogser humano exprime a estrutura da

vida espiritual e social.

4.1.2 Subcategoria 1.2: Aplicacéo de jogos paraiarta.

Através dos questionarios dezessete alunos afimrger participado de alguma
aula na qual foi utilizado jogo. Segundo eles,iagyal disciplina destacada para a aplicacéo
de jogos foi a Educacéo Fisica. Mas também forammtapas: Portugués, Inglés e Ciéncias.
Além disso, quatro alunos responderam que naocjpatam de nenhuma aula que tivesse
sido aplicado algum jogo e um afirmou que partigjpoas citou apenas xadrez. Esses dados
parecem condizer com as concepc¢des de jogo demdastpelos alunos no questionario. O

fato dos alunos associarem jogo principalmenteracdaeira e ao esporte vai de encontro a
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eles participarem de aulas com jogos principalmeatedisciplina de Educacdo Fisica. A
tabela 2 mostra as disciplinas citadas.

Tabela 2- Disciplinas apontadas pelos alunos nas quais fapliwados jogos antes da
aplicacao do “Biogram”

Sim Nao
Educacdo Portugués Inglés Ciéncias Sem citar Nenhuma
Fisica disciplina disciplina
9 4 3 2 1 4

Fonte: Elaborada pelo autor.

Os alunos do GF1 afirmaram que no periodo de estiol&° ao 9° ano do Ensino
Fundamental as disciplinas nas quais houve a gplicde jogos foram: Educacédo Fisica,
Inglés e Ciéncias e também no Programa “Mais Edwaconforme mostrado no quadro 10.

Na disciplina de Educacao Fisica, os alunos destacgue na aula pratica eles
executam esportes no ginasio da escola e na aelaaqure na sala, eles praticam danca ou
entao jogos tradicionais como, por exemplo, dominé.

Na disciplina de Inglés foi aplicado um jogo de menmno qual os alunos tinham
que imitar um animal para os demais adivinharerse ftgyo foi aplicado no 9° ano.

Em ciéncias, s6 tiveram jogo no 7° ano, mas nacrelesram como foi tal
atividade.

Em matematica eles citaram que havia um jogo deldab presente no livro
didatico do 6° ano, mas que nao foi utilizado ela da aula.

Finalmente, no Programa “Mais Educacao” tinha unsziglina na qual eles
brincavam com jogos tradicionais (exemplo: xadeeh)yta. Esse programa é definido como
estratégia do Ministério da Educacdo para induzangliacdo da jornada escolar e a
organizacdo curricular na perspectiva da Educagégral. As escolas da rede publica que
aderiram esse programa optam por desenvolver adiggl nos macrocampos de
acompanhamento pedagoégico; educacdo ambientalrt@spdazer; direitos humanos em
educacéo; cultura e artes; cultura digital; prorooda saude; comunicacéo e uso de midias;
investigacdo no campo das ciéncias da naturezai@eib econbmica (BRASIL, 2013a).
Nos questionarios os alunos néo citaram a utilzagdd jogos nas atividades do “Mais
Educacdo” no CERE.
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Quadro 10- Disciplinas nas quais o GF1 declara terem sidaagdis jogos para a turma no
Ensino Fundamental

Tema Unidade de Registro

Educacédo | AA: Jogamos na Educacéo Fisica

Fisica | AA3: Tem prética (aula de Educacéao Fisica).
AA3: A diferenca é que lAo ginasio a gente pode fazer o que a gente quiser,
e na sala ndo
AA: Na sala:dama,domind. Eno ginasioé maisso carimba No maisa

gente fica sentaddsem nada pra faze(Na aula pratica de Educacéo Fisica).

Inglés AA4; AO1; AO3Aula de inglés

AO1: Da mimica® gente escolhia os animais mais s6 que a gente ndo
sabia.

AO1: Foi no ano passado, mas n@° ano.

AO1: Imitar animais. Eu escolhi um ornitorrinco.

“Mais AO3: No “Mais Educacdo”. O nome da aula é “jogo” etem muito jogo

Educacao”| Moderador: J& que tem muitos jogos, quais os jggesem no “Mais
Educacao™?

AO3: Tem tantos. De “peia” (luta). Muay Thai(Luta)

AO3: Xadrez.

Matematica| AO1l: Tem uma de matemética.

AA5: Matematica.

AO: Nasexta série.

AA3: No livro, tinha um joguinhoatras, na ultima pagina.
AA3: Tipo aqueles joguinhosEra um jogo. Aguele jogo.

ModeradorTipo de corrida. Jogos de casas.

Ciéncias | ModeradorEm Ciéncias teve algum jogo?

AO4: Rosilene no7° ana

Fonte: Elaborado pelo autor

O GF2 néo citou as disciplinas nas quais houveilaagéo de jogos, apenas
opinou sobre a aplicagcdo dos jogos conforme serdsaptado na préxima subcategoria:
“Opinido dos alunos sobre a aplicacdo dos jogos”.

Portugués foi o Unico componente curricular queguestionario € mencionada a
aplicacéo de jogos, mas néo é indicada novamestgmpos focais. Assim, ndo foi descrita

nenhuma aplicacéo de jogo nesta disciplina.
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Ainda relacionado a aplicagdo do jogo, no questiorfai indagado qual o tema
dos jogos que foram aplicados com os alunos. Deorgedal, eles confundiram o tema do
jogo com o tipo de jogo. Desse modo, apenas cihcmsa citaram um tema ou assunto. Os
temas citados foram: religides e racas, conhecwsegerais e drogas. Os tipos de jogos
mencionados foram mimica, xadrez, domind, carirhbaye um aluno que afirmou néo ter
participado de nenhuma aula com jogo, um disseagpgue tinha muitos jogos e outro
destacou que em uma aula eles aprenderam comoyogéipo de jogo. Essas respostas
estdo representadas através da tabela 3.

Tabela 3- Tipos e temas de jogos aplicados com os alunos.

Tipo N° de citacdes Temas N° de citacdes
Mimica 5 Conhecimentos Gerais 2
Xadrez 4 Drogas 2
Dominéd 2 ReligiOes e ragas 1
Carimba 2 Como jogar um jogo 1

Muitos jogos 1

Fonte: Elaborada pelo autor.

O fato dos alunos confundirem o tema com o tipcepadicar duas vertentes de
interpretacdo. A primeira consiste no fato de geealghente os jogos utilizados nesse
contexto escolar assumiam objetivos educaciona&ponderantemente procedimentais e/ou
atitudinais em detrimento de objetivos conceituassa ideia tende a convergir com o fato de
eles terem afirmado que a principal disciplina naleles jogavam era a Educacao Fisica,
nesta sdo aplicados jogos tradicionais (dama ergdneim sala e no ginasio sdo realizadas
principalmente atividades esportivas (futsal enchad). Além disso, alguns alunos também
declararam ter jogado no “Mais Educacédo”, citandsim a pratica de jogos tradicionais
como o xadrez, além de luta coiMoay Thali

Os PCN de Educacdo Fisica para o Ensino Fundamedetihcam que a
possibilidade de vivéncia de situacdes de soc@lliza de apreciacdo de atividades Iudicas,
sem um carater considerado utilitario, € fundanigreiea a saude e contribuem para o bem-
estar coletivo. O documento ainda exemplifica que martalidade por doencas
cardiovasculares vem aumentando e dentre os paisciatores de risco estdo a vida
sedentaria e o0 estresse. (BRASIL, 1997). Esteslggras podem ser minimizados com a
aplicacdo adequada de jogos e esportes que despepazer e que estimulem o movimento

do corpo.
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Além disso, os PCN de Educacéo Fisica para o 3® @clbs apresentam as
sugestdes de conteudos divididas em trés blocoatiters: Conhecimentos sobre o corpo;
Esportes, jogos, lutas e gindsticas; e Atividadgrigas e expressivas. Os contetdos de
aprendizagem desses blocos sdo apresentados, mmatdo, de acordo com as categorias:
conceitual (fatos, principios e conceitos), progeital (ligados ao fazer), e atitudinal
(normas, valores e atitudes). Nesse componentécwarr os objetivos procedimentais e
atitudinais séo bastante valorizados, de tal masoag jogos sdo apresentados como meios
para atingir tais objetivos. (BRASIL, 1998c). Essemplo nos mostra que para um jogo ser
didatico ele ndo necessariamente precisa trabatitareitos, mas ele pode contribuir para a
aprendizagem de conteudos procedimentais e/odliatis que também sao muito relevantes.

A segunda vertente consiste ainda na possibilidadgue esses jogos possam ser
aplicados sem um objetivo educacional definido, praxipalmente como um passa tempo,
ou momento de diversao, descontracdo. Um exemlatade que pode indicar este aspecto
consiste na descri¢cdo do jogo de mimica aplicadauteade inglés. Alguns alunos afirmaram
ter aprendido a imitar os animais, mas nao consmguirelacionar o jogo com a
aprendizagem do idioma. A dindmica consistia emimldiar os animais e falar o nome deles
em portugués.

Sendo assim, enfatizo que é fundamental que osaddres reconhegam que um
jogo didético ou pedagdgico é aquele fabricado oarbjetivo de proporcionar determinadas
aprendizagens, diferenciando-se do material pedamogor contemplar o aspecto ludico
(CUNHA, 1988). Além disso, deve ser utilizado patngir determinados objetivos
pedagogicos, sendo uma alternativa para melhotsmsempenho dos estudantes em alguns
conteudos de dificil aprendizagem (GOMES; FRIEDR|26D1).

E essencial que o educador estabeleca os objetivaglicar os jogos, deixando
clara a pretensédo de trabalhar conteudos conceitwaprocedimentais e atitudinais, dessa
forma o professor poderd intervir para que a apficados jogos contribua, de fato, para
atingir a aprendizagem esperada.

Visando identificar quando ocorreu a aplicacdo @go$ com os alunos, foi
perguntado no questionario em qual série e/ou dat) tinham sido aplicados esses jogos.
Os estudantes destacaram que participaram dagdicke jogos principalmente no 9° ano,
seguido do 8° ano. Foram citados com menor fredggiémmbém o 7° e 0 6° ano. Dois alunos
nao responderam este item e um afirmou que naenserdva de ter participado de jogos,
enquanto outro disse que “ndo houve atividade dgsse Os anos e 0s numeros de citacdes

serao apresentados na tabela 4.
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Tabela 4 — Anos nos quais os alunos citaram querf@plicados jogos com eles.

Ano Numero de Citacdes
9° Ano 11
8° Ano
7° Ano
6° Ano

Auséncia de resposta 2

N&o lembra 1

Fonte: Elaborada pelo autor.

De modo geral, a resposta dos alunos permite iinfele estes participaram de
aulas com jogos principalmente nos dois ultimossanwsados por eles (8° e 9° ano). Mas
através das declaracdes dos alunos é notério qu@gos em geral ainda sao pouco
explorados pelos professores do CERE, sendo &&testifizados em algumas disciplinas ou
usados de forma pontual em outras. Balbinot (2@@S}aca que a escola precisa ser mais
prazerosa, dando a oportunidade do aluno viverieonteido e viver o imaginario e o
inesperado, descobrir o que existe além dos lindtesala de aula, do quadro, dos livros
didéaticos e dos termos cientificos propostos pakasdtonas aulas de Ciéncias [...]. Embora o
autor especifigue a disciplina de Ciéncias Naturagbemos que iSsoO € necessario ser
praticado por todas as disciplinas. O autor airfiltena que € necessario inovar e ousar para
permitir que o aluno construa seus saberes, comgrialee prazer, possibilitando o
relacionamento e o pensar criticamente no queafém do desenvolvimento da criatividade.
A aplicacdo de jogos pode ser uma opcédo que podériegr para alcancar essas
necessidades da escola. Sendo assim, é importaritecer a opinido dos alunos sobre jogos.
Nesse sentido, foi também investigada a opinidoatimsos do CERE sobre a aplicacédo de

jogos nas disciplinas, tais opinides serdo expsassaubcategoria a seguir.

4.1.3 Subcategoria 1.3: Opinido dos alunos sobrapdicacao dos jogos

Tanto nos questionarios quanto nos grupos focaisalosos relataram que
acharam interessante a aplicacao de jogos napliiasi Campos, Bortoloto e Felicio (2002)
consideram que a aprendizagem de conhecimentosiliéafa através da atividade ludica,
pois os alunos ficam entusiasmados quando recebempasta de aprender de uma forma

mais interativa e divertida, resultando em um agigalo significativo.
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Nos guestionarios, dezenove alunos acharam intenessatisfatorio), oito destes
relataram sua opinido de modo simples apenas iaaib@lguma qualificacdo caracterizando
através de adjetivo ou adjetivo mais advérbio densidade, como por exemplo, “6timo” e
“muito bom”, ndo explicando o porqué desta opiniao.

Por outro lado, outros nove alunos explicaram oivaotle acharem os jogos
interessantes. Quatro ressaltaram que motiva ® audesperta o interesse, quatro alunos
disseram que proporciona diversao, trés resposfaizaram que ajuda no aprendizado, dois
alunos relataram que 0s jogos precisam ser apbcaidis vezes. Um aluno disse que é uma
atividade diferente, outro que incentiva a pratieaporte, um afirmou n&o ter achado a
atividade interessante (A12: “Nao gostei muitogimda houve uma auséncia de resposta.

Quadro 11- Opinidao dos alunos sobre a aplicacdo dos jogosdissplinas, antes da
aplicacdo do “Biogram”.

Tema Unidade de Registro
Interessante
Sem A6: “Otimo, apoid.
explicacéo A20: “E muito bomter em sala de aula”.

Al14: “E muito bom interessant&

Motivacdo | A8: “Eu acho 6timo, porque os alunos ficam mamsmados
paraparticipar da auld.
A10: “Otimo, motivavocéa estudar mais”

A21: “Umamotivacéo para os alunds

All: “Muito bom, porque dmais interesse de aprender

Com Divertido lembrar e ainda maisjdo é chatd’

explicagéo A10: “Ajuda no aprendizadoé&divertido”
Ajuda a| A1l: “Muito bom, porque démais interesse de aprender
aprender lembrar e ainda mais nao é chato.”

A18: “Otimo, ajuda a aprender mais

A3: “Maravilhoso, deveriaaplicar mais jogos na sala de
aula.”

Outras A2: “E um jeito pratico de ensinar. Se ocorresseasmezes
justificativas | seriamais facil deaplicar a matérid.

A13: “E uma coisaliferentee muito legal”.

A19: “Foi 6timo, poisnos incentiva a praticar esportés

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Os alunos do GF1 e GF2 mostraram-se favoraveiglizagdo de mais atividades
com jogos. Para o GF1 os jogos sao atividadesesgantes que captam a atencdo deles.
Além disso, ambos os grupos destacam o jogo corme foorma de mudar e melhorar o
cotidiano na sala de aula, substituindo um modelawda no qual, segundo eles, consiste em
principalmente explanar o contetdo (aula expogifivasente no livro didatico, estratégia da
gual os alunos demonstram fadiga e desinteressmrowe apresentado nos quadros 12 e 13.

Em relacdo a esta supervalorizacao do livro didat8aviani (2009) alerta que
este se torna de modo empirico no “grande pedagega@mbiente escolar, uma vez que a
selecdo, organizagao, distribuicdo, dosagem e seggéo dos elementos relevantes para a
formacao dos educandos sao definidos através dele.

Com isso mostra-se que os educadores ndo podemefégrs do método
tradicional com aula exclusivamente expositivaveolididatico como o principal recurso.
Castro (2013) relata que para o alcance da apwesgehiz € necessario considerar a
adequabilidade da metodologia empregada, bem cgnsal®eres que a fundamentam. Logo,
a opinido dos alunos remete ao desejo de que fespooes deixem a preponderancia de aulas
expositivas e utilizacdo do livro didatico e bugguetilizar outras estratégias didaticas que
melhorem o cotidiano na sala de aula e que passibibos alunos participarem ativamente.

Quadro 12- Opinido do GF1 sobre a aplicacdo dos jogos ndasco

Tema Unidade de Registro

AA1: Devia ter maisporquea gente fica sem aula

Devia ter Moderador: Por que a gente fica sem aula? Naoastaula?
mais jogos, | AA1: Ndo,mas néo é aula normal. E aula legal.

pois é AA3: A aula fica mais interessante.

interessante. AAL: E uma forma de a gente prestar mais atengao
Moderador: Vocés concordam com elas?

AO1: Concordo, porque € legal.

Deviater | AO2: A professora entra na sala: abra na pagina tal.

mais jogos, | ModeradorA maioria das aulas é assim?

pois Alunos:E.

substituia | AO1: A professora da disciplina X mal abre a porta: pagited.

aula Moderador: Entda que vocés queriam?

tradicional | AOL: Que ela usasse mais jogads. professora talpassa sempre a mesma

coisa.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Quadro 13- Opiniao do GF2 sobre a aplicacao dos jogos ndasco

Tema Unidade de Registro

Moderador: O que voc&ham da utilizagdo de jogos nas aulas de
ciéncias e de outras disciplinas?

AO5: Melhora. Muda o cotidiano.

AAG: Ele esta certo

AA5: Sempreno primeiro temp@ professora termina a matéria e a gente
Muda o fica conversando.

cotidiano | AAS: E.

AAG6: Porquetem professor que da a matéria tdo apertagiee vocé nem.
AOS5: Eu nem vou muito distantesm professor que nem da a matéria.
AA: Vai depender do professor que esta dando a matérislas tem
professor que da a matéria.

AA8: Tem professor quedo da nem tempo pra copiar

AAG: Agoratem uma coisa ruimem tal disciplina, pois a gente nao utiliza
o livro de jeito nenhum.

AA7: Seria melhor para ajudar a dar aula,porque ela s6 passa a

atividade,passa o conteude fica la.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Vista a opinido dos alunos sobre a aplicagcdo desjoge modo geral, na
subcategoria 1.4 veremos a opinido dos alunos adaaitilizacdo de jogos no Ensino de

Ciéncias Naturais (e outras disciplinas) e na ag®th sobre drogas.

4.1.4 Subcategoria 1.4: Aplicacéo de jogos no engile Ciéncias e outras disciplinas

Em relacdo a utilizacdo de jogos nas aulas de @EnWaturais e outras
disciplinas, os alunos manifestaram interesse érdes questionarios e também no GF1. O
GF2 n&o se pronunciou sobre esse aspecto.

No questionario, todos os discentes relataram acbaressante a aplicacao de
jogos no ensino de Ciéncias e em outras disciplMas uma vez a opinido de alguns alunos
(8) foi demonstrada por adjetivo ou adjetivo maiwéabio de intensidade. Em geral, a

opinido dos alunos é que a utilizacdo de jogosanéss é algo diferente, que tira da rotina,
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diverte, desperta o interesse, motiva-os, fazerma que eles prestem mais atengéo e
consigam aprender. Um aluno ainda afirmou quela@um jogo ndo seria s6 falando e nao
daria tanto sono (quadro 14).

As respostas dos alunos tende a alertar paratémois predominante de métodos
tradicionais 0s quais se baseiam na exposicaofaienacoes e que colocam o estudante com
uma participagdo passiva, na qual apenas deveereicdrmacdes, conforme ja foi discutido
na subcategoria anterior.

A opinido dos alunos parece mostrar que eles desafa tipo de aula diferente
gue permita uma participacao ativa deles e possilgjuie eles interajam entre si e atinjam a

aprendizagem. O GF1 relatou essas mesmas opinides.

Quadro 14- Opinido dos alunos sobre a utilizacdo de jogosan&ss de Ciéncias Naturais ou
de outras disciplinas, antes da aplicacao do “Bimgr

Tema Unidade de Registro
Interessante, A6: “Acho superinteressanté.
mas sem A17: “Eu achamuito bomse tivessé.
explicacao
Interessante

com explicagéo

Diversao A2: “E bom. Umijeito de ensinare sedivertir.”
A9: “Era bom, legal porque os alunos achavam um jogo glegravatodos

[.]

Al11: “Acho 6timo porque oslunos aprendem maisficam mais antenados
no assunto e sentemmais interesse porque ele estaaprendendo €

brincandd'.
Despertar A19: “Otimo, pois pode nos ajudapeestar mais atenco nas aulds
interesse/ A21: “E da uma motivacd@os alunos na aula.”

Motivacao

Al “Eu acho bom guando tem esse tipo de aula, ponfisaprendemosie
umaforma divertida.”

A7: “Seria 6timo, sé estudar também ja é demaisngogo até que é bom
parands refletirmosum pouco.”

All: “Acho 6timo, porque oaluno aprende maif..] porque ele est4
aprendendo brincandd.

Ajuda a aprender,

A10: “Boa, uma auldiferente de aprender.”

Diferente/ A8: “Eu acho bem legal, assim nés alumd® sentimos tanto songorque
Inovador assima aula néo vai ser so falando

AS5: “E muito bom paraair da rotina’

Devia ter mais | A3: “Eu acho 6timo seria mais Obvio se fosse a aldaEducacdo Fisica
deveriater mais jogos na sala de aufa.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Os alunos do GF1 inicialmente declararam ndo tgado nesta disciplina no 9°
ano, mas em seguida descreveram que algumas vems @e Ciéncias Naturais ocorreu no
laboratério de informatica. Nesta era solicitada gles realizassem uma pesquisa através da
internet. Apdés a execucdo dessa atividade (pesquisdaboratorio de informatica) a
professora permitia que eles jogassem 0 que gaisessas eles alegaram que sobrava pouco
tempo para jogar. Além disso, geralmente, os jages 0os alunos escolhiam ndo tinham
finalidade didatica, eram apenas um passatempastwimento de descontracdo e diversao,
conforme apresentado no quadro 15.

Pedroso (2009) ressalta que a simples implementdgagogo didatico néo
garante a aprendizagem. Para que 0s jogos possayit aeu real potencial didatico como
recurso na sala de aula da Educacdo Bésica, dspemia, nas disciplinas das Ciéncias
Naturais, ndo deve ser apenas “ludico”, mas tamhtexiucativo”. Logo se os professores
guerem que 0s jogos possam trazer resultados faisndara o desenvolvimento dos alunos

devem definir os objetivos 0s quais se quer algacwa a aplicacdo do jogo.

Quadro 15- Descricdo do GF1 sobre as atividades com jogodis@plina de Ciéncias
Naturais.

Tema Unidade de Registro

AO2: Ela nem deixa a gente jogar, pois quando a aula deacaba (a
atividade), acabou a aula

AO3: SO jogo “besta”, s6 quebra cabeca, “mo paia” (senagp)!
Aplicacdo de Moderador: Entédo vocés ja jogaram na aula de Giéfici

jogos nas aulas| AO3: Mais ou menos. Porqeebram dois minutos.

de Ciéncias AO1: Meia hora

Naturais : : . " o
AO2: E assimNa sala de informatica, ela passa a atividade e ogdia a
gente termina € que a gente joga.

Moderador: Ea atividade, ndo € jogo € outra coisa?

AO1: E atividade.

AO3: E atividade normal Pesquisar

Moderador:Sobra quanto tempo?

AOL1: Depende da velocidade que faz o dever.

AO3: Eu sei qusobra meia hora pra mim.

AA4: Nao da tempo nem de fazer.

ModeradorO que vocés queriam jogar?

AO3: Counter Strike

AO1: Aquele joguinho de pegar nas cuec@ssos).Do Facebook.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Os alunos opinaram também sobre a aplicacdo de mgore drogas através do
GF2 e do questionario. Neste, todos os alunosseipoaram favoravelmente a aplicagdo, no
entanto cinco alunos néo justificaram as suas stgpoSete alunos destacaram que 0 jogo
permitiria orientar e informar os alunos sobre sua$, dentre estes alguns parecem
reconhecer que essa abordagem €& importante paevenpao ao uso indevido de drogas.
Outras cinco citagdes reforcam o jogo como umadadmse divertir e ainda aprender sobre o
assunto. Outras trés destacam que o jogo podespedar o interesse pela abordagem sobre
drogas e ainda outras trés reconhecem-no como uwio diterente de abordar esse assunto,
tratando um tema sério de modo mais leve e desddatrTais opinides estdo apresentadas no

quadro 16.

Quadro 16 — Opinido dos alunos sobre a aplicacagles acerca das drogas, antes da
aplicacdo do “Biogram”

Tema Unidade de Registro

Sem explicacao

Apenas A5: “E importante.”
Satisfatoria A16: “E bem interessante.”
A20: “Seria legal.”

Com

explicacéo

Orienta/ A10: “Sim, assima gente fica mais orientadd

informa A18: “Otimo, porqueos jovens de hoje estfo se acabaido
A19: “Acho interessante, poigrecisamos estudar para podermos nos
prevenir’”

Divertido A6: “Acho queseria divertido e aprenderiamos mdis

Al4: “A genteaprende mais e ainda se diverte

Interessante A4: “Acho 6timo, poistem pessoas queado se interessa &caba se€
interessando por causa dos jogbs

A7: “Seria legd, pois tem varios jogos interessantexom o tema
drogas”

Inovador Al: “Bom, porquerata de um tema sério de uma forma mais Iéve

A3: “Bem diferente porque geralmente esassunto ‘Drogas’ € tratado
como palestrd.

Fonte: Elaborado pelo autor.
O GF2 disse que achava interessante a utilizacadondg@go sobre drogas, pois
diverte, ajuda a dialogar com os colegas e despeiriteresse deles. Destaca, ainda, 0 jogo

como uma opcao mais adequada e interessante dogredominante realizacédo de palestras,
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pois no jogo eles podem participar ativamente, anguna palestra, muitas vezes, eles “nao
participam” e ficam conversando, conforme aprestEnteo quadro 17.

De fato Albertani e Azevedo (2012) alertam que agidades isoladas nao
garantem que 0s objetivos relacionados a preveagamnsumo indevido de drogas sejam
alcancados, mas esses autores destacam que al@stragegias demonstram maior
eficiéncia, e devem estar associadas aos segaspestos: conhecer o que 0s alunos pensam
(uma possibilidade é promover debates facilitadde professor); considerar a realidade do
aluno; incentivar a reflexdo; ajudar a desenvolgeautoconhecimento (a utilizacdo de
dindmicas de grupo, discussfes, dramatizacoeos fpge estimulem a reflexdo dos discentes
sobre o0 seu comportamento e sobre a influénciaetpsesofrem e exercem na sociedade);
estimular a construcdo do conhecimento e a exmreds&sentimentos e opinides; realizar
conceitos reais, e ndo preconceituosos; desenvoliegna “Drogas” integrado aos conteudos
pedagogicos e estimular o interesse e 0 sensooatitis alunos.

Sabendo disso, é evidente que o0 uso limitado otritoesle estratégias nado
consegue atender 0s aspectos que sdo necess&aas giaordagem sobre esse assunto. Por
isso, faz-se necessaria a possibilidade da utizap pluralismo metodologico que consiste
na aplicacdo de diversas estratégias com o objafieode substituir um conjunto de regras
por outro conjunto do mesmo tipo, mas ressaltartqdes os modelos e metodologias tém
vantagens e restricbes (LABURU; ARRUDA; NARDI, 2003 0go, a variabilidade
metodoldgica pode ser interessante para despeirtggresse do aluno e permitir uma melhor
aprendizagem, principalmente em relacdo a um teiéanico e relevante quanto as drogas.

Quadro 17 — Opini&do dos alunos do GF2 sobre aagdlicde jogos acerca das drogas

Tema Unidade de Registro

Moderador: O que vocés acham da utilizacdo de gm $obre drogas? Em
gualquer disciplina...supondo que fosse CiénciaduBués.

AOS5: Eu acho que seria muito bonDivertir. Dialogar com o colegaMais

~ interessante.
Concepcao de .
_ AAG: E.
Jogo sobre Moderador: Entéo, a utilizacdo do jogo ia ajudaatapalhar?
drogas AA6: Eu acho que ajuda. Por conta de a gente ser jové\ngente nao

gosta muito de palestra, mas com o jogo a genta fiais interessado.

AA7: E porque nem todo mundo vaip&lestra, com o jogo todo mundo
participa e na palestra muitas vezes nao, porque pessoal fica
conversando.

AA8: Eu concordo. E s6 palestra.

Fonte: Elaborado pelo autor.



78

Vale ressaltar que a escola participou também idiglades propostas através do
Projeto “Ciranda pela vida” promovido pela Divigé® Protecdo ao Estudante (DIPRE) érgao
integrante da estrutura da Superintendéncia dai®divil do Estado do Ceara. Este projeto
articula, coordena e executa atividades de prewemgétribuindo para a reducdo dos indices
de violéncia e do uso indevido de drogas envolvemdorpo docente e discente da rede de
ensino, a familia e a comunidade, seguindo a tireér valorizacdo da vida (CEARA, 2008).
Esse 6rgao realizou algumas atividades educafpadsstras e/ou debates) no CERE com essa
finalidade, no entanto, alguns alunos ndo achaéaninteressante, devido ser uma atividade
expositiva e com pouca abertura para a participalgles. A propria diretora da escola
afirmou que os alunos ficaram um tanto receososnégnagir e realizar questionamentos,
pois a palestra era ministrada por um policial fmdm para exercer esse tipo de atividade
educativa.

Uma vez vista a concepcao dos alunos sobre jogasategoria seguinte veremos

a concepcao dos alunos sobre drogas.

4.2 Categoria 2: Concepcao dos alunos sobre drogas

Nesta categoria apresento os resultados que in@gicancepcao dos alunos sobre

drogas, antes e apoés a aplicacdo do “Biogram”
4.2.1 Subcategoria 2.1: Abordagem sobre drogas no CERE

Quanto a participacdo em alguma aula de Ciénciateauautra disciplina na qual
houve a abordagem sobre drogas os alunos citateawésa dos questionarios, as disciplinas:
Educacéo Fisica, Portugués, Ciéncias e Religiddpoone apresentado na tabela 5. Um aluno
disse que esse assunto foi trabalhado em todasaglidas, outro disse que foi abordado,
mas nédo citou a disciplina, dois ainda afirmarare ggse tema n&o foi abordado e um

estudante declarou que néo lembra.

Tabela 5 — Disciplinas nas quais foi abordado argssdrogas no CERE.

Disciplinas Ed. Portugués Ciéncias Religido  Todas asSim (N&o citou
Fisica disciplinas  disciplina)
N° de 11 10 7 2 1 1
Citacbes
Fonte: Elaborada pelo autor.




79

O fato dos alunos apresentarem consideravelmemdenpenos trés disciplinas
gue abordaram o tema “Drogas” e um aluno ter di® tpdas as disciplinas trataram desse
assunto, tem um motivo que s6 podde ser esclaretidoés do Grupo Focal 1 e de uma
entrevista informal com a diretora da escola.

No GF1 os alunos relataram que houve a abordagéme sivogas na escola
através de um projeto que envolvia “todas” as tgr(apenas do 6° ao 9° ano). No entanto, o0s
alunos ndo conseguiram deixar claro como ocorrguogeto e qual era o objetivo deste
(quadro 18). Sendo assim, foi necessaria a realzae uma entrevista informal com a
diretora da escola para conseguir mais informagéesca deste projeto.

Quadro 18 — Abordagem sobre drogas no CERE de@cord o GF1

Tema Unidade de Registro

Moderador: E d&° ano pra c& Vocés nuncauviram o assunto droga8
AO: Ja.

AO1: Nao esse ano.

AO: No 8° ano.

Moderador: No 8° ano falaram sobre drogas?

AO: Falou.

AA: A professora de Educagéo Fisica falou sobre drogas

Abordagem Moderador: ECiéncias tevéambém?

sobre drogas | o02: Teve

no CERE
Moderador: Em qual ano?

AO2: Foi 8° ana

Moderador:Como foi abordado o assunto drogas na disciplinaedEducacao
Fisica?

AO: Projeto do...

AA1: Projeto ndoTeve um negdcio qua gente foi pra sala, tipo sala temética €
falou sobre drogas ilicitas e licitas.

Moderador: Mas era o povo de fora da escola?

AALl: Nao,era daqui

AALl: Cada professor ficou responsavel por uma sala.
ModeradorEntédo era um projeto geral da escola.
AAl: Era.

ModeradorEnvolvia sé o 8° ano?

AAL: Nao,envolvia todas as séries.

Moderador: O que vocés achardesse projeto que teve das turmas que falaran
sobre drogas?

AO4: Alertou a gente ndo se viciar em drogas.
AO1: Aprende mais sobre drogas. Foi uma aula divertida
AO3: Aprendi muita coisa.

=

Fonte: Elaborado pelo autor.
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A diretora relatou que a escola tem um projeto peente e “interdisciplinar’
denominado “Ler € Prazer” cujo objetivo é incentiadeitura. Nesse projeto € escolhido um
livro para ser trabalhado em cada bimestre. Em 2832 ainda no ano letivo de 2011 devido
ao atraso no calendario escolar) foi escolhidoabalhado em um dos bimestres o livro
“Droga disfarcada de estudante, do Autor Filippéedr Maffra. O livro relata a historia de
Maffra a partir da adolescéncia, descreve parteidta escolar dele e o envolvimento deste
com as drogas devido a influéncia de um colegasdal& A narrativa mostra as relacdes
sociais e afetivas que Maffra tinha com sua faneil@m seus colegas de escola, destacando
como ele foi influenciado por um dos seus colegas [niciar o consumo de drogas como
alcool, tabaco, maconha e cocaina.

Nesse projeto de leitura, os livros eram levadoa paala de aula, principalmente
na disciplina de Portugués, para que os alunogrtessn trecho a cada dia. No final do
bimestre cada turma organizou uma sala tematicguahiria relatar a sua visdo do livro,
expor 0s resumos que eles produziram, e aindaeapeesum conteudo mais especifico sobre
um subtema acerca das drogas como, por exempitosetgos, tratamento etc.

Vale destacar que a existéncia de um projeto queatabordado recentemente o
tema “Drogas” consiste em um aspecto positivo, paisna tentativa da escola envolver as
diversas disciplinas para agir em conjunto, visagdancar uma prevencado mais efetiva em
relacdo ao consumo indevido de drogas.

Nesse caso, percebe-se que nao ocorreu o esforgmal@nica disciplina, mas
um conjunto de disciplinas que trabalharam o asscoin os alunos. E nesse sentido que a
descricao do projeto “Ler € Prazer” permite compdee os resultados apresentados na tabela
5 (apresentada anteriormente) na qual sdo expastaésciplinas que, segundo os alunos,
abordaram o assunto drogas para a turma. A disaigle Portugués foi a segunda mais
citada, isso decorre dos estudantes terem realizad®itura do livro paradidatico
principalmente nas aulas dessa disciplina. Essdtads parece um tanto incomum quando o
proprio PCN de Portugués para o Ensino FundaméBfale 4° ciclos) ndo menciona
diretamente a abordagem sobre drogas.

Os PCN de Ciéncias Naturais e Educacédo Fisica aosriadicam que o tema
drogas deve ser abordado nestas disciplinas. Ceteoéeum tema com intensa interligacao
com o tema transversal saude, ambos os documergesem que 0 assunto drogas possa ser
abordado nessa perspectiva transversal, ou sefig sapaz de relacionar varias disciplinas.

A componente curricular Educacao Fisica foi a rogsla pelos estudantes para a

abordagem do tema “Drogas”. Alguns alunos afirmarpra a professora dessa disciplina
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abordou o assunto de modo expositivo através dessliComo os alunos relataram muito
pouco sobre essa abordagem, entdo resolvi realzarentrevista informal com a professora
de Educacao Fisica para ela descrever um pouc@nwmo tratou acerca desse assunto. A
docente confirmou a versao relatada pelos alurexdahndo que ela realizou nas turmas de
9° ano (em 2013),inclusive na turma que particigaypesquisa, uma aula expositiva sobre
drogas na qual abordou conceitos, tipos, efeitameeqiiéncias.

Os PCN Educacdo Fisica para o Ensino Fundamentsthoden que em
determinados contextos, o consumo de alcool, fumm@wras drogas ja ocorre em idade
muito precoce. Sendo, portanto, necessaria a @faiside habitos saudaveis, a
conscientizacdo de sua importancia, como tambénfetavee possibilidade de integracao
social, a qual pode acontecer através da partéipam atividades ludicas e esportivas, esses
fatores podem auxiliar na prevencédo ao consumwiddele drogas. O documento enfatiza o
aspecto de que quando o individuo valoriza a sudesa esta integrado a um grupo de
referéncia com o qual compartilha atividades sadiocais e cujos valores ndo estimulam o
consumo de drogas, tera mais recursos para evitao dndevido (BRASIL, 1997). Desse
modo, os PCN indicam que a disciplina de Educadsiocapode e deve tratar desse assunto,
auxiliando, assim, na prevencao ao uso abusivoamsd.

Vale ressaltar que os PCN de Educacéo Fisica ptaero e quarto ciclo ndo
mencionam diretamente em seus conteidos como o deogas deve ser abordado no
contexto desta disciplina, mas faz mencdo de qte @sve ocorrer através do tema
transversal saude, interligando a Educacéo Fisiteas demais disciplinas.

O componente curricular Ciéncias Naturais foi a¢gp mais citado pelos alunos
como tendo realizado a abordagem sobre drogasC®Qsde Ciéncias Naturais para o 6° ao
9° ano propdem como esse tema pode ser abordatso amsponente curricular. Primeiro
para 0 6° e 7° ano sugerem uma reflexdo sobre sli@ggociada ao comportamento humano
destacando a necessidade de refletir sobre asscquegrovocam sentimentos muito fortes
(sejam agradaveis ou desagradaveis), pois ajudacal®r as relagbes existentes entre as
emocdes fortes e os comportamentos de risco, coaeneia, uso de drogas ou mesmo
gravidez indesejada. Tal proposta encontra-se RO tmatico “Ser humano e saude”
referente a estes anos (BRASIL, 1998b).

Ja na abordagem sobre drogas para o 8° e 9° anopkiadas novas sugestdes
para a abordagem desse assunto com uma visdo wm pais aprofundada, mas assim como
nos anos mencionados anteriormente (6° e 7° aaig) stigestdes estdo presentes no eixo

tematico “Ser humano e saude”. Desse modo, os RGtchm o quanto pode ser importante
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problematizar esses temas, interpretando dadosia;®es reais ou ficcionais, enfatizando
guestdes sociais polémicas, além de informacdeasckobre o sistema nervoso (BRASIL,
1998Db).

Tal documento sugere que uma forma de trabalhartessa pode ser através da
explicacdo de como age algumas drogas no nivedidagses nervosas, o que pode fazer com
gue os alunos compreendam as relagbes entre extimal meio externo, as reacdes e o
desenvolvimento do ser humano, inclusive no deticeduilibrio entre estado de salde e
estado de doenca, possibilitando a discussdo deegak atitudes envolvidos. Também
buscando sistematizar o entendimento do corpo d¢otatidade e que qualquer desequilibrio
localizado em um ponto influencia todo o conjunto.

Os PCN de Ciéncias Naturais também sugerem qum $&yadas em conta, nesse
trabalho educacional, questdes comportamentais camwoluntariedade da acédo do ser
humano, incluindo a capacidade de decisdo solppsas acdes e de participacdo em acdes
grupais ou sociais, visando o amadurecimento pegsab grupo a que pertence, estas
guestdes sao imprescindiveis para o trabalho dempgéo ao consumo indevido de drogas.

Além disso, dentre temas que analisam a realidaide € regional, sdo estudadas
as manifestacbes, as causas e as politicas de pabtiea, preventiva ou emergencial,
relativas as doencas que os estudantes, em seaiopmigio, devem conhecer para cooperar
em seu controle. Desse modo, é importante enfacén as doencas associadas ao convivio
no ambiente (as doencas causadas pelo consumodndé® drogas fazem parte desse
contexto), como aquelas decorrentes do ciclo de,\adquiridas pelo nascimento ou pela
degeneracdo do proprio organismo. Os PCN enfatiaarhém que o autoconhecimento para
0 autocuidado e a vida coletiva, em conexao coemattransversal Saude, sdo contetudos que
devem ser trabalhados em sala de aula (BRASIL,H)998

Vale ressaltar que ndo basta que cada discipliaaisajadamente é também
necessario haver integragdo no planejamento e gkecdias atividades educacionais, de
modo que a escola busque trabalhar esse tema soparspectiva interdisciplinar onde todos
os envolvidos contribuam para a execucdo de acédagpgicas e contribuam de forma
satisfatoria para a prevencédo ao consumo indewdirapas.

E importante enfatizar a contribuicdo das Cién®asurais para a abordagem
desse tema, mas esta por si s6 ndo é o suficiardeapingir uma perspectiva preventiva, por
isso, € imprescindivel um carater interdisciplinategrando diferentes componentes
curriculares e buscando agir envolvendo pais, psofes, gestores e funcionarios. (A
PREVENCAO..., 2009).
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O fato dos alunos citarem algumas disciplinas c®odugués e Religido terem
abordado esse tema tende a mostrar que a abordaeeresse assunto pode ir além das
disciplinas consideradas exatas e assumir na @raidentativa de alcancar esse carater
interdisciplinar.

Essa abordagem interdisciplinar € essencial sec@aeguiser alcangar alguns
objetivos gerais sugeridos pelos PCN para o erfsimtamental como pretender que o aluno
possa “desenvolver o conhecimento ajustado de simmes 0 sentimento de confianca em
suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, étestética, de inter-relacdo pessoal e de
insercdo social, para agir com perseveran¢ga naabdescconhecimento e no exercicio da
cidadania”. E o outro objetivo refere-se ao fato‘@enhecer o préprio corpo e dele cuidar,
valorizando e adotando habitos saudaveis como snasimectos basicos da qualidade de vida
e agindo com responsabilidade em relacédo a su@ saadaude coletiva” (BRASIL, 1998b,
p. 9). Atingir esses aspectos é fundamental padesenvolvimento do aluno, mas estes
trazem a necessidade de que a interdisciplinaridede de ser apenas um discurso ou teoria
e passe a ocorrer de forma pratica nas atividatlesagvas.

No que se refere em qual ano foi tratado o temaodBs” com eles, nos
guestionarios, 0 maior conjunto de respostas indigee os alunos tiveram aula sobre drogas
em algum momento dos anos letivos (6° ao 9° ane3. declararam que tiveram aula sobre 0
assunto principalmente do 7° ao 9° ano. O ano esgiscificamente citado para a abordagem
desse tema foi 0 8° e uma das razdes para a prelalfa abordagem neste ano pode ser
justificada, pois o contetudo programatico presaotdivro didatico de Ciéncias Naturais da
énfase na abordagem sobre o corpo humano no 8Ralazionando, assim, o tema “Drogas”

a alguns conteudos acerca do nosso corpo.

Tabela 6- Anos nos quais os alunos declaram ter ocorridudatie sobre drogas

Anos 6°ao0 9° 7°a09° 8°e9° 7° 80 Qo Nao Nao

lembra participou

N° de 3 5 1 1 5 3 1 1
Citacdes

Fonte: Elaborada pelo autor.

A colecdo de livros didaticos, denominada “Ciériciae autoria de Fernando
Gewandsznajder, sugerida pelo Programa Nacionalwlo Didatico (PNLD - 2011 a 2013)
foi adotada na disciplina de Ciéncias Naturais dad9° ano do CERE. A colec¢édo é formada
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por quatro volumes: O planeta Terra (6° ano), Avid Terra (7° ano), Nosso Corpo (8° ano),
Matéria e Energia (9° ano).

Desta colecdo escolhi analisar como é abordadama t®rogas” nos livros
didaticos de 8° e 9° ano. Essa analise se fez s&@egara compreender que tipos de
informacdes sobre drogas os alunos tiveram acésseesa dos livros didaticos em cada um
destes anos, uma vez que essas informagdes podeflizaenciar na aplicagao do “Biogram”.
Somente os exemplares do 8° e 9° ano foram amadisath virtude dos livros de Ciéncias
Naturais geralmente abordarem o tema “Drogas” steneos dois ultimos anos do Ensino
Fundamental, inclusive como ja foi citado anteriente, o préprio PCN de Ciéncias Naturais
afirma que o assunto drogas deve ser aprofundastesnanos. Sendo assim, pude verificar
que o livro do 8° ano trata sobre o assunto fazealigdo deste com alguns sistemas do

corpo humano, conforme mencionado no quadro 19.

Quadro 19- Descricao da abordagem sobre drogas contida no didatico de Ciéncias
Naturais utilizado no 8° ano do CERE (Continua).

NUmero e titulo do Descricdo do contetdo abordado sobre drogas

Capitulo
5 - Alimentagiol Associa a alimentagdo aos riscos decorrentes deunun de
equilibrada bebida alcodlica.
6 - O sistemg Efeitos causados pelo consumo de tabaco destacdgdmas

respiratorio

doencas como bronquite, enfisema, cancer de pulalém de

citar que pode prejudicar a gravidez.

7 — O sistema

cardiovascular

Cita alguns cuidados que devem ser tomados partar ex
hipertensdo. Relata que o cigarro eleva a presg@odah e o

numero de batimentos cardiacos, além de acelatar@sclerose.

9 — O sistema urinario

Trata do exametidopingque € um exame de urina que pern

identificar medicamentos ou drogas consumidos.

nite

11- O esqueleto

Trata sobre a osteoporose, relatasoueno e o alcool poder

favorecer o aparecimento dessa doenca.

3

12— Os musculos

Alerta sobre o uso de esterdides hraftes por jovens pat
desenvolver os musculos, no entanto, ressalta aignatlemas d

saude que esse consumo inadequado pode causar.

a

(D
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Quadro 19- Descricdo da abordagem sobre drogas contida no didatico de Ciéncias
Naturais utilizado no 8° ano do CERE (Concluséo).

Dy

14 — O sistemg Destaca que para prevenir doencas que atacanmemaisiervoso

nervoso necessario: evitar a obesidade, ndo fumar, contrlgpressac

o

arterial, evitar o consumo excessivo de bebidasdbbas e dg

gordura na alimentacéao e praticar exercicios fsico

15 - O sistemg Enfatiza os riscos decorrentes do consumo indedieodrogas
enddcrino psicotrépicas.

16— O sistema genitglPrimeiro menciona o consumo excessivo de alcoolocam dos
ou reprodutor fatores que podem dificultar a capacidade de eref&pois

relatando os cuidados que devem ser tomados nalgzavestac:

S )

gue mulheres gravidas ndo devem fumar nem ingexbidbs
alcodlicas, pois podem comprometer o desenvolvimentfeto. E
ainda alerta que drogas como a cocaina, crack ennhacuando
consumidas durante a gestacao prejudicam o sistem@so da
crianga. E pelos mesmos motivos a gestante ndousarenenhum

medicamento sem orientacdo médica.

17- Evitando & Ao abordar sobre a pilula anticoncepcional alevia esta pode ser

gravidez perigosa para mulheres fumantes, pois a combirdg&obstancia

[%2)

contidas na pilula e no cigarro aumenta o riscalid&irbios no

sistema circulatorio.

18 — Doencag Destaca que as principais formas de transmissaAld8 s&o a

Sexualmente relacdo sexual sem camisinha e 0o uso de drogasvejs com

Transmissiveis seringas e agulhas compartilhadas com pessoasip@sado virus
HIV.

19 — As bases daDestaca que os genes podem indicar maior riscoymagadoenca,
hereditariedade mas esse risco pode ser influenciado por fatore®rreos.
Exemplifica que geneticamente uma pessoa poderd@epsao a
desenvolver cancer de pulméo, mas se nao fumarriessepode

nao ser potencializado.

Fonte: GEWANDSZNAJDER (2009). Adaptado.
O livro de Ciéncias Naturais do 9° ano trata sdMatéria e energia” e esta
dividido em trés partes: | — O que a Fisica e ar@a estudam; II- A Quimica; Ill — A Fisica.

Este volume nao relaciona nenhuma destas partes tema “Drogas”.
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A andlise dos livros didaticos bem como do Planddsino Anual de Ciéncias
Naturais do 8° e 9° ano permitiu identificar quéstexuma intensa semelhanca entre os
conteldos presentes em ambos. A comparacdo este documentos possibilitou ter uma
ideia de como se processa a abordagem sobre dnegéss dois anos na disciplina de
Ciéncias Naturais no CERE.

A andlise desses documentos tende a mostrar queof@sgora segue
principalmente o curriculo presente no livro diddtiEssa atitude da professora pode ser
explicada por Megid Neto e Fracalanza (2003), oaisgaeclaram que os professores
acreditam ou esperam que as colec¢des correspondara axpressao fidedigna das propostas
e diretrizes curriculares e do conhecimento cigotiEmbora, por considerarem que isto seja
algo dificil de ser alcancado pelos livros escalagee conhecem, os docentes passam a
acreditar que ao menos essas colecdes sao veodHmadas das propostas curriculares e do
conhecimento cientifico.

Sendo assim, na disciplina de Ciéncias NaturaiCHRE, a abordagem sobre
drogas segue em geral o conteldo trazido pelo ldidatico. Essa afirmacdo ainda é
reforcada pelos proprios alunos que relataram egp@mente que alguns professores
seguiam quase que exclusivamente os conteudosnfges® livro didatico. Além disso, a
professora de Ciéncias Naturais da turma, afirnmdesado inicio da pesquisa que nao tratou
sobre drogas no 9° ano, apenas no 8° ano, dedaestd que condiz com a forma de
abordagem presente na colecdo, que trata sobeaiotasio 8° ano, mas néo no 9°.

Este fato tende a mostrar que a professora utilii@ro didatico como a sua
principal referéncia para a definicdo do currictdomal da disciplina. Para Delizoicov,
Angotti e Pernambuco (2011, p. 36) “Ainda € bastarttnsensual que o livro didatico, na
maioria das salas de aula, continua prevalecenam gwincipal instrumento de trabalho do
professor, embasando significativamente a praticnte”. Segundo esses autores, o livro
didatico é a principal referéncia para a maioria pimfessores.

Embora o assunto drogas nao tenha sido abordad®® aoo na disciplina de
Ciéncias Naturais, este foi 0 segundo ano maidei® qual foi realizada a abordagem sobre
drogas. Esta possivel contradicdo péde ser desteradeavés dos questionarios, pois alguns
alunos destacaram que esse tema foi abordado ano9fa disciplina de Educacéo Fisica
através de uma aula expositiva.

Como os alunos relataram isso de modo superfical questionarios, mas nao
mencionaram no grupo focal, e por considerar relevaaber o que foi abordado na

disciplina de Educagdo Fisica no 9° ano, pois p@der influenciado na aplicacdo do
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“Biogram”, realizei uma entrevista informal com @fessora de Educacgéo Fisica da escola, a
qual confirmou ter trabalhado o tema “Drogas” noa8®. Ela declarou ter abordado os
conceitos, tipos e efeitos das drogas através de auta expositiva com auxilio de slides
projetados através ddatashow além de ter exibido um video sobre consequéncias
decorrentes do consumo indevido de bebida alcodlica

Esse maior destaque para a abordagem sobre dmagzipadmente no 8° e 9° ano
esta de acordo com as sugestdes dos PCN de Cidatiasis que indica para abordar o
tema no 6° e 7° ano e aprofunda-lo nos anos seguiltt Ensino Fundamental (BRASIL,
1998b).

Quanto a estratégia didatica pela qual esse temtafmalhado na escola, nos
guestiondrios os alunos enfatizaram que o temariiocipalmente abordado através de aulas
expositivas ou palestras, mas também foram citaieos, discussdo em grupo e também a
apresentacao realizada através do projeto “LeazePt, conforme mostra o quadro 20.

Quadro 20- Estratégias para abordagem sobre drogas no CERE.

Tema Unidade de Registro

A3: “O professoifalou todo tipo de droga e explicou o significadas malicias

Aula de cada tipo de ‘droga’.”

Expositiva| A4: “Falava quais os tipos de drogas existem, como fazem dr@yas
/ Palestra | resultados futuramente.”

A5: “A professordalou sobre as drogas licitas e ilicitépu muita coisa, tipa
o tanto que ela prejudica etc.”

Al1l: “Ja na Educacao Fisica fipenas um slide’

A6: “Ocorreu umgpalestra, e depois undebatesobre o assunto e uns jogos./

Video A2: “A professora deuexplicacdona lousa @ideq”
A9: “A professora nos levou parasala de vide@, nds assistimos.”

Apresenta| A1l: “Na de portuguésfizemos uma exposicao sobre elas,falamos e
cdo dog escrevemos um resunsmbre unilivro relacionadoas drogas...”

alunos | A16: “Foi muito interessantéalamos sobre drogas, cigarro e alcdol

Avaliacdo | A13: “Foi umgrovabimestral sobre drogas.”

Discussao| A17: “A professora comeca a falasobre drogas pergunta para um aluno g
em grupo | que vocé entendguando ouve a palavra droga...”

A10: “As aulas sd@onversas com os alunosomopalestras e videogue 0s
professores passam.”

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Nos grupos focais 0os alunos também destacaramlgsi®#ie|am muitas palestras,
mas eles demonstraram querer que o assunto fogs#adb através de outras metodologias.
A “Cartilha para Educadores” orienta como essefigsionais devem realizar a abordagem
do assunto drogas, destaca que as palestras guenoagma vez por ano, alertam para os
perigos do consumo indevido de drogas, no enta®® método ndo consegue estabelecer um
dialogo realmente franco com os adolescentes (BRASI11).

Quanto aos contetdos que foram abordados nestas @wlatividades sobre o
tema “Drogas”, através dos questionarios os aluthestacaram que foram abordados
principalmente os tipos, efeitos e consequénciamroentes do uso indevido de drogas
(quadro 21).

Quadro 21- Principais assuntos que foram abordados sobreasing CERE.

Tema Unidade de Registro

A4: “Falava quais ogipos de drogasxistem,como fazem drogag 0s
Tipo resultados futuramente.”
Al12: “A professora explica variagpos de drogag explica o estrago que

cada uma faz.”

A3: “Professor falou todo tipo de droga e explicousignificado, as
malicias de cada tipo de ‘Drogd’
Efeitos e| A5: “A professora falou sobre as drogas licitaficitas, falou muita coisa
Consequénciastipo o tanto que ela prejudicatc.”
Al12: “A professora explica varios tipos de drogasxplicou oestrago que

cada uma faZ

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quanto ao que os alunos acharam das aulas quévelesn sobre drogas, nos
guestionarios eles destacaram que as atividadesnfanteressantes (quadro 22), isso
demonstra que o0s jovens tém interesse por essat@sflarte significativa (nove alunos)
responderam que acharam interessante sem justfloatro alunos afirmaram ter gostado da
aula, pois lhes permitiu aprender varias “coisasVas sobre o assunto. Outros alunos
destacaram que as aulas serviram para alertapmtarios estudantes a ndo usarem drogas.
Essa opinido destacada pelos estudantes pode ajudaonhecer a importancia de abordar
esse assunto no ambiente escolar indicando tamlgoesével potencialidade preventiva da
abordagem sobre drogas realizada na escola. &sdaltar que apenas dois alunos afirmaram

gue as atividades foram “mais ou menos”. Houve @amséncia de resposta, dois alunos
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disseram que nao houve aula sobre esse assuntmed®so que foi bom, mas que poderia
melhorar.

Nesse aspecto, Trivelato e Silva (2011) destacanpartancia dos professores ao
escolherem os temas a serem trabalhados em saalalelevarem em consideracdo os
interesses dos alunos. De tal modo que uma peswmpatizada pelo Ministério da Ciéncia e
Tecnologia (Brasil, 2007), entrevistou pessoasodiad as regides do Brasil maiores de 16
anos, constatando que elas tém maior interesdemas relacionados a salude. Tema este que
comporta o assunto drogas, que segundo os PCN é&lei&@ Naturais tem significativa

relevancia social devendo estar inserido no cuaiescolar.

Quadro 22- Opiniao dos alunos sobre as atividades que foeatizadas no CERE acerca das
drogas.

Tema Unidade de Registro
Interessante
Sem Al14: “Otima.”; A17: “Muito bom.”; A19: “Muito inteessante”.
justificativa

A3: “Gostei da aula. Foramwlas, palestradurante o ano toddalando
sobre drogas. Achei isso muito importantdespertou grandes
Conhecimento | conhecimentogjue eu ndo sabia.”

A7: “Otimo, serviu deexemplo para ndsndo usarmos sabermos um

poucomaissobre as drogas.”

Orientacéo/ A5: “Importante paralertar os jovengle hoje.”
Prevencao A10: “Otima, € um assunto que sempre chama a aiemgéienta 0s

alunosa nédo entrar nesse mundalas drogas.”

Fonte: Elaborado pelo autor.

O GF1 considerou que essas aulas sobre drogasn@ontédincia para a vida deles
no sentido de os manterem bem informados pararevitzso de drogas. O GF2 também
afirmou que essas aulas sobre drogas sdo impartpata alertar e prevenir, auxiliando-os a
tomar suas decisbes, evitando o consumo indevidodrdgas. Essas opinides estdo
apresentadas no quadro 23.

Nesse sentido, o Ensino das Ciéncias Naturais neagdo Basica deve dar
prioridade as vivéncias efetivas e significativas assuntos que promovam um fazer
pedagogico que desperte o interesse e motivacaalut®s e professores (OLIVEIRA;
OLIVEIRA; JOFILI, 2009).
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Para Demo (1998), o professor deve contribuir para@onstrucdo de um
conhecimento critico capaz de ocasionar mudancagdaaindividual e coletiva de seus
alunos. Para isso, o docente devera substituirrcalo extensivo pelo curriculo intensivo.
No primeiro, o professor realiza exposi¢coes sugiaif de conceitos e reproduz as teorias
alheias. Enquanto que o segundo tipo de curriquttuii conteudos relevantes visando a
insercao social, contribuindo para o aumento ddidpde de vida e formando o educando
para o mercado de trabalho.

Quadro 23- Opinides do GF1 e do GF2 sobre as atividades proa® pelo CERE acerca
das drogas
Tema Unidade de Registro

Opinido do GF1 | Vocés acham quessas aulas sobre drogas tém importancia para g
sobre a vida de vocés?
importancia das | Alunos:Tém.

atividades sobre | AO2: Ficar bem informado.
drogas Moderador: Por qué?

AO2: Pra nédo cair na tentacao.

Moderador: Vocés acham gas aulas sobre drogas tém
Importancia pra vida de vocés?

AO5; AA7: TEm

Opinido do GF2 | AA7: E um modo de conscientizar a pessoa. Pra alertajuslar a
sobre a VOCé prevenir.

importancia das | AO: Afastar disso

atividades sobre | AA6: E.

drogas AA7: Eu acho que ndo afastar, s alertar.N&o afasta. & cada um,
a pessoa que sabe se ela usa ou ndo. Nao afastarestne.Sabe?
AABG: E. A consciéncia € da pessoa.

AO5: Pra mimpo que faz a pessoa se afastar, é a igreja, é etmaon
com Jesus.

Moderador: A igreja, a religido ajuda...

AQO5: [...]Jeu acho que sim.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Além disso, o GF2 alerta que a escola pode seragal Que contribui para o

inicio do consumo de drogas, pois alguns alun@gmeden conhecer pessoas que comegaram o
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uso destas substancias nesse ambiente ou levaegmsdtomo alcool, cigarro e maconha
para o ambiente escolar (Quadro 24). Acho impatasclarecer que quando os alunos
expressam esta opiniao estao se referindo a esoatentido geral (qualquer escola) e nao
necessariamente na escola na qual ocorreu a pg&squis

Essa opinido pode refletir que, se por um ladoalasos reconhecem que a
realizacdo de atividades sobre drogas ajuda adgrepnbre o assunto e auxilia a minimizar
0s riscos do consumo indevido de drogas, por aurootidiano escolar parece existir uma
enorme proximidade dos alunos com as drogas, umajwe existem estudantes que sao
usuarios, logo, isto € um fator de risco que podleenciar outros alunos a também usarem.
Nesse aspecto, a escola passa a ser um local dadgumrecer o consumo de drogas. Vale
ressaltar, que o livro “Droga disfarcada de esttefatido pelos estudantes no projeto “Ler é
prazer”, conta a historia de um adolescente qu#ounia usar drogas devido a influéncia de
colegas de escola. Logo, a histéria do livro pahebém ter influenciado a fala dos alunos
tanto neste aspecto como em outros.
Quadro 24- Opiniao dos alunos sobre a contribuicdo da esoia prevenir o uso de drogas.

Tema Unidade de Registro

Moderador: E a escola ajuda a prevenir?

AOS5: Nenhuma. Nenhuma.

Moderador: Quer dizer que a escola néo influentianada?

AOb5: As aulas que tém na escola pra falar de dirag@msobre bebida
AAG: As vezesa pessoa comecga a usar na escola.

O contato, AO5: Eu conhegcomuitos amigos que sdo usudrios e que levam pralesco
com as| AA6: Na minha vizinhanga.

drogas ng AO5: Trés amigos meus que estudaram no colégje,usam bebida,
ambiente cigarro e maconha.

escolar Moderador: Mas a escola pode é favorecer, em vatedar, prevenir? No
caso vocé falou que tem alunos que “trazem”. Aladea é favorecer e nao
prevenir?

AAB6: E por conta dos alunos, ndo os professores (educeslp mas dos

alunos, no caso.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Depois de descrever e discutir as atividades sioigas que foram realizadas no
CERE, agora apresentarei o que os alunos achara aoipnportancia da abordagem desse

tema na escola.

4.2.2 Subcategoria 2.2: Opiniao dos alunos sobre a impoxia da abordagem sobre

drogas na escola.

Quanto a importancia que as aulas sobre drogapdéma vida deles, através dos
questionarios, os alunos declararam que a aborddgese assunto € importante porque traz
informac0des relevantes e, assim, eles mesmos recemha importancia que esse assunto
possui para a prevencao do uso indevido, maniféstama ideia de que devem manter-se
longe das drogas (Quadro 25).

Quadro 25 — Opinido dos alunos sobre a importateiulas sobre drogas

Tema Unidade de Registro

A3: “Sim, porque as aulascentivam anao usar drogas’

A7:“Sim, dissendo as drogas

A8: “Sim, porquefico maisexperiente sobre o assunto e, assifico
bemdistante desse tipo de coisa.”

A10: “Orienta a gentee mostra o que elas fazem comnassavida,
gue as drogas sdo coisas quenca devemoschegar nem perto.
Influencia na nossaducacag’

Prevencao All: “Sim, porquevendo 0S riSCOSNOS prevenimos e ndo entramos

nessemundo cruel e sangrentd

Al: “Sim, porquends ficamosmais informados sobre os perigos que
as drogas podenmostrazer.”
A5: “Sim, paraficarmos cientesdas drogas e dgue elas fazem na
nossavida.”

Aprendizado/
Conhecimentd A13: “Sim, porqueeu aprendo mais sobre elas runca vou querer
utilizar isto.”

Al4: “Sim paraa genteaprender que usar drogas € uma coisa muito

ruim.”

Fonte: Elaborado pelo autor.
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O GF1 considera que as aulas sobre drogas saotanfes para a vida deles no
sentido de os manterem bem informados para evitaoa@e drogas (Quadro 26).

Quadro 26- Importancia da aula sobre drogas para o GF1

Tema Unidade de Registro

Importancia de| Vocés acham quessas aulas sobre drogas tém importancia pars
a vida de vocés?

Alunos: Tém.
drogas para vidaoQ2: Ficar bem informado.
dos alunos | Moderador: Por qué?
AO2: Pra nédo cair na tentacao.
AA2: Mas s0 vai pra essa vida quem € “burro”.

52

aulas sobre

Fonte: Elaborado pelo autor.

Finalmente, os alunos do GF2 destacaram que gostae ter mais aulas sobre
drogas desde que seja “fora” do cotidiano, algerdiite do que eles estdo acostumados a ver
em sala de aula.

Sugerem a realizagcdo de aulas de campo como, gonpéx, uma visita aos
Narcoticos Andnimos (NA) ou para os Alcodlicos Amdas (AA) para falar com ex-usuérios
e ouvir a opinido e experiéncia deles (Quadro 27).

Quadro 27 Opinido do GF2 sobre como gostariam que fosserlas sobre drogas.

Tema Unidade de Registro

Moderador: Vocés gostariam de ter mais aulas strogas?

AAT: Eu acho que sendo foraEu acho que mais aulas sendo “fora” do
cotidiano que nés ja estamos acostumados.

AAT: Tipo de drogas, varios assuntos.

Opinido  do| AA6: Fazer tipo aula de campo. A gente ver 0 povo usatr.

GF2  como| AAT7: [...] a gente poderia se reunir pra uma aula de campa@ prpro
gostaria que Narcoticos Anénimos (NA) ou Alcodlicos Andnimos (AA falar com ex-
fosse a usuarios.

abordagem | AAG: E, professor.

sobre drogas AA7: Isso ja seria uma ajuda, porque eles davam a opinigeles, eles
na escola experimentaram.

AAT: Ver se eles concordam participar e dar opinido.

ModeradorE na escola?em algum tipo de aula que vocés acham
interessante?

AA8: Um jogo como esse.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Logo, os alunos reconheceram, de modo geral, quaulas sobre drogas sao
importantes para eles porque trazem informacdesaetes, ajuda na aprendizagem sobre o
tema e auxilia-os a nao utilizarem drogas, ou sgjala na prevencdo do uso indevido destas.
Além do mais, os alunos expressam que gostariano @ssunto fosse trabalhado de forma

diferente, sugerindo métodos como a aula de canapapéicacdo de jogos.

4.2.3 Subcategoria 2.3: Contribuicdes do “Biogranpara a mudanca de concepcédo sobre

drogas.

Nesta secdo apresento alguns resultados que apadntioios de que o
“Biogram” ajudou a ampliar a concepc¢éo dos aluraes drogas. Em primeiro lugar vale
destacar que o GF1 e o GF2 declararam que o “Bidgapudou a refletir, discutir e aprender

sobre as drogas, conforme mostrado nos quadro228 e

Quadro 28- Opinido do GF1 sobre as contribuicbes do “Biogrgmatfa a ampliacdo da
concepcao sobre drogas.

Tema Unidade de Registro

O jogo ‘Biogram” trouxe informacdes importantes para a vidade
VOCEs?

Importancia da | Alunos:Sim! Sim!Sim!

abordagem sobre Moderador: Por qué? O que trouxe de importante?

drogas através dp AO1: Usar camisinha.

“Biogram”. AO2: Informacao.

AO4: Doencas sexuais.

AO2: Qualquer uma droga faz mal.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Quadro 29— Opinido do GF2 sobre as contribuicbes do “Biogrgmata a ampliacdo da
concepcao sobre drogas.

Moderador: O que 0 jogo ajudou vocés a pensarene slobgas?
AA7: A conhecer maisJ4 que era de acordo com as respostas, tinha|gente
gue nédo sabia as respostas certas, mas as pergoetks com a resposta no
final permitiam ver se estava de acorfiambém com a pergunta vocé vig o
O “Biogram” | que tinha errado e o que tinha acertado.
e sua relacdol Moderador: E vocés sairam iguais do jogo, ndo aeram nada?

com a AAG6: Eu aprendi.
aprendizagem AAY: [...] eu acho que a pessoa mesma quem vai, nao € o jago/ai
falar se ela deve ou ndo usar uma droga, mas vaut@a hora que ela vai
pensar antes de usar. Deve evitar ela acabar endiarNao é um jogo que
vai dizer se ela vai usar ou néo.

Paulo:Ajudou a repensar um pouco, a refletir um pouco.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para identificar se houve ampliacdo da concepc¢&oati;mos sobre as drogas,
indicando se o jogo “Biogram” auxiliou na aprendjem sobre o assunto, realizei a
comparacao entre a concepcao inicial que eles eapjegam sobre drogas através do
guestionério que foi aplicado antes do jogo e aepgéo que 0s alunos apresentaram nos
grupos focais, apés a aplicacdo do “Biogram”.

Os alunos apresentaram através dos question&msdncepcdes principais em
relacdo ao que eles entendiam pelo termo drogpemeira € compreenderem droga como
algo destruidor, que acaba com a vida, um camieho wlta e que destroi a familia. Em
segundo, também veem a droga como algo que nad@ gre® qual devem manter distancia.
E terceiro, que droga é algo que vicia. Essas qmies parecem ser fundamentadas
principalmente nos efeitos e consequéncias dedes e uso indevido de drogas. Um aluno
definiu drogas citando aquelas que ele mais conbemgros dois ndo souberam responder.
Vale enfatizar que os alunos apresentaram no quésitb essas concepgdes sem descrever 0
que o consumo indevido de drogas pode ocasionao,cpar exemplo, as doencas, a

violéncia, os acidentes de transito. Estas conespgétao mostradas no quadro 30.
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Quadro 30- Opinidao dos alunos sobre as drogas, antes dagpticlo “Biogram”.

Tema Unidade de registro

A12: “E uma coisa quacaba com o ser humarib
A19: “Substancia quimica qdaz mal a saude e a vid&la sempre
Danos a saude,vai destruir a vida de quem a usa

a vida e 4dA6: “Um caminho sem volta e queafasta vocé da familia e
relacéo familiar | amigos”

A10: “Acho quea droga destroi nossaida, sei como € isso, pois
tenho na minha familia pessoas que usam. Achcelzudestréi a
vida de uma pessda

A3: “Quendo devemoditilizar! Drogas NAQ”
Nao Presta A5: “Coisas quendo prestant
A8: “Que nédo devemoaitilizar. Passarbemlongedessas coisas

A20: “Que éuma coisa ruimpara quem usa”

Al: “Eu acho que drogétudo que vicid
Vicia All: “Substancias quimicas que viciaas pessoas que usam. Algo

ruim.”

Pode fazer bemA2: “Acho quepode ser usado para o bem-estar (remédios) e para

ou mal viciog como, cigarros, alcool e outras.”

Exemplos de Al13: “O que eu entendo pelo termivogas € alcool, cigarros

drogas maconha, crack, cocaina, etc.

psicotropicas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os alunos dos dois grupos (GF1 e GF2) também apegaen uma concepcao de
droga como algo ruim, que faz mal a saude, das giesiem manter distancia. O que permite
inferir que a ideia central de droga que eles gmtasam continuava baseada nos efeitos e

consequéncias maléficas causadas pelo abuso dgs df@uadro 31).
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Quadro 31 — Concepc¢éao do GF1 e do GF2 sobre drogas.

Moderador: O que vocés entenderam pelo termo “df@ga
AO2: E um mal que acaba com a vida das familias.
Concepcéo do GF1| AO1: E um mal que néo tem cura.

sobre drogas AA2: E ruim. E um caminho sem volta.

AA5: Faz mal a saude. Sei la.

AOA4: Perigosa.

AA3: Algo ruim.

AQ7: A pior coisa que tem no mundo.

Moderador: Que mais?

Concepcao do GF2| AA7: Eu acho que a pior droga que tem no mundo é a macaniao porque a gente
sobre drogas fala de relacdo econdbmica. Ja tem gente que usaffmar doido porque acha que é
legal e tal.

AO5: A droga é um atraso na vid&az mal & salde.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O que indicou uma ampliacdo na concepcao dos akwime drogas, é que nos
grupos focais eles ndo so6 afirmam que a drogacralg, mas passaram a apontar alguns
desses maleficios.

O GF1, por exemplo, destacou o fato que a gestawedeve fumar tabaco
porque traz riscos para a formacao da crianca thueagestacao. Esse grupo ainda salientou
gue o consumo de drogas pode aumentar as chantessiaissdo de doencas sexuais pelo
fato de levar a alteracdo no comportamento e pelssénte ocasionar a prética de relagbes
sexuais sem o uso de preservativo (Quadro 32).

Quadro 32 — Concepcéao do GF1 que aponta os makeficasionados pelas drogas

Tema Unidade de Registro

AOZ3: Serve pra pensar.

Vocés aprenderam alguma coisa com o jogo?

AAS3: Aprendi.

Opinido do GF1 | AO1: Aprendeu os efeitos da droga.

sobre o AO3: Que o cigarro faz mal

“Biogram” e sua | AO3: Que mulher gravida ndo pode fumar.

relacdo com a AO4: Gravidez na adolescéncia.

aprendizagem Moderador: O que tinha a ver gravidez na adolesga&uwen drogas?
AO4: Tinha que prevenir com camisinha.

AO2: Que cada droga tem um efeito diferente.

AAL: Aprendi quedroga € ruim e que eu tenho que ficar longe dasghe.

AO3: Incentiva a ndo usar drogas.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Ja o GF2 declarou que o “Biogram” trouxe informacéebre as doencas citando
a cirrose, doenca a qual eles pareciam ndo saber e desenvolvida, pois na aplicacdo do
jogo tiveram dificuldade em responder a perguntareseessa doenca. Neste GF eles se
lembraram da cirrose e de que esta é causadapaimente pelo consumo abusivo de
bebidas alcodlicas. Também eles associaram o tabhaghs doencas respiratorias (Quadro
33).
Quadro 33 — Concepcdo do GF2 que aponta os makeficasionados pelas drogas

Moderador:Trouxe informac¢des novas?

Opinido do GF2 | AA8: Trouxeas doencas.

sobre o Moderador: Vocé se lembra de alguma doenca?
“Biogram” e sua | AA8: Asma.

relacdo com a AO5: AVC

aprendizagem AOB6: Cirrose.

Moderador: A cirrose é gerada por qual?

AO06: Alcool.

AAB: Por beber.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Essa concepcao que destaca principalmente osse¢éedonsequéncias das drogas
deve ter se manifestado com tanta evidéncia parsthé motivos, mas acredito que o livro
“Drogas disfarcada de estudante” (autoria de Falippaffra) lido pelos alunos do Ensino
Fundamental no CERE, pode ter contribuido sigrtifiamnente para reforcar essa concepgéo
deles, pois esse livro descreve com muita énfaseatess que o consumo indevido de drogas
pode ocasionar.

Em um dos capitulos, Maffra (2009) descreve as mpakaque o consumo de
drogas trouxe para a vida dele e dos seus colégddo, o autor relata o aumento do
consumo, a reducdo do desempenho escolar, as @uvast dadas a eles pela direcdo, a
suspensao até a expulsdo pelo consumo de drogme darescola. Além disso, ele relata o
gue aconteceu com alguns de seus amigos que taodg@@am drogas: conflitos familiares,
separacdo de pais, agressdo a namorada, gravidezejada, roubo do patriménio dos
proprios pais para comprar drogas, problemas ddesadternacdo em UTI por causa de
overdose, acidente de transito resultante em nparteconduzir moto em alta velocidade e
provavelmente sob o efeito de drogas, morte p@daacardiaca apos 0 consumo e realizacao
de assassinato seguido de prisdo. Vale ressabtagxigtem sete paginas consecutivas do livro

relatando esses efeitos e consequéncias tragicoseietes do uso de drogas.
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Logo, tanto as respostas dos questionarios quantfalas dos grupos focais
remetem a uma concepc¢ao de que drogas sdo sorgaatasaque causam dependéncia, o que
eles chamam por drogas na realidade correspondegas psicotrépicas as quais possuem
acao primaria ou significativa no sistema nervosotr@al provocando efeitos no humor, na
consciéncia ou em ambos (BRASIL, 2010b).

Muitos autores Rebello, Monteiro e Vargas (200lipeRo (2001); Santos, Di
Pietro e Xavier Filho (2008) e outras referénciabre o assunto através dos meios de
comunicacdo como jornais e revistas utilizam o tefdrogas” como sinbnimo de drogas
psicotropicas, isso pode ajudar a explicar o podpgalunos também relacionarem o termo
drogas principalmente como algo que vicia e causamos a saude, mas em um sentido mais
técnico existe diferenca. A farmacologia, por exlemgonsidera droga qualquer agente
quimico que altera os processos bioquimicos eldicos de tecidos ou organismos
(BRASIL, 2010b). De acordo com esse conceito, mdedrogas tem um sentido mais amplo,
enquanto que as drogas psicotropicas sao um subdestas.

Os dados apresentados sugerem, ainda que o0s alkmopreenderam
principalmente os aspectos maléficos que as dnpgdsm ocasionar, mas esta € uma Visao
limitada, que néo reflete a dimenséo real e adeggad as pessoas devem conhecer sobre as
drogas. Os estudantes parecem nao compreendelggueaa drogas, inclusive do grupo das
psicotropicas, também podem ser benéficas a saagtie djue sejam consumidas em doses
adequadas sob orientacdo e acompanhamento medico.

Algumas drogas, inclusive psicotropicas como o0 grdps sedativos tem fins
terapéuticos, sendo benéficas a salde quando athailsis sob recomendacdo médica e por
periodo de tempo e dosagens adequadas.

Os sedativos possuem efeito depressor sob o sistemvaso central tendo a
capacidade de aliviar a ansiedade e induzir tréidgde e sono. Véarias dessas drogas também
induzem amnésia e relaxamento muscular e/ou tepripdades anticonvulsivantes. Dentre
0s principais sedativos/hipnoéticos estdo inclusesbenzodiazepinicos e os barbitlricos
(BRASIL, 2010b).

Essas informacfes demonstram que nem sempre asgrsigotropicas sao ruins
(nocivas), mas existem grupos que se administradeguadamente sdo benéficos a saude.
Logo, as atividades educativas sobre esse temandeveeomo finalidade ampliar essa visdo
dos alunos, fazendo com que eles entendam o congetial de drogas, e diferenciem as
drogas psicotropicas, das que ndo o sdo, e congan@equando elas poderdo ter um fim

benéfico ou maléfico a sallde humana.
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Entéo, é preciso esclarecer que reconhecer osioiageflue as drogas causam ou
podem causar, é algo de grande relevancia, mas raguficiente, também é necessario
compreender os tipos e efeitos das drogas recamth@cmm quais ocasifes algumas delas
poderdo ser benéficas, desse modo essa visdoderavalia para prevenir o uso indevido de
drogas.

Sendo assim, esses dados permitem apontar avangogantes e consideraveis
na compreensao dos alunos sobre as drogas. Reeorlsses efeitos e consequéncias podera
auxiliar eles tomarem decisdes mais conscientestg@ consumo de tais substancias, pois
reconhecerdo alguns dos riscos que essas drogasipatarretar, mas € necessario instigar
gue os alunos consigam alcancar uma compreens8@amapla acerca das drogas.

Outro aspecto que indicou ampliacdo da concepcdcatimos foi quando eles
relataram as drogas que eles consideram ser nadasiso Brasil e no bairro no qual eles
moram.

Tanto nos questionarios gquanto nos grupos focaia@nha foi a primeira droga
a ser citada e também a que foi mencionada maesv@zlos alunos. Em seguida as outras
drogas apontadas expressivamente foramack cocaina, alcool, cigarro e lolo, conforme
mostra a tabela 7.

Tabela 7- Drogas que os estudantes consideram ser as nhaedats no Brasil

Droga N° de Citagbes Droga N° de Citagbes
Maconha 20 Oxi 6
Crack 18 Heroina 4
Cocaina 16 Hulk 3
Alcool 15 Rupinol 1
Cigarro 15 Anfetaminas 1
Lol 9 Extase 1

Fonte: Elaborada pelo autor.

Analisando as respostas da questédo sete do quegii@m relacdo aos tipos de
drogas, pude constatar duas concepc¢des: um grupormsem cinco alunos que citaram
apenas drogas ilicitas. Isso pode apontar aindayraa visao de que o termo drogas refere-se
apenas as drogas proibidas por lei (ilicitas), & @ulcool e o cigarro ndo sédo considerados
drogas. Um grupo maior (com 16 alunos) mencionodragas licitas e ilicitas, o que pode
apontar uma tendéncia de que tais alunos ja comglieae que independente de serem licitas
ou ilicitas as substancias que causam dependéwicianf) sdo drogas. O quadro 34

representa a divisao das respostas entre essasaheapcoes.
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Quadro 34 — Drogas que os estudantes consideraas segis utilizadas no Brasil

Tema Unidade de Registro

Cita apenas Al4: “Maconha, pedra, cocaina, modack lold, heroina, oxihulk”
drogas licitag A16: “Maconha, oxi, lolé, péerack cocaina, pedra, heroifaylk.”
(ilegais) A20: “Maconhagcrack cocaina, lolé entre outras.”

A21: “Maconha, lol6, p6 erack”

Cita drogag Al: “Cigarro, maconha, cocainbgebida alcodlica”

licitas e ilicitas | A5: “Cigarros, bebidas crack maconha, cocaina, e outros”

A7: “Maconha, Cocaina, OxGrack Rupinol, Lolé,Alcool, cigarro.”

Al11: “Maconhacrack anfetaminas, cocaina, heroina, éxtakmol, tabacoetc.”

A18: “Maconhacrack cigarro e alcool”

Fonte: Elaborada pelo autor.

Essa visdo de que as drogas sao proibidas paoilenfatizada pelos seguintes
aspectos: o primeiro, como ja foi mencionado, atagjue a droga mais citada pelos alunos
foi a maconha. Além disso, por catorze vezes asgmdoi a primeira a ser citada o que pode
indicar que a maconha é a droga ilicita mais ptesen cotidiano desses alunos. Essa ideia
condiz com os resultados obtidos no “ll Levantamedomiciliar sobre o Uso de Drogas
Psicotrépicas no Brasil”, esse estudo constatouodftieso na vida” de maconha aparece em
primeiro lugar entre as drogas ilicitas, com 8,8% entrevistados, além destes acharem que a
maconha é a droga ilegal mais facil de ser enadaif@ARLINI et al., 2007).

O segundo fato consiste que geralmente as prime@iragas citadas eram
maconha, cocaina erack reforcando a concepcdo de drogas como algo queacau
dependéncia e é ilegal. Por outro lado, o cigar@ &cool por doze vezes sao citados
consecutivamente o que parece indicar para osagagique estas sdo drogas pertencentes a
um mesmo grupo, no caso, talvez as drogas acedias sociedade (legais) ndo sendo
consideradas como drogas no mesmo sentido dassjlegas consideradas drogas mais leves
ou brandas. Esse aspecto pode ser reforcado dawvitido de que o cigarro e o alcool foram
citados geralmente no final das respostas podemdioar estas como as Ultimas a serem
consideradas drogas pelos alunos.

Esse aspecto merece destaque, pois ndo reconhédeoad e o tabaco como
drogas ou vé-las como drogas leves contribui paeaegtas sejam as mais utilizadas nédo so
pelos estudantes, mas pela populacao brasileirgeeah sendo o numero de dependentes do
alcool correspondente a mais de 12% da populagaawais de 12 anos de idade (CARLINI
et al., 2007). O tabaco, por sua vez, possui umaaf@ncia de dependéncia de mais de 10%.
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Esses dados epidemiolégicos demonstram que as pigestivas devem iniciar em idades
precoces, com destaque para as drogas licitaspl &cdabaco (NOTO; GALDUROZ;
NAPPO, 2012).

Alguns alunos citaram também o oxi éuk, drogas derivadas doacke ainda
pouco conhecidas no Brasil. Segundo Meniconi (2Gahjo o crack quanto o oxi sao
produzidos a partir da pasta base da coca (cltwide cocaina), a grande diferenca entre essas
duas drogas esta na composicao quimica delastr&@@strmar a pasta base da coca em pedra (0
crack usa-se bicarbonato de s6dio e amoniaco; poresjgara que o cloridrato de cocaina seja
transformado em oxi, utiliza-se querosene e cgewir, as quais sao substancias corrosivas e
extremamente toxicas. Essa mudanca na composggia yiroducdo de uma droga mais barata e
assim alcancar um maior niumero de usuarios. Otadsutlesse processo € uma droga com
potencial mais letal quearack devido a insercao de tais substancias na sua sgg@ppodiferente
docrackno qual o que é realmente nocivo € o principimata droga.

Também foi citada por trés alunos uma droga deraafaimulk a qual € uma droga
recente ndo sendo encontrado ainda consenso etiessuigao. E citada como uma droga com o
mesmo principio ativo e processo de fabricacao lkamte aacrack distinguindo-se pelo fato de
ser adicionado um tipo de corante para dar um swerdeado a pedra. O corante seria usado por
traficantes para induzir o usuario a consumir esega, sob o argumento de que esta seria
uma droga mais potente queracke o oxi (DROGA..., 2011).

O fato de os alunos citarem essas drogas ndo qpeerqiie elas estejam presentes
na comunidade deles, uma vez que os primeirostmegjide apreensao dwilk, no Brasil,
decorrem de 2011. Tanto o oxi quanttidk comecaram a ser propagadas pelo nosso pais
recentemente e ainda foram pouco veiculados pe&lenéndo poucos registros de apreensao
em relacdo a outras drogas. Desse modo, o maiayaio& que os alunos tenham conhecido a
existéncia dessas drogas através dos meios de wag@m Até mesmo, porque no GF1
alguns alunos falaram que eles veem tratar sobmesanto drogas através de programas
policiais exibidos na televiséo.

Nos grupos focais a maconha também foi enfatizamlmoca droga mais
conhecida, assim, comoarack e a cocaina também continuam entre as mais recidake
(quadros 35 e 36). O que assinalou ter mudado éogabaco e o alcool passaram a ser
indicadas com expressividade entre as drogas,aindic que apds a aplicacdo do jogo elas
foram reconhecidas como drogas.

Isso é relevante, pois o fato dos alunos reconbeter tabaco e o alcool como

drogas ja € um primeiro passo para que os alumeisétm conhecam que consumi-las pode
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causar diversos danos, inclusive a dependénciee Es® significa que um fator de
vulnerabilidade esta sendo minimizado que é a fidtaonsciéncia dos efeitos das drogas
(ALBERTANI, 2012). Isso ajuda o adolescente tomaawdecisdo mais consciente quanto ao
consumo, e auxiliando na prevencao e/ou minimizasddanos do uso indevido.

Quadro35- Drogas que o GF1 considera como as mais usaddsasib e no bairro onde eles
moram
Tema Unidade de Registro
Moderador: Depois do jogo, quais drogas vocés onnfedar?
AOL: Maconha, lold, cracktabacq cocaina.
AO1: Oxi, Cristal.
do GF1 mais ouviram| AO: Pedra.
falar ap6s 0 jogo AO: Cigarro,bebida.
AA: Remédio
AO:Maconha Ecstasy.
Alunos: Maconha, crack, cocaina
AA: Maconha. Maconha. Maconha.
Moderador: Maconha é a primeira? Que mais, além damha?
Drogas que os alunog Alunos: O alcool.
AO: Lolé.
. i AA: Cerveja, cigarro.
falar no bairro ap0s o| voderador: Ento as que s&o disparadas?
jogo Alunos:Cigarro e Maconha.
AO: Maconha eCrack.
AO1: E cocaina.
Fonte: Elaborada pelo autor.

Drogas que os alunos

do GF1 mais ouviram

Quadro36— Drogas que o GF2 considera como as mais usaddsasib e no bairro onde eles
moram.

Quais drogas vocés conhecem agor&Mm termo de nome...
AQO7: Maconha ecrack.

Drogas que 0s AO: Bebida alcodlica
alunos do GF2 | po05: Oxi.
mais conhecem AO6: Lol6.

apos o jogo.

P 19 AQO7: Coca.
AA7: Tabaco.
AQ7: alcool.

Moderador: Mais alguma? No bairro aqui, as que yocéis ouvem falar?
AA7; AO8; AO7:Maconha.

Drogas que 0s AO5: Maconha, lolo, crack po.

alunos do GF2 | aAa6: Cocainagigarro e o alcool.

gﬂf ﬁg\g;?r?; AAT7: Cigarro, alcool e maconhaEu jaouvi falar mais nessas trés
apos 0 jogo AO5: Eu, cigarrol, maconha, po e lolo.

Moderador: Mas a que € mais?

AA7: Maconha.

AO5: Bebida alcodlica e cigarro.

Fonte: Elaborada pelo autor.




104

Além disso, nos grupos focais eles passaram accteEnmo “tabaco”, palavra esta
gue quase nao foi utilizada nos questionarios, gerslmente os alunos usavam o termo
cigarro. Isto pode indicar que eles passaram anhex@r que a droga em si é o tabaco, e o
cigarro € uma das preparacdes feitas a partir dacta diferenciacdo esta presente nas
perguntas do “Biogram — Drogas”.

Outras drogas mencionadas consideravelmente forack e cocaina e por fim, o
“lolé”. Foram citadas quase que de maneira isotadai, cristal,ecstasycola de sapateiro e
remedio.

Este dltimo foi citado apenas por uma aluna, mae pdicar que alguns tenham
compreendido drogas no sentido mais geral comoqqgerlsubstancia que modifica as
funcBes do organismo e que algumas destas sulatgmuiem ser benéficas para a saude
humana.

Por fim, outro ponto que indicou aprendizagem aiishno fato de um aluno do
GF2 ter destacado que o jogo trouxe uma informag&a para ele. Em relacdo ao que fazer
para ajudar uma pessoa em coma alcodlico, cashajacatendimento médico por perto. O
aluno destacou que pdde aprender que tinha queplégga o Servico de Atendimento Movel
de Urgéncia (SAMU) e deitar a pessoa de lado peaitareque ela aspirasse ao préprio
vomito, vindo a asfixiar-se e até mesmo faleceua@o 37). Tal informagdo mostra que o
jogo permite a aprendizagem de outros aspectos@asecomo, por exemplo, auxiliar no
tratamento adequado a uma pessoa que tenha copsaltdl em excesso. Isso demonstra
gue o jogo possui informacdes relevantes e quenpaelesignificado aos alunos estimulando
gue ele se envolva na atividade e atinja a apragdin.

Nesse sentido Trivelato e Silva (2011) afirmam p@ea alcangar a aprendizagem
em Ciéncias € imprescindivel a busca por uma canpé® integrada do significado dos
conceitos aprendidos, estabelecendo vinculo entommnbeddo e o que € observado na
sociedade, nos meios de comunicacdo, museus, eutres. Para que iSsSO ocorra, 0S
professores, especialmente os professores de @$€Neiturais, devem realizar uma pratica
pedagdgica voltada para a construcdo de habilidedgsitivas, e ainda contribuir para o

desenvolvimento de valores e atitudes que contmipera a formacao cidada.
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Quadro 37 Opiniao de um aluno sobre a contribuicdo do “Baogi para aprendizagem.

Tema Unidade de Registro

Moderador: O jogo trouxe informag¢des importantas pavida de

N

vocés? Ou tudo que o jogo trouxe vocés ja sabiafiogrecisava dele’
AQO7: Trouxe.

Opinido sobre aModerador: O que pode ter trazido de informacammante para a sua
contribuicdo dg vida?

“Biogram” para| AO7: Lembra daquela pergunta? Como € que se diz?Quessqe
a aprendizagemestava desmaiada.

acerca das Moderador: Sim, qual é a droga?

drogas. AO7: E a bebida.

Moderador: Do alcool, certo.

AQ7: O que era para fazer. Se era pra levar pro hospital
Moderador: Era falando do socorro. Quando a gerderdra uma
pessoa que esta bébada, em coma. A perguntadigize deve ser
feito? A resposta era ligar pro...

AQO7: Pro SAMU. E virar a pessoa para ela ndo se asfixiar com o

proprio vomito.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Uma vez apresentados os indicios de que o jogogfBm” contribuiu para a
aprendizagem sobre drogas, posso buscar interpatay foram desenvolvidos 0s processos
de ensino e aprendizagem com base no conceito da de Desenvolvimento Proximal
(ZDP) descrito por Vygotsky.

Para esse autor, o conhecimento que o ser humanoot@resente é denominado
por nivel de desenvolvimento real. Mas existe tamb#é conhecimento que ele pode atingir,
este é o nivel de desenvolvimento potencial. Eedes dois niveis existe uma distancia ou
diferenca, que € conhecida por ZDP.

Neste trabalho considero que a concepcéo inicial alanos era o nivel de
desenvolvimento real deles, ja o nivel de desemwelnto potencial consiste nos objetivos
especificos do jogo “Biogram - Drogas”, que se mesm em contribuir para que os alunos:
conhegam os principais tipos de drogas psicotrémcas que sdo mais consumidas no Brasil;
entendam quais fatores podem contribuir para oindevido de drogas psicotrépicas e
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compreendam quais os efeitos e consequéncias paelsmrer disso e, por fim, reconhegcam
quais fatores sé@o essenciais para o tratamentoeid@ncia as drogas psicotropicas.

O que indicou ampliagédo da concepcédo dos alunamsequentemente ajudou a
esses objetivos especificos ficarem mais proxineosedem atingidos foi o fato de depois da
aplicacdo do “Biogram” eles reconhecerem algumasemuéncias que podem decorrer do
uso indevido de drogas, passarem a reconhecergrt) g alcool e o tabaco como drogas
capazes também de causar danos a saude, inclegpeadfncia, e ainda destacarem que o
jogo trouxe informacBes novas como, por exempldato de saber como proceder para
socorrer alguém em coma alcodlico.

A pretensdo do jogo € justamente intervir nessa ZAfDB existia entre a
concepcao dos alunos sobre drogas antes da aplida¢@8iogram” e os objetivos do jogo,
contribuindo para desenvolver aprendizagens quslplitem atingir os objetivos especificos
do jogo e assim também alcancar o objetivo gemlégorevenir o uso indevido de drogas.

Enfatizo que os resultados apontam indicios deaytiBiogram” auxiliou para
avancar na aprendizagem contida na ZDP mencionBdse conhecimento potencial
(objetivos do jogo) s6 sera atingido com a conti@owade acdes educacionais que devem ser
planejadas e executadas com esta finalidade. N@oasdinica e exclusiva aplicacdo do
“Biogram” ou ainda outras atividades pontuais cadd tais objetivos serem atingidos com
éxito, mas esse jogo pode ser um recurso aplicanioccintuito de contribuir para alcanca-
los.

Tudo isso, mostra que o jogo auxiliou na ampliagdoconcepcédo dos alunos
sobre drogas, ou seja, que contribuiu para a a@gem. No entanto, para que o carater
preventivo possa ser assimilado da forma correte,&jo objetivo geral do “Biogram”, os
alunos devem alcancar a aprendizagem ligada a&tivaly especificos. E os resultados
mostram que o jogo contribuiu para isso, no entastmmo 0s objetivos sdo muito
abrangentes, embora como educador eu acredite @pmmpser atingidos, o “Biogram”
auxiliou para que esses objetivos pudessem seagidis parcialmente, pois eles ndo seréo
atingidos Unica e simplesmente pelo jogo, mas porcanjunto de acdes educacionais que
devem ser planejadas e executadas com esta fubalida

Com base no conceito de ZDP proposto por Vygotg8k91{), posso supor que
durante a pesquisa houve indicios que a utilizaga®Biogram” contribuiu para a ampliacédo

da concepcéao sobre drogas, ou seja, contribuiugpapaendizagem sobre o assunto.
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Concordando com Vygotsky, diversos outros autooesoc Braga et al. (2007);
Kishimoto (2011) e Miranda (2001) entre outros, laleen que 0 jogo possibilita o
desenvolvimento cognitivo.

Nessa perspectiva, o “Biogram” apresentou uma @aacteristicas para ser
considerado um jogo didatico, ou seja, expressoa fumcdo educativa, contribuindo para a
aprendizagem.

Uma vez analisadas as contribuicbes do “Biogranta @aaprendizagem sobre
drogas, agora veremos quais caracteristicas foranportantes para propiciar esta

aprendizagem.

4.3 Categoria 3: Concepcao dos alunos sobre o “Bragn”

Nesta secdo apresento os resultados que indicamcaprdo dos alunos acerca
do jogo “Biogram — Drogas”. Evidencio as principapinides dos alunos sobre as
potencialidades e os limites desse jogo. Ressakongsta categoria apresento a analise dos
dados obtidos apenas através dos grupos focassepts serviram para coletar os dados das

concepcdes apods a aplicacdo do “Biogram”, inclusdle esse jogo.

4.3.1 Subcategoria 3.1: Opinides sobre o “Biogra@rogas”

Os alunos do GF1 mostraram-se satisfeitos com @gBm - Drogas”,
destacando que o jogo foi interessante, divertiqueepode ser aplicado com outras pessoas,
pois serve para informar (Quadro 38). DiversosragtdHuizinga (1980); Kishimoto (2011) e
Moratori (2003) associam 0 jogo a diversdo e aagsravygotsky (2007), por outro lado
alerta que o jogo pode também ndo ser prazerosa,v@n que existem casos em que ha
esforcos e desprazer na busca do objetivo da leivea Essa opinido dos alunos, entao é
relevante, pois mostra que o “Biogram” de fato ppafuncéo ludica.

Enfatizam ainda a questao de que o jogo foi ddertievido a competicdo, e por
ter sido uma atividade diferente das quais eléoestostumados a participar diariamente na

sala de aula.



Quadro 38 — Opinido geral do GF1 sobre o “Biogrdbmogas”

Tema

Unidade de Registro

Opinido geral sobrg
o “Biogram”

AAL: Achei legalporque a gente aprendeu mais.

AA5: Concordocom ela.

AO2: Legal, 0 jogo.

Moderador: Por que foi legal?

AA5: Foi Legal

AO2: Interessante

AO1: Divertido.

i Moderador: Eu queria ouvir a opinido de vocés. &upressoas devem
jogar esse jogdele pode ser aplicado com outras pessoas?
AAZ2: E interessante que seja aplicado em outras escolas.
ModeradorPor que vocés acham que é interessante?

AA: Pra informar.

AO: Saber a opinido deles.

Caracteristicas

aprovadas.

ModeradorO que vocés gostarano jogo?
AA2: Foi legal.

AO2: A competicao.

AO1: Foi disputado.

AAS5: Foi divertido. (risos).

AO3: E que nds jogamos e saimos da sala.

AO1: E nés nos divertimos no jogo.

AO2: [...] n6s saimos da aulf..].

Fonte: Elaborado pel

0 autor.
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No GF2, as respostas dos alunos apontam que eettnham participado de jogo

com este aspecto de perguntas e respostas e nwspagiea educativa, no ambiente escolar

do 6° ao 9° ano.

Destacaram também que o jogo foi satisfatério, alénexprimirem ter gostado do

jogo, em geral, dando maior destaque para o isegslas perguntas. Apenas um aluno deste
grupo ressaltou nédo ter gostado do jogo deviddamgans, pois na opinido dele o tangram é

algo antigo que ele ndo vé sentido, no entanto snmmealuno relatou que gostou das

perguntas do jogo.

Os alunos declararam que o jogo é um modo novoatdalhar o assunto drogas. E

uma forma de substituir as palestras, além de dpreninteragir mais.
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Quadro 39 — Opinido geral do GF2 sobre o “Biogrdbmogas”.

Tema

Unidade de Registro

Opinido geral
dos alunos
sobre o

“Biogram”

Moderador: O que vocé&sharam do jogd

AO7: Achei bom, porque era mais interativo.

AA9: Interessanteporque eu nunca tinha jogado.

Moderador: Nunca tinha jogadoajquer tipo de jogo na escola?

AA9: Nao como esse tipo de jogo.

Moderador: Os professores trazem jogos?

AO7: Nao.

AOG6: Eu nédo gostei.

Moderador: Nao gostou por qué?

AOG6: Qual a intengdo, o interesse de montar o quebraegd o tangram?
AOBG: Fora as perguntas e respostas, que eu achei legals aquela parte de
montar o tangram nao gostei.

AAT7: Mas era 0 objetivo, para ndo serem sO as perguetasspostas.

AOG6: Mas eu gostei das perguntas e respostas.

AAT: Entdo, o objetivo era acertar as perguntas pra ganlas pecas.

AO5: Nem que ndo é atual, mas 0 mais interessante sapeaguntas e resposta
isso ai € como se fosse s6 uma premiacédo, que titlté que montar.

AAB6, AO5, AO8:Eu gostei.

AA10: Foi bom.

1°2

Um jeito
diferente de
abordar o

assunto droga

AAG: E um jeito novo de trabalhar esse assunto drogagiehte sé vé palestras.

AOb5: Eu achei interessante, eu acho que deveria serathbdo mais.

AQO8: Eu gostei do jogo, eu acho que aprende mais sobogds e interage mais.
sAA7: Eu concordo com a ela, acho que a gente s6 tem pesentdo o jogo foi

um jeito interessante de aprender mais e memorasrespostas.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Ambos os grupos demonstram-se satisfeitos com @gfBm” tendo em comum que

propiciou uma atividade diferente que serve pd@nmar e aprender mais.

A opinido dos grupos também mostra um consenso @atdo a uma das

caracteristicas do jogo que € contribuir para @masdvimento cognitivo, caracteristica esta

gue é relatada por Vygotsky (2007) como uma vantagee pode ser alcancada através dos

jogos e para Miranda (2001) como um dos objetimpdo.
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4.3.2 Subcategoria 3.2: Caracteristicas do “Biogram — [as”

Apresento a opinido e comentarios dos alunos salgens componentes e

aspectos ligados ao “Biogram — Drogas”.

4.3.2.1Perguntas

Os alunos de ambos os grupos focais gostaram ragigperguntas objetivas
porque devido estas terem itens, eles consideranam faceis, uma vez que as opc¢des
facilitavam encontrar ou até mesmo “chutar” a respoEssa preferéncia pode decorrer das
dificuldades de leitura e escrita dos alunos. Nessapectiva, Ward (2010, p. 164) destaca
que “[...] a precisdo no uso de palavras € um dpecos mais dificeis para os alunos
desenvolverem em ciéncias”.

Até porque segundo Hayes e Flower (1980 apud Escaxieto, 1998) a
composicdo da escrita pode ser descrita por ta@®ees0s principais: a planificacdo, na qual
sera realizada uma representacdo mental de ac@esivas que irdo orientar e controlar o
processo de escrita; o processo de textualizagdioansiste em transformar as ideias geradas
e organizadas no processo de planificacdo em wurds escrito; e 0 processo de revisdo que
serve para melhorar a composicao da escrita a parteavaliacdo do discurso escrito. Logo,
os alunos mostram ndo querer passar por todo eéessespo para efetuar a resposta da
pergunta subjetiva, preferem a objetiva na qual @&m que refletir, discutir e falar o item que
acham correto.

No GF1, eles ndo gostaram das perguntas subjepgaspara respondé-las “tinham
gue pensar” ou tinham que saber a resposta e nam te auxilio dos itens. Logo, eles veem
a ideia de pensar sobre a resposta como algo difrou{toso), de modo que preferem as

perguntas objetivas em detrimento das perguntgstaas como mostra o quadro 40.



Quadro 40- Opinido do GF1 sobre as perguntas do “Biogram gBsd

Tema

Unidade de Registro

Perguntas

objetivas

Moderador: O que vocés acharam das perguntas, pessoa
AAL: Achei legal!

AO3: Eu gostei de todas de mdltipla escolha, as que it&ms.
Moderador:Por que vocé gostou das de multipla escolha?
AO3: Porque da pra “chutar”.

AA: Se nao souber, da pra “chutar”.

AO1: E mais facil a objetiva.

ModeradorQual é a que aprendia mais?

AOL1: A objetiva

Moderador: A objetiva aprendia mais?

AO1: E porque tinha item.

Pergunta

Subjetiva

Moderador: E a pergunta aberta?

AO: A aberta tem que pensar

ModeradorE por que ndo gostaram das subjetivas (abertas)?
AAL: Porque tem que saber a resposta.

AAL1: E que na subjetiva tem que pensar.

ModeradorE pensar é ruim?

AO4: Pensar é ruim.

AO2: Estava um pouco dificil.

AO1: Estava.

AO2: Se fosse dar a resposta certa como tinha no cartddp mundo tinha
errado. Ninguém tinha acertado nenhuma pergunta

AA2: Aresposta estava resumideesposta dos alunos).
Moderador: Essa era a resposta do povo,amwasposta do cartdd

AA2: Estava grande

Opinido
sobre a
sugestao de

resposta

Moderador: Oque vocés acharam de ter que decidir a resposta?&xei pra
gente decidir juntos se estava certa ou se estarada. O que vocés acharam
disso?

AO3: Esté errado, porque a resposta estava toda errada.

Moderador: Nao era eu quem dizia: a resposta estdeee acabou. Eu perguntay
a voceés se a equipe tinha acertado ou ndo. O @és acharam disso?
AOL: Tinha gente que se levava pelo esta certo, “mah”.

AO2: “Os bababd (bajuladores).

Moderador: Entacgra uma fala sincera ou n&®»

AO2: néo.

Fonte: Elaborado pelo autor.

a
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O GF2 afirmou que os niveis das perguntas variarmne facil e dificil. Além disso,
segundo os alunos a sugestao de resposta estgaa émguanto que a resposta deles estava
resumida, no entanto as duas respostas condizi@ensequadro 41).

Para Moratori (2003) um jogo que auxilie no prooesslucacional, deve
promover situacdes interessantes e desafiadoraspasolucdo de problemas. A presenca de
perguntas objetivas e subjetivas no jogo tem adeendie propiciar perguntas mais simples e
outras complexas exigindo que os alunos busquemufar a resposta mais adequada de
acordo com os seus conhecimentos, apoés reflex@osdao. Dias et al. (2011) afirmam que
0s processos de ensino e aprendizagem devem ssisteates na teoria e na pratica,
dindmicos, atraentes, necessitando para isso @dégshs as quais explorem o conhecimento
gue os estudantes ja possuem e estimulem a penspoycionando o seu desenvolvimento
integral. As perguntas do “Biogram” tém o intuitstiga-los a refletir sobre as drogas a partir
do conhecimento que eles possuem.

Esse conhecimento do qual iréo iniciar a reflexadiseusséo, de acordo com
Vygotsky (2007), pode ser chamado de nivel de dedamento real. O conhecimento que
eles podem assimilar apés a reflexao individuakuisdo em equipe e reflexdo sobre as suas
respostas e as respostas contidas no cartdo-perguoin conhecimento ainda inserido na
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que tend®raribuir para alcancar o nivel de
desenvolvimento potencial, que neste trabalho éiderado como os objetivos do “Biogram
— Drogas”, como ja foi explicado na categoria 2.

Entdo, as perguntas sdo 0s elementos que instigapreadizagem que pode
ocorrer a partir da reflexdo, troca de ideias @rmh¢des dos alunos entre si e com 0
professor, e pelas informacdes trazidas pelo jbgwés das perguntas e respostas. Vygotsky
(2007) também destaca que o desenvolvimento sétesmya a partir de um mediador
(professor, colega, familiar etc.). Como a ZDP é¢adbo que a pessoa hdo consegue fazer
sozinha, mas consegue fazer com auxilio de outrgo lpara Vygotsky a mediacéo é algo
essencial para permitir que a pessoa atinja o rdeeldesenvolvimento potencial, no
“Biogram” ndo € diferente, as trocas entre os mesia equipe e entre as equipes (quando
elas realizam as suas respostas) e os comentagqsogem ser realizados pelo professor séo
fundamentais para o desenvolvimento cognitivo dasos.

As perguntas subjetivas foram elaboradas abordssitiagdes cotidianas,
problemas decorrentes do uso indevido de drogaBana-dia. Essas perguntas tém o intuito
de instigar uma reflexdo mais ampla sobre o usevidd de drogas, visando a discussao

entre os alunos sobre quais as posturas mais atexjymmra serem tomadas em cada
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circunstancia. Além disso, a solicitacdo de quespasta da pergunta subjetiva seja escrita
tem o intuito de instigar os alunos ao desenvolabmeesta habilidade.

Nesse sentido Trivelato e Silva (2011) afirmam paea alcancar a aprendizagem
em Ciéncias € imprescindivel a busca por uma canpé® integrada do significado dos
conceitos aprendidos, estabelecendo vinculo entmmnbeddo e o que € observado na
sociedade, nos meios de comunicacdo, museus, eutres. Para que iSsSO ocorra, 0S
professores, especialmente os professores de @$€Neiturais, devem realizar uma pratica
pedagogica voltada para a construcdo de habilideogsitivas, e ainda contribuir para o
desenvolvimento de valores e atitudes que contmipera a formacao cidada.

Ambos os grupos ainda ressaltaram que a avalisgsisedpostas das perguntas
subjetivas deve ser realizada apenas pelo modepadarevitar que os alunos considerem
respostas erradas como corretas.

Quadro 41- Opinido do GF2 sobre as perguntas do “Biogram”

Tema Unidade de Registro

O que vocés acharam daerguntasdo jogo?

AO4: Interessante.

AOb5: Assim,tinha perguntas faceis, outras dificeis.

AA8: Que as perguntas fossem mais curtas.

AO5: E mais dificeis.Um pouco mais dificeis.

Moderador: Que vocés acharam desses dois tiposrdarga?

Objetivas | Aa6: Era melhor as objetivas, porque tinha os itel&a mais I6gica a pergunta com a
resposta.

AO5: Era para serem s0 perguntas objetivas com os itens.

AAB6: Porque as que tinham opcdes estavam mais faceia pahar as respostas que a outrg
pergunta.

AO7; AO8: Concordo.

Perguntas

ModeradorO que vocés acharam daquela sugestao de respostgiiela resposta que ja vinha
no cartdo? Se estava longa, se estava clara...

AOS5: A resposta do cartdo estava muito longa, mas eraegsma resposta que a gente falav
AAG6: SO que a nossa resposta era bem resumida.

Moderador: O que vocés acharamdéeidir se esta certo ou errado?

AA9: Eu ndo concordo, porque tinha um grupo de amigosggestava tudo errado.
Perguntas | AA6: Eu acho que devia ficar com o professor.

AA9: Eu também.

AAB: Eu podia responder o certo e o outro dizer que estarrado.

AA8: Pois é!

resposta. Moderador: Quando os grupos eram amigos...

AA8: Dizia que estava certo, mas quando era para aquymasoa que ndo gostava, dizia que
estava errado.

ModeradorMas tem que ter um consenso da turma, tem que semaaioria.
AA8: Dizia que estava certo s6 porque era amigo.

AA6: Os incomodados n&o iam concordar.

AA8: Pois é, professor tem que ficar s6 em suas maos.

Alunos:E

d

Subjetiva e

sugestao de

Fonte: Elaborado pelo autor.
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4.3.2.2Regras

Em geral, tanto o GF1 como o GF2 demonstraramain@&nte ndao reconhecer
regras no jogo. Para Huizinga (1980) e Kishimo@l(@@ uma das caracteristicas marcantes
dos jogos é a existéncia de regras, estas podeméitas ou explicitas. Vale lembrar que
0 “Biogram” possui regras explicitas que estdogreEs no manual de instru¢des e que foram
explicadas para os alunos antes da aplicagéo do jog

No GF1 alguns alunos consideraram as regras coam(adequadas). Este grupo
ainda destacou que o tempo disponibilizado par&aeas respostas era suficiente e estava
adequado. Apenas uma aluna achava interessameaigertempo para a equipe articular a
resposta.

Quadro 42 - Opinido do GF1 sobre as regras do tBing- Drogas”.

Tema Unidade de Registro

Moderador: O que vocés acharam gagas do jogo?
AO2: Estavam boas
AO1: Estava de acordo com o jogo
Nao AA3: Que regras?

reconhecimentg AA5: E teve regras?

de regras | ModeradorTeve.A questao dema pergunta por equipe. Dar o
direito de resposta a outra.
AA3: Ah, ta!
AA5: Eunéo fiquei nem sabendo

ModeradorE o tempo para responder as questddsi bom, foi ruim,

foi pouco?

AAZ2: Foi pouco.Precisava ser mais.

Tempo para | Moderador: Mais quanto tempo?

realizar as | AO2: Tinha que trocar os alunos, mesmo. Nao era o temp@io.
respostas | AA3: Estava bom.

AA4: Estava legal.

AA3: Todo mundo achou bom.

AA2: Porguetem gente que precisa de mais tempo. Eu preciso.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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No GF2, alguns alunos também afirmaram que nameéeate as regras do jogo
como sendo regras, mas o0 que eu (moderador) atdmo regras, para eles € somente o
modo de jogar o “Biogram” (Quadro 43). Isso pod#idar que esses alunos entendem regras
como sendo normas rigidas ou de punicao.

Quadro 43 — Opinido do GF2 sobre as regras do fBinY
Tema Unidade de Registro.

Moderador: O que vocés acharam dagras do jogo?
AAB, AA7, AA9 e AO7:E tinha regra?

AAT: Tinha regra?(Os alunos riem).

AA6: Pra mim, néo.

Moderador: Claro que tinha. Olha o exemplo: Se #pecpcertar, na pergunta subjetiva,
ganha duas pecas.

AAB: Entdo, as regras sao “massa” (interessante)

reconhecimentd AO5: Teve tanta regra que a gente néo percebeu.
de regras AO7: Boa.

AAT7: Gostei das regras porgue eu hdo copio.

AO7: A regra foi boa.

AAT7: N&o, eu acho que isso ndo se tornou a regra, foismaobjetivo. Nem todo jogo se
resume a regras. Mesmo que eu ndo enxerguei reg@sse jogo.

Nao

AO5: Olha s0, essas regras das etapas. Da gderada sei o que. Falar, e o0 outro se
sentir mal, sei la. Sei IRegras mais rigidas

AAB: Eu acho que isso ndo sdo regras, sdo mais 0 modgetde jogar.

ModeradorEm relacéo ao tempo de resposta/océs tinham trinta segundos para a
pergunta objetiva...

AAB: O tempoera muito longo.
ModeradorEra longo?

AO5: Né&o.

AAB: Era sim.

AA7: Eu acho que sO6 se tornou o tempo longo porque todaindo estaval
“aperriado”(ansioso) pra sair logo, [...] porque dedez horas e todo mundo queria sair.

AAG6: N&o, porque pra pergunta era trinta segundos, negsea segundos a gente nem
Tempo para | sabia,a gente copiou ali, parece que o tempo nem passava

realizar as | AO5: Eu acho que nao devia ter um temdoeixava assim [...]
respostas AAG: Livre.

AO5: Livre. Se demorasse muito, dava um pouco de terfponto, dava um tempo (sem
cronometrar), se tivesse demorando muito, colocawampo (cronometrando) um minutg
pra responder.

AOS5: Eu achava assirBe tivesse um minuto, se passasse do seu tempo Bvedse
respondido, entdo passava a pergunta.

AAT: Eu acho queestavabom.
Moderador: Ou podia aumentar?

AAT: Nao, porque se aumentasse 0 jogo se tornaria mago, entdo ficaria muito
chato, acho que o tempo estava bom.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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4.3.2.3 Opiniao geral sobre o tangram

Ambos os grupos consideraram o tangram interess@nteF1 destacou que o
tangram é interessante, pois possibilita formaerd&s figuras. JA o GF2 relatou que ele é
divertido (Quadro 44).

Segundo Motta (2006), através das pecas do tartgaadinional é possivel formar
aproximadamente 1700 configuracdes, atendendo ahralices: a primeira € que as pecas
devem ficar justapostas, e nunca sobrepostas,egumda € que todas as pecas devem ser
utilizadas. Geralmente sdo essas caracteristiaagliferencia o tangram de outros quebra-
cabecas e 0 que fascina as pessoas € que com aptgpecas, € possivel formar diversas
figuras: letras, nUmeros, animais, pessoas, figgeasnétricas, dentre outros; Ja os quebra-
cabecas comuns apresentam uma grande quantidapecds, mas possibilita apenas um
caminho para o arranjo destas (DINIZ et al., 2006).

Por sua vez, Lima, Cunha e Sales (2011) ressalteresse recurso é relevante
devido despertar a curiosidade dos alunos, comdbupara prender a sua atengcdo. No
“Biogram” pretende-se que o interesse por formaarggram seja um fator que motive o0s
alunos interagirem e participarem do jogo tentaredponder as perguntas da melhor forma
possivel para ganhar as pecas.

O GF1 ainda declarou que n&do conhecia o tangraas wums dois alunos
afirmaram que ja tinham visto o tangram em um lide matematica, mas nunca
presencialmente. O que tende a mostrar que eassaatao foi utilizado com os alunos nas
disciplinas, nem mesmo na disciplina de mateméaicpial € apontada pela literatura como o

componente curricular que mais utiliza o tangram.
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Quadro 44- Opinides do GF1 e do GF2 sobre o tangram.

Tema Unidade de Registro

Moderador: Qque vocés acharam do tangram?
Opinido do | AO: Mais ou menos.
GF1 sobre o| AO2; AA3: Legal.

tangram Moderador: Por que o tangram é legal?

AO1: Porque monta qualquer coisa com as pecas.

Moderador: O que vocés acharam do tangram, do guwalveca?
AAG: Eu gostej professor.
Opinido do | AO5: Euachei muito bom
GF2 sobre o| AA6: Eu gostei porque é divertidgOs alunos riem)
tangram AOS5: Interessante.
AA7: Nada contra.
AAT: Eu acho que era interessante que a gente fossezetise tipo um

guebra-cabeca com mais pecas.

Moderador: Vocég tinham ouvido falar do tangram?
AA3: Ja.
Conhecimentq Moderador: Ond&océs viram o tangram?
do GF1 AO: No livro de matematica.
sobre o AA3: Eu vi em algum lugar.
tangram antes AA: No livro de matematica tinha.
do jogo ModeradorMas ja tinha visto presencialmente o quebra-cabecasé no
livro?

AA3: Ndo,s6 no livra

Fonte: Elaborado pelo autor.

4.4.2.4Sensacao de errar

Em geral, os estudantes de ambos o0s grupos deciarpre a sensacao de errar
foi chata, frustrante. Uma aluna do GF1 citou quaass intrigante foi o fato de ao errar,
outro aluno ter debochado. J4& no GF2, alguns aldestacaram que através dos seus erros

(respostas incorretas) também podiam aprender.
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Para Nogaro e Ganella (2004) diante do erro esamladucador pode adotar trés
posturas fundamentadas em teorias psicolégicageptés na educacdo: a punicdo, a
complacéncia ou construir a possibilidade de agend

O empirismo-associacionismo consiste em entendegrro como um fato
inaceitavel e que precisa ser punido; temos tambéomantismo que refere-se a aceitar que
o erro é fruto de um acontecimento natural, o geah corrigido pelo passar do tempo; e
finalmente, o construtivismo quando se tem uma&og@o problematizada do erro, ou seja, 0
erro nao € tratado como uma questao reduzida aba®s da operacdo (se acertou ou errou),
mas sim de invencao e de descoberta.

No “Biogram” pretende-se trabalhar com essa corizepie erro construtivista
descrita acima. O “erro” sendo considerado coma forma construtiva do saber, como uma
fonte de crescimento, e ndo como uma ferramentaxdkisdo (NOGARO; GANELLA,
2004). Na realidade tanto os erros, quanto osa@cdavem instigar a reflexdo e discussédo a
fim de que a aprendizagem sobre o tema seja arapliad

Ward (2010) destaca que o0s jogos podem ser utllizaplara identificar
concepcdes erroneas dos alunos. Posso tambémrétdergssas concepcdes erradas na
perspectiva do conceito de ZDP. Onde o erro indinésel de conhecimento real do aluno. E
0s objetivos do jogo seria o nivel de desenvolvimgiotencial. Isso significa que apos
aplicacdo do jogo baseada no processo de intedag@Ei@lunos entre si e também com o
professor e com as informacdes trazidas pelo jog@dino consiga avancar na aprendizagem
sobre o tema.

Outro aspecto que vale ser destacado, é que dssac8D entre 0s participantes
poderé auxiliar no desenvolvimento social, o qaaiiém deve ser mediado pelo professor.
Por exemplo, através do jogo pode-se ensinar as®la respeitarem as diferencas de
opinides uns dos outros e dialogar para chegapaseaso da melhor resposta. Também no
caso como uma aluna relatou que ao errar alguém fiebochando, o educador pode e deve
intervir buscando orientar o aluno a respeitarro dos outros. Portanto, a interacdo social
também pode ser desenvolvida pelo jogo conformenigky (2007) e o “Biogram” pretende

contribuir para o desenvolvimento dos participataeshém neste aspecto.



Quadro 45 — Opinido do GF1 sobre os erros

Tema

Unidade de Registro

Sensacao deresposta?
errar para o] AO1: Raiva.
GF1 AA2: Chato.

Moderador: Qual gaensacao que vocés tiveram quando erraram a

AO2: Porque perder € chato.

AAL: Foi pior porque ficaram debochando

AAG: Se sente burro.

questéao de...

Sensacéo deAAG: burrice.

errar para o] AA9: Todo mundo erraA gente aprende errando

GF2 Moderador: Como é que vocés se sentiram erranespasta?

aprendendo.

Moderador: Qual aensagao de erro¥océ se sente um perdedor?

Moderador: Se sente burr@Quer dizer que errar pra vocé € uma

AA7: Néao, foi boa a experiéncia, a gente estava errana@s depois de

falar a resposta o erro era corrigiddom meu erro eu estava

Fonte: Elaborado pelo autor.

4.3.2.55ensacao de competir
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Tanto o GF1l quanto o GF2 acharam importante qusteexiivalidade e

competicdo (Quadro 46). Para o GF2, 0 jogo sem etgdw seria monotono (sem graca).
Esta concepcao pode ser melhor compreendida atdavBsotto (1999, p. 33), “[...] 0 senso
comum, associa a competicdo com o0 jogo, como ee fExsem sindbnimos e como se um nao
pudesse existir sem o outro”. Para esse autor aetggaio ndo representa nem define e muito

menos substitui a natureza do jogo, isto quer dipee para Brotto ndo é necessario haver

competicdo para algo ser considerado jogo.
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Para Ward (2010) a participagao positiva dos alypuoae ser incrementada em
alguns tipos de jogos a partir da introducdo deelemento de competichoEssa mesma
autora afirma que o fato do jogo possuir uma rgp@c‘Biogram” era montar em primeiro
lugar o tangram) ou uma plateia pode aumentar @agdio. E com essa intencdo que o

“Biogram” busca estimular a competi¢cdo entre aspaguparticipantes do jogo.

Quadro 46 — Opinides do GF1 e do GF2 sobre a s@éosk;competir

Tema Unidade de Registro

ModeradorO que vocés acharam da disputa entre as equipes?
AO1: Foi disputada.

Sensacédo d¢ AO3: Legal.

competir Moderador: E interessante ter a competicdo ou seiaor um jogo sem
para o GF1 | competi¢do?

AO2: Com competicdo, porque a gente quer ganhar, entaoficar mais
disputado.

O que vocés acharam dampeticad

AAG6: Foi “massa” (interessante).

AOb5: “Show de bola”, porque teve rivalidade.
Moderador:Se néo tivesse essa competicdo?
Sensacgédo de AAG: Seria sem graga.

competir AO5: O objetivo é ganhar o jogo.

para o GF2 | AA7: Seria monotono.

Moderador: Entdo jogdeve ter competicdo ou nao?
Alunos:Tem.

Moderador:Sempre competicao?

AAG: Sempre.

Alunos:Tem.

Moderador: Todo mundo acha que o jogo tem quectapeticao?

AOb5: Claro, que nem video game que a gente tem que gankgogos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

" Considero competicdo como um “processo onde osiwigesdo mutuamente exclusivos e as acbes sdo
benéficas somente para alguns” (BROTTO, 1999, p@8¢ro enfatizar que essa interpretacdo se adéqua ao
“Biogram — Drogas” no sentido de que apenas umagedul algumas equipes atingem o objetivo de foomar
tangram. Por outro lado, no sentido geral o jogedeazer beneficios a todos no sentido de tewtatribuir
com diversao, socializacéo e aprendizagem.
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4.3.3 Subcategoria 3.3: Caracteristicas da aplicaca

Nesta secdo, apresento a opinido dos alunos gqaahgoins aspectos relacionados
a aplicacdo do “Biogram - Drogas” como as diferengatre os dois momentos de aplicacéo

do jogo e a opinido em relacdo a participacéo aetes moderador.

4.3 3.1 Aplicacao do “Biogram”

Alguns alunos do GF1 acharam que o primeiro diaplieacdo do “Biogram” foi
mais dificil que o segundo, pois eles ainda ndavast acostumados com o modo de jogar.

Os alunos do GF2 consideraram interessante o grgeido aplicado duas vezes,
porgue a primeira aplicagdo foi mais apressadaigude do tempo de aula ter sido reduzido.
Também na opinido desses alunos, a segunda aplit@gaelhor, pois ja havia uma suposta
familiaridade com o jogo, 0 que proporcionou ques gkespondessem com menos vergonha,
além de ter sido mais competitivo. Isso pode tentacido em virtude de ter havido uma
ambientacdo com o jogo e o moderador, conformesératd no quadro 47.
Quadro 47 — Opinides do GF1 e do GF2 sobre osmdoimeentos de aplicacao do jogo

Tema Unidade de Registro

Diferenca entre 0sAO3: Eu achei a primeira vez mais dificil, porque eu nastava
dias de aplicacdo doacostumado.
jogo para o GF1. AO4: Concordo!

Moderador: O que vocés acharam de jogar duas we’Bisgram”?
AO5: Interessante.

AA6: Na segunda feira estava todo mundo querendo sdiffj@u
Diferenca entre osmais desorganizado

dias de aplicacdo doAA7: Acho que na segunda vez o pessoal ficou mais a aasf
jogo para o GF2. porgque estava todo mundo brincando e tal, na secaHfeira estava
muita gente saindo pra [...JAcho que eles se familiarizaram mais,
acho que eles se acostumaram mais a responder sengonha e
sem brigar, estava todo mundo numa harmonia na seda vez.
AOS5: Eu achei bom.

AAG: E eu. Foi mais concorrido.

AOS5: O melhor, com certeza, € que nés ganhamos de novo.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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4.3.3.2 Opinido dos alunos em relacado a participadéles na aplicacdo do jogo

Os dois grupos afirmaram que basicamente a pati&gp deles foi prejudicada
pelo barulho gerado pelas conversas entre eles metmo gritaria, além de alguns alunos
estarem manuseando o celular para tirar foto, anusica, acessar rede social ou até mesmo
jogar (jogos eletrdnicos). Isso acontecia enquantwderador (o préprio pesquisador) estava
realizando uma pergunta para uma das equipes,salunos das outras ficavam dispersos
sem dar atencdo a pergunta realizada e nem ouviaspasta elaborada pela outra equipe.
Vale ressaltar que o moderador buscou incentiyarécipagao dos alunos no jogo, e ao ver
os alunos usando o celular ele pedia para guardar.

Considero que realmente esses fatores foram bagtetidiciais para alcangar os
objetivos esperados com aplicacdo do jogo, poiteacao e reflexdo sobre todas ou pela
maioria das perguntas e respostas provavelmenteripod contribuir para os alunos
assimilarem bem mais informagdes que 0s ajudariatmgir uma concepg¢édo mais adequada
em relacdo as drogas. A atencao dada principalnpanéea pergunta que era realizada para a
propria equipe pode ter contribuido para uma afgagdm bem mais parcial e pontual,
enquanto que a proposta do “Biogram” € que os alamopliem a sua compreensao sobre
drogas a partir da reflexdo e discusséo sobre jomondas perguntas e respostas realizadas.

Essa baixa concentracdo dos alunos pode ser ed@lpma Lopes (2011) quando
esta destaca que ndo conseguir se concentrar eammaetdas tarefas pode ter diversos
motivos, no entanto 0 mais comum € o desinteresisegpividade proposta. Para minimizar
esse problema essa autora refor¢a a importancia gaesibilizacdo prévia possui para poder
motivar a crianca e despertar o interesse pargidaate na qual se concentrara.
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Quadro 48- Opinifes do GF1 e do GF2 em relacdo a participdeles na aplicacdo do jogo.

Tema Unidade de Registro

ModeradorTodo mundo ficou quietinho, em siléncio, prestandotang&o no jogo?
Entdo, como é que foi a participacao?

AO2: Do pessoalA nota do pessoal? Zero. Zero porque na hora da oetp dos outros
ficavam conversando, tirando foto.

ModeradorEm relacéo aocbarulho?
AO2: Muito.
AA2: Em relacéo ao barulhd®ota dez.

: e? ? i
Opinio dos AO2: O qué? Dez? Dez negativo.

alunos do GF1

em relacdo a

AO2: A turma campea era a mais barulhentaA equipe que ganhou.
AA1: N&o era pra ter ganhado

L Moderador: Queria que vocés vissem pontos positvegativosdo jogo?
participacdo deles ) _
) AO2: Negativo foa conversa
na aplicacéo do ) L .
Moderador: Negativo foi sé a conversege o que mais?
AO1: Os alunos.

AA2: O celular.

Moderador: O celular atrapalhou? Por qué?

AO2, AA2: Atrapalhou.

AO2: Porque estava batendo foto, estava no “Fagaina rede social).

jogo.

AA2: Jogando jogo de carro.

Moderador: E 0 que vocés acharanpddicipacdo de vocés?

AAB, AO7: Legal.

AO5: A minha foi 6tima.

AOG6: Eu carreguei o time nas costas.

Moderador: Carregou o time nas costas?

AO5: Eu chutava tanta resposta e quando eu “chutava”, 8eaa acertando.
AAG6: E cada um d& a sua opinido.

Moderador: Mas teve muito mais em relagéo a ppe@@o. Como é que estava a questgo
do barulho?

AAB: O barulho estava bem pouquinho (ironizando)

AOS5: O barulho é normal.
| Moderador: Mas o barulho estava influenciando vestéudando, estava atrapalhando?
i AO5; AA6: Estava atrapalhando.

Moderador: Que mais? Tinha alguma coisa favorecendirapalhando?

Opinido dos
alunos do GF2
em relacdo a
participagdo dele
na aplicacéo do

10go. AA8: O pessoal no Facebook estava atrapalhando!

AO5: A galera batendo foto.

AAB: Escutando musica.

AAB: Pior, estava dormindo. Fazendo tarefa. Fazendo taraéahora
Moderador: Entéo o celular foi um fator que infloew na participacéo?
AO5: Com Facebook.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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4.3.3.3Interacdo e Cooperacao entre a equipe

Ambos o0s grupos acharam interessante (satisfataripjoposta de jogar em
equipe, uma vez que podiam pensar juntos e se cergme melhor. Por outro lado, relataram
a dificuldade em discutir e chegarem a um acorda gar a resposta (Quadros 49 e 50).

Essas respostas remetem a ideia de que o “Biogfamgas” possui um carater
cooperativo, uma vez que os membros das equipgsgntam, discutiram, trocaram ideias e
dividiram tarefas (falar a resposta, ler a frasetivaoional e montar o tangram),
comportamento este que pode auxiliar ndo sé nandigeggem conceitual, mas também na
socializacdo dos alunos e a desenvolver a capa&cidadrabalhar em equipe. Essa postura
trazida pelo “Biogram — Drogas” aproxima-se do @iacproposto por Brotto (1999, p. 35)
de cooperacdo como um “[...] processo onde osiebgesdo comuns e as acdes sdo benéficas
para todos”.

O GF2 reforgca ainda a ideia de que a discussédoca tte opinides em equipe
permite diminuir 0s erros, pois se o jogo fosséviddal a quantidade de erros seria maior.

Os dois grupos também se manifestaram favoravesuaento do niamero de
integrantes de cada equipe. Um dos alunos do GFRhoaf que esse aumento seria uma
forma de refletir e discutir mais sobre a pergunta.

Pinto (2009) ressalta que a relacdo entre os aldumasite os jogos pode propiciar
discussbes em que ocorra linguagem semelhante el#se facilitando a comunicacéao.
Alguns aspectos da aprendizagem que se pretendacafc ndo se realizam porque a
linguagem entre professor e alunos ndo se faz glara eles. Porém, quando os alunos
discutem entre si sobre 0 mesmo tema abordado émdsaaula, certos aspectos do
aprendizado podem ser elucidados porque os alamygisam numa linguagem em comum.

Para Vygotsky (2007) essa interacdo (mediacag)anto chave da aprendizagem
seja a troca de informacdes entre colegas, enir® @ professor ou ainda outro mediador,
isso permitird que aquelas fun¢gbes que estdo emegso de maturacdo possam entdo
amadurecer, ou seja, atingir o nivel de desenvelntmpotencial.

Braga et al. (2007) afirma que deve-se considenalasque a pratica de jogos so
acontece de maneira eficiente quando o profess@ @mo orientador nesse processo
criando, assim, um ambiente estimulador, organizadoapaz de atingir os objetivos
propostos pelo jogo. Assim, 0 uso pedagdgico desjogisa a favorecer a aprendizagem e
contribuir na avaliacdo do aluno. O “Biogram” swgeaque o professor também seja o

moderador do jogo, pois acredito que é essenc@abqurofessor assuma o papel de mediador
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do conhecimento apds as respostas dos alunosdestatas corretas ou erradas, instigar

maiores reflexdes sobre a situacdo contida na pergupedir para os alunos associarem ao

seu cotidiano e, assim, tornar 0 jogo e o0 contedithla mais préximos, com maior

significado para o aluno com o intuito de propi@prendizagem.

Segundo Ward (2010), os jogos em equipe em Ciéms@asmais motivadores

para todos os alunos, particularmente quando ape=gsdo formadas por alunos de ambos os

géneros e com niveis variados de capacidade, issmiranque a proposta de modo de

aplicacdo do “Biogram” tende a estar adequada, peisite a interacdo entre os alunos de

diferentes géneros e as perguntas variam em réwdifiduldade.

Quadro 49: Opinido do GF1 sobre a interagao ergrpigoe.

Tema Unidade de Registro
ModeradorA interacdo entre os alunos da equipe e entre asiges?
AO2: Péssima.
Dificuldade | Moderador: Péssima? Os alunos conversavam? Entnavanconsens(

de consensd

pra responder?
AO1: A nossa equipe pensava.

AO2: Ninguém estava a fim de concordar.

Reflexdo e

debate para

Moderador: [...Jo que vocés acharam de jogar em equipe?
AO2:Bom; AO1: Foi legal; AO2: Interessante.

Moderador: Por que foi bom?

a

definira | AO2: Porque pensava junto.
resposta | AA4: Mais ou menos
AO4: Porque a gente podia pensar mai¥orque teve gente que esta
em “dupla” e podia se conhecer.
ModeradorQuantos integrantes deviam ter em cada equipe?
AO3: Seis;AA2: Trés.
Quantidade | AO1: Podia ser quatro.
de AO3: Podia ser seis.
Integrantes | AA2: Trés estava bom.
da equipe. | AO1: Bom, bom, ndo esta.

Moderador:Por que tinha que ser seis?

AO3: Porque dava pra conversar maig, sobre a pergunta. Refletir

mais, pensar melhor.

Fonte: Elaborada pelo autor
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Quadro 50- Opiniao do GF2 sobre a interagao entre a equipe

Tema Unidade de Registro
Moderador: O que vocés acharamdaracao entre a equip@
AO5: Geralmente era s6 um que dava a resposta.
AAT7: Eu acho que a minha néo discutia com o outro a resfa.
Dificuldade | Moderador: E o que seria melhor pro jogo? Seridardicar justamente assim ou seria melhor o

de consensQ

grupo ficar mais desenvolvido?

AA9: O grupo ficar mais desenvolvido.

Moderador: Por qué?

AAG6: Vai depender do grupo, depende de todos do grupo.

Reflexdo e

debate para

Moderador: O que vocés acharanjatgar em equipe?

AO5, AA8: Bom; AA6: Legal; AO7: Otimo.

Moderador: E jogar em equipe ajudou ou atrapalhou?
AO5,AA6, AA9 e AO7:Ajudou.

AAG: Porque cada um ouvia a opini&o do outro.
Moderador: E isso ajudaria em qué?

Moderadorimagine que fosse s vocé, se fosse individual.
AAB: Ai eu ia errar “tudinho” (alunos riem).

Moderador: E comse fosse individualN&o ser em equipe.

definir a AAY: Seria chato. Porque muita gente...porque assim, pgrem grupo cada um tem uma opini3
resposta | diferente, cada um pde e tira 0 melhor pra juntadar a resposta. Se for s6 uma pessoa, eu ach
que a pessoa vai errar muito. Tem muita gente gua enuito.
Moderador: Entdo aequipe vai ajudar no desempenho?
AAT7: E a equipe.E melhor.
Moderador: Ou entdoequipe vai atrapalhar?
AAB, AA9 e AAT: N&o.
AA7: Depende da equipe.
AA6: Tem uns mais ligados!
Moderador: Qual seria um ndmero interessante depsegor equipe?
AA8: Devia ser trés
AA6: Nao. Porque ia ficar tudo nas costas de uma pessba
Cooperacdo| AA9: Vai depender da quantidade de pessoas.
entre a AAT7: Eu acho que depende.
equipe AA6: No maximo quatro pessoas.
(Quantidade| Moderador: No maximo quatro?
de AO5: E. Pronto!
Integrantes) | Moderador: Se fosse mais teria algum problema?

AA7: N&o. Porque ai ndo deixa ninguém de fora.
AOb5: Pronto, no maximo quatro, mas se desse quatro egsige quatro pessoas e ficasse faltan

alguém, ai colocava.

do

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Além disso, tanto o GF1 quanto o GF2 citaram quiepa haver uma premiacao
(recompensa) para a equipe vencedora do jogo. On@® Ltita um prémio especifico, mas o
GF2 sugere uma nota como prémio, conforme apresequiadro 51.

Os alunos do GF1 ficaram divididos em relacdo &ide haver um prémio (uma
recompensa), no caso alguns alunos afirmam queaskagsem uma nota eles ficariam
motivados, competiriam e participariam mais. Oatidefendem que nao deveria ter
recompensa. Keller (2009) aponta a satisfacdo coma& das estratégias importantes para
motivar os alunos a aprendizagem. Para esse agoalunos precisam ter sentimentos
positivos sobre a experiéncia de aprendizagemtes @pdem vir através de recompensas e
reconhecimento. Para Morales (2008) existem cosdotativadoras que os educadores
devem seguir para estimular a motivacdo dos alutmdre elas vale citar: mostrar
entusiasmo; elogiar sinceramente; reforcar o éxatsimular a curiosidade e o interesse;
mostrar relevancia do que se estuda e criar unaaienconfianca e motivacao.

A minha pretensdo como educador é estimular essavap®o através desta

conduta e ndo simplesmente oferecendo um préngaipesvencedora.

Quadro 51 Opinides do GF1 e do GF2 sobre a interagéo erdgeipe na aplicacdo do jogo

Tema Unidade de Registro

AAL: Eu acho que@oderia ter um prémio no final.

Necessidade de| Moderador: Precisava de um prémio pra ser bom?

premiacao para ¢ AAl: Nao, é porgque a gente ia se esforcar mais.
GF1 ModeradorEntdo, porque néo tinha prémio vocés ndo competiram?

Alunos¥oi.

Moderador: E o que seria melhor para o grupo camsag melhor
desempenho no jogo?
AOG6: Um incentivo talvez.
Necessidade del AO6: Um ponto. Um ponto na média
Premiacgéo para 9 AA6: Seria melhor.
GF1 AOG6: Pra incentivar mais a pessoa.

AOb5: Ele queria que colocasse um ponto na nota.

AAG6: Nao,eu acho que ndo. Nem tudo na vida tem recompensa.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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4.3.3.4Moderador

Os dois grupos consideraram importante a aplicdggogo pelo moderador em
virtude da tolerancia e paciéncia para lidar consitaacdo. Para Morales (2008) a
flexibilidade e a capacidade de adaptagdo sdo tesisticas que os alunos valorizam nos
professores e importante para ter um bom relacientominterpessoal entre professor e
alunos.

O GF2 destaca que eu deveria ter sido mais rigatureado. Este grupo afirmou
que era melhor ter o pesquisador como moderaddioeum professor. Segundo eles o
pesquisador seria mais neutro em relagdo ao desbmm®s alunos, uma vez que néo 0s
conheciam. Por outro lado, o professor tenderiavarécer os alunos que ja tinham melhor
desempenho na turma. Alguns alunos disseram querianam ganhado as duas partidas se
fosse o professor que estivesse moderando o joga,vwez que eles ndo estavam entre os
alunos que tinham o melhor rendimento na turmainagés dessas opinides serdao apresentadas
no quadro 52. Morales (2008) destaca que os alunesos motivados, menos
comprometidos com seu aprendizado menos ativppdr.vezes recebem de seus professores
comentarios ou expressdes comportamentais quesosteam ainda mais, e o contrario, 0s
alunos que se mostram ativos e motivados recebesnesfarcos do professor.

Nesse sentido, o professor deve ndo alimentar geiakipo de preconceito aos
seus alunos, nao diferenciando-os de forma negagiviao ao seu rendimento nas atividades
educacionais ou qualquer outro aspecto, mas busgantlvar a todos para confiar em suas

potencialidades e instiga-los a aprendizagem.



Quadro 52 - Opinides do GF1 e do GF2 sobre a gatido do moderador

Tema Unidade de registro
Moderador: O que vocés acharam da minha participagd como
moderador?
Opinido do Alunos:Legal!
GF1 sobre a | Moderador: Por que foi legal?

participacdo do

moderador

AO2: Porque vocé é legal.

AO1: A primeira coisa € vocé ter paciéncia.
AALl: Foi bom.

Moderador: Por qué?

AAL: Porque eu aprendi muita coisa.

Opinido do
GF2 sobre a
participacéo do

moderador

Moderador: O que voc@&haram de mim aplicando o jogo?

AA8: Legal

AOS5: De tolerar uma turma numa competi¢cdo, quando a geestava
rindo, estava brincando.

AA7: Eu acho que vocé devia ser mais rigido e ao mesnipb mais
animado.

AAB: Acho que deveria ser mais rigido.

ModeradorSeria melhor um professor escolhido por vocés?

AOG6: Nada a ver;AA6: Nao dava.

Moderador: Tem preferéncia de um professor aptigago?

AO5: Todo professor é cabra cega.

AAG: E.

AOb5: Todo professor € piradQuando a gente fosse falar ele ia cortar

AA9: Ele ia dar ponto para 0s que mais se destacam ra.sa

AA8: A gente nunca ia ganhar essas duas a partidas!

Fonte: Elaborado pelo autor.

A opinido dos alunos mostra que e educador ndo sey@eocupar apenas em
conhecer o conteudo programatico que ir4 lecionas, € fundamental desenvolver da melhor
forma possivel a relagdo professor-aluno de modalarizar, respeitar e motivar todos os
seus alunos independente de suas diferencas secammicas, fisicas e cognitivas.

Finalizando esta secdo de resultados, depois disaanas trés categorias
levantaram-se indicios das potencialidades e daitatides do “Biogram - Drogas”, estes

dados permitirdo explanar na proxima secao se jesiwas geral e especificos desta pesquisa

foram alcancados.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo pretendeu analisar a potencialidad¢ichddo jogo “Biogram” para a
abordagem sobre drogas psicotropicas na discipfi@eaCiéncias Naturais no Ensino
Fundamental.

No sentido de identificar a concepcéao inicial damas acerca de jogos e de
drogas foi aplicado um questionario antes da agicado “Biogram — Drogas”. Para
identificar a concepcéo dos alunos sobre jogoduéhe o “Biogram - Drogas”) e drogas
apos a aplicagédo do “Biogram — Drogas” foram realas dois grupos focais com os alunos.

Quanto a concepgédo de jogo, tanto antes quantoaapplcacdo do “Biogram —
Drogas” os alunos relacionaram este termo principate a brincadeira e a diversdo. Mas
eles demonstram ter uma concepcao heterogéneagdte arrelacionar o termo jogo também
a jogos tradicionais, jogos eletronicos e atividéidiea (inclusive esporte). Esta concepcao
pode ser decorrente de eles terem participado des j@rincipalmente na disciplina
“Educacéo Fisica” e também terem grande contatojogos eletrénicos presentes em video
games, celulares e computadores.

Quando os alunos citaram os tipos e temas de jggedhes foram aplicados,
suas respostas permitiram interpretar que essessoscdidaticos poderiam ter sido utilizados
a fim de trabalhar preponderantemente conteldaegimentais e/ou atitudinais, ou ainda
terem sido aplicados sem um objetivo educacion@thide, mas principalmente como um
passatempo ou momento de descontragéao.

Isso pode significar também que jogos que buscambaltnar conteldos
conceituais eram pouco utilizados na escola. $3a, igostaria de enfatizar a importancia dos
educadores definirem os objetivos educacionai®epdedos através da aplicacdo do jogo de
modo que este contemple os tipos de conteldos saais se pretende trabalhar.

Além disso, foi constatado que os jogos tendemrggeaco explorados pelos
professores no 6° ao 9° ano do Ensino Fundamem@ERE. Em geral, algumas disciplinas
nao utilizaram esse recurso e outras, dentre eldes @iéncias Naturais, fizeram o uso de
modo pontual.

Dois aspectos indicaram mudancas de concepcao jsgioe 0 primeiro consiste
gue, antes da aplicacéo do “Biogram — Drogas”, @lascamente nao relacionaram a ideia de
competicdo aos jogos. Ap6s a aplicacdo do jogoalasos ressaltaram que este foi
interessante por ter o carater competitivo, poia pées 0 jogo precisa apresentar competicao.

O segundo aspecto refere-se ao fato de que, aatepldacdo do “Biogram — Drogas”,
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alguns alunos relataram que os jogos auxiliavarapmendizado. Nos grupos focais, quando
os alunos relataram sobre jogos no sentido gefial,08 relacionaram a aprendizagem, mas
guando falaram especificamente sobre o “BiogranmmogBs”, eles ressaltaram que este jogo
ajudava-os a aprenderem sobre as drogas remetendeiaade que esse jogo poderia

favorecer a aprendizagem.

Nesse sentido, quanto a aprendizagem ou a mudangorcepcao sobre as
drogas os alunos declararam que o “Biogram — Difogjaslou-os a refletirem, discutirem e
aprenderem a respeito desse assunto.

Tanto antes quanto apos o jogo, os alunos apresentana concepc¢ao de drogas
como algo “ruim” (nocivo), destruidor, que viciaaeaba com a vida, um caminho sem volta.
Essas concepgdes parecem ser fundamentadas drivenip@ nos efeitos e consequéncias
decorrentes do uso indevido de drogas. No entantes da aplicacdo do “Biogram- Drogas”,
eles ndo relataram o que o consumo indevido deadrpgde ocasionar. Apos a utilizacdo do
jogo, eles passaram a citar alguns efeitos e cagse@s como: fumar pode trazer riscos para
a formacgéao da crianca durante a gestacéo; quesoitande drogas pode aumentar as chances
de transmissdo de DST devido a alteracdes no céampemto e estimular a pratica de
relacbes sexuais sem 0 uso do preservativo. Citéaiamhém a cirrose como uma doenca
causada pelo consumo abusivo de bebida alcooliaaseciaram o tabagismo a doencas
respiratérias.

Esses resultados remetem a uma concepcao de yes & somente aquelas
gue causam dependéncia, o que se trata de umgpcéndénitada. O que eles denominam
por “drogas” corresponde as drogas psicotropicas.

As atividades educativas sobre drogas devem madific concepcdo de que
drogas sdo substancias que causam apenas maljéficiosive a dependéncia. E preciso que
os estudantes compreendam o conceito geral desdeodéierenciem as drogas psicotropicas
daquelas que ndo o sdo, e que algumas poderamtéimubenéfico ou maléfico a saude
humana.

O “Biogram — Drogas” teve essa pretensdo a quaklcancada pelo menos
parcialmente, uma vez que alguns fatores atraatharaplicacdo como: a reducao do tempo
da primeira aplicacdo, as conversas entre os aklraié mesmo o0 uso de celular durante a
atividade. Acredito que esses fatores foram resp@is por minimizar as possiveis
contribuicdes que o jogo “Biogram” poderia ajudaleaenvolver.

Outro aspecto que aponta para a ampliacdo de aiwép a mencao das drogas

gue eles mais ouviram falar no Brasil e no bairrdeomoram. No questionario, alguns alunos
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citaram apenas drogas ilicitas, 0 que pode indioza concepc¢do de que drogas sdo apenas
aguelas cujo consumo é proibido por lei.

Além disso, outros alunos citaram tanto drogasakcguanto ilicitas, o que pode
indicar uma tendéncia de que estes reconhecennuuesans tipos sdo drogas.

Parece que para alguns alunos, as drogas licits, eapecificamente alcool e
tabaco, ndo sdo consideradas drogas no mesmoacsentidivel do que as drogas ilicitas.
Estas geralmente foram citadas de forma consecaitergre as ultimas, podendo indicar que
elas eram as ultimas a serem consideradas comasdrdgpds o jogo, o alcool e tabaco
passaram a ser mais reconhecidos como drogasrdessetecimento tende a indicar que as
informagdes trazidas pelo “Biogram — Drogas” ajadgara minimizar um fator de
vulnerabilidade que é a falta de consciéncia degtosf das drogas. Isso pode auxiliar o
adolescente a tomar uma decisdo mais conscientgogaa consumo indevido de drogas,
auxiliando na prevencéao.

Um aluno ainda destacou que o0 jogo trouxe umanmigao nova como saber o
procedimento para socorrer uma pessoa que estéaramaicoolico.

Os resultados apresentados déo indicios de quéogrésn — Drogas” contribuiu
para a ampliacdo da concepcdo dos alunos em alagpectos, ou seja, favoreceu a
aprendizagem. A existéncia desta caracteristicgjogo € reforcada porque os alunos
enfatizaram que o jogo “Biogram” ajudou no apread sobre drogas. Isso demonstra que o
jogo possui uma funcéo educativa.

Quanto as demais caracteristicas do jogo “Biograne’ auxiliaram na ampliacao
de concepcao acerca das drogas, a principal cdsdicte destacada pelos alunos é que o jogo
€ interessante e divertido. Essa opinido dos alenoselacdo ao jogo indica que este tem
também uma funcéo ladica. Logo esta pesquisa indice o “Biogram — Drogas” apresenta
as duas caracteristicas principais que um recuesmsp ter para ser considerado como um
jogo didatico: a presenca da funcao ludica assa@aetucativa.

Além destas, o0 “Biogram — Drogas” apresentou outeaiacteristicas importantes
COmo a cooperacao e a competicao.

Os alunos acharam interessante a proposta de @mgaequipe, uma vez que
podiam pensar juntos e se conhecerem melhor. Embles afirmassem que tiveram
dificuldade em discutir e chegar a um acordo paa a resposta, a interacdo entre os
membros da equipe foi importante porque instigtno@a de ideias com o intuito de formular
as respostas certas para as perguntas do jogo, ddémer ajudado a proporcionar a

socializagdo entre eles. Essa discussdo entreuossalque para Vygotsky € um tipo de
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mediacao, pode estimular a aprendizagem inseridaona de Desenvolvimento Proximal de
cada aluno.

Outras formas de mediacdo contidas no jogo serasaiyel interferéncia do
professor (que pode ser o moderador do jogo) qderpdazer comentarios complementando
as informacdes trazidas pelo jogo e pelos aluntEsnAlisso, ha também a prépria mediacéo
proporcionada pelo jogo em si, pois as informagdestificas trazidas pelas perguntas e
respostas do jogo podem contribuir para a apregeimalo aluno.

E imprescindivel que o professor que queira apbste recurso com seus alunos
reconhecga que o jogo didatico possui os aspeadiasolé de aprendizagem, além de conhecer
0 conteudo trazido pelo “Biogram — Drogas” e de agaga-lo. Também é importante que o
educador busque mais informacdes sobre o temaddéuelas trazidas pelas perguntas do
jogo. O professor pode tomar uma postura ndo sénaerador do “Biogram”, mas de
mediador do processo de aprendizagem, estimulandfiexdo e discussdo sobre os temas
gue sao abordados no jogo.

Outra caracteristica destacada pelos estudantea facessidade do jogo ter
competicdo. Para eles, essa é uma caracteristit@adwa e que contribui para eles
participarem com maior intensidade. O que caraaexicompeticdo no “Biogram — Drogas”
€ o fato de que vence 0 jogo a primeira equipe moata o tangram. Entdo, os alunos
gueriam acertar as perguntas para ganhar as peeasim, montar o quebra cabeca, tanto
para vencer o jogo como também para formar a figtrewés do tangram, fato este que eles
consideraram interessante.

Ressalto que o “Biogram — Drogas” ndo tem o serd@&cealizar uma competicéo
na qual simplesmente uma equipe seja vitoriosee@obressaia mais do que as outras, mas
gue os alunos compreendam que a competicdo podeakathada de modo sadio, sabendo
lidar com sensacdes de vitéria ou de derrota, bmmogerceber que o erro pode contribuir
para a aprendizagem, circunstancias estas presentesidiano das pessoas.

Esses resultados indicam que o “Biogram - Drogasstrou-se Como um recurso
significativo para a abordagem sobre o tema “Drbgasn os alunos. Desse modo, ele
apresentou as caracteristicas que se espera dagardiglatico, ou seja, expressou o carater
ladico, proporcionando motivagdo e divertimento absos, despertando o interesse deles,
bem como expbs o carater educativo indicando ioslide ampliacdo de concepc¢do acerca
das drogas, auxiliando no processo de aprendizagedendo, assim, contribuir para a
prevencdo ao consumo indevido de drogas, bem camcgreducao aos danos causados pelo

consumo abusivo de tais substancias.
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Sendo assim, o “Biogram — Drogas” aponta ser umrsecdidatico que pode
ajudar os educadores da area de Ciéncias Naturaaliaar a abordagem sobre o tema
“Drogas” no Ensino Fundamental, fazendo com queazentes possam discutir a respeito
desse assunto com seus alunos e, entdo, ajudantridbwio para a prevencao do consumo
indevido das drogas.

Quero ressaltar que o “Biogram — Drogas” foi aglwacomo uma atividade
pontual acerca das drogas em virtude da necessildadralisar sua potencialidade didatica,
mas ele ndo tem o intuito de ser trabalhado de nswdiado. Pelo contrario, é importante que
0 “Biogram — Drogas” seja associado a outras €ésgfias para que haja uma contribuicdo
ainda mais significativa para a prevencao ao condsndevido de drogas.

E necessario que os educadores reconhecam queidadas educacionais sobre
esse assunto devem ser planejadas e executadasddecontinuo no decorrer dos anos
letivos, e ndo com atividades limitadas exclusivaimea um ano e que, muitas vezes, nao
despertam o interesse dos alunos como, por exeapfmalestras as quais podem néo permitir
a participacao ativa do aluno.

Ainda quero destacar a importancia da abordageterda “Drogas” ocorrer sob
duas vertentes: a primeira é pelo uso do pluralismtodolégico, ou seja, no decorrer do
ensino fundamental é possivel realizar a abordagesse assunto utilizando diversas
estratégias didaticas.

O jogo € apenas uma estratégia sugerida e com engotencialidade para a
abordagem sobre drogas, mas existem muitas outras pqdem se complementar e
implementar um maior potencial de aprendizagemeegncédo ao uso indevido de drogas se
aplicadas de forma adequada.

A segunda vertente € a interdisciplinaridade, aqusentido de que os educadores
e gestores busquem realizar esse didlogo entrenafydisciplinas para que cada uma destas
possa contribuir dentro do seu campo de estudo. dbmadagem interdisciplinar bem
elaborada e executada pode alcancar resultadosmagsnpromissores do que o esforco das
disciplinas isoladas.

Cada componente curricular e cada educador podeltonpara a abordagem do
assunto mas, para isso, é essencial que essessiommdis discutem e planejem as melhores
estratégias para abordar esse assunto na esodla,itelusive a participacdo da comunidade
escolar em geral.

Outro aspecto que quero ressaltar € a caréncigogies educativos sobre

“Drogas”. Na revisao de literatura citei alguns,snoie fato o que se encontra € muito pouco
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diante da demanda e da imprescindibilidade que getvocabordar esse assunto. Ainda mais
preocupante é a necessidade de que esses jogosdecfato didaticos, pois encontrei alguns
jogos sobre drogas que abordam o assunto de foomn@o papropriada quando se pretende
atingir um carater preventivo. Sendo assim, € IB&cEsque esses jogos apresentem objetivos
educacionais adequados. Entéo, ressalto a vatip@tancia do “Biogram — Drogas” que foi
planejado e elaborado com a finalidade de contriiaria a aprendizagem e prevencao ao uso
abusivo dessas substancias.

E fundamental que os professores, gestores, paljtteconhecam o quanto os
jogos sao relevantes para o processo educativeisam nesse tipo de estratégia didatica,
desde o incentivo a produgdo, quanto a utilizagésted. Inclusive é importante que as
secretarias educacionais e escolas possam valerizeestir nesse tipo de estratégia.

Vale ainda incentivar os educadores a adaptar jagosriar seus proprios jogos,
pois muitas vezes recursos simples podem contrébuiuito para a realizacao de atividades
educacionais diferentes, prazerosas e que despelitgeresse dos alunos.

As pesquisas cientificas sobre jogos didaticos agad, embora sejam temas
muito significativos em diversas areas, ainda temitora serem investigados para melhorar
0s processos de ensino e aprendizagem.

Espero que esta pesquisa contribua para que oattosadores percebam a
enorme necessidade de que temos que gerar conhemisebre a utilizagdo de jogos
didaticos e sobre a abordagem acerca das drogdsndp a reconhecer que ha muito o que
estudar e fazer para contribuir para a melhoriapdosessos de ensino e de aprendizagem e
auxiliar na promocéo a saude e a prevencdo aonggwido de drogas. As questbes que
respondi através desta pesquisa foram apenas cgoamoesurgimento de outras questdes
como: Que tipos de jogos teriam maior eficiéncieapa abordagem sobre drogas? Quais
estratégias didaticas poderiam ser associadafizagip do “Biogram - Drogas” para que a
abordagem sobre drogas atinja um carater prevesitinificativo? Como delinear estratégias
interdisciplinares para abordar o assunto “Drogisinodo continuo na educagéo basica?

Estas e tantas outras perguntas precisam ser tkdpsrpara que a abordagem
sobre drogas seja aprimorada e a prevencdo amdeweido e a reducdo de danos ocorram

com maior éxito.
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APENDICE A — REPRESENTACAO DO MANUAL DE INSTRUCOES DO
‘BIOGRAM — DROGAS”

REGRAS
A turma devera ser dividida em no maximo seis equipes, preferencialmente com no maximo seis integrantes.
Cada equipe escolhera um cartdo-desenho; este possui uma formagdo a qual devera ser montada através do tangram.
Devera ser escolhido um moderador para o jogo (Preferencialmente o professor).
0 moderador definira a sequéncia na qual serdo realizadas as perguntas para as equipes durante as rodadas.
0 moderador ird embaralhar os cartdes-pergunta de modo que as perguntas objetivas e subjetivas estejam separadas.

A cada rodada o moderador realizara uma pergunta para cada equipe. A equipe s6 respondera mais de uma pergunta em uma
rodada caso outra equipe tem lhe passado a vez.

Na primeira rodada, o moderador realizard uma pergunta subjetiva para cada equipe. Simultaneamente, todas as equipes
deverdo escrever suas respostas. Decorrido o tempo de um minuto, a equipe da vez ird relatar (ler) sua resposta; se esta
estiver certa, a equipe ganhara duas pe¢as do tangram para monta-lo conforme o cartdo-desenho. Caso a equipe ndo responda
ou erre a resposta, ndo ganhara nenhuma peca e passara a vez para a equipe seguinte. Caso esta equipe acerte, ganhara duas
pecas correspondendo ao seu respectivo tangram. Caso erre ou ndo responda, passa a vez para a proxima equipe.

Ao errar a resposta de qualquer que seja o tipo de pergunta, a equipe recebera um cartdo-motivacional e um dos integrantes
devera ler a frase contida no cartdo para os demais integrantes da equipe.

Para ganhar as duas primeiras e as duas ultimas pegas do tangram, a equipe obrigatoriamente terd que responder
corretamente a uma pergunta subjetiva correspondente.

Para ganhar as demais pegas a equipe terd que responder corretamente as perguntas objetivas, da qual terd 30 segundos para
realizar a resposta. Caso acerte, a equipe ganhara uma pega, ou entdo, poderd acertar a pergunta subjetiva de outra equipe que

lhe tenha passado a vez (nesse caso ganhara duas pegas).

Caso seja possivel mais de uma equipe formar o tangram na mesma rodada, esta deve prosseguir enquanto houver chance de
ocorrer empate.

Se em uma das rodadas, uma Unica equipe formar o tangram, esta sera a equipe vencedora.

Se mais de uma equipe formar o tangram na mesma rodada, o moderador prosseguird o jogo somente com as equipes
empatadas, realizando as rodadas seguintes com as perguntas objetivas.

0 jogo prosseguira até que ocorra o desempate ou ter sido realizadas todas as perguntas do jogo.

INDICACAO

0 jogo “Biogram” é indicado como um recurso didatico que auxilia na abordagem sobre drogas psicotrépicas na Educagdo Basica.
COMPONENTES

6 tangrans
12 cartdes-desenho
1 Manual de Instrugdes
14 cartdes-motivacionais
19 cartdes-pergunta subjetivas
50 cartdes-pergunta objetivas
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APENDICE B — CARTA DE APRESENTACAO DE PROTOCOLO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

CARTA DE APRESENTACAO DO PROTOCOLO DE PESQUISA AO COMITE DE
ETICA

Venho por meio desta, solicitar a apreciacao p&B OFC do projeto de pesquisa intitulado
BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS PSICOTROPICAS NO ENSINDE

CIENCIAS NATURAIS de autoria de Rivanildo Barbosa Silva (mestrando em Educagio
pela UFC) sob a orientacdo da professora adjuntdFda Raquel Crosara Maia Leite. Tal
projeto devera culminar com a elaboracéo da dessi#stdo mestrado do respectivo discente.

Fortaleza, de novembro de 2013.

Rivanildo Barbosa da Silva (Mestrando)

Raquel Crosara Maia Leite (Orientadora)
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APENDICE C — DECLARACAO DE CONCORDANCIA DE PARTICIP ACAO EM
PESQUISA

NIRTVS VNITA FORTIOR

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

DECLARACAO DE CONCORDANCIA DE PARTICIPACAO EM PESQU ISA

Declaramos ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP/) U@ a pesquisa intitulada
BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS PSICOTROPICAS NO ENSINXE
CIENCIAS NATURAIS seréa realizada apenas pelos pieasgores Rivanildo Barbosa da
Silva (mestrando em Educacéao Brasileira pela UpEsguisador principal) e Raquel Crosara
Maia Leite (professora adjunta da UFC), a quakaaaorientadora no Mestrado em Educacéo
Brasileira. Destacamos que estamos cientes da€rexdy do respectivo CEP/UFC e
concordamos em participar desta pesquisa. Ressaltgror fim, que a pesquisa resultara na
elaboracao da dissertacado de mestrado em EducagsiteBa, do respectivo mestrando.

Fortaleza, de de

Mestrando em Educacdao Brasileira e Pesquisador Praipal

Orientadora no Mestrado em Educagéao Brasileira
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APENDICE D — TERMO DE CONSENTIMENO LIVRE E ESCLAREC IDO (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Caro Responsavel/ representante legal:

Os pesquisadores Rivanildo Barbosa da Silva e R&josara Maia Leite gostariam de obter
o] seu consentimento para 0 menor

participar como voluntario da pesquisa cujo titltBIOGRAM: Jogo Didatico sobre Drogas
Psicotropicas no Ensino de Ciéncias Naturais”,sgueefere a um projeto de Mestrado.

Leia atentamente as informac¢des abaixo e faca wgerafergunta que desejar, para que todos
os procedimentos desta pesquisa sejam esclarecidos.

O objetivo deste estudo consiste em analisar opiailedo jogo “Biogram” para a abordagem
sobre drogas na disciplina de Ciéncias NaturaiE&m&ino Fundamental. Dessa forma, se a
utilizacdo do jogo mostrar resultados satisfatonigsgo “Biogram” podera ser sugerido para
a realizacdo de atividades educativas sobre dregagando na abordagem desse tema na
escola e podendo auxiliar no processo preventivesaandevido de drogas.

Os estudantes voluntérios participardo das seguatégpas da pesquisa:

Na primeira etapa, 0 estudante ira responder augstignario com perguntas abertas sobre
0s temas: jogos didaticos e drogas.

Na segunda etapa o voluntario participard da ag@malo jogo didatico “Biogram”, o qual
trata o tema drogas.

Por ultimo, o estudante participara de um grupdigeussao no qual os integrantes irdo falar
0 que acharam do jogo e irdo discutir (conversajeso tema drogas.

O nome do voluntario ndo sera utilizado em qualdase da pesquisa 0 que garante o
anonimato dos alunos. Garantimos, portanto, quidgdcdo dos resultados sera feita de
forma a ndo identificar os voluntarios.

Destacamos ainda que a qualquer momento, o estugenaera se recusar a continuar
participando da pesquisa e, também o responsavepoesentante legal podera retirar o seu
consentimento, sem que isso lhes traga qualquprizme Ressaltamos também que todas as
informacgdes adquiridas através da participacdo eoom ndo permitirdo a identificacdo do
estudante voluntario, exceto aos responsaveis pefmuisa, e que a divulgacdo das
mencionadas informacgdes so sera feita entre osgimiais estudiosos do assunto.
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Destacamos que ndo sera cobrado nada, ndo hawstos g@ando estdo previstos qualquer
ressarcimento ou indenizagéao.

Desde ja, agradecemos sua atencdo e estamos sighspoara maiores informacdes.
Endereco do responséavel pela pesquisa:

Nome: Rivanildo Barbosa da Silva InstituicBimiversidade Federal do Cearéa
Endereco: Rua N° Bairro: FortaleE
Telefone para contato: (85)

j2)

ATENCAO: Se vocé tiver alguma consideragdo ou duvida sobsaaaparticipagdo n
pesquisa entre em contato com o Comité de EticResquisa da UFC (CEP/ UFC) — Rua
Coronel Nunes de Melo, 1127 Rodolfo Tedfilo, foB866.8344.

O abaixo assinado

(responsavel ou representante legal), nos, a portador do RG n°

, confirmo que o pegdpisRivanildo Barbosa da Silva
explicou-me os objetivos desta pesquisa, bem coowrera a participacdo do menor
(voluntario). Declaro que li cuidadosamente estambe de Consentimento Livre e
Esclarecido e que, ap6s sua leitura tive a opattdle de fazer perguntas sobre o seu
conteudo, como também sobre a pesquisa e recdlaedes que responderam por completo
minhas duvidas, portanto, eu concordo em dar meserdimento para 0 menor participar
como voluntério desta pesquisa. Declaro, aindar estebendo uma coOpia assinada deste
termo.

Fortaleza / /
Nome do Responsavel Data: ASSINATURA
ou representante legal
Nome do Pesquisador Data: ASSINATURA
Nome da testemunha: Data: ASSINATURA
Nome do Profissional: Data: ASSINATURA

Que aplicou o TCLE.
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APENDICE E — TERMO DE ASSENTIMENTO

Vocé esté sendo convidado (a) como voluntéario (e@grticipar da pesquisa “BIOGRAM: Jogo
Didatico Sobre Drogas Psicotropicas no Ensino din€las Naturais”. Neste estudo pretendemos
analisar a potencialidade didatica do jogo “Biogramara a abordagem sobre drogas psicotrépicas na
disciplina de Ciéncias Naturais no Ensino Fundaaient

O motivo que nos leva a estudar esse assunto @&,acaslizacdo do jogo mostre resultados
satisfatérios o jogo “Biogram” podera ser sugerfphva a abordagem sobre drogas, ajudando na
abordagem desse tema na escola e podendo augilmocesso preventivo ao uso indevido de drogas.

Para este estudo adotaremos 0o(s) seguinte(s) prargd(s):

Na primeira etapa, o estudante voluntario ird madpp a um questionario com perguntas
subjetivas sobre os temas: jogos didaticos e drogdes segunda etapa o voluntario participara da
aplicagdo do jogo didatico “Biogram”, o qual abordatemaDrogas Por ultimo, o estudante
participard de um grupo de discussdo no qual egrantes irdo relatar o que acharam do jogo e irdo
discutir sobre o tema drogas.

Para participar deste estudo, o responsavel pd slegerd autorizar e assinar um termo de
consentimento. Vocé nao tera nenhum custo, nenbeet@ualquer vantagem financeira. Vocé sera
esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejatagdelivre para participar ou recusar-se. O
responsavel por vocé podera retirar 0 consentimeuntinterromper a sua participacdo a qualquer
momento. A sua participacdo é voluntaria e a reeosarticipar ndo acarretara qualquer penalidade
ou modificacdo na forma em que é atendido (a) pesmuisador que ira tratar a sua identidade com
padrdes profissionais de sigilo. Vocé nao seratiicado em nenhuma publicacdo. Este estudo
apresenta risco minimo, isto €, 0 mesmo risco entistem atividades rotineiras como conversar,
tomar banho, ler etc. Apesar disso, vocé tem aszego direito a ressarcimento ou indeniza¢do no
caso de quaisquer danos eventualmente produzitipemguisa.

Os resultados estardo a sua disposi¢cao quandzdidal Seu nome ou o material que indique
sua participacdo nao serd liberado sem a permigs&esponsavel por vocé. Os dados e instrumentos
utilizados na pesquisa ficardo arquivados com guyisador responsavel por um periodo de 5 anos, e
apos esse tempo serdo destruidos. Este termo el@iamsto encontra-se impresso em duas vias,
sendo que uma copia sera arquivada pelo pesquisssfmmsavel, e a outra sera fornecida a vocé.

Eu, , portador
(a) do documento de Identidade , fui informado(a) dos objetivos do presente
estudo de maneira clara e detalhada e esclarebamifllvidas. Sei que a qualquer momento poderei
solicitar novas informacdes, e 0 meu responsawndomodificar a decisdo de participar se assim o
desejar. Tendo o consentimento do meu responsieaisjnado, declaro que concordo em participar
desse estudo. Recebi uma copia deste termo detiass#o e me foi dada a oportunidade de ler e
esclarecer as minhas duvidas.

Fortaleza, de de 20 .

Assinatura do(a) menor Assinatura do pesquisador

Em caso de davidas com respeito aos aspectos ddstes estudo, vocé podera consultar:

CEP-COMITE DE ETICA EM PESQUISA UFC — Rua Coronel Nunes de Melo, 1127 Rodolfo Teopfibne:
3366.8344.

PESQUISADORRESPONSAVEL RIVANILDO BARBOSA DA SILVA / Instituicdo: Universidade Federal do Ceara
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APENDICE F - QUESTIONARIO

TITULO DA PESQUISA - BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS
PSICOTROPICAS NO ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS.

Autor Principal: Rivanildo Barbosa da Silva

Orientadora: Profa. Dra. Raquel Crosara Maia Leite

Prezado voluntario,
A primeira etapa desta pesquisa consiste em respeste questionario. Este € composto|por
onze questdes abertas. Pedimos que vocé ndo gd#as=s nome e nenhuma outra forma de
identificacdo, pois nesta pesquisa sera garantglEuanonimato e as suas respostas servirdo

para analise dos dados desta pesquisa. Maioresezsientos falar com o autor principal|da

pesquisa.

1) Diga o que vocé entende pelo termo jogo.

2) Vocé participou de alguma aula de Ciéncias ou deaalisciplina na qual foi utilizado

algum tipo de jogo? Em qual disciplina?

a) Se vocé teve uma aula com a utilizacdo de jog@d,eqa o tema do jogo?

b) Quando ocorreu a atividade com aplicacao do (sgossivel, diga série, ano e més)?

¢) Qual a sua opinido sobre a aplicagéo do jogauia?

3) Qual a sua opinido sobre a utilizagcdo de jogos andas de ciéncias ou de outras

disciplinas?
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4) A utilizacdo do jogo em sala de aula contribuivaparaprendizagem do contetudo? Por

gué? Como?

5) O que vocé acha da utilizacdo de um jogo numasaliee drogas?

6) O que vocé entende pelo terMogas?

7) Quais drogas vocé conhece ou ja ouviu falar?

8) Quais drogas vocé mais ouve falar que as pessaasnesBrasil? E no seu bairro?
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9) Vocé ja participou de alguma aula de Ciéncias oaude disciplina na qual o professor
(a) falou sobre drogas? Em qual disciplina?

a) Quando ocorreu a aula? (se possivel, diga sées amés)

b) Escreva resumidamente como ocorreu a aula.

c¢) O que vocé achou da aula?

10)Vocé gostaria de ter mais aulas que tratassemnda teogas? Como gostaria que essa
aula ocorresse?

11)Vocé acha que aulas sobre drogas tém importan@aapsua vida? Por qué?
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APENDICE G — ROTEIRO PARA GRUPOS FOCAIS1E 2

TITULO DA PESQUISA - BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS
PSICOTROPICAS NO ENSINO DE CIENCIAS NATURAIS.

Autor Principal: Rivanildo Barbosa da Silva

Orientadora: Profa. Dra. Raquel Crosara Maia Leite

PARTE 1 — Discutindo sobre jogos

* O que termo jogo faz vocés lembrarem?

* Falem sobre alguma aula de Ciéncias ou de outgliig na qual foi utilizado algum
tipo de jogo. Contribuiu para a aprendizagem ddexao? Por qué? Como?

* O que vocés acham sobre a utilizacdo de jogos ulas de ciéncias ou de outras
disciplinas?

* O que vocé acha da utilizacdo de um jogo numasaldee drogas?

PARTE 2 — Discutindo sobre o “Biogram — Drogas”

» Falem sobre o “Biogram” (o jogo que foi aplicadOpiniao geral sobre o jogo

e O gue acharam de jogar duas vezes?

* Houve diferenca entre as duas partidas?

* 0O que acharam do local?

* O que acharam das perguntas: faceis ou dificeigPe@es? Era possivel entender a
pergunta?

* 0O que acharam em relacao as perguntas abertasael s

* O que acharam da sugestao de resposta?

* O que acharam do numero de rodadas?

* O que acharam de vocés ajudarem a decidir se astasgsta certa ou errada?

» Falem sobre o Tangram (quebra cabecga). Ja conH&ciam

* O que acharam do tangram?

* E as palavras que estavam nos tangrans, o queaathar

* O que acharam dos cartdes-desenho?

* O que acharam das frases? Entenderam o sentid&r#o@ih

* E da sensacao de errar, de perder ou de ganhar?



154

* O que acharam da competicao?

* O que acharam da participacao e interacdo doss#uno

* O que acharam do moderador?

e O gue acharam das regras? Poderia mudar ou me#igo&r

* E otempo para responder estava pouco ou muito?

* O que acharam de jogar em equipe? Quantos integrdatveriam ter em cada equipe?
* Quantas equipes deveriam participar do jogo?

* Quais os pontos positivos ou negativos no jogo &tiaacao dele?

* Quais caracteristicas vocés identificaram no jogaae acharam delas?

* 0O jogo ajudou a pensar sobre as drogas? Ajudouwamausua opiniao?

« O jogo contribuiu para a aprendizagem sobre o tema?

PARTE 3 — Discutindo sobre Drogas

* Vocé ja participou de alguma aula de Ciéncias owutea disciplina na qual o
professor (a) falou sobre drogas? Em qual dis@glin

* Quando ocorreu a aula? Como ocorreu a aula? @apéeachou da aula?

* O que vocés entendem pelo termo drogas?

» Quais drogas vocés agora conhecem ou ja ouvirar?f@llo Brasil e no seu bairro)

* Vocés acham que as aulas sobre drogas tém impiarffara a sua vida? Por qué?

* 0O jogo “Biogram” trouxe informacdes importantesgauna vida?

» Vocés gostariam de ter mais aulas que tratasset@ntk drogas? Como gostaria que

fosse essa aula?



ANEXO A — PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP/UFC
UNIVERSIDADE FEDERAL DO qmuomp
CEARA/ PROPESQ {%:

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADDS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS PSICOTROPICAS NO ENSING DE
CIEMCIAS

Pesquisador: Rivanildo Barbosa da Silva

Area Tematica:

Versdao: 2

CAAE: 25510814.5.0000.5054

Instituigdo Proponente: Faculdade de Educacao

Patrocinador Principal: Financiamento Propric

DADOS DO PARECER

Mumers do Parecer: 550.144
Data da Relatoria: 10/03/2014

Apresentagio do Projeto:
Esse projeto apresenta como objetivo verificar a potencialidade didatica, do jogo Biogram, para o

desenvolvimento de aprendizagem sobre drogas psicotropicas na disciplina de Ciéncias Maturais no Ensing

Avaliagio dos Riscos e Beneficios:

Em geral pode-se considerar que o projeto ndo fraz riscos ao participantes. Quanto aos beneficios, se o jogo
se mostrar eficaz serd sugerido COMS UM recursc para a abordagem nas escolas, sobre drogas de modo a
auxiliar na prevengdo ao use indevido dessas substancias.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

A proposta de pesguisa € fruto de experiéncias anteriores do proponente.na elaboracio do instrumento
principal, que gradativamente foi sendo aperfeigoado. £ pertinente e devera contribuir para facilitar a
compreensdo dos alunos no ensino de ciéncias.

Considerages sobre os Termos de apresentagio obrigatoria:

= termos foram apresentados devidamente, o cronograma foi atualizado e os TCLEs foram reformulados.
Recomendagtes:

Sem recomendagies.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

Mao se aplica.

Situagdo do Parecer:

Aprovado

Mecessita Apreciagio da COMEP:

Mao

Consideragdes Finais a critério do CEP:

FORTALEZA, 10 de Margo de 2014

Assinador por:
FERMANDO ANTONIO FROTA BEZERRA
[{Coordenador)

Fonte: Plataforma Brasil
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ANEXO B — CARTA DE AUTORIZACAO DA INSTITUIGAO PROMO TORA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
FACULDADE DE EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCACAO

Fortaleza, 09 de outubro de 2013.

A
Maria do Socorro Oliveira Tabosa
Centro Educacional de Referéncia Professora Maria José Santos Ferreira Gomes

(CERE)

CARTA DE APRESENTACAQO

Apresentamos a V. §? Rivanildo Barbosa da Silva, aluno regularmente
matriculado no Curso de Mestrado em Educagéo (Matricula: 348423), que pretende
realizar pesquisa de campo nesta prestigiada Instituicdo, referente a sua pesquisa
intitulada: BIOGRAM: jogo didatico sobre drogas psicotrépicas no ensino de ciéncias
naturais, sob orientagéo da Prof?. Dr®, Raquel Crosara Maia Leite.

Desde ja, agradecemos & atencéo dispensada.

Atenciosamente,
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ANEXO C — DECLARACAO DE AUTORIZAGAO DA ESCOLA

DECLARACAQ

Declaramos para os devidos fins, que aceitamos a realizagio da pesquisa intitulada
BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS PSICOTROPICAS NO ENSINO
DE CIENCIAS NATURAIS de autoria de Rivanildo Barbosa da Silva sob a orientagéo
da Profa. Dra. Raquel Crosara Maia Leite. Estamos cientes que a pesquisa sera realizada
com uma turma de 9° ano do Centro Educacional de Referéncia Professora Maria José
Santos Ferreira Gomes (CERE) e serdo assegurados os preceitos €ticos em relagdo a
escola e aos alunos.

Fortaleza, 04 de outubro de 2013.

Diretora do CER Riad ¢y Sy Olvera Tabesd

iretora Escolar
D 0.£N°. 175 4z 18/09/2043
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‘M@ MINISTERIO DA SAUDE - Conselho Nacional de Satide - Comissao Nacional de Etica em Pesquisa - CONEP
FOLHA DE ROSTO PARA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS

1. Projelo de Pesquisa: 2. Numero de Participanles da Pesquisa:
BIOGRAM: JOGO DIDATICO SOBRE DROGAS PSICOTROPICAS NO ENSING DE CIENCIAS 18

3. Area Tematica:

4. Area do Conhecimento:

5. Nome:
Rivanildo Barbosa da Silva

6. CPF: 7. Enderego (Rua, n.°):

8. Nacionalidade: 9. Telefone: 10. Outro Telefone: 11. Email:
BRASILEIRO rivcomeiencia@yahoo.com.br

12. Cargo:

Termo de Compromisso: Declaro que conhego e cumprirei os requisilos da Resolugao CNS 466/12 e suas complementares. Comprometo-me a
utilizar os materiais e dados colelados exclusivamente para 0s fins previstos no prolocolo e a publicar os resultados sejam eles favoraveis ou nao
Aceilo as responsabilidades pela condugéo cientifica do projeto acima. Tenho ciéncia que essa folha sera anexada ao projeto devidamente assinada
por lodos os responsaveis e fara parte inlegrante da documenlag&o do mesmo.

Data. Q3 ! of | 2o44

Assinatura
INSTITUIGAO PROPONENTE
13. Nome: 14. CNPJ: 15. Unidade/Orgao:
UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA 07.272636/9004 = 31 |Faculdade de Educacao
16. Telefone: 17. Qutro Telefone:

(85) 3366-7363

Termo de Compromisso (do responsével pela insliluigdo ): Declaro que conhego e cumprirei os requisilos da Resolugao CNS 466/12 e suas
Complementares e como esta inslituic&o lem condiges para o desenvolvimenlo deste projelo, aulorizo sua execugao

Responsavel: X CPF:

CargofFungae: N[ CE- (oo P, PO PP(TE pA UF_C

Dala: & 3 ! o4 ! 2944

Assinatura

PATROCINADOR PRINGIPAL

Nao se aplica.
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ANEXO E — PLANO DE ENSINO ANUAL DE CIENCIAS NATURAI S
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