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RESUMO

A Educagdo a Distancia tem surgido como uma alternativa de modalidade de ensino para
atlender a uma nova demanda socio-politica-econébmica (BRENNAND, 2002).
Consequentemente, essa nova modalidade também tem exigido a producdo de material
didatico virtual. Para tanto, esta pesquisa propde realizar um diagndstico dos recursos
multimodais usados em materiais didaticos virtuais, tentando compreender de que maneira tal
uso tem contribuido na elaboracéo de materiais didaticos virtuais. Para subsidiar teoricamente
a pesquisa, este trabalho procurou respaldo na Semidtica Social, cujo foco incide sobre os
principais modos de representacdo e fungdo por meio de um texto, como também tenta
investigar e compreender os fatores sociais, historicos e culturais utilizados para produzirem o
significado de qualquer modo semidtico; (HODGE e KRESS, 1998; KRESS e VAN
LEEUWEN, 1996; HALLIDAY, 1978). Essa teoria encontra subsidio no Funcionalismo, que
em uma situagdo comunicativa, considera o proposito do evento da fala, seus participantese o
contexto discursivo, ou sgja; 0 uso da linguagem (HALLIDAY, 1994). Tanto a Semidtica
Socia quanto o Funcionalismo estabeleceram a base para a elaboracdo da Gramética do
Design Visual, produzido por Kress e van Leeuwen (1996), cujas metafuncdes sdo baseadas
nos principios da Gramatica Sistémico-Funcional. E por vez, nortearam 0s estudos sobre a
multimodalidade que serviram de base para a andlise dos recursos multimodais no material
didético virtual. Em consonancia com os objetivos deste trabalho, esta pesquisa foi conduzida
por uma metodol ogia exploratorio-descritiva, do tipo survey, em que houve a selecéo de duas
disciplinas, uma do primeiro semestre, denominada de Teoria de Lingua e Segunda Lingua, e
outra do terceiro, denominada de Lingua Inglesa 3B, e de seus respectivos materiais didaticos
virtuais, do curso de graduagéo semipresencial em Letras Inglés da Universidade Federal do
Ceara— UFC. Para a obtencéo dos dados, foram utilizados trés instrumentos de pesguisa, uma
Lista de Checagem e dois questionarios, adaptados para cada um dos participantes, alunos e
professores coordenadores das disciplinas. Com a andlise, foram observadas nos materiais
didéticos virtuais trés tipos de linguagens: verbal, com 83%; ndo-verbal, com 15%; e verbo-
visual 2%. Constatou-se também que a maioria dos recursos multimodais € expresso pelo tipo
de linguagem verbal. Também, um nimero consideravel de elementos multimodais estabel ece
uma relagdo com o texto por especificagcdo (Ilustracéo) ou por similaridade e possuem uma
funcdo de impessoaidade ou neutro. Ainda, alguns desses recursos multimodais inseridos
pelo autor sdo trocados ou retirados no momento da transicdo do meio impresso para 0 meio
virtual por uma equipe de transicdo da instituicdo, o que faz perder o efeito de sentido original
do texto; também h& um percentual minimo de recursos multimodais que ndo estdo inseridos
dentro de um contexto social do leitor, dificultando a compreensdo do contetido do material
didético; e, por fim, os recursos multimodais sdo bem distribuidos e organizados na tela do
computador. Concluimos que € fundamental que todos os envolvidos no processo de
elaboracdo do material didético virtual, tenham o conhecimento linguistico, em especia,
sobre a Semidtica Social; ao inserir 0os recursos multimodais, que seja observado o universo
socio-cultural do auno para a construgdo de sentido eficiente; e vejam a possibilidade de
inserir outros recursos multimodais no texto de forma consciente para auxiliar na construcéo
de sentido.

Palavr as-chave: Funcionalismo, semiética social, multimodalidade, material didatico virtual;
construcéo de sentido.



ABSTRACT

Distance education has established itself as an alternative modality of learning which meets
new socio-political-economic demands in the educational field (BRENNAND, 2002). A
consequence of this new learning modality is the increased need for virtual learning materials.
This paper presents the results of an evaluation of the multimodal resources employed in
virtual learning materials, and a discusson of how such use has contributed in the
development of virtual learning materials. The background for the study are the linguistic
theories on multimodality, such as functionalism, which takes into consideration, for any
given communicative situation, the purpose of speech events, as well as the participants and
the discursive context involved, i.e., the use of language (Halliday, 1994). The principles of
social semiotics were aso considered, which focus on the main representational and
functional modes expressed in a text, while also trying to investigate and understand the
social, historical and cultural factors involved in the production of meaning in any semiotic
mode ( HODGE and Kress, 1998; Kress and van Leeuwen, 1996; Halliday, 1978). Social
semiotics and functionalism are among the bases upon which the Grammar of Visual Design
(Kress and van Leeuwen, 1996) was developed, and it proposes similar metafunctions to
those found in systemic functional grammar theories. Kress and van Leeuwen’s work is,
therefore, the main basis for the analysis of multimodal resources in virtual learning material
presented in this paper. The study adopted exploratory-descriptive methods of survey type.
Two English disciplines and their respective virtual learning materials were selected for
investigation, namely Theories of Language and Second Language and English Language 3B.
These disciplines are part, respectively, of the curriculums of the first and third semesters of
the blended-modality BA Course in English Language Teaching at the Federal University of
Ceard — UFC. In this course, students have both distance classes and regular in situ classes.
Three research instruments were used for data collection, a checklist and two questionnaires,
which were adapted to the different categories of participants: students, instructors and
coordinators. The analysis revealed that three types of language are employed in the virtual
learning materials under study: verbal language (83 %), non-verbal (15 %) and verbal-visual
(2 %). Therefore, it was concluded that most multimodal resources are expressed by means of
verbal language. In addition, it was found that a significant number of multimodal elements
relate to the texts of origin through specification (illustration) or through similarity, and have
impersonal or neutral functions. Furthermore, it was observed that the specialists from the
University in charge of designing the virtual materials decide to change or withdraw from the
text some of their multimodal resources, at the moment of their insertion in the virtua
environment. This process results in the loss of some of the original meaning of the texts.
There is aso a small percentage of multimodal features which are not part of the socia
context of the readers, making it difficult to understand the content of the teaching material.
Finally, it was found that the multimodal resources are well distributed and organized on the
computer screen. From all that, it can be concluded that it is essential that all parties involved
in the process virtua learning materials design have the necessary linguistic knowledge,
especially concerning social semiotics. It is also important that material designers take the
social and cultural background of the student into consideration in order to create efficient
materials and that the possibility of purposeful insertion of other multimodal features in the
text is considered as away to contribute for the construction of textual meaning.

Keywords: functionalism; social semiotics; multimodality; virtual courseware; meaning
construction.
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13

1INTRODUCAO

A sociedade contemporanea vive um processo de globalizacéo intenso, em que a
necessidade de ndo perder tempo € eminente, visando atender prioritariamente o sistema
financeiro. Para tanto, as informacfes sdo numerosas e rapidas, mesmo o individuo estando
do outro lado do mundo, pois as distancias sdo reduzidas devido as novas tecnologias, nos
situando em uma nova realidade social.

Mediante a essa nova realidade da sociedade globalizada, a educacéo também tem
se moldada atender as novas necessidades sociais, por meio da modalidade de Ensino a
Distancia — EaD — na qual visa reduzir as distancias entre os centros educacionais e 0s
aprendizes e possibilitar a contento e de forma eficiente as informagdes necessarias para a
formacdo do individuo. Nesse contexto, Brennand (2002) afirma que a educacéo é chamada a
se tornar elemento ativo e fundamental na producdo de conhecimentos e tecnologias
consideradas, na nova sociedade da informagdo, como vetores de desenvol vimento econémico
e social.

No Brasil, apesar de ser uma modalidade de ensino relativamente nova, segundo a
Associacdo Brasileira de Educagéo a Distancia - ABED, a sociedade brasileira tem aderido a
EaD, por meio das ingtituicdes de ensino publicas e particulares. Para ser mais especifico,
dentre essas instituicdes concernentes a pesquisa em voga, destacamos a Universidade Aberta
do Brasil — UAB — que em convénio com outras instituicdes de ensino estaduais e federais,
utiliza-se da EaD para a execugdo de seus Cursos.

O contexto de realizagdo desta pesquisa € na Universidade Federal do Ceara —
UFC — que, através do Instituto UFC Virtual, tem oferecido inimeros cursos de graduagéo na
modalidade a distancia, como: Sistema e Midias digitais, Letras Inglés, Letras Portugués,
Letras Espanhol, Quimica, Fisica, Matematica, Pedagogia, Administracdo e Administracéo
em Gestdo Publica. Dentre esses cursos, este estudo incide sobre o de Letras Inglés.

A Universidade Federa do Ceara, com os referidos cursos de graduacdo a
distancia, tenta proporcionar o acesso de alunos aos cursos de nivel superior, dentro das suas
limitacGes tecnol 6gicas e humanas, para além dos grandes centros de educacdo beneficiados
com os cursos de graduacao e pos-graduacdo, na modalidade presencial, a exemplo dos campi
de Fortaleza, Sobral e Barbalha (UFC, 2011).

Os Cursos de Licenciatura do Instituto UFC Virtual, na modalidade
semipresencial, caracterizam-se por 75% da carga/horaria de uma disciplina em aulas virtuais

e 25% em aulas presenciais, atendendo as exigéncias do Decreto n° 5.622, de 19 de dezembro
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de 2005. Como pode ser observado, o curso € predominantemente a distancia, sendo o
Instituto UFC Virtual o responsavel pela estrutura tecnol 6gica, humana e pedagogica.

Ainda, de acordo com o Projeto Politico-Pedagogico, PPP, de Licenciatura em
Letras Inglés, “0 curso devera ser plangado e executado na perspectiva da aprendizagem
construtiva e socio-interacionista, o que significa entender o aluno como um ser que busca
ativamente compreender o mundo que o cerca a partir de suas proprias concepcoes’ (UFC
2011, p. 38). Dessa forma, entende-se que o aluno exerce papel ativo na construcdo do
conhecimento. De acordo com Barros (2002, p. 46), no construtivismo socio-interacionista, “o
auno é capaz de interagir com os objetos (amplificadores culturais) e modifica-los
construindo assim seu conhecimento”, ou sgja, uma autonomia na busca do conhecimento,
que pode ocorrer em outros materiais didaticos, no meio fisico ou ndo, em diferentes
ambientes de aprendizagem. No caso dos cursos de EaD do Ingtituto UFC Virtual, ha a
necessidade de aluno ser autbnomo no processo de construcéo do conhecimento. E, por isso,
torna-se importante a producdo de um material didatico virtual de exceléncia, no intuito de
gue hgja uma boa interacdo entre o aprendiz e o material, e, consequentemente, a boa
compreensdo de um determinado conteido nas disciplinas do curso.

E se a adeséo da modalidade em EaD tem sido crescente a cada ano, logicamente,
0s materiais didaticos virtuais desenvolvidos para a EaD também. (ABED, 2013) E sdo0 esses
materiais 0 objeto de estudo desta pesquisa, em que ressalta a importancia de estudé-lo,
observando as suas caracteristicas linguisticas e verificado a ocorréncia da linguagem verbal e
ndo-verbal. A linguagem verbal pode ser expressa de forma oral ou escrita. A linguagem néo-
verbal é expressa por meios imagéticos ou outros modos semioticos, como 0 som.

Para a elaboracdo de textos dos materiais didéticos virtuais, também tém que ser
observados aspectos socio-culturais do publico-alvo, como defende Van Leeuwen (2005).
Segundo o autor, as informagdes e elementos informativos expostos no texto devem estar
contidos navida social e cultural do leitor para que ele compreenda e sinta-se estimulado.

O material didético produzido pelos professores coordenadores das disciplinas
fica disponivel em um espago virtual de aprendizagem, conhecido como Ambiente Virtual de
Aprendizagem — AVA, que, segundo Paiva (2010, p. 357), “oferece um espaco virtual ideal
para gque os aunos possam se reunir, compartilhar, colaborar e aprender juntos’. No caso
especifico dos cursos de graduacdo da UFC, na modalidade semipresencial, é usado o

ambiente virtual SOLAR, que foi desenvolvido pelo préprio Instituto UFC Virtual.
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Nesses materiais didaticos virtuais, “o aluno, portanto, ter4 a oportunidade de
observar descricdo ou conceito por meio de textos, imagens, videos, animagoes, simulacdes,
etc.” (UFC, 2011, p. 39).

Uma vez que os elementos sdcio-interacionistas citados no PPP estéo presentes
nos materiais didéticos virtuais, o termo objetos (amplificadores culturais) citado por Barros
(2002, p.46), sera tratado doravante como multimodalidade. Segundo L obo-Sousa (2009, p.
136), a multimodalidade pressupde necessariamente a integracdo de graficos, animacoes,
videos, musica e gestos com texto verbal, ou n&o.

Isso posto, 0 objeto de estudo desta pesquisa s@o os elementos multimodais
presentes nos materiais didaticos virtuais. O interesse em estudar esses elementos surgiu a
partir dos relatos de alunos de disciplinas do primeiro semestre (Teoria de lingua e segunda
Lingua) e do terceiro semestre (Lingua Inglesa 3B) do Curso de Licenciatura em Letras
Inglés, do Instituto UFC Virtual, quando o autor deste trabalho atuou como tutor. Nos relatos,
os aunos afirmaram ter dificuldades de ler e compreender com o material das aulas, de
reconhecer os elementos multimodais, assim como sua funcionalidade.

Apds esses relatos, foi elaborada e aplicada uma enquete' aos alunos, que
confirmam as dificuldades mencionadas. Os resultados demonstraram que, oitenta e dois
virgula noventa e dois por cento (82,92%) dos discentes, relataram sentir necessidade de
algum tipo de recurso a mais nos materiais didaticos para uma melhor interagdo com o texto e
a compreensdo do contelido, embora ndo tenham uma ideia definida sobre quais recursos
seriam estes. Também, segundo os relatos, dependendo da disciplina, mesmo tendo um
material bem redigido, ainda se torna um pouco dificil o entendimento do contetido. E, ainda,
afirmaram que a leitura era dificil, mesmo com a presenca de imagens ou esquemas. Baseado
nos resultados, o interesse em estudar sobre o0 uso da multimodalidade em materiais didaticos

virtuais cresceu.

1 A enquete foi elaborada por mim (pesquisador), quando atuava como tutor das disciplinas e aplicada aos
alunos das duas disciplinas, informalmente, com o objetivo de dar um feedback aos professores coordenadores.
Era composta por duas perguntas. A primeira pergunta sondava se o aluno sentia alguma dificuldade ao ler o
material didatico e era composta por duas respostas objetivas (sm ou ndo). A outra, de natureza subjetiva,
solicitava ao aluno que ele expusesse quais as razfes dessa dificuldade; na opinido dele, o que faltava no material
e sugestdes para a melhoria do material. Os alunos que responderam SIM, a minoria, afirmaram ndo ter
dificuldades, pois ja havia iniciado um curso de Letras em outra faculdade e conhecia a maioria das
terminol ogias utilizadas pelo referido curso
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1.1 Natureza erelevancia da pesquisa

Mediante 0 exposto na secdo anterior, sem dlvida, uma pesguisa dessa natureza
mostra-se relevante, na medida em que permitird conhecer quais sao 0s recursos multimodais
dos materiais didaticos virtuais e suas caracteristicas e como 0s recursos multimodais se
integram aos textos verbais, produzindo um sentido e significado, na 6tica dos professores
gue sdo produtores dos materiais didaticos virtuais. Permitir4 também compreender como
€sses recursos auxiliam os alunos a compreenderem o contelido exposto no material mediante
associacOes entre texto e recursos multimodais.

Ainda, o estudo contribuira para o aperfeicoamento no uso dos recursos
multimodais em textos verbais durante a construcdo do material didatico, bem como serve
para chamar a atencdo para a necessidade de conhecimento dos meios multimodais a
disposicdo do autor e seus alcances, podendo ser transmitido por meio de curso de
qualificacdo e/ou capacitacdo antes da fase de elaboracdo de material didético para esse fim,
bem como para diferentes publicos que estggam interessados na producdo de materiais
didaticos virtuais.

Aos professores-tutores que ministram aulas na modalidade presencial, essa
pesqguisa proporciona um conhecimento de como se deve organizar uma aulas que envolve
texto e diferentes recursos multimodais, fazendo com que tais recursos sgam mais um
elemento que ajude 0 aluno na compreensao de um determinado conteldo.

Também, o estudo permitirA aos profissionais da é&ea de informética e
programacao, ou segja, 0s programadores de jogos eletronicos ou de programas virtuais de
qualquer natureza aprendam e tornem-se mais atentos na utilizag&o dos recursos multimodais

com o texto.

1.2 Problemas e os obj etivos

Nessa perspectiva, umaindagacdo geral surgiu: de que maneira 0 uso dos recursos
multimodais tem contribuido para a construcéo de sentido nos textos dos materiais didaticos
virtuais?

Tal indagacéo teve o seguinte desdobramento:
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a) Quais sdo o0s recursos multimodais presentes nos materiais didaticos virtuais,
do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade Federal do Ceara, na modalidade
semipresencial?,

b) Como se caracterizam os recursos multimodais encontrados nos materiais
didéticos virtuais, do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade Federa do
Ceard, na modalidade semipresencial ?;

c) Quais dificuldades os alunos apresentaram na associacdo entre 0S recursos
multimodais e o texto para a construcdo de sentido?;

d) Qual o objetivo do uso dos recursos multimodais inseridos pelos autores para
construcdo de sentido do texto nos materiais didaticos virtuais das disciplinas do Curso de
Licenciatura em Letras Inglés, na modalidade semipresencial ?

Na tentativa de responder aos questionamentos norteadores deste trabalho, foi
tracado como objetivo gera desta pesguisa: Realizar um diagndstico dos recursos
multimodais usados em materiais didaticos virtuais para compreender como a
multimodalidade auxilia na compreensdo por parte dos alunos do contetido de duas disciplinas
de um curso adistancia.

A partir do objetivo acima delineado elencamos 0s seguintes objetivos
especificos:

a) ldentificar os recursos multimodais usados em materiais didéticos de Lingua
Inglesa do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade Federal do Cearg, na
modalidade semipresencial;

b) Verificar como se caracterizam 0s recursos multimodais encontrados nos
materiais didaticos virtuais, do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade
Federal do Ceara, na modalidade semipresencial;

c) ldentificar as dificuldades que os aunos apresentaram na associagdo entre os
recursos multimodais e o texto para a construgéo de sentido pelos alunos, do Curso de Licenciatura
em Letras-Inglés, da Universidade Federal do Ceard, na modalidade semipresencial;

d) Investigar qual o objetivo do uso dos recursos multimodais inseridos pelos
autores para construcéo de sentido do texto nos materiais didéticos virtuais das disciplinas do
Curso de Licenciatura em Letras Inglés, na modalidade semipresencial. Tais indagacfes e
objetivos proporcionaram um diagndstico sobre 0 uso dos recursos multimodais em materiais
de EaD.
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1.3 Referencial tedrico

Para subsidiar teoricamente a pesquisa, este trabalho procurou respaldar-se nas
teorias referentes a multimodalidade, como no Funcionalismo, que em uma situacdo
comunicativa, considera o propésito do evento da fala, seus participantes e o contexto
discursivo, ou sgja, 0 uso da linguagem (HALLIDAY, 1994). Também se fundamenta na
Semidtica Social, a qual visa investigar os principais modos de representacéo e funcdo por
meio de um texto, como também tenta investigar e compreender os fatores sociais, historicos
e culturais utilizados para produzirem o significado de qualquer modo semidtico; (HODGE e
KRESS, 1998; KRESS e VAN LEEUWEN, 1996; HALLIDAY, 1978). A Semidtica Socia e
o Funcionalismo estabeleceram subsidios para a elaboracdo da Gramatica do Design Visual,
produzido por Kress e van Leeuwen (1996), cujas metafuncdes sdo semelhantes aos da
Gramatica Sistémico-Funcional e servirdo de base para a andlise dos recursos multimodais no

material didatico virtual. Todos tém em comum o aspecto social.

1.4 Metodologia

Em consonancia com os objetivos deste trabalho, esta pesquisa estéa sendo
conduzida por uma metodologia exploratério-descritiva, cujo tipo de pesquisa é survey, em
que houve a selecdo de duas disciplinas, uma do primeiro?® e outra do terceiro® semestres, e de
Seus respectivos materiais didaticos virtuais, do curso de graduagéo semipresencial em Letras
Inglés da Universidade Federal do Ceara - UFC, cuja plataforma é o SOLAR. O objetivo da
selecdo desses materiais € identificar, caracterizar e saber de que maneira o uso dos recursos
multimodais tem contribuido para a construcdo de sentido nos textos dos materiais didéticos
virtuais.

Na obtencdo dos dados, foram selecionados dois participantes na pesquisa: 0s
alunos® que se matricularam nas disciplinas supramencionadas, do curso de Letras Inglés,
com o intuito de analisar como se da a associagdo entre 0s recursos multimodais e o texto para

a construcdo de sentido pelos alunos; e os professores coordenadores das respectivas

2 O titulo da disciplina é Teoria de Lingua e Segunda Lingua. O periodo ndo ser4 mencionado para manter o
nome do professor em sigilo.

% O titulo da disciplina é Lingua Inglesa 3B. O periodo ndo ser4 mencionado para manter o nome do professor
emsigilo.

* O pesquisador desta pesquisa tem mantido contato com os alunos, mesmo depois da finalizagdo das disciplinas,
o que facilitou tirar diivida em algum questionario ou na reelaboragéo e aplicacdo do referido questionario.
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disciplinas, que sdo os autores desses materiais, cujo fim € investigar qual o objetivo dos
recursos multimodais inseridos pel os autores para construcdo de sentido e significado do texto
nos materiais didaticos virtuais.

Para tanto, foram elaborados instrumentos de pesquisa. O primeiro instrumento
criado foi uma Lista de Checagem para identificar e caracterizar os recursos multimodais
existentes no material didatico virtual. O segundo instrumento criado foi um questionario
destinado ao aluno para estudar a associagdo entre 0s recursos multimodais e o texto para a
construgdo de sentido pelos aunos. E o terceiro instrumento foi criado para os professores
coordenadores, pois visa investigar qual o objetivo dos recursos multimodais inseridos pelos

autores para construcéo de sentido e significado do texto nos materiais didaticos virtuais.

1.5 Organizacao da dissertacéo

Esta dissertacdo conta, inicialmente, com o presente capitulo de Introducdo em
gue é apresentada a natureza e relevancia, problema e objetivos, metodologia, embasamento
tedrico e a organizacdo da dissertacdo.

O segundo capitulo se refere ao Embasamento Teorico, no qual se discute sobre a
Semidtica Social e suas raizes (o funcionalismo) Halliday (1978, 1994), a coeséo entre 0s
elementos imagéticos e o texto de van Leeuwen (2005) e a Gramética do Design Visua de
Kress e van Leeuwen (1996).

O terceiro capitulo apresenta a Metodologia deste trabalho, caracterizando o
AVA, mostrando como foram escol hidos os participantes, a descri¢éo de cada instrumento de
pesquisa e 0 passo-a-passo CoMo vai ser executada a pesquisa.

No quarto capitulo, denominada de Resultados e Discussdes, demonstra-se a
analise dos dados e os detal hes do resultado da pesquisa.

No quinto capitulo, encontram-se as Consideracdes Finais em que se mostram as
conclusdes tiradas dos resultados da pesquisa, com sugestdes de melhorias no material ou
solucBes para evitar possiveis problemas identificados. Também mostram possibilidades de
outras pesquisas advindas desta.

E, por fim, as Referéncias, as quais sdo listadas e as obras lidas que embasaram
esta dissertagcdo, os Apéndices com 0s instrumentos de pesquisa e 0S Anexos que contém

amostras dos materiais didéticos usado na pesquisa.
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2 EMBASAMENTO TEORICO

A educacdo tem acompanhado as novas tecnologias com o intuito de suprir
necessi dades socioecondmicas atuais. Dentre essas tecnologias, 0 computador e a Internet tém
favorecido a transmissdo de conhecimento. Tal transmissdo se da também atraves de vérios
meios tecnol 0gicos, como radio, televisdo, smartphones, tablete, dentre outros. Contudo, via
computador, criou-se uma nova modalidade de ensino, chamada de Educacéo a Distancia —
EaD. A referida modalidade pode ser encontrada na forma semipresencial, na qual somente
uma parte do conhecimento é transmitida a distancia, e a outra parte, presencial, com a
presenca de um professor identificado como tutor. Ha também a forma totalmente a distancia,
em que se transmite 0 conhecimento por meio das méaquinas, sem a presenca fisica do
professor-tutor. A primeira modalidade é o foco de nossa discusséo.

A EaD é umadas formas mais faceis de aumentar 0 acesso a educagdo em um pais
como o Brasil, com um tamanho continental. Por meio da EaD é possivel haver a
interiorizacdo da educacdo e a descentralizacdo dos centros educacionais que se concentram
geramente nas capitais. Para a modalidade semipresencial, os cursos de graduagéo e pos-
graduagéo tém recebido muita importancia, fazendo com que sgiam criadas equipes de
profissionais especializados nos conteldos contemplados pela grade curricular dos cursos e
para a producdo de materiais didaticos virtuais.

Contudo, ha uma preocupacdo iminente quanto a elaboragdo destes materiais,
pois, em uma parte do curso, 0 aluno ndo possui contato direto com o professor, e este
material terd que ser bem escrito, de forma clara, e que permita um facil uso pelo leitor. Neste
caso, o leitor € o auno. Entdo, como elaborar os materiais virtuais com todas estas
caracteristicas, sem diminuir o nivel de linguagem e o conteido académico? Eis um desafio.

E possivel encontrar, na &rea da Linguistica, por meio de alguns estudiosos, como
Smith (1997); Barnes e Murray (1998); Kelly (2000); Richards (2001); Roman (2002); Araujo
(2009), estudos relacionados as formas de elaborar bons materiais didaticos através da
linguagem e da producdo de textos. Até pouco tempo, os materiais didaticos existentes no
mercado privilegiavam a linguagem verbal. Ja a linguagem ndo-verbal, como a imagem,
dificilmente era utilizada, a ndo ser quando necess&ria. E quando utilizada, era de carater
cientifico, com a utilizacéo de graficos ou, por exemplo, em um livro de anatomia, partes do
corpo humano (KRESS, 2002). Porém, h& algum tempo, foi observado que imagem poderia
auxiliar o leitor nainterpretacéo dos textos.
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Para fundamentar os estudos desta pesquisa, este trabalho procurou respaldar-se
pela teoria referente a multimodalidade, a Semidtica Social, a qual visa investigar os
principais modos de representacdo e funcdo por meio de um texto, como também tenta
investigar e compreender os fatores sociais, historicos e culturais utilizados para produzirem o
significado de qualquer modo semidtico (HODGE e KRESS, 1998; KRESS e VAN
LEEUWEN, 1996; HALLIDAY, 1978), cuja fundamentacéo encontra-se no Funcionalismo
gue em uma Situacdo comunicativa, que considera o proposito do evento da fala, seus
participantes e o contexto discursivo, ou sgja, 0 uso da linguagem (HALLIDAY, 1994). Em
outras palavras, o Funcionalismo se liga ao nosso estudo na questéo da linguagem a partir de
Halliday que considera o contexto discursivo e seus participantes. A Semidtica Social e 0
Funcionalismo subsidiaram para a elaboracéo da Gramatica do Design Visual, produzido por
Kress e van Leeuwen (1996), cujas metafungdes sdo semel hantes aos da Gramética Sistémico-
Funciona e servirdo de base para a andlise dos recursos multimodais no material didético

virtual. Todas as teorias supracitadas tém em comum o aspecto social.

2.1 Semidtica Social da Linguagem

A semiética social € uma abordagem na perspectiva da comunicagdo que procura
compreender como as pessoas se comunicam através de significados variados em certos
grupos sociais. Segundo Halliday e Hasan (1991), as formas de comunicacdo ndo sdo um
conjunto fixo de regras e estruturas, mas sdo adaptaveis a diferentes instancias sociais e a seus
propésitos. Para tanto, uma questdo fundamental é como as pessoas produzem sinais
carregados de significados em um contexto de relagdes de poder interpessoais e institucionais
para acancar objetivos especificos.

Os dignificados se tornam relevantes desde que o sistema semidtico possa ser
moldado pelas relagdes e pela propria sociedade. Assim, um aspecto essencial da Teoria
Semidtica Social é o principio de que os modos de comunicagcdo oferecem um respaldo
histérico, socia e cultural de um determinado grupo de pessoas a serem compartilhados com
0s sujeitos envolvidos na comunicacdo. Nessa visdo, segundo Kress (2002), os elementos
histérico, social e cultural subsidiam a compreensdo dos recursos semiéticos. No caso, 0 bjeto
de pesqguisa contido no material didatico virtual devera se encontrar dentro de um contexto
histérico-socio-cultural académico, em que 0s participantes sdo pertencentes ao mundo

universitario.
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O estudo da comunicacdo a partir da perspectiva da Semidtica Social busca
identificar e listar dispositivos semiéticos que estdo disponiveis para comunicadores e suas
escol has, podendo ser desde uma simples marcacdo no texto até um video. Esses dispositivos
ndo devem ser vistos como uma estrutura fixa em um texto, mas por possuirem um
significado potencial dentro de um dado contexto e em combinag&o com outros dispositivos e
elementos textuais. Nesse sentido, os significados associados com essas selecOes de alguns
desses dispositivos semidticos estédo sempre em um processo de fluxo continuo, devidamente
adaptados aos encontros sociais.

No contexto da multimodalidade®, baseado em Kress (2010), todos os modos
devem ser estudados com vista as escolhas subjacentes disponiveis para comunicadores, que
seriam os professores coordenadores da disciplina e os alunos, os recursos de significados
potenciais, 0 objeto de pesquisa, e 0s propdsitos para os quais foram escolhidos, incluindo
textos desenvolvidos nas novas tecnol ogias, e como as pessoas i nterpretam-nas.

Torna-se mister destacar que a semidtica social tem sido fortemente influenciada
pelo trabalho de Michael Halliday. Em seu livro de 1978, A linguagem como Semidtica
Social: A Interpretacdo Social da Linguagem e Sgnificado, estabel ece uma série de premissas
fundamentais de sua teoria linguistica, com caracteristicas-chave a perspectiva funcional, que
compreende a linguagem como um sistema de opcoes e significado potencial. Também, a
semidtica social tem sido influenciada pela obra de Robert Hodge e Gunther Kress, com o
titulo Ideologia como Ideologia (1979, 1993).

Uma mudanca de énfase na linguagem para outros sistemas semiéticos foi
iniciada por Hodge e Kress, em Semidtica Social (1998), e por Kress e van Leeuwen, na obra
Leitura de Imagens:. a Gramatica do Design Visual (1996, 2006). Nesses volumes, surgiu a
definicdo de multimodalidade, e que consiste em principios desenvolvidos em relacdo a
linguagem que foram aplicados a diferentes modos de comunicagéo.

Para iniciar os estudos sobre a semidtica social, faz-se necessario distinguirmos o
objeto de estudo e a forma como €ele € estudado e analisado a0 compararmos com outros
estudos semi6ticos ja existentes.

Segundo van Leeuwen (2005), a Linguistica tem modificado o foco de seu objeto
de estudo, ao qual ja estamos habituados, da sentenca para o texto, do texto e seus contextos e
da gramatica para o discurso. A semidtica social também modifica o foco da sua andlise,

saindo dos “signos’ para 0 Meio em que as Pessnas Usam 0S recursos semioticos, ou sgja, a

> Este conceito seré estudado mais profundamente na seco subsequente.
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producdo de artefatos e eventos significativos e interpreta-los, cada um com sua forma de
producdo semidtica em contexto de situacfes sociai s especificas e praticas.

Ao invés da explicacdo da construcdo separada dos modos semidticos — a
semidtica das imagens, a semidtica da musica, dentre outros — semiética social compara 0s
modos, explorando o que eles tém em comum, como também o que eles tém de diferente em
cada um. Também investiga como os modos semioticos podem ser integrados em artefatos
multimodais e eventos.

Van Leeuwen (2005) destaca quatro (4) principios basicos para a compreensao da
semidtica: 0s recursos semioticos, a troca de significados semiéticos, as regras semiéticas e as
funces semidticas.

Os recursos semioticos sao frutos do trabalho de Halliday (1978, p. 192), ao
discutir que a gramatica da linguagem ndo € um c6digo, nem um conjunto de regras para a
elaboracdo de sentencas corretas. Porém, sdo recursos relacionados a producdo de sentidos, ou
Sgja, 0S recursos semioticos sdo meios ou agdes que sao usados para se comunicar atraves de
“signos’.

Os signos sao o ponto fundamental para o estudo semidtico. Observe um rosto
carrancudo correspondente a uma reprovagdo ou uma cor amarela com o intuito de chamar
sua atencdo para algo perigoso. Esses dois exemplos de signos, um produzido pela expressao
facial e o outro por uma determinada cor, remetem a uma ideia. Se for observado o material
didético virtual, serd verificado que ele vem carregado desses signos ndo-verbais em
consonancia com o texto verbal.

Hogde e Kress (1988, p. 18) afirmam que ndo se pode separar o0 signo das formas
concretas das relagdes sociais. Os recursos semioticos sdo significantes e observados através
de agdes e objetos que tem sido desenhado em um dominio social de comunicagéo e tem um
potencial semidtico tedrico constituido por um contexto sociocultural e pela experiéncia de
vida do falante.

A analise dos recursos semioticos ndo € restrita somente a fala, ao texto escrito ou
as imagens. A andlise pode ser realizada em quase todas as situagdes por diferentes meios,
dentro de um contexto social ou significado cultural. Tomando como exemplo uma pessoa
gque se veste com uma roupa branca, a priori, seria uma pessoa qualquer, sem nenhum
significado e comportamento semiético. Porém, dependendo do contexto cultural e social,
essa pessoa pode ser um médico, um dentista, um enfermeiro, um capoeirista, dentro outros,
estabel ecendo diferentes significados.
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O potencial semidtico esta relacionado com o termo “affordance”. Desenvolvido
pelo psicdlogo Gibson® (1979), pode ser entendido pelo potencial que o uso de um objeto tem
para que ele seja manipulado da maneira pensada de forma funcional, ou sgja, é o potencial
para expressar e representar aspectos e experiéncias particulares de nosso mundo. Por
exemplo, uma maganeta redonda de porta convida o usuario a gira-la. 1sso remete aumaideia
defendida por Halliday (1978) sobre o “potencia de significados’, em que os significantes, de
palavras ou sentencas, possuem um potencial de significados, ao invés de um significado
especifico, inserido em contexto social. Para van Leeuwen (2005), affordance € o significado
potencial de um modo.

Gibson (1979) deixa livre e a critério do falante ou leitor a interpretacéo que lhe €
possivel por meio da experiéncia de vida e o contexto socio-cultural. E isso justifica o fato de
0 autor de um materia didatico considerar o contexto, pois podera aplicar o signo de forma
mai s adequada, transmitindo a mensagem satisfatoriamente.

Além deinvestigar os recursos semioticos, a semiotica social preocupa-se também
em descobrir e desenvolver novos recursos semioticos e novos meios recursais. Em outras
palavras, 0os semioticistas podem contribuir para uma troca de significados semiéticos.
Porém, até pouco tempo, segundo van Leeuwen (2005), a troca semidtica ndo vinha sendo
dada a devida atencéo a troca semidtica em funcéo das influéncias dos estudos saussurianos,
no gue tange a dicotomia entre a sincronia e diacronia. Para estudar o sistema linguistico,
Saussure utilizou mais a descricdo sincronica, que descrevia 0 estado de coisa naquele
momento quando acontecia, deixando para segundo plano a descricdo diacrOnica, que
descrevia a historica do estado de coisa, como elaevolui e sofre mudanca ao longo do tempo.

Contudo, a semidtica social buscou trazer a discussdo sobre a combinagdo entre o
sistema sincronico e a narrativa diacronica, destacando trés aspectos. (VAN LEEUWEN
(2005)

O primeiro, razbes sociais para as trocas, caracteriza-se pela tipografia cuja
caracteristica é transmitir, de forma clara e legivel, as mensagens dos autores, sem gque haja a
necessidade de outro texto para complementar o sentido. Hoje, a troca semidtica,
especificamente o0 aspecto tipografico, tem influenciado os modos semidticos. A tipografia
pode emitir um significado ab mesmo tempo que o contedido do texto, como 0 “negrito” em

algumas palavras, em que o autor desgja chamar a atencéo do leitor para aguela informacao

® Autor citado em van Leeuwen (2005)
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ou o tipo de letra (PROCUR A-SE) utilizada em titulos ou cartazes de filmes que levam o leitor
apensar, neste caso, em um contexto de faroeste.

O segundo, resisténcia para a troca, devido a uma forte ligagcdo com a tecnologia
(caneta, papel, computador, dentre outros) e com a estrutura do layout das respectivas
tecnologias, faz com que as pessoas tenham dificuldades de se desvencilharem de algo antigo,
0 gue tem oferecido resisténcia para a mudanca de meios e significados semiéticos, como por
exemplo, um bilhete.

O terceiro, os principios da inovacdo semidtica, utiliza-se da metéfora e da
conotagdo para inovar semioticamente o texto. A met&fora € essenciamente a ideia de
transferéncia, de transferir alguma coisa de um lugar para 0 outro, ou ainda, perceber a
semelhanca de dois lugares. Van Leeuwen (2005), baseado no ponto de vista aristotélico, diz
gue a metafora seria uma nova expressao na qual o significado de uma palavra se adequa a
outra. Exemplo disso “Sua boca é um cadeado/E meu corpo é uma fogueira’’, em que o eu
lirico mantém uma relagéo de similaridade de significado entre os termos “boca’ e “cadeado”,
de modo que as caracteristicas do “cadeado” (fechado) sejam atribuidas a “boca’. O mesmo
ocorre entre os termos “corpo” e “fogueira’ (ambos sdo quentes), havendo uma transferéncia
de significado.

A semidtica social, diferentemente dos estruturalistas, ndo segue uma regra
predefinida e fixa da lingua. Para ela, a regra é pré-estabelecida pelas pessoas e, portanto,
pode ser modificada pelas pessoas. Logo, as regras semidticas sdo hormas ou leis naturais da
linguagem e possuem duas condic¢des para que segjam feitas.

A primeira condicdo é que ndo é todo mundo ou qualquer pessoa que possa
modificila. Precisa-se de um poder mediado por alguém ou alguma coisa para que se possa
alterar essa lei, com a aprovacdo de um grupo social. Observemos 0 governo quando deseja
alterar legislacdo do seu pais. Ele detém o poder para propor essa mudanca, porém depende
do aval dos representantes do povo para que haja a aceitabilidade ou ndo da novalei. No caso
da semidtica, filmes, musica, propagandas, idolos de televisdo sdo exemplos na nossa
sociedade de gque € possivel alterarmos as normas padrdes, ou sgja, eles possuem um poder
simbdlico de influéncia dos usuarios da lingua.

A segunda condicdo, quando ha diferentes tipos de regras e diferentes formas para
modificalas. Suponhamos uma situagdo em que uma crianca realiza uma atitude errada na

escola onde estuda. O coordenador da escola poderia simplesmente abordar a crianca e

" Versos de Chico Buarque de Holanda, cujo titulo da cangéo é Sem Agucar.
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afirmar que ela esta errada, e aconselhando a ndo repetir tal agdo errada. Porém, sabe-se que 0
coordenador pode se utilizar de outras formas para explicar a crianca sobre a sua atitude,
como tentar fazé-la refletir sobre a acdo, imaginando se todos fizessem iguais a ela, ou
mostrar varias agoes corretas para ela executar. Hipotetizando outra situacéo em que envolva
sobre trgjes. Se vocé for as forcas armadas ou a uma biblioteca, por exemplo, exige-se que
VOCé use roupas adequadas a cada ambiente. Porém, ndo significa que, em alguma situacéo, a
regra de uso dos trajes possa, em algum momento, ter suas peculiaridades de situacdes que
permitam modificagOes das regras, como por exemplo, no caso das forgcas armadas, apesar de
ser exigido o tragje, como camisas e cal¢as camufladas e coturnos, em caso de lazer dos
militares em clubes da propria ingtituicdo, a regra de uso dos trajes sdo modificadas. A
semidtica social ndo rejeita as regras, mas descreve como o trabalho semidtico ocorre em
certos contextos, explicitando e detalhando as regras nas quais sdo aplicadas. E importante
ressaltar que essas regras ndo podem ser aplicadas em todas as situagoes.

No caso dos materiais virtuais aqui analisados, a utilizaco das regras semidticas
em determinados signos, como o icone, torna-se importante, pois possibilita uma estabilidade
do significado. Assim, esse signo podera ser utilizado em outras se¢des do material didatico
virtual sem modificar o significado.

As funcdes semidticas remetem a ideia de funcionalismo. Porém, esta ideia ndo
sO se refere ao funcionalismo da teoria da linguagem de Halliday. As fungbes semidticas
trabalham pautadas em todos 0s recursos que promovem a interacéo social, de diferentes
campos de estudos, como o campo do design, em especial da arquitetura, e 0 campo da
sociologia e antropologia. Logo, observa-se que a semidtica socia ndo é interessada em
estudar somente o0s objetos multimodais. Contudo, também as teorias e 0os métodos
multimodais sd0 considerados, provocando uma interdisciplinaridade. (VAN LEEUWEN,
2005)

A Visdo dos estudos funcionalistas da linguagem explicita 0 uso de determinada
lingua e seu proprio funcionamento, excluindo formas pré-moldadas na sua organizacao, pois
estas ignoram é&reas de imprecisdo e oscilagdo, que sdo fatores importantes para o equilibrio
instavel que caracteriza a lingua, nos quais refletem sobre a adaptacéo de outros fatores que
exercem influéncia sobre o uso.

Para tanto, temos como base de reflexdo do uso da linguagem, estudiosos
(LEHMAN, 1991; GIVON, 1995; dentre outros) que defendem alguns pressupostos, como o
caréter ndo-discreto das categorias; a fluidez semantica, com valorizacgo do papel semantico;
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gradualidade das mudancas e coexisténcias de etapas; regularizacdo, idiomatizacdo e
convencionalizagéo continuas.

Assim, o funcionalismo integra suas asser¢des com as propostas da Escola
Linguistica de Praga, que concebiam a linguagem articulada como um sistema de
comunicagdo, em gue se preocupavam com 0 uso e fun¢do da linguagem, discordavam da
distancia existente entre a diacronia e a sincronia e pregavam uma relacdo dialética entre o
sistemae o uso. (NEVES, 1997)

A comunicagdo, proporcionada por uma interacdo linguistica, € composta por
alguns fatores de interacéo, por exemplo, aforca da situagdo de comunicagéo, o plangamento,
as imagens gue o falante cria do interlocutor, entre outros. Tais fatores sdo considerados
durante a elaboracdo dos materiais virtuais em EaD, pois em algumas situacles, € a Unica
forma de comunicagdo entre o conteudista da disciplina e o aluno, como na modalidade de
ensino totalmente a disténcia.

Dentre os aspectos que foi discutido sobre a Semidtica Social da Linguagem, esta
pesguisa se deteve nos recursos, nas regras e nas fungdes semioticas, cujos aspectos terdo a

discussao retomada na se¢éo daGDV .

2.2 Multimodalidade

Para iniciar a discussdo sobre multimodalidade, torna-se mister primeiro entender
a raiz da palavra “modalidade’. Para van Leeuwen (2005), modalidade € uma abordagem
semidtica relativa a verdade. Refere-se tanto a pontos de representacdo — fato versus ficcao,
realidade versus fantasia, real versus artificial e auténtico versus falso — quanto a pontos de
interacdo socia, pois a readlizacdo da verdade é também uma realizagdo social. O que é
julgado como verdadeiro em um contexto social ndo necessariamente é considerado como
verdadeiro em outros. Por isso, os linguistas e semioticistas ndo se guestionam sobre a
verdade. Porém, indagam-se como a verdade € representada e como 0S recursos semioéticos
s80 usados para expressar essa verdade.

Os recursos linguisticos da modalidade podem ter, claramente, uma importancia
de papel para representar na sociedade. Eles permitem que as pessoas criem as verdades para
serem compartilhadas em um determinado grupo social que acreditam na mesmaideia, agindo

de umaforma coesa.
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Essa ideia, ou sgja, a verdade pode ser exposta de outro modo. A variedade de
modos € denominada de multimodalidade, que, para Kress e van Leeuwen (1996, p.183),
pautados na Semidtica Social, ocorrem em textos nos quais realizam seus significados por
meio de outros codigos semidticos. Sendo assim, sdo textos que combinam o cédigo visual e
o verbal. Os materiais didéticos virtuais se utilizam dessa combinacdo constantemente. Dai a
escolha dessa teoria para realizar a analise dos recursos multimodais que estéo presentes nos
referidos contetidos el aborados pel os professores.

Kress e van Leeuwen (1996, 1998) apresentam alguns pressupostos tedricos sobre
multimodalidade:

e Todos os textos sGo multimodais. Nenhum texto € elaborado em um anico
modo. Multimodalidade significa que a linguagem € parte de um conjunto
multimodal. Linguagem verbal ainda € considerada o modo de
comunicagdo. Mais importante, especialmente nos contextos de ensino e
aprendizagem.

o Existem textos e objetos que existem predominantemente em um modo ou
em outros modos aém da linguagem. H& sistemas de comunicagcdo e
representacdo que sdo reconhecidos na cultura como sendo multimodais,
embora todos os sistemas sejam multimodais.

e Os significados sdo construidos, distribuidos, recebidos, interpretados e
refeitos na interacdo dos modos comunicativos e representacionais. Todas
as interagdes sd multimodais. O olhar, 0 gesto e a postura tendem a dar
suporte a fala, reforcando ou modificando-a. A imagem é pensada estar em
relacdo de apoio a escrita.

e Cada modo semidtico em um conjunto multimodal é considerado como
realizando trabalho comunicativo diferente.

¢ A multimodalidade entende que todos os modos tém, como a linguagem
verbal, sido influenciados pelos usos sociais culturais e historicos para
realizar funcles sociais.

¢ Os significados dos signos derivados dos recursos semiéticos multimodais
sd0 sociais, como afala. Isto significa que eles sdo regulados pelas normas
e regras, que operam no momento de construgdo do signo, influenciados
pelas motivacOes e interesses do construtor do signo em um contexto

social especifico.
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e A abordagem multimodal busca compreender a articulagdo dos diversos
modos semidticos utilizados em contextos sociais concretos, ou seja, nas

préticas sociais com 0 objetivo de se comunicar.

De acordo com Soares (2011), ao produzir um texto, determinados termos sdo
escol hidos para produzirem significados para |eitores especificos, que no caso dessa pesquisa,
os leitores sdo os aunos. Tais producdes de significados podem ser observados em textos
ndo-verbais cujas escolhas de elementos, cores e formas sdo ricas em significado a ser
percebido pelos leitores. A partir da concepgdo que cada elemento, como a imagem, contribui
para confeccdo de um significado, torna-se legitima e mesmo necessaria uma analise técnica e
detal hada.

Assim, a lingua esta situada no emaranhado das relagdes humanas e, ao tentar

representar o contexto social, os textos configuram-se de tal forma que:

Imagem e paavra mantém uma relagdo cada vez mais proxima, cada vez mais
integrada. Com o advento das novas tecnologias, com muita facilidade se criam
novas imagens, novos layouts, bem como se divulgam tais criagdes para uma ampla
audiéncia. Todos os recursos utilizados na construcdo dos géneros textuais® exercem
uma func¢do retérica na construcdo de sentidos dos textos. Cada vez mais se observa
a combinacdo de material visua com a escrita; vivemos sem dlvida, numa
sociedade cada vez mais visual. (DIONISIO, 2006, p.131-144)

Hoje ndo ha como sustentar o ensino de lingua sem considerar a presenca de
outras linguagens nos textos. Certas composicdes textuais, tais como o cartdo postal,
propagandas em outdoors, em flashes de sites na Internet ou cartazes publicitérios em lojas,
por exemplo, s6 podem ser compreendidas em funcdo da associacdo de palavras e imagens.
(GAYDECZKA, 2007)

Ainda, ndo se pode deixar de comentar sobre os diferentes modos semioticos que
também sd0 usados durante a explicacdo, que ndo sejam imagens e textos verbais, porém
ainda sdo poucos discutidos com 0s mesmos niveis de valores e detalhes, como o0 som e
videos’ (que misturam som, imagem estdtico ou em movimento), juntos constroem uma

relacdo de significados.

® O materia didatico é concebido com a exposicdo de varios géneros textuais. Marcuschi (2008) destaca o
estudo do género textual como prética socia discursiva. E 0 que ndo deixa de ser, pois o professor coordenador,
autor do material didatico virtual, utiliza-se desses géneros textuais para explicar ou exemplificar o contetido.

® Nos materiais didéticos virtuais selecionados para esta pesquisa, 0 som e o video sd0 usados indiretamente,
através de links, e explorados com pouca frequéncia se comparado com outros recursos modais. E por esta razéo
ndo serd analisada a luz da teoria. Somente os que foram produzidos pelainstituigéo.
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Todos esses modos semidticos citados e exemplificados, para efeito desta
pesquisa, sdo denominados de recur sos multimodais. Esses recursos multimodais tornam-se
elementos textuais que sdo encontrados na construcdo de diferentes textos, quer dizer, fazem
parte da composicéo textual, auxiliando o leitor em sua leitura. Em se tratando dos textos
produzidos na Internet, os recursos multimodais ganham uma importancia significativa, cujos
usos sdo frequentes. No material didético virtual, ndo é diferente. E sG0 esses recursos
multimodais o objeto de estudo desta pesquisa.

Halliday e Hasan (1976) defendem um conceito semantico referente a relacéo de
sentido existente no texto para definir coesdo. Em outras palavras, quando a interpretacéo de
algum elemento é interdependente, criazse um lago ou elemento coesivo. Realizando um
estudo comparativo com a linguistica textual, esses autores, citam a existéncia de diferentes
mecanismos de coesdo presentes em textos, como a referéncia, a substituicao, a elipse, a
conjuncao e a coesao lexical.

Assim como para a linguistica textual existem os mecanismos de coesdo, para a
semidtica social também ha. Vale ressaltar que os diferentes tipos de modalidades também
sd0 textos, ndo-verbais, e por isso apresentam alguns mecanismos de coesdo adaptados a
realidade do tipo de modalidade. Para tanto, van Leauwen (2005) destaca quatro diferentes
tipos de coesdo que integram o0s textos multimodais e eventos comunicativos. ritmo,
composicdo, informacdes conectadas e didlogo. Destes, a coesdo por ComposiGao e a coesao
de conexdo respaldardo em uma andlise descritiva dos recursos multimodais usados nos
materiais selecionados, conforme o0s objetivos desta pesquisa. Para tanto, sera explicado cada

um dos tipos de coesdo para que possa ser compreendida a escolha e as analises dos dados.

2.2.1 Coeséo por Tempo

Van Leeuwen (2005) afirma que a coesdo por tempo, também conhecida por
ritmo, proporciona uma coeréncia e uma estrutura de significados para eventos comunicativos
se desdobrarem sobre o tempo. Cumpre um papel importante desenvolvido em uma interacéo
diaria, com base no tempo, em midia como filmes, misicas, dancas atuacdo de atores,
conversacao, dentre outros. Segundo van Leeuwen (2005), o ritmo € uma base bioldgica, que
demonstra a agdo humana por meio de ritmos naturais coordenados e com microanalises, ou
sgja, 0 ser humano atua em conversdo juntos sincronizadamente, como se fosse uma

orguestra, com diferentes instrumentos e tocando uma musica, todos de forma sincronizada.
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Além de prover tais estruturas, o ritmo também promove interligacdes de
significados de mensagens por meio de diferentes modos semidticos, por exemplo, em uma
determinada cena de um filme se utiliza de musicas, sons, atuacbes ou faas de atores
culminam um significado de uma ac&o. Se for observada a cena do filme “Titanic”, quando o
navio estava indo de encontro ao |ceberg, nesse momento, os atores ficaram mais euféricos e
com um discurso transmitido através de gritos. Um som de estrondo e rangido forte,
simbolizam o choque do navio e o rasgo no seu casco. E ha o refor¢o de uma musica ao fundo
para intensificar a agdo daguele momento. Diante do exposto, podemos observar que foram
usados vérios modos semi6ticos, de forma conexa, para passar um significado de desespero
do acidente em alto mar.

Para van Leeuwen (2005), para construir esse significado, o ritmo tem como
premissa a aternagao entre dois estados: acima e abaixo, tenso e relaxado, alto e suave, diae
noite, dentre outros. Em outras palavras, a aternagdo entre dois polos opostos, pois 0s seres
humanos os percebem mais facilmente. Vea que, ainda baseado no exemplo do “Titanic”,
quando ha um estrondo ou algum grito, chama mais atencdo da pessoa para uma dada
informac&o. Sendo assim, o ritmo nunca para e as organizagOes ritmicas da estrutura e do
processo tornam-se um.

Porém, este tipo de coesdo ndo foi escolhida para gjudar na andlise dos dados
desta pesquisa devido o som e o video serem usados indiretamente, através de links, e
explorados com pouca frequéncia se comparado com outros recursos modais. Ainda, para os
tipos de recursos multimodais oferecidos nos materiais, as caracteristicas ndo se adequam a

uma analise e os objetivos deste trabal ho.

2.2.2 Coesdo por Composicao

Diferentemente do ritmo, que redliza a coesdo através dos modos semioticos
inseridos no tempo, a composi¢do realiza a coesdo por meio dos modos semi6ticos inseridos
no espagco. Ou sga, procura prover uma coeréncia e uma estrutura de significado,
possibilitando um arranjamento, uma organizacdo do espaco. 1sso ndo envolve sd imagens ou
layouts, como também expositores e a arquitetura. Esta coesdo também é chamada de layout.

A composicdo envolve elementos como pessoas, coisas, formas abstratas,
imagens, etc., dentro ou sobre o espaco semidtico, por exemplo, péginas, videos, telas de
pinturas, prateleiras, quarteirdes, cidade. Arnheim (1974) mostra que o layout é baseado em
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um senso de equilibrio do processo intuitivo e fisico, por exemplo, uma pessoa inserir um
ponto no centro de uma folha. Esse ponto ndo pode estd muito acima, nem muito abaixo da
folha. Nem muito a esquerda, nem muito adireita dafolha. Assim, esse processo de equilibrio
€, a0 Mesmo tempo, um processo semidtico que mostra um significado para ajudar a se tornar
visivel.

Os elementos de uma imagem ou um layout de uma pagina sdo equilibrados com
base em sua relevancia visual. Essa relevancia deriva de sua saliéncia que, por sua vez, €
resultado de uma interacdo complexa ou um gjustamento complexo de relagbes devido a
muitos fatores, como a relatividade do tamanho, a nitidez do foco, o contraste de tom e cor, a
disposicdo do campo visual. E tudo isso depende de fatores culturais, por exemplo, a
aparéncia da figura humana ou a importancia de um simbolo cultural que pode ou n&o anular
apercepcéo dasaiéncia.

As formas simétricas sd0 indispensaveis em uma matriz em um ambiente de
producdo e recepcdo espacial de mensagens articuladas, podendo haver uma distribuicéo
espacial superior ou inferior, direita ou esquerda, ou, ainda, central. E isso proporciona uma
boa vontade estética de composi ¢c&o.

A figura 1l e 2 fazem parte de um material do Curso de Formag&o Continuada de
Tutores em EaD™®, inserido na Plataforma Solar da UFC Virtual, cujo objetivo é realizar um
treinamento de aperfeicoamento sobre a novas tecnologias e conduta virtual em relacdo aos
alunos e a disciplina, com os tutores da institui¢do. Observando o materia didatico virtual no
navegador, verificase o uso considerdvel de multimodalidade, com a combinacéo de texto
verbal oral e escrito, a0 utilizar animagbes que possuem textos, icones com textos
explicativos, nimeros e texto em negrito e com diferentes tamanhos de fontes; elementos
graficos, como os proprios icones, os brasdes da Universidade Federal do Ceara e do Instituto
UFC Virtual; uma cor escura como plano de fundo; elementos imagéticos dindmicos, como
algumas animacdes presentes no material para explicar algo ou exemplificar.

Todos esses detalhes ficam no centro da tela. Na parte superior do video fornece
informacfes sobre o titulo do curso, em qual aula e tépico estd, sobre o sumério, o tamanho da
letra, impressdo. A parte inferior do video mostra 0s nomes e os brasdes da universidade e do
instituto responsavel pelo material, assm como do autor, e links de retornar ao topo do

material, voltar ou passar para outro topico do material e impressdo do material. E é essa

19 O material é dividido em quatro aulas. Sendo que as aulas um e trés sdo subdivididas em trés topicos e as aulas
dois e quatro sdo subdivididas em dois tépicos. Ainda, quando necessario, esse mesmo material sera citado em
outros exemplos, pois ha um padréo de estrutura dos materiais didéticos virtuais pelo Instituto UFC Virtual,
tanto nos antigos quanto nos atuais.
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estrutura que compde a coesdo composicional, equilibrio do processo intuitivo e fisico datela

parao leitor.

Figura 1'* — Parte superior - Material do Curso de Formacéo Continuada de Tutores em EaD
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Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)
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" Os exemplos inseridos a partir da“Figura 1" nesta secéo justificam-se pela contextualizag8o em um ambiente
virtual de aprendizagem como também para o leitor visualizar de forma concreta a explicacéo.
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Figura 2 — Parte inferior - Material do Curso de Formag&o Continuada de Tutores em EaD
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Aula 1 de 4

-

compartilhar informacdes e fatos para que outras pessoas possam conhecer.

Abaixo temos algumas sugestdes de sites:

= B’.Ogger @ WORDIRESS.CON Bl‘b

Fonte £7] Fonte £7] Fonte 7]
Quantos pensamentos interessantes temos ao longo do dia, mas esquecemos de registrar?
Nesta aula vocé participard de um blog para fazer registros sobre cada assunto gue
discutiremos durante o curso. O blog funcionara como um didric de bordo onde todos os cursistas

poder3o relatar experiéncias e comentar algum assunto que precisa ser debatido.

Que tal comecar relatando sua primeira experiéncia como tutor? Relate sensagdes,
experiéncias e acontecimentos. Tente utilizar os recursos do blog (imagens, videos, links). E

RESPONSAVEL:
UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA - INSTITUTO UFC VIRTUAL

Fonte: UFC Virtua — SOLAR (2013)

E adisposicéo dos elementos do materia didético natela do computador é feitade
forma simétrica, havendo um valor especifico na relacdo de cada um. Os recursos
multimodais estabelecidos na parte superior da tela se referem ao conhecimento geral do
aluno. Os recursos multimodais estabelecidos na parte inferior da tela se referem as
informagdes institucionais e links para facilitagdo do manuseio do aluno com o material. Essa
simetria, partes superior e inferior, esta ligada as extensdes metaforicas de Lakoff e Johnson
(1980) e Kress e van Leeuwen (1996). Segundo os autores, a parte superior esta relacionada a
um efeito positivo e poder, e ainda a algo abstrato, fora da realidade. A parte inferior esta
relacionada a um efeito negativo e a falta de poder, sendo algo concreto, realista. Mediante
isso, observando a Figura 2, os links, que permitem a mobilidade dentro do material didético
virtual, indo para o topo da pagina ou para o topico anterior e posterior, e que estdo na parte
inferior da tela, representam algo concreto ou realista do material. Enquanto, as informacoes
da parte superior da Figura 1, repassam uma visao geral sobre o material e as configuragoes,
também representam o conhecimento ou algo mais abstrato do material. 1sso permite uma
permuta de conhecimento e significados que permitem ao leitor realizar sua agdo de acordo

com 0 seu conhecimento de mundo.
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O primeiro plano ou plano de fundo, sgja elaimagem ou musica, respectivamente,
pode ser Unica, quando a representacdo € natural ou ndo possui henhuma adicéo de texto
verbal ou ndo-verbal, ou sga, o plano é Unico; ou sobreposta, quando um texto verbal ou néo-
verbal sobre a imagem. Ao entrar na plataforma Solar e ter acesso as aulas da disciplina,
verifica-se que aparece um plano de fundo preto e, sobre esse plano, o texto referente a
disciplina, ou sgja, o0 material didatico. O objetivo da sobreposicdo seria para chamar a
atencdo do aluno para a mensagem, que deve possuir alguma importancia para aquele

momento, dentro de um determinado contexto.

Figura3 — Lousadigital

Fonte: DIGISONIC (2013)

Numa perspectiva de direcionamento espacial, esquerda e direita, o leitor ou
receptor de mensagem busca averiguar o conhecimento novo ou velho, ou ainda, quando 1€,
ele segue o direcionamento da esquerda para a direita para executar essa agdo, tornando-o
passivo na captacio de informac&o. A animagdo 3D (trés dimensdes)™ de uma imagem tem
modificado e inovado essa postura do leitor, com a possibilidade de rotacionar para qualquer

direcdo, aproximar ou distanciar ou ainda adentrar a imagem, o que torna o leitor ativo na

2 A animag&o ou as imagens 3D ainda ndo sdo utilizadas pela instituicdo na elaboracdo do material didético
virtual, ndo se inserindo na discussdo durante a andlise dos dados. Porém, para ndo ficar uma lacuna teérica na
explicagdo, sera citada e exemplificada com outros el ementos que ndo estéo dentro de um material virtual.
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captacdo de informacdo. A figura 3, mostra uma professora de geografia dando uma aula em
lousa digital, utilizando o “Google Earth”. Esse suporte tecnoldgico proporciona uma viagem
a0 mundo em segundos, como também mostraqualquer parte dele, indo do norte ao sul, leste
ao oeste, em qualquer direcdo, girando o globo terrestre. Ainda, a professora pode aumentar
ou diminuir aimagem a qualquer escala; pode escolher continentes, paises, estados, cidades,
lugargjos, avenidas, ruas, paisagens, oceanos, rios, dentre outros, para explicar um
determinado contelido. 1sso é possivel através do multidirecionamento do mouse, para cima
ou para baixo, direita ou esquerda e movimentos na vertical, ou dos toques no botéo direito.

Baseado nessa discussdo do espago semidtico, a coesdo por composicao pode ser
analisada na perspectiva da horizontalidade, verticalidade, centralidade e trés dimensoes.
(VAN LEEUWEN, 2005)

A horizontalidade foca no espaco semidtico que se refere a esquerda e a direita
Ou sgja, a diregdo e a forma como o significado da informagdo chega a pessoa. Halliday
(1994) comenta que a informacdo emitida pelo falante, em primeiro momento, chega ao
ouvinte ja € conhecida. Em outras palavras, uma informacdo que ja foi dada. Logo em
seguida, ainformacdo € complementada com algo novo.

No exemplo (1), um texto verbal escrito, “Raimundo” € uma informagdo dada. O
ouvinte deve saber quem é Raimundo, n&o sendo novidade. “... foi afeira’. E umainformacio

nova, pois retoma o conhecimento do ouvinte onde estd Raimundo.

(1) Raimundo foi afeira

Na Figura 4, referente ao material didatico virtual, também nos deparamos com a
mesma caracteristica de informagéo. Ao tracejar uma linhaimaginéria e dividir o material em
dois extremos, esquerda e direita, € possivel verificar que ainformagéo dada na Figura 5, que
esta no lado esquerdo, por meio de textos verbais escritos em destaque “Formacéo
Continuada de Tutores’, os icones indicando trecho para “Leitura Complementar”, os titulos
de cada tépico, séo do conhecimento do leitor. Ao observar do lado direito do material, tem-se
informacBes novas ha um texto e um conjunto de recursos semidticos explicando todo
contelido sugerido pelos titulos de cada topico. E tudo isso fara sentido, dependendo do
contexto de uma situacdo comunicacional.

A verticalidade se refere a0 que esta na parte superior ou na parte inferior do
texto, que respectivamente se relaciona, segundo Kress e van Leeuwen (1996), com o que esta

no campo do ideal e do real. Enquanto o plano horizontal € dinédmico e possui acdes
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orientadas, o plano vertical se caracteriza por categorias estéticas, espacialmente ordenadas e

com estruturas significativas criadas.

Figura4 — Material do Curso de Formag&o Continuada de Tutores em EaD

Aula 3 de 4

.

Formacio ConTinuaDA DE TUTORES
AULA 03: PILARES DO DIALOGO SEGUNDO PAULC FREIRE

Em sua Pedagogia da Autonomia, Paulo Freire faz uma reflexdo sobre a pratica docente,
discorrendo sobre as diversas exigéncias da agdo educativo-critica. Dentre elas estd a concepgdo
de gque ensinar exige disponibilidade para o didlogo. Veja o que o autor comenta em outra obra,
Pedagogia do Oprimido, sobre os elementos da dialogicidade

“Sem 3 curiosidade que me
move, que me inquieta, s
me insere na busca, ndo
aprendo nem ensino”.

www.vdl.ufc.br/solar/aula_link/extensao/tutores/Formacac_continuada/aula_03-2487/01.html#

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura5— Material do Curso de Formagdo Continuada de Tutores em EaD — Perspectiva horizontal

Esquerda Direita

1:M:3:3 < > Aula 2 de 4

[ForMACAO CONTINUADA DE TUTORES
AULA 02: STTUAGOES PROBLEMAS E O TRABALHO DO PROFESSOR-TUTOR

Na aula passada, discutimos alguns dos papéis dos professores-tutores. Compartihamos
nossas &ndias no blog a fim de 3s agdies didsticas que permeiam as fungdes
docentes. Assim, o professer-tutor deve estar junto aos alunes para resclver s problemas,
responder duvidas € motiva-ios na busca do conhecimento.

Leitura complementar

O texto abaixo se propde a analisar o perfil do professor dentro do contexto
globalizade, apontando como a tecnologia pode ser til 3 educacdo. Nele, poderemos
aprofundar nossos conhecimentos sobre as atividades do professor-tutor.,

Link para o texto: As Tecnologias da Informagdo e da Comunicacio e sua influénda
na Mudanca do Perfil & da Postura do Professor ¢

Nesta auls, vamas analisar algumas situacdes que acompanham a pratica do professor-tutor
lem diversos momentos da agdo tutorial e refletir o que fariamos em cada uma delas,

Antes disso, vamos retornar 3o conceito de Educaco a Distinca:

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)
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Figura6 —Material do Curso de Formag&o Continuada de Tutores em EaD — Perspectiva Vertical

1::3:4 < > Aula 2 de 4

Parte FORMAGAO CONTINUADA DE TUTORES Parte
Superior AuLa 02: SITUACOES PROBLEMAS E O TRABALHO DO PROFESSOR-TUTOR Superior

)

Na aula passada, discutimos alguns dos papéis dos professores-tutores. Compartilhamos
nossas experiéncias no blog a fim de entendermos as ac@es didaticas que permeiam as funcdes
docentes. Assim, o professor-tutor deve estar junto aos alunos para resolver os problemas,
responder duividas e motivd-los na busca do conhecimento.

Leitura complementar

O texto abaixo se propde a analisar o perfil do professor dentro do contexto
globalizado, apontando como a tecnologia pode ser Util 3 educacdo. Nele, poderemos
Parte aprofundar nossos conhecimentos sobre as atividades do professor-tutor. Parte
Inferior Inferior
Link para o texto: As Tecnologias da Informacde e da Comunicacdo e sua influéncia
na Mudanga do Perfil e da Postura do Professor 2]

Nesta aula, vamos analisar algumas situagdes que acompanham a pratica do professor-tutor
em diversos mementos da ac3o tutorial e refletir o que fariamos em cada uma delas.

Antes disso, vamos retornar a0 conceito de Educacio a Distancia:

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Kress e van Leeuwen (1996) adaptaram os termos ideal e real pela capacidade de
assumir uma prética discursiva. Segundo esses autores, para algo ser considerado ideal, teria
que apresentar a esséncia idealizada ou generalizada da informagdo. E algo so pode ser real
quando apresenta elementos factuais, materializados, ou caracteristicas concretas do algo
idealizado. A Figura 6 mostra a parte superior do material didético composta pelo titulo do
curso e os titulos da aula e do tdpico, é o ideal, e o concreto, torna-se realista por meio do
texto verbal escrito e contelido exibido nesse texto na parte inferior, diferentes recursos
semidticos, por meio do texto ndo-verbal, como marcas tipograficas, animacfes, imagens,
dentre outros.

E importante frisar que, tanto a horizontalidade quanto a verticalidade sio
conceitos multimodais que podem estar presentes em diferentes modos semiéticos como o
texto, aimagem, musica, dentre outros.

Discutir a centralidade é trabalhar sobre dois elementos conhecidos como centro e
margem. Geralmente 0 que é posto no centro possui O intuito de chamar a atencdo ou
concentra a idealizagdo do texto. O que estd a margem € subserviente, dependente do
elemento posto no centro do texto. Eles podem ser compreendidos por uma significacdo
diametral, em que ha uma relativizacdo ou transversalidade dos significados, ou por uma
concentracdo, na qual é dada uma importancia em uma determinada significacdo. Em ambos
0S casos, pode haver uma polarizagdo ou uma concentragdo de significados, com ideias de
0posi¢ao ou de igualdade.

Se observarmos a composi¢cdo da Figura 7, o autor da disciplina quis dar énfase ao
texto que contém o conteido colocando-0 ao centro da tela, enquanto na Figura 8, o autor

posicionou as imagens e 0s icones a margem do texto, ou sgja, afastado do centro, dando
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menos importancia ou indicando uma equiparacdo ou igualdade de importancia na

informacdo, ndo havendo uma centralidade em alguém.

Figura7 —Material do Curso Letras Inglés - Figura8 — Material do Curso Letras Inglés—
InformagBes marginais

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Até agora, as andlises foram feitas em imagens em duas dimensdes. Porém,
principalmente por causa das novas tecnologias, cada vez mais vem sendo utilizadas as
imagem em trés dimensbes — 3D — em que h& interacdo com o leitor de uma forma
diferenciada, tanto naleitura, como na compreensdo. Para tanto, van Leeuwen (2005) também
iniciou estudos de coeséo proporcionada pelas imagens 3D. Neste momento, o leitor pode
reconhecer e ordenar os elementos semidticos desse tipo de texto, observando a parte da
frente ou de trés, esquerda ou direita, exterior ou interior e primeiro plano ou plano de fundo.

Uma imagem 3D vista de uma perspectiva frente ou de tras, esquerda ou direita
fica dificil haver uma polarizac8o de informac&o. Vea o caso de uma arvore, garrafas, latas
de bebida ou uma caixa de remédio. N&o € possivel identificar qual parte é a frente ou atrés,
direita ou esquerda. Analisando semioticamente, se esses objetos forem vistos sob qualquer
perspectiva, ndo sera notada diferenca e ndo dara nenhum significado semidtico para o leitor.
Porém, se houver informagdes e/ou marcacdes nesses tipos de objetos, proporcionara uma
identificacdo e orientacdo, por meio de um significado textual. No caso da caixa de remédio,
os lados vém com diferentes marcagdes, podendo ser em texto verbal escrito ou ndo-verbal,
como 0 nome do produto e do seu principio ativo, com a quantidade, em um lado. Em outro
lado, informagbes do fabricante da medicacdo. Do outro lado, informagdes sobre a

composi¢do do medicamento. E do outro, a barra de cddigos de vendas (ver Figura 9).
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Figura9 — Caixa de remédio
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Fonte: Boehringer Ingelheim (2013)

Também, na estrutura tridimensional pode ser analisado um conjunto de relacfes
entre 0 meio interior e exterior daimagem 3D, ou sgja, 0 nlcleo e o invélucro da informagao.
O valor significativo de nucleo e invélucro ndo é a mesma coisa de centro e margem. O
nucleo é a informagdo central, que possui 0 significado do texto. O involucro engloba os
elementos que estéo ao redor do nucleo gjudando a compreender o que é aideia, o significado
central, em outras palavras, 0 nicleo. N& ha uma polarizacdo ou equiparacdo, como em
centro e margem. Simplesmente se complementam. O centro constrGi aos poucos 0 Seu grau
de importancia de significado baseado nas informagdes que estdo na margem do texto,
havendo uma dependéncia direta entre centro e margem. Na Figura 10, observa-se uma
imagem tridimensional mostrando dois personagens das histérias em quadrinhos salvando
uma pessoa em um prédio em chamas. Um detal he importante, € que esse pessoal pertence ao
mundo real e € o leitor dessa imagem. O nucleo € o momento de heroismo da pessoa pelo
Batman e Robin. O contorno desenhado na calgada do mundo real, criando uma falsaideia de
que existe outra cidade abaixo, 0 prédio em chamas, rua que contorna o prédio, as pessoas e
autoridades desenhadas ao lado desse prédio, olhando para cima, sdo consideradas invélucro,

pois estéo eles complementando o nucleo e construindo um significado ao texto.
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Figura 10 — Pintura tridimensional

Fonte: NERD PRIMATA(2013)

E o ultimo aspecto tridimensional é o primeiro plano e o plano de fundo, cuja
funcéo é mostrar arelevancia dainformacao. 1sso € visto constantemente nos noticiarios sobre
a previsdo do tempo. Geramente como plano, coloca-se 0 mapa do Brasil. E sobre ele, séo
postas imagens que representam situagOes chuvosas, ensolaradas, nubladas, dentre outros.
Ainda, quando quer se destacar uma determinada regido do pais, coloca-se uma cor mais

branda ou forte, demarcando-a

2.2.3 Coesdo por Conexao de | nformagéo

Diferentemente do que ocorre no texto linear, van Leuween (2005) menciona a
coesao por conexdo de informagdo para mostrar interligagdo entre o texto verbal escrito e o
ndo-verbal. Quando uma pessoa |é um texto em que hé a presenca de ambos, o leitor ficamais

livre para poder realizar a leitura, em qualquer ordem, em outras palavras, uma leitura ndo-



42

linear. O interessante disso é que 0 sentido permanece 0 mesmo, ndo adiciona a informacgao
ou adtera

Além de o texto ser ndo-linear, segundo van Leewen (2005), ele pode ser também
multimodal, como em materiais didaticos impressos e virtuais de ciéncias, geografia, dentre
outras matérias, com diferentes formas de explicar, usando imagem e um texto verbal escrito
para explicar algo, descrevendo detal hes através do recurso de especificacdo; da temporizacao
dos eventos, mostrando quando aconteceu; de uma caixa de explicacdo, quando ha uma
rotulacdo da imagem; a adi¢cdo de informacgdo, quando acrescenta conteldo ao texto ou a
Imagem ou vice-versa.

Barthes (1977) aborda o conceito de conex&o entre imagem e palavra se baseando
em trés termos. ancoragem, ilustracdo e revezamento. O primeiro termo elucida o leitor
através das paavras, colocando-o em um campo semantico, caracterizando uma
especificacdo. Neste momento, o leitor escolhe os possiveis significados a imagem, inserida
em um determinado contexto, com base no texto verbal escrito. O segundo termo, o texto ndo-
verbal torna o texto verbal mais especifico, pois apesar do autor estd se referindo a um
determinado grupo ou situagdo, o texto ndo-verbal detalha mais ainda algo referente ao grupo,
especificado-o. O terceiro termo, O texto verbal escrito e o texto ndo-verba se
complementam, mantendo uma relacdo semantica de informagdo de complemento entre
ambos. Tanto a linguagem verbal escrita quanto a linguagem ndo-verbal sdo fragmentos de
um texto. Quando se unem, formam um texto coeso e coerente.

Os conceitos de Roland Barthes se aproximam aos de Halliday (1978), quanto a
relacdo entre palavra e imagem de ancoragem corresponde ao conceito de elaboracdo e
revezamento correspondendo ao conceito de extensdo. A relacdo de elaboracdo, segundo
Halliday, esta relacionada a especificagcdo na qual aimagem torna o texto mais especifico, por
meio de ilustragdo, ou o texto torna a imagem mais especifica, havendo uma ancoragem; e a
explicacdo em que ha as parafrases textuais relacionadas a imagem, ou vice-versa. A relacéo
de extensdo por meio da similaridade, cujo contetido do texto é semelhante ao da imagem; do
contraste, em que o conteido do texto contrasta com o conteldo da imagem; e o
complemento, cujo conteddo da imagem acrescenta mais informacfes sobre o texto e vice-
versa, ocorrendo um revezamento.

Em um tabela sucinto, a conex&o entre a palavra e imagem €
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A imagem torna o texto mais especifico (ilustragdo);

O texto torna aimagem mais especifica (ancoragem);
. A explicagdo em que ha as pardfrases textuais
SllEEEs relacionadas aimagem, ou vice-versa.

Similaridade O conteido do texto € semelhante ao daimagem;
Contraste O contgudo do texto contrasta com o conteiudo da
imagem;

O conteldo da imagem acrescenta mais informagtes
sobre o texto e vice-versa (revezamento).

Especificagdo

Complemento
Fonte: VAN LEEUWEN (2005)

Tomando como exemplo os textos produzidos no meio virtual, o leitor tem
encontrado elementos multimodais com mais frequéncia referente a tematica do texto.
Contudo, ele faz umaleiturando-linear. A leiturando-linear, ndo se caracteriza sO pelo fato de
o leitor iniciar sua leitura por onde achar melhor, ou sgja, pelaimagem ou texto. E sim, por
também haver links, destacados em palavras de cores azuis, ou imagens, que ddo acesso direto
a partes do texto ou acesso a outros textos de outras paginas virtuais, mantendo um sentido
semantico na sua leitura ou ampliando informacdo relacionada ao contelido do texto inicial,
permanecendo coerente e, por Ultimo, voltar para o texto inicial daleitura. E isso € uma outra

formade haver umaleitura ndo-linear.

Leitura complementar

O texto abaco se prople @ analisar o perfil do professor dentro do contesto
coma a pode ser Ud A educacde. Nels, podersmos
nessas scbre as do prolessor-tutor.

Link para o texto: As da & da C € 5ua nfluénaa
na Mudanga do Perfil @ da Postura do Professer |7

Nesta
e divers

mas analisar algumas stuacies que acompanham a pritica do professar-tutor
ntos da acko tutorial e refletic o que fariaimos em cada uma delas.

Antes (50, VAMOS retomar a0 conceito de Edwecaclo a Distanoa:

"A Educacdo a Distdnos € a modabdade educaconal na qual a mediscio dedatico-
pedagagica nos Processos de ensing & aprendizagem ocome com a utkracdo de meios &
de O com 0
atrvidades educativas em lugares ou tampos diversos.”

FoRTE] Encontramos esta definigdo no Decreto 5.622, de 19122005 (que revoga o Decreto
2454/38 1T, oue reoul o Art. B0 da Lei 9.394/36 (LOB) s

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)
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Figura 12 — Materia do Cursos L etras Portugués

Definicdes de hipertexto

De acordo com Xavier (zooz, p. 171), o hipertexto "¢ uma forma hibrida, dindmica
e flexivel de linguagem gue dialoga com outras interfaces semidticas, adiciona ¢
acondiciona a sua superficie formas outras de textualidade”. O mesmo autor
acrescenta: "Hipertexto E © ESPACO VIRTUAL INEDITO E EXCLUSIVO NO QUAL
TEM LUGAR UM MODO DIGITAL DE ENUNCIAR E CONSTRUIR

SENTIDO" (XAVIER, 2002, p. 20).

Esse modo digital de enunciar ¢, segundo Xavier (20o02), o resultado do amalgama,
integragao ¢ superposicao dos varios modos enunciativos ja existentes, ou seja,
todas as formas de expressao, comunicagio e interagao desenvolvidas e
aperfeicoadas pelos homens ao longo da historia, para se relacionar

comunicativamente com os outros e com o mundo.

0Os modos enunciativos sao, ainda, as diversas linguagens (elementos verbais,

imagéticos ¢ sonoros) que, criadas e convencionalizadas, sdo pragmaticamente

reproduzidas em contextos situacionais variados, como tentamos evidenciar na

ELEMENTOS ELEMENTOS
VERBAIS SONOROS

HIPERTEXTUALIDADE
ou

figura abaixo:

HIPERTEXTO

HIPERTENXTUAILITDADE OU HIPERTEXTO

ELEMENTOS VERDBAIS PALAVERA ESCRITA OUFALADA

ELEMENTOS VISTAILS IMAGEM ESTATICA E EM
MOVIMENTO

ELEMENTOS SONOROS BARULHO DE ATENGAO DO MSN
(EXEMPLOY

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

A interacdo entre imagem e texto tem sido cada vez mais frequente,
principalmente no que concerne aos materiais didaticos virtuais, auxiliando o leitor na busca,
na definicdo, na complementacéo ou na adi¢cdo da informagdo. A figura 11 apresenta uma
relacdo de elaboracdo por especificacdo, pois a imagem de um boneco lendo um livro e na
capa deste livro o simbolo da conex&o sem fio da Internet é contextualizada através do texto
verbal escrito, inserindo-o em um campo semantico, havendo uma ilustragéo e ancoragem ao
mesmo tempo. Nafigura 12, as relacOes estabel ecidas sdo de elaboragdo por explicacdo, pois
ha tentativa de definir e caracterizar o que € “hipertexto”, o autor se utiliza da parafrase
textual entre o texto, aimagem e as cores (esguema) e vice-versa.

A relagdo de extensdo por similaridade é encontrada em icone, como da Figura 11,
cuja representacdo em forma de um livro, foi convencionado para os usuérios que leem esse
material que seria “Leitura Complementar”, ou sgja, em qualquer secdo que tenha
imagem ja se sabe que é leitura complementar. Porém, mesmo sabendo disso, ao lado do
icone foi escrito Leitura Complementar. E importante salientar que, neste caso, foi possivel

esta relacdo por causa da convencao estabel ecida com aimgem.
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Ainda, quando o leitor clicacom o cursor em cima de uma palavra, isto €, um link,
esta pode ser destacada de diferentes maneiras (negrito, italico e/ou em cores variadas), 0
leitor sera remetido a outro texto que explana sobre a palavra ou podera ir para outra secéo
dentro do préprio texto também referente a mesma palavra, pulando uma parte do texto, ndo
havendo a necessidade de o leitor ver todo o contelido para chegar ainformacéo desejada.

A relacdo de extensdo por complemento pode ser encontrada na Figura 13, ao se
observar a imagem de um professor a lousa em que esta escrito “Duvida’ e as perguntas ao
lado da imagem, cujo objetivo é acrescentar a essa se¢do “Duvidas’ outros questionamentos
além das possiveis perguntas ja criadas pelo leitor para fazé-lo refletir ou pesquisa sobre o
assunto. Logo, neste momento, o contelldo da imagem acrescenta mais informagdes sobre 0

texto e vice-versa.

Figural3 - Material do Curso de Formacéo Continuada  de  Tutores em

EaD

1:2:H:4 < > Aula 3 de 4
) 3

Durante nossa pratica realizamos alguns procedimentos para que tenhamos um bom
rendimento na aula em gue utilizaremos o bate papo. S3o eles:

- Planejar assuntos ou pautas antes de se reunir com os estudantes;

m

- Estimular a interacdo entre os integrantes durante o chat;
- Marcar o encontro de grupos pequenos (até 10 pessoas);

- Estabelecer um tempo para que os alunos possam ler e estudar sobre o assunto.

sVocé concorda com os topicos acima?
« Como criar ou introduzir um tema?

= Existem diferentes tipos de bate papo?

*Vocé ja realizou um bate papo diferente,
como por exemplo, uma entrevista ou
com um grupo menor de pessoas?

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)
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As relacbes entre imagens e texto também podem ser hibridas contendo
caracteristicas tanto de elaboragéo quanto de extenséo, podendo ser classificado como um ou

outra, neste caso.

2.2.4 Coeséo por Didlogo

A coesdo multimodal também pode ser observada por termos de dindmicas
interacionais, neste caso, o didlogo, que vem se tornando um importante conceito na semiética
social, pois esta baseada em uma | 6gica semantica, podendo ser interativa ou emotiva, ou sgja,
umalogicadialogal.

A coesdo por didogo acontece por meio de interacBes dentro da lingua, cujo
desdobramento é dindmico, embasado em uma estrutura genérica que é composta por uma
unidade de didlogo ou intercambio dessa unidade — por exemplo, a dinamicidade promovida
entre perguntas e respostas, comando e acato a0 comando — ou um movimento inicia e
resposta — como em uma demonstracdo de instrucéo de montagem de algo, em que a pessoa
acena com a cabeca esperando por um sinal de compreensao.

O intercambio da estrutura de um didlogo € multimodal, apresentando-se em duas
situacBes. O primeiro, quando ha uma sequencialidade das unidades dialogais, visto que os
movimentos iniciais e a respostas ndo expressariam pelo mesmo modo semiético — por
exemplo, em um movimento inicial, a mde chama sua filha “Venha aqui!” e a resposta €
realizada de uma forma ndo linguistica, com uma corrida da filha em direcdo a mae. O
segundo, quando as acbes ndo ocorrem uma apds a outra ocorrida a0 mesmo tempo.
Observemos o caso elucidativo de uma apresentacéo de trabalho ao chefe, que ndo o agrada.
Assim, a medida que a pessoa esta explicando, o chefe retribui com uma cara de insati sfacdo.

A musica € outro modo semiético que proporciona uma boa interacdo dialogal
entre o artista e o publico, por meio da satisfacéo, euforia, calma ou tédio. Ainda, pela emocéo
gue a letra e a melodia passam ao publico, como na musica Flor de Liz, de Djavan, cuja
intencdo € demonstrar a tristeza e a angUstia que o artista estava sentindo pela perda da filha
de sua ex-mulher. A melodia, mesmo em ritmo de samba, se misturava com a letra da misica,

cujo inicio da cangdo, nas duas primeiras estrofes'®, simula uma lamentac&o do por qué ndo

1 Cancéo Flor deLiz - Dijavan
Valei-me, Deus!/E o fim do nosso amor/Perdoa, por favor/Eu sei que o erro aconteceu/Mas no sei 0 que
fez/Tudo mudar de vez/Onde foi que eu errei?/Eu sO sei que amei,/Que amel, que amel, que amel
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deu certo a sua relagdo. Gradativamente a entonagdo vai aumentando até chegar as duas
Ultimas estrofes, que expressavam grito, inquietacdo e angustia pela perda da mulher e da
filha.

Apesar de material didatico virtual possuir elementos dialogais, a coesdo por
didlogo ndo ajudara na andise dos dados, pois 0s recursos multimodais selecionados para a
analise ndo se adequam as caracteristicas desse tipo coesdo e o texto académico, por mais que

esteja em um ambiente virtual, ndo possui o caréater dialogal.

2.3 A Gramética do Design Visual

O objetivo desta se¢do é situar a Gramatica do Design Visual — GDV —de Kresse
van Leeuwen (2006), os quais elaboraram um trabalho de andlise de imagens, com base na
Gramatica Sstémico-Funcional — GSF — proposta por M.A.K. Halliday (1994). A proposta de
Kress e van Leeuwen para a analise de imagens utilizando os aportes da GSF € preencher as
lacunas existentes nas andlises sistematicas das estruturas visuais e outros codigos semioticos
do género, relacionando a nocdo tedrica de metafuncédo de Halliday com a andlise de imagens,
e ndo de verificar se ha alguma correspondéncia das estruturas linguisticas nas estruturas
visuais, pois apresentam meios diferentes de representar a mesma coisa, ou sgja, pois cada um
tem seus proprios codigos e regras para isso.

A GSF de Halliday (1994) serviu de suporte tedrico para a criagdo das
metafuncdes da GDV — representacional, interativa e composicional. Ainda, as consideractes
tecidas sobre coesdo multimodal por van Leeuwen (2005), gjudaram aos autores da GDV a
desenvolverem as metafuncdes, principalmente a meta fungao interativa e composicional, que
possuem caracteristicas acentuadas da coesdo composicional .

Kress e van Leeuwen (1996) consideram que a lingua ndo realiza somente
representacdes da realidade social como as relacdes entre o leitor e o recurso imageético visto.
A coeréncia entre imagens e composi¢do social ocorre de diferentes maneiras, produzindo
uma realidade semidtica, como foi comentado anteriormente. Fazendo uma comparagado entre
a Gramatica Sstémico-Funcional e a Gramatica do Design Visual, Halliday (1976) afirma

gue a gramética ultrapassa as regras formais. Ela € um meio de representar padrdes da

Continuacdo dareferéncia 24 — 22 estrofe
Sera talvez/Que minha ilusdo/Foi dar meu coragéo/Com toda forga/Pra essa moga/Me fazer feliz/E o destino ndo
quis’Me ver como raiz/De umaflor delis
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experiéncia, possibilitando que a pessoa construa uma imagem mental da realidade, com o
objetivo de proporcionar um sentido as experiéncias desse individuo.

Ainda, pode-se também fazer um paralelo entre o conceito de linguagem e o
conceito de imagem. O primeiro conceito, com base em Halliday e Hasan (1976), considera a
linguagem como um sistema de significagbes que medeia a existéncia humana. O segundo
conceito, Kress e van Leeuwen (1996) definem como um sistema complexo, cuja atencéo é
voltada para o contexto especifico em que é produzida.

Com o proposito de estabelecer uma relacéo entre o sistema de linguagem e o de
imagens, inicialmente sera feita uma explanagdo comparativa entre a Gramatica Sistémico-
Funcional ea GDV, considerando algumas caracteristicas da Semiotica Social.

Considerando os objetivos deste trabalho, duas metafuncfes, interacional e
composicional, serdo utilizadas para a analise do corpus. Contudo, seréo abordadas todas
metafuncbes para explicar o porqué de ser excluida a terceira metafuncéo.

2.3.1 As Metafuncdes da Gramatica do Design Visual

A expressdo do significado na linguagem é realizada por meio da selecéo de
classes de palavras, dentro de estruturas semanticas, a partir do contexto. A comunicacdo
visual expressa significado por diferentes formas, por exemplo, através do uso de cores ou
estruturas composicionais diferentes. (KRESS, 2010).

Devido a afinidade tedrica de Kress e van Leuween (1996) com Halliday (1994),
0s autores adaptaram as metafuncBes hallidayana em seus estudos com imagens,
recategorizando-as, porém, mantendo sua esséncia tedricas basicas sobre metafuncdes de
Halliday.

A metafuncdo representacional — fundamentada da funcdo ideacional da
linguagem, que ocorre no sistema da transitividade — é responsavel pelas andlises das
estruturas que constroem visualmente a natureza dos eventos, objetos e participantes
envolvidos, e as circunstancias em que ocorrem.

A metafuncdo interativa — respaldada na fungdo interpessoal, que é responsavel
pela relacdo entre os participantes — analisa onde recursos visuais constroem a natureza das

relacBes de quem vé e 0 que é visto.
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A metafuncéo composicional — espelhada na funcdo textual da linguagem, que é
responsavel pela estrutura e formato do texto — refere-se aos significados obtidos através da
distribuicdo do valor dainformacéo ou énfase rel ativa entre os elementos da imagem.

Desse modo, uma imagem representa o mundo de forma abstrata ou concreta. Mas
também o ser imagético interage com esse mundo, independentemente de haver um texto
verbal escrito ou ndo. Essa imagem assim realizada acaba por constituir um tipo de texto, sgja
esse texto uma foto, uma propaganda em paredes, por exemplo, gue pode ser reconhecido pela
sociedade.

2.3.1.1 Metafuncéo Representacional

Halliday (1994) argumenta que a experiéncia consiste em agoes que sdo realizados
por meio de verbos, como acontecer, fazer, sentir, significar, ser e tornar-se. Para Thompson
(1984), em consonancia com os estudos de Halliday, a visdo que ele tem do mundo se baseia
em verbos gue envolvem coisas (substantivos) e, estes, podem ter atributos, qualificadores
(adjetivos) que se contrapdem a detalhes relacionados a lugar, tempo, maneira, etc.
(advérbios). Para Butt (1998), o ser humano experimenta na lingua figuras da realidade no
papel de coisas (pessoas, lugares, coisas concretas e abstratas), eventos e circunstancias. O
sistema gramatical em que essas experiéncias se redlizam é chamado de Transitividade
(HALLIDAY ,1994). Essas “figuras da realidade’, segundo Butt (1998), acontecem na oragao
€ 0 processo € 0 elemento de expressao do evento, e sem ele ndo ha oracéo.

A transitividade, baseado em Halliday (1994), acontece por meio dos processos
verbais de uma oragdo, cuja composicdo se € analisado um dos principais elementos de
andlise da estrutura de uma lingua, o verbo. Os processos verbais sdo itens lexicais, ou sgja,
uma palavra ou grupo de palavras de uma lingua que exprimem umaagao, um acontecimento,
um estado, um processo, um dizer, um existir, um sentir. Assim, podemos dividi-lo em seis
tipos principais de processos. materials, mentais, relacionals, comportamentais, verbais de
dizer e existenciais.

Kress e van Leeuwen (1996) afirmam que, visualmente, existem estruturas que
permitem a construcdo das experiéncias dos individuos. Isso ocorre na funcéo
representacional das imagens. A funcéo representacional ocorre por meio dos participantes
representados, podendo ser pessoas, objetos ou lugares e que realizam uma agéo por causa dos

verbos.
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Enquanto a sintaxe da linguagem acontece pela ordem sequencia dos elementos
linguisticos, a sintaxe da imagem depende da relacBo espacial entre os elementos
representados, em outras palavras, quando esses elementos descrevem a sintatica visual em
termos de sua fungdo em relacionar os participantes visuais um com o outro de modo
significativo.

Quando os participantes estabelecem uma relacéo entre si, a relagdo € conhecida
por representacOes narrativas, nas quais esses participantes se engajam em eventos e acoes.
Os processos referentes e esse tipo de representacéo sao de agéo, reacdo, verbal e mental.

Porém, esses participantes também podem ser mostrados de maneira mais geral,
em que sdo descritos e/ou classificados naimagem suas caracteristicas individuais, dando-lhes
uma identidade. Tais caracteristicas podem ser compartilhadas com outros participantes,
destacando-se enquanto membros de um grupo. Assim, constréi-se uma representacao
conceitual. Os processos referentes a esse tipo de representacdo sdo classificacional,
simbalico e analitico.

Kress e van Leeuwen (1996) chamam a atencdo para o0 modo semiotico escrito
que mostram as relacBes semanticas as quais sdo diferentes do modo semidtico visual. Na
linguagem verbal, as relactes sdo feitas por verbos, enquanto na imagem, séo realizadas por
“vetores’. Cadameio linguistico utiliza a forma mais conveniente de produzir uma relacgéo.

De acordo com Novelino (2006), visualmente, o vetor € que realiza o processo de
interac&o entre dois objetos e na auséncia dos vetores, segundo Santos e Souza (2008, p. 5), 0s
participantes tornam-se estaticos e atemporais, por exemplo. Os vetores sdo representados por

setas, como pode ser visto na Figura 14.
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Figura 14 — Material do Curso de Formagdo Continuada de Tutores em EaD

M:2:32:4 > Aula 1 de 4

-

FormMAGAO CONTINUADA DE TUTORES
AuLa 01: PONTO DE PARTIDA

w
m

TOCAR
ANIMACAO

T AN

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

A figura 14 mostra um usuario de computador, neste contexto desta pesquisa, um
aluno de EaD olhando para a tela do computador, com o intuito de checar o seu e-mail ou
alguma mensagem. Esse processo foi possivel de perceber por causa dos vetores. Um vetor
parte do olhar do auno para atela do computador.

E importante salientar que a Metafunco Representacional ndo serd utilizada para
a analise do nosso objeto de pesquisa, pois o intuito ndo € analisar 0 Processo NOS recursos
multimodais, e sim realizar um diagndstico dos recursos multimodais usados em materiais
didaticos virtuais para compreender como a multimodalidade auxilia na compreensdo por
parte dos alunos do contelido de duas disciplinas de um curso a distancia. E tal diagnostico
serd possivel por meio das outras duas metafungdes. Logo, sdo elas servirdo de aporte para a
andlise dos dados.

2.3.1.2 Metafuncéo Interativa

Kress e van Leeuwen (1996) argumentam que as imagens, aém de realizarem a

interacBo entre os elementos que as compdem, estabelecem uma interagdo entre o
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observador/leitor e o autor da imagem. Elas interagem com o observador e sugerem qual
atitude os observadores devem ter em relacéo ao que € representado nas imagens.

Enquanto que na metafuncdo representacional, narrativa e conceitua, os
participantes sdo representados por qualquer individuo ou coisa, como lugares, objetos, €etc.,
na metafuncao interativa os participantes devem ser seres humanos, animais ou objetos.

A interatividade é proporcionada por diferentes recursos visuais, como o contato,
gue ocorre por meio do contato do olhar entre o participante representado na imagem e o
leitor; a distancia social, que se refere a distancia da visualizagdo do participante
(observador/leitor), préximo ou longe, em relacéo aimagem; atitude ou perspectiva ou poder,
que através dos angulos projetados entre o corpo participante da imagem e o leitor, se for
visto no eixo horizontal, referir-se-4 a atitude ou perspectiva, e se for visto no eixo vertical,
referir-se-a ao poder; e a modalidade que, por meio de mecanismos, gusta o nivel de
realidade representada naimagem. (VAN LEEUWEN, 2005)

A interatividade por meio do contato € um recurso utilizado para expressar a
relacdo entre o participante humano ou o objeto personificado e o leitor. Tal relacéo pode ser
pessoal ou impessoal, 0 que pode ser identificado através de um vetor que se apresenta, ou
ndo, entre as linhas do olhar do participante representado na imagem e o leitor/observador,
criando uma relacdo de demanda (pessoal) ou de oferta (impessoal).

Na relacdo de demanda, o participante representado se conecta ao observador por
meio de um olhar direto, convidando-o ainteracdo. Essa conexdo pode ser reforcada mediante
algum gesto, como apontar na direcéo do leitor, ou da expressdo facial, e desse gesto ou da
expressdo facial salam vetores na direcdo do observador. O olhar fixo do participante
representado solicita algo do espectador, ou sgja, 0 produtor usa aimagem para requisitar algo
ao espectador/observador, como ira, indignag&o, medo.

A Figura 15 possui uma pessoa que olha diretamente para o leitor, chamando-o
para observar os elementos literarios dentro de um determinado texto (“Now, look at the
literary elements in the text”), inserido antes desta secéo. Além de o vetor estar direcionado
parao leitor, as fei¢cOes desta pessoa demonstram certa satisfacdo e alegria. Ainda, o individuo
da imagem aponta para o leitor com o intuito de chamar a aten¢éo dele, como se dissesse: “el

vocél”.
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" | “licenciatura em

i 9 LETRAS

!\ INGLES

2

Fonte!

Now, look at the literary elements in the text:

+ Theme: |

[ m

Theme: A princess who did not want to marry but fo travel around the world.
* Sefting:

A distant city, a long time ago.

* Characters:

Sarah (the princess), Sara’s father, a rich Prince

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

Na relagdo de oferta, o participante da imagem ndo olha diretamente para o
observador, tornando-se um elemento de informagdo ou objeto de contemplacdo e/ou desgjo,
caracterizando uma relagdo impessoal, 0 que ndo estabelece nenhum tipo de ligacdo entre o
observador e o participante. (VAN LEEUWEN, 2005)

E o caso da Figura 16, que apresenta uma caixa de correios isolada no meio da
tela, sem haver nenhuma relacéo estabel ecida entre o observador e o participante, agucando a
curiosidade do leitor para saber 0 que tem dentro dela, isto €, um desgjo de saber o que ha

dentro da caixa, caracterizando uma relagéo interpessoal .

Figura 16 — Material do Curso de Formagdo Continuada de Tutores em EaD

1:2:3:B0 < Aula 4 de 4
FormacAo ConTINUADA DE TUTORES

AuLa 04: AVALIANDO NOSSA PRATICA

TOCAR
AAAAA CAO

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)
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A relacdo interativa de distéancia social se caracteriza pela proximidade ou
distanciamento do participante representado em relagcdo ao leitor/observador, criando uma
relac@o imaginaria de maior ou menor disténcia social entre este e o observador. (KRESS E
VAN LEEUWEN, 1996)

Figura 17 — Materia do Curso Letras Inglés

P : Exercising

é / Read the following narrative paragraph and write your own resolution to the
‘.'! conflict in a word document. When finish writi d ving:
3 you finish writing, do the following:

- send the resolution you wrote to your buddy:

- read your buddy’s resolution to the narrative and give suggestions to your
buddy on how he/she could improve his/her resolution;

- send the resolution back to your buddy with a copy to your tutor.

- remember that this activity is related to your Portfolio activity!

Fonte

BigFoot

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

Figura 18 — Material do Curso Letras Inglés

In Class 3 we saw two interesting subj_eqts‘_;‘ '
| Comprehending non-fiction narratives and ‘ -
| Defining phrases, clauses, sentences nd
fragments. Now, it’s time to review them: i

COMPREHENDING NON-FICTION NARRATIVES

Fiction narratives are imaginary stories. They
might be based on real facts. but this is most of
the time mnot necessarily true. Non-fiction
narratives., on the other hand. are real stories.
based on true facts. Examples of this type of
text are very commonly found in newspapers
and magarines. Newspapers articles are. for
example, most of the time a genre in which non-
fiction narratives are frequently found. In order
to tell people some news reporters write about
what happened: that is. they write stories that have really happened — non-fiction narratives. Non-fiction
narratives are also found in the genres biographies and autobiographies. When someone writes a
biography or an autobiography. he/she writes a true story.

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)
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Figura 19 — Material do Curso de Formagédo Continuada de Tutores em EaD

1:E8:3:4 < > Aula 2 de 4

. -

m

Reflexao

O ponto chave de um curso de EAD € a comunicacdo e a interagdo continua entre alunos
e tutores. Quando h3d comunicagdo e interagdo, os alunos se sentem em um ambiente de
aprendizagem seguro, no qual eles possam fazer perguntas, tirar suas duvidas e revelar as
suas incertezas.

Para comecar nossas atividades, vamos conhecer Ana Maria, uma aluna novata na
modalidade de EAD de um curso de graduacdo da UAB/UFC. E casada, tem dois filhos e trabalha
em uma agéncia de viagens. Ela assistiu aos dois primeiros encontros presenciais e, em casa,
abriu a aula web e viu gue tinha textos, videos e um portfélio para ser feito. Também tinha um
tutorial de como utilizar o ambiente virtual e uma agenda com datas de avaliagies e encontros
presenciais. Ana Maria achou facilmente as informacfies, mas ndo tem certeza por onde deve
comecar. Foi ai gque viu a mensagem do seu tutor.

@ MENSAGEM DE BOAS VINDAS DO TUTOR

0Ol3 turma, bom dia.

FONTE £7] Sejam bem vindos ao curso. O meu nome & Roberto Carlos e sou o seu tutor. Espero
que neste momento ja tenham tido a oportunidade de explorar o ambiente virtual e lido os
materiais do curso. Caso tenham alguma divida, por favor, entrem em contato. Terei um
enorme prazer em ajuda-lo(a). =

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

Para Kress e van Leeuwen (1996), o posicionamento do participante, préximo ou
distante do leitor, cria um grau de intimidade, ou ndo, dispondo-o em nivels de
impessoalidade (plano aberto), socia (plano médio) ou intimo (plano fechado). O primeiro
nivel mostra a pessoa distante, de corpo inteiro do participante representado, conferindo o
cardter de impessoalidade ou estranhamento. No segundo nivel, o participante € representado
no maximo até o joelho, com uma distancia intermediaria. Os participantes ndo sao
desconhecidos, mas também ndo sdo amigos, mantendo certa relacdo social. O terceiro nivel
amplia aimagem do participante representado, deixando-o mais proximo do observador/leitor
e transmitindo a idela de uma intimidade, com a visualizacdo de emocgdes. Nesse
enquadramento, a imagem exibe somente a parte superior do corpo do participante
representado, aproximando aimagem do leitor.

Alguns materiais didéticos virtuais, produzidos pelo Instituto UFC Virtual,
utilizam esses recursos visuais para atingir o seu publico-alvo. Em uma disciplina do cursos
de Letras Inglés, o0 autor, ao solicitar e explicar uma atividade sobre a narrativa da lenda do
“Pé Grande’, inseriu aimagem de algo que afirmam ser o Pé Grande, em um plano aberto,
mostrando-o0 por inteiro com a devida impessoalidade. Essa impessoalidade pode ser
ratificada ainda pela agéo de fugir de alguém, como é visto na Figura 17. Ja na Figura 18, as
imagens estdo em um plano médio, o que mantém uma relacdo social nem intima e nem
pessoal, cujo objetivo é possibilitar o aluno, elaborar uma narrativa baseadas em histérias
reais mediante as caracteristicas das imagens. Porém, na Figura 19, o autor do material do
curso de Formacao de Tutores aproxima bem o observador/leitor ao participante representado
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com o intuito de se mostrar intimo ao seu publico. Ali, a autor demonstra ao aluno que a EaD
ampara e assiste satisfatoriamente os alunos, proporcionado pela interacdo entre o tutor e o
aluno, por meio da comunicacéo e interacao.

O sistema de distancia social pode ser aplicado também aos objetos e ambientes.
Esse tipo de enquadramento € bastante complexo, pois ndo € possivel estabelecer uma relacéo
semelhante ao enquadramento do corpo humano. Os objetos e os ambientes requerem outros
tipos de angulos para definir a distancia.

A relacdo interativa sob a perspectiva ou atitude daimagem, segundo Kress e van
Leeuwen (1996), ocorre por meio de angulagdes ou ponto de vista do participante
representado na imagem, podendo este ser pessoa ou objeto. Ainda, 0s mesmos autores
afirmam que essa relacdo demonstra certo poder ou grau de superioridade ou inferioridade,
estabelecido pelo angulo de quem tira a foto, quer dizer, partindo do ponto de vista do
observador leitor para participante representado. Com base no angulo, a imagem pode ser
vista por uma angulagéo frontal, que € uma foto tirada de frente e sugere o envolvimento do
observador com o participante representado, em que ambos estdo em uma Situacao equitativa
de poder; por uma angulagdo obliqua, cuja fotografia € tirada de lado do cenério, néo
exercendo nenhum poder entre observador e o participante representado; por uma angulagdo
vertical, naqual o participante representado pode ser visto pelo observador/leitor como um ser
de muito poder em relagdo aos objetos ao seu redor, se visto de baixo para cima, ou com
pouco poder, se visto de cima para baixo.

Tanto a angulacdo frontal quanto a angulagéo obliqua estdo em uma perspectiva
horizontal, cujo papel é codificar se 0 produtor e o espectador estédo ou ndo envolvidos com 0s
representantes representados da imagem. Porém, diferenca entre o angulo frontal e o obliquo é
a diferenca entre envolvimento e afastamento. (KRESS E VAN LEEWEN,1996)
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Figura 20 —-Material do Curso Letras Inglés

Exercitando

‘ Leia o texto que se segue para fazer as atividades
pedidas..

Using Electricity as a Primary or Auxiliary Energy Source
Electricity can undoubtedly be converted into useful energy

with a sometimes far greater energy efficiency than, for ]
example, fossil fuels. Since electricity has no mass, it is ‘

~ superbly easy to control and meter. It can be used to heat
substances directly and it may generate extremely high

temperatures. Because of its specific physical properties, ‘
ik

I

i and given the present status and power plant mix, electricity,
% used as primary energy, is already superior to other fuels for
wide areas of demand in the lighting and power sector, as
well as for some special applications involving electroheat.
Employed as primary energy, there are no emissions at its
site of use. Emissions that occur during electricity generation, conditioning,
and distribution and in thermal power plants can be closely monitored and
reduced or eliminated in all cases, with the exception of CO2.

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

Figura21 — Material do Curso Letras Inglés

[

Look at this example of paraphrasing. Notice that the words in italics from the original text
are not repeated in the paraphrase.

Example(s)

‘/\
% vy | Example of Paraphrasing
f T

COMPLETE PARAGRAPH: “From the beginning the parents treat the child
in accordance with the birth order, that is. his placein the family. and scon the child
recognizes that place. He is the child in the family. and he tends to think of himself as a
child in relation to adults. The only child never has any reason to change this perception
of his role and he tends to carry into adulthood a strong feeling of being a child in
relation to other people.

ORIGINAL SENTENCE: “The parents #reaf the child in accordance with the
birth order, that is, his place in the family. and soon the child recognizes that place.”

PARAPHRASE: The child learns his place in the family from the way that
his parents behave with him. which is determined by the child’s birth order. =

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

A Figura 20 exibe uma atividade a ser aplicada com os alunos, a qual mostra uma
imagem de linhas de transmissdo de energia ao lado de um texto que aborda sobre a
importancia da energia e suas diferentes fontes. Se observado, a angulagédo da foto € tirada de
baixo para cima, 0 que passa a ideia da imponéncia das torres de energia e 0 quéo a energia é
importante para as pessoas. Opostamente a isso, no material que aborda sobre parafrase, a

Figura 21 demonstra uma pessoa, na perspectiva de cima para baixo, mostrando a
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superioridade do leitor sobre o participante. Ou sgja, naquele momento, o auno tera a
capacidade de construir parafrases com facilidade ou com perfeicdo mediante um determinado
conhecimento adquirido em uma secdo anterior do material.

Na Figura 22, o material didatico solicita ao aluno que elabore texto. A imagem
encontra-se no plano frontal, cujo poder é de equidade ou nulo esté junto ao observador/leitor.
Assim, aimagem sugere ao aluno que ele tem a capacidade e o conhecimento para realizar a

atividade, ou sgja, 0 aluno ndo seriainferior ou superior a proposta do texto (atividade).

Figura 22 — Material do Curso Letras Inglés

.~ Licenciatura em
LETRAS

INGLES

Lingua Inglesa 3B

g;!

Exercising 1

A
&/ %
"i ¥ | When you finish retelling the stories, do the following: -

- send the retellings you wrote to your buddy;

2

- read your buddy’s retellings and give suggestions to your
buddy on how he/she could improve his/her retellings;

- send the retellings back to your buddy with a copy to your
futor. )
Fonte™
- remember that this activity is related to your Portfolio

activity!

Good luck!

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

m

E, por fim, Kress e Van Leeuwen (1996) abordam sobre a relacdo interativa por
modalidade a qual objetiva verificar o nivel de realidade que a imagem representa, com
possibilidade de criacdo de imagens que representam coisas da vida real ou aspectos
imaginarios. Mantendo umarelacdo com o valor de verdade sobre as afirmacfes a respeito do
mundo.

Kress e Van Leeuwen (1996) afirmam que a imagem pode ser apresentada em
duas modalidades: a naturalista e a sensorial. Na modalidade sensorial, a imagem provoca
uma interpretacdo subjetiva do contetido por meio de um impacto visual ou um efeito mais
que real no leitor. Na modalidade naturalista, a imagem corresponde ao mundo real, cujo
intuito é transmitir uma realidade como se estivéssemos & Um dos meios mais recorrentes
desse tipo de modalidade séo os jornais e revistas.

O material abaixo, exposto na Figura 23, explica a0 aluno como se deve
identificar o “tépico frasal” de um texto. No exemplo, foi inserido um texto, que aborda sobre

aimportancia da dgua, acompanhado de umafoto, aqual o ilustra. Ao ver aimagem, observa-
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se que se trata de uma queda d’ agua volumosa, bem natural e que retrata a realidade do nosso
diaadia, podendo ser considerada uma obra de modalidade naturalista.

No material da Figura 24, o autor propde o ensino de producdo textual por meio
de um artigo. Observada a imagem, ha duas pessoas cercadas de livros em que ambas
rascunham alguma coisa em seus cadernos. Assim sendo, o leitor sofre um efeito mais do que
0 esperado da realidade, pela forma que foi exposta a obra, provocando varias interpretacdes
subjetivas se ndo fosse contextualizada pelo texto que a circunda. Com estas caracteristicas,

essa obra é considerada de modalidade sensorial.

Figura 23 — Materia do Curso Letras Inglés

No texto abaixo, o tépico frasal dos dols primeiros pardgrafos encontra-se
sublinhado e em negrito. Veja:

Water, water everywhere

More than 70% of the Earth's surface
is covered by water and a further
10%0 of the land is covered with ice.
More than two- thirds of the human body
is water and we cannot survive for more
than four days without drinking water but
we can survive without food for many
weeks (the record Is 382 days). Water is
also useful and essential to wash our
bodies and clothes and for irrigating crops
and cooking. It is wused in many
manufacturing processes Invelving cooling and diluting, for transport and to
extingulsh fires. Water plays a part in many religious rituals. There is also a
great range of water sports that people enjoy, for example, swimming, diving,
surfing, water pole, canceing and sailing.

ient and plentiful supply of fresh
thirds of households worldwide use a

o as access to a con
ater. It is estimated that

Not ave e
clean w. two-
water source outside the home. In some parts of the world, water has to be
carried by hand from a distant water source. It is mostly women who have
the job of carrying water. A person needs at least five litres per day for
drinking and cooking and a further twenty- five litres to keep clean.
Consequently, women in some countries spend several hours a day in the task
of carrying water.

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

Figura 24 — Materia do Curso Letras Inglés

Topic 01: Focus on register and style

The objective of this topic is to identify different types of register and style, 1o associate register and style
Lo the appropriate wrillen communicative situations and Lo experience them,

When planning your anticle, focus on these questions:

* What is the purpose of the anticle?
*  What do I need to include?

Tips for writing a good article

A indicator of why the article is being written. and who for. should appear in the task.
R (Think about the tone {e.g. light, persuasive, friendly, angry) you should adopt, and how
L d

formal your language needs Lo be.

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)
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Esta metafuncéo foi uma das escolhidas para a andlise do corpus desta pesquisa,
pois estabel ece uma relacéo de interacdo entre o observador/leitor e o autor do texto em que a
imagem esta inserida, na qual as atitudes dos observadores devem ter uma relagdo com o que
é representada nas imagens. Ainda, a metafungéo interacional possui caracteristicas oriundas
da coesdo por composicdo, adequando-se as necessidades da pesquisa para a realizacédo da

andlise.

2.3.1.3 Metafuncdo Composicional

As funcdes apresentadas na linguagem e no meio visua se integram, relacionando
o0s elementos entre si, paraformar um texto coeso e coerente. Para tanto, isso se torna possivel
por causa da metafuncdo composicional, que une 0s elementos representacionais e
interacionais. Essa uniéo é proporcionada pel os elementos de coesdo, que ja foram explanados
anteriormente pela coesdo de composicdo na secao 5.1 deste estudo, com os devidos
exemplos, e reforcado pela GDV nessa secéo.

Kress e van Leeuwen (1996) argumentam que o papel realizado pelos elementos
no meio visual Ihe confere “valores informativos especificos’, fazendo com que esses
elementos se relacionam entre si, ou sgja, que o0s elementos adquiram valores de informacao.
Esse valor é visivel por causa das posi¢des dos elementos que podem estar em cima ou em
baixo, adireita ou a esquerda, centralizado ou a margem.

A metafuncdo composicional também verifica a saliéncia dos elementos que
compdem o meio visual, através da énfase que é dada a um determinado elemento mediante o
outro. Isso faz com que esses elementos detenham maior ou menor importancia informativa
na totalidade da imagem, pois alguns ser80 mais ou menos realgados, aumentando ou
diminuindo assim seu vaor na composicdo. Podemos citar como exemplo nomes em
propagandas ou em fixadas de lojas que ganham algum destaque com as cores ou bordas
sdlientes, sobressaltando-se em determinada arte imagética. (KRESS e VAN LEEUWEN,
1996)

O enquadramento também faz parte desta metafuncéo, cujo objetivo é fazer o
leitor refletir sobre 0 ponto de vista em que aimagem foi criada, com enquadramentos ou néo,

realizados por linhas divisorias que conectam ou desconectam partes da imagem, através da
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presenca de vetores gue ligam olhares, por exemplo, de um elemento a outro na imagem; de
cores e formas que se mantém e se repetem no todo da composicéo; ou ainda por meio do
primeiro plano ou plano de fundo que pode realcar um dos elementos imageéticos. 1sso pode
ser constatado no site de noticias ou institucionais por exemplo. (KRESS e VAN LEEUWEN,
1996)

Esta metafuncdo também foi uma das escolhidas para a analise do objeto de

pesquisa a medida que possui caracteristicas oriundas da coesdo por composi ¢ao.

2.4 Material didatico virtual

Os habitos e a forma de viver da sociedade sdo dinadmicos, levando-a a mudancas
ao longo do tempo. Atualmente, vivemos em uma sociedade global em que as informagdes
sdo transmitidas em grande quantidade e praticamente em tempo real, na qual o tempo é
muito importante e as barreiras ou distancias espaciais sdo quebradas ou reduzidas em virtude
das novas tecnologias. Essa dinamica € imposta pelo atual sistema socio-politico-financeiro.

A educacdo também tem acompanhado essa dinamica em funcdo da necessidade
de atender o atual sistema. O que, antes, os alunos para adquirirem o conhecimento sobre
algo, era necessario ir a uma instituicdo educacional. Hoje, o conhecimento chega até o aluno,
sem gue hga a necessidade de sair de casa, por meio da modalidade de ensino EaD,
possibilitado pelas novas tecnologias. Araljo e Aradjo (2013, p.7) afirmam que, com essa

modalidade de ensino, temos:

[..] a possibilidade de lidar com tecnologias flexives e inteligentes,
mediadas pela web, as quais permitem que as interagdes entre atores
em EaD se deem de forma bastante diversificada e eficaz. 1sso tem
permitido que o espaco de construcdo de conhecimento se amplie e

gue 0 acesso aele sgjamaisféacil [...]

A citacdo acima refor¢a o acompanhamento da mudanca da modalidade de ensino
por causa do dinamismo da sociedade, por meio da EaD. Também aborda sobre a interacéo
entre os atores que é possibilitada por causa da EaD, que, neste caso, seriam 0s sujeitos
envolvidos no processo educacional. Para tanto, uma das formas para que haa a interagdo

entre os atores em EaD, citados por Araljo e Aradjo (2013, p.7), é através dos materiais
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didéticos, agual ocorre entre o0 autor do material e o aluno. E para a EaD, materiais didaticos
virtuais tém sido desenvolvidos em AVA’s e posto a disposi¢ao do aluno.

Esses materiais didaticos virtuais sdo importantes meios de aguisicdo do
conhecimento pelo aluno e, algumas vezes, 0 Unico. Sendo assim, segundo Averbug (2003 p.
4), o aluno procura uma autonomia e € levado “a aprender, refletir e questionar, a buscar
solugdes e inovar, a reconstruir os conhecimentos, a relacionar conceitos e aplicar na vida
pessoal e profissional”, apesar de ndo constatarmos tal realidade na maioria dos aluno da UFC
Virtual. E segundo Fonseca (2013), essa autonomia pode ocorrer de uma maneira mais facil
quando o material didé&ico é construido com a preocupacdo voltada ao aluno, usando
linguagem adequada para sua aprendizagem.

Barbosa (2005) aerta que o material didatico preocupa as equipes pedagogicas.
Porém, quando bem elaborado, passa a ter um papel relevante no processo de interagdo entre
0 auno, o contelido e a aprendizagem.

O material didético elaborados para a EaD, baseado em Nader (2005), deve ser
adeguado ao grupo socia a que se desting; deve problematizar, provocando no aluno o impeto
investigativo, reflexfes e agdes; deve ser construido provocando a contextuaizagdo e a
interacdo0 do conteddo com o aluno;, deve utilizar uma linguagem apropriada para
proporcionar a autonomia dos estudos do aluno, deixando claro os objetivos do texto, as
atividades e suas instrucdes e estimular a curiosidade do aluno na busca de novas referéncias
bibliogréfica complementares.

Os referenciais para a elaboracdo de Materia Didatico para EaD partem do
Ministério da Educacéo e Cultura— MEC — que afirma haver trés tipos de materiais. impresso,
audiovisual e materiais destinados aos ambientes virtuais de ensino e aprendizagem. Este
altimo material serve de corpus para esta dissertacdo, com o objetivo de analisar parte dos
recursos multimodais contidos nele.

Portanto, ao ler o material didatico virtual, observa-se dois tipos de linguagem: o
verbal, ndo-verbal, verbo-visual, e a relacdo estabelecida entre eles. E sdo essas linguagens e
suas relagbes que transmitem o0 conhecimento, promovendo a interagdo entre o
professor/aluno/contelido e, consequentemente, levando o aluno a aprender, refletir e
questionar, a buscar solugdes e inovar, a reconstruir os conhecimentos, a relacionar conceitos
e aplicar navida pessoal e profissional, como afirmou Averbug (2003 p. 4).

Contudo, a elaboracdo desse material e o uso da linguagem devem considerar o
contexto sociocultural, como foi defendido por Fiorentine e Moraes (2003, p.15):
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Nas relagdes sociais entre o professor e alunos, dase uma sintese
dialética entre a linguagem do educador e a linguagem do educando,
como momentos de um processo comunicativo e educativo, num
contexto sociocultural dado, cuja compreensdo requer considerar sua
natureza intersubjetiva, a participagéo ativa e a influéncia decorrente
da competéncia da comunicativa de seus participantes.

Tal assertiva corrobora com o funcionalismo e a semidtica socia as quais
defendem que a comunicagdo deve considerar as condigdes socioculturais, isto €, um
determinado contexto que esta inserido em um meio socia e cultural. E como foi dito, o
material € feito paraum grupo social especifico, ou sgja, adaptado a um contexto sociocultural
especifico com objetivo de atingir ao seu publico-alvo, que é o aluno.

Baseado em Koch e Elias (2009 apud ZAVAN, 2013, p. 213), o elaborador desse
material deve possuir o conhecimento linguistico (ortogréficos, gramaticais e lexicais),
conhecimento enciclopédico (embasamento cultural), conhecimento dos padrfes textuais
(géneros e intertextualidade) e conhecimento interacional (interagdo escritor/leitor). Logo, se
0 autor desse material didético, em seu texto, fizer o bom uso desses conhecimentos, com o
uso adequado da linguagem, sgja ela verbal, ndo-verbal e/ou verbo-visuais, dentro de um

contexto, proporcionara uma boa interacéo entre o autor, aluno e contetdo.

2.5 A teoriaeapesquisa

Mediante as caracteristicas linguisticas dos materiais escolhidos para andlises,
como verbal escrita, verbal oral, ndo-verbal (som, imagens estéticas, imagens em movimento,
gestos), ou verbo-visual, as teorias aqui discutidas nas secOes anteriores norteiam este
trabalho para a investigagdo sobre 0 uso de recursos multimodais em materiais didaticos
virtuais do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés, da Universidade Federal do Ceard, na
modalidade semipresencial.

A necessidade de discutir a Semidtica Social desenvolvida por Halliday (1978),
multimodalidade e os seus elementos de coesdo por interacdo e por conexao de informagao,
citados por van Leeuwen (2005), e as metafuncdes discorridas por Kress e van Leeuwen

(1996), por meio da GDV, divulgam e difundem esse conhecimento para leitor sobre o que é
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multimodalidade. Tais referenciais tedricos se coadunam em caracteristicas semel hantes, que
sd0 oriundos de uma mesma teoria — a Semidtica Social — permitindo uma andlise coerente
sobre 0 objeto de pesguisa. Também torna compreensivel para o leitor os dados gerados pelos
instrumentos de pesguisa e a sua andlise.

Ta conhecimento torna compreensivel cada passo deste trabalho estabelecido
pel os objetivos, que é descrever 0s usos dos recursos multimodais identificados nos materiais
didéticos, relacionar os usos dos recursos multimodais nos materiais didaticos virtuais a
compreensdo do contetdo pelos alunos e analisar a natureza multimodal do material didético,

considerando 0s usos dos recursos multimodais pelos elaboradores do material.
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3METODOLOGIA

O Projeto de Pesguisa O USO DA MULTIMODALIDADE EM MATERIAIS
DIDATICOS VIRTUAIS DOS CURSOS DE GRADUAQAO DE ENSINO A DISTANCIA —
EaD — teve a autorizagdo do Prof. Dr. Antdnio Duarte Fernandes Tévora, chefe do
Departamento de Letras Vernaculas, e do Prof. Dr. Mauro Caval cante Pequeno, coordenador
dos cursos semipresenciais da UFC Virtual em convénio com a UAB, para a sua realizacdo
pesquisa dentro dainstituicdo de ensino, com a utilizagdo dos materiais didaticos virtuais para
a andlise e a aplicagcdo dos instrumentos de pesquisa junto aos participantes da pesguisa. Em
seguida, o projeto foi submetido & andlise pelo COMEPE (Comité de Etica em Pesquisa), por
meio do preenchimento de um formulério eletrénico e dos documentos exigidos (curriculum
lattes do pesqguisador, projeto, autorizagdo das instituigdes, instrumento de pesquisa, dentre
outros), via Plataforma Brasil®*, cuja autorizacdo pode ser averiguada através do registro
CAAE 23971313.7.0000.5054, pela mesma plataforma.

E, para finalizar, a semidtica social € metodologicamente prética, orientada pela
observagdo e andlise, aertando-nos para a complexidade de producdo e interpretacdo
semidtica, mediante uma intervencdo socia e a descoberta de novos recursos € meios
semioticos existentes.

Van Leeuwen (2005) esclarece que a semidtica social ndo € uma teoria pura, nem
€ um detentor de um campo de pesquisa especifico. Ela apresenta usos de problemas e
situacdes especificos que requer umaimersao ndo s6 dos métodos e conceitos semibticos, mas
também de outros campos de estudos, como a sociolinguistica, neurolinguistica, dentre
outros.

Por isso, a semidtica social ndo oferece respostas feitas ou prontas. Ela oferece
ideias para a formulagdo de questionamentos e caminhos para pesquisar tais respostas. Estas
questdes ndo tentam convidar o leitor somente pararevisar o conteldo de um texto, mas tenta
encoraja-lo arefletir sobre o contetido e testé-lo.

A semidtica social seleciona, documenta e sistematiza um conjunto de recursos
semidticos de um texto, sendo este verbal ou ndo-verbal, levando em conta o0 seu aspecto
histérico, cultural, 0 seu contexto social e como as pessoas constroem esse texto dentro destas
situacdes. (KRESS, 2010; VAN LEEUWEN, 2005). E é sob esta perspectiva que pesquisa
pretende ser desenvolvida.

! Endereco Eletronico: http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil/login.jsf
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3.1 Da caracteristica da Pesquisa

Os dados apresentados nesta pesquisa sdo resultados de um levantamento dos
elementos multimodais dos materiais didaticos, cujo objetivo é fazer um diagnéstico dos
recursos multimodais usados em materiais didaticos virtuais, tentando compreender de que
maneira tal uso tem contribuido na elaboracdo de materiais didaticos virtuais. Como a
pesquisa realizada visa compreender o comportamento de uma determinada amostra inserida
numa populagéo, isto €, no grupo de pessoas que utilizam o materia didético virtual em um
AVA, por meio de instrumentos de coleta de dados, o levantamento caracteriza-se como do
tipo survey. (MALHOTRA; GROVER, 1998)

Considerando 0 objeto de pesquisa analisado neste trabalho e se a afericéo €
vélida, as informagdes divulgadas na literatura sobre os recursos multimodais, a pesquisa tem
a caracteristica de uma survey exploratOria-descritiva e quali-quantitativo.

Forza (2002) afirma que uma survey de caracteristica exploratoria tem por
objetivo explicar ou prever a ocorréncia de um fendbmeno, testar uma teoria existente ou
avancar no conhecimento de um determinado assunto e busca tornar um fendmeno mais
familiarizado e compreendido. Vergara (1998) complementa que a pesquisa exploratéria é
realizada em &rea na qual ha poucos estudos cientificos ou sistematizados, por se tratar de
uma temética relativamente nova no mercado ou na comunidade cientifica. Além disso, por
causa de sua natureza, as hipéteses podem fazer parte ou ndo da pesquisa. Contudo, podem
aparecer durante a pesquisa ou no final. (TRIVINOS, 1987)

A survey de caracteristica descritiva, segundo Trivifios (1987) e Vergara (1998),
tem como propésito verificar a distribuicdo de um fenbmeno ou uma populagdo, na busca de
constatar, conhecer e caracterizar aspectos do objeto de estudo, definindo sua natureza. No
caso deste trabalho, pretende-se conhecer a natureza dos recursos multimodais existentes nos
materiais didaticos, dentre outras coisas.

Ainda, Forza (2002) afirma que uma survey exploratOria-descritiva também é
aplicada em estudos que tenham como objetivo antecipar a percepgdo sobre um dado tema e
fornecer as bases para uma outra pesquisa mais aprofundada. Também, segundo 0 mesmo
autor, esse tipo de pesquisa pode também contribuir na descoberta ou pode previamente
chamar a atencdo para dados ou resultados que associem 0S conceitos entre s e
posteriormente ajudem a explorar o limite valido de uma teoria. O presente trabalho oferece
condi¢des para a compreensdo e 0 avango do conhecimento sobre a multimodalidade em

materiais didaticos virtuais.
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3.2 Da car acterizacdo do ambiente da pesquisa

Para se compreender o contexto onde ocorre a pesquisa e o material didatico que
esté inserido, faz-se necessario tecer um breve comentério sobre o universo situaciona. O
Instituto UFC Virtual, uma unidade académica vinculada a UFC, oferece varios cursos de
graduacéo na modalidade a distancia, em parceria com UAB, utilizando um AV A criado pelo
instituto, cujo nome é SOLAR'" e semelhante a outros AVAs, como MOODLE, Blackboard,
Doekeos, TelEduc, dentre outros.

Os Cursos de Licenciatura do Instituto UFC Virtual, na modalidade
semipresencial, caracterizam-se por 75% da carga’horéria de uma disciplina em aulas virtuais
e 25% em aulas presenciais, atendendo as exigéncias do Decreto n° 5.622, de 19 de dezembro
de 2005. As disciplinas possuem uma carga/horéria variada dentro da grade curricular do
curso. Como pode ser observado, o curso € predominantemente a distancia, no qual o Instituto
UFC Virtual se responsabiliza pela estrutura tecnologica e pedagogica, como pode ser visto
nas ilustragdes abaixo:

Figura25— A se¢do inicial de umadisciplina

Tutor: Marilio Salgado
11:41:09

LLING 2012.2 - ESTAGIO I: TEORIA E PRATICA DO ENSINO - APRENDIZAGEM DA
LINGUA INGLESA

. Portfolic Aulas ~.___Mensagens
Verifigue os seus dltimos \Verifigue as ultimas aulas
Portfdlios disponiveis
—— -
Agenda & 5 Férum

Acompanhe a agenda da Acompanhe o forum da
sua turma sua turma

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

> O SOLAR pode ser acessado através do endereco eletronico http: //www.solar virtual .ufc.br, somente pelos
alunos matricul ados, tutores e coordenadores cadastrados pelo Instituto UFC Virtual.
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Figura 26 — A secéo de acesso ao material didético

Tutor: Marilio Salgado
11:42:55

Médulo T
Aula Descricdo

Orientagdes de Navegagdo
Tépico 01: What to teach when teaching a second language
Tépico 02: Communicative Language Teaching: CLT

LLING - Aula 01: Teaching a second
language

LLING - Aula 02: What to teach when
teaching written skills in English as
foreign language contexts

LLING - Aula 03: What to teach when
teaching oral skills in English as foreign
language contexts

LLING - Aula 04: What to consider for Tépico 01: How to design lessons: instructional sequencing.
Instru_ctional Sequencing and Lesson Tépico 02: What to Include in a Lesson Plan: Some
Planning Guidelines.

Tépico 01: Teaching vocabulary
Tdpico 02: Teaching Grammar

Tépico 01: Teaching listening
Tépico 02: Teaching speaking

Topico 01: Assessment and Language Learning
Tdpico 02: Performance assessment and Rubrics
Créditos

LLING - Aula 05: what to assess when
teaching a foreign language

v Indica que a aula ja foi visualizada.

Para visualizar uma aula, clique sobre o link correspondente. Se ndo houver link, a aula ndo teve nenhum
arquivo indicado para abertura (Informe o responsavel).

Fonte: UFC VIRTUAL. SOLAR (2013)

A secdo inicial da disciplina, na Figura 25, mostra uma barra de tarefas, do lado
esguerdo, em uma area laranja, dividido em trés partes: Disciplina/Curso, que possuem 0s
links de acesso, como inicio, aulas, informacfes, agenda, bibliografia, material de apoio e
participantes; Atividades, composto pelos links forum, portfdlio, portfélio do aluno, portfolio
de grupo, webconferéncia, chat, mensagem; e Ambiente, que permite 0 acesso dos cursos
disponiveis, matricula, dados pessoais, senha e foto. Lima (2012, p. 64) caracteriza cada um

desses links, como pode ser visto a seguir.

e Inicio—redirecionao aluno atelainicia dadiscipling;

e Aulas—disponibiliza 0 acesso aos materiais didéticos do curso;

e Informactes — apresenta a ementa, 0s objetivos, os pré-requisitos e o resumo da

e discipling;

e Agenda— apresenta o calendario de todas atividades referentes a discipling;

e Bibliografia—mostraalistado referencid bibliogréfico dos conteldos;

e Material de apoio — permite 0 acesso do aluno a material extra ao que ja esta presente
no conteddo;

e Acompanhamento — apresenta dados sobre 0 acesso e a avaliagdo dos portfolios dos
alunos,

e Participantes — permite a visualizagdo dos alunos, através de fotos, e seus respectivos

e-mails para contato;
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e FOrum —um espaco de discussdo sobre um determinado tema pertinente a proposta da
aula, de forma assincrona;

e Portfdlio — ambiente de acesso das atividades avaliativas postadas pelos aunos, de
formaindividual;

e Portfdlio de grupo — ambiente de acesso das atividades avaliativas postadas pelos
alunos, em grupo;

e Webconferéncia—um espaco de video-aulavia I nternet.

e Chat — um espaco de discussdo sobre um determinado tema pertinente a proposta da
aula, de formasincrona;

e Mensagens—um correio eletronico interno do ambiente SOLAR;

e Cursos disponiveis — apresenta a lista de disciplinas disponiveis ao aluno para a
solicitacdo de matricula de uma delas;

e Matricula — apresenta as disciplinas em que o participante esta matriculado, ou
aguardando a confirmagéo de matricula;

e Dados pessoais—local de exposicéo dos dados pessoais do aluno;

e Senha-— permite aterar a senha do participante;

e Foto—possibilitao cadastro e ainsercao ou alteracéo dafoto do aluno.

Do lado direito da imagem, existem cinco caixas, em cores diferentes, que
destacam se¢Bes importantes de acesso no AVA. E notdrio que esses links proporcionam um
ambiente virtual ideal para que os alunos possam se reunir, compartilhar, colaborar e aprender
juntos, baseado em Paiva (2010, p. 357)

Porém, para efeito desta pesquisa, nos interessa a se¢do Aulas, pois é nessa parte
do AVA que esta disponivel, aos alunos, o material didatico produzido pelos professores
coordenadores das disciplinas, onde ha um titulo de cada aula e sua descricéo, mostrando cada

tépico, como pode ser visto na Figura 26.

3.3 Dos materiaisdidaticos virtuais

Os materiais didéticos virtuais selecionados foram extraidos de duas disciplinas,

uma do primeiro semestre (Teoria de lingua e segunda lingua) e outra do terceiro semestre

(Lingua Inglesa 3B), do Curso de Licenciatura em Letras Inglés, modalidade semipresencial,
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com o intuito de identificar e caracterizar os recursos multimodais encontrados em seus
textos, por meio de instrumento de pesquisa, como uma lista de checagem™.

A disciplina Teoria de Lingua e Segunda Lingua, do primeiro semestre, aplicada
em 2013, é desenvolvida em seis (6) aulas. Cada aula subdividida em trés (3) topicos, com
64h/a’’ distribuidas em um periodo de trés (3) meses, com conte(ido escrito em Lingua
Portuguesa, sendo ministrada no Polo de Brejo Santo. A disciplina Lingua Inglesa 3B, do
terceiro semestre, aplicada em 2011, € desenvolvida em seis (6) aulas. Cada aula subdividida
em quatro (4) topicos, com 64h/a distribuidas em um periodo de dois (2) meses, com
conteido escrito em Lingua Inglesa, sendo ministrada no Polo de Caucaia

Os materiais didaticos selecionados apresentam as caracteristicas abaixo
discriminadas:

a) S0 do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade Federal do

Ceara, namodalidade semipresencial;

b) Estédo no Ambiente Virtual de Aprendizagem, por meio da Plataforma Solar;

c) Pertencem as disciplinas Teoria de Lingua e Segunda Lingua e Lingua Inglesa

3B;

d) Tém o espaco temporal de pelo menos um ano™® entre uma disciplina e outra;

€) Tém acargahorariade 64 h/a.

Os materiais escolhidos estdo em Lingua Portuguesa (primeiro semestre) e Lingua
Inglesa (terceiro semestre). O fato de estarem em linguas diferentes, como também em polos
diferentes, ndo alteram as anadlises dos dados, pois os materiais didaticos a disposicdo dos
alunos estéo no nivel exigido de cada semestre do curso e s80 0s mesmos. 1sso corrobora com
o item “d” dos critérios acima, justificando o porqué de pelo menos um ano entre as turmas e
as disciplinas.

Lembramos que a escolha dos materiais didéticos virtuais das disciplinas do
Curso de Licenciatura em Letras Inglés esta relacionada a experiéncia do presente
pesquisador com tutoria, que ministrou disciplinas da grade curricular do referido curso, em
especia as que foram selecionadas para essa pesquisa, todos em nivel académico, com a

18 \/er o detalhamento sobre o instrumento de pesquisa no item 3.5.1.

7 Apesar de haver diferenca entre a aplicac&o das disciplinas supracitadas, a carga horéria é amesma.

8 O espago temporal de um ano justifica-se pela experiéncia e o conhecimento minimo que o aluno adquire
sobre a linguagem académica, aumentando o seu conhecimento de mundo do individuo (nosso aluno), e o
desenvolvimento de habilidades de leitura de texto em novas tecnologias. Sabe-se que é dificil mensurar esses
conhecimentos e essas habilidades, porém sabe-se que em um ano ha um minimo de informagédo absorvida e
desenvolvimento de habilidades para a leitura, principalmente no que concerne em tela do computador.
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presenca de recursos multimodais. Lembramos também que a enquete aplicada aos alunos em
cada umas das disciplinas selecionadas, citada na secdo introdutéria dessa dissertacéo, fez

com que despertasse o interesse sobre esses materiais.

3.4 Dos participantes

Para auxiliar as analises dos dados e com base nos objetivos, também foram
selecionados dois participantes para nosso contexto em questdo: o aluno e o professor
coordenador de cada uma das disciplinas selecionadas.

O auno foi selecionado uma vez que é sobre ele que incide 0 uso dos elementos
multimodais, ou sgja, 0 recurso multimodal empregado pelo coordenador, em que o auno
pode fazer uma melhor associacdo, ou ndo, entre texto. Dificuldades foram reveladas através
da enquete, ja supramencionada na secéo anterior.

Para tanto, critérios foram criados para os alunos voluntarios, tais como:

a) Estarem matriculados regularmente no curso no Curso de Letras Inglés, da

UFC Virtud;
b) Participarem das disciplinas “Teoria de lingua e segunda lingua” e “Lingua
Inglesa 3B”;

¢) Serem assiduos nas aulas virtuais e presenciais,

Como sdo duas disciplinas, serdo duas turmas distintas, em dois polos distintos
(Brejos Santo e Caucaia), com quantidades de discentes diferentes, totalizando 20 alunos que
participaram da pesquisa. Alguns deles foram excluidos™ por ndo atenderem aos critérios.
Outros, ndo se disponibilizaram a participar. Vea o tabela abaixo:

Tabela 2 — Quantidade de alunos iarticiﬁantes da Eﬁui%

Alunos matriculados 25 27
Alunosforadoscritérios® 10 15
Alunos que ndo responder am ao questionario 4 3
Subtotal dos participantes 11 09
TOTAL DE PARTICIPANTES 20

1% Os alunos excluidos da pesquisa ndo participaram da aula assiduamente ou nunca entraram em sala de aula.
% Algo extremamente preocupante.
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Como se observa na Tabela 2, todos os alunos de cada disciplina responderam ao
instrumento® de pesquisa, adequado a cada uma das turmas, com objetivo de analisar como
se da a associacdo entre 0s recursos multimodais e o texto para a construcdo de sentido pelos
aunos, tendo em vista compreender como 0s recursos auxiliam os alunos a entender o
contelido exposto no material. Assim, quando tais associagdes acontecem, entendemos que 0s
recursos sao percebidos pelos alunos. Doravante usaremos 0 termo percepcdo quando esse
tipo de contexto se revelar.

O professor coordenador, como ja foi dito anteriormente, € quem elabora o
contetido da disciplina. E ele quem seleciona o tipo e o nivel de linguagem aplicados no
material didatico, como também os recursos multimodais. Portanto, trés professores
coordenadores, um autor e um coautor do material do primeiro semestre e um coordenador,
autor do material do terceiro semestre, colaboraram com o estudo. Salientamos que sempre
tendo em mente o propdsito de investigar os recursos multimodais inseridos pelos autores
para construcdo de sentido do texto nos materiais didaticos virtuais por meio de seu uso.

Os critérios de escol has dos professores se deu mediante o seguinte:

a) Serem professores universitérios do ensino de Lingua | nglesa®;

b) Possuirem uma experiéncia minima de um ano na EaD;

c) Estarem com disciplinas inseridas no Ambiente virtual de Aprendizagem, por

meio da Plataforma SOLAR.

Dos trés professores que foram selecionados para a pesquisa, em funcdo das

disciplinas, somente um respondeu ao questionario.

3.5 Dosinstrumentos de pesquisa

Considerando que este trabalho € uma pesquisa survey de cunho exploratério-
descritivo, foram elaborados trés instrumentos de pesquisa nesse trabalho: uma lista de
checagem, um questionario para o aluno e um questiondrio para os professores coordenadores

de cada disciplina.

? VVer o detalhamento sobre o instrumento de pesquisa no item 3.5.2.
%2 Mesmo o professor que tenha escrito a disciplinaem inglés.
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3.5.1 Lista de checagem

A lista de checagem® é um instrumento de pesquisa descritivo e classificatério,
que foi utilizada ap0s a selecdo da disciplina com a finalidade de realizar um levantamento de
dados de natureza quantitativa e qualitativa. Essalistafoi aplicada em cada um dos materiais
por meio de observacdo e leitura do material didatico pelo proprio pesquisador em questéo,
visto que os tais materiais sao diferentes quanto a sua composi¢ao (aulas e topicos).

Logo, podemos apresentar a Lista da checagem dividida em quatro secoes:

a) NYSECAO/SUBSECAO > O “N® referese a0 nimero de elementos

multimodai s encontrados nos materiais didaticos virtuais; “ Secao” refere-se as
aulas; e “Subsecao”, aos tépicos. Os dois ultimos tém a funcdo de facilitar a
localizag&o dos recursos multimodais no material.

b) RECURSOS MULTIMODAIS - é a identificacdo, o0 nome dado ao recurso

multimodal encontrado.

c) TIPO DE RECURSOS - é uma classificacdo quanto a linguagem atribuida a

cada recurso multimodal, facilitando a compreensdo em relagdo a sua fungdo
ou relacdo. A discussao sobre este item sera aprofundada no item 3.7.
d) FUNCAO/RELACAO - refere-se a funcéio ou relacio estabelecida entre a

imagem e texto. A discussdo sobre este item sera aprofundada no item 3.7.

Assim, o levantamento quantitativo dar-se-a pela necessidade de saber quanto e
quais sdo os recursos multimodais empregados em cada material didatico. O levantamento
qualitativo mostra qual o tipo de recurso multimodal e sua funcdo ou relacdo dentro do
material didatico virtual. A aguisicdo dos dados qualitativos subsidia-se nas categorias de
andlises desenvolvidas com base nas teorias discutidas (Ver o item 3.7).

Este instrumento visa conhecer 0s recursos multimodais usados nos materiais

didéticos virtuais selecionados, ou sea, identificar e caracterizé-los.

2 \er Apéndice A.



74

3.5.2 Questionarios dos Alunos

Apoés a lista de checagem, foi usado um questionario, outro instrumento de
pesquisa, desta vez aplicado aos alunos™. Trata-se de um questiondrio relativo a cada
disciplina, de caréter investigatério, cujo objetivo é analisar como se da a associagdo entre 0s
recursos multimodais e o texto para a construcéo de sentido pelos aunos.

Para realizar essa andlise, 0 question&rio foi dividido em duas secBes, cada uma
com duas questdes, totalizando quatro questdes. Na Se¢do I, a primeira questéo buscou saber
se 0 aluno possuia alguma dificuldade na compreensdo do contelido do material; a segunda
investigou sobre qual seria a dificuldade na compreensdo do contelido com a utilizagcdo do
texto verbal e dos recursos multimodais. Nesse questionario, o discente deveria usar 0s itens
abaixo, paramarcar as respostas:

a) O texto é compreensivel, com linguagem acessivel e adequada a minha
realidade, dispensando quaisquer elementos imagéticos (fotos, figuras,
animac0es, parte do texto em negrito, itdlico, etc.);

b) Os elementos imagéticos (fotos, figuras, animagdes, parte do texto em negrito,
itdlico, etc.) ndo atrapalham a compreensdo do contelido de um texto que vocé
considerater um nivel de linguagem acessivel, mas também ndo contribuem;

c) Os elementos imagéticos (fotos, figuras, animacdes, parte do texto em negrito,
itdlico, etc.) atrapalham a compreensdo do contelido de um texto que vocé
considerater um nivel de linguagem acessivel;

d) O texto ndo possui um nivel de linguagem acessivel e nem alto e os elementos
imagéticos (fotos, figuras, animacdes, parte do texto em negrito, italico, etc.)
ndo gjudam a explicéo;

€) O texto esta em um nivel de linguagem alto;

f) O texto esta em um nivel de linguagem alto e os elementos imageéticos (fotos,
figuras, animagdes, parte do texto em negrito, italico, etc.) ndo agjudam a
explicalo.

g) O texto estd em um nivel de linguagem alto, porém os elementos imagéticos
(fotos, figuras, animagBes, parte do texto em negrito, itélico, etc.) gudam a
explicalo.

**Ver Apéndice B.
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Na Secéo |1, a primeira questdo colheu dados sobre os recursos multimodais que
os alunos sentem falta e que poderiam gjudar, na visao deles, na compreensdo do contelido no
material didético virtual. Para tanto, foram expostas sete opcdes para serem marcadas, com a
devidajustificativa de cada uma delas, podendo ser destacado mais de um:

a) Imagens;

b) Video do You Tube;

c) Video-aulado professor elaborada pelainstitui¢éo;

d) Avatar;

e) Glossario;

f) Animacdes gréaficas;

g) Marcas gréficas (negrito, itadlico, sublinhado, variacdo dos tipos, tamanhos e

cores das fontes, criacéo de abas dentro do texto).

A segunda questdo da Secdo |1 solicitou que 0 aluno selecionasse pelo menos dois
trechos que continham o texto verbal e os recursos multimodais préximos um do outro, com
uma possivel relacdo entre i, justificando o porqué dagquele trecho ndo estar satisfatorio e
pedindo sugestBes para melhora-lo. Essa Ultima questdo associa-se diretamente ao terceiro
objetivo da pesquisa que € analisar como se da a associagdo entre os recursos multimodais e o
texto para a construcdo de sentido pelos alunos. E importante salientar que esse instrumento

de pesquisa pdde ser igualmente aplicado as duas turmas.

3.5.3 Questionarios dos Professores

Depois de coletar dados dos aunos, foi elaborado e aplicado outro instrumento de
pesquisa, também de carater investigatério, qua sgja um questionario personalizado para os
professores coordenadores das disciplinas, com o propésito de investigar qual o objetivo do
uso dos recursos multimodais inseridos para construgdo de sentido do texto nos materiais
didaticos virtuais.

Para 0 cumprimento desse objetivo, esse questionario é composto por quatro
guestionamentos. O primeiro e 0 segundo questionamentos desgjam saber se os referidos
participantes usam os recursos multimodais para dar uma boa aparéncia ao material didatico
ou se para auxiliar na explicacdo do contelido ao aluno. O terceiro busca saber se 0 professor

desgja usar outros recursos e por qué. O quarto questionamento exibe trechos do material
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didatico citados no Questionario do Aluno, no qual o estudante selecionou trechos que
poderiam ser melhorados e modificados devido a sua dificuldade em associar 0s recursos
multimodais com o texto. Nesse questionamento, o professor demonstrou qual foi o seu real

intuito ao inserir os recursos multimodais no texto.

3.6 Das categorias de anélise

Tomando por base a leitura de pesquisadores (LEMKE, 2002; MARTINEC e
SALWAY, 2005; BARTHES, 1977; KRESS e VAN LEEUWEN, 1994, VAN LEEUWEN,
2005), foram estabelecidas categorias de andlise dos dados fornecidos pelos instrumentos de
pesquisa. As categorias estdo embasadas nos tipos de linguagem (verbal, ndo-verbal e verbo-
visual); nos processos de coesdo multimodal, ou sgja, nas relagdes entre o texto e 0s recursos
multimodais estabelecidos por van Leeuwen (2005) e nas fungbes que OS recursos

multimodais podem ter em um texto.

3.6.1 Tipos de linguagem

Fez-se necessario utilizar os tipos de linguagem porque existem varios tipos de
recursos multimodais utilizados em um material didético virtual que podem ser desde a
alteracdo do formato de uma palavra até o uso de videos. Devido a essa variedade,
classificamos os recursos em:

a) Verba - sdo recursos multimodais usados em textos verbais escritos, como as
marcas tipograficas e esquemas,

b) N&o-verbal - sdo recursos multimodais referentes aos elementos imagéticos
estaticos (imagens, como fotos, desenhos, icones, etc) ou dindmicos (videos
ou animagdes de imagens) sem acompanhamento de textos verbais orais e/ou
escrito;

c) Verbo-visual - sdo recursos multimodais referentes aos elementos imagéticos
estaticos (imagens, como fotos, gravuras, desenhos, icones, etc) ou dinamicos
(videos ou animagdes de desenhos) com acompanhamento de textos verbais
orais e/ou escrito, como videos com legendas e/ou audicdo, animagdes de
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desenho com legendas e/ou audicdo, histéria em quadrinho (HQ), diagramas

estati cos ou dindmicos, fotos ou desenhos com algum tipo de texto.

Essa classificagdo nos permite conhecer a quantidade e quais sG0 0S recursos
multimodais, visumbrar melhor a relagdo e a funcdo estabelecida entre o texto e os tais

recursos em uma discussao mais profunda do objeto de pesquisa.

3.6.2 Processo de coesao multimodal

Van Leeuwen (2005), através de seus estudos semidticos, desenvolveu um
trabalho sobre arelagédo entre o texto verbal e os recursos multimodais, ou seja, 0 processo de
coesdo entre esses dois elementos. Para tanto, esse pesquisador destaca quatro diferentes
mecanismos de coesdo: ritmo, composicdo, conexao de informacdo e dialogo. Destes, nos
deteremos nos mecanismos de coesao por composicao e por conexao de informacéo e que ja
foram discutidos no embasamento tedrico.

Na coesdo composicional, € realizada uma andlise sobre os aspectos gerais do
material didatico virtual, isto &, o layout, observando os seguintes aspectos:

a) A relevanciasocial;

b) Horizontalidade, verticalidade, centralidade,

Os aspectos relacionados a dimensdo 3D e as imagens 3D ndo foram inseridos,
visto que os materiais didéticos virtuais do curso de Letras Inglés do Instituto UFC Virtual
nado utiliza nenhum recurso 3D.

A coesdo por conexdo de informagao nos proporciona uma andlise sobre a relagéo
estabel ecida entre o texto e o recurso multimodal. E tomando como base o que jafoi discutido
no embasamento tedrico, foi observado as seguintes relacoes:

a) A relacao de elaboragéo por especificacao;

b) A relacéo de elaboracéo por explicacéo;

c) A relacdo de extensdo por similaridade;

d) A relacéo de extensdo por contraste;

e) A relacdo de extensdo por complemento;
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3.6.3 Fungdes multimodais

Por meio da Gramatica do Design Visual — GDV — desenvolvida por Kress e van
Leeuwen (1996) foi possivel anaisar as fungdes de cada recurso multimodal no texto. Com
base na Gramaética Sistémica Funcional, os autores da GDV adaptaram as trés metafuncbes
para as imagens, reclassificando-as para metafuncéo representacional, metafuncéo interativa e
metafuncdo composicional. Destas metafungdes, pautamo-nos na metafuncdo interativa.

A metafuncdo representaciona é responsavel pelas andlises das estruturas que
constroem visualmente a natureza dos eventos, objetos e participantes envolvidos, e as
circunstancias em que ocorrem, focando no sistema de transitividade dos elementos
envolvidos na imagem. Por se afastar da proposta deste trabalho, essa metafuncdo ndo foi
selecionada para a analise dos recursos multimodais.

A metafuncdo composicional refere-se aos significados obtidos através da
distribuicdo do valor da informacdo ou énfase relativa entre os elementos da imagem. Algo
gue se assemelha bastante as categorias de coesdo por composicdo. Por essa razdo, também
ndo foi para a andlise do objeto de pesquisa com a justificativa de que ficariam repetitivas as
andlises.

Justifica-se a escolha da metafuncéo interativa, pois analisa onde recursos visuais
constroem a natureza das relacOes de quem vé e 0 que € visto. Nessa perspectiva, 0S recursos
multimodai s foram analisados pelo(a):

a) Contato

b) Distancia social

c) Perspectivaou atitude

A funcdo modalidade real ou imaginaria ndo participa do rol da andlise, visto que
ndo € de interesse ver se 0 objeto de pesquisa exerce uma funcdo real ou imaginaria, mas sim,
a sua contribuicéo para aleitura do aluno, nas gquais tornam os textos e seus contelidos menos
estranhos e mais familiares no Curso de Licenciatura em Letras-Inglés, da Universidade
Federal do Ceard, na modalidade semipresencial.
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3.7 Dos procedimentos

Diante do exposto nas secdes dos instrumentos de pesquisa e das categorias de
analise e em consonancia com o objetivo geral e os objetivos especificos, inicialmente, foram
selecionadas duas disciplinas, uma do primeiro (Teoria de lingua e segunda lingua) e outra do
terceiro semestre (Lingua Inglesa 3B), do Curso de Letras Inglés, modalidade semipresencial,
do Instituto UFC Virtual, e os seus respectivos materiais didaticos para a andlise dos recursos
multimodais usados no corpo dos textos.

Em seguida, foi utilizada a Lista de Checagem com os materiais didaticos para
conhecer e caracterizar 0s recursos multimodais existentes por meio de observacéo e leitura
do material didatico virtual realizadas pelo pesguisador em questéo. Logo apds, aplicou-se um
guestionario aos alunos com o propdsito de analisar como 0 uso dos recursos multimodais
escol hidos pel os coordenadores € associado com o texto dos materiais pelos alunos.

SO entdo, foi possivel elaborar e aplicar 0 questionario aos professores, pois em
um dado momento, precisaria das respostas dadas pelos alunos para elaborar uma das
guestdes do instrumento. Relembrando que o intuito desse instrumento € investigar qual o
objetivo dos recursos multimodais inseridos pel os autores para construcéo de sentido do texto
nos materiais didaticos virtuais.

Durante a andlise dos dados obtidos, através dos instrumentos de pesquisa, 0S
dados referentes a Lista de Checagem, ao Questionario do Aluno e o do Professor, foram
cruzados para se compreender qual o real intuito do uso dos recursos multimodais
identificados na lista de checagem e como tais recursos estabel ecem relagdes com o texto para
a construcdo de um sentido. Tais dados cruzados estdo relacionados as dificuldades dos
alunos sobre os recursos multimodais, demonstrado pelo questiondrio dos alunos™; e ao
propodsito do uso dos recursos multimodais pelos autores, com base nas tais dificuldades dos
alunos. Além disso, o objetivo desse cruzamento de dados foi verificar junto as categorias de
analise se 0s recursos multimodais empregados tornam os textos e os contelidos menos
estranhos e mais familiares a lingua estrangeira e lingua materna no Curso de Licenciaturaem
Letras-Inglés, da Universidade Federal do Ceara, na modalidade semipresencial bem como

compreender arelevancia parao aluno

% Todos os alunos que participaram da pesquisa autorizaram a utilizagdo dos dados dos questiondrios
respondidos por eles na pesquisa, conforme o0 como o exigido pelo COMEPE.
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4 ANALISE DOSDADOSE DISCUSSAO

Em consonancia com a metodologia e o objetivo gera deste trabalho, foram
analisados os recursos multimodais — RMs — utilizados em dois materiais didaticos virtuais do
Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade Federal do Ceard, na modalidade
semipresencial, sendo um do primeiro semestre e o0 outro do terceiro, com o objetivo de
averiguar a contribuicéo dos usos de tais recursos nesses materiais didéticos, tomando como
base a identificac8o e caracterizagdo do que € utilizado; analisar se 0s recursos escolhidos
conseguem atingir os aunos no que diz respeito a construcdo de sentido nos textos
proporcionados pelos recursos multimodais dos materiais didaticos virtuais; investigar qual o
objetivo dos recursos multimodais inseridos pelo autor do texto para construcéo de sentido do
texto nos materiais didaticos virtuais.

Nesse contexto, este capitulo foi dividido em quatro partes. identificacdo e
caracterizacdo dos recursos multimodais, o aluno e os recursos multimodais, o professor
coordenador e os recursos multimodais; e a contribuicdo do uso dos recursos multimodais
para a construcéo de sentido em Materiais de EaD. As trés primeiras partes referem-se aos
quatro objetivos especificos e a Ultima parte destina-se ao objetivo geral desta pesquisa.

4.1 I dentificacéo e car acterizacdo dos r ecur sos multimodais

As duas disciplinas, Teoria de lingua e segunda lingua e Lingua Inglesa 3B, foram
submetidas a um mapeamento dos recursos multimodais, através de uma Lista de Checagem,
naqual se verificou quais recursos multimodais sdo utilizados nos materiais e suas respectivas

caracteristicas, ou seja, suas funcdes e/ou rel agles.

4.1.1 | dentificacéo dos recursos multimodais

A identificagdo dos recursos multimodais foi possivel em razdo da Lista de
Checagem, que permitiu listar todos os recursos e contabiliza-1os em ambos os materiais. Esse
trabalho foi facilitado porque o Ingtituto UFC Virtua mantém um padréo de elaboragcdo de
material quanto a sua estrutura, layout, que € basicamente organizado em trés partes. a parte

superior, central e inferior.
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A parte superior € constituida por:

| dentificagdo do curso;

Nome da discipling;

Numerac&o da aula;

Numerac&o do topico da aula;

Menu, espaco onde esta ainformacao sobre o titulo de cada topico da aula;
Botbes de acesso a topicos anteriores e posteriores,

Botbes de ateracdo de tamanho de fonte;

Botbes de ateracdo de contraste;

Botbes de impresséo;

A parte central é constituida por:

Corpo do texto, que contém o conteldo do topico indicativo na parte
superior;

icones;

Imagens,

Links de acessos a outros textos ou videos referentes ao contelido exposto.

A parteinferior € constituida por:

Links, que direcionam o leitor para a parte superior do texto, para topicos
anteriores ou posteriores e para a versao impressa do material;

Nome do responsavel dadiscipling;

Nome da instituicdo de ensino;

Brasdo dainstituicdo de ensino.

Essas partes podem ser observadas através de imagens expostas ao longo da

dissertacdo, entre as quais as das figuras 1 e 2 do embasamento tedrico. A partir da andlise do

layout acima descrito, chegamos a seguinte lista de recursos multimodais:

Mar cas tipogr aficas — sdo caracteristicas encontradas nos textos que tém
afuncdo de chamar a atencéo do leitor para uma dada informagéo;
Esquema — é um texto constituido de palavras-chave ou frases sucintas
gue sumarizam um texto completo, mantendo sua esséncia conteudistica;
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Links — s80 palavras ou imagens estéticas ou dindmicas que estabelecem
um acesso para outro texto dentro do mesmo contexto por meio de um
endereco eletrénico;

I magens — refere-se a desenhos, caricaturas ou fotografias, todos estaticos,
cuja compreensdo depende do contexto em que estainserido;

Emoticons — sdo figuras que representam rostos de pessoas exprimindo
emocOes. Para efeito de andlise, seréo vistos como imagens,

f cones — sfo imagens que estabelecem um padrdo de significado em um
texto;

Animacdes — sdo efeitos causados em imagens, dando movimentos e/ou
vida em curta duragdo (desenhos dindmicos, diagramas dinamicos),
acompanhadas de textos verbais orais e/ou escritos ou n&o. Nos materiais
foram identificados nos textos verbais escritos. Esta definicéo esta inserida
no contexto dainformética;

Balbes explicativos — SG0 pequenos espacos que surgem no meio do texto
com esclarecimentos sobre alguma palavra, frase ou imagem ao passar ou
clicar em cima;

Planos de fundos — servem para destacar uma informagdo no texto e
fazem parte da composi¢do das marcas tipogréaficas;

Videos — sdo imagens dinamicas acompanhadas de textos verbais orais
e/ou escritos,

Diagramas — € a apresentagdo de um contetido ou ideia especifica por
meio de palavras-chave nas quais possuem como plano de fundo figuras
geomeétricas e, ainda, organizam-se de forma ordeira em um determinado
espaco, seguindo um raciocinio l6gico. O diagrama pode ser estatico ou
dindmico. Este ultimo, para efeito de andlise, foi categorizado como
animacao;

Historia em quadrinhos — sdo imagens estéticas acompanhadas de um
texto verbal escrito;

Imagens com texto - refere-se a desenhos, caricaturas ou fotografias,
todos estéticos, cuja compreensdo depende do contexto em que esta

inserido porém acompanhados de texto verbal escrito.
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Observem que séo consideravelmente variados os tipos de recursos multimodais,
0 que nos obrigou a reorganizar e categoriza-los em grupos, isto €, em tipos de linguagem,

parafacilitar acompreensdo das analises. 1sso sera visto na se¢éo seguinte.

4.1.2 Tipos de linguagem

Em virtude da variedade de recursos multimodais, foram elaborados pardmetros
gerais para organizar esses recursos. Para isso, tomou-se por base a leitura de Souza (2009),
pela necessidade de sistematizacdo da andlise. Os parametros foram implementados em trés
categorias, ou sgja, em trés tipos de linguagem, ja discutidos em secdes anteriores. verbal,
néo-verbal e verbo-visual.

E, tomando por base aidentificagdo dos recursos multimodais, tais recursos foram
encapsulados nas trés classificagdes da seguinte forma:

a) Linguagem Verbal: marcas tipograficas, esquemas, baldes explicativos e

links;
b) Linguagem N&o-verbal: imagens, icones;
c) Linguagem Verbo-visual: diagrama, video, animacles, historias em

quadrinho e imagens com texto®.
4.1.2.1 Tipos de linguagem do Material didatico virtual do 1° Semestre
Sendo assim, utilizando-se da Lista de Checagem, foi possivel contabilizar e
constatar no material do primeiro semestre que havia um total de quinhentos e trinta e cinco

(535) recursos multimodais utilizados.

Tabela 3 — Quantidade geral dos
recur sos multimodais; 1° Semestre

Verbal 438
Nao-ver bal 87
Verbo-visual 10
Total 535

% |magem com texto — é umaimagem estética ao lado um texto. Ambos est&o correlacionados.



Grifico 1 - Mapeamento dos RMs - 1° Semestre
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Desses recursos multimodais encontrados no materia didatico virtual do primeiro
semestre, a linguagem verbal é constituida pelas marcas tipogréficas, esquemas, baldes
explicativos e links e se apresenta com um nimero expressivo, de oitenta e dois por cento

(82%) dos recursos multimodais, comparado aos outros dois tipos de linguagem.

Tabela4 - Material do 1° Semestre; Linﬁuaﬁem Verbal

Marcas tipogréficas 334
Esquemas 14
BalGes explicativos 08
Links 82
TOTAL 438

Grafico 2 - Mapeamento dos RMs: Verbal - 1° Semestre

Links
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Com base no Gréfico 2, dentre os recursos multimodais classificados como
linguagem verbal, as marcas tipograficas ganham um destaque com setenta e seis por cento
(76%); seguido dos links, com dezenove por cento (19%); dos esquemas, com trés por cento

(3%), e dos bal 6es explicativos, com dois por cento (2%).

84
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As marcas tipograficas sdo utilizadas em tecnologias mais antigas, como no
papiro, papel, jornais, livro, dentre outros. Pelo 0 que € apresentado pela pesquisa, mesmo
com as hovas tecnologias, por meio dos textos virtuais, ainda € conservada a preferéncia por
esse tipo de recurso multimodal.

Os links apareceram fortemente com as tecnologias digitais. Apesar de possuir
todas as caracteristicas de usos das marcas tipograficas, como uso de cores, diferentes fontes e
tamanhos para destacar a informacéo, eles exercem a funcéo de conectar uma palavra, frase
ou trecho de um texto a outro texto, dentro de um determinado contexto. E € isso que o difere
das marcas tipogréficas, que tem simplesmente a funcdo de chamar a atencdo do leitor para
uma informacao.

Tanto os esguemas, quanto os bal des explicativos sdo poucos usados, o que pode
ser explicado pelo fato de que esses recursos estdo para expressar, através de outro formato
textual, uma ideia j& desenvolvida pelo texto convencional (linear, com pardgrafos) ou
simplesmente acrescentar alguma informagdo anteriormente dita.

Quanto aos recursos da linguagem néo-verbal, imagens e icones, lembramos que
representam dezessels por cento (16%) dos recursos multimodais identificados, sendo que
dessa porcentagem cinquenta e dois por cento (52%) fazem referéncia aos icones e quarenta e
oito por cento (48%) fazem referéncia as imagens o que esta ilustrado no Tabela 5 e no

Gréfico 3 abaixo. Ver asreferidas imagens e icones em Anexo A desta dissertacao.

Tabelab - Material do 1° Semestre: Linguagem N&ao-ver bal
Imagen!! 40

Icones 45
TOTAL 87

Grifico 3 - Mapeamento dos RMs: Nao-Verbal - 1° Semestre

Imagens
48%

icones
52%

%" |magem — defini-se por esta inserida em uma linguagem ndo-verbal, cuja caracteristica é de natureza estética.
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A utilizacdo de icones e imagens em textos ndo € uma novidade, mesmo em
tecnologias de escritas mais antiga, como as citadas anteriormente. Contudo, ndo era muito
comum encontrar esses recursos multimodais em textos académicos. Com o advento das
novas tecnologias, convencionalizou-se que 0s textos virtuais fagam uso desses recursos.
Logo, mesmo o texto sendo académico, em um material didético virtual, a utilizacdo de
imagens e icones seguiu a convencao. E, hoje, eles sdo importantes elementos textuais para a
elaboracdo de um texto académico virtual ou ndo. Apesar disso, a pesquisa aponta, como foi

observado, um uso de dezessels por cento (16%) do total de recursos.

Tabela 6 - Material do 1° Semestre: Linguagem Verbo-visual

Diagrama 06
Animages 02
Video 01
Imagem com texto® 01
Historia em quadrinho 00

TOTAL 10

Grifico 4 - Mapeamento dos RMs: Verbo-visual - 1° Semestre
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Quanto aos recursos da linguagem verbal-visual, como o diagrama, video,
animagdo, historiaem quadrinho e imagem com texto representam apenas dois por cento (2%)
dos recursos multimodais utilizados (ver em Gréfico 1). Os recursos identificados e que se
adeguam a esse tipo de linguagem é magjoritariamente os diagramas, com sessenta e sete por
cento (67%) dos recursos, em seguida, com vinte por cento (20%), as animacdes, que estavam
presentes em um diagrama ou na apresentacdo de um esquema; a imagem com texto e o

video, somente um, de cunho descritivo sobre a disciplina, no inicio da disciplina, com

% Pode ser umaimagem qual quer com uma caixa de didlogo ou um texto exposto e posicionado aletoriamente
junto a umaimagem.
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porcentagens iguais de dez por cento (10%); e a historia em gquadrinhos, que ndo aparece no

material, ficando com zero por cento (0%).

4.1.2.2 Tipos de linguagem do material didatico virtual do 3° Semestre

No material didético virtual do terceiro semestre, foram identificados seiscentos e
trinta e sete (637) recursos multimodais, dos quais oitenta e cinco por cento (85%) dos
recursos usados séo linguagem verbal; catorze por cento (14%) dos recursos séo de linguagem

ndo-verbal; e um por cento (1%) dos recursos séo linguagem verbo-visual .

Tabela 7 — Quantidade geral dos
recur sos multimodais; 3° Semestre

Verbal 539
Nao-ver bal 90
Verbo-visual 08
Total 637

Grifico 5 - Mapeamento dos RMs - 3° Semestre
Verbo-visual
Nao-verbal 1%
14%

Verbal
85%

Comparando os recursos multimodais encontrados nos materiais didaticos, o
percentual dos recursos do material do primeiro semestre se aproxima do percentual de
recursos do material do terceiro semestre, o que os diferencia sdo 0s tipos de recursos
utilizados em cada um deles.

A linguagem verbal € de uso mgjoritario, como se vé no gréfico 5. Porém, a
Tabela 8 e Grafico 6 mostram que hé trés recursos multimodais: as marcas tipogréficas que
ocupam oitenta e seis por cento (86%) do material; os links, doze por cento (12%); e os
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esguemas, responsavel somente por dois por cento (2%) dos recursos multimodais usados no
material didatico do terceiro semestre, nesse material ndo foi usado pelo autor os baldes
explicativos.

Isso significa que as marcas tipogréaficas, recurso multimodal relacionado
diretamente ao seu uso em textos com linguagem verbal, ainda s&o maioria na producdo de
textos académicos, como nos livros impressos, mesmo sendo para EaD. Os demais recursos,
algo que podem gjudar o leitor na compreensdo do texto, também sdo minoria nesse material.
Ainda, todos os recursos multimodais do tipo verbal mantém os mesmos objetivos dos

recursos encontrados no material didético do primeiro semestre.

Tabela 8 —Material do 3° Semestre: Linguagem Verbal
~ TipodeRM  Quantidade

Marcas tipogréficas 462
Esguemas 10
Links 67
BalGes explicativos 00
TOTAL 539

Grifico 6 - Mapeamento dos RMs: Verbal - 3° Semestre
Baldes

explicativos
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Links
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Na linguagem ndo-verbal, h& dois recursos, icones e imagens, como podem ser
vistos na Tabela 9 e no Gréfico 7: as imagens ocupam cinquenta e dois por cento (52%) dos
recursos nao-verbais encontrados no material; e os icones quarenta e oito por cento (48%).
Como pode ser percebido, no material didético® do terceiro semestre ha um maior percentual

de icone e um menor percentual de imagens, 0 oposto do que ocorre no material do primeiro

* Mesmo que os materiais sejam de semestres diferentes e tenham objetivos diferentes, torna-se possivel analisar

em um Unico contexto por causa da semelhanga dos resultados quantitativos sobre os recursos multimodais dos
dois materiais.
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semestre. Essa diferenca pode estar relacionada a uma questdo de necessidade do autor em

inserir tais recursos para auxiliar o leitor ou no gosto do autor ao elaborar o material.

Tabela9 - Material do 3° Semestre: Linﬁuaﬁem N&o-ver bal

Imagens 47
Icones 43
TOTAL 90

Grifico 7 - Mapeamento dos RMs: Nao-Verbal - 3° Semestre

icones
48%

Imagens
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Por fim, nalinguagem verbo-visual, ha trés recursos, animagoes, histériaem
guadrinhos e imagem com texto, como pode ser observado na Tabela 10 e no Gréfico 8: as
animacodes correspondem a setenta e cinco por cento (75%) dos recursos verbo-visuais, sendo
utilizadas para dar movimentos em esguemas; a imagem com texto corresponde a treze por
cento (13%); e a histéria em quadrinhos, que foi inserida em uma atividade como suporte,
corresponde a doze por cento (12%).

O interessante desse tipo de linguagem, se comparado a Tabela 6 e o
Gréfico 4, é que apesar da frequénciado uso apontar semelhanca em termos de porcentagem,
0s recursos multimodais do tipo verbo-visual sdo parciamente diferentes por causa da

utilizacdo do video e da historia em quadrinho.

Tabela 10 - Material do 3° Semestre: Linguagem Verbo-visual

Animagoes 06
Histéria em Quadrinhos 01
Imagem com texto 01
Diagrama 00
Video 00

TOTAL 08
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Grifico 8 - Mapeamento dos RMs: Verbo-visual - 3° Semestre
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4.1.2.3 ConsideracOes gerais dos tipos de linguagem

Neste momento, analisaremos 0s recursos multimodais dos materiais didéaticos
virtuais dos dois semestres em estudo. Somando as duas disciplinas, temos um total de um mil
cento e setenta e dois (1172) recursos multimodais, ou sgja, uma quantidade expressiva de
recursos nos materiais didéticos virtuais. Além disso, a linguagem verbal prevaleceu como a
preferida dos autores, com oitenta e trés por cento (83%). Seguida da linguagem ndo-verbal,
gue aparece com quinze por cento (15%) da preferéncia de uso. E, por fim, da linguagem
verbo-visual, ocupando somente dois por cento (2%) do total de recursos multimodais
identificados.

Tabela 11 — Quantidade total dos
recur sos multimodais

- Tipodelinguagem  Quantidade -
Verbal 977
N&o-ver bal 177
Verbo-visual 18

TOTAL 1172
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Grifico 9 - Mapeamento Geral dos RMs

Verbo-visual
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Verbal
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Como jafoi dito ainda nesta se¢céo, ha uma aproximagao quanto ao percentual de
recursos multimodais encontrados nos dois materiais analisados. Também ja foi dito que do
total dos tipos de recursos multimodais identificados, o maior percentual é relativo ao tipo
linguagem verbal. Acredita-se que um uso mais equilibrado dos trés tipos de recursos
multimodais, linguagem verbal, linguagem ndo-verbal e linguagem verbo-visual,
proporcionaria umamaior clareza e, consequentemente, uma melhor compreensdo do material
pelos estudantes usudrios. E importante salientar que a separagdo dos tipos de linguagem foi
realizada somente para ter um panorama geral de todos os recursos aplicados nos materiais.

4.1.3 Processo de Coesao Multimodal

Apébs a andlise dos dados sob 0 aspecto quantitativo, ou sgja, a identificacéo e
contabilizacdo dos recursos multimodais, passamos, nesta secdo, para a caracterizacéo dos
recursos multimodais identificados, portanto, sob o aspecto qualitativo, arvorando-se de
conhecimentos linguisticos para analisar os recursos multimodais aluz da discusséo tedrica.

Assim, baseando-nos nos pressupostos de van Leeuwen (2005), nesta segdo,
procuramos mostrar a relacao entre os recursos multimodais e o texto verbal escrito, ou sgja,
observou-se a coesdo por composicao e a coesao por conexao de informacdo. Para tanto, o
mesmo instrumento de pesquisa, a Lista de Checagem, que foi usada para a identificacdo dos
recursos multimodai s também foi importante para analisar COmo esses recursos se integram ao

texto, de forma coesa e coerente, caracterizando-os.
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4.1.3.1 Coesdo por composicao

Em fungdo da UFC Virtual apresentar uma padronizagdo de seu material, assm
Ccomo uma aproximagao dos percentuais de recursos multimodais encontrados no material do
primeiro semestre e no terceiro semestre tornam possivel readlizar uma analise quanto aos
aspectos coesdp por composicdo nos materiais didéticos virtuais do primeiro e terceiros
semestres de maneira uniforme, observando os seguintes aspectos. a relevancia visual, a
horizontalidade, a verticalidade e a centralidade, que foram detalhadamente explicados na
secdo Embasamento Tedrico.

O Tabelal2 nos mostra quais s80 0S recursos que se enquadram em cada um

desses aspectos citados. Ve a abaixo:

Tabela 12 — Coesdo composicional nos materiais do 1° Semestre e 3° Semestre

Marcas tipogréficas, como planos de

fundo, tamanhos, tipos de fontes nos

material didético virtua e agumas

imagens ou icones.

Horizontalidade, verticalidade, O enquadramento das informacdes e do
centralidade contetido no material didético virtual.

Relevanciavisud

A relevancia visual deriva de sua saliéncia que, por sua vez, € resultado de uma
interacdo complexa ou um g ustamento complexo de relacdes devido a muitos fatores, como a
relatividade do tamanho, a nitidez do foco, o contraste de tom e cor, a disposi¢do do campo
visual, cujo intuito é prover uma coeréncia e uma estrutura de significado, possibilitando um
arranjamento, uma organizacao do espaco.

Logo, a0 se pensar na estrutura geral da pagina exposta na tela do computador,
verifica-se que o layout foi bem elaborado, tanto na perspectiva de que elaborou o material
quanto na perspectiva de quem esta lendo-o. No material do primeiro semestre, Figura 27, ha
a preocupacdo do primeiro plano e do plano de fundo, havendo uma sobreposicao de trés
camadas de cor cinza, tom sobre tom, do branco para cinza forte. O texto € escrito na parte
branca. Quando h& a necessidade de destacar umainformagéo ao leitor, coloca-se um plano de
fundo da cor cinza claro. E para elementos estéticos no layout, como o titulo, os links de

anterior ou proximo e o icone de impressao, € utilizada a cor cinzaforte.
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No material do terceiro semestre, Figura 28, hd uma sobreposicéo de trés camadas
de cor azul, tom sobre tom, do branco para o azul forte. O texto € escrito na parte branca.
Quando ha a necessidade de destacar uma informac&o ao leitor, coloca-se um plano de fundo
da cor azul claro. E para elementos estéticos no layout, como o titulo, os links de anterior ou
préximo, o icone de impressdo, é utilizada a cor azul forte. Tais informacfes também podem

ser visualizadas na Figura 27 e 28 a seguir.

Figura 27 — Plano de fundo do
material do 1° semestre

portugués, o espanhol, o inglés) nao é diretamente observavel. O que
podemos abservar sao produgoes linguisticas. Assim, a lingua em si s6 pode
ser objeto de uma construgao teérica.

Dessa maneira, a linguistica é obrigatoriamente uma ciéncia teorizadora, no
sentido de que € tarefa do linguista nao somente descrever a lingua, mas
também explica-la, dizer por que os fatos sdo como sdo. Devemos entender
também que uma explica¢do nao pode escapar a uma teoria, que prediz a que
€ possivel e exclui o que nao é possivel na lingua estudada, e que explique as
razoes para isso.

Vamos considerar os seguintes fundamentos:

Apos a ler os textos desta aula e assistir aos videos sugeridos, entre outros
materiais que vocé pode usar para sua pesquisa, discuta no primeiro
férum os conceitos de “lingua”, “linguagem” e “Linguistica” encontrados.

Para isso, lembre-se que nido hd uma resposta Unica e correta, mas sim
varios pontos de vista diferentes sabre os fenémenos “lingua” e
“linguagem” e a ciéncia que deles se encarrega (a Linguistica).

Portanto, é importante que vocé sempre coloque a referéncia que esta
utilizando em cada uma de suas contribuigoes no férum.

Tente trazer variados pontos de vista para este forum e comentar as
contribuigdes de seus colegas!

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura 28 — Plano de fundo do
material do 3° semestre

. Licenciatura em

LETRAS Lingua Inglesa 3B

INGLES

Aula 02: Class 02

Tapico 01: Recognizing the Structure of a Narrative (fiction)

The Narrative
Adapted from: http://www notrain-nogain orgtrain/Res/write/sbnar asp and
http:/mrbraiman home att.net/lit htm

‘We can define narrative as the telling of fictional or real events. Namatives can be long, short,
fictional. non-fictional. depending on the writer's intention In this class, we are going to talk about
NARRATIVE FICTIONAL PARAGRAPHS and its elements

Every narrative has literary elements — they are the identifiable characteristics of a whole text
They represent the storytelling. which are common to all narrative forms

The main literary elements are:

« Theme The main idea or message conveyed by the text.
= Setting

= Characters

= Plot

= Conflict

* Climax

= Resolution

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Ainda com base no plano de fundo, foi detectada uma escala de importancia de
informagd@o na construgdo do texto atraves dos recursos multimodais. Quando o autor julga
uma informagdo mais importante do que as outras contidas no texto, ha a utilizagdo de um
plano de fundo diferenciado do que ja é considerado padréo. 1sso ocorre em outros momentos,
de forma semelhante ao mostrado na Figura 29, em que foi usada uma folha de caderno como
plano de fundo, dando notoriedade & informagéo.
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Figura 29 — Informac&o muito relevante

A explicacdo pratica da teoria behaviorista € que o aprendizado da lingua é intuitivo.

Sob o invélucro dessa visdo, imitacdo e pratica s3o os processos iniciais no desenvolvimento da
aquisicdo da lingua. Imitacdo refere-se a repeticdo palavra por palavra de toda ou parte de uma
frase qualquer produzida por um falante. O termo pratica aborda a manipulacdo repetitiva da
forma produzida. Ao contrdrio dos papagaios que repetem regularmente as mesmas frases, os
bebes humanaos repetem o que ouvem de maneira seletiva, tendo como base o contexto no qual
estdo inseridos.

"Mesmo quando uma crianca imita o que ouve, a escolha feita daguilo que esta
sendo imitado baseia-se no gque a crianca ja sabe, ou seja, em seu conhecimento prévio,
e nao simplesmente no que esta "disponivel” no ambiente . (Spada e Lightbown, 1993
pag. 2).

Traducdo da autora

[ B BN BN BN )

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Saindo do primeiro plano e do plano de fundo, partimos para as diferentes cores,
tamanhos e tipos de fontes que também proporcionam uma relevancia visual de uma dada
infformacdo para o leitor. Na Figura 28, veja que algumas partes como “Topico 01
Recognizing the structure of a Narrative (fiction)” e “The Narrative” estdo em negrito, cujo
fim € mostrar ao leitor que agquela érea ird abordar sobre “estrutura de textos narrativos’.
Ainda no mesmo material, logo abaixo, no trecho “NARRATIVE FICTIONAL
PARAGRAPHS’ esta toda em letra mailscula. A mesma situacdo ocorre na figura 27, na
secdo onde esta escrito “FORUM”, com o objetivo de afirmar que aquele trecho € reservado a
atividade do forum.

A horizontalidade e a verticalidade s&o percebidas através do fluxo de informagéo
no texto virtual. Enquanto o plano horizontal € dinamico e possui acdes orientadas, 0 plano
vertical se caracteriza por categorias estéticas, espacialmente ordenadas e com estruturas
significativas criadas, ou sgja, a horizontalidade nos orienta na perspectiva da informacéo
dada e informacdo nova e a verticalidade no que € idea e real. Tais elementos podem ser
observados nas Figuras 5 e 6 do embasamento tedrico.

O layout do texto também faz com que o leitor veja a relevancia da informac&o do
contelido por meio do posicionamento dos elementos linguisticos textuais na tela, em uma
perspectiva de centro e margem. Nesse material virtual, as informacbes relevantes no
contelido sdo expressas em texto verbal e/ou ndo-verbal sdo expostas na parte central datela,
e amaioria das imagens ou informagdes com pouca relevancia fica a margem, pois o objetivo

do autor éidentificar aimportancia do contetido através do texto.
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Na figura 25 da secdo Metodologia, logo depois do estudante clicar na secdo que
da acesso as aulas, sera aberta uma interface escura nas bordas e sobre ela, um plano de fundo
branco e ao centro o texto, como demonstra a Figura 30. Onde ha informacdes relevantes, o
texto verbal se encontra no centro, como pode ser vista na Figura 31, demonstrado pelas setas.
A figura 32 mostra também por meio das setas que partem do centro para as margens o grau
de importancia da informacéo para o contetido. Tanto aimagem quanto o icone estdo na area
marginal do texto talvez por ndo mostrarem o contelido mais relevante.

A maioria das imagens e alguns icones sdo meramente ilustrativos, ficando a
margem do texto, ndo possuindo uma forte influéncia de informacdo em relacéo ao contelido.
Por outro lado, de uma forma geral, a forma como foram expostos os recursos multimodais e
0 texto verbal escrito mostra uma nogdo satisfatoria de organizacdo textual em ambientes

virtuais. Veanas figuras a seguir.

Figura 30 — Interface de material do 1° Semestre

Vamos

idsraz os seguintes fundamentos:

FoRrmt

Apés aler os textos desta aula e assistir aos videos sugeridos, entre outos
materiais que vooé pods usar para sua pesquisa, diseuta no primeiro
f5rum o conceites de “lingua”, “lnguagem” « “Linguistica” encontrados.
Para isso, lembre~se que nfio hi uma resposta tnica e correta, mas sim
viios pontos de vista diferentes sobre os fendmenos ‘lingua’ e
Tmguagem” e a ciéncia que deles s= sncamega (a Linguistica).

Portanto, & = queesti
da uma de =

Tente trazer pontos de vista para este forum.
contribuiches de seus colegas!

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)
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Figura 31 — Informagdes centrais do material do 1° Figura 32 — Informagdes marginais do material do 1°
Semestre Semestre

Enguagem. moits provavslassats maseen da combenaslo do todas a¢formar
[P S—
20
p——y | R—
ﬁ nd aaincid

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013) Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

4.1.3.2 Coesao por conexao de informacgao

Estabelecendo uma relagdo entre os elementos imagéticos e o texto verbal sob a
perspectiva de van Leeuwen (2005), por meio da coesdo por conexdo de informacgdo, é
possivel verificar que os recursos multimodais dos materiais didaticos estabelecem uma
relacdo de elaboracdo por especificacdo, elaboracdo por explanacdo, de extensdo por
similaridade, de extensdo por complemento.

A medida que se identificava os recursos multimodais, verificava-se as relagoes
existentes entre os elementos imageéticos e o texto verbal escrito. Essarelagéo encontrada no
material didatico virtual do primeiro semestre € concebido da seguinte forma, conforme o
exposto na Tabela 13 abaixo.

Tabda 13 — Coesdo por conexao deinformacdo do Material do 1° Semestre

Relacdo de elaboragdo por especificacdo Imagens
~ ~ S Baldo explicativo,
Relacdo de elaboragdo por explicacéo animaco, esquema;
icone, diagrama,
esquema,
Relacéo de extens&o por contraste N&o encontrado
Baldo explicativo,
Relacéo de extens&o por complemento animagao, esquemae
imagem com texto;

Relacdo de extensdo por similaridade
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A0 se estabelecer uma relacdo entre imagem e texto, 0s recursos visuais (ndo-
verbais) sdo ilustrativos, sendo que a imagem torna o texto mais especifico e vice-versa,
estabelecendo uma relacéo de elaboracdo por especificacdo. Na Figura 33, o texto aborda
sobre a lingua como algo inato do ser humano, baseado na teoria de Chomsky. Logo, a
imagem torna-se ilustrativa, pois ha um bebé, representando o pds-nascimento, segurando

algumas | etras na tentativa de se comunicar, representando a linguainata.

Figura 33 — Aula 3, topico 1, do material didatico virtual do 1° Semestre
Chomsky fala entao, da faculdade da linguagem, que seria wm componente
&~ biolégico dentro do cérebro que é transmitido geneticamente, isto quer dizer,
‘ . que qualquer ser humano nascera dotado com essa faculdade, e a experiéncia
— linguistica da crianca nos primeiros anos de vida dara origem a gramatica da
lingua particular, ou das linguas particulares, a qual a crianca for exposta.
Por isso, Chomsky postula que a linguagem € inata. Perceba que ndoc é a

linguagem que permite que uma crianca, filha de falantes do portugunés, se
mudar de pais e for exposta a outra lingna, falara aquela lingua, diferente da
lingua dos pais biclagicos.

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Contudo, foi observado que dezenove por cento (19%) das imagens nao
estabelecem nenhum tipo de relagdo com o texto, ou sga, que ndo auxiliam o leitor na
construcdo de sentido do texto lido. E pode-se afirmar que € um indice consideravel de
recursos que nao auxiliam na leitura. Para exemplificar, a Figura 32 mostra uma imagem do
dedo de uma crianga apontando para algum lugar do continente africano. Ao lado, ha um texto
que trabalha o contelido sobre o behaviorismo. Durante a explicacdo, se faz um breve
comentario defendido por alguns tedricos de que lingua é inata. Também, um pouco mais
abaixo, aborda sobre o behaviorismo que defende que o aprendizado de uma lingua ocorre
devido a imitacdo e ao habito desde a fase recém-nascido do ser humano. Ora, facamos
algumas ponderacdes, em relagdo a Figura 34. E possivel associar a imagem do dedo da
crianca ao inatismo e, por consequéncia, ao bebé. Todavia, no contexto e da forma em que é
posta a imagem, ndo ha como associar o aprendizado da lingua a um mapa e ao continente
africano, ou ainda ao conjunto da obra dessa imagem. Logo, a imagem ndo conseguiu

estabel ecer nenhum tipo de relacdo com o texto.
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Figura34 — Aula01, Tépico 03, do material didatico virtual do 1° Semestre

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 01: ORIGEM DA LINGUISTICA

m

TOPIC 03: AQUISICAO DE LINGUA MATERNA E SEGUNDA LINGUA

p&

Objetivos:

« Como a aquisicao da lingua é estudada

« Que fatores influenciam a aquisicao da lingua materna e da segunda
Fonte lingua.

Como vimos no topico 1 um dos aspectos mais fascinantes no
desenvolvimento dos humanos e a capacidade inata para aprender uma
lingua. Algumas teorias se ocupam em explicar como a lingua é aprendida.
Exploraremos aqui trés visoes tedricas centrais sobre aquisicao de lingua

materna.

Na visdo behaviorista, acredita-se que aprender uma lingua € uma mera
questio de formacio de habito e imitacdo. E ao receber input do ambiente
em que esta inserido que os bebés passam a reconhecer, imitar e praticar os
sons familiarizando-se com os modelos de fala, até que em um dado

momento de seu desenvolvimento passem a reproduzi-los.

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Os icones e os diagramas atribuem uma representacdo que se assemelha
materialmente aguilo que representa, do ponto de vista da sua corporeidade visual, em outras
palavras, cuja relacdo é de extensdo por similaridade. 1sso é possivel nos icones porque foi
estipulada uma convencéo entre os membros de um grupo social que uma determinada
imagem sempre representara algo naquele contexto. No caso do exemplo da Figura 35, a
imagem de um baldo de didlogo sempre ira se referir ao Férum. Toda vez que aparecer esse
icone, 0 aluno saberd que aquela secdo esta relacionada ao forum, por meio de uma
assimilacéo devido a convencdo. O diagrama apresenta similarmente o conteido ja exposto no
texto anterior, fazendo com que o auno visualize melhor o que o autor quis dizer. Vgao

exemplo da Figura 36.
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Figura36 - Aulal, topico 1, do material didético virtual do 1°
Semestre
Nesse sentido, vamos, em termos de abrangéncia a partir do fenémeno
linguistico, que conota a generalidade maxima. constituindo o termo
linguagern; para a particularidade, compondo o termo lingua; chegando :
individualidade, que por sua vez, circunscreve o termo fala.
Figura35 - Aulal, topico 1, do
material didatico virtual do 1° eremy
Sem&re lngu agem

FORUM

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

A imagem com texto verbal escrito lanca vérias perguntas para instigar o aluno a
refletir e responder ao forum. Se ndo tivesse essa informagdo complementar, possivelmente o
estudante ndo pensaria sobre a tematica e teria dificuldade em responder, como € visto na
Figura 37.

Figura 37 - Aulab, topico 1, do material didatico virtual do 1° Semestre

PSICOLINGUISTAS

Que processas mentafs acontecem
guande procuramos entender uma
mensagem verbal?

D gue maneira a disfexis afeta a
compreens3o do textos escrfos?

POr que FElETTOs Mals certas
Iformacoes do gue outras?

Para participar do Forum 5, primeiro vocé precisa ler dois artigos. O

Cassio Rodrigues. A partir dai, liste os pressupostos da Psicolinguistica
gue vocé encontrar nos artigos. Envie as suas reflexdes para o Férum 5 e
discuta com seus colegas e professor-tutor sobre elas. Como as suas

reflexoes divergem das dos colegas? Quais sao os pontos em comum entre
as suas reflexdes e as dos colegas?

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

O esguema se apresentou com dois tipos de relacdes: a relacdo de extensdo por

complemento ou arelacdo de elaboracéo por explicagdo, pois em dado momento explica algo,
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ou outro acrescenta informagdes sobre 0 assunto, como € visto no exemplo das Figuras 38 e

39 respectivamente.

Figura 39 - Aula 3, tépico 4, do material didatico

virtual do 1° Semestre
O texto a seguir foi extraido de um estudo de Halliday sobre a relagido "tema
erema". Veja como o texto é analisado:

Figura 38 - Aula5, tépico 3, do material didatico
virtual do 1° Semestre Goa Gajah is the “elephant cave” on the Road to Gianyar, a Hindu-Buddhist

McLaughing, ao escrever sobre as implicagdes dos temple area... The atmosphere outside is peaceful... while inside the small cave it

S s e das pesquis. sicolinguistica, cisténcia de vi gens . s: . ) : :
estudos e das pesquisas na p"mlmﬂm‘l‘c‘? apanta 2 existéncla de Aniagen is surprisingly humid and dry (sic). Beyond the main complex is a lovely stream
de tal abordagem para o estudo da aprendizagem de uma lingua estrangeira.

i ; . that bubbles under a wooden bridge, and further on are steep stone steps
Porque os pl'ﬂr?siﬂl'ei de hngua Es‘l'ilngﬁll'ﬂf pill't@l'ﬂ do mesmo pl'i'si“pDS‘O

basico dos paictlogos, as anilises sobre a aprendizagem sio consideradas leading to another complex... For this popular tourist attraction, dress
correspondentes. Por exemplo: properly...
Fonte
1. Profaccoras de ingua getrangara accumam qua o aprendzade da Uma
ingua & uma hahilidade e <6 serd adquirda an
THEME RHEME
GOA GAJAH is the "elephant cave" on the Road
to Gianyar, a Hindu-Buddhist
temple area...
Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013) THE ATMOSPHERE OUTSIDE is peaceful...
... WHILE INSIDE THE SMALL | it is surprisingly humid and dry
CAVE (sic).

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Os recursos multimodais como o baldo explicativo e a animagdo apresentam-se
com caracteristicas relacionais hibridas, contendo caracteristicas da relacéo de elaboragéo por
explicacdo e relacdo de extensdo por complemento. Vea na Figura 40 gque os bal 6es explicam
0 que significa a sigla, ancorando-se no texto verbal escrito, e acrescenta uma informacéo ao
texto. As animacdes™ também possuem as mesmas caracteristicas dos baldes encontrados
nos textos virtuais, isto €, estabelece uma relacéo de elaboragéo por explicacdo e relacdo de

extensdo por complemento.

Figura40 - Aulab, topico 3, do material didatico virtual do 1° Semestre

Para explicar como a crianga aprends tin ranidamente mma cn vrias linguas

a qual é exposta. C}IOIIISIC}' lanqa al Dispositivo de aguisicdo da linguagem arte do

nosso cérebro que é responsavel pela ag o da linguagem. Esse

€ seria o responsavel pela aquisicao rapida, regular e uniforme da
linguagem nos seres humanos. O avancgo dos estudos fez com Chomsky

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Logo no inicio dessa secdo, foi comentado sobre a relacdo de elaboracéo por
especificacdo, cujo recurso multimodal apresentado, a imagem, se adequava a esse tipo de

coesdo. Porém, ha algumas imagens que ndo apresentam nenhum tipo de relacionamento com

% Por possuir movimentos, torna-se impossivel exemplificé-lo.
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0 texto verbal escrito no texto do material didético virtual do primeiro semestre. Por mais que
o leitor tentasse realizar uma hiperinterpretacéo, utilizando-se de todo o seu conhecimento
especifico, nota-se que mesmo assim ndo era possivel estabelecer tal relacdo. E o caso do

exemplo daFigura 41l abaixo:

Figura4l - Aula 1, tépico 1, do material didético virtual do 1° Semestre

De acordo com Martin (2003, p.55-36) a linguagem é o conjunto das
condicoes que tornam possivel a construcdo da lingua. A linguagem
apresenta as mesmas condigoes para qualquer lingua, pois € inerente ao ser
humano, ligada a espécie. Assim, toda crianga que possua as capacidades
mentais saudaveis é capaz de adquirir uma ou mais de uma lingua, nio
importa qual seja.

Umn problema fascinante é o da "origem” da lingnagem: ha quem defenda
que a linguagem € inata, e outros que acreditam que a linguagem ¢ adquirida
socialmente. Este debate sempre nos leva a confrontar linguagem humana e
lingnagem animal. Sobre isso, Martin (op.cit.) diz que a linguagem animal
pode ser simbolica, como € a lingnagem humana, mas que nio apresenta
relagdo de signos, ndo apresenta predicacdo e nem conceitualizacdo, que sdo
caracteristicas da linguagem humana.

m

Ainda sobre a origem da linguagem, podemos acrescentar alguns aspectos:

1.A origem da linguagem seria a imitacao dos sons naturais e animais
2,A linguagem nasce por imitacao dos gestos
3.A linguagem nasce da necessidade
4.A linguagem nasce das emogdes
Precisamos notar que essas afirmacdes nio sdo excludentes, isto é, a

linguagem, muito provavelmente nasceu da combinagdo de todas as formas
de expressio citadas anteriormente.

1.2 O QUE E A LINGUISTICA?

Fonte: UFC Virtua — SOLAR (2013)

O trecho acima explica o que € a linguagem €, logo em seguida, explicao que é a
linguistica. A imagem que acompanha esse trecho é um livro aberto que contém uma
linguagem, porém os detalhes no meio da imagem de risco sinuosos e um homem minusculo
caminhando ndo nos remetem nem a linguagem e nem a linguistica. Segundo a opinido dos
participantes exposto durante a aplicagdo dos questionarios (ver Apéndice B), essa imagem
ndo estabelece uma relacdo com o texto. Ela ndo dificulta a compreensdo do texto, mas
também ndo contribui com a construcdo, a especificacdo, 0 acréscimo ou a explicacdo do
texto verbal e seu contelido. E, por isso, o leitor ira ignorar imagem, prdendo toda e
qualquer funcdo no texto. E nessa mesma situagdo, existem outros oito recursos multimodais.

O material didético virtual do terceiro semestre apresenta tanto uma quantidade
inferior de relacOes entre 0os elementos imagéticos e o texto verbal escrito quanto variedade

inferior de recursos multimodais comparados ao observado no material do primeiro semestre.
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A configuracdo desses relacionamentos entre 0s recursos e 0 texto estabelece, na sua maioria,
diferentemente aos do material didatico virtual do primeiro semestre, como se pode ver na
Tabela 14 abaixo.

Tabela 14 — Coesdo por conexdo de informacédo do Material do 3° Semestre

Relacéo de elaboragéo por especificacéo Imagens
Relacdo de elaboragéo por explicacéo Animacoes e esquema
Relago de extensio por similaridade icones
Relacdo de extensdo por contraste N&o encontrado

Animagdes, esquema,

Relag&o de extensdo por complemento hist6ria em quadrinho

Como podem ser percebidos, os recursos usados nos materiais didéticos do
terceiro semestre foram imagens, a animagdo, o icone, o esquema, historia em quadrinho e a
imagem com o texto, cuja necessidade de usé&-los esta na natureza do disciplina, ou sga, 0
contelido. Nesse material ndo ha a presenca dos baldes explicativos, imagens com textos e
diagramas. Também, observou-se que as relaces dos recursos multimodais com o texto sdo
bem mais delimitadas, e somente dois dos recursos caracterizam-se pelo hibridismo, no caso a
animacéo e 0 esguema. O que mostra uma limitagdo de uso dos recursos pelo autor e uma
informacdo a menos para o leitor agregar.

As imagens, semelhantemente ao material do primeiro semestre, possuem uma
relacdo de elaboragdo por especificagdo com o texto. Porém, existem as imagens que ndo
estabelecem relagdo alguma, como na Figura 42, correspondendo a onze por cento (11%).
Nessa figura, observe a imagem de um globo terrestre cercado de elementos referentes a
comunicacdo, como as antenas de televisdo e radio, satélites, prédios, dentre outros. E ao lado,
ha um texto que sugere uma atividade, solicitando a corregdo de sentencas simples, compostas
e complexas. Logo, qual a relagdo que existe entre os detalhes, o globo terrestre da imagem
com as correcdes sugeridas pela atividade? Ainda, se lermos o texto que se encontra dentro de
uma caixa, em caso de necessidade, que solicita ao estudante uma revisdo sobre a temética,

qual seria arelacio que poderiamos encontrar naimagem? E dificil enxergar essa relacéo.
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Figura42 - Aula6, tépico 4, do material didatico virtual do 3° Semestre

+ Complex sentence: has a dependent clause and one or more independent clauses.
Remember that a dependent clause is introduced by a subordinating conjunction (because.
while, whenever, if, although. even though, so that, since etc.).

To see an Example

Example: The White Lady threw herself off cliff since she could not find the body of her
missing daughter.

*If you want to go through a complete review, go to CLASS 4 - TOPIC 03

m

Now that you've reviewed SIMPLE. COMPOUND AND COMPLEX SENTENCES, let’s do
the following activities:
http://www.dailygrammar.com/291t0295 . shiml
http://www.harcourtschool.com/activity/sensort/index_pre.html
http://webschool. wash.k12.ut.us/language/lessons/compoundsentences.html

Fonte: UFC Virtua — SOLAR (2013)

Os icones do materia didatico do terceiro semestre também tém a mesma relacéo
com os encontrados no material didatico do primeiro semestre, com a mesma funcéo textual,
apesar do formato diferente, ou sgja, com a relacdo de elaboracdo por similaridade. Essa
relacdo pode ser vista no material, em Anexo.

O recurso multimodal que estabelece exclusivamente a relagcdo de extensdo por
complemento € a histéria em quadrinho. O material da Figura 43 aborda sobre como construir
uma parafrase. Nesse caso, a historia em quadrinho exemplifica uma das formas de realizar

uma parafrase, complementando o texto verbal escrito com uma informacéo ao leitor.

Figura43 - Aulab, tépico 1, do material didético virtual do 3° Semestre
Passage 2
WraZz The Sock [ ST —

r < CONSIDERING THE

HERE'S HERE'S
CURRENT ECONOMIC

' [5TA‘!’E, DO YOU REALLY TO 2009/

THINK CELEBRATING
WITU A GLASS OF
CHAMPAGNE IS
APPROPRIATE?

b R £
DA TiaghLLIMNGIling3_3b\03_formatadotaula_05\01_arquivosiim
g02.gif

(Source: http://vwww.whattheduck.net”)

Retelling

Two friends were celebrating the New Year. One of the friends proposed a toast to
the New Year with a glass of champagne. However. the other friend said that. due to
the bad economic situation they were facing. they should have a whole bottle of
champagne to get drunk.

Fonte: UFC Virtua — SOLAR (2013)
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O esquema e a animagdo Sao recursos multimodais de caracteristicas relacionais
hibridas, visto que apresentaram dois tipos de relacBes. a relacdo de extensdo por
complemento e a relagdo de elaboragdo por explicagcdo, pois os dois recursos explicam e
acrescentam informag6es sobre o assunto, como € visto no exemplo das Figuras 44, na qual
mostra, informa e explica a composi¢cdo dos elementos literarios de uma narrativa. Nesse
caso, 0 esquema possui caracteristicas de animagao por meio das trocas de planos de fundo e a
movimentagdo do texto explicativo, aparecendo vagarosamente dentro do esquema. Porém, ha

esguemas que sdo estaticos, de estilos diferentes e que simplesmente apresentam os dois tipos

de relacOes.

Figura 44 - Aula 2, tépico 1, do materia didéico virtuah do 3° Semestre
The Narrative il
Adapted from: http://www .notrain-nogain.org/train/Res/write/sbnar.asp and H

http://mrbraiman.home.att.net/lit. htm

We can define narrative as the telling of fictional or real events. Narratives can be long, short,
fictional, non-fictional, depending on the writer's infention. In this class, we are going fo talk about
NARRATIVE FICTIONAL PARAGRAPHS and its elements.

Every narrative has literary elements — they are the identifiable characteristics of a whole fext.
They represent the storytelling, which are common to all narrative forms.

The main literary elements are:

 Theme The main idea or message conveyed by the text.
» Setting

» Characters

* Plot

= Conflict

* Climax

* Resolution

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

E importante salientar que em nenhum dos dois materiais é encontrada a relacéo
por contraste, em que as informagdes disponiveis pela imagem e as informagdes dadas pelo
texto verbal escrito sdo postas para se oporem parafazer o leitor refletir sobre atematica.

Também existem recursos multimodais cujas relagdes ndo foram possivels
estabel ecer, ou sgja, Ndo percebemos nem a coesdo composicional, nem a coesao por conexao
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de informagéo, como pode ser visto na Figura 41. A consequéncia disso é que o leitor ndo
utilizard aimagem como suporte na leitura, ja que esse objeto ndo interage com o texto e nem

com o leitor.

4.1.4 Fungdes Multimodais

Nesta secdo, serd dada continuidade a fase de caracterizagdo e reconhecimento
dos recursos multimodais por meio dos estudos linguisticos. Desta vez, verificaremos a
funcdo interativa das imagens no texto dos materiais didaticos virtuais sob a perspectiva da
Gramatica do Design Visual, de Kress e van Leeuwen (1996). Lembrando que foi possivel
coletar esses dados devido ao instrumento de pesquisa, a Lista de Checagem, pois, durante o
registro dos tipos de recursos multimodais, verificou-se concomitantemente a fungdo de cada
um deles. E importante salientar que os recursos analisados nesta segfo s30 especificamente
as imagens, devido a sua base tedrica de andlise.

A funcdo interativa defendida por Kress e van Leeuwen (1996) e ja discutida na
secdo do embasamento tedrico € subdividida em trés. o contato, que ocorre por meio do
contato do olhar entre o participante representado naimagem e o leitor; adistancia social, que
se refere a distancia da visualizacdo do participante (observador/leitor), préximo ou longe, em
relacdo aimagem; atitude ou perspectiva ou poder, que através dos angul os projetados entre o
corpo participante da imagem e o leitor, se for visto no eixo horizontal, referir-se-a a atitude
Ou perspectiva, e se for visto no eixo vertical, referir-se-a ao poder.

Veamos exemplos imagens abaixo retiradas do material didatico virtual do

primeiro semestre e suas respectivas fungoes interativas:

Figura45 - Aula 2, topico 3 Figura46 - Aula 2, topico 3

Figura47 - Aula 2, tépico 2

= Fonte
Leonard Bloomfield FERDINAND SAUSSURE Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)
Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)  Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)
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Figura48 - Aula 3, topico 1 Figura49 - Aula 1, topico 3 Figura50 - Aula 4, tépico 2

ey X W i
#0 que & gramitica

Berativar
M

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013) Fonte: UFC Virtua — SOLAR (2013)  Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Na perspectiva da funcédo por contato de pessoalidade, as Figuras 45, 46 e 47 se
destacam por se conectarem com o leitor pelo olhar direto. E 0 mais interessante na Figura 48
€ 0 bebé indagar ao leitor. A funcéo por contato de impessoalidade € perceptivel nas Figuras
47, 49 e 50, pois o participante da imagem ndo olha diretamente para o leitor, tornando-se um
elemento de informagdo ou objeto de contemplagéo e/ou desgjo, caracterizando uma relagéo
impessoal, 0 que ndo estabel ece nenhum tipo de ligacdo entre o observador e o0 participante.

A funcdo interativa de distancia social de impessoalidade, as Figuras 47, 48 e 50
se identificam com essa fungdo, pois as imagens mostram a pessoa ou 0 objeto inteiro,
demonstrando uma distancia entre o observado (leitor) e o participante (imagem). A Figura 46
possui afuncéo interativa de distancia social, visto que, de acordo com a GDV de Kress e van
Leeuwen (1996), a imagem mostra quase todo o individuo, neste caso Ferdinand Saussure,
dando uma postura nem de tanta intimidade como também nem de total impessoalidade.
Torna-se um pouco mais préximo do leitor (observador). E a Figura 45 adequa-se a fungdo de
distancia socia intimo, pois aimagem ampliada passa aideia de uma intimidade para o leitor,
com avisualizacdo de emocdes. No caso, Bloomfield transmite serenidade.

E, por fim, a funcdo interativa por perspectiva ou atitude, algo relacionado ao
poder. A Figura 48 transmite uma ideia de afastamento entre o leitor e o texto devido a
angulacdo de visdo do leitor para a imagem, de forma obliqua, de baixo para cima,
estabelecendo uma relacdo de poder do observador fraca. Na Figura 47, ocorre justamente o
contrario, pois a visdo do observador em relacdo aimagem é também obliqua, porém de cima
para baixo, estabelecendo uma relacdo de poder do leitor forte e ocasionando um
envolvimento maior do leitor com aimagem, isto €, de que conhece do jogo de xadrez e suas
regras. Nas demais figuras, observe que o angulo de visdo entre o leitor e a imagem € a

mesma altura, anulando qualquer tipo de poder, afastamento ou envolvimento.
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Tabela 15 — Funcdo interativa do Material do 1° Semestre

por contato Impessoalidade 70%

Pessoalidade 30%

Impessoalidade 60%

distancia social Social 2,5%
intimo 37,5%

por perspectiva ou Afastamento 30%

atitude (envolvimento  Neutro 60%

e afastamento) Envolvimento 10%

Em termos percentuais, visto na Tabela 15 acima, aimpessoalidade na funcéo por
contato e por distancia social impessoa é majoritéria, perpassando sessenta por cento (60%)
das imagens do material didatico virtual do primeiro semestre. No caso da fungdo interativa
por afastamento ou envolvimento, sessenta por cento (60%) das imagens s80 neutros, nem se
afasta e nem se envolve, ou sgja, ndo promove nenhum tipo de interatividade entre o texto e o
leitor. E trinta por cento (30%) mantém o af astamento.

Isso mostra que a maioria das imagens expostas nesse material ndo causa um
efeito de pessoalidade, ou sgja, de envolvimento com o leitor. Logo, o estudante ndo
conseguira procurar suporte nas imagens caso tenha davida no texto escrito verbal ao tentar
ler o material.

No material didético do terceiro semestre, 0 panorama € um pouco diferente se
comparado com o material didatico do primeiro semestre. A funcéo de interatividade por
contato de pessoalidade e por distancia social de intimidade de quarenta e sete por cento
(47%) mostra que ainda esta abaixo de cinquenta por cento de RMs usados no material
considerados satisfatorio. Ainda, o indice de envolvimento aumentou para dezenove por cento
(19%) e o de afastamento reduziu para quatro por cento (4%). E mesmo assim, ainda € néo
satisfaz a necessidade do leitor, pois ndo envolve, quer dizer, ndo promove nenhum tipo de

interatividade entre o texto e o leitor. Ve anatabela abaixo.

Tabela 16 — Funcdo interativa do Material do 3° Semestre

por contato I mpeﬁgal idade 53%
Pessoalidade 47%

I mpessoalidade 36%
disténcia social Social 17%
intimo 47%

por perspectiva ou Afastamento 4%
atitude (envolvimento  Neutro 7%

e afastamento) Envolvimento 19%
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Esse resultado € refletido nas queixas dos alunos em relacdo aos materiais
didéticos virtuais, principalmente se compararmos os dois materiais da pesquisa, em que o
material do terceiro semestre sofreu menos queixas que o material do primeiro. Tal fato sera
visto na proxima secéo.

E mesmo que haja uma melhora nos dados no material do terceiro semestre, ainda
€ consideravel a porcentagem relativa as funcdes interativas por contato de impessoalidade,
por distancia socia de impessodlidade e por afastamento ou neutro, mantendo o
leitor/observador sem nenhuma ou quase nenhuma relagdo com aimagem.

4.2 O aluno e osrecur sos multimodais

Apoés identificar e caracterizar os recursos multimodais, através da lista de
checagem, um questionério foi elaborado e aplicado aos alunos de cada disciplina, cujo
objetivo é analisar como os recursos multimodais utilizados nos materiais didaticos virtuais,
gue auxiliam os alunos na construcédo de sentido.

O questiondrio® foi dividido em duas segBes, cada um com duas questdes,
totalizando quatro questdes. Na Secéo I, cujo titulo € “Material Didatico Virtual”, a primeira
guestdo buscou saber se 0 aluno possuia alguma dificuldade na compreensdo do conteido do
material. A segunda questéo investigou sobre qual seria a dificuldade na compreensdo do
contetido com a utilizagcdo do texto verbal e os recursos multimodais.

Na Secdo Il, cujo titulo é “Sobre os Elementos Imagéticos’, a primeira questdo
colheu dados sobre os recursos multimodais de que os alunos sentem falta e que poderiam
gjudar, na visdo deles, na compreensdo do contelido no material didético virtual. A segunda
questdo solicitou que o auno selecionasse, pelo menos, dois trechos que continham o texto
verbal e os recursos multimodais préximos um do outro, com uma possivel relacdo entre s,
justificando o porqué aquele trecho ndo estava satisfatorio e pedindo sugestdes para melhorg
lo. E importante lembrar que essa Ultima questdo associa-se diretamente ao terceiro objetivo
da pesqguisa que € verificar se os discentes conseguiram perceber o contelldo com auxilio ou

por intermédio dos recursos multimodais.

*'Ver Apéndice B
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Isto posto, com base na primeira questdo da primeira secéo, ao questionar o aluno
do primeiro semestre quanto ao nivel do material didatico (facil, intermediario ou dificil),
trinta e seis por cento (36%) responderam que o material tinha o grau de dificuldade
intermedidrio e cinguenta e cinco por cento (55%) disseram que era dificil compreendé-lo.
Seguindo 0s mesmos parametros percentuais, trinta e trés por cento (33%) dos alunos do
terceiro semestre afirmaram que o material continha o grau de dificuldade intermediario e
sessenta e quatro por cento (64%) opinaram que era dificil.

Mediante aidentificagdo do nivel do material didatico, do ponto de vista do auno,
com base na segunda questdo da primeira secéo, foi solicitado ao estudante que dissertasse,
por meio de escolha entre opgdes dadas, especificamente detalhes de suas dificuldades ao ler
o material. Nesse momento, foi exposto aos discentes sete opcBes para serem marcadas,
contendo a descricdo gradua do nivel de dificuldade que pode ser encontrado no material
didatico.

E mister lembrar que mensurar o conhecimento € algo dificil. Por isso, ficou a
critério do aluno marcar as opcles sobre as caracteristicas de sua ndo familiaridade em
relacdo a0 material didatico. Sendo assim, veja como ficou distribuida a opinido dos
discentes na Tabela 17 abaixo:

Tabela 17 — Caracteristicas de dificuldades do material

a) O texto é compreensivel, com linguagem acessivel e adequada
a minha realidade, dispensando quaisquer elementos imagéticos
(fotos, figuras, animacOes, parte do texto em negrito, italico,
etc.)

b) Aos elementos imageéticos (fotos, figuras, animagdes, parte do
texto em negrito, italico, etc.) que ndo atrapaham na
compreensdo do conteldo de um texto que vocé considera ter
um nivel de linguagem acessivel, mas também n&o contribuem.
c) Aos elementos imagéticos (fotos, figuras, animacdes, parte do
texto em negrito, italico, etc.) que atrapalham na compreensdo
do contelido de um texto que vocé considera ter um nivel de
linguagem acessivel.

d) Ao texto que ndo possui um nivel de linguagem acessivel e
nem alto e aos elementos imageéticos (fotos, figuras, animacdes,
parte do texto em negrito, italico, etc.) que ndo gudam a explick
lo.

€) Ao texto que esta em um nivel de linguagem alto. 18% 22%
f) Ao texto que estd em um nivel de linguagem ato e aos
elementos imageéticos (fotos, figuras, animacfes, parte do texto 55% 56%
em negrito, itlico, etc.) que ndo gjudam a explicéa-lo.

0% 0%

0% 0%

0% 0%

27% 22%
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g) O texto esta em um nivel de linguagem ato e os elementos

imagéticos (fotos, figuras, animacdes, parte do texto em negrito, 0% 0%
itdlico, etc.) giudam aexplicalo.
TOTAL 100% 100%

As caracteristicas das dificuldades dos alunos ao ter contato com o material
didético virtual do primeiro e do terceiro semestre séo bem semelhantes. Ninguém selecionou
ositens“a’, “b”, “c” e“g". E foram selecionados 0s seguintes trés itens do questionario: “d”,
“e e"f".

O item “d” disserta sobre o texto que ndo possui um nivel de linguagem acessivel
e nem alto e os recursos multimodais que ndo ajudam a explicélo, ou sga, o texto verbal
escrito possuia certo grau de dificuldade para o leitor e os recursos multimodais néo
auxiliavam e nem dificultavam a compreensdo dos contelidos dos materiais. Destes que
escolheram essa opgao, vinte e sete por cento (27%) sdo alunos (trés alunos) do primeiro
semestre e vinte e dois por cento (22%) dos alunos (dois alunos) sdo do terceiro semestre.

O item “€” foi marcado por dezoito por cento (18%) dos alunos do primeiro
semestre (dois aunos), e vinte e dois por cento (22%) dos estudantes do terceiro semestre
(também dois alunos). Os alunos, através desse item, afirmaram que o nivel do texto usado
nos materiais possui um nivel de linguagem alto, isto €, o grau de estranheza para esses alunos
€ muito alto ao tentar compreender o texto devido ao alto nivel de linguagem que os materiais
possuem, independentemente de qualquer outro recurso que possa vir gudalo na
compreensao.

O item “f” foi marcado pela maioria dos discentes, cinquenta e cinco por cento
(55%) do primeiro semestre e cinquenta e seis por cento (56%) do terceiro semestre. Os
alunos afirmaram ter dificuldade em compreender o contetido dos materiais didéticos, pois 0s
textos estavam em um nivel de linguagem alto e os recursos multimodais ndo os gjudavam a
explicilos.

Os numeros sdo coerentes quando comparados com a primeira questdo do
instrumento de pesquisa e bastantes expressivos em expor que mais da metade dos alunos tem
essa dificuldade em compreender os textos académicos e que os recursos multimodais pouco
importam durante a sua leitura, na construcdo de sentido e, consequentemente, na
compreensao do contelido dos materiais didaticos virtuais.

Também, as porcentagens sdo coerentes quando comparadas aos dados que foram
analisados linguisticamente referentes as coesdes existentes entre recursos multimodais e o

textos verbais escritos. A maioria das coesdes registradas nesse trabalho foi por conexdo de
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informacdo, cujas relacbes de elaboracdo por especificacdo (elementos imagéticos
ilustrativos) e de elaboracdo por similaridade (elementos imageéticos como os icones), quando
se trata da linguagem ndo-verbal, ou sgja, as imagens inseridas nos materiais didaticos virtuais
em andlise realmente ndo contribuiram para a elucidagdo ou melhoramento da compreensdo
dos estudantes.

Passado esse momento, foi solicitado aos mesmos estudantes sugestdes de
recursos multimodais que pudessem auxiliar melhor o texto verbal escrito e melhorar a
compreensdo do conteldo dos materiais didaticos, com as respectivas justificativas. Para
tanto, foram expostos sete tipos de recursos multimodais: imagens, videos do You Tube,
video-aula do professor elaborada pela propria instituicdo, glossarios, avatar, animagoes
graficas e marcas gréficas.

Dos recursos multimodais acima mencionados, quatro foram selecionados: video-
aula do professor, elaborada pela prépria instituicéo; glossérios; avatar e animagdes graficas.
Por causa da quantidade de sugestfes para cada um dos recursos sel ecionados, deter-nos-emos
somente em dois comentarios, até mesmo porque tais comentarios possuem conteldos
semelhantes, identificando-os por Aluno 1 (aluno do primeiro semestre) e Aluno 2 (aluno do
terceiro semestre).

Cem por cento (100%) dos aunos afirmaram que a video-aula do professor,
elaborada pela propria institui¢do, seria uma boa proposta de auxilio ao texto verbal escrito, o
que melhoraria, em suas concepgdes, a compreensdo do contelido dos materiais didaticos. Os
comentérios referentes a essa escolha foram:

Aluno 1: “Escolhi a video-aula do professor porque as aulas sdo praticamente postas no ar a
cada semana. E o tutor ndo estd presente toda vez que a aula é lancada. Além disso, 0s
videos podem nos trazer formas diferentes de compreender a matéria e outras informagdes.”

Aluno 2: “A video-aula é uma excelente opcao porgue as nossa dividas ja sdo complicadas
em lingua portuguesa, quem dira na lingua inglesa. Por isso, ter uma pessoa que explique
pelo algo a mais ou diferentemente do que ja tem no material € bem-vindo. Os videos do You
Tube ajuda, mas ndo tanto porque sdo slides ou palestras de outros professores, com ideias

muito mais complicadas. As vezes me sinto um ET, pois ndo entendo nada que ele fala.”

O glossério foi outra sugestdo dos alunos para acrescentar ao material didético,

por noventa e um por cento (91%) dos estudantes primeiro semestre e por setenta e oito por
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cento (78%) dos discentes do terceiro semestre. Os comentarios referentes a essa escolha

foram:

Aluno 1: * Muitas coisas sdo novas para a gente. Nome, teorias entre outras coisas. Por isso,

um glossario ajudaria muito.”

Aluno 2: “Um glossario deveria existir sempre nos materiais da gente. Ajuda demais. Nao

perco tempo para buscar o significado de uma palavra ou termo.” .

As animagdes graficas, como desenhos, aparecem em terceiro lugar das sugestoes,
nas quais sessenta e quatro por cento (64%) dos alunos do primeiro semestre e cinguenta e

seis por cento (56%) do terceiro semestre afirmaram e questionaram:

Aluno 1. “Desenho animados também seria um boa forma pedagogica de tentar passar

informacao para o aluno. E bastante valido.”

Aluno 2: “Quando a gente estd no curso de inglés, a gente vé o professor usando tantas
coisas para fazer a gente aprender, por que colocar um desenho para a gente ver? Seria por
causa do nivel académico que os professores e tutores tanto falam? Se for, por que coloca a
linguagem dos desenhos no nivel académico, mas que nos ajude a compreender a matéria?”

E para finalizar os itens marcados, o avatar também foi selecionado por dezoito
por cento (18%) dos alunos do primeiro semestre e vinte e dois por cento (22%) dos terceiro
semestre. Segundo eles:

Aluno 1: “O avatar feito por animacao gréafica e representa o professor no meio virtual é

bem interessante, desde que constantemente nos ofereca informacdes a cada aula.”

Aluno 2: “O avatar seria massa e bem High Tech. Penso que tudo que venha para nos ajudar

a compreender a matéria, € bem-vindo. Espero que esse avatar nos dé pista pra isso.”

Um aspecto importante a ser notado nos discursos dos alunos, durante os seus
relatos, é a necessidade de adicionar informagdes novas ou tentar reorganizar outro meio de

explicar o tema em voga nos contelidos dos materiais didaticos virtuais, ou segja, a utilizacdo
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de metafuncdes e da coesdo por conexdo, cujas relacdes entre 0s textos verbais escritos e 0s
recursos multimodais sdo de explicacéo e complemento. E esse aspecto mostra mais uma vez
uma coeréncia com os estudos linguisticos, no que tange a coesao por conexao de informagao,
na qual a maioria dos elementos imageéticos exerce um papel ilustrativo e ndo adicionam
nenhuma informagao.

E no dltimo momento do instrumento de pesquisa, foi solicitado aos alunos que
selecionassem pelo menos dois trechos® que contivesse o texto verbal escrito e os recursos
multimodais préximos um do outro, com uma possivel relacdo entre si, justificando o porqué
aquele trecho ndo estava satisfatorio e pedindo sugestdes para melhora-lo. Os estudantes do
primeiro semestre selecionaram nove (9) trechos e os discentes do terceiro semestre

selecionaram quatro (4) trechos. V ejam abaixo os trechos sugeridos por eles.

Figura51 - Aula 1/Topico 1/1° semestre Figura52 - Aula 1/Topico 1/1° semestre

De acordo com Martin (2003, p.55-56) a linguagem ¢ o conjunto das
condigdes que tornam possivel a construgéio da lingua. A linguagem
apresenta as mesmas condigdes para qualquer lingua, pois & inerente ao ser
humano,

da 2 espécie. Assim, toda crianga que possua as capacidades

mentais saudaveis & capaz de adquirir uma ou mais de uma lingua, nio

importa qual

Um problema fascinante ¢ o da “origem” da linguagem: hi quem defenda
que a linguagem ¢ inata, € outros que acreditam que alinguagem ¢ adquirida
socialmente. Este debate sempre nos leva a confrontar linguagem humana e
linguagem animal. Scbre isso, Martin (op.cit.) diz que a linguagem animal
pode ser simbélica, como é a linguagem humana, mas que nio apresenta
relagao de signos, nio apresenta predicagio e nem conceitualizagio, que sio
caracteristicas da linguagem humana.

Ainda sobre a origem da lingnagem, podemos acrescentar alguns aspeetos:
1.A origem da linguagem seria a imitagao dos sons naturais e animais
2.Alinguagem nasce por imitado dos gestos
3.Alinguagem nasce da necessidade

4.4 linguagem nasce das emogdes

Precisamos notar que essas afirmagdes ndo sio excludentes, isto € a
1 muito nasceuda

de todas as formas
de expressio citadas anteriormente.

1.2 0 QUE E A LINGUISTICA?

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

% Os trechos seréo mostrados na sezo 4.3.

i

1.3 "O QUE E LINGUA"?

portugués, no Brasil icagio mais usado por seus
habitantes, ou seja, a lingua dos brasileiros. Sabemos também que nio é a
inica lingua falada por nossos compatriotas, assim como reconhecemos as

variagdes regionais

tica € 0 de que a complexidad

objetos de estudo, a linguag s, torna imperativa a
de estabelecer um nos a serem

primeiramente re

ecessidade foi o propri
célebre afirmagic el 2
previamente e qu uida, de varic

vista; em nosso c; re.(...) Bem

que o objeto precede o ponto de vista, (...) € o ponto de vista que

objeto” (Saussure, 1977, p. 15 apud Pezatti, 2003, p. 165).

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)




Figura53 - Aula 1/Tépico 3/1° semestre

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 01: ORIGEM DA LINGUISTICA

TOPIC 03: AQUISICAO DE LINGUA MATERNA E SEGUNDA LINGUA
Objetivos:

+ Como a aquisi¢da da lingua é estudada

+ Que fatores influenciam a aquisi¢3o da lingua materna e da segunda
lingna.

Come vimos no tépico 1 um dos aspectos mais fascinantes no

dos humanos e a capaci uma
Eingua. Algumas teorias sé ocupam em explicar como a lingua é aprendida
i rés visdes tebricas centrais sobre iode lingua

materna

Na visio behaviorista, acredita-se que aprender uma lingua é uma mera
questao de formagao de habito e imitagdo. E ao receber input do ambiente
em que estd inserido que os bebés passam a reconhecer, imitar e praticar s
sons familiarizando-se com os medelos de fala, até que em um dado
momento de seu desenvolvimento passem a reproduzi-los.

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura55 - Aula 2/Tépico 1/1° semestre

Vocé j4 jogou xadrez? Mesmo que nunca tenha jogado, certamente conhece
1 pelo menos wm pouco deste jogo praticado mundialmente, nio €2

Ento, imagine-se incumbido da tarefa de ensinar o jogo a um amigo. Qual
seria o seu ponto de partida? Vocé convidaria seu amigo para iniciar um jogo
&, Na experiéncia interativa, buscaria construir com ele o conhecimento
desejado, ou vocé primeiramente explicaria as regras do jogo?

Em suas reflexdes sobre os fendmenos da linguagem, Ferdinand de Saussure
langa mio da metifora do "jogo de xadrez”. Com esta metafora, Saussure
define os principios s da Linguistica Estruturalista e, apoiando-se na
nogio de "valor”, propde uma série de distinges basicas, coma lingua x fala,
sincronia x diacronia, forma x substincia, significante x significado.

PARADA OBRIGATORIA

Vocé deve estar se perguntando como Saussure compara o jogo de xadrez
20 estudo da linguagem. Para saber sobre isso, clique aqui (Visite 2 aula
online para realizar download deste arquivo.)

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura57 - Aula 3/Tdpico 3/1° semestre
TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 03: GERATIVISMO

TOPICO 03: A TEORLs GERATIVA E A RELACAO LINGUA MATERNA E LINGUA ESTRANGEIRA

Caro(a) aluno(a), seja bem vindo(a) ao tépico 3 da aula 3 do Médulo
Teorias de Lingua e Segunda Lingua. E objetivo deste tépico continuar a
conceituar a Gramatica Gerativa proposta por Noam Chomsky.

S5 as0 60 1l
pi par os
conceitos de principios e parimetros, e reconhecer a contribuicio do
Programa Minimalista para os estudos de diferentes linguas. Tenha uma

boa aprendizagem!

Os objets pecificos deste

Dada a veloridade com que a crianga adquire a lingua a que esta exposta,
Chomsky adianta que levaria muito tempo marear todas aquelas regras,
mesmo sendo através da faculdade da linguagem. Apés estudar todas as
regras apresentadas, ele postula que o conjunto de regras que era comum

para todas as linguas seriam principios, que j4 viriam prontos dentro da

faculdade da linguagem, uma vez que sio os mesmos para todas as linguas;
os haveria também os parametros, que seriam marcados pela crianca de
acordo com a lingua de sua experiéncia.

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura59 - Aula5/Tépico 3/1° semestre

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 03: PSICOLINGUISTICA

TGPICO 03: A RELAGAO fSTICAE DE UMA LINGUA

MecLaughing, ao escrever sobre as implicagdes dos estudos e das

pesquisas na psicolinguistica, aponta a existéncia de vantagens

de tal abordagem para o estudo da aprendizagem de uma lingua estrangeira.
Porque os professores de lingua estrangeiras partem do mesmo pressuposto
Dasica dos psiclogos, as anilises sobre a aprendizagem sio consideradas
correspondentes. Por exemplo:

Fonte

T Drataszeret da Tngus efangars Szumam qua 5 Sprendasds 43 uma
linguia ¢ UM nabiicade e 56 serd a00UKGa ATTaves 83 pritea.

Qe 2 =rddizes 0= gus mateina Genias 130 (= 20 Gs mesiios erios
Fa cezempenho de auas tarefa no aprendizaca da ingua alvo.

qua professcres de Inguas estrangerras s8a corecientes da mportinca
o papel que respresentam a atengdo e o esforgo cognitiva exigdo na
reslizaglo des tarefas na L2, & por isso slc capazes de modificy 3
WQUAge™ A0 Se i B BUNDS MR-uentes, MUsande A
"camaiexidade” de seus dseursos a3 nacessdades do aprendie.

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura54 - Aula 1/Tépico 3/1° semestre

ATEORIA COGNITIVISTA-INTERACIONISTA

Para os cognitivistas interacionistas, a aprendizagem é
um processo pelo qual se ganha ou muda de ideias,
perspectivas, expectativas, ou linhas de pensamento. Ao
discorrerem sobre o processo de aprendizagem dos
alunos, eles preferem usar os termos pessoas, ambiente
psicologico e interagio ao invés de organismos,
ambiente fisico ou biologico e agdo e reagdo.
Consequentemente, um professor behaviorista deseja ver a mudanga no
comportamento observavel do aluno, enquanto que o interacionista espera

poder ajudar o aluno a perceber e formular sua prépria compreensao de

bl e situagoes signifi as

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura56 - Aula 3/Topico 1/1° semestre

REFLEXiO

Voed 54 e a sua tema?

Liste suas idéias iniciais a este respeito antes da leitura. A seguir, compare
-3¢ ks propostas que seguem no texto deste 16pi

I Esta reflexio & o niosso pouto de partida para o estudo aqui proposto!

0 que se conveacionon chamar de gramitica gerativa &, na verdade, um
Prosrama de Pesquisa que tem omo objetivo maior responder @ que Noam
Chomsky anitulon de o Problema de Platin, ou sfa: como a crianga

a sualingua sem ter
E qualquer um de nds, que jitenba convivido com uma crianga de o a &
an0s, i presencion estes fendmenos sem ter se dado

canta do que slesindicam, Veiamos. E comum, que » erianca por
velta dos 3 amos produza sentengas oma a abixo:

Fonte

(1) *Eu fazi tudo.

Que eonhecimentos Hngulsticss estio emburidos nesse "fazi"? Observe que a
crianca "quebra” a verbo fazer no lagar certo, separanda o radical de fazer

lingua, pois este 5 significa:

~Primeira pessoa do
singular

Pretérito
pesteito.

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura 58 - Aula 5/Tdpico 2/1° semestre

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 05: PSICOLINGUISTICA

TOPICO 02: METODOS DE PESQUISA PSICOLINGUISTICA

Como vimos no tépico 1, o estudo da psicolinguistica se concentra nos

4z,
Pt s & %
=@ SR e
9 As questdes de interesse de seus estudiosos dizem respeito a "como a

VN linguagem é realizada”. £ possivel encontrar em pesquisas psicolinguisticas
© andlises que se deb o as palavras complexas e as sentengas
~ sio compostas no ato da fala ou sabre a maneira como tais aspectos estio
subdivididos em seus constituintes nos atos da leitura e da escuta, por
Fonte exemplo.

Precisamos levantar uma questo primordial nas pesquisas psicolinguisticas,
Em sua metodologia, o fator que a norteia é que os usudrios da linguagem
ndo tem iéncia dos detalhes do dalinguagem. Quando
assumimos que tais processos sio subconscientes, admitimos um desafio a

ser enfrentado por seus pesquisadores. Ji que a maioria de seus processos
ndo podem ser observados a olho nu, por observacdo direta, o

processamento mental da linguagem requer a inferéncia de eventos por parte
dos pesquisadores

W Aula 01: Class 1

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura60 - Aula 1/Tépico 1/3° semestre

Lingua Inglesa 3B -

Tépico 03: Topic Sentences

Adapted from: SMALZER. William R. Wiite fo be read — reading. reflection
and writing. Cambridge: Cambridge Universiry Press. 2005 and from
ttp/ v cervitos edwreading topice2 hm!

Every paragraph expresses one main idea. This main idea is many
times expressed in one sentence. The sentence that expresses the main idea of a
paragraph s called TOPIC SENTENCE. The TOPIC SENTENCE is usefal
because it helps you decide the defails that are going fo support your main idex,
what makes your paragraph piore wnified

Fonte'

>4 TOPIC SENTENCE bas to be narow (ot very general). but clear enough to explain the
paragragh =

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)
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Figura 61 - Aula 2/Tdpico 2/3° semestre

Exercising

)
%

Read the following narrative paragraph and write your own resolution to the
conflict in a word document. When you finish writing, do the following:

AW
( .~
L L

- send the resolution you wrote to your buddy:

- read your buddy’s resolution to the narrative and give suggestions to your
buddv on how he/she could imorove his/her resolution:

- send the resolution back to your buddy with a copy to your tutor.

- remember that this activity is related to your Portfolio activity!

Fonte

BigFoot

Most people laugh at the idea that a Bigfoot walks around the Northwest mountains, but I
hesifate to laugh. Ten years ago, I went hunting for deer. My friends dropped me off at one
of the four comers of the area that we were going to. The idea was that we would beat the
brush and walk toward the center of the land that we had marked. We would force the deer
to move to the center. which was an open field. So. I beat the brush and made good
progress. Then I heard loud breaking of branches. I thought one of my friends was trying
to scare me. When no one responded to my calls, I got really scared. Temible thoughts
raced through my mind. I pictured myself gefting beaten up or

abducted by a stranger. For my own safety, I hid behind some bushes. Looking through the
bushes. I saw two enormous, thick, black, furry legs walking and stepping everything in
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Figura62 - Aula 3/Tdpico 1/3° semestre

Tépico 01: Comprehending Non-Fiction Narratives

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Non-fiction narratives

Fiction narratives are imaginary stories. They might be based on real facts, but this is most of
the time not necessarily true. Non-fic narratives, on the other hand, are real stories, based on true
facts. Examples of this type of text are very commonly found in newspapers.
and magazines. Newspapers articles are, for example, most of the time alfi
genre in which non-fiction narratives are frequently found. In order to tell
people some news reporters write about what happened: that is, they write
stories that have really happened - non-fiction narratives. Non-fiction
narratives are also found in the genres biographies and autobiographies.
‘When someone writes a biography or an autobiography. he/she writes a true 55
story.

Fonte!

In Class 3 we will be stdying the organization of non-fiction narratives and how to
summarize them.

Fonte™

As you leamed in Class 2, namatives are usually written in chronological order. As in fiction,
non-fiction narratives are also often written in chronological order and have the same elements found in =

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

Figura63 - Aula 6/Tdpico 4/3° semestre

+ Complex sentence

Remember that a dependent clavse is i
while, whenever. if, although. even though, so that, since etc.).

To see an Example

Example: The White Lady threw herself off cliff since she could not find the body of her

missing daughter

has a dependent clause and ome or more independent clauses.

by a sul 2 conj (because.

*If you want o go through a complete review, go to CLASS 4 - TOPIC 03

http:/www dailygrammar.com/291ta295 shtml
hutp://www harcourtschool comy/activity/sensort/index_pre himl
http://webschool wash k12 ut us/language/lessons/compoundsentences htmi

ou’ve reviewed SIMPLE, COMPOUND AND COMPLEX SENTENCES, let's do

Fonte: UFC Virtual — SOLAR (2013)

N&o houve sugestbes para a melhora dos trechos acima selecionados pelos

discentes. Porém, as justificativas dos trechos foram quase todas semelhantes. O contetido de

cada uma das justificativas se resumia em ndo conseguir compreender ou ver a relacéo da

imagem com o texto verbal escrito e/ou ndo compreendiam nem sequer a figura inserida no

material, exceto para as Figura 55 e 61.

Em relacdo a Figura 55, mesmo havendo uma relacéo entre o recurso multimodal

imagem, no caso imagem de tabuleiro de xadrez, com o conteldo, 0S pressupostos

saussureano, os alunos tiveram dificuldade em compreender a relacéo estabelecida, uma vez

que cem por cento (100%) dos alunos entrevistados desconhecem as regras do jogo de xadrez.

Alguns alunos afirmaram que o Unico jogo de tabuleiro que conheciam eraa“dama’. E ainda

guestionaram se as regras do xadrez sdo as mesmas gue as da dama.
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Na Figura 61, em que € estabelecida uma atividade com base na Historia do Pé
Grande, apenas a imagem do Pé Grande com o texto, ndo foi suficiente para os aunos
executarem o que foi solicitado, pois cem por cento (100%) relataram ndo conhecer essa
historia, inclusive indagando se se tratava da historia da Perna Cabeluda.

Com base nessas duas figuras, 55 e 61, concluimos que € possivel que, mesmo
havendo relacdo entre recurso multimodal e texto verbal, ndo haja compreensdo totalmente
clara sobre o0 que quer dizer essarelacdo. Diante disso, lembramos que os semioticistas sociais
reiteram que os elementos textuais devem estar inseridos em um contexto histérico-politico-
social-econdmico para que se possa compreendé-los.

E importante salientar que o nivel de proficiéncia leitora e do conhecimento de
mundo do aluno compromete a sua interacdo com o material didético virtual, como
demonstrado nas Figuras 55 e 61. O interessante dessa parte de selecdo dos trechos e suas
justificativas, no tocante ao recurso multimodal, culminam com as andlises linguisticas ja
estudadas na secéo anterior, em que o0 material do terceiro semestre sofreu menos indicactes
de trechos para andlise que o material do primeiro, pois se justifica pelos recursos
multimodais do material didatico do terceiro semestre possuir um maior envolvimento e
interacOes de pessoalidade maiores que no material do primeiro semestre. E também a coesdo
por conexdo de informagao, cujos elementos imageéticos exercem um papel ilustrativo e ndo

adicionam nenhuma informacao.

4.3 O professor coordenador e os recursos multimodais

Apbs coletar os dados dos alunos, foi elaborado e aplicado questionarios
personalizados ao segundo participante da nossa pesquisa, 0s professores coordenadores das
disciplinas, com o propdsito de investigar qual o objetivo dos recursos multimodais inseridos
pelos autores para construcdo de sentido do texto nos materiais didéticos virtuais pelos
autores.

Esse questionario € composto por quatro indagacbes. A primeira e a segunda
questdo desejam saber se os referidos participantes usam os recursos multimodais para dar
uma boa aparéncia ao material didético ou para auxiliar na explicacdo do conteido ao aluno.
A terceira busca saber se 0 professor desgaria usar outros recursos e 0 porqué. A quarta
questdo exibe trechos do material didético citados no Questionario do Aluno, ou sgja, nove (9)

trechos do material do primeiro semestre e quatro (4) trechos do material do terceiro semestre.



117

Nessa questdo, sera tragcado um paralelo entre a resposta do aluno e do professor que
demonstrara qual foi o seu real intuito ao inserir 0s recursos multimodais em relacéo ao texto.

Como foi divulgado na metodologia, seriam trés professores(as) coordenador(as)
gue responderiam a esse questionario, duas corresponsaveis pelo material do primeiro
semestre e uma outra responsavel pelo material do terceiro semestre. Ressaltamos que
somente uma professora autora do material do terceiro semestre nos proporcionou um
feedback. Contudo, tal fato ndo compromete a andlise desta secéo.

Como ja mencionado anteriormente, as duas primeiras questdes verificaram o0 uso
dos recursos multimodais para dar uma boa aparéncia ao materia didatico ou para auxiliar na
explicacéo do conteiido ao aluno. O professor(a) coordenador(a) afirma que utiliza os recursos
multimodais, de linguagem verbal, ndo-verbal e verbo-visual, para dar uma boa aparéncia
para 0 material, assim como para auxiliar na explicagdo do contetido. Ainda, o autor(a) do
material mostra-se preocupado como 0s recursos multimodais que complementam, explicam e
que contribuem para a construcdo do sentido do texto. H& dois trechos™ do questionério em

que se expressatal postura. Veja abaixo:

TRECHO 1

“Eu faco pelas duas coisas — para ilustrar, alegrar o material, e também
pensando em ilustrar o texto verbal com o n&o verbal, as vezes como uma transducéio® (no
sentido do Kress), mas muitas vezes complementando, sabendo que o que est4 na imagem é
fundamental para a composicdo do texto multimodal, ou segja, o contelido da imagem nao
esta traduzido em palavras mas € necessario para construcdo de sentido do texto

multimodall...]”

TRECHO 2

“Os dois — sempre que penso em estética, para mim é dificil separar. Mas sempre
tento estar consciente sobre o ponto em que auxilia e o ponto em que comeca a
atrapalhar|...]”

¥ O TRECHO 1 ser refere & primeira questdo. E o TRECHO 2 se refere & segunda quest&o do questionério.

3 A transducgio para Kress (2005) é quando o cérebro decodifica simultaneamente a linearidade da palavrae a
espacialidade da imagem, ou sgja, uma imagem consegue exprimir todo o contelido de um texto. Para van
Leeuwen (2005) seria a mesma coisa de coesdo por conexdo de informacdo por relacdo de extensdo por
similaridade.
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Face ao depoimento, o autor(a) revela uma preocupacdo quando produz o material
didético e envia para a equipe de transicdo®™ do Instituto UFC Virtua. Segundo o(a)
professor(a) Coordenador(a), ao elaborar 0 material didatico virtual, durante a construcéo do
seu texto, sGo usados todos os elementos multimodais que se € julgado pertinente na
construgdo do sentido. Contudo, ao enviar 0 material para a equipe de transicéo, alguns desses
recursos so retirados e/ou modificados, visto que quem analisa 0 material produzido pelo
professor alega ndo ser propicio naguele momento ou que determinados recursos modais néo
s80 possiveis de serem usados devido as limitagdes tecnoldgicas. Logo, alguns elementos
saem diferentes do que fora desgjado para um determinado trecho do material, desconstruindo
o0 sentido amejado pelo(a) autor(a) e frustrando-o(a) algumas vezes, como é notorio no final
de cadatrecho. A consequéncia disso serd vista em seguida. Vg a os trechos que remetem atal

preocupacao:

TRECHO 1

“[...] O desafio € a transposicdo didatica porque, as vezes, a gente tem uma ideia
de composi¢ao do texto e 0 que a gente pensa sobre o arranjo, por ter ja visto em outros
ambientes. Porém, segundo a equipe técnica, ndo € possivel obter para o nosso material
absolutamente tudo (pelo que me foi dito: porque precisa ser desenvolvido pela nossa equipe
técnica. Os recursos e 0s programas sao fechados, privados, entdo mesmo que sgja possivel
vocé encontrar possibilidades multimidiaticas no mundo virtual das mais alucinantes, muitas
coisas gque vocés propdem aqui esbarra na equipe técnica que tem limitacdes porque todos 0s
recursos devem ser desenvolvidos pela nossa equipe técnica) — a universidade ndo compra do
mer cado privado, me parece. Entéo, no final fica aquele modelinho, sabe? Todo material que
vocé abrir, sS40 0s mesmos recursos — abas, papiro etc etc, os icones... € legalzinho mas
limita, entende? E s6 aquilo, para todos. A gente propde recursos e espera, quem sabe eles

gostam da ideia e desenvolvem o programa para contemplar, ou ndo.” .

TRECHO 2
“[...] Mas veja, nem sempre 0 que propomos é transposto do jeito que a gente
quer. As vezes (sendo muitas) 0 que a equipe técnica entende por marca tipografica e

% Para se produzir o material didatico virtual, ha algumas etapas a serem cumpridas até chegar a0 meio virtual.
Primeiro, o material é elaborado fora do ambiente virtual pelo professor coordenador. Segundo, o professor
coordenador passa para uma equipe da instituicdo que ird passar do meio impresso para o ambiente virtual.
Nesse momento, a equipe avaliar & se os recursos multimodais escol hidos pelo professor coordenador podem ser
usados no meio virtual ou néo.
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transpde destrdi todos os sentidos que a gente quer construir com elas, negrito italico, fontes
que representam escrita a mao, por exemplo, fontes que representam textos antigos etc. esses

sentidos paralinguisticos da multimodalidade.”

Ainda, por meio da questdo trés do questionério, o(a) professor(a) coordenador(a)
afirma que os recursos multimodais usados no material didatico virtual e propostos pelo
Instituto UFC Virtual sdo insuficientes para a compreensdo do conteido ou a construcdo do
sentido no texto. Para tanto, o(a) mesmo(a) professor(a) sugere glossarios com recurso de
mouse-over, hiperlinks para tutoriais bilingues e recursos de audio. Também depbe que tenta
fazer com gue os alunos busquem pesquisar fora do AVA e construir o seu proprio material

de estudo, como pode ser visto no seguinte depoi mento:

“Eu penso que glossarios com recurso de mouse-over € uma excelente ferramenta,
os hiperlinks para tutoriais bilingues, recursos de audio, para outros lugares, ajudam muito.
Penso que quanto mais tutorial o aluno tiver possibilidade de acessar, mais ele pode
construir autonomamente [...] Entdo, as dicas sdo importantes e apostamos que como eles
estdo em situacéo favoravel, online, de navegacdo, com as dicas eles criem habito de sair do
solar para buscar ajuda na rede para as dificuldades que tiverem, ndo somente dentro do
nosso material... € essa a esperanca, que o material oriente a aprendizagem, como uma
espinha dorsal, mas eles vao ter que construir o corpo, e ha muito mais fora do solar do que

dentro para que eles possam utilizar para aprender.”

E para finalizar a discussdo desta secdo, na Ultima gquestdo do instrumento de
pesquisa aplicado aos professores coordenadores das disciplinas, foi solicitado que
expusessem qual era o objetivo de cada imagem com o respectivo trecho a mostra, baseados
nos trechos que foram selecionados pelos aunos pelo instrumento de pesquisa destinado a
eles®. Esse paralelo tracado entre o questionario do aluno e o do professor coordenador tinha
0 objetivo de obter mais um dado que mostrasse o porgué que os elementos multimodais n&o
se integravam com o texto.

Como somente um professor coordenador da disciplina do primeiro semestre
respondeu ao questionério, foi feita uma andlise no trecho que Ilhe competia no material,

resumindo-se somente a um trecho, da Figura 49. Nesse trecho o(a) autor(a) afirma que ndo

*®Ver a questdo no Apéndice D.
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foi esse recurso escolhido para esse trecho. Segundo o(a) professor(a), esse recursos visual foi
permutado quando passou para a equipe de transi¢céo do Instituto UFC Virtual, desconstruindo
o sentido, como pode ser visto no Trecho 2: ““[...] Mas vgla, hem sempre 0 que propomos é
transposto do jeito que a gente quer. As vezes (sendo muitas) 0 que a equipe técnica entende
por marca tipografica e transpde destroi todos os sentidos que a gente quer construir com
elag...]”

Apesar dos demais trechos, tanto do material do primeiro semestre quanto do
terceiro semestre, ndo terem sido avaliados pelos respectivos professores que os elaboraram,
foi possivel ter um panorama geral mediante o depoimento de um desses professores. Ainda,
em relacdo aos trechos, as andlises linguisticas realizadas nas secdes anteriores subsidiam
também o porqué de os recursos multimodais ndo conseguirem construir um sentido com o

texto verbal escrito.

4.4 O uso dosrecursos multimodaisem Materiais de EaD

Em um pardmetro geral, os recursos multimodais identificados e caracterizados
nesta pesquisa, na sua maioria, ndo contribuem para a constru¢do de sentido no texto do
material didético virtual. E possivel afirmar isso, devido aos dados apresentados neste
trabalho de forma coerente e sdlida, em que cada se¢do se confirmava algo que anteriormente
foi discutido. Logo, podemos afirmar que:

e Os eementos multimodais usados nos materiais didéticos virtuais sdo
numerosos e variados, utilizados para véarios e diferentes fins;

e Dentro de uma classificacdo pré-definida durante a andlise, verificou-se
gue a linguagem verba prevaleceu como a preferida dos autores na
utilizacdo dos recursos multimodais nos materiais, com oitenta e trés por
cento (83%). Depois, a linguagem ndo-verbal aparece com quinze por
cento (15%) da preferéncia de uso. E de uma maneira bem timida, a
linguagem verbo-visual, ocupando somente dois por cento (2%);

e Emumaandlise linguistica, sob a perspectiva da coesdo composicional, foi
possivel verificar que os recursos multimodais referentes a layout séo bem
aplicados, dando destaque ao texto verbal escrito, com a centralidade das
informacdes; as informagdes quando necessérias, por meio dos planos de

fundo; a organizagdo natela de ferramentas, barras de tarefas e links;
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e Continuando a andlise linguistica, sob a perspectiva dos dois tipos de
linguagem (n&o-verbal e verbo-visual) envolvendo coesdo por conex&o de
informagdes, cujas relagdes estabel ecidas de elaboracdo por especificacéo
(elementos imagéticos ilustrativos) e de elaboracdo por similaridade
(elementos imagéticos como 0s icones) sao maioria, ou sgja, 0s el ementos
imagéticos e os recursos graficos (marcas tipograficas) inseridos nos
materiais didaticos virtuais em andlise realmente ndo contribuiram para a
elucidacdo ou melhoramento da compreensdo dos estudante, exceto a
Linguagem verbal;

¢ Ainda na andlise linguistica, tomando como base a Linguagem ndo-verbal
e verbo-visual, sob a perspectiva da funcéo interativa, a impessoalidade
na funcdo por contato e por disténcia socia é majoritéria também sdo a
maioria. E a funcéo interativa por afastamento ou envolvimento, dentro
desse contexto nem se afasta e nem se envolve ou mantém o afastamento;

e Asandlises linguisticas serviram como justificativa para mostrar o porqué
de os recursos multimodais ndo interagirem de forma eficaz com o texto
verbal escrito para aconstrucéo do sentido;

e Algumas imagens ndo participam de um contexto socio-cultural do auno,
impossibilitando o aluno encontrar uma relagéo entre a imagem-texto-
contexto;

e Os aunos selecionados tém dificuldades com os textos dos materiais
didéticos virtuais;

e Os aunos também afirmam ter necessidade de outros recursos
multimodais para a construcéo de sentido do texto e sugerem ainsercéo de
mai s elementos multimodais, como video-aula elaborada pel os professores
coordenadores das disciplinas, dentre outros;

e O professor coordenador da disciplina reconhece aimportancia do recurso
multimodal, porém preocupa-se no momento de transicdo do meio

impresso para o meio virtual do material.

Para encerrar essa secdo, € mister comentar sobre os videos inseridos pela
instituicdo de ensino ou sugeridos pelos autores. Esse recurso ndo entrou para a andise, visto
que um video era meramente descritivo sobre a aula que os alunos iriam comecar a ler. E os
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videos do You Tube sdo sugestBes dos proprios autores, através de links, para os alunos
acessarem, cujo conteldo sdo dlides, palestras ou entrevistas de dificil captacdo. E por ndo
estarem inseridos diretamente nos materiais, ndo foram analisados. Observem que ambos ndo
estdo ligados diretamente na construcéo de sentido com o texto verbal escrito do material
didatico virtual.
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5 CONSIDERACOESFINAIS

A educacdo tem acompanhado a evolucdo tecnologica da sociedade. Hoje, o
computador € um aliado para o desenvolvimento educacional e transmisséo de conhecimento,
principalmente com a utilizagdo da Internet que possibilita uma nova modalidade de ensino
EaD, visto a dindmica da velocidade da informagdo e as necessidades socio-econdmicas.
(BRENNAND, 2002)

A modalidade de EaD tem adquirido novos adeptos a cada dia. Por consequéncia,
0s numeros de cursos de EaD também tem sido crescente para atender as necessidades desse
publico. Também, a demanda de cursos exige a producdo de materiais didaticos apropriados
parao meio virtua. (VILACA, 2010)

Este estudo se revela pertinente na medida em gue se permitiu conhecer quais séo
0s recursos multimodais existente nos materiais em EaD e suas caracteristicas e como esses
recursos se integram aos textos verbais para a producdo de sentido, em um contexto que
envolve o aluno, no qua é o receptor dos conteldos desses materiais, e dos professores
coordenadores das disciplinas, que sdo produtores dos materiais didaticos virtuais.

O estudo dos recursos multimodais justificou-se por analisar de que maneira 0 uso
dos conjuntos multimodais tem contribuido para a construcdo de sentido nos textos dos
materiais didaticos virtuais do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés, da Universidade
Federal do Ceard, na modalidade semipresencial.

Com base na justificativa, neste capitulo apresentamos as consideracfes finais
desta pesquisa na qual nos propomos a responder quatro questionamentos durante a
investigacao:

a) Quais so 0s recursos multimodais presentes nos materiais didéticos virtuais, do
Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade Federal do Ceard, na modalidade
semipresencial?,

b) Como se caracterizam o0s recursos multimodais encontrados nos materiais
didéticos virtuais, do Curso de Licenciatura em Letras-Inglés da Universidade Federa do
Ceard, na modalidade semipresencia ?,

c) Quais dificuldades os alunos apresentaram na associacdo entre 0S recursos
multimodais e o texto para a construcdo de sentido?;

d) Qual o objetivo do uso dos recursos multimodais inseridos pelos autores para
construgdo de sentido do texto nos materiais didéticos virtuais das disciplinas do Curso de

Licenciatura em Letras Inglés, na modalidade semipresencial ?
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Para responder a primeira pergunta, dois materiais didaticos virtuais, Teoria de
lingua e segunda lingua e Lingua Inglesa 3B, foram selecionados como corpus da pesquisa. A
eles foram aplicados uma Lista de Checagem com 0 objetivo de investigar quais eram 0S
recursos multimodais existentes nos materiais didaticos virtuais. Logo, esse instrumento nos
MOStrou que os recursos sdo muitos e variados, sendo aplicados de acordo com a necessidade
do autor do material didatico, cujos elementos sdo: marcas, esguema, links, imagens,
emoticons, icones, animacOes, baldes explicativos, planos de fundos, videos, diagramas e
hist6ria em quadrinhos.

A segunda pergunta é respondida por meio do mesmo instrumento de pesquisa da
primeira pergunta, na qual visa caracterizar os elementos multimodais identificados. Para
tanto, foi possivel perceber que esses elementos podiam ser classificados em Linguagem
verbal, Linguagem ndo-verbal e Linguagem verbo-visual. Ainda, verificou-se que a
linguagem verbal prevaleceu como a preferida dos autores na utilizacdo dos recursos
multimodais nos materiais, com oitenta e trés por cento (83%). Depois, a linguagem néo-
verbal aparece com quinze por cento (15%) da preferéncia de uso. E a linguagem verbo-
visual, ocupando somente dois por cento (2%). Isto significa que a educacdo do Ensino
Superior ainda predomina a Linguagem Verbal, apesar de vivermos em um mundo
culturalmente visual/multimodal, principal mente no que concerne as novas tecnol ogias.

Também sobre a caracterizac8o dos recursos multimodais, em uma perspectiva da
coesao composicional, foi possivel verificar que os recursos multimodais referentes ao layout
sd0 bem aplicados, dando destaque ao texto verbal escrito, com a centralidade das
informagdes; as informagdes relevantes, quando necessario, sdo colocadas sobre o plano de
fundo. Por fim, foi observado que hd uma boa organizagdo na tela das ferramentas, das barras
de tarefas e dos links. E, segundo o depoimento do professor coordenador, a parte do layout €
responsabilidade da equipe de transicédo do texto do material didético.

Sobre a perspectiva da coesdo por conexdo de informagdes, uma outra forma de
caracterizagdo dos recursos multimodais, observou-se que as relagdes de elaboragcdo por
especificagdo (elementos imagéticos ilustrativos) e por similaridade (elementos imagéticos
Ccomo 0s icones) correspondem a maioria das relagdes entre o0s recursos multimodais e o texto
(do tipo ndo-verbal e verbo-visual) dos materiais didaticos virtuais, ndo contribuindo para a
elucidacdo ou melhoramento da compreensdo dos estudantes.

Para finalizar, a caracterizag&o dos recursos multimodais, tomando como base de

andlise linguistica somente a linguagem néo-verbal e verbo-visual, sob a perspectiva da
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funcdo interativa, a impessoalidade na funcdo por contato e por distancia socia é
predominante. E quanto a funcdo interativa por afastamento ou envolvimento, também se
destaca tanto quanto.

Logo, na observancia das andlises linguisticas, € oportuno afirmar que, na maioria
dos casos, 0s recursos multimodais que envolvem os ndo interagem com o texto verbal escrito
para a construcdo efetiva do sentido. Tal fato, torna-se perceptivel visto que cinquenta e cinco
por cento (55%) dos alunos selecionados, a maioria, tém dificuldades com os textos dos
materiais didéticos virtuais, o que responde aterceira pergunta. Ainda, respondendo aterceira
pergunta, os discentes afirmam que 0s recursos multimodais empregados nos textos néo
contribuem para a formacéo de sentido do texto e, por consequéncia, a sua compreensgo. O
gue pode ser confirmado com os resultados das andlises linguisticas ja supramencionadas. E a
partir desses resultados, compreendemos o porqué de os alunos sentirem a necessidade de
outros recursos multimodais para a construcdo de sentido do texto e sugerirem a insercéo de
mai s elementos multimodais, como video-aula elaborada pel os professores coordenadores das
disciplinas, o glossério, animagdes gréficas, como desenhos animados, dentre outros.

E respondendo a Ultima pergunta referente a esta pesquisa, 0 professor
coordenador da disciplina reconhece a importancia do recurso multimodal para a construgéo
do sentido, tanto é que faz uso dele. Porém, apos a elaboracdo do material didético, preocupa
se no momento de transicdo desse material para meio virtual, pois algumas vezes, 0S recursos
multimodais séo alterados ou retidos da proposta inicial de elaboragdo, desconstruindo o
sentido do texto que o autor gostaria de ter transmitido.

Torna-se relevante mencionar que a Semiética Social conduz uma discussdo em
gue um texto deve estar inserido em um contexto social de um determinado grupo social. Ou
seja, de acordo com Halliday (1978), se os recursos multimodais tém uma associacdo
satisfatéria com o texto, e estes ndo fazem parte do conhecimento de mundo do individuo ou
da cultura em que esta inserido, néo constituira nenhum sentido. E tal fato pode ser constatado
em algumas relacdes entre aimagem e o texto que ndo fazem parte do contexto socio-cultural
do auno.

E inegavel a competéncia de todos que participam no processo de elaboracio dos
materiais didaticos virtuais, que envolve o professor coordenador, que é o autor do material
didético, até a equipe de transicdo, que é quem adequa esse material para 0 meio virtual e
disponibiliza nas plataformas. Porém, a titulo de sugestéo, seria importante que todos que
participam desse processo de elaboracdo do material didético, obtivessem o conhecimento

linguistico, em especial sobre a Semidtica Social, para que o0s recursos multimodais fossem
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aplicados de forma coesa e coerente no material, mesmo em caso de substituicdo de tais
recursos.

Ainda como sugestdo a equipe de transicdo do material didatico para o meio
virtual, seria interessante introduzir um profissional da area da linguistica para compor a
equipe. E mesmo tendo esse profissional, seria relevante sempre convidar o proprio autor do
material a acompanhar todo o processo de transicdo para 0 meio virtual para evitar problemas
na construcéo de sentido em seu texto.

E, por fim, sugere-se também que hgja a inser¢cdo da video-aula produzida pela
instituicdo de ensino e pelo professor da discipling, do glossario, dentre outros recursos
sugeridos pelos alunos, perfeitamente possiveis de serem agregados aos textos verbais escritos
e que sdo importantes meios de tentar construir sentido, sem perder a esséncia, a caracteristica
e o rigor académico. Todo e qualquer elemento multimodal inserido em um material didatico
virtual ndo deve ter somente a preocupacdo de ilustrar, mas também de acrescentar
informacdes e, quando necessario, explicar ao que esta no texto verbal escrito.

Para 0s pesquisadores que se interessaram por essa temética, seria interessante
aprofundar os estudos em cada um dos recursos multimodais propostos pelos alunos, com o
intuito de caracteriz&los, investigar suas aplicabilidades e analisar como os elementos
semiGticos conseguem construir um sentido junto ao texto verbal escrito no material didatico
virtual. Também, torna-se pertinente realizar uma pesquisa com a mesma turma, em semestres
diferentes com o intuito de analisar 0 amadurecimento dos alunos em relagdo aos recursos
multimodai s aplicados nos materiais e suas relagdes com o texto.

O estudo agui realizado contribuira para o aperfeicoamento no uso dos recursos
multimodais em textos verbais durante a construcdo do material didatico virtual, bem como
serve para chamar a atencdo para a necessidade de conhecimento dos meios multimodais a
disposicdo do autor e seus alcances, podendo ser transmitido por meio de curso de
qualificacdo e/ou capacitacdo antes da fase de elaboracdo de material didético paraesse fim. E
tais cursos podem abranger os profissionais de diferentes areas interessados na producdo de
materiais didaticos virtuais, da area de publicidade e propaganda; e da &rea de informética,
com web designer e programador de diferentes programas e jogos.

Aos professores-tutores que ministram aulas na modalidade presencial, essa
pesqguisa proporciona um conhecimento de como se deve organizar uma aula que envolva o
texto e diferentes recursos multimodais, fazendo com que tais recursos sgam mais um

elemento que gjude o aluno na compreensdo de um determinado conteldo.
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APENDICE
APENDICE A - Instrumento de pesquisa destinado ao material didatico

LISTA DE RECURSOSMULTIMODAISE SUASFUNCOES

Disciplina:
Semestre: Ano: Tema:
ECURSOS TIPO DE
N/SECAO/SUBSECAO R RECURSO FUNCAO/RELACAO

MULTIMODAIS Vv NV VvV

V — Recurso multimodal verbal
NV — Recurso multimodal ndo-verbal
VV — Recurso multimodal Verbal-Visual



137

APENDICE B — Instrumento de pesquisa destinado ao Aluno

QUESTIONARIO — ALUNO
Caro Aluno,

Por favor, responda as perguntas sobre o material didatico virtual usado por vocé. O
objetivo deste questionario € coletar dados para o melhoramento do material.
Salientamos que suas respostas serdo respeitadas na integra e sua identidade
mantida sob sigilo.

|. MATERIAL DIDATICO VIRTUAL

1)Vocé considera o material didatico virtual facil, intermediario ou dificil para a
compreensao do conteudo por vocé? Marque a opcgéo abaixo.
() Facil () Intermediério () Dificil

OBS: Se aresposta for INTERMEDIARIA OU DIFICIL, responda a quest&o 2.

2)A que vocé atribui a dificuldade de compreender o contetddo da disciplina?

a-() Ao texto € compreensivel, com linguagem acessivel e adequada a minha
realidade, dispensando quaisquer elementos imagéticos (fotos, figuras,
animacoes, parte do texto em negrito, italico, etc.)

b-() Aos elementos imagéticos (fotos, figuras, animacfes, parte do texto em
negrito, italico, etc.) que ndo atrapalham na compreensao do conteudo de
um texto que vocé considera ter um nivel de linguagem acessivel, mas
também néo contribuem.

c-() Aos elementos imagéticos (fotos, figuras, animacgdes, parte do texto em
negrito, italico, etc.) que atrapalham na compreensdo do conteddo de um
texto que vocé considera ter um nivel de linguagem acessivel.

d-() Ao texto que ndo possui um nivel linguagem acessivel e nem alto e aos
elementos imagéticos (fotos, figuras, animacdes, parte do texto em negrito,
italico, etc.) que ndo ajudam a explica-lo.

e-() Ao texto que esta em um nivel de linguagem alto.

f-() Ao texto que estd em um nivel de linguagem alto e aos elementos
imagéticos (fotos, figuras, animacdes, parte do texto em negrito, italico, etc.)
gue ndo ajudam a explica-lo.

g-() Ao texto que estd em um nivel de linguagem alto, porém os elementos
imagéticos (fotos, figuras, animacdes, parte do texto em negrito, italico, etc.)
ajudam a explica-lo.
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ll. SOBRE OS ELEMENTOS IMAGETICOS

1)Marque o(s) elementos(s) que poderia(m) ser utilizado(s) em seu material virtual

para auxiliar o texto verbal e melhorar a compreensdo do conteudo: (Pode mais

de uma opcéo)

( ) Imagens ( ) Avatar

( ) Video You Tube ( ) Animacgdes graficas

( ) Video-aula do professor () Marcas gréficas (negrito, italico,
elaborada pela prépria sublinhado, variacdo dos tipos,
instituicao. tamanhos e cores das fontes,

criacao de abas dentro do texto)
( ) Glossarios
1.1)Justifique cada um dos elementos marcado?

2)Destaque pelo menos todos trechos (Elementos imagéticos (fotos, figuras,
animacoes, parte do texto em negrito, itdlico, etc.) + texto) do seu material
didatico virtual desta disciplina que, na sua visdo, poderia ser melhorado e
modificado devido a sua dificuldade em compreender o conteudo. Justifique e
sugira como.

Cite os trechos seguindo este modelo: Aula/Topico/Secao - Justificatica e
sugestao.

Grato pela sua cooperacéao!
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APENDICE C — Instrumento de pesquisa destinado ao Professor Coordenador — 1° Semestre
QUESTIONARIO — PROFESSOR (A) COORDENADOR(A) DA DISCIPLINA

Caro Professor(a) Coordenador(a) da disciplina,

Por favor, responda as perguntas sobre o material didatico virtual elaborado por

vocé. Salientamos que suas respostas seréo respeitadas na integra e sua identidade
mantida sob sigilo.

1) Ao elaborar o material didatico virtual, vocé utiliza os elementos imagéticos
(fotos, figuras, animacdes, etc.) para qual proposito?

a) SO para dar uma boa aparéncia ao material didatico. ()

b) Para auxiliar na explicacdo do conteudo ao aluno. ()

2) Ao elaborar o material didatico virtual, vocé utiliza as marcas tipograficas
(partes do texto em negrito, italico, alteragdo do tamanho ou tipo de fonte, uso de
cores no texto, etc.) para qual propdsito?

a) SO para dar uma boa aparéncia ao material didatico. ()

b) Para auxiliar na explicacdo do conteudo ao aluno. ()

3) Vocé acha que os elementos citados na questdo 1 e 2 séo suficientes para a
compreensao do conteudo pelo aluno? Se a resposta for ndo, sugira o0 que
poderia ser feito para melhorar? Justifique.

() Sim () Néo
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4) Baseado nos trechos abaixo retirados do seu material didatico virtual, disserte
qual o seu objetivo ao adicionar os elementos imagéticos (fotos, figuras, animacgdes,

etc.) ao texto?

TRECHO 1 — Aula 1/Tépico 1

De acordo com Martin (2003, p.35-36) a inguagem ¢ o conjunto das
condicdes que tornam possivel a construcdo da lingua. A linguagem
apresenta as mesmas condigdes para qualquer lingua, pois € inerente ao ser
humano, ligada a espécie. Assim, toda erianca que possua as capacidades
mentais saudaveis é capaz de adquirir uma ou mais de uma lingua, ndo
importa qual seja.

Um problema fascinante é o da "origem” da linguagem: ha quem defenda
que a linguagem € inata, e outros que acreditam que a linguagem € adquirida
socialmente. Este debate sempre nos leva a confrontar linguagem humana e
linguagem animal. Sobre isso, Martin (op.cit.) diz que a lingunagem animal
pode ser simbélica, como € a lingnagem humana, mas que nao apresenta
relagdo de signos, ndo apresenta predicacdo e nem conceitualizagdo, que sio
caracteristicas da linguagem humana.

Ainda sobre a origem da linguagem, podemos acrescentar alguns aspectos:

1.A origem da linguagem seria a imitacao dos sons naturais e animais
2.A linguagem nasce por imitagao dos gestos
3.A linguagem nasce da necessidade

4.A linguagem nasce das emogoes

Precisamos notar que essas afirmactes nao sao excludentes, isto é, a
lingnagem, muito provavelmente nasceu da combinagao de todas as formas
de expressdo citadas anteriormente.

1.2 0 QUE E A LINGUISTICA?
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TRECHO 2 — Aula 1/Toépico 1

1.3 "O QUE E LINGUA"?

No caso dos brasileiros, ha a imediata associagao com o portugués. Nio resta
duvida que o portugués € a lingua usada por uma vasta gama de habitantes

(por volta de 190 milhoes) que atualmente vivem no pais. Entao, o
portugués, no Brasil, é o sistema de comunicacao mais usado por seus
habitantes, ou seja, a lingua dos brasileiros. Sabemos também que nao é a
unica lingua falada por nossos compatriotas, assim como reconhecemos as
variacoes regionais.

Um ponto geralmente aceito na linguistica € o de que a complexidade dos
objetos de estudo, a linguagem e as linguas, torna imperativa a necessidade
de estabelecer uma selecdo entre os fendmenos a serem descritos. Quem
primeiramente reconheceu essa necessidade foi o proprio Saussure, na
célebre afirmacao de que "outras ciéncias trabalham com objetos dados
previamente e que se podem considerar, em seguida, de varios pontos de
vista; em nosso campo nada de semelhante ocorre. (...) Bem longe de dizer

que o objeto precede o ponto de vista, (...) € o ponto de vista que cria o —
objeto” (Saussure, 1077, p. 15 apud Pezatti, 2005, p. 165). ‘

[eom

TRECHO 3 - Aula 1/Tépico 3

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 01: ORIGEM DA LINGUISTICA

| -

TOPIC 03: AQUISICAO DE LINGUA MATERNA E SEGUNDA LINGUA

Objetivos:

« Como a aquisicao da lingua é estudada

+ Que fatores influenciam a aquisi¢do da lingua materna e da segunda
Fonte lingua.

Como vimos no topico 1 um dos aspectos mais fascinantes no
desenvolvimento dos humanos e a capacidade inata para aprender uma
lingua. Algumas teorias se ocupam em explicar como a lingua é aprendida.
Exploraremos aqui trés visoes tedricas centrais sobre aquisigao de lingua

materna.

Na visao behaviorista, acredita-se que aprender uma lingua € uma mera
questio de formacio de habito e imitacio. E ao receber input do ambiente
em que esta inserido que os bebés passam a reconhecer, imitar e praticar os
sons familiarizando-se com os modelos de fala, até que em um dado

momento de seu desenvolvimento passem a reproduzi-los.
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TRECHO 4 — Aula 1/Tépico 3

A TEORIA COGNITIVISTA-INTERACIONISTA i

Para os cognitivistas interacionistas, a aprendizagem é
um processo pelo qual se ganha ou muda de ideias,
perspectivas, expectativas, ou linhas de pensamento. Ao
discorrerem sobre o processo de aprendizagem dos
alunos, eles preferem usar os termos pessoas, ambiente

psicologico e interacdo ao invés de organismos,
ambiente fisico ou biolégico e acao & reacao.
Consequentemente, um professor behaviorista deseja ver a mudanca no
comportamento observavel do aluno, enquanto que o interacionista espera
poder ajudar o aluno a perceber e formular sua propria compreensao de
problemas e situagées significativas.

TRECHO 5 — Aula 2/Topico 1

Vocé ja jogou xadrez? Mesmo que nunca tenha jogado, certamente conhece
pelo menos um pouco deste jogo praticado mundialmente, nao &7

Entdo, imagine-se incumbido da tarefa de ensinar o jogo a um amigo. Qual
seria o seu ponto de partida? Vocé convidaria seu amigo para iniciar um jogo

m

€. na experiéncia interativa, buscaria construir com ele o conhecimento

desejado, ou vocé primeiramente explicaria as regras do jogo?

lanca mao da metafora do "jogo de xadrez”. Com esta metafora, Saussure
define os principios basicos da Linguistica Estruturalista e, apoiando-se na
nocao de "valor”, propde uma série de distingoes basicas, como lingua x fala,
sineronia x diacronia, forma x substancia, significante x significado.

é PARADA OBRIGATORIA

Vocé deve estar se perguntando como Saussure compara o jogo de xadrez

online para realizar download deste arquivo.).




—
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O que & gramitica
seracivar

TRECHO 6 — Aula 3/Topico 1

REFLEXA0
Vocé ja observou como uma crianga aprende a sua lingua materna?

Liste suas idéias iniciais a este respeito antes da leitura. A seguir, compare
-as as propostas que seguem no texto deste topico.

Esta reflexao é o nossa ponte de partida para o estudo aqui proposta!

O que se convencionou chamar de gramatica gerativa é, na verdade, um

sabe tanto sobre a sua lingua sem ter jamais estudade sobre ela?

E qualquer um de nds, que ja tenha convivido com uma criancade o a 6
anos, ja presenciou estes fendmenos sem ter se dado

conta do que eles indicam. Vejamos. E comum, que a erianca por

volta dos 3 anos produza sentencas como a abaixo:

(1) *En fazi tudo.

Que conhecimentos linguisticos estdo embutidos nesse "fazi"? Observe que a
crianga "quebra” o verbo fazer no lugar certo, separando o radical de fazer
(faz-) da desinéncia verbal (-i). Ela sabe exatamente a morfologia da sua

lingua, pois este '’ significa:

. Pretérito . Primeira pessoa do
perteita singular
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TRECHO 7 — Aula 3/Topico 3

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 03: GERATIVISMO

TGPICO 03: A TEORIA GERATIVA E A RELACAO LINGUA MATERNA E LINGUA ESTRANGEIRA

Caro(a) aluno(a), seja bem vindo(a) ao tépico 3 da aula 3 do Médulo
Teorias de Lingua e Segunda Lingua. E objetivo deste tépico continuar a
conceituar a Gramatica Gerativa proposta por Noam Chomsky.

Os objetivos especificos deste topico sdo os de comparar e contrastar os
conceitos de principios e parametros, e reconhecer a contribuicao do
Programa Minimalista para os estudos de diferentes linguas. Tenha uma
boa aprendizagem!

Dada a velocidade com que a crianca adquire a lingua a que esta exposta,
Chomsky adianta que levaria muito tempo marcar todas aquelas regras,
mesmo sendo através da faculdade da linguagem. Apods estudar todas as
regras apresentadas, ele postula que o conjunto de regras que era comum
para todas as linguas seriam principios, que ja viriam prontos dentro da
faculdade da linguagem, uma vez que sao os mesmos para todas as linguas; e
os haveria também os parametros, que seriam marcados pela crianca de
acordo com a lingua de sua experiéncia.

n




TRECHO 8 — Aula 5/Tépico 2

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 05: PSICOLINGUISTICA

TOPICO 02: METODOS DE PESQUISA PSICOLINGUISTICA

Como vimos no topico 1, o estudo da psicolinguistica se concentra nos
mecanismos e nas operacdes subjacentes ao processamento da linguagem.
As questdes de interesse de seus estudiosos dizem respeito a "como a
linguagem é realizada”. E possivel encontrar em pesquisas psicolinguisticas
analises que se debrucam sobre como as palavras complexas e as sentencas
sao compostas no ato da fala ou sobre a maneira como tais aspectos estao
subdivididos em seus constituintes nos atos da leitura e da escuta, por
exemplo.

Precisamos levantar uma questdo primordial nas pesquisas psicolinguisticas.
Em sua metodologia, o fator que a norteia é que os usudrios da linguagem
nao tem consciéncia dos detalhes do processamento da linguagem. Quando
assumimos que tais processos sao subconscientes, admitimos um desafio a
ser enfrentado por seus pesquisadores. Ja que a maioria de seus processos
nao podem ser observados a olho nu, por observagao direta, o
processamento mental da linguagem requer a inferéncia de eventos por parte
dos pesquisadores.

m
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TRECHO 9 — Aula 5/Tépico 3

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA

AULA 05: PSICOLINGUISTICA

TOPICO 03: A RELACAO ENTRE PSICOLINGUISTICA E APRENDIZAGEM DE UMA LINGUA ESTRANGEIRA

McLanghing, ao escrever sobre as implicagoes dos estudos e das
pesquisas na psicolinguistica, aponta a existéncia de vantagens

Porque os professores de lingua estrangeiras partem do mesmo pressuposto
basico dos psicologos, as analises sobre a aprendizagem sao consideradas
correspondentes. Por exemplo:

1. Professecres de lingua estrangeira assumem que o sprendizade da uma

lingua & uma habilidade que s6 serd adquirida através da pratica.

2. Que aprendizes de lingua materna distintas ndo fardo 05 Mesmos erros

no desempenhe de suas tarefa no aprendizade da lingua alve.

3. que professares de linguas estrangeiras sdo conscientes da importincia
do papel que respresentam a atencdn e o esforco cognitivo exigido na
realizagio das tarefas na L2, e por isso sio capazes de modificar a
linguagem ao se dirigir & alunos n3o-fluentes, ajustando  a

"complexidade” de seus discursos as necessidades do aprendiz.

de tal abordagem para o estudo da aprendizagem de uma lingua estrangeira.

m

Grato pela sua cooperacao!
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APENDICE D — Instrumento de pesquisa destinado ao Professor Coordenador — 3° Semestre.
QUESTIONARIO — PROFESSOR (A) COORDENADOR(A) DA DISCIPLINA

Caro Professor(a) Coordenador(a) da disciplina,

Por favor, responda as perguntas sobre o material didatico virtual elaborado por

vocé. Salientamos que suas respostas serao respeitadas na integra e sua identidade
mantida sob sigilo.

1) Ao elaborar o material didatico virtual, vocé utiliza os elementos imagéticos
(fotos, figuras, animacdes, etc.) para qual proposito?

a) SO para dar uma boa aparéncia ao material didatico. ()

b) Para auxiliar na explicacdo do conteudo ao aluno. ()

2) Ao elaborar o material didatico virtual, vocé utiliza as marcas tipogréaficas (partes
do texto em negrito, italico, alteracdo do tamanho ou tipo de fonte, uso de cores no
texto, etc.) para qual propésito?

a) SO para dar uma boa aparéncia ao material didatico. ()

b) Para auxiliar na explicacdo do conteudo ao aluno. ()

3) Vocé acha que os elementos citados na questédo 1 e 2 sdo suficientes para a
compreensao do conteudo pelo aluno? Se a resposta for ndo, sugira 0 que
poderia ser feito para melhorar? Justifique.

() Sim () Nao
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3) Baseado nos trechos abaixo retirados do seu material didatico virtual, disserte
gual o seu objetivo ao adicionar os elementos imagéticos (fotos, figuras, animacgdes,
etc.) ao texto?

TRECHO 1 - Aula 1/Tépico 1
Licenciatura em

LETRAS ] Lingua Inglesa 3B

m

INGLES

Aula 01: Class 1

Topico 03: Topic Sentences

Adapted from: SMALZER, William R. Write to be read — reading. reflection
and writing. Cambridge: Cambridge University Press. 2005. and from
http://www.cerritos.edu/reading/topics2.html

Every paragraph expresses one main idea. This main idea is many
times expressed in one sentence. The sentence that expresses the main idea of a
paragraph is called TOPIC SENTENCE. The TOPIC SENTENCE is useful
because it helps you decide the details that are going to support your main idea.
what makes your paragraph more unified.

Fonte'

» A TOPIC SENTENCE has to be narrow (not very general). but clear enough to explain the
paragraph. I




\
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TRECHO 2 — Aula 2/Toépico 2

Exercising

Read the following narrative paragraph and write your own resolution to the
conflict in a word document. When you finish writing, do the following:

- send the resolution you wrote to your buddy:;

- read your buddy’s resolution to the narrative and give suggestions to your
buddv on how he/she could improve his/her resolution:

- send the resolution back to your buddy with a copy to your tutor.

- remember that this activity is related to your Portfolio activity!

BigFoot

Most people laugh at the idea that a Bigfoot walks around the Northwest mountains, but I
hesitate to laugh. Ten years ago. I went hunting for deer. My friends dropped me off at one
of the four corners of the area that we were going to. The idea was that we would beat the
brush and walk toward the center of the land that we had marked. We would force the deer
to move to the center, which was an open field. So, I beat the brush and made good
progress. Then I heard loud breaking of branches. I thought one of my friends was trying
to scare me. When no one responded to my calls, I got really scared. Terrible thoughts
raced through my mind. I pictured myself getting beaten up or

abducted by a stranger. For my own safety, I hid behind some bushes. Looking through the
bushes. I saw two enormous, thick, black, fiury legs walking and stepping everything in

m
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TRECHO 3 - Aula 3/Tépico 1
Taépico 01: Comprehending Non-Fiction Narratives

Non-fiction narratives

Fiction narratives are imaginary stories. They might be based on real facts, but this is most of
the time not necessarily true. Non-fiction narratives, on the other hand, are real stories. based on true
facts. Examples of this type of text are very commonly found in newspapers s
and magazines. Newspapers articles are, for example, most of the time afF:ilz
genre in which non-fiction narratives are frequently found. In order to tell _.
people some news reporters write about what happened; that is, they write 2
stories that have really happened — non-fiction narratives. Non-fiction
narratives are also found in the genres biographies and autobiographies
When someone writes a biography or an autobiography, he/she writes a true|
story.

Fonte!

In Class 3 we will be studying the organization of non-fiction narratives and how to
summarize them.

[, 9 ~ ¢
. ; ]
e
Fonte

As you learned in Class 2. narratives are usually written in chronological order. As in fiction,
non-fiction narratives are also often written in chronological order and have the same elements found in

(FOQUE NA IMAGEM QUE POSSUI INTERROGACOES)
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TRECHO 4 - Aula 6/Tépico 4

+ Complex sentence: has a dependent clause and one or more independent clauses.
Remember that a dependent clause is introduced by a subordinating conjunction (because,
while, whenever, if. although, even though, so that. since etc.).

To see an Example

Example: The White Lady threw herself off cliff since she could not find the body of her

missing daughter.

*If you want to go through a complete review, go to CLASS 4 - TOPIC 03

Now that you've reviewed SIMPLE, COMPOUND AND COMPLEX SENTENCES, let’s do
the following activifies:
http://www.dailygrammar.cony/291t0295. shtml
http://www.harcourtschool.com/activity/sensort/index pre.html
http:/fwebschool. wash.k12.ut.us/language/lessons/compoundsentences.html

mn

Grato pela sua cooperagéao!
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TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LiNGUA
AULA 01: ORIGEM DA LINGUISTICA

TOPIC 01: BUILDING ARGUMENT

MULTIMIDIA

Ligue o som do seu computador!

OBS.: Alguns recursos de multimidia utilizados em nossas aulas, como
videos legendados e animagbes, requerem a instalac¢ao da versao mais

atualizada do programa Adobe Flash Player®. Para haixar a versio mais

(http://www.adobe.com/products/flashplayer/) 4

PALAVRA DA COORDENADORA DA DISCIPLINA DE TEORIAS DE LINGUA E
SEGUNDA LINGUA

Acesse o solar para assistir o video de apresentagio do professor.

Caro{a) aluno(a), seja bem vindo(a) ao tépico 1 da aula 1 do Modulo
Teorias de Lingua e Segunda Lingua! E objetivo deste topico e
reconhecer /identificar os conceitos basicos de linguagem, lingua e
linguistica como ciéncia.

Os ubjetivos especificos deste tGpico referem-se reconhecimento dos
seguintes aspectos:

1.Predisposi¢gio humana para utilizar a linguagem

2. Todas as lingnas sao criativas, possuem uma gramatica e sofrem
mudangas com o tempo,

3.Todas as graméticas, independente da lingua materna falada, sao
semelhantes em seus fundamentos bésicos,

4. Conhecimento gramatical é subconsciente para quaisquer falantes
nativos da lingua.

E MULTIMIDIA

assistir um video fantistico onde se discutem os conceitos de "lingna" e

"linguagem".

1.1 O QUE E LINGUAGEM?
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ARISTOTELES | ROUSSEAU PLATED  HIELMSLEW

ARISTOTELES

Em sua obra Politica, afirma que somente o homem e um animal
politico, isto €, sodial e Gvico, porque somente ele € dotado da
capacidade de comunicagdo através da linguagem. Os outros animas
possuem voz, com 8s qual conseguem exprimir prazer e dor, o
entanto, o homem possui a palavra (loges), com a qual pode
exprimir o bom e © mav, © justo & o injusto (Chaui, 2003 p. 147).

Versio Eletronica

(HTTE: / /WWW.UCM. ES/INFO /ESPECULO/NUMERO31/MEMOPALL JPG)

S3o inimeros os textos e obras que se ocupam em esclarecer, definir e
refletir sobre as questdes da lingnagem humana e sobre os fenémenos
linguisticos. No entanto, atrelados a complexidade da lingnagem e seus
fenémenos, também podemos perceber o fascinio que ela exerce e que
sempre exerceu sobre o homem. A variedade de possibikdades que a
linguagem humana permite é assustadora. Nio é de uma mera questio de
nomear as coisas. A linguagem vai além.

Através do uso da linguagem somos capazes de criar, transformatr o universo
no qual estamos inseridos, interagir com as pessoas e o mundo que nos
circunda, viver em sociedade, falar sobre o passado e v presente, projetar os
pensamentos para o plano futuro e exprimir nossa visio de mundo, por
exemplo. Por tais razdes, podemos afirmar com seguranga que esse campo de
estudo configura-se como vasto e abrangente.

Nio h4 quem discorde que aprender uma lingua é fundamentalmente um
grande feito. A curiosidade e vs questionamentos que permeiam a linguagem
e sell uso vém em seus primérdios da filosofia. Foi a filosofia, que durante
muito tempo, ocupou-se em questionar sobre a origem e as causas da
linguagem.

Chauf (2003) aponta que hos primérdios da Grécia, surge o questionamento:
A linguagem é natural aos homens ou é uma convengio social? As visdes
daquela época baseiam-se nas vbras de Aristoteles, Rousseau, Platdo e
Hjelmslev:

ARISTOTELES

Em sua obra Politica, afirma que somente 0 homem e um
animal politico, isto é, social e civico, porque somente ele é
dotado da capacidade de comunicag¢io através da linguagem.
Os outros animais possuem voz, com as qual conseguem
exprimir prazer e dor, no entanto, o homem possui a
palavra (logos), com a qual pode exprimir o bom e 0 mau, o

justo e o injusto (Chaui, 2003 p. 147).

ROUSSEAU

No primeiro capitulo do Ensaio sobra a origem das linguas,
Rousseau apoia a afirmagio de Aristoteles, assegurando que
a palavra distingue os homens e os animais. A linguagem

distingue as nagées entre si. Nio se sabe de onde é um
homem até que ele tenha falado. (Chaui, 2003 p. 148). Ainda
sobre a importincia da linguagem, ele reitera que a
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linguagem nasce da profunda necessidade de comunicacio.
(Chaui, 2003 p. 147).

PLATAO

Nodidlogo Fedro, dizia que a linguagem e um pharmakon
(palavra grega, da qual vem o vocibulo farmacia, que em
portugués se traduz por pocio. Po¢o possui trés sentidos
centrais = remédio, veneno e cosmético). (Chaui, 2003 p.
147).

HJELMSLEV

Escrevendo sobre a teoria da linguagem, considera que a
linguagem ¢é inseparavel homem, seguindo-o em todos vs
atos, sendo o instrumento gracas ao qual o homem modela
seu pensamento, seus sentimentos, suagemogoes, seus

esforgos, sua vontade e seus atos, com o qual influencia e é

influenciado, a base mais profunda da sociedade humana.
(Chaui, 2003 p. 147).

A partir dai, séculos mais tarde, chega-se & conclusao que a linguagem,
entendida como capacidade de expressio inata aos seres humanos, é natural;
mas as linguas, entendidas como a expresséo humana, dadas determinadas
caracteristicas historicas, geograficas, econdmicas, politicas e culturais, nas
quais elas se circunscrevem, sdo convencionais. E importante ressaltar, no
entanto, que uma vez uma lingua seja constituida, ela passa a ser
considerada e a funcionar como natural.

De acordo com Martin (2003, p.55-56) a linguagem é o conjunto das
condi¢Ges que tornam possivel a construcdo da lingua. A linguagem
apresenta as mesmas condigOes para qualquer lingua, pois € inerente ao ser
humano, ligada a espécie. Assim, toda crianca que possua as capacidades
mentais saudaveis é capaz de adquirir uma ou mais de uma lingua, nio
importa qual seja.

Um problema fascinante & o da "origem" da linguagem: hé quem defenda
que a linguagem é inata, e outros que acreditam que a linguagem é adquirida
socialmente. Este debate sempre nos leva a confrontar linguagem humana e
linguagem animal. Sobre isso, Martin {op.cit.) diz que a linguagem animal
pode ser simbdlica, como € a linguagem humana, mas que néo apresenta
relacio de signos, nio apresenta predicacio e nem conceitualizagao, que sao
caracteristicas da linguagem humana.

Ainda sobre a origem da linguagem, podemos acrescentar alguns aspectos:

1.A origem da linguagem seria a imitacio dos sons naturais e animais
2 A linguagem nasce por imitacao dos gestos
3.A linguagem nasce da necessidade

4.A linguagem nasce das emogdes
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Precisamos notar que essas afirmacbes nao sao excludentes, isto é, a
linguagem, muito provavelmente nasceu da combinagio de todas as formas
de expressfio citadas anteriormente.

1.2 O QUE E A LINGUISTICA?

Somente a partir do século XX é que a linguistica avanga em direcio aos
principais fundamentos que a formam propriamente.

Uma boa explicacio sobre o conceito de linguistica é encontrada em Martin
(2003) que diz que esta é, antes de tudo, uma disciplina empirica: ela incide
sobre um objeto — as linguas e a linguagem. O objeto de estudos da
linguistica preexiste ao seu estudo, diferentemente de outras ciéncias, como
a matematica ou a logica, pois a linguagem matemética ou logica ndo existe
sem o matematico ou o légico. As linguas naturais, como o portugués, o
espanhol, o francés, o inglés ete. nfio tém nenhuma necéssidade do linguista
para existir.

O primeiro objetivo do linguista, assim, é descrever o que a realidade lhe
propde. Mas € preciso entender, comao ponto de partida, que a lingua (o
portugués, o espanhol, o inglés) nio é diretamente observavel. O que
podemos observar sao producées linguisticas. Assim, a lingna em si 56 pode
ser objeto de uma construgio tedrica.

Dessa maneira, a linguistica ¢ obrigatoriamente uma ciéncia teorizadora, no
sentido de que é tarefa do linguista nio somente descrever a lingua, mas
também explica-la, dizer por que os fatos sio como sio. Devemos entender
também que uma explica¢io ndo pode escapar a uma teoria, que prediz o que
& possivel e exclui o que nio & possivel na lingua estudada, e que explique as
razdes para isso.

Vamos considerar os segnintes fundamentos:

Ap0s a ler os textos desta aula e assistir aos videos sugeridos, entre outros
materiais que vocé pode usar para sua pesquisa, discuta no primeiro
férum os conceitos de “lingua”, “linguagem” e “Linguistica” encontrados.

Para issu, lembre-se que ndo h4 uma resposta Unica e correta, mas sim
varios pontos de vista diferentes sobre os fenémenos “lingua” e
“linguagem” e a ciéncia que deles se encarrega (a Linguistica).

Portanto, é impartante que vocé sempre coloque a referéncia que esta
utilizando em cada uma de suas contribui¢des no forum.

Tente trazer variados pontos de vista para este férum e comentar as
contribuig¢bes de seus colegas!

u MULTIMIDIA

Assista o video abaixo:
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assistir ao video e obter uma definicao concisa do que pode significar
"Linguistica".

1.3 "O QUE E LINGUA"?

No caso dos brasileiros, ha a imediata associa¢do com o portugués. Nao resta
divida que o portugués é a lingua usada por uma vasta gama de habitantes
(por volta de 190 milhoes) que atnalmente vivem no pais. Entao, o
portugués, no Brasil, é o sistema de comunicagiio mais usado por seus
habitantes, ou seja, a lingua dos brasileiros. Sabemos também que nio é a
tinica lingua falada por nossos compatriotas, assim como reconhecemos as
varia¢des regionais.

Um ponto geralmente aceito na linguistica é o de que ascomplexidade dos
objetos de estudo, a linguagem e as linguas, torna imperativa a necessidade
de estabelecer uma sele¢io entre os fendmenos a serem descritos. Quem
primeiramente reconheceu essa necessidade foi o proprio Saussure, na
célebre afirmac¢io de que "outras ciéneias trabalham com objetos dados
previamente e que se podem considerar, em seguida, de virios pontos de
vista; em nosso campo nada de semelhante ocorre. (...) Bem longe de dizer
que v objeto precede o ponto de vista, (...) é o ponto de vista que cria o
vbjeto” (Saussure, 1977, p. 15 apud Pezatti, 2005, p. 165).

Na visdo saussuriana, a linguagem, tem a caracteristica especifica de ser
articulada, podendo ser desmembrada em unidades significativas menores.
A lingua é o resultado que vem a partir da capacidade humana de produzir
signos e coloc-los em um sistema. Note-se que dessa forma, ha a
particulariza¢io do termo ao considerarmos a inser¢io do dmbito social.
Assim, a lingua é o objeto de estudo da linguistica. A fala, por sua vez, é a
execucio solitiria da significacio do mundo, restringindo-se ao Ambito do
falante, usuério, que com suas caracteristicas e capacidades proprias exprime
Seu pensar.

Nesse sentido, vamos, em termos de abrangéncia a partir do fenémeno
linguistico, que conota a generalidade maxima, constituindo o termo
linguagem; para a particularidade, compondo o termo lingua; chegando a
individualidade, que por sua vez, circunscreve o termo fala.

Individual

fala
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i @ ResuMinco

Versio Eletrénica

#® RESUMINDO

PARADA OBRIGATORIA

Visitem o site do MUSEU DA LINGUA PORTUGUESA , cliquem no fcone
textos e leiam o texto de Ataliba t. de Castilho que trata do que se entende

Ainda na explora¢io do questionamento acerca dos conceitos de lingua e
linguagem, VAMOS pensar na abrangéncia que ele possui. Recorram a
consulta do diciondrio, entrevistem brevemente duas pessoas de faixa
etaria distinta (ex: um adolescente € um adulto na faixa dos 50 anos) e
anotem suas respostas (elas serfio postadas na atividade de forum). A
partir das entrevistas e dos virios significados encontrados, elabore a
amplitude das noc¢oes de lingua.

A principal caracteristica da linguagem humana é a CRIATIVIDADE. A
linguagem é usada na medida em que seus usuarios a veiculam
objetivando a comunicagao, expressio € o pensamento. A lingnagem é
um sistema de sinais com funciio indicativa, expressiva, comunicativa

que permite com que frases e oragdes ora inéditas, ora familiares
sejam formuladas e interpretadas. A gramética é responséavel por
regular a maneira como a lingua é articulada e percebida, assim como
i pelos padrdes de sons emitidos, pela formagio de palavras e oragbes e
i pela interpretacio que realizamos.

Toda e qualquer lingua é detentora de uma graméatica que se faz
semelhante quando consideramos sua capacidade potencial de
expressao. Todo e qualquer falante de uma lingua possui o
conhecimento (sub-consciente) da gramética em questio. A existéncia
de tais SISTEMAS LINGUISTICOS nos seres humanos é resultado da
sua PREDISPOSICAO anatdmica e cognitiva tinica. Estes aspectos ndo
sio encontrados em outras espécies.

Responsavel: e
Universidade Federal do Ceara - Instituto UFC Virtual ht
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TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 01: ORIGEM DA LINGUISTICA

ToPIC 02: CLASSIFICACAO DAS LINGUAS

Objetivos:

» Como linguas distintas podem ser classificadas de acordo com as
semelhancas fonoldgicas, morfolgicas e sintéticas.

« Como as linguas se relacionam geneticamente.

« A relagio das linguas da familia indo-européia.
Sabemas da existéncia de milhares de linguas e cada umpa delas possui seus
proprios sons, sintaxe e vocabulario. Porém, sdo os aspectos em comum

dessas linguas que permitem com que os estudiosos da lingna (linguistas)
agrupem-nas com base nas semelhangas encontradas.

2.1 DISTINCAO ENTRE LINGUA E DIALETO

O teste basico para diferenciar lingua de dialeto requer o reconhecimento do
critério de inteligibilidade mttua. Por inteligibilidade mitua entendemos
que as variacdes linguisticas empregadas por usuérios de uma mesma lingua
sao compreendidos por falantes das outras variagdes. Por exemplo: o
portugués do Brasil e o portugués de Partugal sio classificados como a
mesma lingua, embora com variacoes.

Frequentemente sio os fatores histdricos, politico-sociais, culturais e
religiosos que passam a interferir ao abordarmos tais determinagoes
linguisticas.

Na linguistica contemporinea, geralmente usamos trés abordagens para
classificar as lingnas:

(CLASSIFICAGAD GENETICA

compreende classifcar 25 linguas de acordo com sua

descendéncia, Unguas que nasceram a parti- da mesmo -

antecessor s30 agrupadas conjuntamente, por estarem CI_ASSIFI(‘AGAO GENETICA
TIPOLOGIA LINGUISTICA

CLASSIFICAGAO AEREA/GEQGRAFICA
CLASSIFICACAO GENETICA

compreende classificar as linguas de acordo com sua descendéncia. Linguas
que nasceram a partir da mesmo antecessor sio agrupadas conjuntamente,
por estarem geneticamente relacionadas.

TIPOLOGIA LINGUISTICA
Versio Eletrénica
compreende classificar as linguas sem considerar a sua composigio genética,

levando em consideracio as caracteristicas estruturais.

CLASSIFICACAOQ AEREA/GEOGRAFICA

compreende a identifica¢iio das linguas de acordo com suas caracteristicas
em comum. Lingnas em contato empregam com frequéncia palavras,
morfemas, sons e ate caracteristicas sintaticas umas das outras, o que faz
com que elas se assemelhem, embora nao facam parte da mesma composigio
genética.
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algumas des B

+ Era composta de 4 DUSRTE, 2003, O GUIA DOS CURIOSOS,

* O alfabelo possuia 23 letras.

Versio Eletronica

05) e leia o texto da revista delta sobre tipologia das

linguas, encontrado no endereco abaixo:

Quando o homem comegou a falar, nfo se sabe ao certo... Cerca de 60 mil
anos a.C. a hipétese de imitagia dos sons da natureza & bastante aceita, como

vimos anteriormente.
Duarte, 2003, afirma que existem algumas teorias (Otto Jespersen) que
exploram este aspecto:

1. Bow-wow: imita¢io dos sons de aves e animais

2. Pooh-pooh: sons nasceram como respostas naturais (instintivas) a
dores, sustos, raiva, prazer e outras emogoes

3. Ding-ding: surgimento por reac¢des a estimulos externos

4. Yo-he-yo: pelo esfor¢o fisico no trabalho em conjunto, em ritmos,
originando os cantos e depois a linguagem

5. La-la: impulsos roménticos

MULTIMIDIA

Vamos refletir mais um pouco sobre o conceito de “Linguistica®? Para
isso,Clique aqui (http://www.youtube.com/watch?

e assista ao video.

2.2 COMO NASCEU O LATIM?

0Os Romanos viviam entre guerras e conquistas. E do conhecimento comum
que desde a antiguidade eles tinham escolas e professores particulares, o que
demonstra que compreendiam a importincia da linguagem para a
dominagio de outros povos.

O latim surgiu no centro da Itlia, antiga regido do LAcio. Era a lingua dos
camponeses, mercadores e soldados. O Latim pertence a familia da linguas
indo-européias. Os primeiros registros eseritos datam do século III A.C. O
Latim deu origem a diversas linguas roménicas (espanhol, portugués,
francés, cataldo, galego, romeno e italiano), influenciou linguas como o
inglés e o alemio, ainda hoje serve de base para nomenclatura cientifica.

Algumas curiosidades (Duarte, 2003. O guia dos curiosos.) :

« Era composto de 4 mil palavras.

» O alfabeto possuia 23 letras.

O uso popular do latim terminou no império Bizantino dando lugar ao grego.

2.3 O INDO-EUROPEU

156
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Nio deixou registros escritos e por isso nio se conhece a idade do idioma
nem quais povos o utilizaram para se comunicar. Mesmo assim, seus rastros
podem ser percebidos.

Esse tronco linguistico pode ser percebido a partir dos pontos comuns entre
diversas linguas européias e asiaticas. Acredita-se que dele tenham sido
originadas oito subfamilias:

Indo-iraniano (do qual o sdnscrito foi vriginado)

m Balto-eslavico

= Germanico

m Céltico

Itélico (que originou o latim)

» Arménio ¢
m Albanés

m Grego

Suas semelhancas lexicais e gramaticais implicam uma raiz comum:

- Etrusco: Falado pelo povo que habitava a Etiria, antiga provincia italiana,
atual regifio da Toscana. Os estudiosos asseguram que o latim sofreu sua
influéncia.

« Grego classico: Falado pelo povo que habitava Atenas (entre 500 e 300
a.C.). Era a lingua falada por pensadores de extrema importincia e expressio
como Platio e Demdstenes. O grego classico € que deu origem ao grego
comum, falado no periodo helenistico, do qual evoluiu o grego moderno.

- Sénscrito: Origem na Tndia, usado nas sagradas escrituras dos hindus, por
isso é considerado uma lingua sagrada e polida.

» Tupi: Foi a lingua mais falada no Brasil até o século XVIII, porém com a

colonizacao portuguesa, e a repressio sofrida, sua disseminagao foi
ameacada. Apesar de sua coibigio pelo Marques de Pombal em 1758, muitos
de seus termos ainda sobrevivem e séo incorporados ao portugués que

de

(=» RESUMINDO
| Neste topico procuramos nos centrar nos critérios usados pelos
linguistas para classificar as linguas e ressaltar a enorme variedade de
linguas encontradas no mundo. A tal diversidade linguistica na qual
nosso mundo atualmente se encontra vem sendo ameacada.
Entendemos inteligibilidade mitua como sendo as variagbes
linguisticas empregadas por usuarios de uma mesma lingua que sio
compreendidos por falantes de varia¢des distintas. Vimos também que
alguns linguistas procuram classificar as linguas em termos das
semelhangas e diferengas estruturais que elas apresentam, ou seja, em
termos da tipologia linguistica. Outro tipo principal de classificacdo se
preocupa com a relagio genética, ou seja, em estabelecer as famflias
das linguas de acordo com sua descendéncia. Descobrimos também
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que a lingua portuguesa nasce do latim vulgar tal como o galegoe o
castelhano, no periodo romanico, mantendo até hoje uma gramatica
neolatina.

: g
L 3

Responsavel:
Universidade Federal do Cear - Instituto UFC Virtual

urc



159

ANEXO A —Material virtual do primeiro semestre

TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA
AULA 01: ORIGEM DA LINGUISTICA

TOPIC 03: AQUISICAO DE LINGUA MATERNA E SEGUNDA LINGITA

Objetivos:

« Como a aquisi¢ao da lingna é estudada

= Que fatores influenciam a aquisi¢ao da lingua materna e da segunda
Fonte lingua.
(HTTP: / /WWW ECADERNO.COM/IMAGE

NS/INTERCAMBIO4.JPG) Como vimos no topico 1 um dos aspectos mais fascinantes no
desenvolvimento dos humanos e a capacidade inata para aprender uma
lingua. Algumas teorias se ocupam em explicar como a lﬁ:gua & aprendida.
Exploraremos aqui trés visdes tedricas centrais sobre aquisi¢io de lingua

materna.

Na visio behaviorista, acredita-se que aprender uma lingua é uma mera
questao de formagio de hébito e imitacao. E ao receber input do ambiente
em que estd inserido que os bebés passam a reconhecer, imitar e praticar os
sons familiarizando-se com os modelos de fala, até que em um dado
momento de seu desenvolvimento passem a reproduzi-los.

A explicagdo prdtica da teoria behaviorista é que o aprendizado da lingua ¢ intutivo. A Expl‘ica(;ﬁu prél-ica da tE()l’ia be]]a\iul'ist‘a é quE ) Elpl‘endizad(} da ﬁnguﬂ. é
intuitivo.

Sob 0 invélucro dessa wisdo, imtag3o e pritica s30 os processos ikciais no desenvolvimento da
aquisicdo da lingua. Imitacio refere-se 3 repatizo palawra por palavra d tods ou parta de uma
frase qualquer produzida por um falante. O terma pratica sborda a manipulago repetitiva da
forma produzida. Ao contrario dos papagaios que repetem reqularmente 35 mesmas frases, os
bebes humanos repetem o que ouvem de maneira seletiva, tendo coma base o contexto no qual
estio insenidos.

Sob o invélucro dessa visdo, imitagio e pratica sdo s processos iniciais no
desenvolvimento da aquisi¢io da lingna. Imitacio refere-se a repeticao
“Mesmo quando uma cnanga mita o que ouve, a escolhs feita daquilo que esta. palavra pDI‘ pzl.L‘lVI‘a de t()da ou pmc de uma ﬁasc qUalq“-er pl’()dl'lzid'rl pUr

sendo mitado baseia-se no que a crianga Ja sabe, ou seja, em seu canheomento prévio
& no simplesmente no que estd "disponivel” no ambiente . (Spada e Lightbown, 1993
pag. 3).

Tradugia da autora

um falante. O termo prética aborda a manipulacfo repetitiva da forma

EERER]

produzida. Ao contririo dos papagaios que repetem regularmente as mesmas
Versao Eletrénica frases, os bebes humanos repetem o que ouvem de maneira seletiva, tendo
como base o contexto no qual estao inseridos.

“Mesmo quando uma crianca imita o que ouve, a escolha feita daquilo que
esta sendo imitado baseia-se no que a crianga ja sabe, ou seja, em seu
conhecimento prévio, e nio simplesmente no que esta “disponivel” no
ambiente . (Spada e Lightbown, 1993 pag. 3).

Tradugdo da autora

Uma das premissas admitida pelo behaviorismo é a de overgeneralization,
que supde que Uma regra adquirida, passe a ser aplicada em todas as
situagdes. Como por exemplo, quando a crianca aprende que a terminacio -
OR é usada para desighar algumas profissdes que ele conhece, no caso, ex:
jogad-OR, profess-OR, ele aplica a mesma regra a todos os casos ex; dirigid-
OR, usando-a incorretamente.

Outra premissa é o uso criafivo do vocabuldrio, essa ideia quer dizer que a
crianga, no processo de aquisigao de vocabulario, brinca com sentido das



-

160

ANEXO A —Material virtual do primeiro semestre

palavras, testando e criando possibilidades até que descubra os verdadeiros
sentidos/significados.

Mais uma premissa é quando a crianca faz uso errado de uma sentenga,
repetidas vezes. Ao usar uma construgio bisica enquanto deveria fazer o uso
de uma construgio mais elaborada. Isso normalmente acontece quando a
construgio mais elaborada ainda néo foi completamente adquirida.

A visio inatista, proposta pelo conceituado linguista Noam Chomsky do MIT,
postula que as criangas séio biologicamente programadas para a linguagem e
os estagios de desenvolvimento da aquisiciio da lingua materna na crianga
sao os mesmos das outras fungdes biolégicas. De acordo com Chomsky a
aquisicao da lingua materna assemelha-se ao aprender a andar.

O ambiente no qual a crianca se encontra é responsavel pela parcela de
contribui¢ao basica enquanto que a crianca com suas caﬁaddades biolégicas
inatas se encarrega do resto, desenvolvendo suas habilidades e adquirindo a
lingua materna.

A ideia central da visdo inatista é que a predisposicio biolégica da crianca
& o fator determinante para a aquisiciio.

A tal predisposicio biologica é conhecida como Language Acquisition Device
(LAD). O termo, cunhado por Chomsky, descreve a caixa negra imaginaria
localizada no cérebro humano, responsavel por conter os principios
universais a todas as linguas. Basta que a crianca seja exposta a uma lingua
para que o mecanismo seja ativado. Quando o mecanismo € ativado, a
crianca descobre as regras e a estrutura da lingua, no decorrer do proeesso
interativo com o ambiente que convive.

Posteriormente o termo Universal Grammar (UG) passou a substituir o
termo LAD. O termo UG consiste na série de princfpios comuns a todas as
linguas que os humanos possuem em suas mentes.

Um dos principais conceitos a ser explorado sob essa visao € a hipotese do
Critical Period. Esta hipdtese é importante, pois esclarece que ha um periodo
especifico e limitado para a aquisi¢io da lingua materna (sugere-se que seja
até a puberdade), depois do qual a aquisi¢iio da lingua se tornaré incompleta.

A visdo INTERACIONISTA postula o papel de importincia do ambiente
linguistico no processo interativo com as capacidades inatas da crianca.

A noc¢io que os interacionistas estabelecem é que a lingna progride e se
desenvolve como resultado da interacao complexa entre as caracteristicas
humanas tinicas da erianca e o ambiente no qual ela cresce e se
desenvolve.

Mencionaremos a seguir trés grandes correntes tedricas de aprendizagem de
segunda lingua. A corrente behaviorista, a corrente cognitivista e a corrente
interacionista.

A TEORIA BEHAVIORISTA
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REFLEXAO

A visio behaviorista se concentra na observagio do
comportamento dos aprendizes como reagiio a
estimulos variados. Os behavioristas tentaram
explicar a aprendizagem como um processo de
modificacio de comportamento, nio levando em
consideragiio os processos mentais envolvidos na
aprendizagem. A énfase estava no comportamento
observavel e na maneira como os seres vivos
adaptavam seus comportamentos aos estimulos
recebidos. O behaviorismo exprime a ideia de que a
aprendizagem acontece de forma passiva.

Dois nomes se destacam como pioneiros e
propagadores da escola do behaviorismo. Primeiro
Ivan Petrovich Pavlov, com o famdbo experimento
da saliva¢io do cachorro (que ao escutar o barulho
do sino comegava a salivar), e posteriormente
Frederic Skinner, com o experimento dos pombos
na chamada "caixa de Skinner". Ambos os
experimentos se baseavam nos reflexos
apresentados por estes seres vivos. Skinner se
apoiou na formulagio do condicionamento
operante.

Para entender melhor estas questdes é preciso
esclarecer que comportamento operante é aquele
governado pelas suas consegéncias. O
comportamento respondente, por outro lado,
observa como as variagoes do ambiente modificam
o comportamento. E uma interacio estimulo-
resposta incondicional e que independe da
aprendizagem. Foi a partir da definicao de
condicionamento operante que Skinner
desenvolveu todo o seu estudo.

Para a corrente behaviorista o aprendiz ¢ visto
como um ser que se adapta av ambiente, A
aprendizagem ¢ tida como um processo passivo no
qual o aprendiz responde aos estimulos do
ambiente que o cerca e o conhecimento dado é tido
como absuluto.

Reflita um pouco sobre a afirmacio "a aprendizagem é um processo
passivo". O que vocé acha? Publique no forum a sua opinido.

Na visdo dos behavioristas, todo aprendizado, quer seja verbal ou nao-

verbal, acontece pelo mesmo processo subjacente de formagao de hébito.

Os aprendizes recebem informagcao (input) linguistica dos falantes

(interlocutores) em seus ambientes e respondem a este "input" através de
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A TEORIA BEHAVIORISTA | A TEORIA COONITIVISTA A TEQRIA COGNITIVISTA-INTERACIONISTA

A TEORIA COGNITIVISTA

A3 teorias cogritivistas surgiram como uma altemiativa & perspectiva
reducionista do que via de
resuitado de um processo mecanico de formag3o de habitos. 05
cognithistas analisam 2 maneira como as pessoas soluconam dificeis
tarefas mentais e constroem modelos para demonstrar essas
explicacies. A &nfase & no processamento mental ative por parte do
aprendiz.

Os questionamentos embriondrios da teoria cognitivista procuravam
compreender as capacidades, 05 processos, as estratégias € as
representagdies mentais bsicas subjacentes ao comportamento inteligente apresentades
pelos individuos no desempenho de tarsfas

Lightbiown & Spada (1993, p. 25) afimam que 0s PsIcOIogos cOQNIIVISEas tendem 3 ver 3
aquisictio de uma sagunda lingus coma 2 anstructo de um sistema ds conhacimentos qus
poda sar adionado na produgio & deuma
lingua. & aprendizagem & um processo gradual, que acorre através da experiénda, da
prética e também da instrug3o formal, 214 que os aprendizes sejam capazes de usar o
conhedmento automaticamente (McLaughiing, 1987).

s cognitivistas igaram também o fenémene da Reestruturacdo (restructuring), aue
resulta dainteragdo entre o conhedmento previamente adauirido e a aquisicio do
conhecimento nove, que se encaixa no sistema 3 existente e o reestrutura, mesmo que ndo
tenhs sido praticado exaustivaments.

Versio Eletrdnico
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repeti¢des ou imitagdes. Os erros sio vistos como habitos da lingna
materna que interferem na aquisi¢io dos habitos da segunda lingua. Esta
teoria de aprendizagem psicoldgica é chamada de C ontrastive Analysis
Hypothesis- Hipétese da Anilise Contrastiva (Lightbown e Spada 1993, p.
93).

Em suma, a visio behaviorista esta baseada na formaciio de habitos
que levam a mudancas de compartamento. A principal énfase é no
novo modelo de comportamento adquirido através de inimeras
repetigdes até que o comportamento venha a se tornar automatico,

A TEORIA COGNITIVISTA

As teorias cognitivistas surgiram como uma alternativa a
perspectiva reducionista do behaviogismo que via a
aprendizagem de linguas como resultado de um processo
mecénico de formagiio de hébitos. Os cognitivistas
analisam a maneira como as pessoas solucionam dificeis

tarefas mentais e constroem modelos para demonstrar
essas explica¢Bes. A énfase é no processamento mental ativo por parte do
aprendiz.

Os questionamentos embrionarios da teoria cognitivista procuravam
compreender as capacidades, os processos, as estratégias e as
representacoes mentais bésicas subjacentes ao comportamento inteligente
apresentados pelos individuos no desempenho de tarefas.

Lightbown e Spada (1993, p. 25) afirmam que os psicélogos cognitivistas
tendem a ver a aquisi¢iio de uma segunda lingua como a constru¢io de um
sistema de conhecimentos que pode eventualmente ser acionado
automaticamente na produciio e na compreensao de uma lingua. A
aprendizagem é um processo gradual, que ocorre através da experiéncia, da
pratica e também da instrugio formal, até que os aprendizes sejam capazes
de usar v conhecimento automaticamente (McLaughling, 1987).

Os cognitivistas investigaram também o fen6meno da Reestruturacao
(restructuring), que resulta da interagio entre o conhecimento
previamente adquirido e a aquisicao do conhecimento novo, que se encaixa
no sistema j4 existente e o reestrutura, mesmo que nao tenha sido
praticado exaustivamente.

Resumidamente, a visdo cognitivista baseia-se no processo mental que esti
por tris do comportamento. As mudancas de comportamento sao
observadas, mas como resultado dos processos mentais do aprendiz.

Enquanto a Analise Contrastiva enfatizava fortemente os efeitos negativos
da lingua materna sobre o processo de aprendizagem da segunda lingua, as
conecepgdes cognitivistas da aprendizagem de LE consideravam a lingua
materna (L1) como uma das fontes para a construgio de hipéteses sobre a
lingua estrangeira (L2). A teoria da Construcio Criativa busca entender
como ao interagir com seu meio, o8 aprendizes constroem o que parece ser
um verdadeiro sistema da lingua que é na verdade uma série de regras de
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estrutura. Estas regras, a seu tempo, trazem um tipo de ordem ao caos
linguistico sobre o qual eles se debrugam.

Embora existam pesquisas sobre us processos cognitivos na aquisicao de
segunda lingua, ainda nao h4 analise exaustiva que permita ampla
compreensio da influéncia desses processos. No entanto, varios tedricos
admitem o fato de existir um componente cognitivo no processo de
aprendizagem de uma segunda lingua. Dois campos de pesquisa surgiram
deste posicionamento. A tentativa de construgiio de um arcabougo tedrico
que descrevesse a proficiéncia na lingua e a tentativa de explicar as
influéncias na aquisi¢io da segunda lingua.

Em busca de uma compreensio dos processos cognitivos envolvidos na
aquisi¢io de segunda lingua, McLaughling (1983) propde um modelo de
processamento da informagao. Neste modelo, o aprcndi;é um organizador
ativo da informagio explicitada. Embora possua capacidades e habilidades
de processamento limitadas, o aprendiz imp&e seu préprio esquema
cognitivo de modo a tentar organizar a informacio. Este modelo admite
que os aprendizes podem adquirir fluéncia na lingua tanto ao usar o
sistema de processamento descendente (top-down) imposto a partir do
esquema interno, quanto ao usar o processamento ascendente (bottom-up)
acionado a partir da informacio externa.

O processamento cognitivo ocorre, portanto, tanto no modo
descendente quanto no ascendente, embora o nivel de envolvimento
cognitivo seja determinado pela interagiio entre as exigéncias das
tarefas, os processos mentais e o conhecimento usado pelo aprendiz.

A TEORIA COGNITIVISTA-INTERACIONISTA

Para os cognitivistas interacionistas, a aprendizagem é
um processo pelo qual se ganha ou muda de ideias,
perspectivas, expectativas, ou linhas de pensamento. Ao
discorrerem sobre o processo de aprendizagem dos
alunos, eles preferem usar os termos pessoas, ambiente

psicolégico e intera¢io ao invés de organismos,
ambiente fisico ou biologico e a¢ao e reacho.
Consequentemente, um professor behaviorista deseja ver a mudanga no
comportamento observivel do aluno, enquanto que o interacionista espera
poder ajudar o aluno a perceber e formular sua prépria compreensao de
problemas e situagdes significativas.

Sob o invélucro da visdo interacionista, a aprendizagem é uma mudanga
constante do conhecimento, das capacidades e habilidades, atitudes,
valores € comprometimentos, que pode ou nfo ser refletida nas mudangas
de comportamento do individuo. Nesta perspectiva, para que ocorra
aprendizado, o "fazer" deve estar acompanhado da percepgio do individuo
das consequéncias daquele ato. Em outras palavras, a aprendizagem ocorre
pela e como resultado da experiéncia. O simples fazer niio constitui a
experiéncia. Para que uma atividade possa ser considerada uma
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experiéneia, ela deve estar inter-relacionada com a percepcio das
consequéncias que a seguem. (Bigge e Sheremis, 1998)

Para Schmeck (1088) o termo aprendizagem abrange trés perspectivas. A
primeira perspectiva é a da experiéncia (fenomenoldgica). Nesta
perspectiva, a aprendizagem pode ser caracterizada de varias maneiras, e
cada aprendiz possui sua maneira prépria. Sob a segunda perspectiva, a de
comportamento, pode-se dizer que a aprendizagem ¢ uma mudanga
observével na reagiio do individuo a uma situagéo de estimulo igualmente
observavel. Sob a terceira e 1iltima perspectiva, a neurologica, a
aprendizagem é o processo pelo qual o sistema nervoso é transformado
pela sua propria atividade. Sao os caminhos ou as pistas deixadas pelo
pensamento, isto &, a atividade neural muda os neurénios que sio ativos e

que por sua vez mudam a base estrutural da aprendizagem.
#
Para concluir gostariamos que vocés acessassem o site do museu da lingua

portuguesa, cliquem no fcone textos para ler o texto de José Carlos P.
Almeida Filho: Ensi

diferencas entre o ensino de L1 e L2.

ATIVIDADE DE PORTFOLIO

resumo sobre relagdes entre teorias de lingua e segunda lingua e a

aquisic¢io delas por criancas e adultos.

Apbs assistir ao video, responda a seguinte questio: QUAL O PONTO DE
VISTA DO FACILITADOR APRESENTADO NO VIDEO SOBRE O QUE E
APRENDER /ADQUIRIR UMA LINGUA?

Para respondé-la, tente relacionar a discussio apresentada no video a uma
das teorias de aquisigéio deste topico (behaviorismo, interacionismo e
cognitivismo). Escreva um pequeno texto (no méaximo 15 linhas) para
justificar a sua resposta, usando argumentos e exemplos dos textos da aula
1 e dos videas sugeridas, e envie o seu texto final para o portfélio
individual.

Capriche!
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TEORIAS DE LINGUA E SEGUNDA LINGUA

AULA 02:0 ESTRUTURALISMO

TG6PICO 01: PRINCIPIOS BASICOS DO ESTRUTURALISMO

m

(HTTP://BLOGDEBRINQUEDO.COM.ER/
WP-
CONTENT/UPLOADS/2008/05/XADREZ
-LEGO-KNIGHTS_KINGDOM-01.JPG)

A

Caro(a) aluno(a), seja bem vindo(a) ao tépico 1 da aula 2 do Médulo
Teorias de Lingua e Segunda Lingua. E objetivos deste tépico reconhecer
o0s principios gerais da proposta de Saussure para o estudo da lingnagem.

Os objetivos especificos deste tapico sio os de identificar e comparar as

relacoes distintivas entre lingua e fala, forma e substincia, sincronia e
diacronia.

Tenha uma boa aprendizagem!

REFLEXAO

"Toda revolucdo cientifica, toda orientagdo tedrica inovadora parte de
um pequeno conjunto de metdforas que produzem um modo novo de
enfocar os fatos a serem explicados."

Rodolfo Tlari (20085, p. 57)

Vocé ja jogou xadrez? Mesmo que nunca tenha jogado, certamente conhece
pelo menos um pouco deste jogo praticado mundialmente, nio é?

Entio, imagine-se incumbido da tarefa de ensinar o jogo a um amigo. Qual
seria v seu ponto de partida? Vocé convidaria seu amigo para iniciar um jogo
e, na experiéncia interativa, buscaria construir com ele o conhecimento
desejado, on vocé primeiramente explicaria as regras do jogo?

Em suas reflexdes sobre os fenémenos da lingnagem, F

metafora do "jogo de xadrez”. Com esta metafora, Saussure define os
principios basicos da Linguistica Estruturalista e, apoiando-se na nog¢ao de
"valor", propde uma série de distingdes basicas, como lingua x fala, sincronia
x diacronia, forma x substincia, significante x significado.

PARADA OBRIGATORIA

Voce deve estar se perguntando como Saussure compara o jogo de xadrez

disting¢io feita por Saussure entre forma e substincia, ao chamar de
formatudo aquilo que uma determinada lingua institui como unidades
linguisticas através da oposicdo. Assim como para Saussure, para Hjelmslev
a forma é oposta & substéncia, definida como suporte fisico da forma, que
tem existéncia perceptiva, mas ndo necessariamente linguistica (Mussalim;
Bentes, 2005, p. 61).
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| (5 SAIBA MAIS CLICANDO AQUE

Para entendermos melhor a distingiio entre forma e substancia,
vamos observar as palavras 'caro’ e 'carro”: é possivel identificar uma
diferenca de prontincia, ou substdncia, que implica em diferenca na
forma, ou seja, o elemento linguistico 'caro’ é distinto de 'carro'. Mas,
de acordo com o autor, se tomarmos em portugnés a prontincia apical
da palavra "carro', no falar gaticho, e a prontincia velar de ‘carro’, no
falar cearense, teremos apenas distin¢ao na substdncia, mas ndo na
forma, ja que a representaciio conceitual serd a mesma (automével de
quatro rodas, movido a combustivel etc.) e, dessa maneira, esta dltima
distin¢io niio seria considerada pela analise linguistica estruturalista.

Outra distingiio considerada por Hjelmslev refere-se a expressio e
conterido. Observe a tabela a seguir proposta pelo ayporea explicagao
desta tabela feita por Rodolfo Ilari:

FORMA SUBSTANCIA

EXPRESSAO| Forma da expressio | (1) Substéncia da (2)

(carro — caro) expressao
(falar gaiicho e

cearense - 'carro’)

CONTEUDO | Forma do conteido | (3) Substincia do 4)
{carro — carroca) contetido
(pensamento —
diferentes
representacoes de
carra)

Para o linguista estruturalista, os quatro campos identificados como
(1), (2), (3) e (4) sempre existem quando hi linguagem; mas apenas
a parte cinza tem interesse linguistico; por exemplo, a substincia da
expressdo (identificada com os sons da fala) é encarada sem
hesitacdo como o assunto de uma disciplina no-linguistica — a
fonética — 4 qual se atribui, no maximo, um caréter auxiliar. Por sua
vez, a substincia do conteido, identificada com o pensamento, é
deixada aos cuidados de véarias disciplinas cientificas ou filoséficas,
conceitualizada; esse trabalho de conceitnaliza¢io sempre existe,
mas s6 se torna "visivel” para o linguista quando se traduz em
diferencas que possam ser capturadas por testes de pertinéncia.
(Mari, 2005, p. 61).

Esta teoria é chamada Glossemética e parte do principio de que a lingua é

uma estrutura, isto é, uma entidade de dependéncias internas, que se

conforma numa rede abstrata de inter-relaces, uma espécie de dlgebra da
linguagem.
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&

De acordo com Borba (1984), deste ponto de vista, a andlise linguistica é

mesmo tipo de relaces operando nesses dois planos, por meio de relagdes
combinatérias, como vocé pode ver nos exemplos trazidos.

DESAFIO

Pense em outros exemplos, na lingua estrangeira que vocé estuda, que
contemplem a distinciio de forma e substdncia, ou sé de substdncia,
conforme as defini¢oes de Hjelmslev!

FORUM 2

"... @ lingua é um sistema que conhece somente sua ordém prépria. Uma
comparagdo com ojogo de xadrez fard compreendé-lo melhor. Nesse
Jogo, é relativamente ficil distinguir o externo do interno; o fato de ele
ter passado da Pérsia para a Europa é de ordem externa; interno, ao
contrario, é tudo quanto concerne ao sistema e ds regras. Se eu substituir
as pecas de madeira por pegas de marfim, a troca serd indiferente para o
sistema; mas se eu reduzir ou aumentar o nitmero de pecas, essa
mudanca atingira profundamente a ‘gramdtica’ do jogo." (Saussure,
1995, p- 31-32).

A partir das leituras realizadas e suas préprias reflexdes, discuta neste
férum as seguintes questoes:

1. Qual é o ponto de partida de Saussure: a experiéncia interativa de jogar
ou a explicacdo das regras do jogo?

2. Por que a "substincia" ¢ deixada de lado, dando-se o interesse somente
pela forma?

3. Vocé consegue encontrar pontos falhos nas propostas tedricas
estudadas?

Exemplifique os seus argumentos com dados dos textos lidos e nao se
esqueca de comentar as colocacdes de seus colegas.

LEITURA COMPLEMENTAR
1
LEIA TAMBEM: }
|

Sobre o conceito de vocabulo na obra de Mattoso Cimara

(http://www.scielo.br/scielo.php?pid
ipt=sci

=50102-
tt) (por Margarida Basilio).
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