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0l4 professores e professoras.

Meu nome é Jonathan Moreira Lopes, sou
académico do Mestrado Profissional em
Educagdo Fisica em Rede Nacional
(ProEF) no campus da Universidade Federal
do Cear4. O recurso educacional que
apresento para vocés é destinado aos/as
docentes que buscam compreender
sobre as possibilidades de utilizagdo das
tecnologias digitais e da midia-educagéo
com base na temética de ensino
dos jogos eletrénicos.

Diante da busca por compreender as diferentes S
possibilidades de utilizacao destas tecnologias no
ambiente escolar, o recurso educacional elaborado
propos a utilizagdo do formato de uma historia em

quadrinhos. Tem como foco a utilizacdo de uma entrevista
semiestruturada realizada com um dos professores-
pesquisadores egressos do ProEF Igzrticipan’t:& da
esquisa intitulada como PRATICAS
pedagégicas digitais de professores(as)-

peslauisadores(as) egressos(as) do Programa de
estrado Profissional em Educacao Fisica
em Rede Nacional.

A escolha desta entrevista foi
pautada no tempo de experiéncia de
trabalho pedagdgico com os jogos
eletrdnicos e sua forma em abordar essa
temética com o campo da midia-educag@o.
Além disso, o docente também apresenta
alternativas de trabalho pedagdgico para
escolas com poucos recursos
estruturais e financeiros. Para finalizar esta
apresentagdo, desejo uma 6tima leitura e
aprendizado a todos os professores e
\ professoras que tenham interesse nesta
o\ drea de pesquisa, fico a disposicdo para
didlogo e troca de :
conhecimento!




Ola professor agradeco muito
pela participacao na pesquisa.
Nesse primeiro momento vou
pedir para vocé apresentar um
ou mais registros fotograficos
de uma pratica pedagégica
utilizandos as TDICs nas aulas
de educacao fisica.

Professor F
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Na minha dissertacao
eu tenho varios registros
de atividades que

Podemos utilizar as

desenvolvi com os alunos. |

imagens de la.

3
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0 senhor podera estar
apresentando mais de
uma imagem em que
vocé utilizou as
tecnologias digitais nas

aulas de educacao
fisica.

o e
Entrevistador &8 &
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Professor F
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Certo!




Essas aqui sao algumas
: imagens da escola. Eu ja
- % queria perguntar ao senhor
se vocé ainda trabalha
nesta instituicao.

Osenhoréo
15 anos que : Unico professor de
B \ trabalhonessa | ; educacao f'-’;,'ca ;
» ,‘ . na escola 3

escola.

Hoje [2025] tem que ser dividido.

A escola tem 14 turmas e no meu
horario s6 cabem 12 turmas. 24 aulas.
Tem um professor que ele vai uma vez

por semana para lecionar
em duas turmas.

Professor F

L Meet

S
@
[ X N}




Professor F |

Quando vocé iniciou
na rede publica como
professor de educacgao
fisica foi com os
anos iniciais?

Sim! Eu ja comecei
do 1°ao 5°ano [ensino
fundamental]. Alguns anos eu
dei aula para educacao infantil.
Alguns meses do 6° ao 9°
ano, mas eu preferi sair para
voltar do 1° ao 5° ano.

Entrevistador £

Entendi.




Professor F

Na escola em que eu
estou tem uma estrutura boa,
tem quadra coberta, tem esse

patio, mas geralmente a
gente nao utiliza para fazer
atividade porque faz
muito barulho.

Ele [0 patio] é muito
fechado e atrapalha muito
as aulas. Tem esse parquinho

que da para usar também. y

Professor F

Tem uma parte gramada
acima da quadra que a gente
. fez algumas atividades.
E uma escola que tem uma
estrutura fisica boa e de
espago também.




Pelas imagens da

para perceber que

a escola tem uma
excelente
estrutura.

Professor F
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Tem uma parte que
eu falava sobre a
sala de informatica
que nado tinha na
época.

Professor F

Ja tinha tido e tinha
acabado a sala de
informatica. Foi
reinaugurada a sala
de informética no ano
passado, em 2024.
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Professor F Entrevistador £

Entao hoje [2025]
ja tem uma sala de
informatica.




Professor F

Professor F

A ditima vez que eu
usei tinha 17 computadores
funcionando.

Entdo quando a gente vai
trabalhar com os jogos
eletrénicos que era mais a
minha tematica da pesquisa,
a gente ja consegue fazer os
jogos de maneira digital,
virtual eletronica.

E também depois a
gente pega alguns desses
jogos e faz eles na pratlica,
ha quadra. Entdo a gente
ja consegue desses

dois jeitos.
!l
/

Entrevistador

Na época da
pesquisaera ||
mais dificil 1950/
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Hoje ja ficou
mais fdcil com essa
reestruturacao.

Sim. Melhorou
bastante!
et

Professor F | | Entrevistador

Porque uma das minhas
Justificativas para essa
pesquisa era como
trabalhar com os Jogos em
realidades que tinham
poucos equipamentos
digitais.

Prbfessér F

Lo Meet




Na época a gente nao tinha
celular, nem computador,
nem tablet para usar com

os alunos, entao como a
gente poderia fazer?

Professor F Entrevistador

ot v Q60O a

Minha pesquisa foi
procurar possibilidades
para trabalhar com os
jogos eletronicos com
pouCOS recursos.

Professor F

Hoje ja esta
bem melhor.
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Com a nova gestao da
prefeitura e da escola também,
acabou que a diretora foi atras

e conseguiu que viessem
computadores novos.

Professor F

E sao computadores
bons e a internet é
uma internet boa que
dd para usar.

Professor F
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Entao hoje [2025] em
dia esta bem melhor essa
questao da ampliacao
digital da escola.

Professor F




Entendi. A
realidade da escola
também era complicda
na época?

Professor F Entrevistador

Na época tinha uma
ou duas televisoes, tinha
o projetor da escola e
meu notebook.

Professor F

Ai algumas aulas eu
pedia aos alunos para
levar os préprios aparelhos
celulares, sé que alguns ndo

tinham celulares porque

sdo alunos relativamente
novos, com 10 e 11 anos.

Professor F B Entrevistador

E como é uma drea
peen b o periférica da cidade,
) | - tem muita gente que ndo
a2 S | 1 tem condicao de
‘ ter celular.




No dia mesmo alguns levaram
o celular do irméo, do pai
emprestado, da mae para

poder fazer as aulas.

Professor F

Quem néo levou,
também participou da
aula, mas a gente foi
revezando.

Professor F ’ Entrevistador §

Quem néo tinha levado
[celular] ficava em grupo
com outra pessoa que
tinha levado para ir
podendo participar
dos momentos.

Professor F




Professor F

Aquelas fotos
iniciais foram dois
jogos que os alunos

propuseram.

Porque inicialmente eu
propus alguns jogos e deixei uma
das aulas no final da intervencao

pedagdgica para os alunos
pensarem a partir do que a gente
ja tinha feito em outros jogos
para eles darem sugestoes de
como nds iamos construir esses
jogos para poderem serem
feitos na pratica.

3 Entao o Stumble Guys
3 e o Subway Surfers
foram sugestoes deles.




Nesse momento vou
interromper a entrevista so
para explicar sobre esses
jogos que o professor esta
comentando.

O Stumble Guys é um jogo
eletrénico online em que o objetivo
dos jogadores é serem o ultimo a
permanecer de pé na plataforma que
apresenta varios obstaculos. O jogo
conta com a participacao de 32
players em cada rodada.

Fonte: Google Play WApAS




metrds, desviando desses veiculos e dos
obstéaculos que aparecem em cena. O
objetivo é correr e realizar a maior pontuagéo
possivel, por meio da corrida, em diferentes

Agora que
entendemos um pouco
mais sobre esses jogos,
retornaremos para
a entrevista.




Aquela foto que eles

estdo sentados a mesa era
na biblioteca [Figura 1], eles
estavam pensando em jogos
eletrénicos e como fazer em
praticas corporais.




Essas duas imagens
[Figura 2 e 3] ja sao a pratica
desses jogos que eles
[estudantes] sugeriram.




Entdo o senhor ndo
conhecia esse jogo?
Eles [estudantes] que
trouxeram?

lsso! Eu nao
conhecia esse
Stumble Guys.




|
h , Esses alunos ja
d tinham o costume de
p— desenvolver esses jogos
para o ambito da prética
corporal de movimento ou

\
l foi uma exceg¢do?

Eles [estudantes] ja tém uma
. proatividade para fazer essas
Entrevistador L coisas [pensar formas de construgdo
P - dos jogos]. Quando a gente propde,
eles sempre ddo sugestdes, pensam
em maneiras de como fazer,
\ de como criar opgGes hovas para
fazer as aulas.

Mas eu percebi que
como foi trabalhado sobre
Entrevistador e 0s jogos eletrdnicos essa
Sy = criatividade deles, esse
conhecimento que eles tinham
sobre 0s jogos eletrénicos pdde
aprofundar essa questao.




_Entrevistador )

Entdo eles ja conheciam
muitos jogos eletrdnicos,
muitas caracteristicas,
muitas particularidades de
alguns jogos e a partir dai
eles conseguiram sugerir
coisas para a gente fazer
nas aulas.

Por exemplos esse Stumble
Guys é um jogo que tem
mapas. Eu nao sei se vocé ja
conhece [0 jogo Stumble Guys].
Ele [0 jogo] tem varios mapas
e a ideia é ser o ultimo
sobrevivente.

Tem a opgao de
corrida, quem chega
primeiro passa de fase. Essas
cordas representam lasers.
Ai vai passando o laser, quem
for atingindo tem que sair e
o que sobrar vence.




Entrevistador ,

S6 que para eles
me explicarem isso foi \
dificil porque eu nao
conhecia o jogo. E
eles [estudantes] &4
nao tinham como me /
mostrar no dia. £

Professor F

Entrevistador

Professor F

Ai até que
eu entendi
gue como era
0 jogo e como
que dava
para fazer.

Demorou, mas
assim, saiu, deu
certo o jogo. Eu ja
levei esse mesmo
jogo para outras
turmas para outra
escola que trabalho
e deu certo.




Caramba, que massa/
Nao conhecia esse jogo.
Eles [estudantes] sao
muito empolgados
para explicar logo e
praticar logo o jogo.
Leva um tempinho para

acalmar eles para a
gente entender.

Depois que eles [estudantes]
pensaram ho jogo e deram suges-
toes de como tazer o jogo, eles
apresentaram para turma.

Professor F |

Ai nessa
apresentacdo para a
turma que eu [EroFessor]
nao estava entendendo.
Falei: “Nao, mas com? que
é esse jogo? Me explica
d?reito". L /\

A que eles foram
explicando até que eu
consegui entender. Ai ha aula
seguinte a gente pegou e fez
esse jogo ha pratica.




Muito massa a
proposta desse jogo
[Stumble Guys] na
praticas

Entrevistador . i ‘ Professor F i

Nesse video que te falei,
eu coloco uma imagem do jogo
eletrénico e como os alunos fizeram.
Entdo, da para ter uma nogéo boa
de como que foi essa adaptagao
do digital para o corporal

Eu até fiquei me
perguntando como o
senhor conseguiu
desenvolver esses jogos
com eles, pois por ser
anos iniciais, eu achei
que eles [estudantes]
trouxeram uma proposta
muito criativa dos
jogos eletrdnicos.

Professor F

E porque eu estou ha
escola ha muito tempo, os
alunos ja estao acostumados
com a metodologia [da aula].
com meu jeito, comigo.

LA Meet 0@ S




Entdo eles sdo do 5° ano,
a maioria praticamente teve
5 anos de aula comigo. Entdo a
gente ja fazia isso com outros
tipos de atividade.

Por exemplo, com jogos de
tabuleiro como o jogo da velha.
A gente faz o jogo da velha no
papel e depois a gente faz o
jogo da velha humano.

Professor F

Ent3o a gente tinha algumas
praticas que ja lembravam isso.
Essa atualizagao do tabuleiro para
o corporal. Entdo quando a gente
passou para os jogos eletrdnicos,
eu ainda nao tinha feito com os
jogos eletrdnicos ainda, mas quando
a gente passou para 0s jogos
eletrdnicos, eles entenderam
bem a proposta e conseguiram
contribuir bastante.




Eu achei bem interessante
nesta imagem [figura 4] eles
[estudantes] concentrados
e conversando sobre uma
estratégia desse jogo do
Pac-man.
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|l Eu deixava eles [estudantes] se
3 organizarem, fazer os grupos
= deles. Geralmente eu sempre deixo
e falo: “Faz o grupo ai”, eu sé
coloco o niimero, 10 ou 8 integrantes,
e eles geralmente tomam = =
conta. : 7,
, v
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Eu intervenho quando é
necessario, eu deixo eles
[estudantes] se virarem, para
eles terem autonomia, para eles
saberem se organizar melhor,
porque ja é 5° ano. Entao,
espera-se que eles ja tenham
mais autonomia.

Professor F

Lol Meet @@ | o

)
Esse jogo ai [figura 4
foi o Pac-man atualizado.
Qual foi a ideia? A gente
pegou o Pac-man
normal, o primeiro,
aquele original, a gente
reproduziu ele como pratica
corporal, fazendo um
corredor, um labirinto, e
tinha que passar e pegar
as bolinhas.

RS

Entrevistador

Profssor F

Ai a gente conversou em aula
falando assim: “Se o Pac-man
fosse inventado hoje, ele seria
diferente? Porque ele foi
inventado com a tecnologia da
época, tinha como ser
daquele jeito.

Professor F




O que tem nas caracteristicas
dos jogos eletronicos de hoje?
Ah, os jogos eletronicos de
hoje sao multiplayer. Entao
sao varios jogadores ao
mesmo tempo.

Professor F

Lt Meet o

Ah, geralmente é
um campo aberto, mapa
aberto, mundo aberto,
entdo o espago nao é
reduzido igual ao labirinto,
é tudo”. Entao a gente
pensou, vamos fazer na
quadra, em grupo, todo
mundo ao mesmo tempo,
e um time é o fantasma e
vai ter que pegar.

Professor F

o QOO® i

O outro time é o Pac-man
e tem que ir catando as bolinhas
e quem for pego tem que sair
da quadra. Mas um Pac-man
que ainda estava sobrevivendo,
ele podia salvar um que
estava la fora jogando
uma bolinha.

Professor F




Professor F

et

Entao a partir de sugestoes
deles, a gente atualizou o jogo [Pac-man]
para deixar com caracteristicas
dos jogos de hoje em dia,
vamos dizer assim.

Essa proposta [do jogo Pac-man]
foi do senhor, mas as ideias de
adaptagao foram deles?

—

Etrevistador

Professor F

Exatamente. A gente fazia junto.
Ai as vezes eles davam uma
sugestao.

Por exemplos no Among Us [jogo

eletrénico], um aluno queria fazer uma
ideia que nao tinha como fazer. Ai um aluno
falava: “Nao professor, isso nao tem como
fazer nao!”. Entao eu falava: "Entao
vamos pensar o que da para fazer”. Ai tinha
uma tarefa de recolher o lixo. Ah, recolher
o lixo tem como a gente simular. Tarefa de
consertar fio. Ah, consertar fio tem como
a gente simular com as cordas. Entao, a
gente conversava em uma aula e na outra
aula a gente fazia a pratica corporal.




Eu ainda estou
impreseiocnado com a
capacidades desses
meninos [estudantes] de
eles propor solugdes para
os problemas que sao
apresentados para a
construgao do jogo.

Entrevistador

A estrutura do
jogo, a gente utilizou
do jogo eletrénico mesmo.
Eu ja tinha algumas propostas
de como fazer isso como
pratica corporal daquele
jodo especifico.

Professor F

Af eu jogava para eles,
s que me surpreendeu
também porque eles
sabiam coisas dos jogos
que eu nao sabia. Eles
conseguiam ter uma
crlatividade que eu
nao tinha.




Falei: “"Nossa,
nunca tinha pensado
hisso”. Ri botava para fazer
0 jogo e_dava certo. Ai eu
falava: *O, foi bom isso ai,
deu certo!".

Professor F

Rtualmente, eu fiz nesse ano,
no primeiro semestre, o jogo
do Minecraft. Al eu ndo conhego
muito, ndo jogo muito esse jogo.
Mas eles jogam muito, eles
sabem muitas coisas.

Entao a gente foi
colocando personagens
e coisas nos jogos a partir
do que eles falavam para

mim mesmo. Foi
muito disso.




Eu dou o problema, 6 vamos
fazer isso. A gente tem esse espago
aqui, a gente tem esse material da
escola. O que da pra gente fazer
que tem no Minecraft?

Ai eles falavam: “Ah,
tem o aldedo. Ah, tem
0 zumbi. O zumbi nao

pode ir para o sol”.

Entao os humanos

= podiam ir ho sol e o
= zumbi hao podia.

Eles vdo sugerindo.
coisas e a gente vai

colocando.
e Il
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Caramba muito massa esse
engajamento dos estudantes na
construcao de préticas corporais
relacionadas aos jogos
digitais.

P
| Entrevistador

Agora eu gostaria de
saber quais os objetivos de
ensino vocé almejava
alcancar nessa pratica
pedagégica?




A ideia foi trabalhar com os
jogos eletrénicos como objetivo de
conhecimento da educagao fisica.
Entdo ta la no DCGO que é o
Documento Curricular para Goias,
tem na BNCC [Base Nacional Comum
Curricular] para trabalhar com
0s jogos eletrénicos.

A

Entrevistador |

Professor F w5

Entao a ideia era

trabalhar com os

jogos eletrénicos /
mesmo. r s

O que a gente pensou para
a pesquisa? Trabalhar a midia-
educacdo nas trés vertentes,
com as midias, usando o maximo
de recurso que a gente tinha na
escola que ndo eram tantos,
mas a gente tentou usar.

Professor F




A gente conversou

em algumas aulas sobre a

questao de violéncia. Falei
sobre: “Esse jogo sera que é
violento? Ou nao?". Questdo
sobre preconceito também.

A gente falou sobre os
esportes [eletronicos] que

tem preconceito contraas /£ |

mulheres jogadoras.

Professor F

Professor F

Sobre as midias,
conversar com os alunos a
respeito do que aquele jogo
[jogos eletronicos] significava para
eles, qual a possivel mensagem ’

gue tinha naquele jogo. ,

) g AR
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trevistador |
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Entrevistador

A gente tentou trabalhar
também nessa perspectiva
critica, sobre a midia-
educacao.

o®
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E a expressiva-produtiva

B que a gente incentivou que |
H— os alunos tirassem |
‘ " fotos.

<>

&

A maioria dessas
fotos foram os
alunos que tiraram
durante as aulas, eu
, , deixava dois escalados
Gt B Nt | por aula para

: registrar os
momentos
- pedagogicos.

£
E
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E a partir dos registros
B : deles eu fui pegando essas
o fotos e eles [estudantes]
fizeram producgoes
audiovisuais no final da

Elas participavam
da atividade, mas tipo,
quando eram eliminados
no jogo, saiam e tiravam

fotos e filmavam. 7 g _
pesquisa.
; == Z
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Professor F

E essa criacao
de jogos acabou
que entrou também
na perspectiva da
midia-educacao.

Entao eles criaram
a partir da midia.

Professor F B

==_J

A parte instrumental de
eles se comunicarem
através das midias a gente
fez também.

LS

p e

Entrewstador \
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A midia foi o jogo
eletrénico, e a partir do jogo
eletronico, eles criaram novos
jogos, novas praticas
corporais.

¢




Esse documento
especifico que o senhor
falou é da rede ensino
de voceés atrelado
a BNCC?

Entrevistador

_ Exatamente!

E um documento para
Goias. Ele é baseado na BNCC,
s0 que ele amplia as turmas
que tém jogos eletronicos,
porque na BNCC é 6° e 7° ano
que é o estudo dos jogos
eletronicos.

Professor F

Aqui em Goias é a partir do
1° ano do ensino fundamental, ja
tem o estudo dos jogos
eletronicos. Entdo desde 0 1° ano
eu ja trabalho essa tematica
com os alunos.

Professor F |
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Igual eu falei com vocé
antes. Como a gente ndo tinha
muito recurso e a proposta da
pesquisa foi encontrar possibilidades
para escolas com poucos recursos
digitais, entao a gente pensou além de
tentar fazer com que os alunos jogassem
de alguma maneira no digital, a gente
pensou em outras possibilidades e uma
das que a gente achou foi essa de
atualizar umljo‘go eletrdnico
para a pratica corporal.

Por exemplo, o Alan da
Costa ele ja tinha feito isso
com o Harry Potter em 2006.
Entao ele pegou um jogo Harry
Potter chamado quadribol e em

2006 ele ja tinha feito
essa proposta.

Y

[P

Entrevistador

Mas, foi um jogo especifico.

Ai eu vi o trabalho dele, vi outros
trabalhos também que tinha feito
algo parecido nesse caminho, ai eu
tentei estruturar baseado nesses
trabalhos que ja existiam. Ai eu
ampliei um pouco as possibilidades.
Consegui responder
a pergunta?

Prbfésor 7
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Sim professor.
A segunda pergunta
foi contemplada.

Eu tenho uma
pergunta sobre
como eles
desenvolveram
essas produgcdes?




Eles aravavam em uma

camera digital minha e em um

j——— celular meu também que

disponibilizei sé para isso.

\—/ _ \—/ i para o WhatsRpp deles.

Eu peguei todas as imagens e na -

16aula, foi bem no final da pesquisa, eu

g propus para eles levarem o aparelho

celular deles. RAi eu enviei as fotos deles

E ai eles selecionaram algumas

fotos que eles criaram a partir

St do Capcut, outros aflicatwos de
A montagem de videos. Eles [estudante]
N que fizeram os videos deles. u




Ai nessa imagem [Figura 5] :
eles ja estdo assistindo aos videos
que eles mesmos criaram. :

A

Esse video de 55 segundos NGl L (1] (s Il
que vocé comentou é um video -/ il 7 7
que os alunos fizeram a partir das JiSsse

. B imagens que eles registraram. A, ==

=
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O que eu fiz foi s6 organizar o material ~\
que eles tinham registrados e os videos
gue eles tinham filmados. Peguei os
melhores e distribui as imagens para os
grupos de alunos que eu tinha separado e a
partir das imagens que eles receberam,
eles criaram as producdes deles.




- ﬂ
Entdo a autoria dos
videos é deles, pois

basicamente o senhor
encaminhou apenas as

b' melhores imagens.

|
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Entrevistador T 70 Prof
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E as imagens que eles
tiraram. Entao foi autoria deles.
Eu s6 organizei o processo para
facilitar, pois eles nao tinham as

imagens dque estavam no meu
celular.

p Entdo eu organizei

’5 para eles terem a possi-
> o bilidade de fazerem as

— \—J produgdes deles.
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Outra pergunta
para o senhor.
Essa turma que
vocé trabalhou era
alguma turma
especifica?

Entrevistador | G o Professor F | “
(o et 0G0® 2t

Eu apliquei em dois 5° anos
da mesma escola, mas o que contou
para a pesquisa foi sé 1. O outro
servia como uma prévia. Eu aplicava
a aula no outro 5° ano primeiro. Via
0 que dava certo, via o que era
possivel e fazia no outro

. N e | @Au
Professor F & . I Entrevistador
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Essa turma tinha
quantos alunos?




Tinha por volta
de 33 alunos.

Professor F [ £ X Emrewstador
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Certo. You aproveitar esse
momento para fazer a terceira ‘
pergunta: No desenvolvimento

dessa pratica pedagdgica quais
foram os aspectos metodoldgico
propostos para alcancar os ‘
objetivos estabelecidos.

B
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A gente sempre partia daquelas
3 perspectivas da midia-educacao que eu
comentei antes. A critica, a instrumental
e a expressiva-produtiva.

Entao a partir dessas 3 perspectivas a
gente montava as aulas e tentava conversar
com os alunos primeiro sobre os jogos
que a gente ia fazer e o que a gente estava
propondo para aquela aula.
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Entdo é uma parte um pouco mais
critica, depois a gente fazia uma parte
pratica ou digital ou corporal. A maioria
das vezes foi corporal a partir do que a
gente tinha conversado.

]
Entrevistador

E no final da aula tinha um momento
de reflexao. A gente refletia sobre o que estava
dando certo e o0 que nao estava dando certo naquele
jogo que a gente fez. Porque geralmente a gente
repetia o jogo na aula seguinte, se desse
tempo, e conversava sobre o jogo.

bfssr F




Por exemplo quando a gente foi
falar sobre o Free Fire que é um jogo
até famoso. Eu até escolhi ele [Free Fire]
porque ho questionario inicial ele foi o jogo
mais citado, como os alunos mais
gostavam de jogar.

Professor F

Ai eu pensei, por mais
que ele [Free Fire] seja um jogo
polémico, talvez. Os alunos
gostam muito. Eu nao vou colocar
eles para jogar sobre esse
jogo? Nao vou colocar eles
para conversar sobre esse
jogo?

Entdo esse é o
Free Fire nessa
imagem [Figura 6] a
gente colocou bolinhas
de meia para ser a
muni¢do. E a gente
fez em equipe, squad

_[composicdo
integrantes] que
eles chamam.




Professor F

A gente sempre refletia o que
poderia ter de mensagem naqueiecfo?o.
“Ah, o Free Fire se vocé jogar pode te
deixar mais violento? Tem alguma coisa
a ver essa relagdo? O que é possivel ser
feito no virtual, que ndo é possivel

feito no nosso dia a dia?” '

Professor F

O que a gente faz no
nosso dia a dia tem
consequéncias diferentes do
que a gente faz no virtual?“. Entdo
sempre tinha perguntas desse
tipo para os alunos pensarem,
para os alunos refletirem.

Como que o jogo
eletrénico estava
influenciando ele
[estudante] e o que
0 jogo eletrénico
poderia atrapalhar ele
de alguma forma.




Quando eu estava
vendo a proposta
do jogo Free Fire, eu
julguei muito ousado
da parte do senhor
este jogo eletrdnico
para escola.

Mas achei muito
interessante as propostas
reflexivas que se podem
trazer com base neste jogo
eletronico. E possiblidade
de reflexdo e critica a uma
modalidade que eles
costumam jogar.

Proféssdr F
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**Capa no jogo de Free Fire faz referéncia aos tiros que

acertam a cabega do adversario.

Professor F

Ai sempre tinham as questdes que a
gente colocava para eles que protegia os
jogadores. Nao poderia jogar na cabega, era
s06 do pescoco para baixo. Porque os alunos
queriam: “Vamos dar capa**, igual no

) &

Entrevistador

Ai eu falava: “No jogo se
voceé der capa, nao acontece
nada com o seu adversdrio, ele
perdeu e ele comeca de novo. Se
a gente der capa aqui no colega,
vai machucar o colega, ai nao
vai ser bom porque pode
machucar”.

0606® =

Assim, como eram
alunos de 5° ano, as
discussdes nao eram
tao aprofundadas. Era
uma linguagem que
eles conseguiam
compreender, mas eu
acredito que na época
eles conseguiram
compreender bem.

Professor F
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Professor F
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Claro que as vezes tinha
desobediéncia as regras. A gente tinha
que parar o jogo. Um aluno era atingido

e nao estava aceitando ser atingido.

Entdo a gente sempre tinha que ajustar

algumas coisas.

Na primeira vez que a gente fez

[a prética corporal do Free Fire] quem era
R e 7{, atingido tinha que sair do jogo. Ai os
alunos as vezes eram atingidos muito cedo
¥ = = e ficavam, 10 a 15 minutos esperando
) , até comegar de novo.

fi =\,
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Professor F

Ai a gente conversou, “vamos
tentar alguma forma do aluno ser salvo”.
Ai eles falaram: “No jogo tem um kit
médico”. Entdo vamos colocar alguma
coisa para ser o kit médico.




A um amigo do time dele poderia ir dar I

o kit médico para ele reviver, para salvar,
para melhorar a vida dele e ele voltar para
0 jogo. Entdo essas questdes que eles
sugeriam para o jogo prolongar mais para /

cada um jogar o maximo possivel. |

A\
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Caramba! E surpreendente
a cristividade desses alunos.
Ficou muito enriquecedora
a proposta,

3] °
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Entdo, o conhecimento deles nos jogos
eletrénicos ajudou muito nisso. Como eles
conheciam muito das caracteristicas do jogo, do
como jogar e qual era o objetivo do jogo é o que
tinha que fazer, entdo eles sempre vinham com
sacadas, com ideias que algumas dava T

para colocar em pratica. i
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As vezes a gente até roteirizava.
“Olha isso aqui nao tem no jogo,
mas vamos colocar para melhorar,
para facilitar para agenteea
gente conseguir jogar”,

P?Ofeésor F

Ai geralmente eu fazia essa
mediacao. Eles falavam, falavam,
ai eu dizia: “0, isso ai talvez
nao da certo, mas vamos pensar

em outro jeito aqui”.

Professor F

Ai falavam que desse outro "\
jeito daria certo. Aiagente A==
ia construindo juntos.

Professor F




Muito legal essa proposta de
construgao coletiva do jogo.
Professor vamos seguindo para
a préxima pergunta. Quais os
equipamentos e recursos digitais
foram utilizados durante a
pratica pedagdgica?

Profe sﬁ_vumj

E em 3 aulas, os proprios alunos
- ; levaram o proprio aparelho celular para
| & 3 jogar. 2 aulas os alunos levaram o celular
| — para jogar no préprio aparelho e a outra
) aula foi para fazer as proprias e
producdes audiovisuais
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A gente utilizou uma televisao da
escogfa, um projetor da escola em uma
das aulas, a gente utilizou meu
computador, uma camera digital de
minha propriedade e um celular
que também era meu.




Nessas producoes audiovisuais
tinha algum aluno que era responsavel
pela edi¢do ou era feito algum
revezamento do dispositivo?
Como era organizado?

Professor F ;

Profes

sor F

Geralmente um ia pegando a lideranga
da atividade. Igual como acontece
em todo trabalho de grupo. Um tinha mais
autonomia e tinha mais espirito de lideranca,
ele acabava comandando ali e também ia
muito do que ja sabiam montar e editar um
video. Alguns sabiam e acabavam
liderando a equipe.

Profes

sor F

Os grupos nao eram muitos grandes, ~_}
geralmente eram 4 ou 5, mas sempre eu passava
por eles e falava: “0, vamos dar uma contribuigZo,
vocé nao estd mexendo agora, 0 outro colega esta
mexendo, escolhe alguma imagem, vamos
ajudar”. Sempre tinha alguns que acabavam

liderando mais esse processo. 7 |
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Essa aula foi realizada
em qual espago da
escola? Na sala de aula
convencional?

Foi na biblioteca. E porque tinha as mesas
redondas e era mais facil de eles conversarem
em grupo. Eu falei para eles uma aula antes que
a gente ia fazer as producdes na aula seguinte.
Também disse que quem pudessem baixar um
aplicativo de editar video e eles mesmo foram
falando os aplicativos que poderiam ser
baixados e o que eles ja tinham.

Rlguns ndo conseguiam
baixar porque o aparelho ndo
era compativel, ndo tinha memoria
suficiente, mas a gente fazia com
o que tinha de possivel
na época.




0 que eu percebi. Se a gente tivesse I

mais tempo, mais aulas, daria para fazer
coisas maiores, mas para o tempo que a
gente tinha, para as condi¢coes que a gente
tinha eu acho que o trabalho deles

[estudantes] ficou mui@(

1= . P
¥ 0 que eu percebo hoje [2025] aind
ministrando a aula sobre jogos
eletrdnicos. Se na ?esquisa eu gastei uma
aula para desenvolver as atividades, hoje
[2025], na realidade eu tenho que gastar
duas ou uma aula e meia para fazer a
mesma pratica pedagadgica.

Entrevistador @

Porque tem as questoes de a
de tempo de aula, como vai no banheiro,
tem que subir para ir para quadra,
acontece alguma coisa, a coordenadora

tem que dar um recado e acaba
atrasando a aula.




E verdade professor, sempre tem l

alguma atividade extra que toma um
pouco mais de tempo da aula. Professor vou
seguindo agora para nossa quinta pergunta. Como
esses equipamentos ou recursos digitais sao
percebidos como uma busca na proposta
formativa para os alunos?

| “Entrevistador [ | £ Poressor -
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Eu percebo que esses equipamentos
ja estao integrados no dia a dia deles, da
maioria deles. Entao colocar esses equipa-
mentos na aula ndo foi uma dificuldade. A
maioria ja sabia mexer, ja sabia mexer

bem no celular, ja sabia jogar.

Prof‘essér F
@
(et 00O ® 2

Entdo essa dificuldade a gente
: nao teve na questao de ter que ensinar,
i R | a gente nao teve que ensinar a mexer.
Eu acho que tanto para mim [grofessor]
P quanto para os alunos o que ficou foi a
ampliacao das possibilidades. T

N i | |
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Entao se a gente tem um
equipamento para mostrar uma
imagem, a gente amplia a
possibilidade.

: Professor F' AR

"~
Por exemplo, quando eles filmaram
eles proprios fazendo a aula e depois
eles assistiram, isso & uma coisa que
eles ndo tinham passado em outras
aulas de educagao fisica e nem
de outras materias.

Professor

Nao é comum vocé filmar uma aula
para depois mostrar para os alunos.
Entdo é uma ampliagao de possibilidade
que a gente teve com esses recursos /£

que a gente utilizou. ~
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Sobre a formagao, esse foi um video l

[https:/globoplay.globo.com/v/10254644/]
que a gente passou sobre a questao do
preconceito, sobre os e-sports que sao

esportes eletronicos em que muitas mulheres
sdo menosprezadas [nesses esportes
eletronicos] s6 por serem mulheres.

7/////7//////““\\\\\\\&&\\ | = Y 77' o Elas entram no chat ja tem

'W/// /W/// | /,/////W WY i sae
N SN mulheres. E essa reportagem [Figura 7]
- / W8 I\ foi do esporte espetacular que eu peguei

e falava sobre _|ssonreconce|to contra as
mulheres jogadoras de e-sports].
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Y Eu ainda cortei algumas partes dele.
Conversei com eles [estudantes] sobre isso.
“E legal? Nao! Qual menina ja passou por
isso?" Ai teve varias meninas que falaram:
'Ah, ja passei por isso! Ah minha mae
-, € jogadora e ja passou por isso também”
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Entao levei as imagens impressa.

Entreguei para eles escolherem e eles escolheram
fizeram essas ai [Figura 8]. Entao mais uma forma
de ampliar a formagao deles. Entao a partir de um
video, a partir de imagens e a partir de uma discussao
sobre esses videos, sobre tema jogos eletrdnicos,

eles puderam pensar, ter uma visao critica
; do que acontece nos e-sports.

Pfofessér”lr: i/ \ | Enrevistador
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0 interessante também é que entre eles
tinha o relato de uma maée dos estudantes
que sofria esse preconceito no e-sports.
i 2 Entdo serviu até de reflexao para a turma,
s mostrando que tais preconceitos acontecem
=

)
] @ R até com pessoas proximas.
|

Eu acho que muitas vezes passa batido, as vezes
as mulheres sofrem esse preconceito e nem reflete
muito sobre isso, deixa passar. E conversando
com eles [estudantes] sobre isso eu acho que
eles tém uma nocao melhor.

sofrendo preconceito, ta errado, ndo pode, vou

denunciar”, igual como eles [estudantes] falam:

“Vou denunciar no jogo aii” onde tiver jeito para

essa pessoa, esse Jogador ai ser banido, porque
esta errado. E crime.

e
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O legal também é que quando
eles aprendem, ja colocam em
pratica o tema da aula. Entao
provavelmente se tiver alguma
fala preconceituosa eles ja
irdo rebater.

E desse jeito. "Ah, 0 menino
falou isso [algo preconceituoso],
ja nao pode mais”.,

Professor F ik | ta Entrewstador

Esse [Figura 9] foi um jogo eletrdnico que
. a gente fez. Uma das coisas que a gente
percebeu no referencial teérico da pesquisa,
. foi que a maioria dos trabalhos falavam

%

sobre exergames que seriam 0s jogos

—JK eletrdnicos de movimenm/r
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S6 que a 3ente nio tinha o jogo
eletrénico de movimento, porque a
gente ndo tinha nenhum console
para jogar. Ent&o era uma
realidade que n3o tinha como
fazer muito nas nossas aulas.
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S TR, G 0 jogo eletrénico de movimento !
= que tem como fazer foi esse [figura 9],
porque vocé consegue jogar pelo site.
s > 7 jogar pelo site. Entdo vocé entra no
iy e ] - site Just Dance Now. Ai eu usei meu
- LW Tt : ____\ computador e projetor da escola como
2 E 27 g [ A g % tem na imagem e uma caixa 4
» L N @ g 1"2%, : de som e a gente jogou. o o
e & sl ey 2 Zed (un 090 S =
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Vocé pode ver aqui na foto
que tem alguns alunos segurando
os celulares. Isso porque o celular
pontua. Se vocé conectar o celular

na sala do site que vocé entrou,
vocé consegue pontuar.

Professor F




Ai como poucos tinham celulares, nesse
tinha 5 ou 6 celulares, tinha poucos nesse
dia, a gente dividiu em grupos. Ai a gente

fez varias musicas e cada musica todo
- ‘ mundo danc¢a todas, mas em cada musica,
[REVP A um do grupo segurava o celular para
./ >, & pontuar.

=
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No final a gente fez o ranking. Qual
equipe fez mais pontos. E foi engragado,
porque no final, quando a gente
terminou a aula eles [estudantes] nem se
preocuparam com quem ganhou ou

perdeu. Eles sé se divertiram.

Professor F

Ai s6 na outra aula que eu falei
o grupo que ganhou, mas eles nem
deram muita moral para isso.

Eles sé queriam jogar e dancar.

! j
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O legal é isso, por meio dessa .

atividade percebe-se que sai um
pouco da competi¢do, pois eles s
queriam se divertir na atividade. ...
Eu ndo sabia que nesse Just Dance A
Now era possivel conectar o celular
ao site para poder pontuar.

. ' ‘:é:%;
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E possivel sim. Eram uns 5 ou 6 alunos
com celulares e eles ficavam mais a frente
: para ajudar na pontuagdo para reconhecer

& o movimento. Para a realizacdo dessa aula,
) | eu ja tive que deixar tudo pronto na hora do
3 intervalo, pois nao daria tempo de montar

; os dispositivos [projetor e televisao] e

ainda linkar os celulares.

,
P
.

Nessa aula néo tivemos
problemas com a internet. Foi
bem de boa. E quando a gente

jogou com celulares deles outros
jogos como o Stumble Guys, que
é um jogo que eles gostavam, o
Subway Surfers, nos préprios
aparelhos deles, nao teve prob-
blema na internet ndo, rodou

[nomenclatura utilizai o

jogo] bem.




Muito interessante a
proposta de atividade/ Vamos
seguindo para a préxima pergunta.
Quais as principais potencialidades
formativas, na perspectiva dos
discentes, vocé consegue identificar
ho desenvolvimento dessa
préatica?

Professr F |
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Professor F

Eu percebi que com os jogos ‘

eletrénicos os alunos puderam
ampliar a sua criticidade. Entao, os
nossos estudos, as nossas perguntas, as
nossas reflexdes que a gente propunha
para eles, eles ficaram mais criticos
sobre 0s jogos.

Por exemplo, teve uma aula em que
eu perguntei assim: “Vocés consomem
muitos produtos que tem nos jogos?”. Ai eles
“Nao! Consome nao!”. Ai eu falei: “Quem
tem mochila de algum personagem?”.
Ai eles: “Ah, eu tenho!”.

‘?. f
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Ai eu perguntei: “Quem tem
roupa de algum jogo?”. E tem um menino
la que ia com a camisa do Free Fire
todo dia. Toda aula ele estava com a
camisa do Free Fire.

¢ Entrevistador ol




Ai eu questionava: “Quem
tem bolsinha? Quem tem mais alguma
coisa do jogo?”. Ai eles foram falando:
“Nossa eu tenho!”, “eu também tenho!”.
Entdo é uma colsa que passa batido,
eles nem percebem, mas assim, eles
consomem muito o jogo.

{ )
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= : Ai comegou as conversas. “Ah, eu
e ja gastei no cartao de crédito do meu pai
\ comprar moedas no jogo”. Entao a partir
dessa indaga¢ao minha eles comec¢aram a
perceber que existia um consumo muito
\ grande dos jogos.

Ai eles comegaram a falar do
YouTube que tem propaganda. Ai eu
falei: “Mas por que tem tanta
propaganda no YouTube?”. Ai eles vao
tendo essas sacadas.




Professor F

Professor F

Entdo eu acho que um dos
potenciais é a ampliagdo do
pensamento critico deles nos jogos
eletronicos e nas midias em geral.
Outra questdo foi a questao social
de preconceito.

L
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A gente conversou sobre a '

pandemia também, porque tinha

assado pouco tempo também.

les falaram que quando ficaram
isolados, muitos deles comecaram

a jogar mais com os amigos da /

escola, alguns jogos [e@ ¢

Eles falaram que ja conversam com os
amigos da escola sobre o langamento de
jogos. Entdo eu acho que quando a gente

direciona as perguntas, sistematiza as aulas
e o que a gente quer fazer, a gente consegue
fazer com que eles pensem mais, reflitam
mais, que eles sejam mais criticos, que eles
ampliem as possibilidades de
formagdo deles mesmos.
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Perfeito professor. Acredito que essas
perguntas sao essenciais para que os
alunos possam refletir sobre essa
tematica do consumo induzido pelos
jogos eletronicos e pelas midias.

==
@S

)

{

Professor F

Entrevistador

i

Esse negdcio da propaganda mesmo,
teve uma pergunta durante as discussoes
em sala, ai eu fiz uma pergunta: “Mas vocés

: : [estudantes] assistem as propagandas ou
CT 0 vocés pulam?”. Ai eles falaram: “Professor
] e il eu ja baixei jogo por causa da propaganda.

Eu achei o jogo legal e baixei”.

e
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Outro aluno falou assim: “Ah,

—— eu baixei também um jogo, mas ele
— nao era igual a propaganda nao, tipo
) /¥ a propaganda era meio mentirosa.
v N Ai eu deletei 0 jogo".
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Esses meninos
sao muito espertos!

.

Professor 3

A gente aprende
muito com eles
(estudantes).
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Professor vamos agora
para a sétima pergunta. Quais
as limitagoes ou dificuldades seja
na perspectiva docente ou discente
sao percebidas no desenvolvimento
dessa pratica pedagégica? A
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Além dos recursos digitais que
ja comentei outras vezes, outra
dificuldade que a gente teve foi de
fazer tudo que a gente tinha proposto
para fazer dentro do tempo
de aula.

0600E® =

Entao nas primeiras aulas eu percebi
ue nao estava dando tempo. Al entao eu
ui reduzindo a quantidade de perguntas,

reduzindo as atividades que a gente faria
nas aulas, eu tirei porque eu vi que nao
estava dando tempo.

Outra coisa que eu percebi foi que eles
[estudantes] falavam muito sobre qualquer
assunto de jogo eletrénico, muitos queriam
comentar. Entao, em uma conversa que era

pra ser 5 minutos acabava se estendendo
para 10 a 15 minutos.

(i,

o»®
fammy




Ai ia para pratica corporal tinha que
fazer correndo [no sentido de fazer o mais
rapido possivei], para dar tempo de fazer.
Entao foi uma dificuldade mais no inicio,
depois a gente foi adaptando. Mas assim,
se aula fosse maior [no sentido de ser
mais de 1 aula por semana] era melhor,

Teve uma aula que tive dificuldade no espaco.
Foi na época de festa junina e uma outra
professora ia ensaiar na quadra e ninguém
me avisou. Al quando eu cheguei para dar aula
na quadra, a quadra estava ocupada. Al

a gente foi para o espago da grama. '

Entrevistador

Foi 0 jogo do
Free Fire?
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N&o. No jogo do Free Fire a
gente utilizou todo o espago
para ampliar. Entao utilizamos a
quadra, a grama, tudo que tinha
para cima da quadra a gente
utilizou. Essa outra aula (que
nao deu pra fazer na quadra) foi
o Pac-man.

Professor F

Aquele mesmo Pac-man que a
gente fez na quadra, a gente fez
na grama, sé que com o espacgo

era reduzido, ndo deu muito certo.

O jogo nessa aula ficou muito

ruim. Mas eles perceberam que foi
por causa da falta de espago que
nao deu certo.

Professor F

Entdo ter que adaptar o
espago foi um problema,
mas é uma coisa que
acontece em qualquer aula
que a gente planeja. N&do foi
s6 porque era jogo
eletrénico.

Professor F




Se a gente da educacSo
fisica. planeja dar aula de
futebol, chega na quadra e
estd ocupada por algum
motivo. Por exemplo hoje (6 de
outubro de 2025) de manha eu
estava dando aula de vélel,
num quarto ano, eu
cheguel na quadra, estava £}
lavando a quadra. i

Al eu falei: "Vamos fazer

outro jogo usando as habilidades
e técnicas do vélel”. Entdo sdo coisas
que acontecem no dia a dia escolar.
Entdo uma aula teve o problema com

internet, outra com a questdo do

tempo porque nao tinha tantos
materiais disponiveis.

e
)

= 1%
Entrevistador )

Se a gente tivesse
mais recursos, mais celulares,
tivesse uma sala de informatica,

o trabalho poderia ter sido
melhor. Ampliada as possibilidades.
Eu acho que foram mais
essas dificuldades.
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Eles [estudantes]
tiveram alguma dificuldade
em utilizar os dispositivos
eletronicos?
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N&o. Quando tinha
alguma dificuldade, como
muitas atividades eram em grupo
; quando eles estavam com o
AT X Y celular na mao, entdo um

D~ ajudava o outro.

ofesso o « “'H : =

Um ajudava o outro a jogar, um
2 ajudava o outro a mexer no aplicativo de
b A edicao de video. Esses que tem o espirito
: = de lideranca acabavam ajudando os outros
| i— Bt | / que tinham menos habilidade ou vivéncia
' i : com aparelho ou com o jogo que eles
estavam jogando.
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Perfeito professor. Vamos l
agora para a nossa ultima pergunta.
Vocé conseque recordar os feedbacks
avaliativos dos estudantes sobre essa
pratica pedagogica?
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Entao, pela nossa conversa deu pra
ver que eles [estudantes] davam feedbacks.
Mas uma coisa que teve no questionario g
final era se eles gostaram de ter aula com
os jogos eletronicos. A maioria
respondeu que gostou.
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E a outra pergunta era se eles se sentiram
mais animados para aulas de educacao fisica,
porque estava trabalhando com os jogos eletronicos.
A pergunta era mais ou menos essa, e a maioria
concordou também que as aulas sobre jogos eletrénicos
na educacao fisica ampliaram a motivacao
deles, deixou eles mais animados.
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Acredito que trazer um tipo de
contetdo que e jogo eletronico, que eles

1 estdo familiarizados, que eles tém costume )

e de jogar para dentro da escola, trouxe

== um incentivo muito grande pra :
: ¥y eles para aula.

¥
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Nessa fase [5° ano do ensino fundamental]
_eles ja sao muito participativos, eles ja gostam
- muito da aula de educacao fisica. Ainda quando a gente
| = pegou um artefato cuftural que é do cotidiano deles
== =5y e colocou na aula com eles participando, mais ainda
- do que eles eram acostumados, participando
na elaboracao das atividades.

Entao eu acho que foi um incentivo muito |
3 grande para eles e os feedbacks que eu lembro
i '- sao todos positivos. Pode ter tido um feedback negativo.
: Acho que teve a questao da correria de nao dar
tempo de tazer tudo. Ficar a aquela questao de parece
b ) que ficou faltando alguma coisa, mas a maioria
dos feedbacks foram positivos.
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O feedback deles é muito
importante até para repensarmos
nossas praticas pedagogicas.

Entrevistador Professor F

¢
©
©
©
®
]

Uma questdo que a gente ndo conversou sobre
a formagdo de professores. Eu percebi,
conversando com os professores, que tem uma
lacuna, um déficit. Os professores nao tem
formagdo para trabalhar com os jogos
eletronicos. Saiu até um artigo nosso sobre essa
tematica [do professor com o grupo de pesquisa
que ele participa]. Também vai sair também um
outro artigo na RBCE sobre fruigdo dos alunos.
Qualquer coisa posso te mandar.
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Agradeco muito
professor. Vou ficar
lembrando o senhor de
encaminhar os
artigos para mim.

Professor muito obrigado pelo seu
tempo. Gratidao pela participacao,
aprendi muito com vocé sobre a
tematica dos jogos eletronicos e da
midia-educacao.




Tranquilo. Eu espero ter
ajudado de alguma forma. Fico
a disposicao para te ajudar em

mais alguma coisa que vocé
precisar na pesquisa.

Professor F

Entrevistador §

Muito obrigado
pela contribuicao!




Chegamos ao final da histéria em
quadrinhos. Espero que a leitura tenha
sido agradavel. Caso vocé tenha alguma
duvida, questionamento ou queira dialogar
sobre a tematica relacionada aos jogos
eletrénicos, tecnologias digitais e midia-
educacao, basta enviar um e-mail para:
jonathanmoreira924@gmail.com ou
mandar um direct para o perfil
jonathanmoreira_l no Instagram

Fico a disposi¢ao para a
construcao de novos saberes.
Agradeco pela atencao e até
a proximal




