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RESUMO

Os Recursos Educacionais Digitais (RED) sdo entendidos como qualquer recurso digital com
finalidade educacional. Na componente curricular de Lingua Portuguesa (LP), a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) orienta a integragdo das Tecnologias Digitais de Informacgao e
Comunicagao (TDIC), incluindo os RED, mediante o trabalho com praticas de linguagem
contemporaneas proprias da cultura digital. Nesse cendrio, justifica-se investigar as formas de
integracdao dos RED pelos professores, as estratégias adotadas, os desafios enfrentados e como
esses recursos potencializam o ensino. O objetivo geral desta tese, entdo, € analisar a integragao
de Recursos Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa, fundamentados na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), em praticas pedagogicas de professores dos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Como objetivos especificos, propde-se: 1) Categorizar as formas de
integracdo de RED de Lingua Portuguesa desenvolvidas pelos professores em suas praticas
pedagdgicas nos anos iniciais do Ensino Fundamental; 2) Conceituar as estratégias pedagogicas
desenvolvidas pelos professores durante a integragdo dos RED em sala de aula; 3) Identificar os
desafios enfrentados pelos docentes para a integracdo dos RED nas atividades de sala de aula. O
referencial tedrico contemplou estudos sobre RED e praticas pedagogicas, curriculo e
tecnologias digitais, ensino de Lingua Portuguesa e discussdes contemporaneas sobre TDIC na
educagdo. A pesquisa, de abordagem qualitativa, caracteriza-se como uma pesquisa-a¢ao, com
enfoque interpretativo e descritivo. Os instrumentos de coleta de dados incluiram registros em
diario de campo, questiondrios on-line, entrevistas semiestruturadas, fotos e videos. Dessa
forma, a pesquisa foi empreendida a partir de trés principais agdes: 1) Formagdo docente,
buscando uma apropriagdo do uso de RED pelas professoras e a integragdo dos recursos nas
praticas pedagodgicas; 2) Compreensao das formas de integragdo, estratégias pedagdgicas e
desafios para uso dos RED; 3) Reflexdo acerca da utilizagdo dos RED nas atividades
pedagbgicas. A analise dos dados foi conduzida por meio da Andlise do Contetido (AC), a partir
da qual emergiram as seguintes Categorias e Subcategorias: 1) Formas de Integragao dos RED,
compreendendo: a) Protagonismo na Aprendizagem; b) Aprendizagem Baseada em Grupos; ¢)
Leitura e Escrita com elementos de gamificagdo; e 2) Estratégias pedagogicas no uso de RED
incluindo: a) Apropriagdo tecnologica discente; b) Reutilizacdo dos RED e c) Sequéncias
didaticas pelas fases dos RED. Os resultados permitiram compreender como as professoras
integraram os RED as praticas de LP, evidenciando contribui¢des para o protagonismo na
aprendizagem, o fortalecimento da leitura e da escrita e a apropriagdo de diferentes géneros

discursivos com uso dos recursos, especialmente, de forma colaborativa e gamificada. A



apropriacao tecnologica discente também se mostrou como um ponto agregador, além das
possibilidades oferecidas pela reutilizacdo dos RED e suas fases com intencionalidades
pedagbgicas embasadas. Assim sendo, a pesquisa oferece subsidios para estudos sobre
integracdao de RED nas atividades escolares e agrega ao entendimento das relagdes entre praticas

pedagogicas, TDIC e aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Palavras-chave: Recursos Educacionais Digitais; Praticas pedagogicas; Base Nacional Comum

Curricular; Lingua Portuguesa.



ABSTRACT

Digital Educational Resources (DER) are understood as any digital resource designed for
educational purposes. In the Portuguese Language curriculum component, the Brazilian
National Common Curricular Base (BNCC) guides the integration of Digital Information and
Communication Technologies (DICT), including DER, through the incorporation of
contemporary language practices associated with digital culture. In this context, it is relevant
to investigate the ways teachers integrate DER, the strategies adopted, the challenges faced,
and how these resources enhance teaching practices. Therefore, the general objective of this
dissertation is to analyze the integration of Portuguese Language Digital Educational Resources
(DER), grounded in the Brazilian National Common Curricular Base (BNCC), into the
pedagogical practices of teachers in the early years of Elementary Education. The specific
objectives are: 1) To categorize the forms of integration of Portuguese Language DER
developed by teachers in their pedagogical practices during the early years of Elementary
Education; 2) To conceptualize the pedagogical strategies developed by teachers during the
integration of DER in the classroom; 3) To identify the challenges faced by teachers in
integrating DER into classroom activities. The theoretical framework included studies on DER
and pedagogical practices, curriculum and digital technologies, Portuguese Language teaching,
and contemporary discussions on DICT in education. The research, based on a qualitative
approach, is characterized as action research with an interpretative and descriptive focus. Data
collection instruments included field diary records, online questionnaires, semi-structured
interviews, photographs, and videos. Thus, the research was carried out through three main
actions: 1) Teacher training, seeking teachers’ appropriation of DER use and the integration of
resources into pedagogical practices; 2) Understanding the forms of integration, pedagogical
strategies, and challenges related to the use of DER; 3) Reflection on the use of DER in
pedagogical activities. Data analysis was conducted through Content Analysis (CA), from
which the following Categories and Subcategories emerged: 1) Forms of DER Integration,
comprising: a) Learning Protagonism; b) Group-Based Learning; c) Reading and Writing with
gamification elements; and 2) Pedagogical strategies in the use of DER, including: a) Students’
technological appropriation; b) Reuse of DER; and ¢) Didactic sequences through the phases
of DER. The results made it possible to understand how teachers integrated DER into
Portuguese Language practices, highlighting contributions to protagonism in learning, the
strengthening of reading and writing, and the appropriation of different discursive genres

through the use of these resources, especially in collaborative and gamified ways. Students’



technological appropriation also proved to be an integrating factor, in addition to the
possibilities offered by the reuse of DER and their phases with grounded pedagogical
intentionalities. Therefore, this research provides support for studies on the integration of DER
into school activities and contributes to the understanding of the relationships between

pedagogical practices, DICT, and Portuguese Language learning.

Keywords: Digital Educational Resources; Pedagogical practices; National Common Core

Curriculum; Portuguese language.
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1 INTRODUCAO

“Ninguém nasce feito: € experimentando-nos no mundo
que nos nos fazemos.”
(Freire, 1993, p. 79)

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacao (TDIC) mostram-se
interligadas as a¢des cotidianas em sociedade: no pensamento, na comunicagao, na organizagao,
na linguagem e no acesso ao conhecimento. As atividades humanas apresentam-se como base
dos aspectos sociais e culturais, a partir de cada momento historico. Diante das evolugdes
vividas, novas ferramentas (artefatos fisicos e simbolicos) surgem como forma de mediar as
interagdes dos sujeitos com o seu meio (Vygotsky, 1995; Kenski, 2007).

As tecnologias refletem sua relevancia na sociedade diante, por exemplo, de a¢des
corriqueiras que hoje realizamos com seu uso, quase como uma extensdo de ndés mesmos, como
pagar uma conta pelo smartphone, pedir uma refei¢do de qualquer lugar ou escutar um livro
enquanto dirigimos. Essa presenca constante das tecnologias na vida cotidiana também
repercute, inevitavelmente, nos ambientes escolares. Esse movimento de inser¢do tecnologica
na educagdo tornou-se ainda mais evidente durante a pandemia ocasionada pela COVID-19,
especialmente entre os anos de 2020 e 2021, periodo em que as tecnologias demonstraram, mais
uma vez, sua importancia nos afazeres educacionais, dando suporte a professores e alunos para
a realizagdo e continuidade das atividades curriculares. Muitas ferramentas digitais, como
Google Meet, WhatsApp, Kahoot!! e Google Classroom, foram utilizadas nas aulas remotas
para engajar e aproximar alunos e professores, além de auxiliar na realiza¢do e organizagao das
atividades educacionais (Schlemmer; Menezes; Wildner, 2020).

Segundo Almeida (2021), a pandemia revelou que as TDIC foram utilizadas como
meios para desenvolver a educagdo, reforcando a necessidade de compreender o significado da
integracdo entre curriculo e cultura digital, aspecto ja destacado h4 décadas no campo da
educagdo e das politicas publicas. Nesse sentido, a diversidade de ferramentas e aplicacdes
digitais permitiu a manutencdo das atividades escolares, ao mesmo tempo em que revelou
limites e desafios relacionados a sua apropriacdo pedagdgica. Assim, as tecnologias digitais

vém reconfigurando o espaco educacional ao possibilitar o desenvolvimento de estratégias de

'O Kahoot! & uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada como tecnologia educacional. Os jogos de
aprendizado presentes nesta plataforma oferecem, dentre outras possibilidades pedagogicas, testes de multipla
escolha que permitem o compartilhamento e a interagdo com diferentes usuarios simultaneamente (Kahoot, [s. d.]).



aprendizagem mediadas por recursos hipermididticos, que articulam novas relagdes entre
tempo, espago e comunicagdo (Grossi, 2021; Valente, 2014).

De acordo com Moreira e Schlemmer (2020), a evolugao das tecnologias digitais e
das redes de comunicagdo impulsionou o surgimento de novos paradigmas, processos de
comunica¢do educacional e cenarios de ensino e aprendizagem. Entre essas transformagoes,
destacam-se plataformas capazes de apresentar e resumir conteudos, criar € propor testes
rapidos, oferecer tutoria on-line, acompanhar o progresso da aprendizagem por meio de graficos
e elaborar planos de aula, especialmente com o avango da Inteligéncia Artificial (IA). Além
disso, segundo os autores, a evolucdo tecnologica digital tem assumido um papel determinante
na reconfiguracdo dos ecossistemas e ambientes educacionais, constituindo concepgdes
educacionais baseadas em redes e fendmenos indissocidveis, que interligam abordagens,
métodos e culturas.

Entre as diferentes possibilidades de integragao das TDIC ao contexto educacional,
destacam-se os Recursos Educacionais Digitais (RED), entendidos como recursos digitais com
finalidades educacionais aplicadas ao ensino e a aprendizagem (Hitzschky, 2019). Esses
recursos configuram-se como instrumentos que, aliados as experiéncias prévias dos estudantes
e a atuacdo docente como mediadora, podem favorecer dinamicas de aprendizagem mais
interativas e contextualizadas (Freire et al., 2019). Nessa perspectiva, a relacdo entre
tecnologias e aprendizagem desenvolve-se a partir do conhecimento cotidiano, oriundo do
contexto sociocultural, considerando as tecnologias como instrumentos culturais e linguagens
mediadoras da constru¢do do conhecimento (Almeida, 2021).

Nesse interim, os RED sdo classificados conforme suas caracteristicas de
aplicabilidade e uso em sociedade, tanto por quem ensina quanto por quem aprende (Hitzschky,
2019). Segundo a autora, esses recursos buscam enriquecer os processos de ensino e
aprendizagem por meio de ferramentas tecnoldgicas, como videos, simulagdes, hipertextos,
softwares e animagdes, diversificando as alternativas nas abordagens pedagogicas.

Quando aplicados com objetivos claros e pedagogicamente delimitados, em
contextos de ensino favoraveis, como bom acesso a internet, computadores com
funcionalidades intuitivas e espagos que proporcionem interacdo e didlogo entre alunos e
professores, os RED podem modificar a dinamica e as estratégias de ensino. Nesse contexto,
seu uso possibilita que os professores planejem atividades, incentivem a participacao discente
e desenvolvam praticas colaborativas. Além disso, favorece experiéncias de aprendizagem

baseadas em simulagdes e animagdes, potencializando também o pensamento l6gico e dedutivo.
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Corroborando essa perspectiva, Couto (2017) afirma que os RED podem incentivar
praticas pedagdgicas diferentes daquelas realizadas apenas com o livro didatico e a lousa,
permitindo que alunos e professores assumam posi¢des mais autonomas € interativas nas
atividades escolares. Por meio de suas possibilidades hipermidiaticas, os RED ampliam as
solugdes trabalhadas com os meios analogicos, favorecendo, por exemplo, a aprendizagem ativa
de géneros escritos e orais, como o cardapio e as parlendas (Freire et al., 2019). Tais estudos
mostram-se relevantes para esta pesquisa, pois reforgam as dimensdes pedagdgicas que podem
ser elaboradas pelos professores com o uso dos RED. Dessa forma, essas perspectivas podem
ser amparadas em alternativas diversificadas capazes de favorecer interagdes, colaboragdes e
releituras dos contetidos.

Diante desse cenario, documentos normativos também demonstram a importancia
da inser¢do das tecnologias digitais no curriculo escolar de forma reflexiva, em oposi¢do a uma
inclusdo fragmentada e descontextualizada. Entre esses documentos, destacam-se as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educagdo Basica (DCNs) (Brasil, 2013) e a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), que reconhecem as tecnologias como elementos
constitutivos dos processos contemporaneos de producdo do conhecimento. Além disso, a
BNCC destaca o protagonismo dos estudantes na cultura digital, reconhecendo a participacao
dos jovens de maneira cada vez mais ativa em praticas de interagdo multimididtica e
multimodal, nas quais reconfiguram as formas de comunicacdo e de atuacdo social em rede
(Brasil, 2018).

Em consonancia com essas diretrizes, o Documento Curricular Referencial do
Ceara (DCRC), desenvolvido no Estado do Ceard em 2021, paralelamente a homologac¢ado da
BNCC, teve como objetivo assegurar as aprendizagens indispensaveis a todas as criangas e
adolescentes, refor¢cando o compromisso com o direito de todos os individuos de aprender na
idade certa. O DCRC busca atuar como uma referéncia estadual para a elaboracdo ou adequagao
das propostas pedagogicas de escolas publicas e privadas cearenses, conforme o
desenvolvimento de competéncias e habilidades esperadas na trajetoria escolar dos alunos. O

documento, assim, propde garantir:

aos estudantes, o direito de aprender um conjunto fundamental de conhecimentos e
habilidades comuns — de norte a sul do estado, nas escolas publicas e privadas, urbanas
e rurais, reduzindo as desigualdades educacionais existentes no Ceara, nivelando e,
principalmente, elevando a qualidade do ensino. Como consequéncia da acdo
educacional a ser desencadeada, também, temos a inten¢do de formar estudantes com
habilidades e conhecimentos considerados essenciais para o século XXI, incentivando
a modernizagdo dos recursos e das praticas pedagogicas e promovendo a atualizagdo do
corpo docente das instituigdes de ensino (Ceara, 2021, p. 18).
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O DCRC trabalha, especificamente, com competéncias relacionadas a cultura
digital, de forma a compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de maneira critica. O
documento propde a utilizacao de ferramentais digitais, produ¢do multimidia, linguagens de
programacao, dominio de algoritmos, visualizagdo, analise e interpretacao de dados e de suas
representacdes, bem como a compreensao ética do mundo digital, por meio da reflex@o acerca
do impacto das TDIC na vida das pessoas e na sociedade (Ceara, 2021).

Esse cenario exige que as agdes de utilizagcdo das tecnologias, inclusive dos RED,
sejam repensadas com intencionalidade pedagogica, de modo que esses recursos cheguem a
sala de aula articulados a conteidos ¢ metodologias coerentes com os planejamentos
pedagogicos dos professores. Conforme Hitzschky (2020), tal orientagdao envolve um conjunto
de tomadas de decisdo que dao forma aos recursos e as suas possibilidades de uso,
fundamentadas em justificativas e finalidades educativas claramente definidas.

Essas tomadas de decisdo expressam as atuacdes dos professores na utilizagao dos
RED, envolvendo as individualidades presentes na pratica docente ao empregarem 0s recursos
nas atividades escolares, os conhecimentos que possuem sobre as TDIC, os contextos da sala
de aula, as particularidades dos contetidos e as necessidades dos alunos. Nesse contexto, tais
decisdes podem ser compreendidas como agdes concretas colocadas em pratica pelos docentes
para que os RED sejam utilizados em toda a sua potencialidade, paralelamente aos cenarios
subjetivos vivenciados em cada realidade escolar.

Nessa perspectiva, Buckingham (2008) aponta que os recursos digitais possuem
potencial para o ensino; contudo, ¢ necessario considera-los como formas de cultura e
comunicacdo. Isso significa reconhecer que os RED, por meio de uma mediagdao pedagogica,
podem participar dos processos de construcdo de sentido e de identidade dos sujeitos,
ampliando as formas de ler, escrever, interagir e aprender. Assim, a integracdo dos RED a
pratica pedagodgica implica um olhar analitico e reflexivo sobre suas dimensdes, indo além da
mera instrumentalizagdo tecnoldgica. O papel do professor, nesse contexto, ¢ o de mediador
ativo, capaz de promover a leitura critica das midias digitais, ao passo que ressignifica o uso
dos recursos educacionais a luz das praticas e necessidades dos estudantes e dos professores.

Para tanto, essa utilizagdo precisa perpassar o momento que antecede seu uso, por
meio do desenvolvimento de um planejamento bem alicer¢ado, que integre os recursos digitais
ao ambiente da sala de aula, buscando evitar que o emprego dos RED se restrinja ao “uso pelo
uso”. A intencionalidade pedagogica estd diretamente interligada as praticas pedagdgicas
realizadas diariamente pelos professores, considerando as individualidades do planejamento, da

sala de aula e dos proprios alunos, bem como suas dificuldades. Conforme pontua Franco
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(2016), as praticas pedagdgicas sdo fruto da agdo consciente do ato educativo organizado em
torno de intencionalidades, atribuindo sentido a essas agdes. Assim, a acdo realizada pelo
docente serda considerada uma pratica pedagogica quando incorporar reflexao continua e
apresentar natureza coletiva, de forma que as intencionalidades sejam efetivamente
concretizadas. Segundo a autora, a escola tem apresentado dificuldades em mediar as
tecnologias digitais em perspectivas emancipadoras.

Dessa forma, discutir a inser¢do dos RED nas praticas pedagogicas engloba,
essencialmente, discussoes sobre curriculo, tendo em vista que as influéncias que o alicergam
constituem elementos imprescindiveis para a integracao entre TDIC, ensino e aprendizagem.
Os estudos ¢ as reflexdes em torno do curriculo sdo amplos e datam de muitas décadas,
especialmente no que se refere ao que deve ser ensinado ¢ a forma como esse ensino deve
ocorrer nas escolas.

Conforme Sacristan (2013), o curriculo pode ser entendido como uma organizagao
intencional dos contetidos que orientam a pratica didatica, enquanto Saviani (2008) compreende
que essa selecao nao deve ocorrer de modo aleatério, mas a partir das necessidades formativas
dos sujeitos em seus contextos sociais. Desse modo, o curriculo ndo se constroi de forma
1solada, mas ¢ atravessado por aspectos sociais, culturais, politicos € econdmicos, bem como
pelas transformagdes tecnoldgicas que incidem sobre a escola. Portanto, compreender a relagao
entre curriculo e TDIC exige reconhecer seu carater dialdgico, que influencia as praticas
pedagdgicas (Almeida, 2014).

Dessa maneira, as praticas pedagogicas e as discussdes em torno do curriculo
compreendem uma aprendizagem da docéncia (Schlemmer; Menezes; Wildner, 2020),
relacionada ao saber ensinar e aprender, na qual as aprendizagens que marcam a vida de um
educador ndo se desvinculam completamente do cendrio pedagogico (Ribeiro; Silva; Castro,
2022), inclusive no que se refere a integracdo das tecnologias digitais na escola. Sendo assim,
torna-se necessario discutir a importancia da reflexao sobre a praxis docente e os elementos que

a atravessam, integrando-a ao curriculo e ao seu processo de constru¢ao, referindo-se a:

[...] racionalidade de uma préxis pedagdgica de saberes e conhecimentos situados que

passaram pela pratica cotidiana, submetidos a reflexdo e revisao critica, resultando em
saberes consolidados no exercicio profissional. Significa que o professor ha de se
apropriar dos seus referenciais de acdo, situd-los e adequé-los aos contextos
diversificados do seu exercicio profissional. Os educadores hdo de ser sujeitos que
fazem teoria em contextos educacionais que sdo contextos politico-sociais. Uma
referéncia a autonomia docente fundada nos conhecimentos e saberes consolidados na
responsabilidade profissional e pedagdgica de uma pratica situada, o trabalho em
Educagao (Ribeiro; Silva; Castro, 2022, p. 21).
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Nesta diregdo, a inser¢do de RED em sala de aula anda lado a lado com o fazer
docente e com a reflexdo de suas praticas pedagdgicas, além das percepgdes sobre o curriculo
escolar. O curriculo esta em constante transformacao, que, por si s0, ¢ desafiadora, gerando uma
compreensao incessante sobre praticas pedagogicas situadas em um contexto de tempo e espaco
liquidos (Saraiva; Veiga-Neto, 2009)%. Consoante Moreira ¢ Schlemmer (2020), as tecnologias
trazem uma oportunidade de inovagdo, integracdo, inclusdo, flexibilizacdo, abertura e
personalizacdo de percursos de aprendizagem, mas esta conjuntura exige uma mudanca de
paradigma em torno de qual ensino pode ser utilizado em busca de potencializar a construcao da
aprendizagem, fazendo-a se aproximar de um processo mais integrado, inclusivo e participativo
pelos estudantes, incluindo o entendimento acerca do papel de ensinar/formar da escola no que
concerne aos avangos das tecnologias digitais no atual século.

Frente a esse contexto, uma area de conhecimento que discute sob diferentes vieses
a influéncia das TD nas situag¢des de aprendizagem ¢ a Lingua Portuguesa (LP). Na BNCC, nas
competéncias especificas ¢ nas habilidades da area, as praticas da cultura digital sdo
compreendidas como potencializadoras para uma participagdo mais efetiva nas praticas
contemporaneas de linguagem, conduzindo a novos sentidos associados a criatividade. Segundo
o documento, “a BNCC procura contemplar a cultura digital, diferentes linguagens e diferentes
letramentos, desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até
aqueles que envolvem a hipermidia” (Brasil, 2018, p. 70).

Ainda segundo Gaydeczka e Karwoski (2015), o mundo contemporaneo ¢ um espago
de reformas, recriagdes e reconstrugdes. Para as autoras, os avancos representados pelas
inovagdes tecnologicas, fruto da globalizacdo, criaram mudangas e exigéncias em relagcdo aos
multiletramentos, a partir das possibilidades oferecidas as intera¢des sociais, refletidas em uma
comunicagao escrita, oral e visual facilitada por meio de diferentes praticas de letramento. Assim,
as mudancas proporcionadas pelo uso dos recursos digitais na Lingua Portuguesa podem ser
sintetizadas a partir das seguintes caracteristicas:

a) a intensa circulagdo da informagdo provocou mudangas significativas nas maneiras
de ler, de produzir e de fazer circular os textos na sociedade, contribuindo para a
consolidacdo dos suportes digitais; b) a diminui¢do das distancias sociais por meio das
midias digitais criou um efeito de aproximacdo das distancias fisicas. Além disso, o
volume de informagdes que precisam ser processadas, criadas e/ou sistematizadas criou

um efeito de contragdo do tempo fisico e cronoldgico; c¢) a multissemiose que as
possibilidades multimidiaticas e hipermidiaticas trazem para o texto eletronico coloca

2 O entendimento de “espagos-liquidos” ajuda a compreender as mudangas sociais vividas nas tltimas décadas,
em uma chamada “modernidade liquida”. Trata-se de mudangas que acontecem de forma rapida e profunda em
um amplo conjunto de praticas sociais, correlacionando percepcdes e saberes de ambito econdmico, politico e
cultural; de linguagem e comunicagdo (Saraiva; Veiga-Neto, 2009).
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o signo verbal (palavra) num continuum de signos de outras modalidades de linguagem
(imagens bidimensionais, tridimensionais fixas ou em movimento, signo verbal escrito
ou oral com tipografias diversas, musicas, sons) (Gaydeczka; Karwoski, 2015, p. 153).

As praticas de linguagem contemporaneas produzidas na cultura digital e discutidas
atualmente pela Lingua Portuguesa representam a inser¢do das TDIC no meio social. Nesse
contexto, torna-se imprescindivel discutir os contextos de producao dessas praticas de linguagem
contemporaneas, o desenvolvimento de habilidades e as formas pelas quais as tecnologias digitais
influenciam esse cenario (Oliveira; Corréa, 2020). Para Marcondes, Ferrete e Santos (2021), a
aprendizagem potencializada por meio da utilizagdo das TDIC centra-se em um processo
continuo de interatividade, que favorece o aprender colaborativo, a troca de experiéncias € o
compartilhamento de dados, possibilitando inovagdes para o ensino de Lingua Portuguesa.

Tanzi Neto et al. (2013) ressaltam que existe a necessidade de estabelecer um didlogo
entre as linguagens tecnoldgicas e os processos de ensino ¢ de aprendizagem da Lingua
Portuguesa, pois essa relagao ampliou a busca por espagos educacionais abertos de circula¢do do
conhecimento, dando destaque ao papel das linguagens (verbal/hipertextual/hipermidiatica) e aos
multiletramentos na sociedade contemporanea. Para os autores, a Lingua Portuguesa e a sua
perspectiva dialogica da linguagem permitem uma abertura para novas formas de linguagem,
suportes e hibridismos, proprios da cultura digital.

Nesse sentido, Azzari e Lopes (2013) afirmam que uma educagdo linguistica deve
exercer o papel de favorecer o desenvolvimento de competéncias e conhecimentos de que os
alunos necessitam para atuar em sociedade, incluindo, nesse repertorio, a estruturagao de praticas
de leitura e de escrita sob a perspectiva dos multiletramentos. Diante da inser¢cao das TDIC no
ambiente escolar, percebe-se uma necessidade de (re)pensar o conceito de letramento a partir da
fusdo entre a cultura do papel e a cultura digital, lembrando que as duas podem favorecer
aprendizados a partir da coexisténcia entre as tecnologias tipograficas e digitais de leitura e de
escrita na atualidade. Com isso, entende-se que as praticas de letramento contemporaneas
envolvem a multiplicidade de linguagens, semioses e midias envolvidas na criagdo de
significagdo para os textos multimodais, além da pluralidade cultural carregada pelos
autores/leitores contemporaneos na constru¢do de significado (Teixeira; Moura, 2012).

Diante da integracdo dos RED de maneira contextualizada e considerando a relacdo
estabelecida entre TDIC, praticas pedagogicas contemporaneas e Lingua Portuguesa, propde-se
a seguinte questao de pesquisa: Quais prdaticas pedagogicas foram desenvolvidas por professoras
durante um processo formativo para integra¢do de Recursos Educacionais Digitais (RED),

fundamentadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)?
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Como hipdtese central do estudo, tem-se que professoras do Ensino Fundamental
conseguem realizar a integracdo de RED de Lingua Portuguesa, fundamentados na BNCC, em
suas praticas pedagogicas como resultado de um processo formativo.

Partindo dessa problematica, define-se o objetivo geral deste estudo, que ¢ analisar a
integracdao de Recursos Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa, fundamentados na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em praticas pedagdgicas de professores dos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

Como objetivos especificos, propde-se: 1) Categorizar as formas de integracao de
RED de Lingua Portuguesa desenvolvidas pelos professores em suas praticas pedagogicas nos
anos iniciais do Ensino Fundamental; 2) Conceituar as estratégias pedagogicas desenvolvidas
pelos professores durante a integracdo dos RED em sala de aula; 3) Identificar os desafios
enfrentados pelos docentes para a integracdo dos RED nas atividades de sala de aula.

A delimitagdo pelo tema em questao surgiu no Mestrado em Educacio, desenvolvido
entre os anos de 2017 a 2019, na Faculdade de Educacdo (FACED/UFC). A participagdo no
Projeto “Midias Digitais na Educagdo” (MIDE) impulsionou a realizagdo de pesquisas com uso
de RED em préticas pedagogicas. O projeto trabalhou com o desenvolvimento de RED de Lingua
Portuguesa e de Matematica baseados na BNCC e integrou a pesquisa de mestrado, com foco na
producao dos RED de Lingua Portuguesa.

A participagdo no Projeto MIDE ocorreu por meio da concepcao pedagogica de 15
RED de Lingua Portuguesa para os anos iniciais do Ensino Fundamental. Os RED tinham como
foco a leitura e a escrita, contemplando a ortografizagdo e a compreensdo de géneros
sistematizados (Brasil, 2018). O desenvolvimento dos RED do MIDE incluiu, ainda, a producao
de Guias de Orientagdes Didaticas, para o uso pedagogico dos recursos em sala.

Assim sendo, diante da participa¢do no Projeto MIDE, surgiu o desejo de investigar
a integracdo de RED de Lingua Portuguesa as praticas pedagdgicas no contexto de sala de aula,
por meio do desenvolvimento de planejamentos pedagogicos com intencionalidades bem
delimitadas, incorporando neles as TDIC. Nesse ambito, tornou-se importante elucidar questdes
proprias do uso dos RED no ambiente educacional, dentre elas, as formas de integracdo, as
estratégias pedagdgicas e os desafios enfrentados pelos professores. Ressalta-se, ainda, que esse
interesse de pesquisa compunha o cronograma de agdes da dissertagdo, contudo, a integracao dos
RED nio foi realizada. A dissertagio de Mestrado® abordou o desenvolvimento pedagdgico do

RED Revista Digital da Criancga’.

3 Hitzschky (2019)
4 Brasil (2019)
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E valido apontar que, neste estudo, surgiu a proposi¢do de ampliar o escopo dos RED
de LP do MIDE, buscando ultrapassar o uso isolado de apenas um RED. A partir disso, objetivou-
se trabalhar os recursos de forma integrada ao planejamento de professores da rede publica,
investigando as formas de implementacao dos recursos em suas praticas. O trabalho com os RED,
desse modo, foi realizado a partir de uma formagdo continuada, proporcionando suporte tedrico
e pratico aos docentes e favorecendo a apropriagdo para o uso dos RED.

A escolha pela utiliza¢ao especifica de RED de Lingua Portuguesa neste trabalho
deu-se pela atuacdo da pesquisadora a frente desta investigagdo em todo o seu percurso
académico. Desde a graduacdo, foram realizados estudos cientificos acerca da curadoria e do
desenvolvimento de recursos digitais para a area citada, possibilitando o aprofundamento no
campo. Além disso, também se pondera acerca da atuagdo profissional com a area de Lingua
Portuguesa, perpassando atividades laborais na Rede Municipal de Fortaleza-CE como
professora alfabetizadora no 1° ano nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Complementa-se a isso o fato de que a Lingua Portuguesa vem sofrendo alteragdes
em sua constru¢do, demonstrando que as transformacdes das praticas de linguagem sucedidas
neste século ocorreram, em grande parte, devido ao desenvolvimento e a evolugdo das TDIC
(Brasil, 2018). As atividades humanas realizam-se nas praticas sociais mediadas por diferentes
linguagens (verbal, corporal, sonora, visual e digital). Nesses conhecimentos estdo imbricados
conhecimentos, atitudes e valores culturais, sociais e éticos (Brasil, 2018), tornando-se pertinente
pesquisar acerca da Lingua Portuguesa na formagao escolar dos alunos.

Nesse momento, € oportuno explicar um pouco sobre as formas de integragdo
mencionadas nos objetivos. Essas formas de integrag¢do, observadas ao longo da pesquisa,
referem-se aos procedimentos utilizados pelas professoras no momento de inser¢ao dos RED em
suas atividades. Através desses procedimentos, foi possivel identificar quais concepgdes,
protocolos e instrumentos foram considerados para a integra¢do dos RED em sala.

Aportando-se teoricamente em autores que estudam a area, destaca-se a afirmagao de
Moreira (2015), segundo a qual a integragdo das tecnologias digitais, incluindo, nesse contexto,
os RED, pode ser compreendida como uma aproximacao da escola a cultura contemporanea de
uso das TD e, ainda, comparada a integracdo de qualquer outro objeto ou recurso didatico. De
modo complementar, Vieira (2021) afirma que a integragdao das TD ao contexto escolar revela as
escolhas pedagodgicas realizadas pelos professores em sua pratica profissional e, sobretudo,
evidencia os conhecimentos e as competéncias necessarios para esse processo.

Em relacdo as estratégias pedagogicas citadas em um dos objetivos especificos,

considera-se que estas envolvem procedimentos planejados e implementados pelas professoras



17

com vistas ao alcance dos objetivos estabelecidos no planejamento. Tais estratégias abrangem
métodos, técnicas e agdes exploradas como meios para organizar, produzir e expressar o
conhecimento. Ao encontro dessa perspectiva, Miranda et al. (2023) evidenciam que as
estratégias pedagdgicas constituem procedimentos especificos capazes de potencializar a pratica
docente, favorecendo a participagdo e a autonomia dos estudantes. Convém ressaltar, ainda, que
as estratégias pedagogicas pressupdem uma sequéncia de passos e operagdes orientadas para o
alcance da aprendizagem.

Almeja-se, assim, dar destaque a investigacdo de como os RED podem ser utilizados
em sala de aula de forma integrada ao planejamento do professor e ao curriculo escolar,
alinhando-os aos contetidos ¢ aos objetivos pedagogicos. Do mesmo modo, considerando a
realidade dos alunos, a inser¢ao desses recursos deve ser pensada de maneira que os estudantes
consigam alcancar as aprendizagens previstas, evidenciando uma inter-relacdo entre o uso da
tecnologia digital, a intencionalidade da pratica pedagdgica e o papel mediador do professor.

Ap6s a apresentacdo introdutdria deste estudo e das respectivas justificativas para a
escolha da tematica aqui explicitada, passa-se a exposi¢ao da estrutura da pesquisa. Assim, a
presente tese estd organizada da seguinte maneira, além desta Introducao.

O capitulo referente ao Referencial Teorico esta dividido em duas se¢des principais.
A primeira apresenta um panorama geral sobre a utilizagdo das TDIC no cendrio social e
educacional, bem como a discussdo em torno da integragcdo dessas tecnologias, incluindo os
RED, as praticas pedagogicas, abordando também o conceito de estratégias pedagogicas presente
nos objetivos especificos. Para tanto, tomou-se como base Almeida (2020), Schlemmer et al.
(2020), Hitzschky (2019), Franco (2016), Almeida (2014), Valente (2014) e Menezes e Braga
(2014), dentre outros autores da literatura.

A subsecdo vinculada a primeira se¢do do capitulo do Referencial Teorico
apresenta o levantamento e a discussdo de pesquisas empiricas que investigaram a integracao
de RED, especialmente os de Lingua Portuguesa, as praticas pedagogicas na Educagdo Basica,
estabelecendo relacdo com o objeto de estudo desta pesquisa. J& a segunda secao do Referencial
Tedrico discorre sobre curriculo e suas concepgdes, bem como sua relagdo com as TDIC na
sociedade contemporanea e no curriculo formal.

O capitulo seguinte detalha os procedimentos metodologicos € o contexto da
pesquisa, apresentando a abordagem e o tipo de estudo, as acdes especificas efetivadas, o
publico-alvo e os instrumentos considerados para a coleta e geragdo dos dados. Além disso,
esse capitulo apresenta a forma de andlise dos dados, revelando o percurso realizado para sua

efetivacao e a correlagdo entre o problema de pesquisa, os objetivos, o referencial teorico e os
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dados confrontados. Posteriormente, também sdo apresentadas e discutidas as Categorias e
Subcategorias que emergiram do estudo, abordando suas definicdes e particularidades
relacionadas a tematica em questao.

A pesquisa apresenta abordagem qualitativa, de natureza descritiva e
interpretativa (Gil, 2021; Bogdan; Biklen, 1991), sendo realizada por meio do método de
Andlise de Conteudo (AC). Essas escolhas metodologicas justificam-se pela proposta da
pesquisa, na qual foi observada a integragdo de RED de Lingua Portuguesa em praticas
pedagogicas e as situagdes decorrentes dessa utilizagdo, buscando captar a perspectiva dos
participantes e respeitando as etapas de analise dos dados propostas pela AC (Bardin, 2016;
Ludke; André, 2018). Além disso, o estudo caracteriza-se como uma pesquisa-agao,
entendendo-se que essa vertente esta relacionada a ag¢ao e a resolugdo de problemas coletivos,
nos quais pesquisadores e participantes encontram-se envolvidos de maneira colaborativa e
participativa durante a realizagdo da pesquisa (Gil, 2021), considerando seus anseios e
necessidades.

As Categorias e Subcategorias definidas para o estudo foram: Formas de
Integragdo dos RED, incluindo as Subcategorias: a) Protagonismo na Aprendizagem; b)
Aprendizagem Baseada em Grupos; e c) Leitura e Escrita com Elementos de Gamificagao; e
Estratégias Pedagogicas no Uso de RED, composta pelas Subcategorias: a) Apropriagado
Tecnologica Discente; b) Reutilizagdo dos RED; e ¢) Sequéncias Didaticas pelas Fases dos
RED, apresentando os principais achados da integracdo dos RED em préticas pedagdgicas.

Como ultimo capitulo, apresentam-se as Consideragdes Finais. Nesse capitulo, os
principais resultados da pesquisa e sua relevancia para o uso de RED de Lingua Portuguesa em
praticas pedagogicas, suas formas de integracdo, as estratégias pedagogicas utilizadas e os
desafios enfrentados em sala de aula pelas professoras sdo discutidos de maneira mais
direcionada, enfatizando as principais contribui¢des do estudo e possiveis agdes futuras
decorrentes dos resultados obtidos.

Espera-se, portanto, que a tese apresentada contribua para o campo de estudos
relacionado a integra¢do de RED de Lingua Portuguesa em praticas pedagdgicas, ampliando o
conhecimento e a discussdo sobre o uso critico de recursos digitais com intencionalidades e
alinhamentos pedagogicos consolidados no contexto educacional. Além disso, espera-se que
esta investigacdo favorega discussdes futuras de que a utilizacdo de RED seja pautada em
metodologias que promovam momentos contextualizados e colaborativos de integragdo dos

recursos em sala de aula, bem como de escuta e participagdo efetiva de professores e alunos.
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2 REFERENCIAL TEORICO

“Nos somos aquilo que amamos.”
(Rubem Alves)

As discussdes tedricas desta pesquisa centram-se em duas instancias de analise. A
primeira delas aborda a integragao das TDIC na escola, incluindo, nessa perspectiva, os RED,
estabelecendo discussodes sobre praticas pedagogicas com uso de TDIC, as possibilidades de
utilizagdo nesse contexto e sua aproximagao com a Lingua Portuguesa. Além disso, essa se¢ao
discute a defini¢do de estratégias pedagogicas na utilizacdo de RED em sala de aula, bem como
apresenta estudos empiricos da area que fundamentam o objeto de estudo, relacionados as
praticas pedagogicas com recursos digitais, inclusive no campo da Lingua Portuguesa.

A segunda secdo contempla discussdes em torno do curriculo formal e das
influéncias presentes em sua constitui¢do, dentre elas, as TDIC. Nessa se¢do, destacam-se,
igualmente, as percepgdes sobre as TDIC presentes no curriculo e a forma como essas
compreensoes refletem a utilizacdo das tecnologias por professores e alunos, também no campo

da Lingua Portuguesa.

2.1 Integracao de Recursos Educacionais Digitais (RED) na escola e praticas pedagodgicas:

possibilidades de uso para a Lingua Portuguesa

A expressividade das Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicagado (TDIC)
na sociedade e nos sistemas escolares revela uma mudanga em curso no ecossistema
educacional que ultrapassa a mera disponibilizagdao de aparatos tecnoldgicos. Alinhadas a esse
contexto, emergem formas e modelos de educagdo antes ndo observados, principalmente apos
a pandemia de COVID-19, ocorrida entre os anos de 2020 e 2021, que evidenciou o quanto o
desenvolvimento de planejamentos pedagogicos com a utilizacao de recursos digitais se mostra
importante e significativo para o percurso educacional.

Segundo Ribeiro (2002), com a chegada proeminente das TDIC ao cendrio
mundial, as ferramentas tecnoldgicas e os meios digitais, como a multimidia e a internet, tém
possibilitado novas formas de ler, escrever, comunicar-se e, consequentemente, pensar € agir.
Nesse sentido, “a tecnologia modifica a expressao criativa do homem, modificando sua forma

de adquirir conhecimento, interferindo assim em sua cognicao” (Ribeiro, 2002, p. 15).
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Dentre as TDIC presentes no ambiente escolar, destacam-se desktops, notebooks,
projetores multimidia, laptops hibridos e, em alguns casos, tablets, impressoras 3D e todo um
repertorio tecnoldgico de ponta fornecido em parceria com iniciativas publicas e privadas em

Salas de Inovagao. Nesse interim, observa-se que o mundo contemporaneo:

Vem exigindo gradativamente mais uma conscientizagdo por parte dos educadores
acerca da dinamica tecnoldgica, do potencial das Tecnologias Digitais, do
reconhecimento do enorme e crescente volume de conteudos, e da acelerada mudanga
de comportamento (cibercultura), elementos que se refletem fortemente no ambiente
escolar (Zednik et al. 2014, p. 508).

Como ¢ possivel perceber, o universo das tecnologias digitais ¢ diverso e
heterogéneo e, dentre elas, incluem-se os chamados Recursos Educacionais Digitais (RED). A
utilizacdo progressiva dos RED nos ambientes educacionais impulsiona investigagdes
relacionadas a influéncia desses artefatos no aprimoramento dos contextos de aprendizagem,
sendo considerados por alguns autores como recursos capazes de auxiliar os processos de
ensino e aprendizagem (Hitzschky, 2019).

Para Costa et al. (2022), os RED possuem inter-relagdes com o ensino e a
aprendizagem, podendo ser catalogados e agrupados em repositorios virtuais. Além disso,
podem incluir softwares, aplicativos educacionais, imagens, videos, audios, animagoes,
simulagoes, jogos, hipertextos, dentre outros recursos. Assim, quando inseridos de forma
planejada no ambiente escolar, os RED podem favorecer a criatividade, a autonomia, o trabalho
em equipe, a interatividade, o incentivo a leitura e a escrita, bem como a possibilidade de criacao
de contetidos e solucdes para diferentes problemas (Bottentuit Junior, 2020).

Para o Centro de Inovagio para a Educagdo Brasileira (CIEB) °, os RED sio
produtos que apoiam o ensino e a aprendizagem, além da gestdo pedagdgica e administrativo-
financeira das escolas. Esses recursos facilitam as atividades de docentes, estudantes e gestores,
sendo replicaveis e autocontidos, sem dependéncia externa. A partir de estudos do CIEB, os

RED de Lingua Portuguesa mais utilizados pelas secretarias de educacdo brasileiras sdo:

1) Recursos de Atividades Interativas: disponiveis na internet para elaboragao e realizacao
de atividades interativas;
2) Plataformas de Estudos e Avaliacdes: plataformas com percursos pedagogicos,

atividades interativas e avaliagdes formativas com feedback imediato para os estudantes,

5 Centro de Inovagio Para a Educagio Brasileira ([s. d.]).
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direcionadas ao refor¢o de competéncias relacionadas as avaliagdes externas, como o
Sistema de Avaliacdo da Educacao Béasica (SAEB);

3) Ferramentas de Produtividade: editores de texto, apresentagcdes e formularios para
pesquisa;

4) Plataformas para Escrita e Correcao de Redagdes: percursos pedagdgicos voltados a
leitura e a elaboragdo de redagdes, com corre¢do automadtica por inteligéncia artificial

para professores (CIEB, 2025).

Além disso, para o CIEB (2025), existem caracteristicas dos RED que podem
contribuir para o estudo de diferentes dimensdes dos campos do conhecimento, especialmente
da Lingua Portuguesa (Figura 1). No ambito social, o uso das TDIC integra a reflexdo ¢ a
atuagdo critica em relagdo as praticas contemporaneas de linguagem, como a cultura digital, os
novos letramentos e multiletramentos, as interagdes em midias sociais e fendmenos como a pos-
verdade, entendida como a prevaléncia de narrativas ideolédgicas, e o efeito bolha, mecanismo
no qual os algoritmos das midias sociais rastreiam cliques, pesquisas e curtidas, indicando

novos conteudos a partir dos interesses dos individuos (CIEB, 2025; Brasil, 2018).

Figura 01 — Caracteristicas dos RED de Lingua Portuguesa (LP)

CARACTERISTICAS DOS RED DE
LINGUA PORTUGUESA (LP)

Enriquecimento pedagégico na

leitura: elementos ilustrativos,
elementos de sintese (mapas
conceituais e tabelas); e
elementos pedagogicos em
estratégias de leitura.

Propbe que ambientes

O compartilhamento e a
edigo simultanea de
documentos digitais permitem
a colaboragao e a revis@o por
pares. Também facilitam o
planejomento da escrita.

Podem apoiar a produgdo

DESENHO UN.NERSAL digitais sejam desenhados criativa colaborativa de textos
PARA A intencionalmente para reduzir verbais e multissemioticos
: ; barreiras dos estudantes. como tutoras, ferramentas ou
APRENDIZAGEM

COMO Meios.

Auxilio no trabalho dos

FEEDBACK IMEDIATO | Fsse fo de interatividade professores paraquese  AVALIAGAO DE TEXTOS
+ ot concentrem na andlise e na i INTELIGENCI,
E SUPORTE monitorar o proprio Qiscusaao yobrs Gepectos POR | A
PERSONALIZADO aprendizada,d part oo complexos da produgtio ARTIFICIAL

retorno imediato e especifico.

textual.

Fonte: Adaptado - Matriz de Referéncia para Avaliagdo e Sele¢do na darea de Lingua Portuguesa (Cieb, 2025).

Como apontam as pesquisas realizadas pelo CIEB (2025), os RED possuem o

proposito de facilitar e potencializar a aprendizagem por meio de diferentes solucdes e

alternativas digitais, como ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), ferramentas de criagao
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e autoria e, atualmente, possibilidades de uso da inteligéncia artificial em favor da
aprendizagem (Bui et al., 2025; Kosmyna et al., 2025; Graham et al., 2023). E oportuno
ressaltar que os RED vém sendo desenvolvidos no ambito de uma politica de acesso e
democratizagdo da informacao, buscando tornar os recursos digitais acessiveis a diferentes
usuarios, dentre eles, os professores.

Com a finalidade de concentrar os RED em um tnico ambiente, muitos deles sdo
disponibilizados em repositorios educacionais digitais. Esses repositorios constituem sistemas
de armazenamento de recursos digitais voltados a sua manutengdo, gerenciamento e
disponibilizagdo de acesso apropriado. A ideia que orienta os repositorios € a de que eles podem
propiciar o desenvolvimento, o armazenamento, o gerenciamento, a localizagdo e a recuperagao
dos recursos digitais com menores custos € menos esforcos individuais e institucionais. Assim,
a organizac¢do dos recursos nos repositorios ocorre a partir dos metadados, isto ¢, informagdes
especificas e detalhadas sobre os recursos (Silva et al., 2010).

Alguns repositorios educacionais digitais que abrigam RED e que s3o amplamente
veiculados sio o Portal do Professor’, o Objetos de Aprendizagem para Matematica
(OBAMA)’, da Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), o Repositorio Athena®,
do Instituto Universidade Virtual (UFC Virtual) e a Plataforma MEC RED’, do Ministério da
Educacdo (MEC). A Plataforma MEC RED e o Portal do Professor sdo repositorios
institucionais que englobam recursos digitais de diferentes areas do conhecimento. Muitos dos
recursos provenientes do Portal do Professor foram transferidos para a Plataforma MEC RED,
para organiza¢do dos RED em um Unico local.

O Athena e o OBAMA, oriundos de universidades publicas, configuram-se
simultaneamente como repositorios e referatorios de outros RED, como aplicativos. Os
referatorios de RED diferenciam-se dos repositdrios por ndo armazenarem os arquivos dos
recursos, mas seus metadados juntamente com os links de acesso. Dessa forma, os referatdrios
possibilitam o acesso aos metadados de recursos disponiveis em plataformas externas, como a
Play Store, enquanto facilitadores na busca por RED na Internet, ao classificarem informacgdes
especificas e indicarem a localizag¢do exata dos recursos (Lima, 2024).

O Repositorio OBAMA, criado em 2013 e reformulado em 2017 a partir de
demandas formativas identificadas em formagdes continuadas e em pesquisas, compreende um

repositorio de RED voltado ao ensino e a aprendizagem de conceitos matematicos. O OBAMA

¢ Brasil (2008)

7 Universidade Federal do Rio Grande do Norte ([s. d.])
8 Universidade Federal do Ceara (2015)

° Brasil (2024)
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contempla recursos classificados a partir de critérios pedagogicos e técnicos baseados nos
descritores da Prova Brasil (SAEB) e nas habilidades da BNCC, funcionando em dispositivos
desktop e mobile. Além disso, o repositério possui funcionalidades de busca e
compartilhamento de planos de aula desenvolvidos por professores, visando formar docentes
para a busca, utilizacdo e integracdo dos RED em processos de ensino e aprendizagem. Esse
repositdrio disponibiliza animagdes, simulagdes, jogos educativos e softwares que podem ser
favoritados (Xavier; Maia, 2025).

O Repositorio OBAMA, criado em 2013 e reformulado em 2017, a partir de
demandas formativas verificadas em formagdes continuadas e por meio de pesquisas,
compreende um repositorio de RED para o ensino e para a aprendizagem de conceitos
matematicos. O OBAMA contempla recursos classificados a partir de critérios pedagogicos e
técnicos baseados nos descritores da Prova Brasil (SAEB) e nas habilidades da BNCC, com
funcionamento em maquinas desktop e mobile. Além disso, o OBAMA possui a funcionalidade
de busca e compartilhamento de planos de aula desenvolvidos pelos professores, de modo a
formar docentes para a busca, utilizagdo e integracdo dos RED em processos de ensino e de
aprendizagem. Este repositorio possui animacgdes, simulacdes, jogos educativos e softwares,
que podem ser favoritados. (Xavier; Maia, 2025)

O Repositorio Athena, desenvolvido em 2015, surgiu a partir de demandas
verificadas no Projeto Um Computador por Aluno (UCA), no qual professores demonstraram
o desejo de acessar, em uma Unica plataforma, RED de Lingua Portuguesa e de Matematica
gratuitos e que pudessem ser utilizados de forma off-line. Os RED presentes no Repositdrio
Athena foram catalogados a luz da Matriz SAEB e seus descritores, aproximando os RED das
avaliagOes externas trabalhadas a nivel nacional (Souza ef al., 2021).

Além disso, em 2016, o Athena passou a abrigar RED oriundos da Play Store, para
serem usados em dispositivos mdveis como smartphones e tablets, referenciando-os e
indicando-os para uso em sala de aula, sem disponibilizar o arquivo original dos recursos,
apenas os seus metadados e /inks para a plataforma. Desse modo, além de ser chamado de
repositorio, o Athena passou a ser intitulado também de “referatorio”. Uma particularidade do
Athena ¢ sua possibilidade de fazer o download direto de todos os seus recursos em um pen
drive, contabilizando mais de 250 RED para desktop e mobile.

E importante frisar que o Athena é uma iniciativa do Grupo de Pesquisa e Produgio

de Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem (PROATIVA)!, do Instituto

10 PROATIVA UFC ([s. d.])
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Universidade Virtual (UFC/Virtual). Desde 2004, o PROATIVA vem desenvolvendo RED,
neste caso, a época, os chamados Objetos de Aprendizagem (OA), além de ministrar formagdes
para professores da Educacao Basica em todo o estado do Ceara sobre o uso pedagogico das
tecnologias digitais no ensino. O primeiro recurso digital desenvolvido pelo Grupo PROATIVA
foi o Balanga Interativa, em 2004, trabalhando a Educa¢do Matematica.

A Plataforma MEC RED foi desenvolvida em 2015 a partir de uma parceria entre a
Universidade Federal do Parand (UFPR), a Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) e
professores da Educagao Basica de diferentes regides do Brasil. Assim, a Plataforma MEC RED
propde-se a ser um ambiente de interagdo e colaboracdo entre professores, alunos, gestores e a
comunidade escolar, por meio do acesso a recursos digitais oriundos de diferentes portais,
facilitando sua busca e utilizagdo. Esse repositorio reine RED de diferentes areas tematicas e
disciplinas, abrangendo distintas etapas e niveis de ensino. Além disso, a plataforma oferece
cursos de formacdo destinados a professores e gestores da Educacdo Basica, abordando
diferentes temas e cargas horarias, de forma a favorecer a apropriagdo das tecnologias pela
comunidade escolar em diversos contextos vivenciados nas escolas (Menezes et al., 2024).

Apos a concepgdo e disponibilizagdo da primeira versao da Plataforma MEC RED,
sua infraestrutura tecnoldgica passou por atualizacdes e algumas das tecnologias utilizadas
foram substituidas. Com a implementa¢do da Estratégia Nacional de Escolas Conectadas
(ENEC), o eixo de Recursos Educacionais Digitais foi ampliado para contemplar recursos
alinhados a BNCC, diversificados e de qualidade. Esse movimento gerou a necessidade de
redesign da plataforma, visando concebé-la a partir de diferentes enfoques, envolvendo
aspectos de infraestrutura, apresentacao e interagao (Menezes ef al., 2024).

As possibilidades oferecidas pelos RED sdao amplas. Por isso, entende-se que as
formas de transmissdo e apropria¢do do conhecimento se modificam e se renovam a medida
que as TDIC sao introduzidas no ambito educacional, sem que a escola perca de vista sua fung¢ao
no processo de formagao humana. Considera-se, sobretudo, que a escola se constitui um espaco
de producao cultural e que essas culturas englobam diferentes formas de utilizagcdo dos RED
(Martins; Maschio, 2014).

Segundo Queiros et al. (2022), as tecnologias digitais vém possibilitando
transformagdes computacionais de forma dinamica. De acordo com os autores, os RED, de
maneira mais especifica, podem favorecer relacdes entre conhecimentos previamente
construidos e novos conceitos apresentados nos recursos, contribuindo para o desenvolvimento

de habilidades e competéncias que ampliem o campo conceitual da aprendizagem. Dessa forma,
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o aprendizado pode ocorrer de maneira mais contextualizada, pautando-se nas experiéncias ja
vivenciadas pelos alunos em contextos formais e informais de aprendizagem.

A escola, enquanto institui¢do reguladora e formadora de sujeitos criticos e
reflexivos, deve atuar em favor dos interesses sociais em evidéncia em determinado momento
historico, mantendo-se em sintonia com a economia, a politica e a cultura da rede social na qual
esta inserida. Logo, a escola precisa acompanhar as demandas externas a ela (Hoffmann;
Fagundes, 2008), considerando, especialmente, a presenca das tecnologias digitais e dos RED
em suas praticas escolares e na sociedade contemporanea.

Assim, as formas de integragdo dos RED as praticas pedagdgicas envolvem
inimeras possibilidades, destacando-se a interatividade, a comunicacdo, a colaboragdo ¢ o
compartilhamento de informacdes e saberes. Para isso, os professores precisam conhecer os
recursos digitais e suas principais funcionalidades, a fim de aplica-los na constru¢do de novos
conhecimentos (Santos, 2021). Nesse sentido, o trabalho com os recursos digitais na escola
abrange representacdes conceituais diversas, como objetos virtuais, simulagdes tridimensionais,
esquemas, fotografias, videos, produ¢des hipertextuais e linguagens de programacao,
oferecendo aos alunos oportunidades de agir e operar sobre as propriedades desses objetos a
partir de formas diversificadas de atuag¢do. Para tanto, as situacdes-problema devem ser
exploradas minuciosamente, favorecendo a construcao de significados, o envolvimento criativo
e as trocas entre os pares € com o professor. Seguindo essa perspectiva, aumentam-se as
probabilidades de os estudantes aprenderem e internalizarem os saberes construidos, e ndo
apenas memoriza-los (Hoffmann; Fagundes, 2008).

Para Vidal e Mercado (2020), os recursos digitais integrados as atividades escolares
precisam ser compreendidos como “amplificadores” do espago pedagogico da sala de aula,
possibilitando o desenvolvimento de agdes voltadas a ampliagdo e a socializagdo dos
conhecimentos. Considera-se, nesse contexto, uma mudanga curricular decorrente da inserg¢ao
pedagogica e intencional dos recursos digitais, por meio de discussdes e decisdes construidas
coletivamente, atribuindo sentido e significado as praticas desenvolvidas e colaborando para a

aprendizagem. Para isso, o professor necessita:

Desenvolver uma fluéncia técnico-didatico-pedagogica, criar espagos e situagdes de
ensino e aprendizagem mediados pelas tecnologias; constituir redes de comunicacgao,
pesquisa, formagao e aprendizagem; utilizar como mediadoras na producao individual
e coletiva do conhecimento [...]. A pratica pedagdgica sera considerada inovadora a
partir do momento em que o sujeito da aprendizagem for considerado protagonista do
processo, € que seja permitido a este desenvolver a autonomia, a criatividade, a
criticidade, ser ator e autor da constru¢do de novos conhecimentos (Vidal; Mercado,
2020, p. 725).
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A integracdo dos RED as praticas pedagogicas pode ser compreendida como um
processo que conduz a fluéncia tecnologica dos professores, bem como a promog¢ao de
inovagoes curriculares ao trabalhar com esses recursos, exigindo dos profissionais da educagao
uma acdo planejada que favorega a reflexdo critica sobre a propria pratica (Aguiar; Abegg,
2021). Costa et al. (2022) evidenciam que a integracdo dos RED ao planejamento pedagogico
foi intensificada nas atividades diarias dos professores, sobretudo impulsionada pela pandemia
da COVID-19, tornando-os mediadores e exploradores dos recursos digitais. Nesse sentido, a
inser¢ao dos RED nos contextos de sala de aula constitui-se como elemento potencializador do
desenvolvimento da aprendizagem quando pensada e utilizada de maneira contextualizada,
contribuindo para a promog¢do do raciocinio critico, da comunicagdo instantinea, da
colaboragdo, da criatividade e da ampliacao das formas de expressao dos estudantes, além de
criar oportunidades para o surgimento de inovagdes (Costa et al., 2022).

No entanto, a insercao dos recursos digitais nas situagdes de aprendizagem ainda
apresenta desafios para os professores. Dificuldades relacionadas a disponibilidade de acesso a
internet, ao download, a abertura e ao uso dos recursos, bem como questdes estruturais das
escolas, auséncia de equipamentos e caréncia de profissionais de apoio, fazem parte do
cotidiano escolar (Costa et al., 2022). Diante disso, torna-se necessario discutir um elemento
basilar para o uso dos RED na escola: o engajamento. Para alcancar um estado de engajamento
por parte dos alunos, € preciso considerar que “a motivacdo e a aprendizagem ativa trabalham
juntas para criar um estado de engajamento. O envolvimento dos alunos na sala de aula
dependerd de os professores planejarem cuidadosamente e usarem estratégias e ferramentas que
sustentem o envolvimento dos alunos” (Barreto; Ertzberger, 2022, p. 1777, tradugdo nossa).

Nessa perspectiva, conhecer profundamente os recursos digitais disponiveis e
explorar as TDIC “oportuniza a elaboragcdo de atividades de aprendizagem criativas e
colaborativas, o que implica saber: buscar, armazenar, organizar, analisar, contextualizar,
comunicar, criar e disseminar informagdes” (Zednik et al., 2014, p. 515). Para isso, ¢ essencial
que os professores reflitam sobre suas reais necessidades, selecionando adequadamente os
recursos que serdo utilizados, tendo em vista favorecer o processo de ensino e aprendizagem.

Um documento normativo importante, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), apresenta o discurso de integracdo das tecnologias digitais na escola, afirmando que
a cultura digital tem promovido mudangas significativas nas sociedades contemporaneas em
decorréncia do avango e da multiplicacdo das diferentes TDIC (Brasil, 2018). Para a BNCC, as

praticas sociais, inclusive as escolares, devem ser pautadas na compreensao das tecnologias
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digitais, usando-as para “se comunicar, por meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos e resolver problemas”. (Brasil, 2018, p. 65)

O documento idealizado pela Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacao,
Ciéncia e Cultura (UNESCO), intitulado Padroes de Competéncia em TIC para professores
(2009)!!, apresenta, igualmente, uma proposta de inser¢io das tecnologias no contexto escolar,
considerando o viés da formagao de professores para a utilizagdo das TDIC. Parte-se, entdo, do
principio de que se faz necessario estabelecer competéncias necessarias para a integragao das
tecnologias digitais as atividades pedagogicas, considerando-se a formacao docente. Para o

documento, as TDIC podem fomentar os seguintes aspectos nos alunos:

Usuérios qualificados das tecnologias da informacdo; pessoas que buscam, analisam
e avaliam a informagfo; solucionadores de problemas e tomadores de decisoes;
usudrios criativos e efetivos de ferramentas de produtividade; comunicadores,
colaboradores, editores e produtores; cidaddos informados, responsaveis e que
oferecem contribui¢des (Unesco, 2009, p. 1).

Dessa maneira, sdo oferecidas capacidades de aprofundamento nas tecnologias, que
sdo complexas, para a apropriacdo pelos professores. Logo, o docente ¢ visto como mediador
das situagdes de aprendizagem ao utilizar as TDIC, e estas sdo compreendidas como
instrumentos potencializadores dos processos cognitivos. Sob a otica do professor, o documento

da UNESCO (2009) contempla os seguintes elementos:

1) Aumentar o entendimento tecnoldgico da forga de trabalho incorporando as
habilidades tecnologicas ao curriculo — ou a abordagem de alfabetizagdo tecnoldgica;
2) Utilizar o conhecimento de forma a agregar valor ao resultado econdmico,
aplicando-o para resolver problemas complexos do mundo real — ou a abordagem de
aprofundamento de conhecimento; 3) Aumentar a capacidade da for¢a de trabalho
para inovar e produzir novos conhecimentos, ¢ a capacidade dos cidaddos para se
beneficiar desse novo conhecimento — ou a abordagem de criagdo de conhecimento
(Unesco, 2009, p. 6).

Esse cenario impoe que a escola, como instituicdo formadora, mantenha o seu papel
de "estimular a reflexdo e a andlise aprofundada e contribuir para o desenvolvimento, no
estudante, de uma atitude critica em relag@o ao contetido e a multiplicidade de ofertas midiaticas
e digitais" (Brasil, 2018, p. 57), educando os alunos para usos mais democraticos das
tecnologias e para uma participa¢ao mais consciente na cultura digital.

Para a utilizacdo dos RED, faz-se necessdrio acompanhamento, orientagdo e

integracdo das ferramentas tecnoldgicas as praticas pedagogicas e, mais especificamente, aos

1 UNESCO (2009)
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planejamentos didaticos, demonstrando, assim, a importancia ndo s6 do professor, mas da
relacdo bem estabelecida entre os RED e a acdo docente, com intencionalidades que envolvem
todo o processo (Guedes; Castro-Filho, 2010). Estas intencionalidades compreendem as
escolhas, as estratégias e as tomadas de decisdo com uma finalidade pedagodgica dentro do
processo educacional como aspecto determinante (Hitzschky, 2019).

Nesse panorama, Borges e Fleith (2018) demonstram que o uso dos recursos digitais
tem apresentado contribuicdes significativas para o desenvolvimento da criatividade e da
motivacao. No entanto, nao basta apenas incorporar recursos tecnologicos a pratica pedagogica;
torna-se igualmente necessario capacitar e promover a apropriagdo docente para um uso
emancipatdrio, reflexivo e criativo das ferramentas disponiveis em sala de aula.

A é4rea de Lingua Portuguesa na BNCC, campo de conhecimento especifico do
presente estudo, vem avancando nas discussdes e pesquisas acerca da integracdo das TDIC e,
em particular, dos RED em suas praticas de linguagem contemporaneas. Essa perspectiva sobre
o uso dos RED mostra-se significativa para repensar o papel da linguagem e da comunicagao
nas atividades sociais € na escola, instituigdo que exerce fun¢do formativa essencial na
constitui¢do de sujeitos imersos em uma cultura comunicativa e digital. Nesse sentido, busca-
se possibilitar aos estudantes a participagdo em praticas de linguagem diversificadas, que lhes
permitam ampliar suas capacidades expressivas em manifestagdes culturais, artisticas, sociais
e linguisticas, em consonancia com os diferentes campos das atividades humanas (Brasil, 2018;
2019). Assim, as ultimas décadas vém sendo marcadas por transformacdes nas praticas de
linguagem, constantemente atualizadas, em grande parte, devido as TDIC.

Diversas possibilidades podem ser delineadas para o estudo das praticas de
linguagem contemporaneas, essencialmente tecnoldgicas, abrangendo o uso de narrativas
digitais, foruns de discussdo, memes, viogs, redes sociais e RED especificos de Lingua
Portuguesa. Ha, portanto, multiplas possibilidades de reflexdo e ag¢do envolvendo outras
semioses € modulacdes dentro dessas praticas, como criar, planejar e selecionar recursos que
vao do lapis ao computador (Ribeiro, 2016).

As praticas de linguagem contemporineas envolvem ndo apenas géneros ainda
pouco sistematizados oriundos da cultura digital e textos cada vez mais multissemidticos e
multimidiaticos, mas também novas formas de produzir, ler, escrever, disponibilizar, replicar,
comunicar-se e interagir. Nesse contexto, emerge uma incumbéncia determinante para a escola:
apresentar essas praticas de linguagem e producdes de forma critica e ética, visando a um uso

qualificado das tecnologias e fomentando debates acerca das novas demandas sociais que
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permeiam essas praticas. Dessa forma, objetiva-se possibilitar que os alunos compreendam os

impactos e as repercussdes dessas iniciativas em seu cotidiano:

As semioses, o hipertexto, um espago para a autoria ¢ para a interagdo, a circulacdo
de discursos polifonicos num mesmo ciberespago, com a distancia de um clique,
desenham novas praticas de letramento na hipermidia, relacionadas a uma nova
mentalidade. E preciso que a escola prepare a populagio para um funcionamento da
sociedade cada vez mais digital e também para buscar no ciberespago um lugar para
se encontrar, de maneira critica, com diferentes identidades multiplas. Se os textos da
contemporaneidade mudaram, as competéncias/capacidades de leitura e producao de
textos exigidas para participar de praticas de letramento atuais ndo podem ser as
mesmas (Rojo; Moura, 2012, p. 7).

Rafael e Moura (2018) apontam que, para o ensino de Lingua Portuguesa com o
uso de recursos digitais, faz-se necessaria a promocao de processos de formagdo humana e
profissional, conduzindo ao rompimento com praticas tradicionais de reproducao de
conhecimentos estabilizados, bem como a mobilizacdo de diferentes suportes e instrumentos
para o acesso ¢ a producdo do conhecimento, especialmente no que se refere a leitura, a escrita
e a producao textual. Assim, “as intera¢cdes humanas ndo se realizam mais apenas face a face,
por meio do material linguistico impresso. Além disso, todo o acervo de produtos de linguagem
(os géneros e os seus correspondentes textos) pode ser acessado em qualquer tempo e lugar,
apos a criacdo e a difusdo dos instrumentos tecnologicos digitais e do espaco virtual” (Rafael;
Moura, 2017, p. 138). Para os autores, saber selecionar materiais didaticos para a execugdo das
atividades de ensino constitui uma competéncia necessaria e fundamental para o trabalho
pedagdgico com recursos digitais.

Nessa perspectiva, Aguiar (2017) afirma que pensar o uso de recursos digitais de
Lingua Portuguesa requer considerar a concepgao sociointeracional da linguagem, tendo em
vista que aprender envolve esforcos comunicativos de carater sociocognitivo, interacional e
textual, em busca da producao de sentidos. A utiliza¢do de recursos digitais, entdo, perpassa a
interacdo entre o estudante e o recurso e entre o estudante, o recurso e o meio. Para o autor, nos
contextos sociais relacionados aos jogos, os RED possibilitam que os estudantes adquiram
habilidades linguisticas e de letramento, pois eles precisam interagir com o recurso, seja por
meio do contato, da leitura ou da escrita de géneros textuais.

Barros e Caiado (2020) indicam também que ensinar conteudos de Lingua
Portuguesa com o uso de recursos tecnologicos constitui um desafio contemporaneo. Para os
autores, ¢ necessario promover a integracao entre linguagem, TDIC e praticas pedagogicas,
buscando favorecer um processo de ressignificacdo do ensino. Dessa forma, estabelece-se uma

nova compreensao do ensino de Lingua Portuguesa, marcada pela passagem de um estado de
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acomodagdo para um movimento de adaptacdo. Em consonancia com essa perspectiva, Egito e
Rafael (2020) apontam que o uso de recursos digitais no ensino de Lingua Portuguesa envolve
efeitos positivos, como o trabalho com a hipertextualidade, a ampliagao do conhecimento por
meio da leitura, o engajamento e a emancipagao do leitor.

Assim, a utilizagdo de recursos digitais para o ensino de Lingua Portuguesa
demanda dos professores saberes que extrapolam os conhecimentos linguisticos e disciplinares,
abrangendo também conhecimentos curriculares, experienciais, pedagogicos, profissionais e
técnicos voltados a didatizacdo dos conteudos, inclusive os de natureza grafofonica (Brasil,
2018), de modo que os alunos possam sentir-se parte integrante do processo de aprendizagem.
Além disso, evidencia-se a necessidade de articulacdo entre contetidos, objetivos e recursos de
ensino, subordinada a uma organizagao planejada para a execu¢do didatica.

Assim sendo, planejar a utilizagdo de RED de Lingua Portuguesa na pratica
pedagodgica deve ser intrinseco ao entendimento do professor e constituir um processo de
racionalizacdo e organizagao da atividade docente (Menezes; Braga, 2014), na mesma medida
em que essa pratica seja exercida com finalidade, planejamento, acompanhamento, vigilancia
critica e responsabilidade social (Franco, 2016). Desse modo, a pratica pedagdgica deve levar
o professor a refletir em que medida o RED utilizado o apoiarda em sua tarefa de ensinar,
auxiliara o aluno em sua tarefa de aprender e contribuira para o alcance dos objetivos propostos
com sua utilizagdo. A concepg¢do de uma pratica pedagogica ancorada na intencionalidade
amplia as possibilidades de integracao dos RED, tendo em vista que o professor pode adequar
estratégias previamente planejadas ao contexto e as demandas futuras.

Desse modo, a utilizacao de RED voltados a area de Lingua Portuguesa em praticas
pedagogicas vem se tornando cada vez mais diversificada, ao considerar as possibilidades
multimididticas favorecidas pelo uso desses recursos no estudo da lingua materna,
especialmente no que se refere as praticas de leitura e escrita. Pensar as praticas de linguagem
contemporaneas mostra-se inerente ao avango tecnologico e, na atualidade, tornou-se
imperativo refletir sobre as novas formas de comunicagdo e interagdo em contextos
marcadamente digitais. Por essa razdo, buscou-se aprofundar a relagdo entre a integracao de
RED de Lingua Portuguesa as praticas pedagdgicas e o curriculo escolar, investigando as
influéncias que permeiam esse campo fortemente marcado pelo uso das tecnologias digitais.

A importancia desta pesquisa fundamenta-se, portanto, no acompanhamento, na
orientacdo e na utilizagdo contextualizada dos RED de Lingua Portuguesa em praticas
pedagdgicas, observando-se as formas de integracdo e as estratégias pedagogicas utilizadas

pelos professores nesse processo de apropriacao tecnoldgica. Essa inser¢ao abrangeu diferentes
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fases e procedimentos, uma vez que o uso dos recursos envolveu intengdes, objetivos e
metodologias diversas e conceitualmente delimitadas. Desse modo, o emprego dos recursos
contribuiu para o alcance dos objetivos de aprendizagem junto aos alunos, apresentando
possiveis perspectivas de uso pedagdgico dos RED em praticas curriculares de ensino.

A se¢do a seguir apresenta alguns estudos empiricos sobre o uso de RED em

praticas pedagogicas, evidenciando aspectos envolvidos nesse processo de integracao.

2.1.1 Estudos empiricos sobre prdticas pedagogicas com RED em sala de aula

Nos ultimos anos, diversas pesquisas vém mostrando o emprego das TDIC na
conjuntura da sala de aula, evidenciando questdes e perspectivas bem estruturadas que
permeiam a tecnologia, o curriculo e o ensino e a aprendizagem. Mais especificamente, essa
secdo aprofunda pesquisas e posteriores discussdes acerca do uso de RED, como jogos,
softwares e simulagdes, dentre outros tipos de recursos, de diferentes areas, inclusive, de Lingua
Portuguesa, trazendo a tona contribuigdes relacionadas a utilizacdo destas ferramentas
alinhadas as experiéncias escolares e, de forma mais ampliada, ao curriculo formal de ensino.

Diante desse contexto, antes de mais nada, € oportuno evidenciar a forma de busca
e selecao dos trabalhos aqui discutidos. Primeiramente, foi realizada uma busca em bancos de
Teses e Dissertacdes, como SciELO!?2, Catilogo de Teses e Dissertagdes da CAPES',
Repositorio de Teses e Dissertacdes da Universidade Federal do Ceard (UFC)'" e Google
Académico”, com as seguintes palavras-chave: praticas pedagogicas com tecnologias digitais;
integragdo das tecnologias ao curriculo; Recursos Educacionais Digitais (RED) na escola;
recursos digitais e integracdo ao curriculo; tecnologias digitais e Lingua Portuguesa. Foram
considerados trabalhos em um intervalo de tempo de 10 (dez) anos (2014 a 2024) para delimitar
trabalhos recentes com o uso dos RED em praticas pedagdgicas.

O levantamento indicou as seguintes teses e dissertagdes: Cunha (2024), Ferreira
(2024), Abreu (2022), Corréa (2021), Vieira (2021), Alcantara (2020), Oliveira (2017), Flores
(2017), Melo (2015), Moreira (2015), Almeida (2014) e Fernandes (2014). Os trabalhos
selecionados e discutidos nesta se¢cdo buscaram compreender a integracao de recursos digitais
as praticas pedagogicas de professores da Educagao Basica, abrangendo o Ensino Fundamental

e 0 Ensino Médio, bem como estudos especificos voltados a utilizacdo de RED em atividades

12 Scientific Electronic Library Online (1997).
13 Brasil (2016)

14 Universidade Federal do Ceara ([s. d.])

15 Google (2004)
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de Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental. A seguir, serdo apresentadas as pesquisas
selecionadas e suas principais contribui¢gdes para a investigacdo desenvolvida neste trabalho,
com énfase na integracdo dos RED as ac¢des educacionais realizadas nas escolas.

De inicio, tem-se a pesquisa de Cunha (2024), que buscou analisar as contribui¢des
do uso de RED de Lingua Portuguesa e de Matematica em praticas pedagogicas de professores
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a partir de uma formacdo contextualizada
anteriormente ofertada para 10 (dez) docentes. Por meio de um estudo de caso, a autora propds
mergulhar a fundo nos contextos especificos dos professores, em suas dificuldades, bem como
nas contribui¢des da utilizacao dos recursos digitais nos planejamentos, mapeando as situacdes
vividas antes e depois do curso de formagdao. Cunha (2024) pontuou que, anteriormente ao
curso, apenas um professor possuia experiéncia no uso das TDIC. Ao longo da formagao, as
praticas pedagogicas dos professores com o uso de RED foram intensificadas, proporcionando
autonomia docente, além da ampliagdo do repertério de estratégias, do aumento do engajamento
e da melhoria na aprendizagem dos alunos. Os desafios para a implementacdo de RED nas
praticas pedagogicas foram, dentre eles, a necessidade de mais formagdes continuadas na Rede
Publica, a falta de Internet na escola e de apoio técnico para uso das TDIC (Cunha, 2024).

Cunha (2024) destaca alguns aspectos que impactaram positivamente as aulas com
o uso dos RED, como a criagdo de estratégias especificas para a resolugdo de problemas, a
ampliacao do repertorio de habilidades dos alunos, algumas ja previstas nos planejamentos
pedagdgicos, o aumento do engajamento discente, por meio da tecnologia e de artefatos
analogicos e, sobretudo, o auxilio na aprendizagem observada ao longo das aulas. A autora
destaca a importancia do desenvolvimento do planejamento com uma intencionalidade bem
delimitada e como um instrumento vivo, dindmico e democratico, o que envolve a organizagao

e a concepcao de uso dos RED em sala de aula. Logo, o planejamento:

Nao ¢ algo estatico, ao contrario, trata-se de um processo dindmico que se adapta as
mudangas nas necessidades dos alunos, sendo essas alteragdes influenciadas pela
realidade de cada turma. Nesse sentido, a reflexdo é continua em relagdo as praticas,
e a busca pelo aprendizado € constante. O planejamento pedagdgico representa uma
abordagem estratégica, visando aprimorar o processo educacional, impulsionando o
aprendizado significativo e o desenvolvimento integral (Cunha, 2024).

Ferreira (2024), relacionando seus estudos a area da Matematica, objetivou
investigar o pensamento algébrico desenvolvido por estudantes do 3° e 4° anos do Ensino

Fundamental de escolas publicas, explorando os conceitos de equagdes, inequacdes e incognitas

durante a realizagdo de atividades escolares envolvendo o RED Reino de Aljabar: o Desafio da
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Balanga. A autora utilizou situagdes-problema iniciais e finais com o objetivo de comparar as
aprendizagens construidas ao longo do processo de utilizacdo do RED, com e sem o uso das
TDIC. Segundo Ferreira (2024), a pesquisa evidenciou avancos na capacidade dos estudantes
de operar com quantidades desconhecidas, nas estratégias para resolver situagdes relacionadas
a igualdade, bem como na leitura e interpretacdo de sentengas matematicas utilizando simbolos
matematicos e materiais manipulaveis. Esses resultados revelam o potencial das TDIC no
ensino de Matematica e na superacao de desafios relacionados a aprendizagem, especialmente
por meio do uso de RED (Ferreira, 2024).

Além disso, destaca-se a pesquisa de Abreu (2022), que investigou a integragdo das
TDIC a partir da relacdo entre conhecimentos pedagdgicos, tecnologicos e de contetido, bem
como os conhecimentos mobilizados pelos professores para a implementagdo dos recursos
digitais em suas praticas. Em suas constatagdes, a autora concluiu que € necessario articular os
conhecimentos pedagogicos, tecnoldgicos e de conteudo na utilizacdo das tecnologias,
evidenciando que ¢ durante a elaboracdo do planejamento que ocorre a integragdo consciente
desses conhecimentos, possibilitando o uso efetivo das TDIC. A autora ressalta que uma forma
de pensar a integragcdo dos recursos digitais no ensino consiste em reconhecer a tecnologia, a
pedagogia, o contetdo e os fatores contextuais como elementos interdependentes. Trata-se,
portanto, de uma proposi¢cdo em que se escolhe a tecnologia adequada para a aula, refletem-se
as estratégias pedagdgicas para o ensino e seleciona-se o conteido, considerando os trés
aspectos de forma integrada.

Segundo Abreu (2022), evidenciou-se a relagdo entre o conhecimento tecnolégico
e o conhecimento pedagogico por meio da selecdo e utilizacdo de recursos digitais, como o
GeoGebra, para a exploragdo e dinamizagao dos contetidos matematicos. No entanto, a autora
aponta que as tecnologias ainda eram utilizadas sob um viés predominantemente expositivo,
marcado pela repeticdo de procedimentos. Além disso, os professores ndo receberam formagao
especifica para o uso pedagogico dos recursos digitais em suas praticas, o que se constituiu
como um desafio para a inser¢ao dos RED em sala de aula.

Corréa (2021) investigou o processo de constru¢cdo de concepgdes e praticas de uso
das tecnologias moveis por professores, a partir de uma experiéncia de formagao continuada. A
pesquisa fundamentou-se nos estudos de Jean Piaget, com énfase nos elementos de equilibracao
e tomada de consciéncia pelos sujeitos. A principal ferramenta utilizada pelos docentes foi o
smartphone. De acordo com o estudo, os professores partiram de uma cultura marcada pelo uso
indiferenciado e pouco frequente do smartphone em sala de aula, passando gradativamente a

utiliza-lo de maneira pedagogica e a construir concepgoes capazes de orientar suas praticas.
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Corréa (2021) revela que os professores passaram por trés niveis até alcangarem
uma utiliza¢do consciente das tecnologias: 1) uso pessoal ou esporddico; 2) reproducio de
praticas; e 3) praticas orientadas pela concepgdo. Segundo a autora, esses niveis foram
concebidos “a fim de observar o processo desde o agir sobre o uso do celular de maneira pratica
e desafiadora até o ponto de conhecer através da tomada de consciéncia, ou seja, transformando
esquemas de agcdo em nogdes” (Corréa, 2021, p. 74).

Ainda segundo a autora, apenas conhecer métodos de ensino nao ¢ suficiente. Para
além disso, ¢ necessario compreender as teorias de aprendizagem e seus fundamentos
epistemologicos, de modo que os professores tenham maior embasamento para a tomada de
decisdes diante das situacdes vivenciadas, possibilitando que as tecnologias atuem como
facilitadoras do desenvolvimento da aprendizagem (Corréa, 2021). A autora destaca que,
inicialmente, os professores comegaram a construir vivéncias relacionadas ao curso ofertado,
reproduzindo as situacdes trabalhadas. Contudo, a medida que passaram a implementar as
tecnologias em suas praticas, desenvolveram compreensdes iniciais vinculadas ao saber
experienciado. Assim, de acordo com a autora, “os professores passaram a reconstruir
concepgdes”, precisando abandonar a posi¢ao de que “sabem tudo” para aceitarem o desafio de
conhecer o novo, reconhecendo-se novamente como aprendizes (Corréa, 2021, p. 144).

Outra pesquisa foi a de Vieira (2021), que analisou a integracao curricular das TDIC
em uma escola portuguesa de Ensino Médio e trabalhou com recursos voltados para o estudo
de Portugués e de Ciéncias Exatas (Fisica, Quimica e Matematica), dentre eles, WebQuests'®,
Geogebra'’, Kahoot! e simulagdes PhET!®, além de recursos como Socrative'®, Quizlet’® e
Pixton®!. A autora sinaliza que os RED devem “contribuir para a constru¢do das aprendizagens
dos alunos pela manipulagdo, combinacdo multimidia através da combinacdo de imagens,
palavras e sons, interatividade, que induzem a estratégias de ensino e modos de aprendizagem
diversificados” (Vieira, 2021, p. 25, tradu¢do nossa).

Conforme aponta Vieira (2021), os professores participantes da pesquisa utilizaram
e empregaram os recursos digitais de forma diversificada, perpassando ferramentas de realidade
virtual, ferramentas on-/ine do Google Drive, aplicativos educacionais (Stellarium - Mapa de

Estrelas®’, Tabela Periodica), WhatsApp para envio de exercicios e programas de edi¢io de

16 Brasil ([s. d.])

17 Geogebra (2001)

18 University ff Colorado Boulder (2002)
19 Socrative (2010)

20 Quizlet (2005)

21 Pixton (2008)

22 Google Play ([s. d.]).
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videos e gravacdo de dudios. Observa-se, a partir dos resultados da investigacao, que o rol de
recursos foi abrangente e mostra que professores e alunos demonstraram estar familiarizados
com os recursos em sala de aula, muitas vezes, com o proprio equipamento dos estudantes. Uma
das razdes apontadas pela autora ¢ a vontade de inovar dos professores, ndo vista como uma
obrigagdo, mas como uma perspectiva de criar situagdes de aprendizagem nas quais a integracao
das TDIC seja uma mais-valia para a constru¢ao do conhecimento, possibilitando ir além na
aprendizagem (Vieira, 2021).

Outra razao destacada pela autora ¢ a pertinéncia das formagdes continuadas, nesse
caso, oferecidas em nivel nacional aos professores da pesquisa como um programa. Como
ressalta Vieira (2021), muitos recursos trabalhados na formagdo chegaram até a pratica

pedagdgica, evidenciando o potencial pedagdgico das tecnologias, desenvolvendo nos alunos:

Competéncias de pesquisa, de selegdo de informagdo, processamento de texto e bases
de dados, cruzam informagdes, enfim, constroem a sua imagem da realidade. Ao
mesmo tempo que desenvolvem em termos cognitivos, ampliam os seus lagos,
promovendo a cooperagdo ¢ isso espelha-se nos resultados escolares. Assim, as
tecnologias parecem facilitar a compreensdo dos alunos, envolvendo-os no processo
de aprendizagem, desenvolvendo-lhes a criatividade, mas também a cooperagdo [...]
a medida que os alunos se tornam mais competentes a pesquisar, selecionar a
informagdo, desenvolvendo o raciocinio critico, mais se tornam auténomos,
respeitando o seu ritmo de aprendizagem. Também se reconhece que as tecnologias
favorecem a interdisciplinaridade e ha uma atitude favoravel do agrupamento quanto
a sua utilizacdo. (Vieira, 2021, p. 103, tradugdo nossa)

Assim, Vieira (2021) salienta importantes caracteristicas de uma aprendizagem
significativa®: ela precisa ser ativa, intencional e auténtica, por meio também da expansio da
sala de aula para outros ambientes da escola. A autora conclui o seu estudo, afirmando que com
a “integragdo curricular das tecnologias digitais, o professor ganha importancia na promogao
da autonomia e constru¢do do conhecimento dos alunos, por promover uma analise critica do
uso das TDIC pelos alunos” (Vieira, 2021, p. 110, tradug¢do nossa). Ainda, destaca a
“necessidade de uma prévia exploragdo das ferramentas, percebendo o seu potencial
pedagbgico, para haver confianga na sua utilizagdo com os alunos” (Vieira, 2021, p. 111,
traducgdo nossa). Nesse sentido, a acdo dos professores de usar as tecnologias depende das suas

opgoes metodologicas, que refletem, igualmente, as suas concegdes pedagdgicas.

2 A “aprendizagem significativa” discutida pela autora ndo se trata do termo usado por David Ausubel, na qual se
pressupde a valorizagdo dos conhecimentos prévios dos estudantes, por meio da construgao de esquemas mentais,
para a exploracdo e descoberta de novos conhecimentos (Ausubel, 1982). Tomando outra via de discussao e
reflexdo, a autora destaca a pertinéncia de uma aprendizagem significativa, no sentido de fomentar o espirito critico
nos alunos, por meio de uma abordagem construtivista (Vieira, 2021).
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Oliveira (2017) pesquisou o processo de integracdo das tecnologias ao curriculo
escolar, em uma escola na qual o contexto de insercdo das TDIC ja era constante, por meio
também de formagdes continuadas oferecidas aos professores. A autora indicou que um dos
fatores que ajudou na integracao das tecnologias ao ambiente escolar foi o compartilhamento
de conhecimentos, potencializando a apropriacdo pedagogica, com a inclusdo no curriculo.

Segundo salienta a autora, as TDIC sdo compreendidas como instrumentos:

de representacdo do pensamento, interferem na maneira de pensar, na forma como o
conhecimento ¢ representado, de buscar informagdes, nas escolhas, na validagdo das
informagdes levantadas, nas bases de dados acessadas e, assim, interferem no
curriculo; logo, ndo podem ser vistas como elemento neutro (Oliveira, 2017, p. 59).

Oliveira (2017) afirma que a integracdo das tecnologias ao curriculo envolve o
direcionamento do olhar pedagdgico para as concepgdes e abordagens de educacdo que
contemplem a construgdo coletiva e compartilhada do conhecimento, da mesma forma que
envolve um curriculo critico que compreenda espagos e aberturas para mudangas no trabalho
pedagdgico. Assim, em sua pesquisa, a autora revela que os professores participantes
demonstraram desejo de investir na continuagdo de suas formacdes, principalmente para
compreender a importancia das intencionalidades no momento de elaboragdo reflexiva do
planejamento com integracdo das TDIC. Vale ressaltar que um grande obsticulo para a
utilizag¢do das tecnologias na investigagao foi a infraestrutura, que se mostrou precaria.

Outra pesquisa, a de Flores (2017), mostra uma proposta de integracdo das
tecnologias digitais no Ensino Fundamental, evidenciando que a inser¢do das TDIC na escola
¢ historicamente fruto de um processo gradual, na qual € preciso propor usos pedagogicos para
os recursos digitais (Flores, 2017). Segundo aponta a autora, os estudantes da atual geragdo sao

diferentes em relacdo aqueles de décadas passadas, enfatizando que:

Sédo estudantes que utilizam as ferramentas digitais intensamente como meio social e
como veiculo para compartilhamento e comunicagdo. O contexto desafia docentes a
repensarem a capacidade critica desses estudantes: com turmas conectadas, faz
sentido inovar no modelo de praticas que contemplem as caracteristicas de
conectividade, aproveitando as suas potencialidades (Flores, 2017, p. 44).

O uso efetivo das TDIC e dos recursos digitais, em geral, € apontado como elemento
propulsor e facilitador da comunicagao, da interagao e da aprendizagem, pressupondo a reflexao
sobre o papel dos sujeitos nesse processo. Em seu estudo, Flores (2017) identificou diferentes
formas de integracdo das tecnologias por professores de distintas areas do conhecimento, como

Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias, Historia e Geografia. Entre os recursos utilizados,
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destacaram-se proje¢des de textos, filmes, graficos, musicas ou narrativas, videos relacionados
as areas de conhecimento, jogos e simuladores 3D voltados a construgdo de formas geométricas.

Conforme discutido pela autora, o nivel de integracdo das TDIC as praticas
pedagogicas envolve o “uso da tecnologia como parte do planejamento, como forma de articular
os conteudos e promover a interagdo com os estudantes, que podem seguir com suas atividades
para além dos muros da escola, compartilhando suas produ¢des em meio digital” (Flores, 2017,
p. 64), ainda que muitas praticas permanegam centradas em atividades mais expositivas, como
projecdes de videos e textos, em detrimento de propostas mais autorais, como o uso de jogos.

No que se refere a concep¢do de curriculo permeada pelas tecnologias digitais,
Flores (2017) aponta que as escolas investigadas priorizavam as necessidades dos estudantes,
os contextos escolares e as orientagdes dos gestores, visando a formagao integral dos sujeitos.
Segundo a autora, tais posicionamentos relacionam-se a uma perspectiva curricular que valoriza
a constru¢do da identidade dos individuos e a busca por significados para a atuacdo em
sociedade, partindo da compreensao de que os saberes emergem das interagdes sociais.

Em outra pesquisa, Melo (2015) investigou as inovagdes pedagodgicas com o uso
das TDIC em praticas desenvolvidas no Ensino Fundamental de escolas publicas, a partir da
perspectiva da pratica pedagogica critico-reflexiva. Os docentes participantes destacaram a
utilizacdo de jogos educacionais, exercicios on-line, uso da internet para pesquisa €
comunicacgdo, projecdo de videos e utilizagdo especifica de recursos digitais em projetos
tematicos e trabalhos colaborativos, por meio de notebooks e smartphones. Segundo Melo
(2015), para a efetivacdo de praticas inovadoras, os docentes necessitam dominar o conteudo
curricular, além de desenvolver apropriacao pedagogica e técnica dos recursos digitais por meio
de processos formativos.

Nessa mesma dire¢do, Moreira (2015) analisou as concepgdes de professores e
alunos acerca da integra¢do das tecnologias as praticas pedagdgicas e assevera que tais
concepgoes, isto €, as formas de perceber o entorno, os sujeitos € as TDIC constituem elementos
importantes que se materializam nas praticas desenvolvidas pelos individuos. Diante disso, na
experiéncia proposta pela autora, tecnologias como celulares, notebooks, tablets, projetores
multimidia e cameras fotograficas mostraram-se ferramentas capazes de ressignificar o
processo educacional, sobretudo por meio do estabelecimento de uma intencionalidade
pedagogica voltada a integracao das TDIC as praticas de ensino.

Na pesquisa desenvolvida por Moreira (2015), a integracdo dos aparatos
tecnoldgicos ao contexto pedagdgico foi compreendida como um aspecto facilitador dos

processos educacionais, proporcionando maior interagao entre professores, alunos e contetidos,
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além de otimizar o tempo pedagdgico em sala de aula, possibilitando a realizacdo de pesquisas
e trabalhos escolares. Outro aspecto destacado refere-se a relevancia da formagao continuada
para a integragdo das TDIC as praticas pedagodgicas, favorecendo a apropriagao tecnologica e o
investimento na formacao docente.

Por fim, em sua pesquisa de doutorado, Almeida (2014) investigou praticas
pedagdgicas com o uso do /aptop em sala de aula por professores do Ensino Fundamental no
contexto do Projeto Um Computador por Aluno (UCA). Os professores utilizaram recursos on-
line de edicao, sites de busca e RED como ferramentas de autoria para escrita textual, gravagao
e edigdo de fotos e videos nas areas de Lingua Portuguesa, Matematica, Historia e Ciéncias. A
investigacdo evidenciou a integracdo do laptop e de seus recursos ao cotidiano escolar,
demonstrando quais praticas pedagogicas emergiram com a inser¢ao das TDIC nas atividades
escolares, além de destacar a apropriagdo tecnologica e os desafios enfrentados pelos docentes.

Um ponto relevante da pesquisa consiste na discussdo do curriculo formal sob a
perspectiva das tecnologias digitais e na forma como esse curriculo concebia as TDIC em
praticas sistematizadas de ensino ainda em 2014. Anos depois, o estudo continua servindo de
apoio para a sustentagdo tedrica e pratica da investigagdo aqui problematizada, demonstrando
como os professores daquele periodo compreendiam as tecnologias e as integravam as suas
praticas pedagdgicas. A presente pesquisa buscou avancar nessa discussao ao investigar
estratégias pedagogicas especificas e formas de integracdo de RED de Lingua Portuguesa em
atividades escolares desenvolvidas por professores, evidenciando também os desafios
vivenciados nesse processo. Desse modo, buscou-se delimitar as tomadas de decisdo e as
escolhas realizadas pelos docentes, bem como os caminhos metodologicos percorridos na
insercao dos RED em sala de aula. Nesse sentido, até mesmo a escolha dos recursos constituiu
elemento importante para a compreensdo da integracao dos recursos digitais a pratica docente,
de forma a estabelecer relagdes entre os contetidos formais trabalhados € os RED selecionados.

Retomando a pesquisa de Almeida (2014), o Projeto UCA foi uma importante
iniciativa governamental de insercao das TDIC em diferentes escolas e apontou dificuldades e
possibilidades do uso das tecnologias mdveis na escola. Um novo modelo de utilizagdo das
tecnologias moveis foi concebido, o chamado modelo 1:1. Esse modelo priorizou a substitui¢ao
de computadores fixos (desktops) por dispositivos moveis (laptops, tablets, smartphones), com
conexdo a Internet para serem utilizados em praticas educativas.

O modelo 1:1 foi assim caracterizado: a) mobilidade - os equipamentos poderiam
ser transportados para qualquer lugar da escola; b) uso intensivo - os alunos e os professores

utilizavam a tecnologia no momento que julgavam pertinente; ¢) conectividade imersiva -
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disponibilidade de acesso e conexdo a outras fontes e pessoas dentro e fora da escola; d)
integracdo dos recursos - em um unico equipamento, os usudrios poderiam acessar e produzir
diferentes midias; e) implantagdo sistémica - a tecnologia passou a fazer parte dos espagos da
escola, e alunos, professores e gestores faziam uso dela, favorecendo o engajamento ¢ o
envolvimento da comunidade escolar (Castro-Filho, Silva e Leite, 2015).

Desse modo, o Projeto UCA trouxe contribui¢des para pesquisas posteriores, como
a aqui realizada, potencializando os modelos de formacao futuras, pois ampliou a formagao
continuada para um nivel mais elaborado de familiarizagdo, vivéncia como aprendiz, de
pesquisa, planejamento e realizacdo de novas atividades e compartilhamento de reflexdes. O
foco tornou-se a pratica pedagodgica e nao a tecnologia, a partir de um processo de formagao
continua centrada na pratica docente. (Castro-Filho, Silva e Leite, 2015)

De acordo com Almeida (2014), a pratica pedagogica deve ser compreendida a
partir de questdes sociais e deve ser fundamentada em uma pratica social imersa na cultura.
Assim, a pratica pedagdgica podera agregar diferentes valores a escola e aos alunos, bem como
entender as suas adversidades. Por meio desse exercicio de reflexdo, as atividades fardo sentido
para os alunos, pois os contetidos estudados estardo relacionados ao cotidiano e a aprendizagem

estard atrelada a vida dos alunos. Logo, ¢ sabido que:

Os professores e os alunos sao sujeitos da pratica pedagdgica. O professor é o agente
da pratica e os alunos sujeitos da atividade pedagdgica, embora a intencionalidade
seja proposta previamente pelo professor. E dele a responsabilidade em preparar e
realizar as atividades, os saberes e os conhecimentos ensinados na escola. A formagao
¢ necessaria para apoiar o professor, despertando nele uma pratica pedagogica
reflexiva, tornando-o capaz de realizar a auto-observagdo, autoavaliagdo e
autorregulagdo. (Almeida, 2014, p. 45)

Uma originalidade do trabalho de Almeida (2014) consistiu na organizagao dos
conhecimentos e das vivéncias dos professores em estagios (1, 2, 3, 4 € 5), correspondentes ao
primeiro contato com o computador (estagio 1), a adocao de recursos (estagio 2), a integracao
do laptop em atividades tradicionais (estdgio 3), a apropriagdo e as mudancas na pratica
pedagogica (estagio 4) e a criacdo de novos ambientes de aprendizagem (estagio 5). O estudo
permite avancar na compreensao de aspectos relacionados ao acompanhamento pedagogico, as
mudangas interpessoais entre professores e alunos, além da autonomia e da seguranga
desenvolvidas pelos docentes por meio da formagdo oferecida e do aprimoramento de
estratégias voltadas ao desenvolvimento da curiosidade e da motivagao dos estudantes.

Diante do contexto apresentado, faz-se necessario também discutir estudos

empiricos relacionados a integragdo de RED de Lingua Portuguesa em praticas pedagdgicas,
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de forma a compreender as contribui¢des tedricas e praticas dessa inser¢ao especifica em sala
de aula. Assim, foram selecionadas duas dissertagdes, datadas de 2020 e 2014, respectivamente,
que abordam recursos digitais na area de Lingua Portuguesa. Inicialmente, Alcantara (2020)
realizou a analise de recursos digitais, denominados pela autora de Objetos Educacionais
Digitais (OED), presentes em um Livro Didatico Digital (LDD) com caracteristicas
multimididticas. Desse modo, a autora investigou as repercussdes do uso desse material na
aprendizagem de alunos dos anos finais do Ensino Fundamental, visando favorecer novos
letramentos a partir das mudancas na apresentagdo e no formato dos textos multimodais.

Para Alcantara (2020), as praticas de linguagem, assim como as praticas de
letramento, sdo modificadas pelo movimento tecnolégico em constante desenvolvimento. Os
novos letramentos, também denominados multiletramentos (Rojo; Moura, 2012),
compreendem novos modos de a¢ao definidos por uma mentalidade contemporanea pautada na
colaboragdo. Os multiletramentos apoiam-se na linguagem, no significado, no contexto ¢ em
uma diversidade cultural e linguistica da qual as tecnologias fazem parte, exigindo dos sujeitos
novos conhecimentos para a participag¢do efetiva na vida social. Logo, “para ser letrado ndo
basta saber operar o sistema de linguagem; € preciso conhecer as facetas culturais e criticas
pertencentes ao novo sistema de linguagem contemporaneo” (Alcantara, 2020, p. 26).

Muitas dessas praticas sociais, mutaveis € em constante transformagao, envolvem
compreender as caracteristicas dos textos multimodais e as formas mais recentes de producdo
e distribuicdo textual, sobretudo nas redes sociais como WhatsApp, Instagram, YouTube e

TikTok, dentre outras, evidenciando que:

E preciso estabelecer estratégias para que essas praticas sejam desenvolvidas no
contexto educacional, uma vez que os novos letramentos sdo complexos e diversos e
envolvem praticas e agdes diferentes das propostas em sala de aula tradicional. As
praticas de linguagem de LP com os recursos digitais podem incorporar essa
reconfiguragdo de valores para atender aos anseios e as necessidades dos sujeitos
participantes dessa sociedade e essas praticas podem também promover um trabalho
colaborativo, de modo que se possa construir uma situacao de lingua(gem) em uso
(Alcantara, 2020, p. 26-31).

Para a autora, os recursos digitais podem favorecer a inclusao de praticas interativas
e comunicativas no ambiente educacional, uma vez que dialogam com as multiplicidades de
linguagens que potencializam o estudo da Lingua Portuguesa, diferenciando-se do letramento
convencional, que ndo contempla plenamente todas as formas de comunicacdo e interacao
proporcionadas pelo meio digital. Na drea de Lingua Portuguesa, os recursos digitais podem

dialogar com praticas de leitura, escrita e interagdo constituidas pela mentalidade
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contemporanea, marcada por caracteristicas mais colaborativas, imersivas e interacionais. A
linguagem multimidiatica oferecida atualmente por muitos recursos digitais demanda um
processamento cognitivo mais complexo do que o texto impresso, pois envolve multiplas
linguagens e exige posturas mais atentas e criticas do leitor, que, além de interagir com os
elementos escritos, também precisa compreender os elementos multimidiaticos que os
permeiam (Alcantara, 2020).

Em seu estudo, Alcantara (2020) aponta que o uso de recursos digitais na disciplina
de Lingua Portuguesa favorece o desenvolvimento de praticas colaborativas e a construg¢ao do
conhecimento, paralelamente ao dominio de modos de leitura e escrita relacionados a géneros
discursivos proprios do meio digital, como a entrevista e o infografico. A autora afirma, ainda,
que os recursos digitais devem possibilitar o trabalho com multiplas linguagens que somente o
ambiente digital pode oferecer, sem se limitar a uma mera transposi¢ao de materiais impressos.

Outro estudo relacionado a tematica dos RED e da Lingua Portuguesa ¢ o de
Fernandes (2014), que buscou analisar as implicagdes dos recursos digitais no ensino da escrita
e na aprendizagem da Lingua Portuguesa, mais especificamente no dominio da ortografia e no
processo de revisao textual no 5° ano do Ensino Fundamental. De forma particular, a autora
investigou as diferengas demonstradas pelos alunos em atividades de escrita realizadas sem o
uso de recursos digitais e aquelas desenvolvidas com sua utiliza¢do, além de compreender as
potencialidades desses recursos para a compreensao de regras linguisticas no plano da
representacdo grafica das palavras, observando a dinamizagao das praticas pedagogicas.

Para Fernandes (2014), no Ensino Fundamental, ha uma dificuldade significativa
relacionada ndo apenas a dimensao grafica, mas também a ortografia, a acentuagao das palavras
e ao processo de produgdo escrita. A autora aponta que os recursos digitais vém transformando
as formas de aprendizagem desses conteudos e destaca, como exemplo, os processadores de
texto no ambito da revisdo e da correcdo textual. O computador e suas ferramentas sdo
apresentados como importantes instrumentos para o processo de escrita, para o produto textual
e para a participagdo em uma comunidade em rede (Fernandes, 2014), evidenciando que as

tecnologias passaram a ocupar papel central como instrumentos de comunicagao:

A expressdo escrita ¢ o dominio onde se torna mais evidente a necessidade dos alunos
de expressarem o conhecimento, reconstruindo-o através dos seus textos. A linguagem
escrita por um lado disponibiliza informac¢ao, por meio da leitura, e por outro lado
confere expressividade a propria escrita. O computador colocou-se ao servigo desta
dupla fung¢do da escrita (Fernandes, 2014, p. 39).
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A autora refere-se as TDIC e aos seus recursos como ferramentas capazes de
favorecer o desenvolvimento da relagdo dos alunos com a escrita, bem como ampliar o acesso
a informacao na internet, o compartilhamento de atividades, a interagao entre autores ¢ leitores
e a realizacdo de projetos colaborativos de escrita (Fernandes, 2014). E importante salientar que
a integracdo das tecnologias ao ambiente escolar ndo exclui a utilizagdo de recursos impressos
e tradicionais, como o livro didatico e o quadro, tampouco diminui a relevancia da mediagao
docente durante o uso das TDIC (Fernandes, 2014). Esses recursos devem ser compreendidos,
na verdade, como instrumentos que podem contribuir para a dinamizagao e o fortalecimento do
ensino, por meio de potencialidades para a interagdo, a colaboragdo e a comunicagao.

Nesse sentido, observa-se que os trabalhos analisados evidenciam contribuigdes
significativas para o campo de estudos relacionado a integracdo dos RED em préticas
pedagdgicas docentes, destacando os usos pedagogicos e os desafios que ainda precisam ser
superados para a inser¢do dos recursos digitais nas atividades escolares. Um ponto de
convergéncia entre as pesquisas refere-se a relevancia da formagao docente anterior a inser¢ao
das tecnologias no ambiente escolar, buscando estabelecer relagdes solidas entre professores e
formadores, favorecendo a apropriagdo tecnologica e a confianga no uso dos recursos.

Posto isso, esta pesquisa buscou oferecer uma formagdo docente voltada a
integragdo dos RED em praticas pedagodgicas, objetivando promover a articulacdo entre
conhecimentos curriculares, pedagogicos e técnicos (Abreu, 2022; Moreira, 2015), conduzindo
os professores a compreensdo especifica do uso dos RED. Além disso, as pesquisas destacam,
sobretudo, a importancia do desenvolvimento de um planejamento pedagdgico pautado em
intencionalidades (Hitzschky, 2019) e em concepgdes pedagogicas bem fundamentadas
(Oliveira, 2017; Moreira, 2015), tendo em vista que a concepgao tedrico-metodoldgica de uma
pratica reflete-se diretamente nas atividades desenvolvidas e na forma como a aprendizagem ¢
avaliada. Outro aspecto de interesse incorporado a presente pesquisa refere-se a possibilidade
de utilizacao de diferentes recursos digitais como estratégia para diversificar abordagens e
ferramentas (Cunha, 2024; Vieira, 2021), demonstrando aos professores que a diversidade de
RED ¢ expressiva e pode ser integrada as praticas pedagogicas como elemento agregador.

A discussao sobre curriculo e TDIC constitui-se um aspecto que precisa atravessar
a investigacdo das praticas pedagogicas com integragdo de RED por professores. Nesse
contexto, € importante considerar a organizagdo do curriculo formal, as competéncias
necessarias para os alunos das geragdes atuais e futuras, além de compreender mais
profundamente como as TDIC sdo concebidas no interior da dindmica educacional (Flores,

2017; Moreira, 2015; Almeida, 2014).
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Observa-se, ainda, a relagdo entre as TDIC e a Lingua Portuguesa, bem como a
importancia de compreender as repercussdes dessas tecnologias nessa area do conhecimento,
especialmente no que se refere a leitura, a escrita e a oralidade, mediadas pela utilizagao de
recursos digitais. Processos como comunicagao e interagdo sao profundamente marcados pelo
uso das TDIC, e esse movimento de reformulacdo provoca mudancas no ensino da Lingua
Portuguesa, em seus conteudos e nas formas pelas quais sdo ensinados. As praticas de
linguagem sao transformadas pelo avanco das tecnologias, evidenciando que as esferas da
atividade humana influenciam o contexto em que a lingua ¢ utilizada, ao mesmo tempo em que
também sdo transformadas pelo cendrio em que se inserem, em um movimento ciclico (Brasil,
2018; Rojo; Moura, 2012).

Alguns aspectos pouco explorados ou inexistentes nos trabalhos selecionados e
discutidos nesta se¢do, utilizados como alicerce tedrico e empirico da pesquisa em curso,
referem-se ao detalhamento das estratégias pedagdgicas desenvolvidas por professores em suas
aulas com o uso de RED de Lingua Portuguesa, considerando que cada pratica é singular e se
constitui a partir de contextos sociais, vivéncias ¢ conhecimentos especificos. Por essa razao,
torna-se importante compreender quais estratégias sdo concebidas pelos docentes, pois isso
possibilita perceber e refletir acerca de suas concepcoes sobre as tecnologias e sobre os avangos
construidos desde o inicio das formagdes ofertadas até seus pontos de convergéncia. Além
disso, as formas de integracdo dos RED configuram-se como outro aspecto central desta
investigagdo, com a finalidade de interpretar as tomadas de decisdo, as acdes educacionais € a
realizacdo da pratica docente em uma constante inter-relagdo entre teoria e pratica.

Um dos diferenciais deste trabalho consiste na oferta de uma forma¢ao docente
voltada a integragdo dos RED em sala de aula, de modo que essa inser¢ao foi realizada com
base em fundamentos tedricos e praticos previamente estudados. Nesse sentido, os professores
tiveram acesso a diferentes conhecimentos relacionados aos RED, compreendendo-os em sua
dimensao pedagdgica e técnica, em oposi¢ao a um uso descontextualizado. Objetivou-se, assim,
que os docentes se sentissem preparados para trabalhar com os RED de forma a contribuir para
a aprendizagem dos alunos no campo da Lingua Portuguesa.

Portanto, faz-se necessario discutir a inser¢ao das tecnologias digitais e dos RED
no ambiente escolar diante da utilizacdo cada vez mais frequente desses instrumentos na
sociedade e, sobretudo, na escola. Dessa maneira, torna-se importante problematizar as
concepgdes de curriculo e as concepgdes docentes acerca das tecnologias, buscando
compreender como esses sujeitos percebem os aparatos tecnoldgicos em sua pratica viva e

dinamica. Além disso, cabe discutir a relagdo entre praticas pedagogicas, tecnologias digitais e
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Lingua Portuguesa, bem como a forma pela qual essa constru¢do vem sendo desenvolvida nos
ultimos anos no contexto educacional brasileiro, especialmente nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, etapa em que o foco recai sobre o processo de alfabetizagdo (Brasil, 2018).

A secdo seguinte apresentara uma discussao em torno das concepgdes de curriculo

e educagdo, culminando na presen¢a marcante das tecnologias digitais no ambiente escolar.

2.2 Curriculo e Tecnologias Digitais: a construcio de concepg¢des educacionais

O curriculo constitui-se um pilar central da educacdo, pois dele surgem dilemas e
implicagdes que denotam a sua importancia, revelando diversas origens e agentes que,
mutuamente, o constroem. Esse elemento, em um primeiro olhar, parece simplorio, contudo, é
envolto de complexas bifurcacdes, abrindo margem para discussdes em torno dos aspectos que
ele condiciona e por ele sdo condicionados. Diante desse entendimento, no curriculo, muitas
dimensdes (politicas, sociais, culturais e econdmicas) convergem, envolvendo problematicas
que pedem um posicionamento dos sujeitos que o vivenciam (Sacristan, 2013).

A palavra “curriculo” originou-se da palavra latina curriculum. Na Roma Antiga,
j& se falava em curriculo (cursus honorum) como constituinte das “honras” por meio da
sucessao em cargos eletivos e judiciais. Com o passar do tempo, o termo ganhou significado na
carreira do estudante, organizando os contetidos na trajetdria escolar. Na Idade Medieval, o
curriculo era composto de uma classificagdo de conhecimentos chamada de #rivium (Gramatica,
Retorica e Dialética) e da cuadrivium (Astronomia, Geometria, Aritmética e Musica). Essa
divisdo constituiu a primeira forma de organizag¢do do conhecimento.

Na Inglaterra e na cultura anglo-saxd, o curriculo passou a ter significagdo
pedagogica com a confluéncia de movimentos sociais e ideoldgicos, fruto dos estudos e das
pesquisas na area da dialética, iniciados anteriormente. Conforme pontua Sacristan (2013), o
curriculo, em sua origem, demarcava o territdrio regrado do conhecimento relacionado aos
conteudos que deveriam ser ensinados pelos professores, ou seja, o plano de estudos imposto
pela escola aos docentes e, consequentemente, aos estudantes. Logo, esse “curriculo a ensinar”
caracteriza-se como uma sele¢ao formal dos contetdos que deverao ser aprendidos, buscando
regular a pratica didatica desenvolvida na escolaridade (Sacristan, 2013).

Dessa forma, o curriculo passa a ser visto como uma ferramenta reguladora, com o
papel decisivo de ordenar os conteudos a serem ensinados juntamente com o conceito de classe

(ou turma), agrupando os alunos em categorias fixadas por idade, organizados em sequéncia.
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Esta organizagdo permite a transi¢do ao longo da escolaridade, ou seja, aquilo que entendemos
como “desenvolvimento escolar”. Essa incorporagdo compartimentalizada originou-se dos
preceitos de eficiéncia e eficacia da sociedade, oriundos do modelo fordista de produgao, € que
gerou impactos na educagdo escolar (Therrien; Loiola, 2001).

Por essas razoes, o curriculo transformou-se em uma estrutura sistematizada dos
estudos formais, proporcionando “coeréncia vertical ao seu desenvolvimento” (Sacristan, 2013,
p. 18). Muitas décadas depois, Paulo Freire teceu criticas a esse modelo educacional, por ele
denominado de “educagdo bancaria”, fruto dos movimentos fabris oriundos da Revolugao
Industrial. O autor apontava que a educacdo nao deveria se limitar a um “depdsito” de
conteudos, metas e expectativas. Nesse contexto, a educagdo ndo poderia ser compreendida
apenas como um ato de transferéncia de conhecimentos ou como uma “experiéncia narrada”,
ao refletir valores de uma sociedade opressora vinculada a “cultura do siléncio”, anulando ou
minimizando o potencial criador dos educandos e o carater transformador da educagao.

Nesse limiar, a caracteristica reguladora atribuida ao curriculo tem influenciado e,
ao mesmo tempo, imposto desafios a educagdo escolar, uma vez que institui regras, normas €
ordenamentos que determinam o ritmo do ensino. Além disso, ¢ importante destacar a
influéncia da cultura no curriculo, considerando que o contexto social, politico e econdmico
ndo ¢ neutro e modela as formas escolares de producao do conhecimento (Sacristan, 2013;
Sacristan; Angel, 2009).

Nesse universo, torna-se essencial discutir as teorias do curriculo e compreender
suas tipologias e caracteristicas, de modo a analisar como essas vertentes podem influenciar as
praticas docentes, aspecto relevante para a presente pesquisa. Dentre essas teorias, destacam-se
as tradicionais, as criticas e as pos-criticas. Inicialmente, cabe compreender o que se entende
por teorias do curriculo. As questdes que permeiam essas teorias relacionam-se diretamente a
identidade e a subjetividade, tendo em vista que definem e estabelecem os resultados das
selegdes sobre o que ensinar e sobre o que ira constituir o curriculo, a partir de um universo
mais amplo de conhecimentos e saberes (Silva, 2010). Desse modo, uma teoria define-se pelos
conceitos utilizados para compreender a realidade (Silva, 2010), constituindo-se, nesse
contexto, também como um instrumento de poder.

A teoria tradicional teve inicio com os estudos de Bobbitt, em 1918, com o livro
The curriculum, estabelecendo o curriculo como um campo especializado de estudos. Esse livro
foi escrito em meio a tensdes e forgas econdmicas, politicas e culturais que pairavam sobre os
objetivos da educagdo de massas, sob a 6tica de diferentes visdes. E a partir desse contexto que

surgiram questdoes em torno da escolarizacdo da populacdao e quais seriam as finalidades da
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educagdo formal. Perguntas como: “O que deve ser ensinado?”; “Quais sdo as principais fontes
do conhecimento a serem ensinadas?”’; “O que deve estar no centro do ensino?” foram perguntas
feitas constantemente neste momento historico.

O posicionamento da teoria tradicional, entdo, ¢ demasiadamente conservador, com
a proposicao do funcionamento da escola da mesma forma que qualquer empresa. Assim,
Bobbitt almejava que “o sistema educacional fosse capaz de especificar precisamente que
resultados pretendia obter, que pudesse estabelecer métodos para obté-los de forma precisa e
formas de mensuracao que permitissem saber com precisao se eles foram realmente alcangados™
(Silva, 2010, p. 23), baseando-se em habilidades necessarias para uma atuacdo eficiente nas
ocupagoes profissionais. A teoria tradicional, dessa forma, tinha como centralidade a economia
e a eficiéncia na educagao, compreendendo o curriculo como uma simples mecanica € como
uma atividade técnica de como pensar e elaborar o curriculo.

O modelo curricular proposto por Bobbitt encontrou aproximagdes em outros
estudos, como os de Ralph Tyler, em 1949. Tyler concentrou-se na organizagdo € no
desenvolvimento curricular, compreendendo o curriculo, mais uma vez, como uma questao
essencialmente técnica. Contudo, a teoria tradicional do curriculo passou a confrontar-se com
vertentes mais progressistas, como a de John Dewey. Para além do planejamento curricular,
Dewey considerava os interesses € as experiéncias das criangas como elementos centrais do
processo educativo. Esse modelo progressista teceu criticas ao modelo classico, defendendo
que o curriculo deveria ser centrado na crianca e na democratizagao da escola.

Segundo Silva (2010), as teorias criticas do curriculo promoveram uma ruptura com
as teorias tradicionais ao afirmarem que a manutengdo do status quo contribuia para a
perpetuagdo das desigualdades e injusticas sociais. Desse modo, as teorias criticas constituem-
se como ferramentas fundamentais para o questionamento da estrutura social vigente. Para essas
teorias, o aspecto central ndo consiste em discutir “como fazer” o curriculo, mas em
compreender as finalidades desse instrumento de poder e regulacdo. Com forte teor politico,
tais teorias propdem uma atividade tedrica orientada para a emancipacao, tendo como objetivo
a transformacao da totalidade social (Pacheco, 2013). O discurso acritico, por sua vez, mantém
a expectativa de que o professor atue apenas como executor do ensino, sem refletir ou
problematizar a propria pratica, desconsiderando as complexas ramificagdes sociais que
atravessam a escola e os sujeitos nela inseridos.

No Brasil, as teorias criticas foram amplamente influenciadas pela perspectiva de
Paulo Freire, em uma concepg¢ao de educacao libertadora e critico-emancipatoria. A abordagem

freiriana intensificou as discussoes em torno da educagdo para a liberdade, considerando que as
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finalidades, os contetidos e as a¢des educacionais devem articular-se de modo a possibilitar a
humanizagao e a libertacdo dos sujeitos. Para Freire, o desenvolvimento da consciéncia critica,
capaz de apreender a realidade de forma reflexiva, constitui o elemento que possibilita uma
acao educativa livre, criadora e transformadora. Seus estudos concentraram-se, sobretudo, na

critica a “educacdo bancaria”, vinculada as teorias tradicionais do curriculo, compreendendo:

os(as) estudantes como depoésitos vazios a serem preenchidos por contetidos do
dominio exclusivo do(a) professor(a). Nessa concepcao, o(a) estudante ¢ percebido
como alguém que nada sabe, como ser passivel de adaptacdo e ajuste a sociedade
vigente. A curiosidade e a autonomia vao-se perdendo na producdo do conhecimento,
uma vez que o conhecimento ¢ narrado pelo(a) professor(a) como algo acabado,
estatico. Assim, expde-se o(a) estudante a um processo de desumanizacao (Menezes;
Santiago, 2014, p. 49).

Esse discurso contrapde-se a concepgdo freireana de educacdo, compreendida a
partir de praticas pedagogicas orientadas para a reflexao critica, a problematizagao e o dialogo,
enxergando os alunos como “corpos conscientes” e potencializando o desenvolvimento de
praticas dialogicas que favorecam a comunicacao, a interacdo, o gerenciamento e a constru¢ao
do conhecimento, contribuindo para a humanizagao dos sujeitos. A vertente critica manifesta-
se na pratica pedagogica quando o professor, por exemplo, reconhece o aluno como um sujeito
portador de conhecimentos oriundos de suas vivéncias, € ndo como um receptaculo vazio a ser
preenchido por conhecimentos de dominio exclusivo do docente; quando os contetidos sao
trabalhados e articulados a realidade social dos alunos, em vez de apenas memorizados e
narrados; quando o conhecimento ¢ concebido como algo mutéavel e inacabado, em constante
atualizagdo, estimulando a curiosidade e a autonomia do estudante, € ndo como algo estatico e
concluso; e quando as situagdes de aprendizagem sdo compreendidas a partir de uma relagao
dialogica de fala e escuta com reciprocidade, e ndo como uma relagdo unilateral e autoritaria,
na qual apenas o professor detém o saber. Todo o percurso acritico da educagdo conduz,
portanto, a um processo de desumanizacao do aluno (Freire, 2024; Menezes; Santiago, 2014).

Os interesses sociais e econdmicos que serviram de base para as teorias do curriculo
nao sao neutros ou aleatorios (Apple, 2006). Com base nos estudos desse autor, a escola exerce
poder sobre os individuos que a frequentam, por meio das disciplinas, dos comportamentos

perpetuados (regras e rotinas para manter uma ordem), do curriculo oculto®* que reforca

240 curriculo oculto abrange aprendizagens que acontecem de forma implicita, ou seja, nas entrelinhas das relagdes
que se estabelecem no ambiente escolar. No curriculo oculto sdo aprendidos comportamentos, atitudes, valores e
orientagdes demandadas pela sociedade naquele momento histérico para que as novas geracdes se ajustem as
estruturas e ao funcionamento da sociedade ja constituida (Araujo, 2018).
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determinados aspectos da ldgica de trabalho, além das formas de significado que a escola atribui
ao conhecimento, indicando quais conteidos sdo fundamentais para a perpetuacao do sistema
econdmico, politico e cultural. Nesse sentido, as escolas ndo apenas controlam as pessoas; elas
também ajudam a controlar o significado (Apple, 2006).

As teorias poOs-criticas passaram a ser assim denominadas com o surgimento de
conceituagdes relacionadas a Pds-Modernidade. Nesse contexto, passou-se a atribuir maior
énfase a subjetividade dos individuos e a afirmagao da identidade, destacando as diferencas e
os processos de emancipacao (Pacheco, 2013). De acordo com Pacheco e Sousa (2016), a
teorizagdo poOs-critica converge para a desconstrugao de verdades socialmente construidas. Na
educacdo, essa teoria atua na reconstrucao subjetiva e social da experiéncia educacional
(Pacheco; Sousa, 2016; Pacheco, 2013), considerando os pormenores da estratificacao social.

Para Oliveira (2017), a teoria pds-critica tem trazido contribui¢des relevantes para
as praticas escolares ao questiona-las, propor duvidas e sugerir novas formas de pensar os
espacos pedagdgicos formais, interrogando os curriculos e problematizando o cotidiano e as
formas de fazer educagdo em um periodo marcado por transformacdes significativas na
percepcao do tempo e das relagdes humanas. Essa problematizagdo insere-se em um contexto
de incessantes processos de construgao e reconstru¢do de identidades que revelam e fortalecem
as diferengas constitutivas da sala de aula e de seus contornos, considerando, inclusive, a
subjetividade presente no trabalho docente. O curriculo, nesse sentido, configura-se como um
espaco de resisténcia e de constante (re)invengdo em um mundo marcado por oscilagdes.

Nessa conjuntura, as concepcdes e as praticas educativas passam por constantes
transformagdes ao longo do tempo, por envolverem processos fundamentados nas interagdes
estabelecidas entre os sujeitos € o meio em que vivem. A educagdo constitui-se como fator
determinante para o desenvolvimento social, pessoal e profissional, ao passo que a escola
representa a instituicdo formal responsavel por transformar os conhecimentos cientificos em
saberes escolares. Diante disso, documentos normativos, como a BNCC, discutem a
importancia das diversidades e das subjetividades dos individuos no contexto educacional. A
BNCC, nesse cenario, apresenta-se como um documento que incorpora a relevancia de
considerar os diferentes panoramas e situagdes sociais, “reconhecendo-as e valorizando-as
como forma de significagdo da realidade e expressao de subjetividades e identidades sociais e
culturais” (Brasil, 2018, p. 65).

A BNCC indica que as decisdes pedagogicas relacionadas ao curriculo devem
orientar-se em torno de competéncias, adotando estratégias defendidas por instituigdes

internacionais, como a Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdémico
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(OCDE) e a Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO). Assim, a BNCC articula conhecimentos, habilidades, atitudes e valores por meio
da definig¢ao do que os alunos “devem saber” e do que devem “saber fazer”, visando a realizagao
de atividades da vida cotidiana, ao pleno exercicio da cidadania e & inser¢ao no mundo do
trabalho (Brasil, 2018). Vislumbra-se uma convergéncia de horizontes voltados a
problematizacdo das subjetividades e identidades dos sujeitos em seus contextos, além da
perpetuagdo de um modelo estratificado de competéncias e habilidades consideradas
necessarias para a atuacdo em uma sociedade capitalista, competitiva e individualizada.

Para Heinsfeld e Silva (2018), a organizagdo da BNCC em competéncias, por um
lado, possibilita uma escola mais democratica ao indicar conteidos a serem ensinados em
ambito nacional, considerando que parte diversificada do curriculo ficara sob responsabilidade
das escolas. Contudo, os autores defendem a necessidade de problematizar os contetidos
selecionados e a propria logica de ordenagdo curricular, questionando se o que estd sendo
proposto condiz efetivamente com o contexto dos alunos. Nessa mesma direcao, Dourado e
Siqueira (2019) argumentam que a BNCC apresenta, como pressuposto pedagogico, a chamada
“Pedagogia das Competéncias”, resultante de acordos entre organismos multilaterais, como a
OCDE, e pautas de reformas educacionais ancoradas em politicas neoliberais, claramente
vinculadas as teorias tradicionais do curriculo voltadas a eficacia do ensino.

Quando se trata da relagdo entre a BNCC e as TDIC, Heinsfeld e Silva (2018)
apontam que essa integracdo no Ensino Fundamental ainda apresenta um viés instrumental,
negligenciando os aspectos socioculturais relacionados ao uso das tecnologias digitais. Segundo
os autores, “os objetivos elencados, em sua maioria, contradizem a pretensa preocupacao com
a criticidade na formacao discente com relagdo a essa tematica, apontando para habilidades e
competéncias de cunho técnico, Uteis ao mercado de trabalho” (Heinsfeld; Silva, 2018, p. 686).
Dessa forma, o conhecimento pratico demandado pela BNCC mostra-se “marcado pela loégica
pragmatica, utilitarista e reducionista” (Dourado; Siqueira, 2019, p. 298).

Percebe-se, portanto, que a BNCC, por um lado, apresenta um discurso alinhado as
teorias criticas e pods-criticas do curriculo, ao apoiar-se em aspectos relacionados a
subjetividade, as multiplas identidades, a educacdo integral, a equidade e a0 compromisso com
“a formagao e o desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva,
social, €tica, moral e simbdlica” (Brasil, 2018, p. 16). Além disso, valoriza a expressao dos
sujeitos, o fortalecimento da autonomia e outros aspectos formativos. Entretanto, o documento
ainda transita por perspectivas vinculadas a teoria tradicional do curriculo, ao buscar preparar

os alunos, de forma tecnicista e mecanica, para uma atuacao individualizada no mercado de
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trabalho, sem aprofundar suficientemente as aprendizagens realmente necessarias para o
percurso pessoal, profissional e intelectual dos estudantes e para seus interesses.

Dourado e Siqueira (2019) afirmam que a BNCC articula um modelo educacional
que retoma principios da Teoria do Capital Humano, centrado nas finalidades da educagao para
o processo produtivo de desenvolvimento humano e economico. Segundo os autores, hd na
BNCC um forte discurso governamental e empresarial em torno da mudanga — do
conhecimento, da escola, do curriculo, da aprendizagem, dos alunos e dos professores. Assim,
“por dentro do movimento de constituicdo da BNCC esta a configuragdao de um projeto de
governo e de poder que toma, pelo conhecimento, novas formas de conhecer, organizar, regular,
avaliar e controlar os processos formativos na escola” (Dourado; Siqueira, 2019, p. 296).

Seguindo esse fluxo de problematizacdes, as agdes e os objetivos da educacdo devem:

convergir para uma formacgdo emancipadora, portanto, como pratica social. Tal
compreensdo, ratifica o direito & educagdo, ndo circunscrito a aprendizagem
instrumental, ao reafirmar os principios da produgdo/socializagdo do
conhecimento  histdrico-socialmente construido aos processos de formacdo e
humaniza¢@o do homem [...] Sendo assim, destaca-se a necessidade de debates criticos
em torno das Politicas Educacionais a fim de que contribuam para a consolidagdo de
uma nagdo soberana, democratica, justa, inclusiva, que promova a emancipagdo
dos individuos e grupos sociais. Isso significa a concepgdo ampla de conhecimento,
formagdo e curriculos a partir da indissociavel relagdo entre educagdo e cultura
(Dourado; Siqueira, 2019, p. 303).

Nesse sentido, Castro et al. (2020) afirmam que o compromisso da escola ultrapassa
o ensino de contetidos curriculares, tendo em vista que um dos seus principais objetivos € a
formacgao de sujeitos criticos, criativos e autonomos. Assim sendo, a escola ¢ um produto da
sociedade, que transforma e pela sociedade ¢ transformada, por meio de intencionalidades e
sistematizagdes proprias do processo educativo. A relevancia do curriculo, entdo, paira na dupla
responsabilidade educativa: de trabalhar com conteudos curriculares oriundos da dinamica
imposta pela inser¢ao no mercado profissional, porém, ndo sé isso; mas de alavancar a mudanga

social na escola, entendendo que:

a mediacdo para a transformagdo social pressupde ver o homem ndo como mero
reservatorio, depdsito de conteudo, mas sujeito construtor da propria historia e, em
consequéncia, capaz de problematizar suas relagdes com o outro e com o mundo.
Quanto mais o homem for capaz de refletir sua realidade, maiores condi¢des tera de
agir sobre ela, comprometendo-se em muda-la, pelo fato de sentir-se inserido e
participe do processo de construgao historica (Castro ef al., 2020, p. 3).

Nesse sentido, muitas influéncias coadunam a constru¢do social, politica e historica

do curriculo. O desenvolvimento curricular, diante dessa constata¢ao, nao se mostra indiferente
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ao emaranhado social no qual a escola esta inserida. Uma dessas influéncias refere-se a presenga
cada vez mais marcante das TDIC, que evidenciam sua relevancia frente as novas demandas da
sociedade contemporanea. J4 ndo basta ensinar apenas para a compreensao de conteudos
curriculares distantes da realidade dos estudantes; faz-se necessario, também, ensinar para a
vida e para as formas pelas quais as ferramentas digitais sdo utilizadas nos diversos contextos.

Para Almeida e Valente (2014), nas ultimas décadas, ocorreu uma ressignificagao
do curriculo em relacdo as tecnologias digitais. Diante dessa discussao, os autores abordam os
chamados “atos do curriculo”, por meio da criacdo de contextos de aprendizagem nao formais
e informais, permitindo que a aprendizagem, a negociag¢do de significados e a atribuicao de
sentido emerjam da interacdo social entre sujeitos, atividades, TDIC e objetos culturais
presentes nesses contextos. O curriculo, nessa perspectiva, passa a ser construido pelas agdes
dos participantes e dos praticantes culturais em formacao (Almeida; Valente, 2014).

Desse modo, a relagdo entre curriculo formal e TDIC vem se fortalecendo e
adquirindo novos contornos, podendo oferecer subsidios para o planejamento curricular ao
favorecer o didlogo, o compartilhamento, a compreensdo mutua, a complementaridade e a
convergéncia entre os contextos do curriculo formal e ndo formal, em interagdo com multiplas

culturas, conhecimentos e saberes diversificados. Para os autores, busca-se:

encontrar sintonia com os educadores para superar a abordagem pedagégica baseada
na transmissdo de informacdo, nos exames e tornar-se um curriculo vivo, que
contemple a diversidade, a solidariedade, a igualdade de acesso aos instrumentos
culturais e a construgdo da democracia participativa, e que considere também o
conteudo sistematizado e selecionado pelo curriculo prescrito (Almeida; Valente,
2014, p. 1167).

Para isso, o curriculo precisa ser drasticamente discutido e atualizado, visando
inserir 0os conhecimentos necessarios para o entendimento critico, reflexivo e integrado das
tecnologias em meio a formagdo cientifica dos estudantes. Nesse sentido, a concepgdo ¢ a
construcdo da Informatica na Educacdo na escola precisam, como um todo, ser revisitadas, de
modo a favorecer uma educacgdo critico-emancipatoria, almejando formar sujeitos com
pensamentos mais criativos, inovadores e colaborativos, entendendo as nuances de suas
realidades e como o uso das tecnologias digitais modifica o entorno social. Precisa-se, acima
de tudo, prover praticas pedagogicas que integrem as TDIC ao curriculo formal e ndo somente

ao curriculo informal ou ndo formal, de modo que os estudantes enxerguem nas tecnologias

uma ferramenta de trabalho, que potencializa a autoria e a inventividade.
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Além disso, € preciso superar a fragmentacdo de um curriculo técnico-linear e
passar a trata-lo a partir de uma dimensao de totalidade, nos quais os diferentes contextos se
relacionam e se influenciam, em um processo dindmico. Com isso, ¢ possivel oferecer aportes
e subsidios para novos caminhos, almejando a elaboracdo de propostas curriculares
comprometidas com uma educacdo critica, reflexiva e emancipadora (Menezes e Santiago,
2014). E proprio do homem e da sociedade contemporanea mobilizarem inquietagdes sobre
novas formas e modelos de pensar e se fazer educacao. Essa ruptura do paradigma educativo
nos permite observar que a escola ha muito esta defasada do contexto atual (Castro et al. 2022).

Dessa forma, uma das fung¢des do professor nas questdes pds-criticas do curriculo:

ndo ¢ o de mero representador de uma realidade ou de conhecimentos pré-
estabelecidos ou ditados por fonte exterior, mas o de produtor de um curriculo
novo ¢ autoral, com base em sua propria experiéncia docente em relacdo direta
com a vivéncia dos demais atores e autores do processo educativo, valorizando a
dimensdo humana dos seres que é também social, cultural, ideoldgica, politica,
econdmica e identitaria, pois € no discorrer sobre esse curriculo que acabamos por nos
tornar o que somos (Castro ef al., 2022, p. 1900).

Segundo Almeida e Silva (2011), a inser¢do das TDIC no contexto escolar envolve
os conceitos de pluralidade, inter-relacao, abertura e intercambio critico de ideias, concepgoes,
experiéncias e saberes advindos de diferentes areas, que se integram e se entrelagam as
ferramentas digitais, interferindo nos modos de pensar e se relacionar. E importante pensar que

tais tecnologias passaram:

a fazer parte da cultura, tomando lugar nas praticas sociais e ressignificando as
relagdes educativas, ainda que nem sempre estejam presentes fisicamente nas
organizagdes educativas. O emprego das tecnologias na educa¢ao como coadjuvantes
nos processos de ensino e aprendizagem para apoio as atividades ou, ainda, para
motivagdo dos alunos, gradualmente da lugar ao movimento de integragdo ao
curriculo do repertorio de praticas sociais de alunos e professores tipicos da cultura
digital vivenciada no cotidiano (Almeida; Silva, 2011, p. 4).

De acordo com as autoras, curriculo e tecnologia estdo cada vez mais imbricados,
por meio de interferéncias mutuas, criando um web curriculo, referindo-se a uma cultura de uso
das midias. O web curriculo é entendido de forma mais ampla de curriculo, uma construgao
social desenvolvida na agdo, em determinado tempo, lugar e contexto, com o uso de
instrumentos culturais presentes nas praticas sociais, dentre eles, as TDIC. Esse curriculo €
utilizado para a exploragdo das propriedades das tecnologias, na expressdo do pensamento por

meio da escrita, da imagem, do som e da combinagao de multiplas modalidades, impulsionando

a comunicacao, a coautoria e a criacao. Logo, o web curriculo propicia:
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a articulagdo entre os conhecimentos do cotidiano dos alunos, dos professores e da
cultura digital com aqueles conhecimentos que emergem nas relagdes de ensino e
aprendizagem e com os conhecimentos considerados socialmente validos e
sistematizados no curriculo escolar. Desse modo, o curriculo real, experienciado na
pratica social, incorpora conteudos, métodos, procedimentos, experiéncias prévias e
atividades desenvolvidas entre professor e alunos com a mediatizagdo das tecnologias.
Portanto, imerso num ambiente cujas relagdes se estabelecem em grande parte por
meio das tecnologias digitais, o curriculo e sua estruturacdo ndo poderiam ficar
apartados da pratica social (Almeida; Silva, 2011, p. 9).

De forma mais abrangente, fala-se em uma configuragao social pautada em um
modelo digital de sociedade que interfere nas formas de pensamento, produgdo, comunicagao e
aprendizagem. Essas transformacdes vém atingindo a escola e, conforme apontam Almeida e
Silva (2011), uma nova “ambiéncia” de sala de aula tem sido criada e aperfeicoada, destacando
a relevancia da formacdo de professores articulada ao trabalho pedagdgico e ao curriculo, que
se reconfigura no ato pedagdgico pelos modos de representagao e producdo do conhecimento
propiciados pelas TDIC.

Segundo Almeida e Silva (2011), o web curriculo j& vem sendo aplicado em escolas
publicas e particulares por professores, evidenciando contribui¢des para a integracao das TDIC
em atividades desenvolvidas em sala de aula e em outros espagos escolares e extraescolares.

Diante disso, torna-se oportuno discutir um modelo de curriculo que busque inserir
as tecnologias digitais na formagao escolar dos estudantes, considerando as demandas do século
atual e as transformagdes que ainda estdo por vir. A BNCC trabalha com o conceito de
competéncias, entendidas como conhecimentos, atitudes e valores que os alunos devem
desenvolver ao longo de sua trajetdria escolar (Brasil, 2018). Apesar das criticas formuladas
por alguns autores ao uso das competéncias e habilidades na BNCC, ¢ importante destacar que
algumas delas englobam diretamente o uso das TDIC, tais como: 1) utilizagdo de ferramentas
digitais; 2) produ¢do multimidia; 3) desenvolvimento de linguagens de programacdo; 4)
dominio de algoritmos; 5) visualizacao e analise de dados; 6) compreensao dos impactos da
tecnologia na vida das pessoas, incluindo relagdes sociais, culturais e comerciais; € 7) uso ético
das tecnologias (Brasil, 2018).

Na BNCC, o uso das tecnologias ¢ proposto de maneira mais abrangente do que em
documentos anteriores, como as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs), contemplando
diferentes areas do conhecimento. O documento evidencia que as TDIC constituem importantes
recursos que podem ser utilizados pelos estudantes, mas ndo apenas como instrumentos
técnicos; os alunos devem desenvolver um uso consciente, critico e ético dessas ferramentas,

ultrapassando a logica do “uso pelo uso”. A BNCC prevé, por exemplo, a utilizagao das TDIC
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em atividades de constru¢do de graficos e tabelas, medi¢ao de angulos e elaboragdo de figuras
planas, produ¢do de mapas e cartografias, registro de experiéncias da comunidade,
desenvolvimento de podcasts e videos, dentre outras possibilidades. Além disso, o documento
contempla habilidades especificas, como a habilidade EFO9HI33 (9° ano dos Anos Finais do
Ensino Fundamental/Histdria): “Analisar as transformacdes nas relagdes politicas locais e
globais geradas pelo desenvolvimento das tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo”
(Brasil, 2018, p. 433), evidenciando que o uso das TDIC representa, sobretudo, uma influéncia
significativa sobre o contexto social.

No caso da Lingua Portuguesa nos anos iniciais do Ensino Fundamental, foco deste
estudo, a discussdo acerca das praticas de linguagem e das TDIC manifesta-se por meio de
habilidades como:

EF15LPO1 (1 ao 5° ano/Anos Iniciais do Ensino Fundamental/Lingua Portuguesa):
“Identificar a funcdo social de textos que circulam em campos da vida social dos quais
participa cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa,

de massa e digital, reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os
produziu e a quem se destinam” (Brasil, 2018, p. 97).

EF15LP07 (1° ao 5° anos/Anos Iniciais do Ensino Fundamental/Lingua Portuguesa):
“Editar a versdo final do texto, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do
professor, ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital”
(Brasil, 2018, p. 97).

EF12LP08 (1° e 2° anos/Anos Iniciais do Ensino Fundamental/Lingua Portuguesa):
“Ler e compreender, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor,
fotolegendas em noticias, manchetes ¢ lides em noticias, album de fotos digital
noticioso e noticias curtas para publico infantil, dentre outros géneros do campo
jornalistico, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto” (Brasil,
2018, p. 107).

(EFO5LP28) (3° a0 5° anos/Anos Iniciais do Ensino Fundamental/Lingua Portuguesa):
“Observar, em ciberpoemas ¢ minicontos infantis em midia digital, os recursos
multissemidticos presentes nesses textos digitais” (Brasil, 2018, p. 137).

Assim, algumas habilidades da BNCC de LP nos anos iniciais do Ensino
Fundamental englobam diretamente ou indiretamente o uso das TDIC, mostrando que ha uma
preocupacao a nivel nacional com o uso dos recursos digitais em atividades de leitura, de escrita,
de producao textual e de vivéncia e apropriacao, em geral, de géneros discursivos (por exemplo,
o adlbum digital de fotografias e as fotolegendas) que nasceram a partir da cultura digital. Essas
ferramentas sdo denotadas como instrumentos agregadores a dinamica social, para a atuagao
profissional, pessoal e para a continuagao dos estudos, apesar das criticas em relagdo a BNCC
e as TDIC, por meio de proposi¢des ainda tecnicistas, instrumentalizadas e reducionistas

(Dourado; Siqueira, 2019; Heinsfeld; Silva, 2018).
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A BNCC apresenta a area de Lingua Portuguesa como um campo significativo para
a apropriacdo das especificidades das diferentes linguagens (verbais, imagéticas, sonoras,
corporais, linguisticas, expressivas, dentre outras) pelos estudantes (Brasil, 2018). Nesse
sentido, torna-se fundamental considerar a influéncia das TDIC no uso dessas diferentes
linguagens pelos sujeitos, compreendendo que elas sdo dinamicas e que sdo constantemente
transformadas pelo entorno social. Por isso, ¢ tdo importante que a Lingua Portuguesa estude e
se aprofunde cada vez mais no uso da lingua também por meio do suporte digital, como uma
forma de expressao e participagdo no mundo. Entdo, a BNCC, enquanto documento norteador

da pratica pedagdgica in voga no pais, assume:

a centralidade do texto como unidade de trabalho e as perspectivas enunciativo-
discursivas na abordagem, de forma a sempre relacionar os textos a seus contextos de
producdo e o desenvolvimento de habilidades ao uso significativo da linguagem em
atividades de leitura, escuta e produgao de textos em varias midias e semioses (Brasil,
2018, p. 67).

Essas midias e semioses decorrem dos contextos contemporaneos em que vivemos,
manifestando-se por meio de produgdes e suportes desenvolvidos digitalmente e, em muitos
casos, de forma on-line. Nesse sentido, o discurso presente na BNCC para a area de Lingua
Portuguesa busca contemplar e aproximar-se das discussdes sobre multiletramentos e sobre a
importancia da diversidade cultural, social e linguistica trabalhada com os alunos, valorizando
praticas pedagdgicas que partam das culturas de referéncia dos estudantes e de géneros, midias
e linguagens por eles ja conhecidos. Busca-se, assim, um enfoque critico, pluralista, ético e
democratico, voltado a exploracao de textos e discursos capazes de ampliar o repertério cultural
dos sujeitos (Rojo; Moura, 2012), considerando, nesse contexto, a autonomia das escolas na
conducao desse trabalho.

Atualmente, o curriculo de Lingua Portuguesa incorpora demandas relacionadas a
comunicagdo, interacao, colaboracdo, criacdo e autoria oriundas do mundo contemporaneo,
ainda que a articulacdo entre os novos letramentos e a cultura digital no curriculo seja
relativamente recente e menos consolidada quando comparada aos letramentos tradicionais
(Coelho et al., 2020; Brasil, 2018). Esse aspecto evidencia que a insercdo das TDIC tende a
tornar-se permanente, podendo contribuir para a aprendizagem dos estudantes em diferentes
instancias, tanto formais quanto informais. Na BNCC, a Lingua Portuguesa trabalha com as
tecnologias a partir de manifestacdes escritas, visuais e sonoras, dentre outras possibilidades,
produzidas nas e pelas midias digitais, compreendendo-as como textos passiveis de estudo e

problematizacdo em sala de aula (Coelho et al., 2020).
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Nessa perspectiva, a area de Lingua Portuguesa na BNCC inicia discussdes voltadas
a inser¢do das TDIC a partir da multiplicidade de linguagens, modos e semioses em uso,
oriundos de produgdes culturais letradas em efetiva circulagdo social, concebidas como um
conjunto de textos hibridos provenientes de diferentes letramentos. Sobretudo, “o diferencial ¢
que a BNCC acolhe as possibilidades da cultura digital examinando seus produtos, que sdo os
textos em sua maior diversidade de manifestagcdes (videoclipe, diario virtual, telejornal, etc.)”
(Coelho et al., 2020, p. 1068).

A multimodalidade, ou multissemiose dos textos contemporaneos (Brasil, 2018),
exige multiletramentos, uma vez que os textos sdo compostos por multiplas linguagens (ou
semioses) e demandam capacidades, praticas de compreensdo e produgao especificas para cada
uma delas. Para isso, fazem-se necessarias novas ferramentas, para além da escrita manual —
papel, lapis e caneta, e da escrita impressa, tipografia e imprensa, incorporando recursos de
audio, video, tratamento de imagem, edicdo e diagramacdo. Do mesmo modo, tornam-se
necessarias novas praticas de producdo e de analise critica por parte do receptor (Rojo; Moura,

2012). Nesse contexto, a BNCC aponta que:

ao componente Lingua Portuguesa, cabe proporcionar aos estudantes experiéncias que
contribuam para a amplia¢ao dos letramentos, de forma a possibilitar a participagdo
significativa e critica nas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela
escrita e por outras linguagens (Brasil, 2018, p. 67-68).

Nesse interim, as TDIC relacionam-se diretamente as praticas de linguagem
contemporaneas e a construcdo dos multiplos letramentos, por meio de ferramentas
hipermidiaticas, como os RED, incluindo tecnologias como sites, ferramentas on-line,
repositorios com foruns para discussdo e compartilhamento de experiéncias, planos de aula,
recursos digitais e redes sociais, envolvendo “novas formas de produzir, de configurar, de
disponibilizar, de replicar e de interagir” (Brasil, 2018, p. 68). A BNCC para a area de Lingua
Portuguesa organiza-se em torno de quatro praticas de linguagem: leitura, escrita/produgao de
textos, andlise linguistica/semidtica e oralidade (Brasil, 2018), enfatizando as interagdes
realizadas pelos sujeitos nas diferentes atividades humanas.

Assim, a BNCC e outros documentos normativos vém compreendendo a lingua
como um sistema complexo, em constante transformagdo, que se modifica no tempo e no
espaco, exigindo de seus interlocutores a incorporagdo de novas ferramentas de comunicagdo e

produgdo de sentidos (Toldo; Martins, 2020), como as TDIC. A discussdo segue:
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O componente Lingua Portuguesa da BNCC dialoga com documentos e orientagdes
curriculares produzidos nas Ultimas décadas, buscando atualiza-los em relagdo as
pesquisas recentes da area e as transformagdes das praticas de linguagem ocorridas
neste século, devidas em grande parte ao desenvolvimento das tecnologias digitais da
informagao e comunicagdo (TDIC) (Brasil, 2018, p. 65).

Um dos documentos citados pela BNCC sao os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN). Esses documentos também consideram que o dominio da lingua possui estreita relagao
com a participacao social dos sujeitos (Brasil, 1997), ao possibilitar que se comuniquem e se
facam compreender em seus contextos. Os PCN, assim como a BNCC, concentram a atuagao
da Lingua Portuguesa na centralidade do texto, compreendido como um “produto da atividade
discursiva oral ou escrita que forma um todo significativo” (Brasil, 1997, p. 23), estabelecendo
que os textos se organizam a partir de gé€neros, conforme também postula a BNCC nas
habilidades da area de Lingua Portuguesa.

Os PCN apresentam, como um de seus objetivos gerais para o Ensino Fundamental,
“saber utilizar diferentes fontes de informagao e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir
conhecimentos” (Brasil, 1997, p. 4). Contudo, ndo especificam o trabalho com as TDIC na area
de Lingua Portuguesa. Nesse aspecto, a BNCC representa um avanco em relagdo a inser¢do das
TDIC nas habilidades de Lingua Portuguesa, ao reconhecer a importancia das ferramentas
digitais para a participagdo social e para a construgdo do conhecimento. E importante lembrar
que a formacao dos sujeitos € historica e socialmente construida, articulada a presenga das TDIC
na sociedade, como resultado de uma a¢ao no mundo pautada na légica do “uso-reflexdo-uso”.

Para Toldo e Martins (2020), as aulas de Lingua Portuguesa devem considerar as
praticas contemporaneas de linguagem, os textos e os géneros multissemidticos e
multimididticos, bem como as novas formas de produzi-los, utilizando, para isso, recursos
digitais de produgdo e interagdo. Os autores ressaltam a relevincia da linguagem para a
formacgao educacional do ser humano, ao considerar que todos os campos da atividade humana
estao ligados ao seu emprego, inclusive no ambito digital, e ao trabalho com situagdes reais de
comunicagdo, colocando-as em funcionamento.

Nesse contexto, torna-se necessario delimitar a discussdo sobre a relacdo entre
Lingua Portuguesa e tecnologias digitais no ambito do estado do Ceard. O Documento
Curricular Referencial do Ceara (DCRC) busca assegurar as aprendizagens essenciais €
indispensaveis aos alunos da Educac¢ao Infantil e do Ensino Fundamental, defendendo o direito
de aprender na idade certa. Em relacdo a Lingua Portuguesa, o DCRC destaca a necessidade de
trabalhar com textos multissemidticos e multimidiaticos no que se refere a leitura, a escrita, a

oralidade, a andlise linguistica/semiotica e a produgdo textual, compreendendo que todas as
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informagdes desempenham papel relevante na compreensao e producdo de textos e discursos.
Essa perspectiva possibilita perceber que outras linguagens estdo em jogo nas interagdes
humanas, especialmente aquelas relacionadas ao meio digital. O documento afirma ainda que,
para pensar o uso das TDIC na escola, precisa-se refletir sobre o desenvolvimento do curriculo.

Para tanto, o DCRC articula-se com a proposta da BNCC ao considerar as
competéncias e habilidades especificas da Lingua Portuguesa. Uma dessas competéncias
estabelece que, ao longo de suas trajetorias escolares, os alunos precisam “mobilizar praticas
da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as formas
de produzir sentidos (nos processos de compreensao e produgdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos autorais” (Ceara, 2021, p. 178). Além disso, o documento
aponta que a escola deve constituir-se como um espago de interagdo, caracterizando-se como
uma instituicao inovadora, democrética e inclusiva, aberta as mudangas e a cultura digital. Uma
das dimensdes do DCRC afirma ser essencial trabalhar com a “compreensdo do impacto das
tecnologias na vida das pessoas e na sociedade, incluindo as relagdes sociais, culturais e
comerciais” (Ceara, 2021, p. 56), evidenciando que o uso das linguagens precisa estar
relacionado as vivéncias dos sujeitos.

E a partir dessa percep¢do que os documentos curriculares da area de Lingua
Portuguesa discutem a relevancia do trabalho com as multiplas linguagens e os aspectos
decorrentes delas, como os impactos nas formas de leitura, producdo e criagdo, de maneira
interdisciplinar aos demais campos do conhecimento. Desde cedo, a crianga encontra-se
inserida em praticas sociais e vivencia uma diversidade cultural, social e tecnologica. Nesse
sentido, os multiletramentos envolvem a “diversidade de culturas e de linguagens em jogo no
cotidiano e que decorre do avango das tecnologias” (Ceara, 2019, p. 181).

Mesmo diante de discussdes orientadas por perspectivas criticas e pds-criticas, o
curriculo brasileiro ainda se mostra centrado na sociedade disciplinar, caracteristica das
tendéncias acriticas de educagdo, sustentadas por praticas pedagdgicas fundamentadas em
modos, tempos e espagos fixos (Basso, 2009). Diante disso, torna-se necessario pensar em um
“curriculo fundante”, construido na convergéncia entre tecnologia e curriculo, favorecendo
avancos no uso pedagdgico das TDIC em nivel didatico e superando a fragmentacio
tecnologica, a instrumentalizacao e o reducionismo (Modelski ef al., 2019; Dourado; Siqueira,
2019). Alves e Fialho (2019) afirmam que o curriculo deve ser compreendido como uma
“realidade interativa”, associada ao contexto social, cultural e politico do pais.

Na mesma linha de pensamento, Sancho e Hernandez (2014) destacam que as TDIC

nao sao neutras, sendo utilizadas em um mundo permeado por valores e interesses. Assim, para
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utilizar essas ferramentas de maneira que os alunos se tornem autdbnomos, saibam resolver
problemas, levantar hipoteses, comunicar-se com facilidade e trabalhar colaborativamente,
compreendendo as finalidades e os impactos das tecnologias, faz-se necessario construir
curriculos atualizados, flexiveis e adequados as reais necessidades dos estudantes (Libaneo,
2015; Sancho; Hernandez, 2014).

Nesse contexto, o professor cria estratégias, praticas e didaticas voltadas ao uso
pedagogico dos recursos digitais. Logo, “ndo € suficiente o investimento somente em cursos de
treinamento para o uso de determinada tecnologia; ¢ necessario investir, também, em formacgao
para o uso didatico dos recursos tecnologicos” (Modelski et al., 2019, p. 9). Dessa maneira,
torna-se necessario fomentar a criacao de espagos estrategicamente planejados para que o corpo
docente experimente, teste, discuta e compartilhe experiéncias acerca das possibilidades
didatico-pedagogicas das ferramentas digitais, viabilizando uma “ambiéncia tecnoldgica” que
articule fluéncia digital, pratica pedagogica, planejamento e mediagao.

Nessa conjuntura de utilizagao das tecnologias na pratica docente, Brandao (1985)
aponta que o educador precisa considerar as condigdes sociais do ato de ensinar e aprender,
levando em conta a crianga em situagdo, isto €, inserida em seu universo cultural de
significados, vida e criatividade. Para isso, € essencial que o professor reflita sobre o contexto
em que os alunos vivem, considerando as caracteristicas das geracdes que ensina e os elementos
que as cercam. Por essa razdo, torna-se fundamental conhecer e problematizar os cenarios nos
quais as TDIC serdo inseridas e trabalhadas.

Para esse entendimento mais abrangente e contextualizado da pratica docente, ¢
importante que a “formacao e atuagao profissional se articulem com os sentidos sobre a escola
e seu curriculo” (Alves; Fialho, 2019, p. 263), considerando as potencialidades das tecnologias
nesse processo. Torna-se fundamental refletir sobre questdes como: “Por que trabalhar com as
tecnologias?”’; “De que forma elas podem aprimorar as praticas pedagogicas?”; “Como as
tecnologias podem ser utilizadas visando a aprendizagem?”, dentre outros questionamentos.
Como consequéncia, favorecem-se discussdes sobre o curriculo e suas constantes
transformagoes, compreendendo-o como um dispositivo da cultura escolar carregado de valores
sociais, politicos e ndo universais. Evitam-se, assim, atividades predominantemente
tradicionais, conteudistas, estaticas e desconexas (Alves; Fialho, 2019; Silva, 2018).

Para isso, a inser¢do das TDIC na escola demanda dos professores estudos
aprofundados e experiéncias de trabalho pautadas no compartilhamento de vivéncias exitosas,
buscando delimitar alternativas e caminhos para o uso pedagogico dos recursos. Nesse sentido,

Tardif (2012) reafirma que o saber docente ¢ temporal e proveniente do mundo vivido,
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refletindo-se em competéncias sociais. Isso significa que ensinar pressupde aprender a ensinar,
ou seja, aprender a dominar progressivamente os saberes para a realizagdo do trabalho docente.
Portanto, ¢ indispensavel discutir os conhecimentos necessarios para a inclusao das tecnologias
na pratica pedagbgica, compreendida como uma competéncia social, por meio de investigagdes
que envolvam a integracdo das TDIC no contexto escolar, como a pesquisa aqui apresentada.

A escola, enquanto 16cus da educacdo formal, deve proporcionar meios para a
reflexdo sobre a pratica pedagogica. Sacristan e Angel (2009) reiteram que a fung¢io docente,
0s processos formativos e o desenvolvimento profissional precisam ser considerados em relagao
aos diferentes modos de conceber a pratica educativa. Nesse ambito, as formas de organizagao
e gestdo do fazer docente tornam-se fundamentais para refletir sobre as estratégias pedagdgicas
necessarias ao uso dos recursos digitais em sala de aula. Observar essas estratégias no contexto
escolar possibilita uma compreensao mais abrangente dos aspectos que emergem durante o uso
das tecnologias no cotidiano da sala de aula, considerando tanto os desafios quanto os aspectos
favoraveis dessa utilizagao.

Sacristan (2013) destaca uma importante defini¢do: a ideia de “densifica¢do
tecnoldgica”, que evidencia que a transformagao para o digital “¢ paulatina e incontrolavel, tao
normal e tdo 16gica que nos seria impossivel, ou a0 menos muito dificil pensar um mundo sem
tecnologias™ (Sacristan, 2013, p. 417). Assim, pensar o curriculo escolar como um artefato
cultural e social sem considerar as tecnologias constitui um equivoco, tendo em vista a forca
dos recursos digitais no mundo contemporaneo.

Refletir sobre o conjunto do processo pedagogico, a formagdo de professores,
infraestrutura e reformulagdo curricular pode revelar aspectos imprescindiveis para
compreender o que ja foi realizado, como estd sendo desenvolvido e de que forma as agdes
pedagdgicas podem ser aprimoradas, buscando melhorias na qualidade do uso das TDIC e de
seus recursos na escola. Nesse sentido, “pensar no sentido de inovagdo pedagdgica tem se
tornado uma valorizagdo de processos, trocas de experiéncias e saberes entre os sujeitos
professor e aluno” (Oliveira, 2020, p. 2). Diante desse cenario, emergem também questdes de
natureza metodologica, como “a necessidade de repensar os papéis de professor-aluno e de
adaptar as metodologias de ensino ao contexto do aluno digital” (Bergmann et al., 2021, p. 4),
em uma sociedade marcada pela efervescéncia das transformagdes.

Mais especificamente, nesta pesquisa investigaram-se as diferentes formas de
integracdo de RED de Lingua Portuguesa em atividades escolares, incluindo as estratégias
pedagdgicas que emergiram da integragdo desses recursos em sala de aula, a partir da mediagao

e das tomadas de decisao realizadas pelos professores. De maneira particular, foram
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consideradas as etapas desse processo decorrentes do entendimento docente acerca da propria
pratica, isto ¢, de um movimento reflexivo sobre sua realidade e a de seus estudantes. Esse
percurso reflexivo envolveu, inicialmente, a busca e o estudo aprofundado dos recursos,
visando identificar suas principais caracteristicas e compreender como se adequavam aos
conteudos formais e sistematicos trabalhados durante o periodo de inser¢do dos RED.

Em seguida, tornou-se necessaria a identificagdo do cendrio de aplicagdo dos
recursos, buscando compreender o nivel cognitivo dos alunos e de que maneira os RED
poderiam ser utilizados para favorecer as aprendizagens. Durante esse percurso, foram
observados os métodos adotados pelos professores, as estratégias utilizadas para enfrentar as
dificuldades e as formas de alinhamento entre praticas de ensino, procedimentos metodologicos
e RED. Buscou-se, assim, relacionar os conteudos curriculares, os conhecimentos oriundos das
vivéncias dos alunos e as atividades pedagogicas desenvolvidas com o suporte dos RED.

A partir da pratica docente com a inser¢do dos RED no ensino, foi possivel
investigar de que maneira os professores utilizaram esses recursos em suas praticas
pedagdgicas, articulando os planos de ensino ao curriculo formal, as concepcdes educacionais
por eles assumidas e a relagdo entre a teoria discutida na formagdo e a pratica docente,
compreendendo como os contetdos didatico-pedagdgicos emergiram na pratica real e
compartilhada em sala de aula.

Em vias de conclusdo, as discussdes em torno do curriculo sdo amplas e complexas.
Ha muitas décadas debate-se acerca desse instrumento tdo relevante para o fazer educativo e,
por meio desses embates, diversos aspectos sao levantados na busca por melhorias para o campo
educacional. As tecnologias digitais vém sendo cada vez mais utilizadas na sociedade (Barbosa;
Franco, 2023), incluindo sua relevancia para a atividade docente. E nesse contexto que reside a
importancia de pesquisas voltadas as praticas pedagogicas e aos recursos digitais (Cunha, 2024;
Ferreira, 2024; Abreu, 2022; Corréa, 2021; Vieira, 2021; Alcantara, 2020; Oliveira, 2017,
Flores, 2017; Melo, 2015; Moreira, 2015; Almeida, 2014; Fernandes, 2014), buscando
compreender as contribuigdes e os desafios decorrentes do uso desses recursos. Nessa
conjuntura, observar e compreender as estratégias pedagdgicas utilizadas pelos professores em
seu cotidiano pode revelar caminhos metodoldgicos, tedricos e praticos para o emprego dos
recursos digitais em uma perspectiva emancipatoria.

Segundo Barbosa e Franco (2023), a emancipacdo proporciona aos professores
espaco e autonomia para participarem ativamente da formulagdo de estratégias e praticas
pedagbgicas. Esse processo emancipatério permite aos docentes promover mudancas

significativas e desenvolver a pratica pedagogica de forma autonoma.
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Dito isso, trata-se de compreender os espacos € tempos que atravessam o uso dos
recursos digitais na escola, considerando a pratica profissional e o contexto que a envolve,
entendendo que todos os sujeitos que constituem a escola sao aprendentes nas multiplas facetas
da sociedade e, consequentemente, da propria escola. Investigar as agdes, as tomadas de decisao
e as mediagdes relacionadas ao uso das TDIC, incluindo os RED, revela os multiplos contextos
de sua utilizagdo, evidenciando realidades que fazem parte da pratica pedagogica.

No capitulo a seguir, serdo apresentados os procedimentos metodologicos e o
percurso empirico desenvolvido durante a investigacdo, a partir da descri¢ao do tipo e da
abordagem da pesquisa, de suas etapas e procedimentos, do publico-alvo, da analise dos dados

e das categorias que emergiram da triangulag@o entre os dados produzidos e a base teorica.
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3 CONTEXTO E PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

“Lembra do que te faz feliz. Fala dos teus sonhos.
Alimenta o que te fortalece. Nao deixa o mundo te
engolir.” (Cora Coralina)

Este capitulo apresenta a trajetoria metodologica desenvolvida ao longo da
pesquisa, com a finalidade de elucidar questdes relacionadas aos objetivos tragados, dentre eles,
0 objetivo geral da investigagdo. A partir do repertorio metodolégico adotado, buscou-se
ampliar a compreensdo acerca da inser¢do de RED de Lingua Portuguesa em atividades
escolares, compreendendo as etapas, os procedimentos e as agdes desenvolvidas pelos docentes
no uso desses recursos.

Segundo Marconi e Lakatos (2021), a importancia de uma pesquisa centra-se no
levantamento de um problema, isto é, de uma indagagdo acerca de determinado fendémeno ou
contexto. Durante o percurso investigativo, diferentes hipoteses podem emergir, sendo
validadas ou refutadas ao longo da investigacdo. A pesquisa cientifica apresenta relevancia no
campo dos estudos sociais, tendo em vista que é por meio dela que se tornam possiveis solugdes
para problemas coletivos. Nesse sentido, a pesquisa “¢ um procedimento formal, com método
de pensamento reflexivo, que requer tratamento cientifico e se constitui no caminho para se
conhecer a realidade ou para descobrir verdades parciais” (Marconi; Lakatos, 2021, p. 14).

Nesse contexto, o cerne da investigagdo problematizada neste estudo surgiu de uma
indagacdo acerca das possibilidades de integracdo de RED de Lingua Portuguesa ao contexto
escolar, durante uma formacao docente voltada ao uso de recursos digitais em sala de aula. Para
tanto, o estudo foi desenvolvido a partir de etapas organizadas, tendo como ponto de partida a
estruturacdo de uma problematica relacionada a inser¢do de RED de Lingua Portuguesa nas
praticas pedagogicas dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

O capitulo esta organizado em duas instancias de analise. Inicialmente, discute-se
a abordagem e o tipo de pesquisa adotados, caracterizando-a como uma pesquisa-agao e
considerando suas especificidades. Em seguida, apresentam-se a contextualizacdo da pesquisa,

o l6cus do estudo e os procedimentos realizados para a coleta e a analise dos dados.

3.1 A natureza da pesquisa: abordagem qualitativa, interpretativa e uma pesquisa-a¢ao

A pesquisa buscou analisar a integracao de Recursos Educacionais Digitais (RED)

de Lingua Portuguesa, fundamentados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em
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praticas pedagdgicas de professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental. A partir disso,
observaram-se as formas pelas quais os recursos foram inseridos em sala de aula, bem como as
estratégias desenvolvidas pelas professoras, incluindo as mediagdes e as tomadas de decisdao
adotadas. Desse modo, buscando contemplar o carater subjetivo, indutivo e interpretativo das
situacdes vivenciadas, a investigagdo empregou uma abordagem qualitativa, considerando que
esse tipo de pesquisa busca compreender a perspectiva dos participantes acerca dos fendmenos
que os cercam, aprofundando-se em suas experiéncias, pontos de vista, opinides e significados,
ou seja, na forma subjetiva como percebem suas realidades. Assim, a pesquisa qualitativa
refere-se a estudos nos quais se procuram compreender as percep¢des dos individuos em
determinado contexto (Sampieri ef al., 2013; Bogdan; Biklen, 1991).

Segundo Flick (2008), a pesquisa qualitativa possui como caracteristicas essenciais
a escolha de métodos e teorias relacionados a tematica em estudo, a reflexao dos pesquisadores
acerca de suas investigagdes como parte do processo de producdo do conhecimento e a
diversidade de abordagens e métodos. A énfase recai sobre as praticas ¢ interagdes dos sujeitos
na vida cotidiana, sobre a descoberta do novo e sobre o desenvolvimento de teorias
empiricamente fundamentadas. Godoy (1995) aponta que a pesquisa qualitativa envolve a
obten¢do de dados descritivos sobre pessoas, lugares e processos interativos, por meio do
contato direto do pesquisador com a situacao estudada. Trata-se de uma investigacao que parte
de questdes de interesse amplos, que vao se delineando a medida que o estudo se desenvolve.

Essa escolha metodologica justifica-se pelo cerne da proposi¢ao investigativa, na
qual foram analisadas, em profundidade, as formas de integra¢do de 4 (quatro) RED de Lingua
Portuguesa em atividades didatico-pedagogicas concebidas e desenvolvidas pelas professoras,
conduzindo a interpretacdes construidas a partir de um método indutivo. A escolha desse
método relaciona-se ao processo mental pelo qual, partindo de dados particulares
suficientemente constatados, torna-se possivel inferir compreensdes gerais ou universais, neste
caso, relacionadas a integragao de RED em praticas pedagdgicas de Lingua Portuguesa.

Desse modo, trés elementos fundamentais para a inducdo estiveram presentes na
pesquisa de campo e na analise dos dados deste estudo: a observacdo atenta dos fendmenos; a
descoberta das relagdes entre eles; e a generalizacdo dos dados (Marconi; Lakatos, 2021).
Assim, a pesquisadora permaneceu imersa nos fendmenos investigados e, dessa forma, pdde
alcancar compreensdes sobre o objeto de estudo possibilitadas pela insercdo direta e
participativa no contexto pesquisado. Enfatiza-se, portanto, a natureza socialmente construida
da realidade, o relacionamento proximo entre pesquisador e objeto investigado, além das

restri¢des situacionais que moldaram a investigacdo. A pesquisa qualitativa, nesse sentido, €
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permeada por valores e busca responder a questionamentos acerca de como a realidade social ¢
construida e adquire significado para os sujeitos participantes (Gil, 2021).

Para tanto, algumas caracteristicas da pesquisa qualitativa foram consideradas,
dentre elas: o foco no significado € na compreensao dos fendmenos a partir da perspectiva dos
sujeitos; o pesquisador como principal instrumento de coleta de dados, podendo ampliar a
compreensdo por meio de diferentes formas de comunicacdo, processar informagdes,
sistematizar os dados coletados e explorar os significados das respostas; a realizacdo de um
processo indutivo, com estabelecimento de categorias, hipoteses e teorias; e a producao de
descri¢des densas, utilizando instrumentos variados, como notas de campo, documentos e
entrevistas, evidenciando sua natureza descritiva e interpretativa (Gil, 2021).

No que se refere aos procedimentos metodoldgicos e aos objetivos tracados,
considera-se que a investigagdo se caracterizou como uma pesquisa-acdo, compreendendo que
esse tipo de pesquisa esta relacionado a acdo e a resolugdo de problemas coletivos, envolvendo
pesquisadores e participantes de maneira colaborativa e participativa durante o
desenvolvimento do estudo (Gil, 2021). Segundo o autor, a pesquisa-a¢do possui carater
situacional, pois busca diagnosticar um problema especifico em determinada realidade, visando
alcancar resultados praticos. Partindo desse entendimento, esta investigacao foi concebida
como uma pesquisa-agdo, tendo em vista que envolveu a integracdo de diferentes RED de
Lingua Portuguesa em atividades de sala de aula previamente planejadas com intencionalidades
pedagdgicas alinhadas a BNCC e ao curriculo escolar, em uma situagdo mediada por contato
direto e pela colaboragdo entre os participantes da pesquisa, os professores, em constante
processo de concepgao e reestruturagao.

Além disso, a investigagdo pode ser compreendida como pesquisa-acao pelo fato
de envolver demandas concretas de sujeitos e grupos em situagdes cotidianas, nas quais
ocorreram tanto a produ¢do de conhecimento quanto a busca por solugdes para necessidades
especificas, como o interesse em se apropriar do uso de RED no desenvolvimento de
planejamentos pedagogicos e na integracdo desses recursos em sala de aula. Ainda conforme
Thiollent (2022), a pesquisa-agdo pode ser entendida como um caminho ou conjunto de
procedimentos voltados a articulagdo entre conhecimento e acdo, ou a produgcdo de novos
conhecimentos a partir da pratica. Do ponto de vista dos pesquisadores, trata-se de formular
conceitos e buscar informacgdes sobre situacdes especificas; do ponto de vista dos participantes,
relaciona-se a disposi¢ao para agir, aprender, transformar e aprimorar as situagdes reconhecidas

pelos proprios sujeitos envolvidos.
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Baldissera (2001) aponta que a realizagdo da pesquisa-acao exige o estabelecimento
de um amplo e consistente processo de intera¢ao entre pesquisador e participantes, ampliando
tanto o conhecimento dos pesquisadores quanto o nivel de consciéncia dos individuos e grupos
envolvidos, contribuindo para o aprofundamento das discussoes e para o avango do debate sobre
a tematica estudada. Para isso, torna-se importante construir um contexto participativo e
coletivo, buscando alcancar reciprocidade e complementaridade entre os sujeitos implicados. A
autora destaca algumas caracteristicas da pesquisa-agao, tais como: o0 acesso ao conhecimento
técnico-cientifico, possibilitando a participacdo, a compreensao da realidade e sua efetiva
transformagao pela agdo; o incentivo a criatividade, visando gerar novas formas de participacao;
e a organizagdo coletiva dos grupos, entendendo-os como sujeitos/agentes de sua propria
transformagao e libertagao (Baldissera, 2001).

Dessa maneira, a pesquisa com integracdo de RED atribuiu atencdo especial a
participagdo efetiva dos professores, bem como a interacdo entre os docentes e entre
pesquisadores e professores, proporcionando um processo formativo dialogico, interacional e
coletivo. Esse movimento possibilitou discutir e construir novas significacdes acerca do uso
pedagdgico dos RED nas atividades escolares. O processo formativo teve como finalidade
desenvolver, sobretudo, o conhecimento tedrico-pratico e técnico-cientifico dos professores em
relagdo aos recursos digitais, favorecendo a constru¢do de novos conhecimentos e de novas
perspectivas acerca das diferentes ferramentas tecnologicas aplicaveis ao contexto escolar.

Com isso, a pesquisa buscou promover um movimento reflexivo capaz de contribuir
para a transformacdo das realidades didatico-pedagdgicas em sala de aula, iniciando pela
construgdo critica dos planejamentos pedagogicos e reverberando nas praticas desenvolvidas
junto aos alunos. A dialogicidade presente na formacgao ofertada foi percebida desde o inicio do
curso, ao mapear e conhecer o perfil dos participantes, seus interesses, desejos e necessidades
relacionadas ao uso das TDIC e, especificamente, dos RED, por meio de formuldrio on-line,
evitando transformar o processo em uma agao unilateral de imposi¢ao de conhecimento. Outro
aspecto relevante foi o ajuste continuo das agdes formativas ao longo dos encontros, buscando
atender aos interesses, dificuldades e dividas dos professores, mobilizando toda a equipe
formativa em torno das demandas coletivas.

E importante destacar que, no inicio da formagio, foram observados sentimentos
de preocupagdo e inseguranca por parte do grupo participante. Gradativamente, porém, a equipe
formativa buscou estabelecer maior proximidade com os professores, procurando conhecé-los
e compreender suas dificuldades, receios e angustias. Isso foi possivel por meio de constantes

didlogos e explicacdes acerca da proposta do curso, de seus conteudos e de suas agdes. Por essas
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razdes, a ementa da formacao foi reajustada em determinados momentos, visando alinhé-la as
reais necessidades dos participantes em suas praticas pedagogicas cotidianas, fazendo-os
“alcancarem, na reflexdo e na acdo em comum, este saber da realidade, se descobrindo como
seus ‘refazedores’ permanentes, fazendo a reflexdo conduzir a pratica” (Freire, 2024, p. 78), em
um constante dialogo critico e transformador entre formadores e professores.

Para a realizagdo e o acompanhamento da formagao, bem como para a posterior
integragdo dos RED em sala de aula, foram selecionados instrumentos e técnicas para coleta e
analise dos dados, articulando-os aos objetivos inicialmente estabelecidos, ao aporte tedrico do
estudo e ao tipo de pesquisa adotado, neste caso, a pesquisa-acdo. Conforme apontam Silva et
al. (2021), sdo caracteristicas fundamentais da pesquisa-a¢do a coletividade, a participagdo ¢ a
interacao entre pesquisadores e participantes, entre o “envolver” e o “envolver-se”, rompendo
paradigmas acerca dos papéis do pesquisador e do “pesquisado”, além de contribuir para a
resolugdo de microssituagdes escolares e para a defini¢do de objetivos de agdo pedagogica.

Assim, a pesquisa-acdo articula teoria e pratica em estreita relagdo com uma agao
ou com a resolucao de um problema coletivo. Nela, estabelece-se uma relagao participativa
entre pesquisador e pesquisado, bem como implicagdes interventivas voltadas a resolucdo de
situagdes nos contextos escolares, buscando alcancar uma “politica de transformacao”
(Thiollent, 2022, p. 43). Nesse sentido, as atribuigdes conceituais de didlogo, alteridade e escuta
presentes na pesquisa-agao podem contribuir para os aspectos mobilizadores da investigacao
(Silva et al., 2021), configurando-se como elementos indissocidveis do aprimoramento da

pratica. Logo, Silva et al. (2021) destacam a relevancia da pesquisa-acao:

A pesquisa-acdo adentra nos problemas, bem como propde solugdo, visto que ela ndo
vem apenas de uma via. As maos das estradas sdo duplas. Assim também ¢é o
conhecimento, vem e vai. Todos os envolvidos aprendem e ensinam algo, rendendo
frutos de solugdes encontradas coletivamente, sejam em solugdes emergenciais ou
implicagdes que externem o que € carente de politicas publicas (Silva, 2019, p. 69).

Nesse sentido, Thiollent (1986, p. 16) destaca alguns aspectos essenciais da
pesquisa-acdo, compreendida como uma estratégia metodoldgica da pesquisa social e que,

consequentemente, oferece diversas contribuigdes para o ambito da Educacao:

a) ampla e explicita interag@o entre pesquisadores e pessoas implicadas na situagdo
investigada; b) desta interagao resulta a ordem de prioridade dos problemas a serem
pesquisados e das solugdes a serem encaminhadas sob forma de ac¢do concreta; ¢) o
objeto de investigacdo ndo ¢ constituido pelas pessoas e sim pela situagdo social
e pelos problemas de diferentes naturezas encontrados nesta situagdo; d) o objetivo
da pesquisa-agdo consiste em resolver ou, pelo menos, em esclarecer os problemas da
situagdo observada; e) durante o processo ha um acompanhamento das decisdes, das
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acoes e de toda a atividade intencional dos atores da situagdo; f) a pesquisa ndo se
limita a uma forma de agéo (risco de ativismo): pretende-se aumentar o conhecimento
dos pesquisadores e o conhecimento ou o “nivel de consciéncia” das pessoas ¢ grupos
considerados (Thiollent, 1986, p. 16).

Logo, a pesquisa-acdo forma e transforma; informa através da produgdo de
conhecimento da realidade em transformagdo; sustenta uma participagdo vivida, significada e
negociada no processo de mudanga; forma, pois auxilia na produ¢do de uma aprendizagem
experiencial, contextual, reflexiva e colaborativa (Formosinho, 2008). Diante do contexto que
integra uma pesquisa-acdo, foram elencados os instrumentos para a coleta de dados, com o
objetivo de investigar e potencializar as informagdes coletadas no cerne da investigacao.

A seguir, serdo descritos os instrumentos utilizados nesta pesquisa:

1) Observagdo participante: Realizada através de anotagdes sobre as contribui¢des
trazidas pelo uso dos recursos, as formas que os RED foram integrados nas praticas
pedagogicas, considerando as diferentes realidades das turmas e das professoras, as estratégias
que foram adotadas, além das dificuldades e dos desafios enfrentados para a utilizagdo dos
recursos no contexto escolar. A observagdo participante propiciou incorporar a figura de
pesquisadora ativa em meio ao estudo, substituindo uma ouvinte e espectadora passiva das
situagdes vivenciadas. Esse movimento dialdogico tornou possivel, viver de perto e em
profundidade, o desenrolar das ag¢des postas em pratica com a utilizacdo dos RED e como os
recursos contribuiram para a aprendizagem de LP em diferentes contextos

Ainda no contexto da observacao participante, foram utilizados registros em diarios
de campo, desenvolvidos para a organizagdo e sistematizacao das situagdes vivenciadas e das
observacdes realizadas. Os diarios de campo foram organizados por encontro, por meio da
numeracdo de cada momento, dos participantes presentes, das ferramentas utilizadas
(analogicas e digitais), dos contetdos trabalhados e das dinamicas desenvolvidas, além de
relatos sobre o andamento dos encontros e das principais conclusdes deles decorrentes,
incluindo didlogos observados a partir dos fendmenos investigados.

Os diarios de campo revelaram-se importantes ao longo da pesquisa, tendo em vista
que, por meio deles, foi possivel retomar as situacdes vividas durante as fases iniciais da
formacao, a integragao dos RED e as interacdes realizadas, organizando os dados a partir de
suas naturezas e similaridades e contribuindo para a constitui¢ao das Categorias e Subcategorias
do estudo. A partir dos registros cuidadosamente escritos, organizados e revisitados, as

vivéncias puderam ser explicitadas em seus pormenores, em situagdes que marcaram a trajetoria
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da investigacdo, permitindo observar a realidade in loco e articulando teoria e pratica.
Anteriormente aos registros em didrio de campo, foi elaborado um Roteiro de Observagao
(Apéndice A), com a finalidade de orientar a pesquisa de campo a partir de aspectos
considerados decisivos para o estudo, dentre eles as formas de integracao dos RED, as
estratégias pedagdgicas desenvolvidas pelas professoras e os desafios enfrentados em suas
praticas com o uso desses recursos.

2) Entrevistas individuais semiestruturadas: Tiveram como finalidade o
entendimento da utilizacdo dos RED em sala de aula pelas professoras. As entrevistas
proporcionaram uma visdo detalhada dos momentos de integragdo dos recursos em sala de aula
e da participagdo das professoras nos encontros do curso. Tornou-se possivel, assim, entender
as formas que os RED foram integrados nas praticas pedagogicas e como esse processo foi
pensado, além das estratégias que foram utilizadas e de que maneira elas foram concebidas e
concretizadas. Cada professora falou sobre suas vivéncias, elaboragdes, percepcdes e
dificuldades, inter-relacionando as falas ao que ja tinha sido observado e coletado in loco por
meio da observagao participante e dos diarios de campo.

Foi utilizado um roteiro para a realizagdo das entrevistas semiestruturadas
(Apéndice B), de forma a nortear o processo de mediagdo das perguntas e quais seriam feitas
as professoras. Apesar do uso do roteiro, usou-se da flexibilidade e da livre participacao sobre
os temas abordados e relacionados as situagdes vividas, permitindo que as participantes
falassem sobre aspectos que consideravam importantes sobre a integracdo dos RED,
envolvendo topicos ndo necessariamente previstos no roteiro. As entrevistas foram realizadas
de forma on-line via Google Meet, em dezembro de 2023 e janeiro de 2024, durante 1h cada.

As entrevistas foram gravadas e transcritas manualmente, sem auxilio de softwares
auxiliares, com a inclusdo de notas de rodapé e destaque de trechos das falas por cores distintas,
de acordo com suas naturezas, realizando a analise das falas e suas possiveis interpretacdes e
semelhangas no discurso. As transcrigdes das entrevistas foram reveladoras sobre o cerne da
pesquisa, constituindo-se o pontapé inicial para a categorizacao do estudo.

3) Registros audiovisuais e fotograficos: o acompanhamento das a¢des da formacao
e da integracdo dos RED junto aos alunos foi realizado, além dos didrios de campo, por meio
de registros fotograficos e audiovisuais, visando contribuir para a andlise dos dados, revisitando
e exemplificando os fendmenos compartilhados. As imagens preservaram o anonimato dos
sujeitos, garantindo a protecdo de suas identidades. Para a realiza¢do dos registros, houve

autorizacdo prévia para coleta e utilizacdo das imagens na pesquisa, mediante assinatura do
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (Apéndice C), apresentado e explicado
aos participantes presentes no curso de formacao e uso dos RED.

4) Aplicagdo de questiondrio on-line inicial: Visou estruturar um mapeamento do
perfil dos participantes do curso, compreendendo mais detalhadamente a apropriagdo
tecnologica dos professores com as TDIC, incluindo os RED, antes do inicio da formagdo. A
partir deste questionario, foi possivel aprimorar a ementa do curso, a partir de informagdes mais
especificas sobre os professores participantes, € quais seriam as metodologias abordadas sobre
os RED mais proximas das realidades dos docentes em sala de aula. Este questionario de
sondagem inicial (Apéndice D) continha 16 (dezesseis) perguntas, desde area de atuacdo, grau
de escolaridade, tempo de docéncia, anos (séries) de atuacdo até a frequéncia de uso das TDIC
no cotidiano e nas praticas pedagdgicas, recursos utilizados em sala de aula e a frequéncia de
utilizagdo. Este instrumento de coleta teve também como objetivo conhecer as expectativas dos
participantes com a oferta do curso e as possiveis contribui¢des esperadas do momento
formativo para suas atuacdes nas praticas pedagogicas.

5) Aplicagao de questionario on-line de avaliagdo final: Teve a finalidade de fazer
um levantamento de uma andlise geral do processo formativo oferecido aos participantes, a fim
de entender as contribui¢des, as dificuldades e os pontos a serem melhorados na proposta do
curso. Além disso, propos-se a reflexao sobre as reais potencialidades de uso dos RED. Este
questionario analisou de que forma os professores avangaram no uso dos recursos do inicio ao
final do curso, tragando um detalhamento do avango dos docentes em suas proprias jornadas de
aprendizagem. Buscou-se, sobretudo, entender como se deu a integracdo dos RED em sala de
aula, bem como o desenvolvimento dos planejamentos € como esse processo tomou forma e foi
desenvolvido, de forma individual e coletiva. Este questionario final (Apéndice E) continha 12
(doze) perguntas sobre os RED utilizados, o processo de escolha dos recursos, as contribui¢des
do curso para a formacdo dos professores, as estratégias pedagogicas utilizadas para a
integragdo dos RED em sala de aula, além das dificuldades enfrentadas e pontos a melhorar da
formacgao sobre o emprego dos RED.

Em seguida, apresenta-se a abordagem da pesquisa e as discussdes subsequentes.

3.2 Contextualizacao da pesquisa: o locus e as acdes de investigacio

Os RED usados na pesquisa foram desenvolvidos no Projeto “Midias Digitais na

Educacdo” (MIDE), fruto da parceria entre o Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes
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Interativos e Objetos de Aprendizagem (PROATIVA/UFC)®, o Laboratério de Midias
Educacionais (LME/UFC), com financiamento do Ministério da Educagao (MEC) entre os anos
de 2018 a 2020. O Projeto MIDE?® desenvolveu 15 RED de Lingua Portuguesa e 15 RED de
Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental com base nas competéncias da BNCC.
Os recursos produzidos pelo projeto estdo disponiveis na Plataforma MEC RED?’ e podem ser
baixados diretamente no computador sem a necessidade de softwares auxiliares.

Destaca-se, além disso, que cada RED desenvolvido pelo Projeto MIDE possui um
Guia de Orientagdes Didaticas?®, documento norteador direcionado para o professor com a
finalidade de favorecer o uso pedagogico e técnico do recurso em sala de aula. Este documento
engloba as seguintes secdes: Apresentacdo, Introdugdo, Objetivos, Descri¢io do RED
(ano/faixa etaria, conhecimentos prévios, tempo previsto para a atividade), Atividades
anteriores (objetivos, procedimentos para a atividade, questoes para reflexdo, tempo previsto
para a atividade, material necessario, avaliagdo), Atividade com o RED (questoes para
reflexdo, tempo previsto para a atividade, material necessario, procedimentos para a atividade,
avaliagdo), Materiais Complementares e Referéncias.

Esta tese trabalhou com 4 RED de LP que perpassam diferentes géneros textuais:
histéria em quadrinhos (HQ), parlenda, bilhete e curiosidades. A pesquisa foi realizada no
contexto de uma formacdao continuada para 10 (dez) professores que lecionam Lingua
Portuguesa e Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, em uma escola publica da
Rede Municipal de Educagao de Fortaleza, Ceara. O curso teve como finalidade a apropriagao
tecnolodgica e pedagogica dos RED pelos professores em sala de aula com os estudantes. A
formacgao ocorreu de abril a junho de 2023, na Sala de Inovagdo da escola.

A escolha da institui¢do escolar foi realizada conforme critérios estruturais e
pedagdgicos, tais como a presenca de uma Sala de Inovacdo com chromebooks, projetor,
televisdo e acesso a Internet, a colaboragdo anterior desenvolvida entre o Grupo PROATIVA e
a gestdo da escola, a proximidade da escola com o Campus do Pici, da UFC, onde fica
localizado o ambiente de estudo do grupo de pesquisa, além da disponibilidade e desejo dos
professores em fazer parte da pesquisa. Vale pontuar que, apesar dos aparatos tecnoldgicos
oferecidos na Sala de Inovacdo, ndo havia um profissional especializado para dar suporte aos
docentes no uso das TDIC. Os professores, por adesdao propria, decidiram participar do curso,

entendendo que a temadtica oportunizaria conhecimentos relevantes para as suas praticas

23 Universidade Federal do Cear ([s. d.])
2 Netlify ([s. d.])

27 Brasil ([s. d.])

2 Netlify ([s. d.])
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individuais e coletivas. A principio, havia 16 professores que iniciaram juntos a formagao,
entretanto, apenas 10 concluiram o curso, integrando os RED as suas praticas.

A carga horaria da formagdo totalizou 50 (cinquenta) horas, de forma hibrida
(presencial e remoto), sendo 16 (dezesseis) horas divididas em 7 (sete) encontros quinzenais de
2 (duas) a 3 (trés) horas/aula cada, mais 34 (trinta e quatro) horas de atividades sincronas e
assincronas (preenchimento de questiondrios on-line, discussdes, planejamento de aulas com
suporte de RED, discussdes sobre a utilizagao didatica dos RED com os estudantes e leituras
complementares). O curso utilizou ferramentas de comunicagao sincrona, como o Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA)?** SOLAR?’, da Universidade Federal do Cear4a (UFC), bem
como de comunicacdo assincrona, como o WhatsApp, além do Google Drive, para
armazenamento dos materiais da formacgao.

A formacdo abordou os seguintes temas: 1) Conceituagdo, caracterizacdo e
exemplificagdo de RED; 2) Competéncias gerais, especificas e habilidades da BNCC e a relagao
com os RED; 3) Exploracdo pratica dos RED e seus Guias de Orientacdes Didaticas; 4)
Apresentacdo das funcionalidades dos recursos; 5) Estudo sobre as estratégias pedagogicas na
utilizacdo de RED; 6) Planejamento de atividades com suporte dos RED; 7) Integracdo dos
RED as praticas pedagogicas; 8) Reflexdo sobre a pratica. Como parte da formagdo, os
professores planejaram, junto com a equipe de formagdo, aulas para a integracao dos RED. A
formagdo trabalhou por meio do tripé da “agdo-retflexdao-acao”, de modo que os professores
pudessem se sentir confiantes em utilizar os RED, refletissem sobre esta utilizacdo e depois
agissem sobre a pratica vivida. A Figura 2 contextualiza a natureza do processo formativo.

As agodes da formacgao buscaram contemplar a complexidade do uso dos RED nas
praticas pedagogicas, iniciando pela contextualizacdo da temadtica e pelo levantamento prévio
do perfil dos professores pelos formadores, de modo a alinhar as expectativas e os conteudos
que seriam trabalhados ao longo do curso. Houve reflexdo acerca da importancia dos RED no
contexto escolar por meio de exposicoes dialogadas e de atividades tedrico-praticas voltadas a
apresentacao e exploracao de repositorios, RED e seus respectivos guias, com a finalidade de
ambientar os professores no dominio e na utilizagdo dos recursos digitais. A Ultima etapa da
formagdo consistiu no desenvolvimento colaborativo dos planejamentos pedagogicos pelos
participantes, considerando a ajuda mutua entre os professores e os formadores, seguida da

integracdo dos RED em sala de aula.

2 Um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) pode ser entendido como um espago onde se armazena
conteudos e como um meio de interagdo/comunicacdo entre os atores envolvidos nos processos de ensino e de
aprendizagem (Seixas et al. 2012).

30 Universidade Federal do Ceara (2003)
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Figura 02 — Agdes da formagao docente ofertada para a integragdo dos RED

Integracdo dos RED
nas ;
pedagogicas

Fonte: Elaboragao propria da autora (2026).

A elaboracao dos planejamentos envolveu um processo de transposicao e reflexao
dos conhecimentos construidos durante a formagao para a concepgao das praticas pedagdgicas.
Nesse percurso, foram considerados aspectos como o publico-alvo, os RED que seriam
utilizados e os contextos especificos da realidade de cada professor. Paralelamente a esse
momento, ocorreu a integracdo dos RED, permeada por descobertas, exploragdes, dificuldades
e desafios. A insercdo dos recursos constituiu-se como uma das etapas mais aguardadas pelos
participantes, e cada docente integrou os RED de maneira singular, colocando em pratica suas
especificidades profissionais e construindo relagdes proprias com o uso das tecnologias. A
ultima fase desse ciclo formativo consistiu em uma reflexdo sobre o processo de integragao dos
RED junto aos alunos.

As agdes formativas partiram de conceitos iniciais, como a defini¢do de RED, suas
possibilidades multimididticas de colaboracdo, criacdo, producdo e autoria, bem como
exemplos de espacos onde esses recursos podem ser encontrados, ndo se restringindo, nesse
momento, apenas aos recursos desenvolvidos pelo Projeto MIDE. De maneira especifica em
relacdo ao projeto, a formacdo possibilitou ainda a exploracdo pratica dos RED do MIDE,
considerando suas caracteristicas técnico-pedagdgicas, dimensdes que caminham
articuladamente durante o processo de utiliza¢ao dos recursos digitais.

O processo formativo buscou articular trés aspectos centrais: a reflexdo sobre a
pratica pedagogica com uso dos RED antes mesmo de sua inser¢ao em sala de aula; a concepcao

pedagogica dos planejamentos com os recursos; e, por fim, a reflexdo realizada apos a
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integracao dos RED as praticas pedagdgicas. Evidenciou-se que o foco da formacao esteve
centrado na pratica pedagogica e ndo no uso isolado dos RED (Castro Filho; Silva; Leite, 2015).

Destaca-se que a formacgao foi realizada com o auxilio de outros pesquisadores da
area, além da pesquisadora responsavel por este trabalho, dentre os quais estavam: 4 (quatro)
professores doutores em Educacgdo, coordenadores do Projeto MIDE, 2 (dois) doutorandos e 1
(uma) mestranda em Educagdo na area de TDIC, 1 (uma) colaboradora do grupo e alguns
bolsistas. Os planejamentos foram desenvolvidos a partir de uma agdo conjunta entre
formadores e professores, visando a apropriagao tecnologica, a inser¢ao dos RED em sala de
aula e a concepgao das atividades pedagogicas com base em uma definicdo epistemologica que
orientou o desenvolvimento das agdes. A integracdo dos RED também ocorreu por meio de um
acompanhamento participativo das praticas desenvolvidas, objetivando compreender, de forma
mais aprofundada, a inser¢ao dos recursos no ambiente de sala de aula.

Nesse sentido, para a realizagdo do estudo aqui apresentado, optou-se por enfocar
as praticas de 4 (quatro) professoras que, a época da pesquisa, lecionavam Lingua Portuguesa
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, respectivamente no 1°, 3° e 4° anos. As professoras
participaram integralmente do curso de formagdo. Os planejamentos referentes ao 1° e ao 3°
anos foram elaborados individualmente entre cada professora e a equipe formadora; j4 no
segmento do 4° ano, os planejamentos foram desenvolvidos colaborativamente entre 2 (duas)
professoras. A escolha pela organizagdo do trabalho foi definida pelos proprios participantes,
que decidiram, no momento de elabora¢do dos planejamentos, entre o desenvolvimento
individual ou colaborativo das atividades.

Cabe ressaltar que, nesta pesquisa, as participantes foram identificadas pelas
denominacgdes “Professora A” (1° ano), “Professora B” (3° ano) e “Professoras C e D’ (4° ano),
visando preservar suas identidades.

Em relacdo a sondagem inicial dos 10 professores participantes da formagao
referente ao tempo de docéncia e ao uso das TDIC, incluindo as professoras da pesquisa, o
formulario on-line inicial apontou que a maioria dos professores era polivalente (lecionando
diferentes disciplinas em uma mesma turma), possuiam como tempo de docéncia entre 5 a 30
anos, utilizavam com frequéncia como TDIC laptops e smartphones, em sua grande maioria,
em casa e/ou no trabalho, fazendo uso de Internet movel (3g, 4g ou 5g). Da amostra total, 83,3%
nao possuia cursos de formacgao na area de Informatica na Educagao.

Os participantes indicaram que utilizavam as TDIC em suas praticas profissionais
com as seguintes finalidades, apresentadas em ordem de frequéncia: 1) busca de informagdes

especificas na internet (100%); 2) acesso ao e-mail (91,7%); 3) organizacdo dos planejamentos
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pedagogicos (91,7%); 4) realizagdo de cursos de extensdo (83,3%); 5) estudo e organizagdo dos
estudos (85%); e 6) desenvolvimento de atividades educativas em sala de aula (66,7%).
Dentre aparelhos tecnologicos utilizados pelas professoras, elas destacaram que ja
haviam utilizado em sala: projetor multimidia (83,3%), notebooks (83,3%), Internet (75%);
lousa digital (66,7%); smartphones (50%); tablets (33,3%); laptops educacionais (25%);
impressora 3D (8,3%). Quando questionados sobre o uso de RED em sala, 58,3% afirmou usa-

los “raramente”, 25% “nunca” e apenas 8,3% responderam que “sempre” (Figura 3).

Figura 03 — Formulario Inicial de Sondagem e a Frequéncia de uso de RED

5. Em suas aulas, com qual frequéncia vocé costuma utilizar RED, tais como jogos, videos,
simulagdes, entre outros, selecionados em Repositérios Educacionais Digitais?

12 respostas

@ Sempre

@ Quase sempre
Raramente

@ Nunca

Fonte: Retirado do formulario on-line de sondagem inicial (2023).

A partir do formulario de sondagem inicial, a ementa do curso foi ajustada conforme
as necessidades apresentadas pelas professoras. A insercao dos RED nas praticas pedagdgicas
ocorreu em dias e horérios previamente combinados entre as docentes e a equipe de formacao,
de modo que os pesquisadores pudessem acompanhar integralmente a aplicagdo das aulas,
auxiliando em eventuais duvidas e dificuldades. Para a utilizagcdo dos RED, professoras e alunos
fizeram uso de chromebooks, televisdo e projetor multimidia, previamente avaliados pela
pesquisadora e por uma equipe técnica, a fim de verificar se os recursos funcionariam
adequadamente nos equipamentos da Sala de Inovagdo. As professoras também tiveram
liberdade e autonomia para selecionar outros aparatos tecnoldgicos que julgassem necessarios,
de acordo com seus planejamentos pedagogicos.

Para a realizagdo da formagdo junto a integracdo dos RED em sala de aula, como
explicado anteriormente, foi aplicado um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
com as professoras, detalhando o objetivo da formacgdo, as a¢des que seriam realizadas e se

permitiam a coleta de dados em campo para a realizagdo do projeto e de futuras pesquisas no
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ambito do Projeto MIDE. Além disso, ¢ importante frisar que o Projeto MIDE teve aprovagao
no Comité de Etica, da Universidade Federal do Ceara (UFC)?'.

As professoras participantes da pesquisa selecionaram 4 RED de LP desenvolvidos
pelo Projeto MIDE e integraram-nos aos planejamentos pedagdgicos. Os RED foram: “A
Turma da Mila em: curiosidades na fazenda™*? (Figura 4); “A Turma da Mila em: o livro de
parlendas™ (Figura 5); “Aventura no Mundo dos Quadrinhos™** (Figura 6) e “A Turma da
Mila em: o enigma dos bilhetes”® (Figura 7), com os Guias de Orientagdes Didaticas e
disponibilizados na Plataforma MEC RED e no Repositorio Athena. Os RED foram escolhidos
com base nos contetidos curriculares que estavam sendo estudados na Sala de Aula Regular,

alinhados as diretrizes utilizadas pelas professoras nos planejamentos.

Figura 04 — RED “A Turma da Mila em: curiosidades da fazenda”

Fonte: Projeto MIDE (2020).

Figura 05 — RED “A Turma da Mila em: o livro de parlendas”

Fonte: Projeto MIDE (2020).

31 Parecer 4.604.012, emitido em 22 de Marco de 2021.
%2 Brasil (2021)

33 Brasil (2020a)

34 Universidade Federal do Ceara ([s. d.])

35 Brasil (2020b)
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Figura 06 — RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos”

Figura 07 — RED “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes”

4 TURMA 02
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—

Fonte: Projeto MIDE (2020).

0 ENIGMA DOS BILHETES.

Fonte: Projeto MIDE (2020).

Os RED utilizados pelas professoras trabalham os seguintes géneros, em ordem:
curiosidades, parlenda, historia em quadrinhos e bilhetes. Todos apresentam elementos de
gamificac¢do, como fases e seus bloqueios, recompensas, vidas, “vildes” e “mocinhos”, em uma
tipica narrativa de “A Jornada do Her6i”*® (Campbell, 2005). Os RED citados possuem
narrativas individuais e, para a compreensdo do escopo desta pesquisa, ¢ oportuno explicar
sobre elas. No caso dos RED “A Turma da Mila em: curiosidades da fazenda”, “A Turma da
Mila em: o livro de parlendas” e “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes”, a historia foi
inspirada em uma turma de criangas, cada uma com caracteristicas proprias. Pensou-se em uma

série de recursos com a mesma turma, dando enfoque a um personagem do grupo em cada RED.

36 Modelo narrativo no qual o mocinho é impelido a uma aventura, tem um encontro com um mentor, passa por
travessias, missdes e provagdes contra o inimigo, ganha recompensas e volta para casa com o “elixir”, ou seja, a
“missdo cumprida”. O RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos” foi inspirado nesse modelo narrativo.
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As historias estio relacionadas aos géneros trabalhados nos RED, de acordo com as atividades,
as competéncias/habilidades e o ano para qual o RED foi concebido.

O RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos” possui uma narrativa com Croma,
Albedo e Vernaculo, que vivem no “Mundo dos Quadrinhos”. Albedo roubou algumas paginas
do livro “O Mundo de Liz” e Croma, com a ajuda do “Senhor das Palavras”, Vernaculo, tem
que resgata-las durante os modos e as fases do recurso. O Quadro 1 exemplifica a narrativa de
cada RED trabalhado pelas professoras em sala de aula.

Paralelamente ao inicio da formagdo, foi enviado um questionario on-line para
levantamento do perfil e da apropriagdo tecnologica e pedagdgica das TDIC pelos professores,
com o objetivo de conhecer as caracteristicas dos docentes que lecionavam na escola e
participaram do curso de formagao, bem como compreender suas praticas relacionadas ao uso
das tecnologias digitais. O formulario, elaborado no Google Forms, foi encaminhado aos
professores contendo perguntas sobre formacao académica, tempo de docéncia, utilizagdo de
TDIC em atividades escolares, tecnologias utilizadas (ou ja utilizadas) e experiéncias prévias

com RED em atividades pedagdgicas em sala de aula (ver Apéndice D).

Quadro 01 — Descrigao dos RED utilizados em sala de aula pelas professoras

RED ANO RESUMO
A Turma da Mila em: Propée atividades de leitura do género curiosidades e de
curiosidades da fazenda analise linguistica de palavras, a fim de desenvolver a
1° ano

aquisi¢@o do sistema de escrita e o reconhecimento dos
vocabulos, a partir de curiosidades e da ampliacdo do

conhecimento de mundo.

m

A Turma da Mila em: o livro de Apresenta o livro “Parlendas Fantasticas”, no qual cada
parlendas parlenda representa uma atividade. As parlendas
1 ovics trabalhadas se.io: "Hoj'e ¢ domingo", a partir da
correspondéncia entre imagens e suas representacdes
escritas; "Um dois, feijao com arroz", onde os alunos sdo
desafiados a completar um texto lacunado, considerando
a sonoridade e a rima entre as palavras; "Corre, cotia",

por meio da substitui¢ao das palavras do texto que rimam

por outras com sons semelhantes. Ao final, o aluno
conhece duas novas parlendas, “La vai a bola” ¢ “Cadé o
toucinho que estava aqui?”.
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Aventura
Quadrinhos

no Mundo dos

3°ano

Possui dois modos de jogo: “Iniciar Aventura” e “O
Mundo de Liz”, a partir da narrativa na qual Croma,
Albedo e Vernaculo vivem no “Mundo dos Quadrinhos”.
Albedo roubou algumas paginas do livro “O Mundo de
Liz” e Croma, com a ajuda do “Senhor das Palavras”,
Vernaculo, deve resgata-las. O recurso possui atividades
e dialogos relacionados as historias em quadrinhos, por
meio de suas especificidades e caracteristicas com
elementos de gamificacdo.

A Turma

da Mila em:

enigmas dos bilhetes

oS

4° ano

O RED apresenta uma caga ao tesouro por meio da leitura
de bilhetes deixados entre as casas de Mila, Bela, Jodo
Pedro e Vitoria, pela mae de Gabriel, Dona Gertrudes. Os
bilhetes ddo pistas que levam aos objetos procurados. Por
meio da leitura dos bilhetes, o aluno deve reconhecer
informacdes explicitas em textos curtos até inferir
informacdes em textos mais complexos, por meio de
enigmas. Os enigmas trazem desafios sobre os sindnimos
e os antonimos, além de prefixos -in/-im. Por fim, os
estudantes devem escrever um bilhete.

Fonte: elaboracdo propria da autora (2026).

Dessa forma, a pesquisa foi desenvolvida a partir de trés agdes principais (Figura

08): 1) Realizacao da formagdo docente, por meio da reflexdo e da integracdo dos RED de

Lingua Portuguesa as praticas pedagogicas; 2) Compreensdo das formas de integracdo, das

estratégias pedagogicas e dos desafios enfrentados durante a inser¢do dos RED; e 3) Reflexdo

acerca da utilizag¢do pratica dos RED nas atividades pedagodgicas e suas potencialidades.

Figura 08 — A¢des da pesquisa desenvolvida

01

FORMAGAO
DOCENTE

Processo
formativo e
integragdo dos
RED de LP nas
préticas
pedagogicas.

ACOES DA PESQUISA

COMPREENSAO DA REFLEXAO
INTEGRAGAO DOS RED
Enfoque as formas Reflexdo sobre a
de integragao, utilizag@o dos
estratégias RED, entendendo
pedagogicas e suas
desafios na potencialidades
integragdo dos pedagogicas.

RED.

Fonte: Elaboragao propria da autora (2026).
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Dessa forma, buscou-se compreender, de maneira mais aprofundada, a questao que
envolve a integracdo de RED de Lingua Portuguesa as praticas pedagogicas, bem como as agdes
desenvolvidas pelas professoras, suas escolhas metodologicas, as tomadas de decisdo, as
mediacoes realizadas e as dificuldades enfrentadas ao longo desse processo. Todos esses
aspectos forneceram subsidios para a compreensdo do fenomeno investigado, possibilitando
interpretar as nuances e singularidades presentes no momento de inser¢cdo dos RED em sala de
aula. Acredita-se que a formacgdo oferecida proporcionou um diferencial para a apropriagdo
docente no uso dos recursos, uma vez que os professores puderam visualizar possibilidades de
utilizagcdo dos RED anteriormente nao percebidas.

Espera-se, com isso, que a pesquisa possa trazer contribui¢des e aportes teoricos e
praticos para a area de estudo, colaborando com outras investigagdes voltadas a integracao de
RED de Lingua Portuguesa em atividades escolares. Além disso, buscou-se compreender de
forma mais aprofundada a relagdo entre a integragcdo dos RED e a aprendizagem dos contetidos
de Lingua Portuguesa, observando como as multiplas linguagens, por exemplo, foram
trabalhadas por meio dos RED para a aquisi¢ao da leitura e da escrita e para a compreensao dos
géneros discursivos.

A seguir, sera apresentada a analise dos dados e a forma como esse processo foi

desenvolvido, incluindo a contextualizacao das Categorias e Subcategorias do estudo.

3.3 Analise dos Dados

Para Marconi e Lakatos (2021), nas investigagdes qualitativas, as agdoes de analise
e interpretacdo constituem processos semelhantes, porém distintos, nos quais a analise
corresponde a tentativa de evidenciar as relagdes existentes entre o fendmeno estudado e outros
fatores relacionados ao contexto investigado. J4 a interpretacdo apresenta-se como uma
atividade intelectual que busca atribuir um significado mais amplo as respostas obtidas,
recorrendo, geralmente, a generalizacoes aplicaveis a pesquisa e articulando-as a
conhecimentos prévios, como aqueles presentes no aporte tedrico, nos objetivos € no problema
de pesquisa (Marconi; Lakatos, 2021).

A multiplicidade de objetos de estudo que emergem do contexto escolar tem
favorecido o uso de estudos exploratérios para analisar questoes derivadas de seu entorno.
Nesse sentido, a abordagem qualitativa, que caracteriza o viés desta pesquisa, mostra-se
permeada por métodos interpretativos e contempla a exploragdo de um campo dindmico

estruturado em meio a aspectos sociais, culturais, historicos, politicos e econdmicos, em



81

constante transformacao. Tais aspectos sdo produzidos por meio de materialidades empiricas
que necessitam ser investigadas a partir de métodos e técnicas capazes de favorecer a
assimilagdo das percepgoes, dos sentidos e dos significados atribuidos e compartilhados pelos
sujeitos (Gatti; André, 2011).

Dessa maneira, a andlise e a interpretacdo dos dados deste estudo foram
desenvolvidas a partir da triangulacao das situagdes, vivéncias e observagdes experienciadas e
coletadas em campo, bem como de suas aproximagdes em relagdo as tematicas abordadas. Essas
informacdes foram organizadas conforme a natureza dos fendmenos, das falas, dos discursos e
das agdes vivenciadas. Nesse processo, ocorreu a redu¢do dos dados, compreendida como a
selecdo, simplificagdo, abstracdo e transformagdo dos dados originais provenientes das
observagdes em campo, isto €, dos dados brutos, em informagdes relacionadas aos pressupostos
teoricos e empiricos da investigacdo. Posteriormente, os dados refinados foram analisados,
catalogados e interpretados, resultando nos achados da pesquisa (Gil, 2021).

Assim, a andlise dos dados desta pesquisa foi realizada por meio do método de
Andlise de Contetido (AC), que busca explorar os sentidos e as significa¢des internalizadas
pelos sujeitos participantes, especialmente em estudos qualitativos, acerca de um tema,
problema e/ou fendmeno, a partir da sistematizagdo rigorosa e estruturada das informagdes
coletadas (Valle; Ferreira, 2025). A AC ¢ amplamente utilizada em pesquisas nas Ciéncias
Sociais ¢ Humanas, especialmente na area educacional, uma vez que possibilita analisar os
dados de modo a compreender, de forma mais aprofundada, as percep¢des dos sujeitos
participantes em relagdo ao objeto de estudo investigado em campo.

Logo, a AC tem como finalidade principal compreender, em sua esséncia, 0s
significados dos discursos narrados pelos sujeitos, oriundos de entrevistas, questionarios €
situacdes vivenciadas, decodificando suas palavras e, por meio da deducdo e da inferéncia,
desenvolvendo interpretagdes amplas e conexdes com 0s objetivos inicialmente estabelecidos
(Minayo, 2014). Nesse processo, busca-se estabelecer comparagdes entre o conteudo das falas
e identificar recorréncias de informacgodes entre os dados analisados. A AC constitui-se, portanto,
como um método inferencial pautado na interpretacdo dos sentidos dos dados a partir de uma
sistematizagdo rigorosa € objetiva (Bardin, 2016).

Na perspectiva apresentada por Oliveira (2025), a AC configura-se como uma
metodologia voltada ao tratamento e a interpretacdo de dados qualitativos na educagdo,
especialmente quando se busca compreender significados construidos nas interagcdes sociais

mediadas por tecnologias digitais. Esse entendimento evidencia que a AC se constitui como um
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procedimento interpretativo que mobiliza tanto fundamentos tedricos quanto as subjetividades
da pesquisadora, a qual justifica seus critérios de recorte e categorizagao.

A investigacao atendeu aos critérios estabelecidos para a sequenciacao das etapas
da AC, entendidas como fases que estruturam a logica processual do método de Analise de
Conteudo, dentre elas: 1) Pré-analise; 2) Exploragdo do material; e 3) Tratamento dos dados e
interpretagdo (Gaspi; Magalhdes Junior, 2024; Bardin, 2016). Embora sejam etapas distintas,
elas mantém constante inter-relagdo e precisam ser desenvolvidas nessa ordem, uma vez que
cada fase depende da anterior para sua consolidacao. O rigor e a coeréncia em sua execugao
contribuem para evitar fragilidades e lacunas empiricas nos resultados da pesquisa. Nesse
sentido, visando atender as etapas que estruturam o método da AC e possibilitar a exploracao e
interpretacdo dos dados, o processo analitico desta pesquisa foi realizado da seguinte forma:

Na etapa de Pré-Andalise: momento de organizacao do material coletado em campo,
no qual foi realizada a sistematizagao das ideias preliminares, de modo a identificar as primeiras
percepcoes reveladas pelos dados (Gaspi; Magalhdes Junior, 2024; Bardin, 2016). Essa etapa
mostra-se relevante, considerando que, por meio dela, € possivel distinguir os dados pertinentes
daqueles pouco relevantes para a pesquisa, relacionando-os aos objetivos do estudo. Trata-se
de uma fase dedicada a organizacdo e sistematizacdo das ideias iniciais acerca dos dados
coletados. Na pesquisa aqui apresentada, ocorreu, inicialmente, um primeiro contato com os
materiais produzidos em campo e o estabelecimento de sua organizacdo metodoldgica,
considerando os diferentes instrumentos de coleta de dados utilizados, bem como as acdes
necessarias para desvendar os dados iniciais da investigacao.

No caso das entrevistas semiestruturadas, por exemplo, realizou-se, em um primeiro
momento, a transcri¢do das falas, seguida de leituras sucessivas e das primeiras interpretagoes.
Em relacdo aos diarios de campo, estes foram organizados em ordem cronoldgica e, a partir das
informagdes neles registradas, comecaram a emergir as primeiras respostas relacionadas a
Questao de Pesquisa e aos Objetivos do estudo. Desse modo, na etapa de Pré-Analise, os
materiais coletados foram organizados conforme seus tipos e conteudos, permitindo que as
ideias iniciais sobre a investigacdo comecassem a emergir, revelando os primeiros achados,
ainda que de maneira preliminar e superficial.

Ainda, a Etapa de Pré-Andlise ¢ organizada em 4 (quatro) subetapas, que sdo: a)
Leitura Flutuante; b) Escolha dos Documentos; ¢) Formulacdo e/ou Reformulacdo dos
Objetivos e das Hipoteses; d) Formulacao dos Indicadores para a Exploragao do Material.

Nesta pesquisa, a Leitura Flutuante compreendeu o esforco para conhecer e

reconhecer os materiais reunidos, evidenciando as primeiras impressdes sobre os dados
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coletados e “impregnando-se” deles. Assim, foi estabelecido um contato inicial em relacdo aos
materiais coletados em campo e, com isso, foi possivel criar conexdes introdutdrias entre as
hipoteses, os objetivos, o aporte teorico e os dados, favorecendo a ampliagdo do olhar
investigativo acerca do material (Gaspi e Magalhaes Junior, 2024; Bardin, 2016). A Escolha
dos Documentos relacionou-se a selecdo definitiva dos materiais que fizeram parte do corpus
de andlise, levando a imersdo concreta nos dados (Valle e Ferreira, 2025), que foram se
mostrando mais robustos no contexto da pesquisa. Segundo Bardin (2016), esse processo €
complexo, pois demanda do pesquisador um maior envolvimento € um olhar mais apurado na
imersdo do material. Desse modo, os materiais foram selecionados de maneira rigorosa,
observando os materiais relevantes para o alcance dos objetivos da pesquisa.

Importante pontuar que a subetapa de Escolha dos Documentos, no contexto da
Andlise de Contetdo e de acordo com Bardin (2016), precisa obedecer a quatro regras para a

selecdo dos materiais, buscando garantir a validade e a pertinéncia dos dados trabalhados:

1) Regra da Exaustividade: com a defini¢do final dos materiais utilizados na anélise
dos dados, foi realizada a identificacdo de elementos relevantes do problema de pesquisa e dos
objetivos do estudo, que apresentavam contribui¢cdes para a compreensdo e discussdao dos
aspectos levantados, neste caso, das formas de integracdo dos RED de LP, das estratégias
pedagdgicas utilizadas pelas professoras e dos desafios deste uso (Bardin, 2016).

2) Regra da Representatividade: referiu-se a selegdo e a definicdio de uma
amostragem dos dados coletados, considerando o universo mais abrangente dos materiais, de
forma a possibilitar a descoberta de caracteristicas presentes nos dados que pudessem ser
generalizadas, ou seja, nesse momento, foi realizada a redugdo do material a partir daquilo que
foi determinado como significativo sob a otica do problema de pesquisa.

3) Regra da Homogeneidade: nesta etapa, foram observados se os materiais
selecionados, e que foram considerados representativos dentro da amostra, eram homogéneos
e se obedeciam aos critérios de inclusdo ou exclusdo do material. Dentre os critérios,
estabeleceu-se, primeiramente, a diferenciacdo tedrica entre “formas de integragdo” e
“estratégias pedagogicas”, para, assim, catalogar os dados a partir desses dois conceitos. Em
seguida, foram selecionados os dados que estivessem relacionados as duas conceituacdes
verificadas nas praticas pedagdgicas com os RED, organizando-os a partir de cada uma delas.

Além disso, os materiais selecionados precisavam tratar do mesmo tema definido

inicialmente, de acordo com o problema de pesquisa € com os objetivos. Buscou-se, a partir
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desse exercicio, alcancar resultados globais ou a comparacao de resultados entre si, tornando
possivel a categorizacdo inicial dos dados.

4) Regra da Pertinéncia: a partir dessa regra, observou-se se 0s materiais
selecionados com o uso das regras anteriores possuiam relagdo direta com o tema/objeto de
analise, evidenciando as relagdes expressas com as formas de integragdo dos RED em sala e
com as estratégias pedagogicas adotadas pelas professoras na utilizacdo dos recursos. A
pertinéncia, por exemplo, em meio ao processo de andlise de dados da pesquisa, pode ser
identificada a partir da (re)leitura mais cautelosa e detalhada de todo o material selecionado,
retomando-o por diversas vezes quando se fez necessario, esgotando-se as possibilidades para
a selecdo e a andlise dos dados mais pertinentes do contexto de estudo.

Dando continuidade as etapas da Analise de Conteudo, segue-se para a terceira
subetapa da Pré-Andlise: a Formulacao e/ou Reformulagdo dos Objetivos e Hipdteses. Nessa
etapa, surge a possibilidade de responder, ainda que provisoriamente, as hipoteses elaboradas
inicialmente para o estudo, as quais podem ser confirmadas ou refutadas ao longo do processo
analitico desenvolvido por meio da Andlise de Conteudo. Algumas hipdteses foram
confirmadas, como a de que, para o uso de RED em sala de aula, os professores precisam
conceber e colocar em pratica estratégias pedagogicas voltadas a integragcdo desses recursos no
ambiente escolar. Outra hipdtese confirmada foi a de que cada professor utilizaria formas de
integragdo e estratégias pedagdgicas distintas, considerando que a pratica docente ¢ um
processo subjetivo, no qual cada sujeito vivencia as situacdes de maneira particular.

A quarta subetapa da Pré-Andlise foi a de Formulagdo dos Indicadores para a
Exploragdo do Material, que envolveu a identificagcdo dos indicadores (elementos relacionados
ao problema de pesquisa e aos objetivos) que mais apareceram nos materiais de analise, bem
como sua frequéncia (Bardin, 2016). Esse exercicio ajudou a orientar o processo de andlise e
verificar a recorréncia dos indicadores que reforcariam a categorizagao dos dados e dando vazao
a etapa seguinte, a de Exploragdo do Material.

A etapa de Exploracdo do Material foi desenvolvida, neste estudo, a partir da agao
de codificacdo, que, na Andlise de Conteudo, compreende o processo de transformac¢do dos
dados brutos, oriundos dos registros nos diarios de campo, das transcricdes das entrevistas
semiestruturadas, das respostas aos questionarios, de imagens e videos, em unidades de analise
para a pesquisa (Bardin, 2016). Essas unidades de andlise podem constituir-se de palavras,
frases ou segmentos textuais que contenham informacdes significativas para a centralidade do
estudo. Nesta investigacdo, esse processo foi realizado por meio da organizacao das unidades

de analise identificadas com cores distintas, relacionando-as e classificando-as de acordo com
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os conceitos iniciais estabelecidos: formas de integracdo, estratégias pedagogicas e desafios
enfrentados. Além disso, foram definidas algumas palavras-chave e sentencas curtas, tais como:
relagdo com as diretrizes curriculares, protagonismo na aprendizagem, relacdo com a leitura e
a escrita, estimulo por meio de elementos de jogos, reutilizagdo dos RED, uso dos RED por
etapas/fases e apropriacdo tecnologica discente, dentre outras.

Segundo Bardin (2016), o processo de codificagdo desenvolvido na etapa de
Exploracao do Material pode ocorrer de forma aberta, quando ndo ha categorias previamente
definidas e novos conceitos ou padroes emergem dos dados, ou de forma fechada, quando se
utilizam categorias preestabelecidas para verificar a presenga e a recorréncia de determinados
conceitos. No contexto desta pesquisa, utilizou-se um processo de codificagdo fechado, partindo
de categorias definidas desde o inicio do estudo, na Questdo Norteadora e nos Objetivos, quais
sejam: as formas de integragdo e as estratégias pedagogicas no uso de RED em sala de aula.

Nesse sentido, a investigagdo acerca da integracdo dos RED em praticas
pedagogicas foi orientada, desde seus momentos iniciais, pelas categorias anteriormente
mencionadas. No cerne da codificagdo, a categorizacdo dos dados foi elaborada por meio da
“classificacdo de elementos constitutivos de um conjunto, por diferenciacdo e, seguidamente,
por reagrupamento segundo o género (analogia), com os critérios previamente definidos”
(Bardin, 2016, p. 147).

Ainda conforme Bardin (2016), as categorias podem ser aprioristicas ou nado
aprioristicas. Neste estudo, as categorias foram do tipo aprioristico, pois foram estabelecidas
antes da analise dos dados, definidas a luz de teorias, conceitos e hipoteses preexistentes que
orientaram a investigacao. Esse tipo de categoria ¢ utilizado quando se pretende verificar se os
dados coletados confirmam ou refutam as hipdteses formuladas e os conceitos teodricos
utilizados como sustentacao do trabalho.

A tultima etapa do método de Andlise de Conteudo (AC) ¢ a de Tratamento dos
Dados e Interpretag¢do, compreendida como um processo dedutivo, inferencial e, sobretudo,
interpretativo (Oliveira, 2025; Gil, 2021; Bardin, 2016). Nesse momento, nesta pesquisa, foram
construidos sentidos e significados para os discursos, as representacdes € os fendmenos
identificados e explorados nos dados. Para tanto, buscou-se estabelecer conexdes e intersec¢des
com o arcabougo teorico e metodoldgico proposto para o estudo.

Por fim, no contexto imersivo de analise possibilitado pela AC, utilizam-se técnicas
voltadas a organizagdo e interpretacdo dos dados. Dentre elas, a pesquisa aqui apresentada

utilizou a técnica categorial, caracterizada pela emergéncia de categorias de andlise a partir da
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materialidade produzida pelos dados da investigacdo (Bardin, 2016). Para Valle e Ferreira

(2025), a andlise do tipo categorial apresenta-se como um processo que:

se estabelece a partir da analise e exploragdo do material, compondo as categorias
tematicas, ou seja, identificando os temas mais recorrentes encontrados nos materiais
ou enunciados pelos sujeitos participantes da pesquisa. O uso da técnica de analise
categorial possibilita a criagdo de inferéncias sobre determinado contetido a partir da
codificacdo do contetdo, ou seja, a partir do agrupamento das semelhancas, dos
elementos (codigos) parecidos, que, ao final do processo, se constituem em categorias
(Valle; Ferreira, 2025, p. 11).

Dessa maneira, o método de Analise de Conteido (AC) mostra-se como uma
alternativa metodoldgica rigorosa e sistematizada para a andlise e interpretagdo dos dados,
buscando extrair elementos significativos relacionados ao problema de pesquisa presentes nos
materiais coletados, sobretudo por meio das expressdes verbais e dos sentidos manifestados nos
conteudos empiricos. Suas etapas e inferéncias subsequentes oferecem possibilidades de
analise, organizacdo e sequenciamento que inter-relacionam os diferentes momentos da AC,
estruturando uma organicidade mais contextualizada para os resultados da investigagao.

A partir do arcabougo tedrico utilizado na pesquisa, a analise dos dados foi realizada
com base nos estudos de Franco (2016), autora que investiga as praticas pedagdgicas com uso
das TDIC enquanto construcdes historicas, culturais e sociais. Tais constru¢des resultam da
acdo consciente e participativa do professor, a medida que incorpora intencionalidades as a¢des
educativas, atribuindo-lhes sentidos. Franco (2016) foi utilizada como principal substrato
tedrico durante os processos de analise, interpretagdo e categorizagao dos dados, considerando
que a pratica pedagdgica com uso das tecnologias deve envolver uma reflexdo continua e
coletiva realizada pelo professor, compreendendo a inser¢do das TDIC no curriculo a partir de
uma perspectiva democratica e emancipatoria.

Franco (2016) também estabelece que as estratégias pedagogicas delineadas para a
realizacdo das praticas docentes com uso das TDIC sdo essenciais, visto que, por meio delas,
torna-se possivel refletir sobre o carater consciente e intencional das praticas pedagdgicas no
processo de tomada de decisdes relacionadas a implementagdo das tecnologias no contexto
escolar. Nesse sentido, ultrapassa-se a compreensao restrita a simples utilizacdo das TDIC,
neste estudo, especificamente dos RED, buscando compreender os processos 16gicos, mentais
e operacionais organizados para a integra¢ao global desses recursos junto aos alunos.

Diante desse processo, as Categorias e Subcategorias foram organizadas a partir de
suas naturezas teoricas e empiricas, utilizando-se o método de AC. As Categorias derivaram do

objetivo geral e dos objetivos especificos da pesquisa, tendo como eixos centrais as formas de
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integracdo e as estratégias pedagogicas, elementos que nortearam a investigacdo e cuja
compreensdo foi aprofundada ao longo do estudo, incluindo os desafios vivenciados durante o
uso dos RED. As Subcategorias, por sua vez, foram organizadas a partir das Categorias
definidas para o estudo e sistematizadas conforme os contextos em que emergiram e as formas
pelas quais foram sendo desenvolvidas no decorrer da investigacdo. Na subsecdo seguinte, sera
apresentada a categorizagdo do estudo, por meio da exposi¢ao das Categorias e Subcategorias

oriundas da analise dos dados.

3.4 O processo categorial da pesquisa: a materializacdo da Analise dos Dados

A utilizacdo do método de AC possibilitou inferir e sistematizar as Categorias ¢ as
Subcategorias da pesquisa, relacionando-as aos objetivos da investigagdo. Por ter sido do tipo
aprioristica, como explicado anteriormente, as Categorias foram definidas a partir do problema
de pesquisa e dos objetivos elencados para o trabalho. Ja as Subcategorias, a partir das
Categorias, surgiram da tessitura feita da analise dos dados com base nos contextos, situagoes
e fendmenos vivenciados no trabalho em campo e sua posterior finalizagdo, seguindo
rigorosamente as etapas definidas pela Analise do Contetudo (AC).

Desse modo, o universo das Praticas Pedagogicas com RED compreendeu a
primeira Categoria Formas de Integragdo dos RED, com as seguintes Subcategorias: a)
Protagonismo na Aprendizagem; b) Aprendizagem Baseada em Grupos; c¢) Leitura e Escrita
com elementos de gamificagdo. A segunda Categoria foi Estratégias pedagogicas no uso de
RED, com as Subcategorias: a) Apropriacdo tecnologica discente; b) Reutilizagdo dos RED; ¢)

Sequéncias didaticas pelas fases dos RED (Figura 09).
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Figura 09 — Categorizagdo da pesquisa sobre a integracdo de RED de LP em praticas

pedagbgicas nos anos iniciais do Ensino Fundamental
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Fonte: Elaboragao propria da autora (2026).

Apesar de constarem nos Objetivos Especificos, por escolha epistemoldgica e
metodoldgica, os desafios vivenciados na integracdo dos recursos foram apresentados e
discutidos ao longo das problematizagdes das Subcategorias, pois compreende-se que tais
desafios estdo entremeados ao proprio processo de integragdo dos recursos, emergindo das
acoes vivas e dinamicas desenvolvidas em sala de aula durante o uso dos RED, ¢ ndo como uma
Subcategoria isolada no estudo.

A categoria Formas de Integracdo dos RED ¢ compreendida a partir dos modos de
utilizagdo dos recursos, refletindo as escolhas tedricas e praticas realizadas por cada professora
em suas a¢oes educacionais. Isso envolve o que Franco (2016) destaca como a forma consciente
e intencional de organizar a pratica pedagogica, evidenciada pelas formas de trabalho e pelas
decisdes metodologicas que expressam a maneira de compreender o ato educativo e de
desenvolvé-lo a partir de determinadas concep¢des educacionais. As Formas de Integragdo dos
RED revelam a compreensdao que cada professora construiu acerca do processo educativo
mediado pelos recursos digitais, bem como a forma pela qual relacionaram suas praticas ao
curriculo formal trabalhado na escola, as especificidades de suas agdes pedagdgicas e aos
processos de aprendizagem de seus alunos.

Essa categoria inclui trés Subcategorias: a) Protagonismo na Aprendizagem; b)

Aprendizagem Baseada em Grupos; e c¢) Leitura e Escrita com elementos de gamificagdo. Tais
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Subcategorias refletem as concepgdes pedagdgicas das professoras e que foram colocadas em
pratica em sala de aula, a partir do desenvolvimento dos planejamentos e da maneira como as
atividades foram organizadas e conduzidas. Desse modo, as a¢des educacionais concretizaram-
se por meio de uma perspectiva participativa, colaborativa e gamificada.

Na categoria Estratégias Pedagogicas no uso de RED, discutem-se as acdes, as
tomadas de decisdo e os procedimentos que evidenciaram como cada professora integrou os
recursos em sala de aula, adotando determinados “percursos metodologicos” para a inser¢ao
dos RED na pratica docente. Essas estratégias possuem carater particular e subjetivo (Franco,
2016) e reforcam a relacdo singular que cada professora estabeleceu com as tecnologias em
seus proprios processos de aprendizagem acerca do uso pedagogico dos RED. Além disso,
revelam a forma como internalizaram a formagdo recebida em suas praticas € como
ressignificaram os conhecimentos construidos ao longo do processo formativo. Assim, essas
estratégias demonstram as decisdes tomadas para a inser¢do dos RED junto aos alunos,
evidenciando sua relagdo com os contextos vivenciados.

Essa categoria foi organizada em trés Subcategorias: a) Apropriagdo Tecnologica
Discente; b) Reutilizacdo dos RED; e ¢) Sequéncias Didaticas pelas fases dos RED, que tratam
de estratégias desenvolvidas pelas professoras durante a integracdo dos recursos. Cada uma
dessas estratégias mostrou-se relevante para o uso dos RED, pois orientou as acdes pedagogicas
no inicio, no desenvolvimento e na conclusao das atividades com TDIC, contribuindo para a
organizag¢do, execucdo e finalizagdo das praticas realizadas com os alunos.

No capitulo seguinte, os resultados da pesquisa serdo problematizados de acordo

com as Categorias e Subcategorias que emergiram da anélise dos dados.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados serao apresentados sob a otica das Categorias e de suas respectivas
Subcategorias, seguindo a ordem de categorizacao dos dados apresentada anteriormente. As
professoras participantes da pesquisa serdo identificadas, ao longo das discussdes, como

Professora P1 (1° ano), Professora P3 (3° ano) e Professoras P4 e P5 (4° ano).

4.1 Formas de Integraciao dos RED

A Categoria Formas de Integragdo dos RED, como explicado em linhas anteriores,
compreendeu trés Subcategorias relacionadas a tematica: a) Protagonismo na Aprendizagem;
b) Aprendizagem Baseada em Grupos; ¢) Leitura e Escrita com elementos de gamificagdo. Elas
serdo discutidas a partir dos seus principais achados e contribui¢des sobre a integragdo de RED

de LP em praticas pedagogicas nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

4.1.1 Protagonismo na Aprendizagem: os fazeres dos alunos e as mediacdes das

professoras na integracio dos RED em sala de aula

A Subcategoria “Protagonismo na Aprendizagem” discute o uso dos RED de modo
que os alunos pudessem se reconhecer como sujeitos participativos no processo de
aprendizagem, vivenciando ativamente as atividades de leitura e escrita e ampliando sua
participagdo e poder de decisdo durante a realizacdo das atividades individuais e coletivas.
Assim, essa Subcategoria retrata a concep¢do das professoras de desenvolver uma
aprendizagem que oportunizasse a participagdo integral dos alunos, fazendo com que se
sentissem engajados nas aulas com uso dos RED, percebendo-se como sujeitos capazes, ativos
e atuantes ao longo do processo.

Inicialmente, nas primeiras aulas com uso dos recursos, os alunos mostraram-se
inseguros em relacdo ao manuseio dos chromebooks e a utilizagdo do ambiente da Sala de
Inovacgdo. Por esse motivo, necessitaram da orientacdo das professoras para se ambientarem e
conhecerem gradativamente as ferramentas tecnoldgicas disponiveis, como chromebooks,
projetor, televisdo, caixa de som e os proprios RED. Esse exercicio inicial de mediacao
realizado pelas docentes mostrou-se fundamental, pois os alunos passaram a se sentir mais
confiantes e estimulados a explorar os computadores, utilizando fichas impressas contendo os

nomes, e-mails ¢ senhas de cada estudante para acesso aos chromebooks (Figura 10).
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A principio, a maioria dos alunos apresentou dificuldades para acessar os
computadores, uma vez que aquele era o primeiro contato deles com os chromebooks na Sala
de Inovacao. Além disso, muitos ainda ndo conheciam as funcionalidades das maquinas e do
touchpad, bem como apresentavam dificuldades para identificar e transpor para o teclado as

letras e informacdes presentes nas fichas de acesso, relacionadas aos seus dados pessoais.

Figura 10 — Ambientacdo com os chromebooks ¢ as fichas impressas na Sala de Inovagao

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

A partir dos registros em diario de campo e das entrevistas realizadas com as
professoras, observou-se que, de modo geral, os alunos encontravam-se em diferentes niveis de
aquisi¢do da leitura e da escrita, especialmente os do 1° ano. Assim, esses alunos enfrentaram
dificuldades para compreender e transpor as letras presentes nas fichas impressas para o teclado,
bem como para realizar as atividades propostas nos RED, que serdo descritas posteriormente.

No momento referente ao primeiro contato dos alunos com os chromebooks, nas
turmas de 1°, 3° e 4° anos, as professoras desenvolveram um processo de mediagdo junto aos
estudantes, auxiliando aqueles que apresentavam dificuldades na identificacdo das letras nas
fichas e no teclado, além de explicarem os comandos e atalhos dos computadores, para que
conseguissem digitar suas informacdes e acessar os chromebooks. Constatou-se, a partir da
dinamica organizada, que essa mediagdo inicial realizada pelas professoras favoreceu um

movimento pedagodgico importante para o inicio da integracdo dos RED, pois evidenciou a
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preocupacdo em, primeiramente, ambientar os alunos ao uso dos chromebooks para,
posteriormente, avangar para a etapa seguinte: o trabalho com os RED.

Como mencionado anteriormente, para muitos estudantes aquele foi o primeiro
contato com os chromebooks e com as tecnologias em um contexto educacional. Dessa forma,
ainda que o uso das TDIC fosse frequente fora da escola, os alunos precisaram compreender,
naquele momento, a utiliza¢do das tecnologias sob uma perspectiva mediada e pedagogica. A
fala da Professora P4 explicita a importancia dessa mediagdo pedagogica, uma vez que envolve,

conforme pontua Franco (2016), a responsabilidade social inerente ao fazer docente:

Eu ‘tava’ até conversando com uma colega outro dia. A responsabilidade social, né,
que a gente também efetivamente coloca em pauta quando a gente utiliza os RED, na
Sala de Inovagdo, de Informatica, seja como é chamada; porque sdo estudantes que,
muitas vezes, ndo tém acesso [...] (Professora P4, entrevista individual).

Além disso, a decisdo de inicialmente ambientar os alunos ao uso dos chromebooks
revelou um conhecimento aprofundado, por parte das professoras, acerca das particularidades
dos estudantes, aspecto que se mostrou fundamental para o inicio do processo de integracdo dos
RED. A partir dessa escolha, tornou-se possivel mapear o perfil dos alunos em relagdo ao uso
das TDIC e identificar quais novas aprendizagens seriam necessarias para a utilizacdo dos
recursos. Esse olhar atento revelou uma concepgao de ensino centrada no aluno e em suas
necessidades, € nao no uso isolado dos RED, desprovido de significado para os estudantes.

Pischetola e Rosa (2019, p. 5) ressaltam que a mediacdo pedagdgica se constitui
como um “processo de aprendizagem mediado pelo mundo e que precisa de uma agdo
intencional por meio da comunicagdo, para que o sujeito internalize a cultura que lhe € externa,
e se aproprie dela atribuindo-lhe um significado subjetivo”. Conforme as falas das professoras

P1 e P3, o uso dos RED ampliou:

o repertorio dos estudantes ndo s6 com relagao as habilidades/contetidos, mas também
o manuseio dos chromebooks, acesso a Internet, digitagdo, senso de coletividade,
dentre outros (Professora P1, questionario final de avaliagdo).

contribuiu para um engajamento das criancgas e seus pares, encantamento € muita
vontade de superacdo (Professora P3, questionario final de avaliagdo).
Assim, a constru¢ao do conhecimento, a partir de uma perspectiva dialética, seria o
resultado de um processo historico, social e cultural, potencializado pela mediacdo pedagogica.
Essa mediacdo ndo se limita a interacdo entre professor e aluno, mas acontece continuamente

na relagdo participativa entre o professor, o objeto do conhecimento e o aluno (Pischetola; Rosa,
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2019). No caso das vivéncias apresentadas, a mediacdo pedagdgica ocorreu por meio da
intermediagdo entre as professoras, os RED, os conhecimentos que iam sendo construidos sobre
os géneros textuais e o aprofundamento dos processos de leitura e escrita junto aos alunos, que
participaram das aulas como protagonistas da aprendizagem.

Ainda durante o processo de aprendizagem relacionado ao uso dos chromebooks,
as professoras mobilizaram outros mecanismos de a¢do com o objetivo de, antecipadamente,
promover a apropriacao dos alunos quanto ao uso dos RED, buscando torna-los sujeitos ativos
nesse processo. Nesse contexto, as docentes definiram que, antes da apresentacao dos RED,
trabalhariam com sites educativos contendo jogos com comandos simples e relacionados aos
mesmos géneros textuais abordados nos recursos digitais, como curiosidades, quadrinhas e
parlendas. Assim, selecionaram jogos on-line, como jogo da forca, caga-palavras e cruzadinhas,
visando trabalhar funcionalidades basicas do teclado dos chromebooks, como avangar € retornar
paginas, selecionar respostas, arrastar elementos, direcionar a seta do mouse e utilizar o
touchpad, este ultimo identificado como uma das maiores dificuldades apresentadas pelos
alunos em relagao a coordenag¢ao motora dos dedos.

Os registros realizados ao longo das vivéncias na Sala de Inovacdo revelaram que
muitos alunos afirmavam: “Eu ndo sei usar isso aqui...”, referindo-se ao fouchpad ou “Nao
estou conseguindo...”, enquanto faziam esfor¢os sucessivos para manter dois dedos em uso
simultaneo a fim de arrastar ou clicar nos espagos da tela. As professoras, mesmo sem o auxilio
de um profissional especializado na Sala de Inovag¢ao, além do apoio dos formadores do curso,
perceberam essas dificuldades iniciais e passaram a auxiliar os estudantes individualmente.
Nesse interim, alguns alunos desenvolveram estratégias proprias para conseguir utilizar o
touchpad e os demais recursos presentes nos jogos on-line, demonstrando postura ativa e
disposicao diante do uso das tecnologias. Alguns utilizavam dois dedos de uma mesma mao ou
de ambas; outros solicitavam ajuda ao colega, descobrindo, com ou sem auxilio, percursos mais
intuitivos e autorais para utilizacdo dos recursos e das funcionalidades dos chromebooks.

Esse fenomeno observado nas vivéncias pedagdgicas reforgou a importancia de os
alunos construirem seus proprios caminhos de aprendizagem, considerando que cada sujeito
cria representacdes e desenvolve estratégias subjetivas nesse percurso. Tal achado aproxima-se
de uma perspectiva socio-historica da educacao, na qual o aluno ¢ compreendido como sujeito
capaz de desenvolver sua aprendizagem como parte de um processo em que “o individuo
adquire informacdes, habilidades e atitudes a partir do seu contato e interagdo com a realidade,
com o meio ambiente € com outros individuos” (Alvarenga, 2018, p. 14). Esse contexto, em

que os alunos puderam se reconhecer como protagonistas, somente foi possivel diante da
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abertura demonstrada pelas professoras que, naquele momento, ndo assumiram uma visao
transmissiva ou estritamente conteudista em relacdo aos planejamentos pedagogicos.

ApoOs os momentos iniciais de “treino” com os equipamentos, as professoras
passaram a trabalhar efetivamente com os RED selecionados. Nesse momento, cada docente
escolheu formas distintas de integracao dos recursos, embora todas tenham utilizado os RED
com foco no protagonismo dos estudantes, buscando coloca-los no centro do processo de
aprendizagem dos géneros textuais e da aquisi¢do ou aprimoramento da leitura e da escrita.

Nas aulas desenvolvidas nas duas turmas de 1° ano, a Professora P1 optou por
trabalhar com dois RED: A Turma da Mila em: curiosidades da fazenda e A Turma da Mila
em: o livro de parlendas. Segundo a Professora P1, o primeiro recurso foi selecionado com a
finalidade de ambientar os alunos ao uso especifico dos RED, por meio da familiarizagdo com
as funcionalidades presentes nos recursos, que, em geral, eram semelhantes entre si, como o
uso das setas de avangar e retornar, a op¢ao de arrastar respostas nas atividades e a acdo de
selecionar e avangar nas fases. Durante todo o processo, a Professora P1 optou por apresentar
os RED aos alunos utilizando a televisao disponivel na Sala de Inovagao e seu notebook pessoal,
projetando as telas dos recursos para toda a turma. Dessa forma, todos os estudantes conseguiam
visualizar simultaneamente os RED e esclarecer duvidas relacionadas ao uso dos recursos.

Nessas situagdes de apresentagdo dos RED, a Professora P1 convidava alguns
alunos leitores, aqueles que realizavam leitura silabada ou j& apresentavam fluéncia leitora, para
lerem os textos presentes nos recursos, auxiliando-os quando necessario. Esse movimento de
leitura compartilhada contribuiu tanto para os alunos que realizavam a leitura quanto para
aqueles que a acompanhavam, possibilitando o trabalho simultineo com a leitura oral e

individual (Figura 11).

Figura 11 — Leitura compartilhada dos textos dos RED com uso da televisdo

,

ore =2 e

Fonte: Dados da pesquisa (2026).
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Essa forma de integragao dos RED escolhida pela Professora P1 evidencia uma
concepgdo de ensino na qual os alunos puderam se tornar sujeitos atuantes na utilizagdo dos
recursos, ultrapassando a condicdo de participantes passivos em seus processos de
aprendizagem. Durante os momentos de leitura dos textos presentes nos RED, a professora
realizava questionamentos relacionados aos conteudos trabalhados em aula, como a fung¢ao do
género textual abordado, curiosidades e parlendas, sua estrutura e aspectos relacionados a
leitura, acompanhando e corrigindo palavras, entonagdes e pausas.

Além da leitura dos textos dos RED com o uso da televisao, a professora também
trabalhou com cartazes impressos, solicitando que alguns alunos, posicionados a frente da
turma, realizassem a leitura das curiosidades ou das parlendas, em alguns momentos com o
auxilio de outros colegas (Figura 12). Os alunos levantavam as maos para responder aos
questionamentos realizados pela professora ou para comentar as explicagdes da docente e dos
colegas. Alguns estudantes, posicionados ao lado dos cartazes, explicavam, a sua maneira,
aspectos das parlendas e das curiosidades, como, por exemplo, as rimas presentes nas parlendas
ou a substituicdo de palavras do texto por outras que também rimassem. Nas atividades com
curiosidades, os alunos que estavam a frente da turma desafiavam os demais colegas a
descobrirem se determinada curiosidade era verdadeira ou falsa e, a partir disso, iniciava-se um
debate coletivo mediado pela professora.

Durante a utilizacdo dos RED nas turmas do 1° ano, em um primeiro momento, 0s
alunos exploraram os recursos individualmente. Observou-se, a principio, um sentimento de
curiosidade demonstrado pelos alunos, no qual cada um ficou imerso em suas exploragdes e
descobertas nos RED. A partir da segunda aula, a curiosidade individual evidenciada pelos
alunos alcangou os demais e logo foram observadas conversas e trocas intensas realizadas entre
eles. Os leitores mais fluentes percebiam as dificuldades dos outros alunos, se levantavam e
perguntavam a professora se podiam ajudar. Esses estudantes auxiliavam aqueles com
contratempos e explicavam, animados, os caminhos que deveriam ser percorridos nos RED,

explicando sobre a leitura dos textos e das atividades (Figuras 13 e 14)
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Figura 12 — Utilizagdo de cartazes impressos sobre parlendas com suporte dos alunos

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Figuras 13 e 14 — Utilizagao dos RED com ajuda entre os alunos

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

O desejo de ajudar e participar da aprendizagem dos demais colegas reflete um
protagonismo incorporado pelos alunos na constru¢ao de conhecimentos potencializados pelos
RED, considerando que o protagonismo discente envolve diferentes dimensdes da
aprendizagem, ultrapassando o contexto estritamente individual. Assim, o protagonismo
estudantil pode ser vivenciado quando os discentes “conseguem tomar decisdes, fazer escolhas
e conduzir, de alguma maneira, as atividades. Dessa forma, o protagonismo permite que o aluno
saia do papel de receptor para aquele que participa e constrdi seu processo de aprendizagem”
(Arruda et al., 2017, p. 580), experienciando e superando situagdes, funcdes e papéis que, em

contextos tradicionais, possivelmente nao teriam a oportunidade de exercer.
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A Professora P1 enfatizou, em entrevista, que, além de contribuir para a
aprendizagem dos géneros trabalhados, especialmente a parlenda, os RED utilizados também

favoreceram o desenvolvimento da leitura e da escrita:

A utilizagdo do RED auxiliou na aprendizagem das criangas em relagdo ao contetido
que era estudado em sala de aula, no caso, Folclore, ¢ mais especificamente,
Parlendas. E isso no ambito da aquisicao da leitura e da escrita e tendo a favor o uso
da tecnologia nessa contribuicdo (Professora P1, entrevista individual).

Na turma do 3° ano, outro exemplo de protagonismo observado no processo de
integracao dos RED e de aprendizagem dos géneros textuais foi quando a professora buscou,
primeiramente, apresentar o recurso selecionado por ela por meio de atividades/jogos, usando
elementos do proprio RED escolhido (“Aventura no Mundo dos Quadrinhos”). Por meio de
jogos, como da memoria, quebra-cabega, encaixe na ordem dos textos, producao textual de um
novo final para a histéria e fantoches dos personagens, a professora buscou engajar os
estudantes em dinamicas mais convidativas, nas quais eles pudessem conhecer a narrativa do
RED e, ao mesmo tempo, trabalhar com o género historia em quadrinhos de maneira atraente e

colaborativa, ao invés de uma proposi¢ao apenas expositiva (Figuras 15 e 16).

Figura 15 — Uso de fantoches dos personagens para apresentacdo do RED “Aventura no

Mundo dos Quadrinhos”

Fonte: Dados da pesquisa (2026).



98

Figura 16 — Quebra-cabeca sobre o RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos”

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Em pequenos grupos, os alunos envolveram-se nas tematicas dos jogos, chamando
a professora para tirar davidas ou para comentar aspectos das atividades/jogos. Eles mostraram-
se animados com a narrativa do RED, por meio da fuga de Albedo com as péaginas do livro do
“Mundo dos Quadrinhos”. Por iniciativa propria e antes mesmo da professora sinalizar, os
estudantes comegaram a trocar os jogos entre si e, assim, a dindmica da aula foi se desdobrando.
Na atividade/jogo de producao textual, em que os alunos deveriam dar um novo final a historia,
diferentemente da que ¢ apresentada pelo RED, eles pediram para também desenhar novos

elementos para a histéria (Figuras 17 e 18).

Figuras 17 e 18 — Producao textual de um novo final para a narrativa do RED “Aventura no

Mundo dos Quadrinhos”

Fonte: Dados da pesquisa (2026).
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Esse exercicio de reescrita individual de um novo final para a narrativa do RED
possibilitou que os alunos colocassem em pratica aspectos como imagina¢do, autonomia €
poder de decisao ao escolherem os desfechos que gostariam de produzir, abrangendo elementos
da escrita convencional da lingua, mecanismos de coesdo e aspectos estruturantes do texto.
Segundo apontamentos da Professora P3, em entrevista individual, um dos objetivos centrais
de suas aulas era trabalhar com o texto narrativo e, nesse sentido, articulou o uso do RED, que
possuia elementos coesivos € narrativos, a sua proposta de planejamento pedagogico.

Desse modo, as praticas de producao textual, ainda nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, mostram-se estratégias essenciais quando se pensa na participagao ativa e cidada
dos alunos. Para Azevedo (2023), a escrita textual constitui um processo complexo, envolvendo
a interconexao de habilidades cognitivas, linguisticas e socioculturais. Essas dimensdes dao
enfoque aos aspectos identitarios presentes na pratica da escrita, ultrapassando elementos
meramente cognitivos, ortograficos e linguisticos. Assim, ao propor uma atividade que
articulava o RED a produgdo textual realizada pelos proprios estudantes, a professora
potencializou os processos de criagdo desenvolvidos pelos alunos, tornando-os produtores de
novos conhecimentos, habilidades e competéncias relacionadas ao letramento.

Nas aulas desenvolvidas no 4° ano, as Professoras P4 e P5 trabalharam com o RED
A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes, com o objetivo de abordar o género textual carta,
cuja estrutura apresenta grande proximidade com a do bilhete. Embora tenham utilizado o RED
em apenas uma aula, as professoras também exploraram a producao textual de bilhetes por meio
do recurso, buscando favorecer os processos criativos de escrita ¢ de tomada de decisdo dos
alunos. Por meio dos elementos de gamificagdo presentes no RED, como desafios, fases, vidas
e recompensas, os estudantes precisavam desvendar os enigmas dos bilhetes e encontrar o
tesouro escondido ao final da narrativa para, somente depois, produzirem seus proprios textos.

Assim como os alunos do 3° ano, os estudantes do 4° ano também desenvolveram
producdes textuais; contudo, neste caso, em forma de bilhetes, nos quais inseriram suas
individualidades, desejos e percepgdes acerca do uso do recurso, a0 mesmo tempo em que
colocaram em pratica aspectos que estruturam e caracterizam o género tal como € socialmente
reconhecido. Nas producdes textuais realizadas com o uso do RED, os estudantes escreveram
mensagens afetuosas para Dona Gertrudes, personagem central presente ao longo da narrativa,
chegando inclusive a convida-la para visitar a escola. Outros textos abordaram o quanto haviam
gostado da histéria do RED e o desejo de jogar novamente o recurso. Durante o

desenvolvimento dos bilhetes pelos alunos, as professoras comentavam aspectos relacionados



100

a estrutura e a organizacao dos textos elaborados, retomando elementos do género e reforgando

os conhecimentos trabalhados na aula e em momentos anteriores (Figuras 19 e 20).

Figuras 19 e 20 — Trabalho com o género textual bilhete com uso do RED

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Sendo assim, por meio da escrita dos bilhetes no RED, os estudantes tiveram a
oportunidade de trabalhar com o género e sua fungdo em um contexto situado, de forma que
abordassem tanto a escrita convencional como a estrutura esperada do género. Cada produgdo
foi singular e repleta dos interesses de cada um deles (Figura 21), em vista que os alunos
participaram de todo o processo de forma ativa, ao realizarem as atividades, ao se engajarem
nos enigmas dos bilhetes, ao transporem o que ja sabiam sobre o contetido, colocando-o em
préatica e, por fim, ao escolherem a tematica do que escrever nos bilhetes e o seu design (0 RED
possibilita a escolha do design da pagina do bilhete dentre alguns templates).

Concluida a aula, as professoras imprimiram os bilhetes produzidos pelos alunos e
os deixaram expostos na Sala de Aula Regular, como forma de (re)lembrar os proprios
estudantes das potencialidades evidenciadas em suas produgdes, aspecto que também revela
uma perspectiva de ensino mais sensivel demonstrada pelas docentes em relagdo ao processo
de escrita vivenciado em sala de aula. Observa-se que as exploragdes do RED, nessa aula,
evidenciaram a participagdo ativa dos alunos em seus processos de aprendizagem, ampliando
as situagdes em que o protagonismo estudantil emergiu (Arruda et al., 2017), uma vez que os
estudantes vivenciaram as atividades propostas com autonomia, coautoria e colaboragdo entre

0s pares € com as professoras, de maneira ativa e engajada.
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Figura 21 — Producao textual de um bilhete para Dona Gertrudes feita por uma aluna

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Considerando esse aspecto, a Professora P4 refor¢ou o quanto os alunos

demonstraram avangos e aprendizagens em relacdo aos objetivos da aula:

Foi uma surpresa pra mim. Eu ja vinha, na sala de aula, construindo com eles alguns
bilhetes. Mas, na utilizagdo do instrumental, de pegar mesmo, foi uma surpresa pra
mim. Foi uma surpresa, e positiva, que eles desenvolveram muito bem, muito bem
mesmo! E tém uns [referindo-se aos alunos da turma] que realmente nunca nem tinha
pego mesmo pra digitar algo. E, pra mim, foi uma surpresa que eles conseguiram e
realmente atingiram o objetivo (Professora P4, entrevista individual).

Bacich e Moran (2018), nesse sentido, reforcam que uma aprendizagem mais
envolvente requer espagos voltados ao aprender fazendo e ambientes ricos em oportunidades,
favorecendo estimulos multissensoriais, como ocorreu ao longo das praticas pedagogicas
discutidas anteriormente. Nesse contexto, a aprendizagem passa a adquirir significado quando
se avanca de niveis mais simples para niveis mais complexos em diferentes dimensdes da
escola, refletindo a vida para além de seus muros e superando modelos mentais rigidos e
automatismos pouco eficientes oriundos de um modelo de ensino passivo.

Dessa forma, na pesquisa retratada, as professoras buscaram utilizar os RED de
modo que os alunos participassem ativamente das aulas, fazendo com que se percebessem como
figuras centrais do processo, por meio de atividades dindmicas e de resolucdo de problemas,
seja pelo levantamento de perguntas e duvidas, pela externalizacdo de dificuldades, pela
superacao de barreiras individuais e coletivas ou pela realizagdo de praticas compartilhadas de
leitura e escrita. As docentes partiram, ainda, de conhecimentos mais simples relacionados aos

géneros discursivos até culminarem em competéncias mais complexas, neste caso, a producao

textual, utilizando os RED como ferramentas potencializadoras dos objetivos de aprendizagem.
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Logo, a integracdo dos RED de LP as praticas pedagogicas enriqueceu o
encadeamento das acdes de ensino e aprendizagem, concebendo o aluno como sujeito

participante da construg¢ao de novos conhecimentos em didlogo constante com o professor.

4.1.2 Aprendizagem Baseada em Grupos: a colaboracio entre os alunos como motor para

a integracio dos RED

A Subcategoria “Aprendizagem Baseada em Grupos” evidenciou o carater
colaborativo da integragdo dos RED junto aos alunos, reunindo momentos em que aprenderam
coletivamente, em constante dialogo e ajuda mutua. As professoras, ao conhecerem as
individualidades de suas turmas e de seus estudantes, organizaram-nos em pequenos grupos
conforme as similaridades nos niveis de leitura e escrita, estimulando-os a explorar os RED de
maneira individual e coletiva. Os estudantes com maior apropriagao dos contetudos trabalhados
auxiliaram aqueles que apresentavam dificuldades, tornando o processo de aprendizagem uma
troca diversa de informagdes, hipoteses, didlogos e duvidas.

Organizados em mesas circulares, os estudantes iniciaram as exploragdes dos RED
e, em um primeiro momento, realizaram suas descobertas de forma individual, apropriando-se
dos materiais e efetuando a leitura dos textos. A medida que se familiarizavam com os recursos
ou encontravam duvidas e dificuldades em relacdo ao que exploravam, comecgaram a
estabelecer interagcdes com os colegas ao lado, realizando perguntas e elaborando diferentes
hipbteses para as atividades propostas nos recursos. Essas hipoteses envolveram desde aspectos
técnicos relacionados ao manuseio das ferramentas tecnologicas, como arrastar opgoes de
resposta utilizando o touchpad, até a identificagdo das possiveis alternativas corretas.

Observou-se, a partir dos registros em diario de campo, oriundos da observacao
participante, que os alunos, ao entrarem em contato com os RED, mobilizaram diferentes
estratégias cognitivas e operacionais para conseguirem utilizar os recursos. Alguns estudantes,
por exemplo, optaram por realizar uma leitura pausada dos textos e, posteriormente, avangavam
nos didlogos ou retornavam as telas anteriores para relembrar o que haviam lido. Outros
escolheram ler os textos integralmente antes de realizar as atividades, o que, em determinados
momentos, dificultou a execucdo das propostas, pois ndo realizaram uma leitura
suficientemente atenta dos textos introdutdrios. Houve ainda estudantes que preferiram ndo ler
os textos e avancaram rapidamente por todas as telas, o que posteriormente dificultou a

realizagdo das atividades propostas pelos RED, visto que os textos presentes nos recursos nao
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possuiam apenas funcao ilustrativa, mas integravam o contexto necessario para a compreensao
do que estava sendo trabalhado e solicitado nas atividades.

Além disso, percebeu-se que os alunos utilizaram diferentes estratégias
operacionais, ainda remanescentes do processo de aprendizagem relacionado ao uso dos
chromebooks. Assim, alguns estudantes utilizavam o touchpad dos computadores com dois
dedos ou contavam com o auxilio de colegas ao lado para arrastar as respostas corretas ou
avangar os didlogos por meio das setas presentes nos RED (Figuras 22 e 23). Desse modo, a
aprendizagem em grupos foi mobilizada desde a utilizagdo, compreensao e apropriagao do uso
das tecnologias nas vivéncias escolares, o que posteriormente favoreceu a integragdo dos RED

junto aos alunos, abrangendo também o uso pedagogico e educacional dos recursos.

Figura 22 — Estratégias de uso dos chromebooks criadas pelos alunos

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Figura 23 — Colaboragao entre os alunos para o uso técnico e pedagdgico dos RED

£ -

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Conforme destaca Cerqueira (2006), a aprendizagem acontece no entrelagamento

do eu com o outro, no qual as informagdes que recebemos e processamos, por meio das
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interagdes com os pares € com 0s espagos externos, acionam ¢ desafiam nossas estruturas
mentais, transformando-se em conhecimento incorporado aos nossos saberes. Desse modo, ao
escolherem organizar os alunos em grupos, as professoras potencializaram o processo de
aprendizagem, proporcionando uma ressignificacdo das experiéncias individuais e coletivas
vivenciadas pelos estudantes. Assim, na medida em que o professor estimula e auxilia o aluno
a refletir, imaginar, criar, atribuir valor e desenvolver a consciéncia, trabalha-se com a producao
de sentidos em um contexto histérico, cultural e coletivo (Cerqueira, 2006).

Nas turmas de 1° ano, observou-se que os alunos se mostraram engajados na
aprendizagem em grupos. Mesmo sem a professora orientar explicitamente que colaborassem
entre si, os estudantes comegaram espontaneamente a trocar ideias, levantar duvidas, formular
hipdteses e relembrar conteudos trabalhados na Sala de Aula Regular (Figura 24),
aprofundando, a partir de uma perspectiva coletiva, os novos saberes relacionados aos géneros
textuais apresentados e aos processos de aquisi¢ao da leitura e da escrita.

Ao chegarem a Sala de Inovagao, os chromebooks estavam organizados com certo
distanciamento entre si. Entretanto, a medida que sentiram a necessidade de maior aproximagao
e de transformar a integracdo dos RED em um momento colaborativo, os estudantes passaram
a se posicionar lado a lado para utilizar os recursos. Essa dindmica de organizagdo favoreceu a
interagdo dialogica e a troca de informagdes entre eles, convertendo uma experiéncia

inicialmente individual em um processo coletivo de aprendizagem.

Figura 24 — Utilizacdo em grupos dos RED de LP pelos alunos do 1° ano

-

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Nesse sentido, a Aprendizagem Baseada em Grupos foi pensada, primeiramente

pelas professoras, como forma de direcionar os momentos de uso dos RED, ao conhecerem as
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especificidades das turmas e aqueles que poderiam se ajudar durante a exploragao dos recursos.
Isso evidencia a importancia de conhecer cada aluno, o que dominam e suas principais
dificuldades. Na integracdo dos RED, esse aspecto ajudou a mapear o perfil dos estudantes e
organiza-los, de forma estratégica, para o uso dos recursos. Contudo, eles, de forma espontanea,
foram além do previsto nos planejamentos: tornaram a aprendizagem ainda mais colaborativa,
partindo do que alguns sabiam e dominavam para ajudar outros com dificuldades técnicas e
pedagogicas. Logo, o processo de aprendizagem, tanto de uso dos RED quanto de
aprofundamento dos géneros e da leitura e da escrita, foi ampliado e tornou-se um movimento
dindmico e participativo, como aponta Perrenoud (1994), ao reconhecer a for¢a do grupo como
oportunidade de ajuda mutua e de aprendizagem. O relato da Professora P1 reforca o aspecto

de colaborac¢ao entre os alunos:

Essa parte deles se ajudarem foi muito incrivel, de observar, de presenciar. Porque
eles ficavam inquietos, porque eles queriam levantar, eles queriam ajudar o proéximo
que ‘tava’ ali perto. As vezes, eles iam ‘pra’ outras mesas, porque queriam ajudar (...)
teve um aluno que ‘tava’ com dificuldade ¢ uma das meninas chegou ¢ disse: “Tia, eu
posso ajudar?”. Eu percebi que ela ‘tava’ se segurando ‘pra’ ajudar, mas ela ndo sabia
se eu ia permitir. E ai ela: “Tia, eu posso ajudar? Eu quero ajudar”, ai eu: “Pode ajudar.
‘Vamo’ ajudar aqui o colega”. E ai ela foi e ajudou muito paciente. Eu achei muito
maravilhosa essa colaboragdo entre eles. Acho que foi um dos pontos altos do uso dos
RED, porque eles ndo ficaram sé ali no chromebook, cada um fazendo o seu, teve
muito essa colaboragdo (Professora P1, entrevista individual).

A fala da Professora P1 corrobora a ideia de que a aprendizagem em grupos
favoreceu a troca de saberes entre os alunos e propiciou a construgao coletiva da aprendizagem,
potencializada pela interagdo entre os pares. Outro aspecto que merece destaque € o fato de que
os proprios estudantes iniciaram espontaneamente o movimento de ajuda mutua, sem a
necessidade de direcionamento prévio da professora para que essa dindmica emergisse, 0 que
também evidencia o engajamento dos alunos nos percursos de aprendizagem.

Um dos alunos da turma, diagnosticado com Transtorno do Espectro Autista (TEA),
apresentou dificuldades para manusear os RED (Figura 25), tanto em aspectos técnicos quanto
pedagodgicos. Entretanto, com o auxilio de uma colega e a mediacdo da professora, foi possivel
inseri-lo como sujeito atuante na utilizagdo dos recursos, em vez de exclui-lo do processo de
uso das tecnologias. Dessa forma, o aluno pdde aprofundar seus conhecimentos acerca dos
géneros trabalhados nos RED, curiosidades e parlendas, bem como desenvolver aspectos

relacionados a leitura e a escrita, respeitando-se seu ritmo e suas dificuldades.
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Figura 25 — Aluna do 1° ano auxiliando um colega com TEA no uso dos RED de LP

= : \;ﬁ 4" - \\r
Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Na turma de 3° ano, a professora, desde o inicio das aulas, organizou os alunos em
pequenos grupos, dividindo os jogos impressos sobre o RED “Aventura no Mundo dos
Quadrinhos™ entre os estudantes, incluindo também o uso do RED na Sala de Inovagdo. A
Professora P3 afirmou que buscou propor o trabalho por meio de uma sequéncia didatica que
contemplasse a utilizagdo do RED de forma colaborativa, pois para ela, o trabalho em grupo

poderia contribuir com a aprendizagem, conforme fala destacada abaixo:
No proprio uso do RED, na Sala de Inovagao, alguns deles ndo conseguiam ler. Entéo,
a gente ‘botou’ um perto do outro que ja conseguia. E eles foram se dando conta das
etapas do RED (...) quando vocé consegue, quando vocé faz isso de forma sistematica
na Sala de Aula, eles criam um habito. E isso facilita muito a aprendizagem e o
trabalho de inclusdo; desses meninos que sabem menos, ler menos. Entdo, é sempre
muito bom. (Professora P3, entrevista individual)
E a professora da turma complementa a sua fala anterior, ressaltando a importancia
da escuta ativa e do estimulo para a participagao dos alunos, vendo-os como sujeitos ativos da

aprendizagem, que pode, muitas vezes, ser pensada em grupos:

Eu sempre procuro incentivar bastante, estimular que eles tirem dtvidas, que fagam
perguntas. Eu costumo dizer que na minha sala de aula, os meninos gostam de falar,
porque eu incentivo que eles falem, que eles facam perguntas. (Professora P3,
entrevista individual)
No uso dos jogos impressos, constatou-se que os alunos foram organizados em
grupos e assim permaneceram durante praticamente toda a aula, respeitando a organizagdo
inicial proposta pela Professora P3. As interacdes aconteciam entre os integrantes de cada

grupo, de modo a buscar elucidar os jogos entregues pela professora a cada equipe. A resolugao
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das atividades demandou tempo e concentragdo dos grupos, alguns mais do que outros, € 0s
estudantes procuravam ouvir as ideias dos colegas antes de iniciarem as tarefas.

Os dialogos mostraram-se intensos, pois os alunos, em um primeiro momento,
tentaram compreender a finalidade dos jogos por meio do levantamento de conjecturas acerca
dos contetidos trabalhados. Apods essa etapa inicial, comegaram a resolver as atividades da
maneira como haviam compreendido as propostas e, quando as concluiam, iniciavam a troca
dos jogos entre os grupos. A partir dos registros em diario de campo, observou-se que essa troca
dos jogos impressos nao havia sido orientada previamente pela professora; a iniciativa partiu
dos proprios estudantes que, segundo relataram, desejavam conhecer as demais propostas e
resolvé-las em seus grupos.

Nas vivéncias realizadas com o uso do RED na turma do 3° ano, diferentemente do
que ocorreu na turma do 1° ano, os estudantes estabeleceram interagdes mais frequentes entre
os integrantes de seus proprios grupos, levantando-se apenas em alguns momentos para trocar
de lugar ou esclarecer duvidas com a professora. Observou-se que, entre os colegas de cada
equipe, ocorreram didlogos e trocas constantes acerca das formas de resolver as atividades
propostas e sobre os caminhos que poderiam seguir para inicid-las, evidenciando que as
tomadas de decisdo foram construidas coletivamente, tanto no uso do RED quanto no trabalho
com os jogos impressos (Figuras 26 ¢ 27).

Durante as atividades, alguns alunos demonstraram maior espirito de lideranga ao
apresentar e explicar possiveis caminhos para a resolucdo das tarefas nos RED e nos jogos
impressos. Outros colegas, em determinadas ocasides, contestavam essas sugestoes e
levantavam novas hipdteses, reforcando que a aprendizagem foi fruto de uma constru¢ao

dialégica entre os estudantes, sem imposi¢des ou hierarquias previamente estabelecidas.

Figura 26 — Utiliza¢ao do RED de LP em grupos na turma de 3° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).
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Figura 27 — Resolugdo em grupos dos jogos impressos sobre o RED de LP no 3° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

No 4° ano, os estudantes, igualmente, foram organizados em pequenos grupos, de
forma a utilizarem o RED “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes”. Assim como a
turma do 1° ano, os estudantes do 4° ano foram divididos entre os grupos a partir dos
conhecimentos que possuiam sobre o género carta e bilhete, o que, segundo as Professoras P4
e P5, poderia favorecer a aprendizagem e o aprofundamento dos géneros trabalhados, além de
um reforgo a leitura e a escrita. Movidos pela narrativa que se mostrou convidativa, por meio
do desafio de encontrar o tesouro através da leitura dos enigmas dos bilhetes, os alunos da turma
mostraram-se concentrados e engajados na leitura dos textos e na resolu¢ao dos enigmas (Figura
28). Ficaram constantemente animados (Figura 29), comemorando cada acerto e

compartilhando as vitorias e as dificuldades que iam surgindo ao longo do processo.
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Figura 28 — Concentracdo demonstrada pelos alunos do 4° ano no uso do RED de LP
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Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Figura 29 — Engajamento demonstrado pelos alunos do 4° ano no uso do RED de LP

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Foi percebido que, no cerne dos grupos, no 4° ano, os didlogos e as trocas
aconteceram com frequéncia, especialmente quando se tratava de dar dicas e sugestdes de como
resolver as atividades. Quando surgia alguma divida sobre os sindnimos e os anténimos, outro
conteudo trabalhado no RED, eles debatiam suas hipdteses e conhecimentos prévios sobre o
tema, estabelecendo uma ajuda mutua entre os colegas para a conclusdo das atividades.
Observou, ainda que, ao longo da aula, os grupos maiores foram se dissipando e os alunos
optaram por formar duplas ou trios com colegas que tinham mais proximidade, o que para eles,

proporcionou um sentimento de maior pertencimento e seguranga. Para as Professoras P4 e PS5,
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o sentimento de coletividade despertado pelos alunos nas aulas foi um aspecto que chamou a

aten¢do e se sobressaiu na integragdo dos RED, conforme as falas:

[Nome oculto] tu “viste’ naquele dia que eles ajudavam uns aos outros, né? A questdo
da solidariedade. Eu cheguei na sala de aula e elogiei tanto eles! A questdo da
solidariedade, do carisma e deles ‘tarem’ 14 todo o tempo em harmonia, um querendo
ver o outro acertar (Professora P4, entrevista individual).

Da coletividade, né... Eu acho que foi muito bem utilizada. (Professora P35, entrevista
individual)

Dessa maneira, a partir dos relatos das Professoras P4 e PS5, constatou-se que a
coletividade e a autonomia demonstradas nas aulas foram aspectos que fortaleceram a
aprendizagem dos estudantes, uma vez que as argumentagdes, os debates e as ressignificagdes
construidas pelos alunos foram ampliados pelo contexto colaborativo vivenciado por eles
(Figura 30). Nesse sentido, percebeu-se que, quando um estudante, ao utilizar o RED,
apresentava novas informacdes ainda nao conhecidas pelos colegas, ampliava os horizontes de
aprendizagem do grupo ao compartilhar e discutir percepgdes e (re)leituras construidas acerca
dos conteudos trabalhados, modificando a dindmica de aprendizagem vivenciada tanto por si
quanto pelos demais integrantes da turma.

Nesse sentido, a Aprendizagem Baseada em Grupos, planejada previamente para o
trabalho com os alunos na integracio dos RED de LP, possibilitou que os estudantes
aprendessem e formulassem seus novos conhecimentos, ou revisitassem saberes ja formulados
e internalizados por eles, a partir de proposicdes colaborativas e interativas. Ao passo de
resolverem e discutirem problemas de maneira partilhada, vivenciando situacdes reais (Arruda
et al., 2020), os alunos puderam criar um senso de coletividade, fazendo com que a
aprendizagem com emprego dos RED ndo fosse uma vivéncia solitaria. A colaboragdo entre os
estudantes demonstrou ser um ponto forte na integracdo dos recursos, pois esse exercicio
coletivo de dialogo e suporte enriqueceu as agdes de aprender, auxiliando aqueles com

dificuldades a avancarem, a partir de explicagdes e interagcdes com o outro.
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Figura 30 — Contextos de aprendizagem em grupos no trabalho com o RED de LP no 4° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

4.1.3 Leitura e Escrita com elementos de gamificacio: as possibilidades oferecidas aos

processos de alfabetizacao e de letramento

A Subcategoria “Leitura e Escrita com elementos de gamificagdo” compreendeu as
atividades que envolviam a aquisi¢do da leitura e da escrita combinada com elementos de jogos
nos RED, como recompensas, vidas, fases, missdes e narrativas. Para Moran (2015), o modelo
disciplinar e pouco flexivel ainda trabalhado nas escolas vem sendo substituido por “modelos
mais centrados em aprender ativamente com problemas, desafios relevantes, jogos, atividades
e leituras, combinando tempos individuais e tempos coletivos; projetos pessoais e de grupo”.
(Moran, 2015, p. 19)

Os processos de leitura e de escrita foram estabelecidos como objetivos centrais dos
planejamentos pedagdgicos desenvolvidos pelas professoras, o que foi verificado por meio dos
diarios de campo e das entrevistas. A finalidade principal do uso dos RED, assim, foi o trabalho
com a leitura e a escrita alinhados ao estudo dos géneros textuais, dentre eles, curiosidades,
parlendas, historias de quadrinhos e bilhetes. Como pontuou a Professora P1, a expectativa era

trabalhar com os textos e ndo somente os RED:

O intuito ndo era levar a crianga ‘pra’ fazer uma atividade simplesmente no RED.
Seria trabalhar, ja que eu estava trabalhando as parlendas, ‘pra’ trabalhar texto por
texto (...) a leitura dos textos. (Professora P1, entrevista individual)

Entdo, assim, ndo € jogar um monte de texto em um dia somente ‘pra’ fazer aquela
atividade, porque o intuito ndo ¢ esse. O intuito ¢ desenvolver a leitura, a questdo
realmente do texto, da parlenda. (Professora P1, entrevista individual)
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Desse modo, conforme evidenciado pela Professora P1, o proposito da utilizagado
dos RED esteve centrado, sobretudo, no desenvolvimento da leitura dos textos vinculados aos
géneros trabalhados, buscando favorecer o dominio, a fluéncia e a autonomia leitora dos alunos.
Para aqueles que apresentavam maiores dificuldades e se encontravam em niveis mais iniciais
de aquisicao da leitura e da escrita, o foco concentrou-se em possibilitar a leitura de palavras e
frases curtas, envolvendo-os em atividades de reconhecimento fonolédgico e silabico, bem como
na formacao de palavras.

Nos momentos de utilizagdo dos RED, no caso do 1° ano, A Turma da Mila em:
curiosidades da fazenda e A Turma da Mila em: o livro de parlendas, a Professora P1 utilizou
perguntas norteadoras relacionadas a elementos como grafia das palavras, letras iniciais e finais,
quantidade de silabas e estrutura dos géneros textuais, aprofundando o processo de aquisi¢ao
da leitura e da escrita. Esse aspecto revelou a preocupacao da professora em incluir ativamente
as criancas em seus processos de aprendizagem, contextualizando o uso dos RED de maneira
dindmica e estimulante, favorecendo a produgdo de sentidos.

De acordo com a afirmac¢ao da Professora P1, a utilizacdo dos RED esteve atrelada

ao desenvolvimento da:

[...] leitura do texto, reconhecer algumas palavrinhas, silabas, quantas letras, quantas
silabas, palavras que comegavam com a mesma silaba de tal palavra, rimas que
também era algo que era trabalhado nos RED (Professora P1, entrevista individual).

Soares (2025) pontua que, para trabalhar com as criangas a aprendizagem da leitura
e da producdo textual, processos que envolvem habilidades cognitivas e linguisticas, os
professores precisam desenvolver competéncias relacionadas a leitura, a interpretacdo e a
producdo de textos em diferentes situagdes que envolvam a lingua escrita. Essa diversidade de
oportunidades de aprendizagem esteve presente no uso dos RED, uma vez que as professoras
recorreram a diferentes recursos, tanto impressos quanto digitais, com finalidades distintas,
buscando favorecer contextos de aprendizagem situados, por meio de textos reais e amplamente
utilizados no cotidiano, inclusive aqueles oriundos da cultura oral, como as parlendas, voltados
ao desenvolvimento da leitura e da escrita.

Além disso, os proprios RED apresentavam propostas relacionadas a aprendizagem
de cada género trabalhado, abrangendo textos interativos e multimodais por meio de diferentes
percursos dentro dos recursos. Dessa forma, no caso da turma do 1° ano, a Professora P1 optou
por integrar os RED simultaneamente ao trabalho desenvolvido na Sala de Aula Regular,

contextualizando a apresentacdo dos géneros textuais e utilizando, para isso, o livro didatico e
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atividades impressas em folhas. J& na Sala de Inovacgao, realizava uma retomada dos contetidos
anteriormente trabalhados, utilizando as TDIC, dentre elas os RED.

Esse aspecto favoreceu a integracdo dos recursos, pois, ao utiliza-los, os alunos ja
possuiam conhecimentos prévios acerca dos géneros textuais, realizando as atividades a partir
de aprendizagens previamente consolidadas. Assim, ao trabalhar com os RED, a professora
priorizou, inicialmente, a apresentacdo dos textos, a realiza¢do de leituras coletivas com os
alunos e a formulacdo de perguntas relacionadas a fun¢do e a estrutura organizacional dos

géneros (Figura 31), para depois convidar os estudantes a iniciarem a utilizagdo dos RED.

Figura 31 — Leitura textual de parlendas com uso de recursos impressos ¢ 0 RED no 1° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Por meio do uso dos RED ¢ das contextualizag¢des realizadas acerca dos conteudos,
os alunos sentiram-se mais motivados a trabalhar com a leitura e a escrita, considerando, nesse
contexto, os elementos de gamificacdo presentes nos recursos, como as narrativas, as fases, os
desafios e as recompensas. A cada fase concluida, os estudantes comemoravam e
demonstravam engajamento para continuar e responder as atividades, compartilhando esses
momentos com os colegas mais proximos (Figura 32).

Ao acompanhar as vivéncias com os RED, percebeu-se que os elementos de
gamificac¢do tornaram as atividades de leitura e escrita mais atrativas, em razao do dinamismo
proporcionado pelas funcionalidades de avangar, voltar, clicar, errar, acertar, testar
possibilidades e escolher o percurso desejado dentro do recurso. O reconhecimento dos alunos

nos personagens e em suas histdrias, compostas por criancas semelhantes a eles, também se
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revelou um aspecto significativo, contribuindo para a criagdo de um ambiente mais familiar e

acolhedor para os estudantes.

Figura 32 — Engajamento na leitura e na escrita com os elementos de gamificacdo nos RED

e

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Uma dificuldade enfrentada na integracdo dos RED nas turmas do 1° ano foi que,
para os alunos avancarem para as fases seguintes, eles precisavam concluir as anteriores, € como
a Professora P1 optou por trabalhar a sequéncia didatica do seu planejamento alinhada as fases
dos RED, sempre que os alunos iam retomar as atividades, eles precisavam iniciar os RED
desde o comecgo. Esse aspecto mostrou ser um elemento desmotivante durante a integragao dos
recursos, porém, que ndo fez os alunos desistirem do uso dos recursos. A Professora P1 destacou
esse ponto observado nos RED como um fator desfavoravel durante a utilizagcdo dos recursos,

conforme pontuou a seguir:

Eu lembro que na primeira atividade com o RED [“A Turma da Mila: o livro de
parlendas”], com a parlenda “Hoje ¢ Domingo” no teve nenhum problema, que eles
faziam logo o "Hoje ¢ Domingo”. Quando foi [a parlenda] “Um, Dois, Feijdo com
Arroz”, eles tinham que iniciar tudo de novo. Entdo, tinha que fazer a primeira
atividade ‘pra’ ir pra segunda. Quando foi [a parlenda] “Corre Cutia”, do mesmo jeito.
Entao, assim, podia ser de uma forma que elas nio tivessem interligadas; que pudesse
s0, tipo assim, uma fase ir ‘pra’ outra sem precisar passar pela primeira. Mas, ‘pra’
eles, foi uma revisdo, foi um relembrar. Mas, eu acho que elas poderiam ser
independentes umas das outras. Entdo, ficava de certa forma repetitivo ‘pra’ eles,
apesar de que eles faziam ainda animados, por mais que ja conhecessem. Mas, ficava
de certa forma cansativo, vamos dizer assim. Eles teriam que fazer tudo de novo,
muitos ja faziam até porque tinham memorizado. Eu percebia alguns que faziam de
forma mais rapida, por que ja tinham entendido, memorizado (Professora P1,
entrevista individual).

Outro aspecto desafiador destacado pela Professora P1 foi a auséncia de som em
um dos RED trabalhados (““A Turma da Mila em: curiosidades da fazenda”). Para os alunos que

se encontravam em niveis iniciais de leitura e escrita, reconhecendo apenas letras e



115

identificando algumas silabas, caracteristicos do nivel sildbico, a leitura dos textos tornou-se
mais dificil, sendo necessaria a mediacao constante da professora ou a colaboragao dos colegas,
aspecto ja problematizado na Subcategoria anterior (“Aprendizagem Baseada em Grupos”).

Os desafios apontados pela Professora P1 refletem seu grau de envolvimento e
participagdo no processo de aprendizagem dos alunos, bem como o conhecimento construido
acerca dos RED trabalhados, fatores que contribuiram para a integracao dos recursos as praticas
pedagogicas. Além disso, a professora demonstrou possuir um olhar critico e reflexivo sobre os
RED, ao destacar possiveis melhorias para os recursos utilizados.

Apesar das dificuldades, por meio da resolucdo das atividades que continham
elementos de gamificacdo, os estudantes sentiram-se motivados a realizar as fases, inclusive
mais de uma vez. Conforme sinalizado pela Professora P1, os alunos tiveram a oportunidade de
revisar respostas dadas anteriormente como forma de refor¢o dos conteudos ja trabalhados
(Figura 33). Aqueles que apresentavam dificuldades relacionadas a leitura e a escrita puderam
retomar o processo de aquisicdo da lingua em diferentes momentos, ampliando suas
possibilidades de aprendizagem.

Os elementos visuais e interativos presentes nos RED indicavam os acertos e os
erros nas atividades, funcionando também como mecanismos de orientacdo e engajamento
durante as tarefas. A cada fase desbloqueada, os alunos acessavam novas parlendas ainda nao
exploradas, entrando em contato com diferentes informacdes e saberes nos contextos de

aprendizagem, o que gerava expectativa, surpresa e estimulava o imagindrio das criangas.

Figura 33 — Leitura de parlendas por uma aluna do 1° ano por meio do RED de LP

Fonte: Dados da pesquisa (2026).
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Nesse quesito, Rojo e Moura (2013) destacam que a presenga das TDIC vem
criando novas possibilidades de expressdo e comunicagdo, impactando diretamente a aquisi¢ao
dos letramentos pelas criancas, por meio da hipermodalidade, com textos interligados por /inks,
multiplas sequéncias e diferentes possibilidades de trajetoria. Esse fenomeno descrito pelas
autoras também esteve presente no uso dos RED desta pesquisa, a partir de narrativas e
atividades que conduziam os alunos a diferentes caminhos de escolha e tomada de decisdo,
aspecto igualmente potencializado pelos elementos de gamificacao, que tornaram o percurso de
aprendizagem mais dindmico e interativo.

Por meio desses elementos de gamificacdo, os alunos sentiram-se estimulados a
aprender ao mesmo tempo em que utilizavam os RED e colocavam em pratica aprendizagens
jé internalizadas, bem como outras ainda em processo de consolidacgao.

Na turma do 3° ano, os elementos de gamificacdo estiveram presentes ao longo de
todo o processo de aprendizagem do género histéria em quadrinhos, assim como no
desenvolvimento da leitura, da interpretacdo e da produgao de textos narrativos, desde o uso de
jogos impressos até a utilizacdo do RED. Ao conhecer as subjetividades de sua turma, a
Professora P3 propds o trabalho com os elementos de gamificagdo desde a primeira aula,
articulando a aprendizagem em grupos a abordagem da leitura e da escrita por meio de
estratégias ludicas.

Movidos pela curiosidade e pela euforia proporcionadas pela perda de vidas, pelo
tempo destinado a realizagdo das fases e pela perseguicdo ao vildo com o uso das setas do
teclado, os estudantes mostraram-se imersos e engajados ao longo da utilizagdo do RED,
comemorando cada fase concluida e, inclusive, a derrota de Albedo, o vildo da narrativa, e a
recuperagao das paginas do livro perdido.

Os alunos, organizados em pequenos grupos, torciam pela vitéria de Croma,
personagem que consegue capturar o vildo ao final da historia. No RED, Croma ¢ guiada pelos
proprios estudantes por meio do teclado, fazendo com que eles se sentissem no lugar da
personagem durante a busca pelo vildo (Figura 34). Para solucionar as atividades, as maos de
Croma eram exibidas na tela, produzindo a sensagao de que o proprio aluno segurava as paginas
do livro, o que ampliava a imersao no uso do RED (Figura 35).

As recompensas conquistadas ao longo da narrativa geraram motivagao para a
leitura e para a interpretacdo atenta dos textos trabalhados no recurso, tendo em vista que
somente apds a leitura dos didlogos e dos comandos seria possivel compreender o que era

solicitado em cada fase e, consequentemente, avangar de nivel dentro do RED.
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Figura 34 — Perseguicdo a Albedo por Croma no RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos”,

utilizado no 3° ano

ENCONTREI VOCE, ALBEDO!

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Figura 35 — Atividade do RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos”, com as maos de

Croma segurando a pagina
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Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Assim, os elementos de gamificacdo, ao longo do uso dos RED, apresentaram-se
como um aspecto que potencializou os processos de leitura e de escrita feitos pelos alunos, para
além somente da escrita no papel. A producao textual no material impresso, por exemplo, ndo
foi esquecida, mas o emprego dos recursos favoreceu uma maior dedicacao dos alunos ao longo

de toda a sequéncia didatica, incluindo o uso do caderno (Figuras 36 ¢ 37).
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Figura 36 — Leitura compartilhada dos textos do RED com elementos de gamificagdo no 3° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Figura 37 — Colaboracao entre as alunas na leitura dos textos do RED no 3° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

A fala da Professora P3 sobre os elementos de gamificacdo nos RED reforca a

perspectiva de que estas ferramentas favoreceram a leitura dos textos, de forma dindmica:

Eu achei que foi muito bom ‘pra’ eles. Porque escrever textos, escrever ‘pra’ eles é
sempre muito dificil. E eu acho que incentivou bastante. O fato da gente ter passado
por todas as etapas, das aulas, da sequéncia, antes do RED e durante, eles terem
vivenciado tudo isso e s6 depois irem construir o texto, facilitou demais. Porque eles
tinham propriedade naquilo que eles estavam escrevendo. Entdo, eu acho que isso ¢
que ¢ importante. Ai a gente pode perceber que, realmente, uma boa parte dos
meninos, eles conseguiam fazer uma narrativa legal; contemplando aqueles aspectos
que a gente tinha trabalhado dos personagens, da solug¢do, dos problemas. Eles
conseguiram colocar no papel de forma legal, estruturada. E, assim, outros aspectos,
ndo s6 das ideias, mas a questdo ortografica, a questdo da paragrafacdo. A gente
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observou que houve toda uma atenc¢do deles com relacdo a isso, sabe? (Professora do
3° ano, entrevista individual).

Na turma de 4° ano, assim como nas demais, os elementos de gamificacdo presentes
no RED, alinhados a leitura e a escrita, ampliaram as possibilidades de utiliza¢ao do recurso,
despertando nos alunos sentimentos de incentivo e encorajamento, instigando-os a conhecerem
novos conhecimentos imersos em narrativas gamificadas. No RED utilizado no 4° ano, “A
Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes”, toda a narrativa ¢ trabalhada por meio de desafios,
0 que trouxe estimulos para os estudantes, fazendo-os descobrir e solucionar os enigmas.

As pistas, as recompensas ¢ as vidas constituiram-se como elementos importantes
para o engajamento dos estudantes na leitura cuidadosa dos textos, pois eles s6 conseguiriam
prosseguir para a proxima pista e o local seguinte no mapa se lessem com atencdo os bilhetes
deixados pelos personagens. Assim, segundo relatos das Professoras P4 e P5, os alunos foram

movidos pelos aspectos da curiosidade:

Eles ficavam curiosos em tudo; até ver no final o que ia dar. O desafio (...) Eles vao
se desafiando, v@o buscando. A curiosidade aumenta a cada passo que vai; e vai
sempre elevando mais (Professora P4, entrevista individual).

Nas aulas vivenciadas junto aos alunos, percebeu-se uma grande animagao por parte
dos alunos, tanto na busca pelos bilhetes e na resolugdao dos enigmas, como para a producao
textual do gé€nero. Isso corrobora com a ideia de que, engajados, os estudantes se sentiram
impelidos a escreverem seus proprios textos ao final do RED, colocando neles suas
subjetividades, interesses e desejos, atendendo ao que o planejamento inicialmente buscou: o
de compreender o género textual bilhete, sua estrutura e, por fim, a escrita do género conforme
sua norma padrao. A fala das Professoras P4 e P5 reafirma esse achado:

Eu me surpreendi positivamente com a forma que eles lidaram, souberam se portar

perante a tecnologia, a forma como digitavam, se ajudavam. Eu acho que a coisa toda
funcionou, independente dos niveis. (Professora P4, entrevista individual)

A estrutura do bilhete, a saudagdo, a despedida, tudo direitinho. A curiosidade em
escrever certinho. Eu lembro deles perguntando: “Ei, como foi que tu colocou o
acento?”. (Professora P35, entrevista individual)

Desse modo, os géneros discursivos articulados aos elementos de gamificagdo
potencializaram as atividades desenvolvidas, visto que ndo estavam dissociados de um contexto
social, comunicativo e situacional. Para Rojo e Moura (2013), a alfabetizagdo e o letramento

nao sao deixados de lado nesse movimento de utilizagao das TDIC; ao contrario, os letramentos
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escolares passam a ser significativamente ampliados pelas mudancas culturais e tecnoldgicas
presentes no processo de alfabetizagdo, com predominancia dos textos multimodais.

Os textos trabalhados nos RED apresentavam percursos multimodais, pois, embora
contivessem um caminho linear, os alunos podiam clicar em diferentes op¢des na tela, que os

conduziam a variados tipos de feedbacks e estimulos, visuais e/ou sonoros, quando presentes.

4.2 Estratégias pedagégicas no uso dos RED

A Categoria Estratégias pedagogica no uso dos RED contemplou trés
Subcategorias relacionadas a tematica: a) Apropriacdo tecnoldgica pelos discentes; b)
Reutilizagdo dos RED; ¢) Sequéncias didaticas pelas fases dos RED. Em cada uma delas, serao
discutidos aspectos relacionados a Categoria abrangente, relevando subsidios para a integragao

de RED de LP em praticas pedagogicas nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

4.2.1 Apropriacio tecnoldgica discente: a porta de entrada para a integraciao dos RED

A Subcategoria “Apropriagao tecnoldgica pelos discentes” caracterizou-se como a
primeira estratégia estabelecida pelas professoras para a integracdo dos RED em sala de aula.
Todas elas utilizaram a apropriagdo tecnologica de modo que os alunos tivessem um primeiro
contato com as TDIC antes de utilizarem os RED. Essa apropriagao teve como objetivo explicar
aos estudantes como os chromebooks poderiam ser utilizados nas atividades propostas.

As professoras consideraram essa estratégia como o primeiro passo para o trabalho
com os RED, tendo em vista que os alunos ainda ndo haviam tido contato com os chromebooks
na escola. A maioria deles desconhecia as funcionalidades das maquinas e os conhecimentos
basicos relacionados a navegacdo e a exploracdo das ferramentas tecnoldgicas sob uma
perspectiva pedagogica, conforme explicitado anteriormente. Ao perceberem o nivel de
conhecimento tecnoldgico das turmas, as professoras organizaram, inicialmente, momentos
voltados a apropriacdo tecnologica, nos quais os alunos aprenderam sobre as funcionalidades
basicas dos chromebooks por meio de plataformas com jogos pedagogicos on-line. Somente
depois dessa etapa os estudantes passaram a utilizar os RED, considerando os objetivos
previamente delimitados.

Nesse sentido, a apropriacdo tecnoldgica, enquanto estratégia pedagdgica para o
uso dos RED, foi pensada pelas professoras com responsabilidade e compromisso ético (Franco,

2016), favorecendo que os alunos se tornassem capazes de participar como integrantes da
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dindmica social de utilizagdo das tecnologias. Para Bonilla (2004), sdo justamente essas
decisdes, compreendidas aqui como estratégias pedagogicas, que constituem o diferencial no
conjunto de transformagdes tecnologicas impulsionadas pelo crescimento da cultura digital
(Castells, 2003).

De forma coletiva, as professoras decidiram que o primeiro momento de uso dos
RED seria destinado a apresentagdo dos chromebooks e de suas formas de acesso. Para elas, era
importante explicar aos alunos que, para utilizarem os computadores, ndo bastava apenas sentar
e ligar as maquinas. Os chromebooks possuem a particularidade de exigir um e-mail e uma
senha para acesso. Esse movimento inicial revelou-se um desafio, especialmente porque os
estudantes ainda estavam em processo de letramento. Considerando toda a rotina pedagogica
das professoras, bem como suas demandas e atribui¢des, o uso dos chromebooks poderia
facilmente ter sido descartado diante dessa organizacdo inicial. Entretanto, as docentes
demonstraram motivagdo e engajamento para promover a integracao dos RED.

As professoras organizaram fichas impressas contendo os e-mails e as senhas dos
estudantes para acesso aos chromebooks. Inicialmente, os alunos apresentaram dificuldades
para compreender a dindmica de acesso as maquinas e, inclusive, para decodificar as letras
presentes nas fichas e localiza-las no teclado dos computadores, especialmente no 1° ano.
Surgiam duvidas como: “Que letra € essa no teclado?”’; “Onde esta essa letra aqui?”’; “Essa letra
da ficha ¢ essa aqui no teclado?”. Outro desafio relacionado a apropriacdo tecnoldgica dos
discentes foi a auséncia de apoio especializado na Sala de Inovagdo. Além das professoras,
houve apenas o auxilio da pesquisadora e de um bolsista. Um aspecto que favoreceu a
integragdo dos RED foi a ajuda mutua observada entre os proprios estudantes desde as primeiras
aulas com as TDIC. Muitas vezes, eles ndo aguardavam a intervengao dos adultos para errar,
testar novas possibilidades e explorar diferentes caminhos, mas buscavam aprender
coletivamente, experimentando juntos.

Nas turmas do 1° ano, a Professora P1 utilizou o Google Classroom e criou duas
salas virtuais para disponibilizar o /ink da plataforma com os jogos on-line e os links dos RED.
Essa constituiu-se como uma estratégia pedagdgica elaborada pela professora para concentrar,
em um unico ambiente, todas as informagdes necessarias as aulas, facilitando a compreensao
dos estudantes. A docente ensinou, passo a passo, o processo de acesso aos chromebooks:
inicialmente, a inser¢ao dos e-mails e das senhas; em seguida, a identificacao do icone de acesso
ao Google Classroom e da sala virtual correta em que deveriam clicar. Posteriormente, orientou
os alunos a localizar o /ink da plataforma com os jogos on-line e, por fim, os RED. Todo esse

processo foi explicado continuamente por meio da projecao da tela do computador pessoal da
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professora na televisdo, o que favoreceu o acompanhamento das orientagdes pelos estudantes.
Na ocasido, a professora também explicou funcionalidades como o uso do touchpad e das setas

de avangar e retornar, por exemplo (Figura 38).

Figura 38 — Momento inicial de acesso aos chromebooks no 1° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Apesar das dificuldades iniciais, os alunos rapidamente entenderam a dindmica para
0 acesso aos chromebooks e ja nas primeiras aulas, aprenderam as informacgdes das fichas e o
caminho para a sala virtual no Google Classroom. Esse dado indica que o conhecimento prévio
das individualidades dos alunos e o nivel de apropriacdo tecnoldgica pelos discentes sdao
aspectos fundamentais para o uso dos RED com cunho pedagogico.

Nao basta somente apresentar e trabalhar com os recursos sem uma apropriagao de
como eles funcionam. Os conhecimentos sobre suas funcionalidades sdo importantes para que
os alunos sejam incluidos digitalmente e entendam o uso dos RED. Esse momento de
apresentacdo das tecnologias, desde sua navegacdo basica, mostrou-se como um elemento
decisivo para que os alunos se sentissem confiantes no decorrer da utilizagdo dos RED e
participassem da integragao dos recursos de maneira mais participativa (Figura 39).

Segundo a Professora P1, diante de sua experiéncia docente e do conhecimento
sobre a turma, ela percebeu a necessidade de planejar uma aula anterior ao uso dos RED,
mostrando que a apropriacdao tecnolodgica ¢ um passo crucial para a inser¢do das TDIC no

contexto escolar em uma rede publica de ensino:
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S6 que ai eles tinham o qué? Saber qual era o e-mail deles, qual era a senha. E ai eu
vi que precisava de uma aula antes de realmente ir para os RED, para eles poderem
ter esse momento inicial de contato com o chromebook e acessar o e-mail onde estava
la situada a atividade que eles iriam fazer. E ai a primeira atividade nao foi nenhum
RED, foi um jogo que eu encontrei na Internet, que era também do folclore
(Professora P1, entrevista individual).

Figura 39 — Apropriagdo tecnoldgica no uso dos chromebooks no 1° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Da mesma forma que a Professora P1 buscou explicar para os alunos sobre o uso
inicial dos chromebooks, ela também apresentou sobre a utilizagdo dos RED. A cada inicio de
aula, ela projetava a tela dos recursos na televisdo e explicava o passo a passo de uso dos
recursos, lendo os textos com eles e integrando-os a aprendizagem, como discutido
anteriormente nas Subcategorias apresentadas. Logo, a atencao dada a estratégia de apropriagao
tecnoldgica foi continua e aconteceu no decorrer da integracao dos RED.

Na turma de 3° ano, o mesmo foi feito pela Professora P3. Antes de trabalhar com
o RED escolhido na Sala de Inovacgao, ela apresentou as formas de acesso aos chromebooks
para os alunos também utilizando as fichas impressas com os e-mails e as senhas. Os estudantes,
mais experientes no uso das tecnologias e a maioria alfabetizada, ndo apresentaram dificuldades
para entender o acesso aos computadores. Rapidamente, internalizaram suas informagdes
pessoais e acessaram seus e-mails. A professora também trabalhou com a mesma plataforma
on-line com jogos pedagogicos, para a apropriacao dos alunos ao longo da integracao do RED,
contudo, propds o uso de jogos voltados para o trabalho com textos narrativos, mesma tematica
trabalhada no RED. A Professora P3 optou por ndo utilizar proje¢des na televisdo e auxiliou os
estudantes um a um, passando entre as mesas e tirando suas davidas (Figura 40). Em uma aula,

ela avangou na apropriacao tecnologica e iniciou a apresentacdo do RED trabalhado.
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Figura 40 — Mediagao feita pela professora no uso dos chromebooks no 3° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

A estratégia de apropriagdo tecnologica planejada pela Professora P3 no 3° ano
oportunizou que os alunos, apesar de mais habituados as TDIC, conhecessem mais a fundo os
chromebooks, facilitando, com isso, a exploragdo do RED por eles (Figura 41). Caso tivessem
iniciado o uso do RED na primeira aula, sem conhecerem os computadores e suas
funcionalidades, possivelmente, ndo conseguiriam explorar o recurso com a mesma seguranca.
Por isso, esta apropriagdo tecnoldgica pensada pelas professoras de forma coletiva, ainda no
desenvolvimento dos planejamentos, foi um grande diferencial na integragdo dos RED no

contexto escolar e com uma natureza pedagogica.

Figura 41 — Apropriagdo tecnoldgica com os chromebooks pelos alunos do 3° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).
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De acordo com a Professora P3, os estudantes do 3° ano passaram a demonstrar
maior dominio no uso dos computadores e do RED ao longo das aulas. Para ela, esse aspecto
representou um avanco significativo, considerando que alguns alunos ainda nao sabiam ler
plenamente e apresentavam dificuldades para acompanhar as aulas e a leitura dos textos.
Segundo a professora, os estudantes passaram a utilizar os chromebooks com maior autonomia,

conforme evidenciado no relato a seguir:

A questdo de entrar com e-mail, né? “Nio, tia, eu ndo preciso mais desse papelzinho
ndo. Eu ja sei qual ¢ meu e-mail”. Ja sabe qual é a senha. Entdo, assim, foi um avango
muito grande, eles entrarem. Ai eu usei outros recursos sem ser o RED também. Eu
so colocava 1a: “Olha, gente, vocés vao ‘pra’ tal canto, vamos ‘pra’ tal canto” e eles
iam se localizando 14 ¢ dava certo, encontravam sozinhos (Professora P3, entrevista
individual).

Conforme exposto, as professoras demonstraram preocupagdo ndo apenas em
ensinar a técnica de utilizagdo dos chromebooks aos alunos, mas também em evidenciar a
importancia das aulas com os computadores e as possibilidades de uso pedagogico desses
recursos. Carvalho e Alves (2011), nessa perspectiva, apontam que somente o dominio técnico
ndo garante a utilizagdo das tecnologias de forma democratica e inovadora. As professoras
demonstraram, a partir do desenvolvimento de suas tomadas de decisdo nas praticas
pedagdgicas, que a apropriagdo tecnoldgica ndo se restringiu a um discurso formativo, mas
constituiu um elemento fundamental para que os alunos se sentissem preparados para utilizar
os RED e passassem a maneja-los com maior dominio das funcionalidades e contetdos.

Na turma do 4° ano, as Professoras P4 e P5 também reservaram uma aula
exclusivamente para o primeiro contato dos alunos com os chromebooks e utilizaram as fichas
impressas, além da mesma plataforma de jogos pedagdgicos empregada pelas Professoras P1 e
P3. Os estudantes do 4° ano, por serem mais velhos e, em sua maioria, ja alfabetizados, nao
apresentaram grandes dificuldades para transpor as informacdes das fichas para os
computadores. Mostraram-se empolgados com o uso dos chromebooks e com os jogos on-line,
demonstrando interesse em utilizar o RED que seria trabalhado posteriormente. As Professoras

P4 e P5 também optaram por nao utilizar projecdes de tela na televisdo; ainda assim, os

estudantes conseguiram acompanhar o passo a passo de acesso aos seus e-mails (Figura 42).
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Figura 42 — Apropriagdo tecnoldgica com os chromebooks pelos alunos do 4° ano

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Apbs o primeiro contato com os computadores e durante a utilizagdo do RED, os
alunos do 4° ano demonstraram maior dominio ao longo do uso do recurso, conseguindo
manejar com facilidade os computadores e, consequentemente, os comandos presentes no RED.
Esse aspecto revela que, quanto maior a proximidade e o nivel de conhecimento dos alunos em
relacdo as tecnologias, maiores sdo as possibilidades de utilizarem os recursos digitais de
maneira mais direcionada e familiarizada. Isso ndo significa afirmar que nao havera
dificuldades ao longo do processo, mas que elas podem ser antecipadas ou minimizadas quando
o planejamento de integragdo dos RED ¢ realizado com intencionalidade, objetivos claros e
defini¢ao prévia de como os recursos poderdo ser melhor inseridos em sala de aula.

A Professora P4 menciona, em uma de suas falas oriundas da entrevista individual,
uma questdo importante quando se pensa na apropriacdo tecnologica dos discentes e na
integracdo de RED na escola: o suporte oferecido aos professores para o uso pedagodgico das
TDIC. Segundo a docente, seu receio ao longo da formagao nao estava relacionado a elaboragao

do planejamento com as tecnologias, mas a sua execucao:

O meu problema, bem no popular mesmo, era “botar a mao na massa”. Porque na Sala
de Informatica, eu fazia meu planejamento, eu chegava la e entregava ‘pro’ professor
e ele nos assessorava, € 0 RED ndo. O RED eu tinha que ir sozinha com a minha
turma. Eu ndo tinha esse medo do planejamento em si (...) O meu temor mesmo era
eu ficar sozinha com a tecnologia junto aos meus alunos. (Professora P4, entrevista
individual)

E a Professora P4, continua, ao afirmar que depois do fim da formagao ofertada, o

ambiente da escola em rela¢do ao uso das TDIC mudou:
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O uso dos RED ta sendo muito popular na escola. A Sala de Inovacao (...) eu ndo
consegui ainda uma vaga depois daquele dia. (Professora P4, entrevista individual)

A fala retrata que, a partir da formacao, os professores se sentiram mais capacitados
para trabalhar com os RED, de forma que, mesmo sem a presenca dos formadores, eles
continuaram o habito de uso da Sala de Inovacao com os alunos. A estratégia de apropriagao
tecnologica discente, assim como a docente, mostrou-se primordial quando a integragcdo dos
RED foi desenvolvida, de forma que esse primeiro passo dado e planejado pelas professoras
influenciou diretamente nas possibilidades de uso dos RED pelos alunos, diversificando suas
abordagens e aproximando os estudantes do propdsito das aulas.

Apesar dos desafios vivenciados, as professoras atenderam aos objetivos de
aprendizagem elencados, trabalhando com dimensdes ndo planejadas inicialmente, como o

carater colaborativo de uso dos RED, mas que contribuiram com a aprendizagem.

4.2.2 Reutilizacdo dos RED: novos olhares para os recursos

A Subcategoria Reutilizagdo dos RED refere-se aos critérios de escolha dos
recursos pelas professoras, os quais foram selecionados previamente ao longo da formacao, a
medida que eram explorados nos encontros presenciais e, principalmente, durante o
desenvolvimento dos planejamentos pedagogicos. Na formagao, as docentes tiveram liberdade
para escolher qualquer RED do Projeto MIDE que desejassem utilizar, a partir de critérios
definidos por elas conforme as necessidades de suas praticas em sala de aula. Para isso, houve
momentos especificos em que as professoras conheceram os recursos € seus respectivos guias
de orientagdes didaticas, exploraram-nos durante os encontros e deram continuidade a esse
processo em outros contextos, seja em casa ou na escola.

Inicialmente, a escolha dos RED partiu dos conteudos curriculares previstos para o
semestre letivo. A partir dessa defini¢cdo, as professoras selecionaram recursos com tematicas
semelhantes aquelas contempladas nos planejamentos pedagogicos. Embora os RED escolhidos
nao trabalhassem exatamente os mesmos conteudos delimitados nos livros didaticos, por meio
do processo de reutilizagcdo dos recursos, entendido aqui como a adaptacdo realizada pelas
docentes, foi possivel alinhar o trabalho com os RED aos conteudos curriculares previstos,
permitindo que fossem desenvolvidos com os alunos em consonancia com os objetivos
estabelecidos no curriculo escolar.

Para Tarouco et al. (2009), os recursos digitais, além de apresentarem

possibilidades de recuperagdo, acesso e portabilidade, oferecem também alternativas para a
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reutilizagdo, compreendida como uma estratégia metodoldgica e tecnoldgica que favorece
processos de criacdo, gerenciamento e reaproveitamento dos recursos digitais em diferentes
contextos educacionais.

Nesse sentido, o aspecto da reutilizacado dos RED possibilitou que as professoras
trabalhassem conteudos previstos nas diretrizes curriculares paralelamente as tematicas
abordadas pelos recursos, que eram semelhantes, embora ndo idénticas. Esse movimento de
adaptacao dos RED, pensado pelas docentes, tornou-se possivel a partir da reflexdo realizada
durante os planejamentos pedagdgicos, revelando um processo consciente de tomada de
decisdo. Assim, as professoras nao deixaram de abordar os contetidos previstos nos documentos
curriculares e nos materiais didaticos utilizados em sala, mas passaram a articuld-los a tematicas
semelhantes presentes nos RED, ampliando os horizontes de aprendizagem dos alunos, indo
além do que estava inicialmente previsto e, a0 mesmo tempo, atendendo ao cronograma de
ensino e aos objetivos pedagogicos estabelecidos.

Nas turmas do 1° ano, a Professora P1 optou por trabalhar com RED que abordavam
os géneros curiosidades e parlendas, considerando que o tema “folclore” seria desenvolvido ao
longo do semestre letivo. Conforme explicitado anteriormente, o género curiosidades foi
utilizado como forma de ambientar os alunos no uso dos RED e de suas principais
funcionalidades. J& o género parlenda foi escolhido por aproximar-se da tematica do folclore e
também por constituir um género da cultura oral, marcado por narrativas ritmadas, cantadas e
relacionadas a historias ficticias ou regionais. Segundo relato da Professora P1, a escolha pelo
RED “A Turma da Mila em: o livro de parlendas” nao ocorreu de forma descontextualizada,

mas esteve vinculada a uma finalidade pedagdgica especifica:

A opgdo foi esse RED, mas quando a gente ‘tava’ planejando, a gente achou melhor
nao iniciar logo com o RED que ia ser explorado. A gente pensou no RED [“A Turma
da Mila em: curiosidades da fazenda”] para eles terem primeiro esse contato, tanto
com o chromebook como com esse recurso; a gente pensou nesse “Curiosidades da
Fazenda”, para depois prosseguir com o RED que realmente seria explorado no 1° ano
[“A Turma da Mila em: o livro de parlendas™]. Entdo, por isso a escolha, porque tinha
a ver com o que iria ser estudado em agosto, com a tematica do folclore. Como a gente
trabalha lendas, trava-linguas, parlendas, entdo, era o mais aproximado para trabalhar
(Professora P1, entrevista individual).

A fala da Professora P1 indica que a estratégia de reutilizagdo do principal RED
trabalhado nas turmas do 1° ano foi intencional e orientada por um objetivo claramente
delimitado: aproximar-se da temadtica do folclore a0 mesmo tempo em que favorecia o
desenvolvimento da leitura e da escrita. Essa constatag@o evidencia que, desde o planejamento,

o RED nao foi concebido como o centro do processo educativo, mas como uma ferramenta
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agregada as praticas pedagdgicas, contribuindo para a aprendizagem de maneira adaptada a
realidade da turma e da professora.

Em outras palavras, a docente ndo deixou de trabalhar os contetudos previstos em
seu cronograma de ensino para integrar o RED ao planejamento; ao contrario, elaborou uma
estratégia pedagogica cuidadosamente pensada para adequar o recurso ao contexto de sala de
aula, sem perder de vista seu potencial de contribui¢do para os objetivos de aprendizagem.

Na turma do 3° ano, a Professora P3 também buscou adequar a proposta do RED
selecionado aos conteudos que vinham sendo trabalhados em sala de aula. A docente pretendia
trabalhar com um recurso que apresentasse um texto narrativo com enredo, ainda que construido
por meio de didlogos, personagens e estrutura narrativa composta por comego, meio e fim. Por
essa razao, escolheu o RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos”, que, embora tenha como
foco o género HQ, apresenta uma narrativa estruturada, com personagens caracterizados como
vildes e herdis, além de elementos organizadores proprios do texto narrativo.

Mesmo tratando-se de um género textual especifico, com caracteristicas proprias, o
trabalho com a HQ possibilitou a professora explorar os elementos narrativos que buscava
desenvolver junto aos alunos, sem se distanciar dos objetivos previamente delimitados no
planejamento pedagogico.

Além da proximidade entre os conteudos, a Professora P3 destacou que o género
histéoria em quadrinhos ja havia sido trabalhado anteriormente com os estudantes. Por
conhecerem os elementos constitutivos das HQ e sua estrutura, a docente considerou que
articular o RED, que apresentava uma tematica familiar aos alunos, ao novo contetdo que vinha
sendo desenvolvido, no caso o texto narrativo, constituiria um aspecto facilitador para a

utilizacao do recurso pelos estudantes.

A gente, na roda de leitura, também ja tinha trabalhado muito com eles, levando
bastante revistinhas em quadrinhos. Eles estavam bem familiarizados com o género
textual. E como a gente ja tinha trabalhado bastante, entdo, eu escolhi o RED. A
histéria em quadrinhos é sempre um género que causa muito interesse a eles. Eles
estdo no processo de leitura inicial, muitos deles, e a histéria em quadrinhos facilita
bastante. Alguns textos, os baldes curtos, as imagens, todos aqueles recursos proprios
do género que facilitam muito a leitura. Entdo, eu vi que seria uma possibilidade ‘pra’
eles [...] Como eu ja havia trabalhado o género, eu procurei atrelar a outro contetido
que estava se aproximando ‘pra’ eles, como o discurso narrativo. Entdo, na minha
abordagem, durante a sequéncia didatica realizada, a minha intengdo foi trabalhar o
discurso narrativo. Pegando, assim, a histéria que o RED favorecia, trabalhar esses
recursos da narracdo. Quem era o narrador, qual era o conflito, a alma existente na
historia de um modo geral. Todas as questdes do discurso narrativo, que seria o tema
que a gente iria iniciar, eu procurei abordar através do RED (Professora P3, entrevista
individual).
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Observa-se, a partir da fala da Professora P3, que ela atrelou dois pontos
importantes na reutilizacdo do RED em seu planejamento: aspectos de um contetdo que os
alunos ja conheciam e um novo conteudo que eles ainda estudariam. Logo, a professora fez
paralelos relevantes no uso do RED, ao considerar os conhecimentos internalizados pelos
alunos sobre o género HQ ao mesmo tempo que buscou facilitar a compreensdo de um novo
género pelos alunos, usando a relagdo existente entre os dois contetidos.

Essa constatagdo revela a seguranga da professora em trabalhar com o RED,
fazendo conexoes entre diferentes contetidos e como atrela-los, bem como o conhecimento das
individualidades da turma. Esse aspecto requer apropriagdo tecnoldgica e pedagogica no uso
dos RED, assim como momentos de estudo, exploracdo e aprofundamento dos recursos e suas

possibilidades. A Figura 43 mostra um dos momentos de planejamento com a Professora P3.

Figura 43 — Planejamento para a integragdo do RED no 3° ano com a Professora P3

Fonte: Dados da pesquisa (2026).

Na turma do 4° ano, as Professoras P4 e P5 escolheram o RED com base no
conteudo curricular que vinha sendo trabalhado em sala de aula, neste caso, o género carta.
Assim como as demais docentes, optaram por realizar uma reutilizacdo do recurso,
selecionando aquele que mais se aproximava da tematica estudada naquele momento. Dessa
forma, escolheram o RED “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes”, por se tratar de um
recurso que apresenta um género semelhante a carta, o bilhete, com funcdo comunicativa e
estrutura textual proximas.

Assim, os estudantes rapidamente identificaram as caracteristicas funcionais dos
bilhetes e sua finalidade comunicativa, uma vez que ja estavam estudando o género carta. Além

disso, percebeu-se que as Professoras P4 e P5 buscaram tornar a aprendizagem mediada pelo



131

RED mais contextualizada, articulando um contetido ao outro, de modo que os alunos pudessem
estabelecer relagdes entre os géneros estudados e partir de estruturas cognitivas ja conhecidas
e internalizadas para facilitar a compreensao de novas informacdes.

Essa estratégia desenvolvida pelas professoras evidencia que, muitas vezes, no uso
de RED, nio serd possivel encontrar um recurso que trabalhe exatamente o conteudo desejado
no periodo especifico em que se pretende utiliza-lo. Entretanto, ¢ possivel selecionar RED que
abordem contetidos semelhantes e que possam ser adaptados as realidades especificas das
turmas e aos objetivos pedagdgicos planejados. As Professoras P4 e PS5 afirmaram que esse

aspecto orientou tanto a escolha quanto a utilizagdo do RED:

A gente trouxe o género a tona novamente ¢ fez uma espécie de ponte entre o género
bilhete e o género carta, de forma que eles puderam comparar: “Ah, o bilhete é algo
mais informal, ¢ algo mais breve, algo mais simples, ¢ algo cotidiano da gente”. Até
mesmo na sala de aula, a gente vé que vez por outra eles estdo trocando bilhetinhos e
¢ algo mais comum pra eles (...) E a carta ja ¢ algo mais formal, que assim como o
bilhete, tem uma estrutura, mas ela requer mais aten¢do, um estudo, um tempo maior
‘pra’ eles... ‘pra’ eles poderem pegar mesmo essa estrutura, digamos assim.
(Professora PS5, entrevista individual)

E quando foi no dia da aula do RED, a gente buscando, deu de cara com os bilhetes.
Af a gente disse: “Pois a gente vai colocar esse aqui, vamos trabalhar esse aqui”.
Porque sdo géneros textuais que um complementa o outro (Professora P4, entrevista
individual).

Logo, durante a integracdo do RED, para as Professoras P4 e P5, mostrou-se
importante partir de um lugar ja conhecido pelos alunos para iniciar a apresentacdo de um novo
contetdo. A relacdo estabelecida entre ambos os géneros se revelou essencial ao longo do
estudo dos bilhetes, pois a aprendizagem desse novo género foi sustentada em elementos
comunicativos e estruturais que vinham sendo consolidados a partir do género carta.

Esse aspecto refor¢a que a possibilidade de reutilizagdo dos RED ndo se restringe
apenas ao numero de vezes em que o recurso sera utilizado ou a elementos técnicos de
funcionamento, mas, sobretudo, a natureza pedagogica de seu emprego. Dependendo das
particularidades da pratica pedagogica, do olhar singular do professor, do contexto formativo
vivenciado e das especificidades das turmas, a reutilizacdo dos RED pode ser desenvolvida de
maneira a contribuir significativamente para os processos de aprendizagem, conforme os
objetivos previamente definidos.

Cada uma das professoras selecionou os RED com base nos conteudos curriculares
previstos para cada periodo letivo e que estavam sendo, ou ainda seriam trabalhados em sala de
aula. As docentes visualizaram diferentes possibilidades de utilizagdo para os recursos,

diversificando, inclusive, as propostas sugeridas nos Guias de Orienta¢des Didaticas de cada
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RED. Esse aspecto demonstra uma apropriagdo docente na integracdo dos RED, uma vez que
as professoras ultrapassaram as possibilidades inicialmente trabalhadas na formagao, adaptando

os recursos as necessidades pedagogicas e aos contextos especificos de suas turmas.

4.2.3 Sequéncias didaticas pelas fases dos RED: contextualizacio para as aulas

A Subcategoria “Sequéncias didaticas pelas fases dos RED” compreendeu o
desenvolvimento dos planejamentos pedagogicos de maneira concomitante as fases dos RED,
organizando as aulas de acordo com as propostas trabalhadas em cada etapa dos recursos. A
partir dessa estratégia, as professoras puderam explorar cada parte dos RED com maior
aprofundamento dos géneros textuais e das atividades propostas. Além disso, ao estruturarem
as aulas conforme as fases dos recursos, as docentes articularam os contetidos presentes nos
RED ao uso de materiais analogicos, como cartazes e jogos pedagdgicos autorais.

Dessa maneira, cada sequéncia didatica elaborada pelas professoras foi orientada
pela natureza das atividades e dos géneros trabalhados nos RED. As aulas foram desenvolvidas
de modo que os alunos pudessem atribuir sentido ao que conheciam em cada etapa dos recursos.
Em vez de entrarem em contato com as narrativas e os conteidos dos RED de uma tnica vez,
as professoras organizaram as aulas em um ritmo mais gradual, acompanhando a prépria
estrutura dos recursos digitais.

Assim, quando um RED possuia, por exemplo, quatro fases, o planejamento
pedagdgico previa quatro aulas, permitindo que cada fase fosse trabalhada separadamente,
embora de forma articulada e ndo fragmentada. No inicio de cada aula, os conteudos estudados
anteriormente eram retomados brevemente, favorecendo que os alunos relembrassem os
conhecimentos construidos nas etapas anteriores.

Essa estratégia mostrou-se facilitadora para a aprendizagem dos estudantes, pois
possibilitou que eles conhecessem e realizassem as atividades dos RED em seus proprios
ritmos, sem um excesso simultaneo de informacgdes e de novos conteudos. Além disso, essa
tomada de decis@o permitiu as professoras acompanhar de maneira mais proxima o processo de
aprendizagem dos alunos, identificando gradativamente dificuldades, avangos e aspectos
relacionados aos objetivos de aprendizagem esperados para cada aula.

Na turma do 1° ano, a Professora P1 organizou suas aulas a partir das fases dos
RED, especialmente do recurso “A Turma da Mila em: o livro de parlendas”. Esse RED possui
quatro fases, cada uma apresentando uma parlenda diferente e um nivel crescente de

dificuldade, partindo do reconhecimento entre imagem e palavra até chegar a substituicao de
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palavras que rimam por outras. Segundo a Professora P1, por se tratar de alunos do 1° ano ainda
em processo de alfabetizacdo e de letramento, decidiu trabalhar uma fase por aula, dando

destaque a parlenda e a atividade especifica de cada etapa, conforme destacado por ela:

Cada fase do RED apresentava uma parlenda diferente. Entdo, o intuito ndo era levar
a crianga ‘pra’ fazer uma atividade simplesmente no RED. Seria trabalhar, ja que eu
estava trabalhando as parlendas, ‘pra’ trabalhar texto por texto. E eu achei até que
ficou mais interessante. Ficou um desenvolvimento, aquela expectativa e algo mais
légico ‘pras’ criangas aquilo que estava sendo estudado e qual era o objetivo daquilo,
do que se eu fosse apresentar varias parlendas e simplesmente no dia eu dissesse que
a gente iria fazer atividade das parlendas que foram estudadas naquele momento.
(Professora P1, entrevista individual)

A fala da Professora P1 destaca a importidncia de se ter uma intencionalidade
pedagdgica clara ao trabalhar com os RED, visando o alcance dos objetivos de aprendizagem
pensados para as aulas e de que forma eles poderdo ser atingidos. Para a professora, ndo seria
proveitoso apresentar varias parlendas e pedir que os alunos fizessem as atividades em uma tnica
aula. Para ela, a logica, isto ¢, o processo de significa¢do elaborado pelos alunos durante a aula,
seria perdida, pensando, inclusive, no publico de suas turmas: estudantes que estavam sendo
alfabetizados e que ainda ndo dominavam por completo a leitura de textos mais longos. Dessa
maneira, esta estratégia pedagogica mostrou ser determinante ao longo da integracao dos RED,
pois a partir dela, a professora pdde estruturar suas aulas de modo que os alunos se sentissem
engajados e ativos em suas aprendizagens.

Um desafio apontado pela Professora P1 foi o de que, a cada aula, os estudantes
necessitavam refazer todas as fases desde o inicio do recurso, ou seja, tinham que reler novamente
todos os textos, fazer as atividades até chegar na fase planejada para a aula. Para ela, apesar de

ser uma revisao das parlendas, o processo poderia ser diferente:

Na primeira atividade com o RED, [a parlenda] “Hoje ¢ Domingo” ndo teve nenhum
problema; eles faziam logo o “Hoje ¢ Domingo”. Quando foi [a parlenda] “Um, Dois,
Feijado com Arroz”, eles tinham que iniciar tudo de novo. Entdo, tinha que fazer a
primeira atividade pra ir pra segunda. Quando foi [a parlenda] “Corre Cutia”, do
mesmo jeito. Entdo, assim, podia ser de uma forma que elas nao tivessem interligadas;
que pudesse uma fase ir ‘pra’ outra sem precisar passar pela primeira. Mas, assim,
‘pra’ eles foi uma revisao, foi um relembrar. Mas, eu acho que elas poderiam ser
independentes umas das outras (Professora P1, entrevista individual).

A reflexdo levantada pela Professora P1 expressa uma apropriagdo tecnolodgica e
pedagdgica dos RED que ultrapassou aquilo que foi trabalhado durante a formacao, pois, ao

mesmo tempo em que utilizava os recursos, a docente também refletia criticamente sobre eles

no decorrer de sua pratica pedagodgica, sinalizando possiveis melhorias que dialogavam
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diretamente com seus conhecimentos docentes aplicados em sala de aula. Além da questao
relacionada as fases interligadas do RED, a Professora P1 apontou como desafio a auséncia de
som durante a leitura dos textos, especialmente nos recursos voltados aos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Para a professora, a oralidade (ouvir os fonemas, as palavras e as rimas,
por exemplo) constitui um aspecto primordial e decisivo nos processos de desenvolvimento da
alfabetizagdo e do letramento.

Na turma do 3° ano, a Professora P3 optou por desenvolver suas aulas a partir de
uma sequéncia didatica que contemplasse diferentes momentos de utilizagao do RED, sempre
articulados a tematica do recurso. Inicialmente, trabalhou com jogos impressos criados por ela
propria, inspirados nos personagens e na narrativa do RED; posteriormente, realizou a
utiliza¢ao do recurso na Sala de Inovagao; e, por fim, desenvolveu atividades de produgao de
textos narrativos e ilustracdes relacionadas a historia trabalhada.

Embora tenha utilizado o RED diretamente em apenas uma aula, a professora
organizou momentos preparatorios e posteriores para contextualizar sua utilizacdo. O RED, por
exemplo, ndo apresentava atividades especificas de produgao textual; ainda assim, a docente
reservou a ultima aula para que os estudantes elaborassem outros finais possiveis para a historia
de Croma e Albedo. Dessa forma, a Professora P3 ultrapassou aquilo que estava inicialmente
previsto, o simples uso do RED na Sala de Inovacdo, e passou a elaborar situacdes de
aprendizagem que integravam tecnologias digitais e materiais analdgicos, como jogos
impressos, lapis e caderno.

A Professora P3 justificou essa escolha ao afirmar que buscou transformar o espago
fisico da sala de aula em uma extensdo do universo narrativo apresentado no RED,
proporcionando momentos de explora¢do do recurso, sua narrativa e seus personagens:

Depois eu fui analisando mais detalhadamente o RED. Ai vi que tinha varias etapas.
E eu vi que tinha essa sequéncia que ia dificultando e eu fiquei pensando que também
seria uma forma de motiva-los, fazé-los perceber que eles iam passar por isso na Sala
de Inovagdo. A minha ideia foi tanto facilitar o uso do RED, mostrando ‘pra’ eles que
iam ter etapas, etapas que eles iam passando. Por isso que eu também queria trazer

um aspecto diferente, de fazer na Sala de Aula um pouco parecido mesmo com o RED
(Professora P3, entrevista individual).

Esse aspecto, mais uma vez, revela o quanto a inten¢do do ato pedagdgico
transformou as praticas das professoras com o uso dos RED (Franco, 2016), de modo que
tiveram olhares distintos para as formas de integracdo dos recursos. Diferentes elementos
incidiram nas estratégias utilizadas, sejam as especificidades dos RED escolhidos, das turmas

ou o nivel de apropriacao leitora dos alunos. Cada (re)leitura das possibilidades dos RED pelas
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professoras proporcionou usos diversos para os recursos em sala de aula, o que envolveu, de
alguma forma, a natureza do RED, seus conteudos e suas fases.

A Professora P3 apontou que um desafio enfrentado ao longo de sua sequéncia
didatica com uso do RED foi a impaciéncia de alguns alunos em lerem os textos de cada fase
do recurso; ou até mesmo a ndo fluéncia leitora de alguns estudantes. Segundo ela relatou,
alguns passavam os textos sem ler, o que dificultava a propria realizagdo das atividades e a

compreensdo especifica das caracteristicas do género. A Professora P3 destacou:

O desafio que eles enfrentaram foi as etapas mesmo do RED, a leitura, a concentracdo
(...). Eu acho que eles ficam tdo ansiosos... ndo sdo todos que conseguem se
concentrar ‘pra’ fazer. Mas, tém uns que realmente conseguem, vao passando etapas.
Tém uns que querem pular e ficam clicando sem atentar ‘pro’ que estdo fazendo. Mas,
eu acho que isso é processo mesmo de aprendizagem, processo do uso do RED
(Professora P3, entrevista individual).

Por fim, as Professoras P4 ¢ P5 optaram por ndo trabalhar com as fases dos RED
em aulas distintas, por julgarem que os alunos conseguiriam acompanhar a narrativa do recurso
em um Unico momento. Assim, elas planejaram a aula para que os estudantes explorassem o
RED do inicio ao fim e escrevessem os bilhetes ao final. Conhecendo bem a turma e suas
individualidades, as professoras captaram que eles conseguiriam acompanhar o RED e, nesta
aula, exploraram o recurso e desenvolveram os bilhetes, sem dificuldades.

Contudo, a Professora P5 revelou, em meio aos relatos da entrevista, que teve
receios e dificuldades ao planejar e projetar como seria a realizagdao da aula com uso do RED e
de que forma este momento poderia ser desenvolvido, relacionando o que foi aprendido no

curso ao que elas conheciam sobre a realidade de suas turmas e da escola:

Eu acho que o meu receio era com relagao ao planejamento em si. Eu tinha muito essa
coisa de: “Como € que eu vou atrelar?; “Como € que eu vou unir isso, que eu to
tentando”; “Compartilhar, passar, trocar de sala de aula com esse RED?”; “Em que
parte ele entra?”; “Como que eu fago essa ponte?”’; “Como € que eu faco essas ligacdes
e juntando tudo, vai dar esse todo que vai funcionar?”’; “Como € que eu fago isso
funcionar?” (Professora P5, entrevista individual).

A organizacao planejada pelas professoras ao longo das aulas com os RED, embora
permeada por medos, dificuldades e desafios, mas também por superagdes e objetivos
alcancados, demonstra a importancia de considerar as nuances das praticas de cada docente e a
maneira como internalizaram as aprendizagens técnicas e pedagdgicas relacionadas aos

recursos ao longo do processo formativo desenvolvido.
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Observou-se que esse movimento foi construido individualmente por cada
professora, a sua maneira, em constante didlogo com os alunos, que também se constituiram
como participes do processo de integracdo dos RED no contexto escolar. As estratégias
pedagogicas elaboradas pelas docentes estiveram diretamente relacionadas as abordagens de
ensino adotadas, aos conhecimentos prévios acerca de suas turmas e as formas que
consideraram mais favoraveis para a inser¢ao dos RED nas praticas pedagogicas.

O estudo aqui apresentado buscou refletir e discutir as formas de integragao, as
estratégias pedagdgicas e os desafios vivenciados pelas professoras ao longo da integracao dos
RED nos anos iniciais do Ensino Fundamental, em uma escola publica da rede municipal de
ensino de Fortaleza, Ceard. Os aspectos discutidos nao constituem uma regra fixa de execugao
aplicavel a todos os contextos, mas representam um repertorio de possibilidades que pode ser
observado em outros modelos de utilizagdo de RED por professores, servindo como subsidio

pedagogico para futuras praticas com recursos digitais de Lingua Portuguesa na escola.
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5 CONCLUSAO

O trabalho apresentado teve como objetivo geral analisar a integracao de Recursos
Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa, fundamentados na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), em praticas pedagogicas de professores dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Como objetivos especificos, propde-se: 1) Categorizar as formas de integracdo de
RED de Lingua Portuguesa desenvolvidas pelos professores em suas praticas pedagogicas nos
anos iniciais do Ensino Fundamental; 2) Conceituar as estratégias pedagdgicas desenvolvidas
pelos professores durante a integracdo dos RED em sala de aula; 3) Identificar os desafios
enfrentados pelos docentes para a integracdo dos RED nas atividades em sala.

Partindo da Questdo Norteadora que orientou o percurso epistemoldgico e
metodoldgico da investigacdo, buscou-se responder: Quais praticas pedagdgicas foram
desenvolvidas por professoras durante um processo formativo para integragdo de Recursos
Educacionais Digitais (RED), fundamentadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)?

Alinhada a Questao Norteadora do estudo, tinha-se como hipdtese central que
professoras do Ensino Fundamental conseguem realizar a integragdo de RED de Lingua
Portuguesa, fundamentados na BNCC, em suas praticas pedagogicas como resultado de um
processo formativo. Dessa forma, a pesquisa, ao propor a integracdo de RED de LP nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, proporcionou subsidios e elucidagdes tedrico-praticas para uma
compreensdo mais detalhada sobre o uso destes recursos com fins pedagogicos e com
intencionalidades bem desenvolvidas visando a utilizagao dos RED de LP.

Ao passo de evidenciar as estratégias pedagogicas, as formas de integracdo dos RED
e os desafios vivenciados nas praticas pedagogicas, esta tese problematizou as tomadas de
decisdo, as escolhas metodologicas, as concepgdes de ensino e de aprendizagem adotadas pelas
professoras ao longo da utilizagao dos RED e de que maneira as TDIC puderam estar em dialogo
com o curriculo formal presente hoje nas escolas publicas brasileiras. Além disso, os desafios
observados foram discutidos em meio aos contextos vividos, demonstrando que o uso das TDIC,
dentre elas os RED, se mostra como um processo complexo, subjetivo e de superagdo de
diferentes obstaculos e dificuldades de natureza técnica e também pedagdgica.

Diante do que foi proposto inicialmente pelo estudo, as Categorias foram definidas
previamente, por meio de um processo de codificacdo fechado, de acordo com o que propde a
Andlise de Contetdo (AC), método de analise dos dados utilizado na investigacdo. As etapas da
AC foram seguidas de forma rigorosa e detalhada, evidenciando pontos de convergéncia nos

materiais coletados em campo que, posteriormente, foram organizados e analisados.
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Dessa forma, a Categoria Formas de Integracido de RED foi discutida em
profundidade, a partir de registros em diario de campo, entrevistas e questionarios, na medida em
que foi possivel identificar e entender com mais clareza possiveis maneiras de inser¢ao dos RED
em sala de aula. Suas Subcategorias: a) Protagonismo na Aprendizagem; b) Aprendizagem
Baseada em Grupos; ¢) Leitura e Escrita com elementos de gamificagdo revelaram concepgdes
de ensino acerca da integracdo dos RED nas praticas pedagogicas, mostrando a importancia de
os estudantes serem vistos como sujeitos atuantes e participativos em suas aprendizagens, livres
para acertar, errar, testar hipoteses, dialogar entre si e tirar dividas, no qual cada um criou um
percurso personalizado para utilizagdo dos RED. Além disso, viu-se o potencial pedagogico do
trabalho colaborativo no momento de uso dos RED, quando todos estavam conhecendo e
explorando os recursos e buscavam a ajuda mutua, trocas constantes e didlogos entre os mais
experientes e aqueles com dificuldades. Esse aspecto enriqueceu a integracdo dos RED de LP,
proporcionando uma diversidade de usos para eles.

Ainda, a leitura e a escrita, processos complexos de aquisi¢do das normas-padrao da
Lingua Portuguesa e da fluéncia leitora, mostraram-se potencializados pela gamificagdo
presentes nos RED, o que favoreceu uma plena participacao dos alunos no decorrer da utilizagao
dos recursos. Eles se sentiram engajados em entender e acompanhar as narrativas, ultrapassar
cada fase e elucidar as atividades, ganhar ou perder vidas e, por fim, conquistar recompensas ao
final de cada RED. Importante dizer que, em algumas aulas, esta gamificagdo nao foi apenas
digital, mas também foi desenvolvida por meio de recursos analogicos, revelando que a
ludicidade pode estar presente ndo somente com uso das TDIC.

A segunda Categoria Estratégias pedagogicas no uso de RED, com as Subcategorias:
a) Apropriacao tecnologica discente; b) Reutilizacdo dos RED; ¢) Sequéncias didaticas pelas
fases dos RED, revelou as subjetividades das professoras e de suas turmas como aspectos
prioritarios e determinantes para as agdes com os RED e que delinearam as formas de integragao
dos recursos nas praticas vividas. As Estratégias Pedagogicas no uso dos RED mostraram os
caminhos pensados pelas professoras ainda no desenvolvimento dos planejamentos pedagdgicos
e que foram trilhados para tornar possivel o percurso de utilizacdo dos recursos em sala de aula.
Dito isto, a integracdo dos RED foi elaborada por meio de diferentes estratégias e cada professora
as desenvolveu ao seu modo, entendendo as particularidades dos seus alunos, dos contetudos e de
suas proprias atuacoes.

A apropriagdo tecnologica discente constituiu-se como o primeiro passo para a
integracdo dos RED, visto que todas as professoras, em unanimidade, perceberam que os seus

alunos precisariam, primeiramente, explorar e entender a navegacdo digital nas ferramentas
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tecnoldgicas para somente depois utilizarem os RED com cunho pedagdgico. Para elas, essa
estratégia foi essencial, pois sem ela, os alunos ndo conseguiriam acessar todo o potencial
oferecido pelos recursos, tendo em vista que eles ndo conheceriam funcionalidades basicas dos
chromebooks e de como utilizé-los na pratica. Essa estratégia esteve diretamente relacionada ao
amadurecimento das professoras em relagdo as suas aprendizagens de uso dos RED, tendo em
vista que essa percepcao requer estudo, pesquisa e aprofundamento nos planejamentos.

A reutilizacdo dos RED caracterizou-se como um ponto em que as professoras
conseguiram inter-relacionar os conhecimentos aprendidos na formagdo com aqueles de suas
praticas pedagogicas, selecionando recursos que poderiam ser reaproveitados de acordo com o
cronograma previsto no curriculo formal. Ou seja, elas conseguiram desenvolver uma adaptagao
do que vinha sendo trabalhado aos géneros discursivos propostos pelos recursos, o que
enriqueceu ainda mais a integracdo dos RED, pois uniu os conhecimentos internalizados pelos
alunos a novos contetidos que seriam trabalhados junto aos recursos.

Por fim, a proposicao das aulas a partir das sequéncias didaticas pelas fases dos RED
também foi outra estratégia que as professoras propuseram para organizar melhor o ritmo das
aulas e ndo tornar a integracdo dos RED nas préticas pedagogicas um processo atropelado, sem
muito sentido para os alunos. Desse modo, elas organizaram as aulas de forma que, em cada uma
delas, os estudantes pudessem estudar sobre o género trabalhado no RED de forma cadenciada e
buscando atingir os objetivos previstos nos planejamentos. Essa tomada de decisdo favoreceu um
maior engajamento por parte dos alunos, pois a cada aula, eles foram aperfeigoando mais a
exploragdo dos recursos e o que aprendiam com eles, em processos de novas internalizacdes,
acomodacdes e revisdes do que ja conheciam.

Os desafios surgiram, assim como em toda utilizacdo das TDIC: as professoras
lidaram com sentimentos de inseguranca, medo do novo e receio que os seus planejamentos ndo
se concretizassem, seja devido ao niimero de alunos e o primeiro contato com os chromebooks,
por ndo terem apoio na Sala de Inovaga@o ou pelos problemas de Internet na escola. Além disso,
houve os desafios técnicos/pedagogicos no uso dos RED: a falta de audio em alguns recursos, a
dificuldade de alunos nao leitores acompanharem as aulas e a obrigatoriedade de fazer as mesmas
fases para chegar as tltimas. Contudo, apesar dos desafios, a integragao dos RED foi realizada e
as professoras perceberam que era uma agdo possivel em suas praticas, muitas delas,
ressignificando a relagdo pedagdgica que tinham com as TDIC.

Nesse contexto, as Categorias e as Subcategorias que emergiram do estudo
mostraram-se diretamente relacionadas com os objetivos propostos inicialmente, revelando

aspectos das subjetividades e particularidades do ato de cada docente. A Questao Norteadora
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proposta para a investigagao foi respondida (Quais praticas pedagogicas foram desenvolvidas
por professoras durante um processo formativo para integracdo de Recursos Educacionais
Digitais (RED), fundamentadas na Base Nacional Comum Curricular - BNCC?), de modo que
o desenvolvimento dos planejamentos pedagdgicos e sua aplicagcdo nos contextos de 3 turmas
diversas apontaram caminhos possiveis para a integracdo de RED nas praticas pedagogicas.
Isso mostrou que, apesar do percurso formativo ter sido acompanhado ao mesmo tempo pelas
4 professoras, cada uma delas percorreu caminhos distintos, porém semelhantes, para a uniao
entre teoria e pratica, formando a propria multidimensionalidade do ato pedagogico (Sacristan,
2013) e suas possibilidades de agao.

As Categorias e as Subcategorias propostas pelo estudo revelaram, essencialmente,
que a integracdo dos RED se constituiu como um processo particular de cada professora, o que
dependeu do nivel de conhecimento da turma, suas dificuldades e evolugdes, bem como de
conhecimentos ndo somente técnicos de uso das tecnologias, mas, sobretudo, pedagdgicos, a
fim de integrar os RED no ambiente de sala com um olhar sensivel e abrangente, envolvendo
diferentes variaveis que perpassam o uso dos recursos. Esse olhar pode transformar todo o
contexto de utilizagdo dos RED, pois ¢ a partir dele que o uso dos recursos passard a ter um
significado com viés pedagdgico, para professores e alunos, e fard sentido durante a utilizagao
e o desenvolvimento da aprendizagem pelos estudantes.

Entretanto, ndo podemos discutir a inser¢ao das TDIC na escola sem problematizar
a formacdo docente. Diante da realidade atual, ¢ preciso que seja feito um investimento
expansivo e sistematico na formacgdo docente inicial e continuada, por meio de politicas
publicas sdlidas, consistentes € permanentes (e ndo pontuais, ja que as tecnologias estdo em
constante evolugdo). Objetiva-se que a insercao das TDIC na escola seja debatida, visando a
apropriagdo pelos professores em meio a um contexto digital cada vez mais fortalecido.
Sobretudo, precisa-se apresentar possibilidades de trabalho pedagogico com os recursos digitais
(RED, Repositorios Educacionais Digitais, Inteligéncia Artificial - IA, robotica, ferramentas
colaborativas, desenvolvimento do pensamento computacional, dentre outras), evidenciando
que ¢ possivel relacionar a pratica vivida com as tecnologias de maneira dialdgica, interativa e
colaborativa, mostrando, ainda, que hd uma infinidade de recursos que podem ser utilizados e,
principalmente, como podem ser usados.

Esse trabalho so6 € possivel se a politica educacional das redes de ensino pensarem
e estruturarem formagdes continuas a longo prazo para os professores mais antigos e recém
chegados na profissdo, pois muitos apresentam dificuldades em entender e manusear as TDIC.

E preciso colocar em pratica o que pregam os documentos normativos, de que os alunos
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necessitam saber utilizar as tecnologias com viés critico € emancipatorio, contudo, para que
isso aconteca, se faz necessario que o trabalho comece no investimento da carreira docente,
incluindo a qualidade das formagdes continuadas com cunho exploratdrio e pratico. Ainda, €
também importante disponibilizar Internet com boa conexao para todas as escolas € que suporte
a utilizagdo simultanea de varios aparelhos conectados a rede banda larga.

Desse modo, o estudo teve como finalidade investigativa analisar a integragdo de
Recursos Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa, fundamentados na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), em praticas pedagdgicas de professores dos anos iniciais do
Ensino Fundamental e teve algumas limita¢des, proprias dos desafios vividos no cendrio da
pesquisa. O acompanhamento da elaboracdo dos planejamentos junto as professoras foi
prejudicado em alguns momentos, devido a dupla jornada entre trabalho e pesquisa enfrentada
pela pesquisadora durante a investigacdo em campo, além da dificuldade de acompanhar todas
as aulas ministradas, por conta dos horarios de trabalho na escola onde a pesquisadora outrora
atuava. Esses aspectos limitantes podem ter impactado de alguma forma no processo de
investigacdo e em suas observagdes, contudo, evidenciou o nivel de autonomia e engajamento
que as professoras tiveram ao longo da integra¢do dos RED.

Outra limitag¢do apontada pelas proprias professoras foi a de que a formacao poderia
ter tido mais momentos praticos de exploragdo e integracdo dos RED, favorecendo a utilizagao
de outros recursos com os alunos e com o apoio da equipe da formagao. Apesar disso ndo ter
sido possivel, elas proprias tiveram a iniciativa de dar continuidade aos trabalhos com os RED
na Sala de Inovagao apds o curso, com seguranga e autonomia.

Assim sendo, como estudos futuros, pensa-se na proposi¢do de novas formacoes
com uso dos RED, ampliando a ementa do curso e trabalhando com mais momentos praticos.
Busca-se entender outras formas de integracdo e estratégias pedagdgicas desenvolvidas pelos

professores e de que maneira elas podem ser elaboradas em novos contextos.
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APENDICE A - ROTEIRO DE OBSERVACAO PARA A INTEGRACAO DOS RED DE
LINGUA PORTUGUESA NAS PRATICAS PEDAGOGICAS NOS ANOS INICIAIS DO

ENSINO FUNDAMENTAL

A integragdo dos Recursos Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa nas

praticas pedagogicas de professoras dos anos iniciais do Ensino Fundamental foi desenvolvida

tomando como referéncia teodrica e pratica os seguintes questionamentos:

> » b

De que forma os RED de Lingua Portuguesa foram inseridos ao longo das aulas?

Qual foi o contexto de inser¢ao dos recursos nas aulas de LP?

Quais conteudos € RED de LP foram trabalhados pelas professoras?

Quais foram as formas de integragdo utilizadas pelas docentes para a utilizacdo dos RED
de LP no decorrer das atividades didatico-pedagogicas?

Quais foram as estratégias pedagogicas encabecadas pelas professoras para o emprego
dos RED de LP?

De que forma foi realizada a mediacao pedagodgica durante o uso dos RED?

Como se deu o processo de tomada de decisdo ao longo do desenvolvimento dos
planejamentos pedagdgicos e das aulas com o uso dos RED?

Quais agdes metodologicas foram realizadas para a inser¢do dos recursos nas praticas
pedagdgicas?

De que forma as professoras evidenciaram uma relagdo entre os conteudos trabalhados

na formacao e a integracao dos RED na pratica?

10. Quais foram os desafios enfrentados pelas professoras durante a integra¢ao dos RED?
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APENDICE B - ROTEIRO DAS ENTREVISTAS COM AS PROFESSORAS SOBRE A
INTEGRACAO DE RED DE LINGUA PORTUGUESA NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS

O roteiro das entrevistas semiestruturadas buscou atentar-se para aspectos
previamente estabelecidos, de forma que as entrevistas apresentassem um percurso organizado e
sistematico. Por isso, foi importante ter como parametro uma lista de perguntas prévias, de modo
a conduzir as entrevistas com objetivos claros. Apesar disso, houve uma flexibilizagdo ao longo
das entrevistas, permitindo que as professoras se sentissem a vontade para falar de aspectos
relacionados as perguntas iniciais do roteiro. O roteiro, assim, foi organizado a partir do
acompanhamento ¢ das observagdes feitas no decorrer das aulas de cada professora, a partir das

especificidades das vivéncias individuais de cada uma delas.

ROTEIRO DE ENTREVISTA
PROFESSORA ‘P1’ - 1° ANO/MANHA E TARDE

1. Como se deu a escolha dos RED “A Turma da Mila em: curiosidades na fazenda” e “A
Turma da Mila em: o livro de parlendas?”

2. Vocé buscou atrelar os conteudos trabalhados na Sala de Aula Regular com os RED? Se
sim, como isso aconteceu?

3. Foi possivel perceber que, no inicio, havia um certo receio em trabalhar com os RED. De
que forma vocé conseguiu driblar essa dificuldade inicial?

4. Como aconteceu a escolha por trabalhar com o RED “A Turma da Mila em: o livro de
parlendas” por cada parlenda/fase, de forma segmentada?

5. Foi possivel perceber que, nas primeiras aulas, vocé explicou todo o passo a passo de uso
dos RED (ir e voltar com as setas, usar o mouse, como arrastar as respostas). Como vocé
percebeu que esse aspecto seria importante de explicar para os alunos?

6. Como foi a escolha para o uso de recursos como: fichas com as informagdes de login e
senha dos alunos, a televisao, o seu notebook pessoal, o Google Classroom?

7. Notei que nas suas aulas, vocé mostrava as telas do RED na televisdo, usava cartazes

impressos com as parlendas, lia os textos junto com os alunos, chamava-os para ler em
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voz alta e, durante o uso dos RED, ia até¢ eles e os ajudava na leitura dos textos,
especialmente, aqueles com maiores dificuldades. Pode falar um pouco mais sobre como
foram as aulas? Algo ndo saiu como planejado?

Foi possivel perceber que nas suas aulas, os alunos se ajudaram mutuamente. Como vocé
enxergou esse aspecto? Foi um ponto de contribui¢do para o uso dos RED?

Quais foram os desafios enfrentados na utilizagao dos RED? Eles foram solucionados?

ROTEIRO DE ENTREVISTA
PROFESSORA ‘P3’ - 3° ANO/MANHA

Como se deu a escolha do RED “Aventura no Mundo dos Quadrinhos™?

Vocé buscou atrelar os contetidos trabalhados na Sala de Aula Regular com o RED? Se
sim, como isso aconteceu?

Foi possivel perceber que, no inicio, havia um certo receio em trabalhar com o RED. De
que forma vocé conseguiu driblar essa dificuldade inicial?

Como aconteceu a escolha para trabalhar com o RED, primeiramente, na Sala de
Inovacao, com a apresentacao do recurso, depois em sala com recursos impressos €, por
ultimo, com a produgao textual?

Como surgiu a ideia de trabalhar com elementos do proprio jogo em formato de atividades
gamificadas impressas (quebra-cabeca, jogo das onomatopeias, caracteristicas dos tipos
de textos, levantamento sobre o problema na HQ, etc)?

Foi possivel perceber que, durante as aulas, os alunos foram organizados em grupos,
ajudando-se mutuamente. Como vocé enxergou esse aspecto nas aulas?

Foi possivel observar que, nas produgdes textuais, os alunos desenvolveram textos
narrativos diversos e alguns bem construidos, até com desenhos sobre os personagens do
RED. Como vocé enxergou esse processo de escrita junto ao uso do RED?

Quais foram os desafios enfrentados na utilizagdo do RED? Eles foram solucionados?



157

ROTEIRO DE ENTREVISTA
PROFESSORAS ‘P4’ ¢ ‘P5’ - 49° ANO/MANHA

Como se deu a escolha do RED “A Turma da Mila em: os enigmas dos bilhetes™?
Vocés buscaram atrelar os conteudos trabalhados na Sala de Aula Regular com o RED?
Se sim, como isso aconteceu?

Foi possivel perceber que, no inicio, havia uma mistura de receio e curiosidade em
trabalhar com o RED. De que forma vocés conseguiram driblar as dificuldades iniciais?
Como aconteceu a escolha para trabalhar com o RED em uma aula, favorecendo que os
alunos explorassem todas as fases do recurso até chegarem na produg¢ao do bilhete?

Foi possivel observar que, nas produgdes textuais, os alunos desenvolveram bilhetes
diversos e alguns bem construidos, com escolhas autorais para o design dos bilhetes.
Como vocés enxergaram esse processo de escrita junto ao uso do RED?

Durante o uso do RED, os alunos pareciam entusiasmados durante a busca dos bilhetes.
O que vocés acham que os deixaram tdo animados no uso do RED?

Foi possivel perceber que, durante a aula, os alunos foram organizados em grupos,
ajudando-se mutuamente. Como vocés enxergaram esse aspecto na aula?

Quais foram os desafios enfrentados na utilizagdo do RED? Eles foram solucionados?
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)
APRESENTADO AS PROFESSORAS PARTICIPANTES DA FORMACAO

09/11/2025, 21:54 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE (Projeto MIDE 2023)

Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido - TCLE (Projeto MIDE 2023)

0l3, professor!

Vocé esté sendo convidado(a) para participar como voluntario(a) em uma pesquisa que
tem o seguinte titulo:

“Desenvolvimento de recursos educacionais digitais para contetdos de Lingua
Portuguesa e Matematica nos anos iniciais do ensino fundamental”.

Esta pesquisa tem como objetivo o desenvolvimento de um conjunto de Recursos
Educacionais Digitais (RED) para componentes curriculares de Lingua Portuguesa e de
Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental (1° ao 5°), bem como a oferta
de uma formagéo de professores para a respectiva etapa de ensino. No caso de aceitar
fazer parte da pesquisa, vocé participara de uma formagao sobre o uso de RED de Lingua
Portuguesa e de Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Os
pesquisadores do projeto acompanhar&o suas praticas pedagogicas em sala de aula
com o uso dos RED trabalhados no curso. Inicialmente, vocé respondera a um
questiondrio sobre sobre seu perfil profissional e, posteriormente, sera entrevistado(a)
pelos pesquisadores.

A sua participagdo sera de grande valor, podendo contribuir para a melhoria do ensino e
da aprendizagem de Lingua Portuguesa e de Matematica com o uso das tecnologias
digitais e, mais especificamente, com os RED. Caso aparecam riscos para a sua atuacéo
profissional, a equipe vai suspender as agdes e buscar sanar os riscos. Vocé ndo é
obrigado(a) a participar, tendo total liberdade para discordar ou desistir da participagédo
em qualquer momento que desejar. Caso participe, vocé também terd a liberdade para
pedir esclarecimentos sobre qualquer divida que eventualmente surgir.

Como pesquisadores responsaveis por esta pesquisa, manteremos em segredo todos os
dados compartilhados, ressaltando que serdo confidenciais. Se em algum momento
sentir-se constrangido(a) ou cansado(a) do processo formativo, vocé pode parar as
atividades e ndo mais participar, ou mesmo voltar a participar quando se sentir a
vontade. Se vocé se sentir desconfortavel por algum motivo, podera também desistir a
qualquer momento. Garantimos, assim, assisténcia integral aos participantes da
pesquisa, em virtude de sua participagéo e colaboragao.

Entdo, se estd claro para vocé para que serve essa pesquisa e se concorda em participar

deste processo, pedimos que preencha e concorde com este documento.
Vocé recebera uma copia de sua resposta.

Atenciosamente,
José Aires de Castro Filho

Coordenadora do Projeto

hitps://docs.google com/forms/d/1jUBRYO-2qJ-olr87 Xbl6VgRp GJz6 GTeJoGLITivedW8/edit 1/2
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09/11/2025, 21:54 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE (Projeto MIDE 2023)

Telefone para contato: (85) (85) 3366.9029
e-mail: aires@virtual.ufc.br

* Indica uma pergunta obrigatéria

1. E-mail *

2. Nome completo: *

3. Local (Ex: Fortaleza, CE) *

4. Data (Ex: 06/04/2021) *

5. Eu aceito participar das atividades da pesquisa “Desenvolvimento de recursos *

educacionais digitais para conteudos de Lingua Portuguesa e Matematica nos
anos iniciais do ensino fundamental”. Fui devidamente informado(a) das
condigdes de participacdo e garantido que posso desistir da pesquisa a
qualguer momento, e que os resultados serdo tratados confidencialmente.

Marcar apenas uma oval.

) Sim

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https:/#/docs.google.com/forms/d/1jUBRY O-2qJ-olr87 Xbl6VgRpGJz6 GTedoGLITlvedW8/edit 2/2
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APENDICE D - QUESTIONARIO DE SONDAGEM INICIAL DO PERFIL DOS
PROFESSORES PARTICIPANTES DA FORMACAO

08/11/2025, 23:36 RED de Lingua Portuguesa e Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental - Sondagem Inicial

RED de Lingua Portuguesa e
Matematica para os anos iniciais do
Ensino Fundamental - Sondagem Inicial

Prezado(a) professor(a),

Gostariamos de reiterar as boas-vindas ao curso, uma iniciativa do Grupo de Pesquisa e
Produgao de Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem (PROATIVA/UFC).

Antes de iniciarmos as atividades, é de grande importancia para noés conhecermos um
pouco sobre a sua experiéncia e opinido acerca do uso das tecnologias digitais em sua
rotina e pratica pedagégica. Para isso, solicitamos que preencha o formulério
disponibilizado.

Agradecemos imensamente a sua colaboragdo e participagdo no curso.

Equipe Formagao,

Grupo de Pesquisa e Produgao de Ambientes Interativos e Objetivos de Aprendizagem
(PROATIVA)

* Indica uma pergunta obrigatoria

1. E-mail *

Identificagao docente

2. 2. Area de atuacgdo (Componente(s) curricular(es)

https://docs.google.com/forms/d/1Zs 1200d RsxWewvur8ievl GLz6 OtERjIhAxWbHhRIQNE /ed it 118
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3. 3. Grau de escolaridade *
Marcar apenas uma oval.

) Graduag#o

) Especializagdo

) Mestrado
() Doutorado

() Outros

4. 4. Quanto tempo (em anos completos) de atuag&o docente? *

5. 5. Qual(is) ano(s)/série(s) de atuagéo em 20237 *
Marque todas que se aplicam.
: \ 1°ano
i \ 2% ano
‘ 3° ano
[ \ 4° ano
' \ 5° ano
" JEJA

Familiaridade com as tecnologias digitais

https://docs.google.com/forms/d/ 125 1200dRsxWewvur8NevL GLz6 OtER|IhAxWbHh RIQNE /edit 218



162

08/11/2025, 23:36 RED de Lingua Portuguesa e Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental - Sondagem Inicial

6. 1. Quais Tecnologias Digitais vocé possui? *

Marque todas que se aplicam.

j Nenhuma

| | PC-Desktop

|| Notebook/Laptop
:[ Smartphone

| | Telefone celular
.] Tablet

| Projetor multimidia
[ | camera digital

[ Filmadora

[ | outro:

7. 2.Narelagdo abaixo, assinale, de acordo com a classificagédo indicada, a sua o
frequéncia de uso das seguintes tecnologias digitais:

Marque todas que se aplicam.

0 (ndo 1 2 (as 3
uso)  (raramente) vezes) (frequentemente)

PC - Desktop ’j D D

Notebook/Laptop D D EJ ]
Camera Digital [l [] [] L]
Telefone celular D [] D

Smartphone L] [] []
Tablet ] [] []

O (OO

0

Projetor
Mu:t?:nidia [l [] []

Filmadora [] [] L] []

https://docs.google.com/forms/d/ 125 1200dRsxWewvur8NevL GLz6 OtER|IhAxWbHh RIQNE /edit 318
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8. 3. Quais sdo as suas formas de acesso a Internet? (marque todas as opgdes 2
possiveis)
Marque todas que se aplicam.

|| Internet banda larga
|| Internet mével (3, 4q, 5q)

9. 4. Em qual local vocé tem acesso a Internet? (marque todas as opgdes %
possiveis)

Marque todas que se aplicam.

} Casa
| | Escola
: \ Universidade
|| Trabalho
' ‘ Lan house
| Casa de parentes ou amigos

" | Em qualquer lugar

| | outro:

Formacéo e atuacéo com tecnologias digitais

10. 1. Possui cursos de formacéo na area de Informatica na Educacéo? *

Marcar apenas uma oval.

) Sim

) Néo

11.  Sesim, indique o titulo, periodo e carga-horaria do curso. Caso tenha mais de
um curso, separe cada curso em um paragrafo.

https://docs.google.com/forms/d/ 125 1200dRsxWewvur8NevL GLz6 OtER|IhAxWbHh RIQNE /edit 4/8
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12. 2. Em quais dessas situagbes vocé utiliza as tecnologias digitais paraoseu  *
planejamento e para a sua atuagdo educacional?

Marque todas que se aplicam.

|| N&o utilizo para esse fim

| Para buscar informagdes especificas na Internet
|| Para acessar o meu e-mail

| Para estruturar os meus planejamentos pedagdgicos
| Para desenvolver atividades educativas em sala de aula
: Para estudar e organizar os meus estudos
|| Para fazer algum curso de extensao

: Outro:

13. 3. Se noitem anterior vocé marcou que utilizava as tecnologias em seu %
planejamento, selecione quais desses recursos tecnologicos vocé ja utilizou
em suas aulas? (marque todas as opgdes possiveis)

Marque todas gue se aplicam.

| Nunca utilizei
| Internet
_ Projetor multimidia
| Filmadora
.| Camera digital
| Desktop
|| Notebooks
|| Tablets
[ :Smanphones
| Lousa digital
| Opgao 11

| outro:

https://docs.google.com/forms/d/ 125 1200dRsxWewvur8NevL GLz6 OtER|IhAxWbHh RIQNE /edit 5/8
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14. 4. Voceé faz uso de jogos digitais, simuladores, animagdes ou outros recursos *
educacionais digitais em sua pratica pedagogica? Se sim, cite exemplos
utilizados por vocé.

15. 5. Em suas aulas, com qual frequéncia vocé costuma utilizar RED, tais como  *
jogos, videos, simulagdes, entre outros, selecionados em Repositdrios
Educacionais Digitais?

Marcar apenas uma oval.

) Sempre
) Quase sempre
) Raramente

) Nunca

16. 6. Como vocé define o uso de Recursos Educacionais Digitais (RED) em sala  *
de aula, quando utilizados por vocé?

Marcar apenas uma oval.

() Muito positivo

() Positivo

) Pouco positivo
) Indiferente
Negativo

) Nunca utilizei

https://docs.google.com/forms/d/ 125 1200dRsxWewvur8NevL GLz6 OtER|IhAxWbHh RIQNE /edit 6/8
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17. 7. Em sua opinido, quais sdo os impactos das TIC e, mais especificamente dos *
RED, quando usados por vocé, nos processos de ensino e de aprendizagem?

Marque todas que se aplicam.

7 NZo se aplicam a minha prética
| Tem poucec impacto na aprendizagem dos alunos
: Tém uma grande influéncia na aprendizagem dos alunos
| S&0 muito dteis, mas somente para poucas areas do curriculo

.| Desenvolvem as habilidades dos alunos no uso da informatica, capacitando-os
para o trabalho

| Permitem que os alunos com maior dificuldade de aprendizagem acompanhem as
aulas
' | Reduzem a importéncia do professor em sala de aula
|| Aumentam o volume de trabalho do professor
| Limitam a liberdade para o planejamento das aulas
|| Facilitam a comunicago e a interagio professor/aluno
: | Permitem o uso de metodologias ativas e inovadoras

— . 5 :
| Favorecem a abordagem de contetdos especificos para planejamentos que
desenvolvi

Os elementos multimidiaticos de alguns recursos permitem um ensino, muitas
vezes, mais dinamico

_ Outro:

18. 8. Como vocé acha que a formacgao "Recursos Educacionais Digitais de Lingua *
Portuguesa e Matemdtica para os anos iniciais do Ensino Fundamental”
podera contribuir em sua formagao docente?

Este contetdo ndo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/ 125 1200dRsxWewvur8NevL GLz6 OtER|IhAxWbHh RIQNE /edit 78
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APENDICE E - QUESTIONARIO DE AVALIACAO FINAL DA FORMACAO

08/11/2025, 23:.29 Avaliagao Final - Recursos Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa e de Matematica para os anos iniciais do Ensi. ..

Avaliacao Final - Recursos Educacionais
Digitais (RED) de Lingua Portuguesa e
de Matematica para os anos iniciais do
Ensino Fundamental

Queridos professores,

Agradecemos pela participagdo no curso "Recursos Educacionais Digitais (RED) de
Lingua Portuguesa e Matematica para os anos iniciais do Ensino Fundamental” realizado
na EMEIF Adroaldo Teixeira Castelo, no ano de 2023. Foi um prazer té-los conosco ao
longo dos dltimos meses.

Com o objetivo de avaliar as agdes desenvolvidas durante o curso, este formulario tem a
finalidade de identificar tanto os pontos de sucesso como aqueles que podem ser
aprimorados para garantir a melhoria continua de nossas formagdes.

Solicitamos, gentilmente, que respondam ao formulario o mais breve possivel, pois
valorizamos muito a sua colaboragéo.

Aguardamos suas contribuigbes e esperamos contar com sua participagéo em futuras
iniciativas.

Atenciosamente,

Equipe do Projeto MIDE

Grupo de Pesquisa e Produgédo de Ambientes
Interativos e Objetos de Aprendizagem (PROATIVA)

* Indica uma pergunta obrigatoria

jte

2.

E-mail *

Dados para Certificacéo

1. E-mail - O certificado sera enviado para o e-mail informado. *

https://docs.google.com/forms/d/1igrnQvp505yNmsttKTVpg8bg 7DZKAf1eB 1 mgXU9Bufi/edit 1/6
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3. 2. Nome completo. O certificado sera gerado a partir do nome informado. *

4. 3. CPF-Escreva o CPF no formato 000.000.000-00 *

Secdo sem titulo

5. 1. Com base na escala de 1 a 5, faga uma autoavaliagdo sobre a sua %
participagéo no curso:

Marcar apenas uma oval por linha.

4 2
. 3 (Quase

(Quase
(Sempre) (Regular) liga)

sempre) {Hunoz]

Fui pontual

nos —
encontros '
presenciais
Participei
ativamente s — g
das el ' e
discussdes

Realizei as
atividades — :
no tempo — —

proposto

Atingi a

frequéncia @)
exigida

https://docs.google.com/forms/d/ 1igrnQvp5O5yNmsttKTVpg8bg 7DZKAf1eB1mgXU9Bufi/edit 2/6
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6. 2.Como vocé avalia o desempenho de cada membro envolvido no curso? *

Marcar apenas uma oval por linha.

5 1
4 3 2
(Muito ) (Muito
- (Bom) (Regular) (Ruim) rxskel
Coordenadores () D) D) ‘il D
Formadores o O O O C
Colegas D) D) D) ) D

7. 3.Com base na escala de 1 a 5, classifique os itens abaixo: *

Marcar apenas uma oval por linha.

5 1
3 2
(Muito ; (Muito
bom) (Bom) (Regular) (Ruim) Ruim)

Cargahordria O O O O O
Contetidos teoricos P— — — S
explorados R N — (N -
Atividades praticas (_‘J P ™ = ey
propostas i AN / \____/ \___/
Metodologadocuso () () (O (O ()
Ferramenta digital
(WhatsApp) escolhida — === = - s

- o O O O O
para a comunicacao — =
assincrona
Ferramenta digital
(Google Drive) utilizada — = o ) —
para o armazenamento — = — = o/
do material do curso
Vivéncia do 7
planejamento/intervengio () @) D) ( -
com o(s) RED

https://docs.google.com/forms/d/ 1igrnQvp5O5yNmsttKTVpg8bg 7DZKAf1eB1mgXU9Bufi/edit
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8. 4. Vocé sentiu dificuldade ao utilizar as ferramentas digitais (WhatsApp, Google *
Drive, etc) escolhidas para o desenvolvimento das atividades do curso?

Marcar apenas uma oval.

) Sim

) Nao Pular para a pergunta 10

Secdo sem titulo

9. 4a. Aponte a(s) ferramenta(s) que vocé teve dificuldade e porqué.

Segéo sem titulo

10. 5. Na sua opinido, a utilizagdo dos RED do Projeto MIDE em seus .
planejamentos pedagdgicos contribuiram para a autonomia, engajamento e
para a aprendizagem dos alunos nas aulas? Justifique sua resposta.

11. 6. Qual(is) RED vocé trabalhou em sala de aula? *

https://docs.google.com/forms/d/ 1igrnQvp5O5yNmsttKTVpg8bg 7DZKAf1eB1mgXU9Bufi/edit 416
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12. 7. Como se deu a escolha do(s) recurso(s)?

13. 8. Identifique os pontos de sucesso do curso "Recursos Educacionais Digitais *
(RED) de Lingua Portuguesa e de Matematica para os anos iniciais do Ensino
Fundamental" que, para vocé, contribuiram ou ainda contribuirdo para a sua
pratica pedagdgica.

14. 9. Considerando as dificuldades iniciais no uso dos RED, elenque algumas *
estratégias pedagdgicas utilizadas por vocé no momento de insergéo dos
recursos em sala de aula.

https://docs.google.com/forms/d/ 1igrnQvp5O5yNmsttKTVpg8bg 7DZKAf1eB1mgXU9Bufi/edit 5/6
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15. 10. Identifique os pontos que podem ser melhorados no curso "Recursos 2
Educacionais Digitais (RED) de Lingua Portuguesa e de Matemaética para os
anos iniciais do Ensino Fundamental", para que possamos avalid-los e coloca-
los em préatica em nossas préximas formacdes.

16. 11. Vocé tem interesse em participar de algum outro curso de formacgao sobre *
o uso de Recursos Educacionais Digitais (RED)?

Marcar apenas uma oval.

() Sim

) Néo

Este contelido nédo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios

https://docs.google.com/forms/d/ 1igrnQvp5O5yNmsttKTVpg8bg 7DZKAf1eB1mgXU9Bufi/edit 6/6



