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RESUMO

O presente estudo aborda o desenvolvimento e a aplicacdo do Recurso Educacional Digital
(RED) “A Jornada Magica de Sofia no Reino dos Géneros Textuais”, concebido a partir de uma
Narrativa Interativa Gamificada (NIG) com foco na alfabetizagdo e no letramento de estudantes
dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Parte-se do entendimento de que a apropriacao das
praticas de leitura e escrita ¢ fundamental para o percurso formativo na Educacdo Basica,
considerando, nesse contexto, o potencial das tecnologias digitais quando integradas de forma
intencional as praticas pedagdgicas. O objetivo da pesquisa consistiu em desenvolver e
implementar um RED, em ambiente web, capaz de ampliar o engajamento dos estudantes e
favorecer a apropriagdo dos diferentes géneros textuais. Trata-se de uma investiga¢do de
abordagem qualiquantitativa, realizada em uma escola publica municipal de Fortaleza,
envolvendo docentes e discentes e foram utilizados como instrumentos de coleta de dados:
entrevistas semiestruturadas, questiondrios € o acompanhamento da aplicacdo do RED. A
analise dos dados foi conduzida com base nos pressupostos da Analise de Contetdo de Bardin.
Os resultados evidenciam que o uso do RED contribuiu para um maior envolvimento dos
estudantes nas atividades propostas, refletindo em avangos nas praticas de leitura, escrita e
compreensdo textual. Observou-se que os alunos passaram a reconhecer e utilizar com mais
seguranga diferentes géneros textuais, além de demonstrarem maior autonomia durante as
atividades. A proposta do RED, apoiada em elementos ludicos e na logica da gamificagao,
mostrou-se relevante para despertar o interesse € mostrou-se decisiva para a motivacao dos
estudantes, ressignificando as praticas pedagogicas e ampliando as possibilidades de mediagao
docente. Do ponto de vista docente, o recurso foi percebido como uma possibilidade concreta
de diversificagdo das praticas pedagogicas e de fortalecimento da aprendizagem. Diante disso,
conclui-se que o RED se apresenta como uma alternativa consistente para apoiar 0s processos
de alfabetizacdo e letramento, ao articular tecnologia, ludicidade e trabalho com géneros
textuais em uma proposta didatica coerente com as demandas contemporaneas da educagdo. Os
resultados reforcam a importancia do uso planejado de recursos educacionais digitais no
contexto escolar, contribuindo para a formacdo de estudantes mais autdbnomos, criticos,

criativos e participativos.

Palavras-chave: alfabetizacdo; aplicacdo web; letramento; géneros textuais; recurso

educacional digital.



ABSTRACT

This study addresses the development and application of the Digital Educational Resource
(DER) "Sofia's Magical Journey in the Kingdom of Textual Genres," conceived from a
Gamified Interactive Narrative (GIN) focused on literacy and reading comprehension for
students in the early years of elementary school. It starts from the understanding that the
appropriation of reading and writing practices is fundamental to the formative path in Basic
Education, considering, in this context, the potential of technologies when intentionally
integrated into pedagogical practices. The research objective was to develop and implement a
web-based DER capable of increasing student engagement and promoting the appropriation of
different textual genres. This is a mixed-methods (qualitative and quantitative) investigation,
conducted in a municipal public school in Fortaleza, involving teachers and students. Data
collection instruments included semi-structured interviews, questionnaires, and monitoring the
application of the DER. Data analysis was conducted based on the assumptions of Bardin's
Content Analysis. The results show that the use of OER (Open Educational Resources)
contributed to greater student engagement in the proposed activities, reflecting in advances in
reading, writing, and text comprehension practices. It is observed that students began to
consider and use different text genres with more confidence, in addition to demonstrating
greater autonomy during the activities. The OER proposal, reinforced by playful elements and
the logic of gamification, proved relevant in sparking interest and strategically demonstrated its
effectiveness in motivating students, re-signifying pedagogical practices and expanding the
possibilities for teacher mediation. From the teacher's point of view, the resource was perceived
as a concrete possibility for diversifying pedagogical practices and strengthening learning.
Therefore, it is concluded that OER presents itself as a consistent alternative to support literacy
processes, by articulating technology, playfulness, and work with text genres in a didactic
proposal consistent with the contemporary demands of education. The results reinforce the
importance of the planned use of digital educational resources in the school context,
contributing to the development of more independent, critical, creative, and participatory

students.

Keywords: literacy; web application; reading/writing; textual genres; digital educational

Resource.
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1 INTRODUCAO

A tecnologia desempenha um papel crucial na educagdo contemporanea,
especialmente nos processos de alfabetizacao e letramento. Os Recursos Educacionais Digitais
(RED), que englobam aplicativos, jogos educacionais, plataformas on-line e tecnologias de
realidade aumentada, proporcionam novas oportunidades de aprendizado para as criangas.
Nesse contexto, ¢ fundamental compreender a importancia da alfabetizagdo e do letramento
desde a infancia, como destacado por Cerdas (2022), que ressalta a necessidade de um processo
continuo que se inicia ja na Educagdo Infantil, por meio da exploracdo dos ambientes, do
contato com o grande grupo e das vivéncias experienciadas.

A alfabetizacdo e o letramento emergem como pilares fundamentais na formacao
educacional de criancas nos anos iniciais do Ensino Fundamental, constituindo-se ndo apenas
de processos mecanicos de decodificacdo de letras e palavras, mas de praticas que envolvem a
constru¢do de significados e a interacdo com diferentes gé€neros textuais. Nesse cenario, a
proposta de um recurso educacional digital, como "A jornada magica de Sofia no reino dos
géneros textuais", se insere como uma resposta inovadora e contextualizada as demandas
contemporaneas da educagao.

A busca por associar meios de alfabetizar e letrar com recursos tecnologicos deve
ser realizada com cuidado, como salientam Aureliano e Queiroz (2023). O desenvolvimento de
habilidades digitais pode promover engajamento e motivagdo, tornando o aprendizado mais
interessante e atraente. Segundo os autores, o uso de Recursos Educacionais Digitais (RED)
possibilita que a crianca assimile e compreenda de maneira interativa o que lhe ¢ apresentado,
internalizando efetivamente a aprendizagem.

O contexto educacional brasileiro, caracterizado por uma diversidade cultural e
socioeconOmica, exige abordagens que respeitem e integrem essa pluralidade, promovendo a
inclusdo e a valorizacdo das diferentes trajetorias dos alunos. A utilizagdo de Recursos
Educacionais Digitais se torna uma alternativa viavel, uma vez que possibilita um aprendizado
mais dinamico e interativo, favorecendo a motivacao dos estudantes e a constru¢ao de saberes
de maneira ludica e envolvente. Este Recurso Educacional Digital propde que as criancas
embarquem em uma jornada magica, onde a narrativa ¢ a ludicidade se entrelagam para
apresentar os diversos géneros textuais de forma contextualizada e significativa.

Apesar dos avancos na utilizagao de recursos digitais na alfabetizacdo e letramento
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, as solu¢des atualmente disponiveis ainda apresentam

limitagdes significativas. Muitas dessas ferramentas concentram-se na transmissao de
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conteudos de forma linear, pouco interativa ou adaptada as diferentes necessidades dos
estudantes, especialmente no que diz respeito ao desenvolvimento das competéncias
relacionadas aos géneros textuais. Além disso, hd uma escassez de recursos educacionais
digitais que integrem de forma lidica e contextualizada a exploragdo dos géneros textuais,
essenciais para promover a compreensao e producdo textual de maneira eficiente.

Percebe-se atualmente uma lacuna na oferta de recursos que combinem elementos
de gamificacdo, narrativa envolvente e estratégias de ensino que promovam a alfabetizacdo e o
letramento de forma integrada e motivadora. As solucdes existentes muitas vezes nao
consideram as especificidades do publico infantil, nem oferecem possibilidades de adaptacao
as diferentes fases do processo de aprendizagem, limitando seu impacto na formacao de leitores
e escritores competentes.

O Recurso Educacional Digitail (RED) proposto neste estudo apresenta-se como
uma inovagdo ao integrar elementos de narrativa madgica, interatividade e adaptagdo as
necessidades individuais dos estudantes. Diferentemente de abordagens tradicionais, o RED
oferece uma plataforma que possibilita a exploracdo dos géneros textuais através de uma
jornada ludica, estimulando o interesse, a compreensdo e a producdo textual de forma mais
eficaz e motivadora.

Gee (2015, p. 09) destaca que os RED, como jogos educativos e aplicativos, t€ém o
potencial de melhorar a alfabetizagdo e o letramento, oferecendo experiéncias de aprendizado
envolventes e interativas. Sendo assim, ¢ essencial definir claramente os termos associados aos
RED, como recursos educacionais digitais, objetos educacionais, midias digitais, e tecnomidias,
desde o inicio para evitar confusdes (Camargo; Daros, 2018).

A motivagao para desenvolver "A jornada magica de Sofia no reino dos géneros
textuais" surge da necessidade de criar ferramentas que ndo apenas ensinem, mas que também
encantem e inspirem os alunos.

Diante da minha trajetoria profissional, a elaboracdo deste Recurso Educacional
Digital ¢ fruto do meu compromisso com a educagdo de qualidade ¢ do meu continuo
aprimoramento das praticas pedagogicas. A experiéncia acumulada na sala de aula, aliada ao
estudo das novas tecnologias educacionais, proporciona uma base solida para a criagdo de
materiais que atendam as necessidades especificas dos meus alunos, promovendo ndo apenas a
alfabetizacdo, mas também o letramento critico e reflexivo.

Dessa forma, "A Jornada Magica de Sofia no Reino dos Géneros Textuais"
configura-se ndo apenas como um instrumento didatico, mas também como uma estratégia

voltada a promover uma transformacao na forma pela qual as criangas interagem com a leitura
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e a escrita. Tal iniciativa busca, sobretudo, contribuir para a formacao de cidadaos letrados e
reflexivos, capazes de compreender e apreciar os diferentes gé€neros textuais presentes na
sociedade.

Apesar dos avancos tecnoldgicos, muitas escolas enfrentam caréncia de materiais
tecnoldgicos, especialmente nas aulas de Lingua Portuguesa para os segundos anos do Ensino
Fundamental, conforme proposto pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Os RED,
personalizaveis para atender as necessidades individuais das criangas, destacam-se como
ferramentas eficazes para tornar o aprendizado mais acessivel e eficiente, melhorando as
habilidades de leitura, escrita e compreensao de texto, como apontam Teixeira e Freitas (2019).

Com o objetivo de desenvolver o recurso educacional digital com uma Narrativa
Interativa Gamificada (NIG), utilizando a web, para aumentar o engajamento € a competéncia
em leitura e escrita dos alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Tendo como objetivos
especificos:

a) Desenvolver a Narrativa Interativa Gamificada (NIG) que integre desafios
virtuais fundamentados em uma variedade de géneros textuais, estruturada de
acordo com os objetivos de aprendizagem e as competéncias linguisticas
estabelecidas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

b) Analisar qualitativamente as praticas pedagdgicas vigentes entre os docentes
no ensino de géneros textuais, com o intuito de identificar potenciais areas de
aprimoramento e a receptividade dos educadores em rela¢do a incorporacgao
de recursos digitais interativos no curriculo;

c) Desenvolver e aplicar instrumentos de avaliagdo para mensurar o impacto da
Narrativa Interativa Gamificada (NIG) no progresso dos alunos em
alfabetizacdo e letramento, realizando uma comparacdo com métodos de
ensino tradicionais;

d) Elaborar e implementar um programa de formacao para docentes acerca da
integragdo e uso eficaz do recurso educacional digital em suas praticas
pedagogicas, visando a sustentabilidade da inovagao educacional;

e) Coletar e analisar o feedback de alunos e professores sobre a usabilidade,
engajamento e relevancia pedagodgica do recurso educacional digital
desenvolvido, com o proposito de refinar e adaptar o material conforme
necessario.

“A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais” ¢ um recurso

educacional digital que traz importantes beneficios para a alfabetizagdo e letramento nos
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primeiros anos do Ensino Fundamental. Primeiramente, a interatividade e o engajamento sao
aspectos fundamentais desse recurso, uma vez que o formato digital propicia uma abordagem
interativa, capaz de atrair a atencdo dos alunos de forma mais eficaz do que os métodos
tradicionais.

A inclusdo de gamificagdo e elementos visuais torna o aprendizado mais envolvente
e dinamico, favorecendo a participacdo ativa dos estudantes. Além disso, a diversificagdo de
géneros textuais se destaca como uma das grandes vantagens desse recurso. Ao explorar
diferentes estilos de textos, os alunos conseguem entender suas caracteristicas e fungdes, o que
amplia seu repertorio linguistico e melhora suas habilidades de leitura e escrita.

E importante mencionar sobre o desenvolvimento de competéncias criticas
promovido pelo recurso, que incentiva os alunos a analisarem e refletirem sobre os textos. Esse
processo € essencial para a formagdo de leitores proficientes, pois promove habilidades
interpretativas que vao além da simples decodificagdo de palavras. A promogao da criatividade
se destaca como outra contribui¢do significativa desse recurso.

A metodologia de estudo adotada neste trabalho ¢ de natureza qualiquantitativa, a
qual consiste na combinacdo de abordagens qualitativas e quantitativas para a coleta e analise
de dados. Para a fundamentagdo tedrica, foram consultados diversos portais académicos, com
énfase no SCIELO e no Google Scholar.

As palavras-chave utilizadas durante a busca foram criteriosamente selecionadas a
fim de orientar a pesquisa para os temas relevantes a este estudo. As principais palavras-chave
incluem "tecnologia na educagao", "recursos digitais na aprendizagem", "educacgdo digital" e
"recursos educacionais digitais na alfabetizacao".

A coleta de dados deste estudo tem como objetivo primordial demonstrar de
maneira eficaz se a utilizacdo do RED “A jornada magica de Sofia no reino dos géneros
textuais” na alfabetizagdo e no letramento apresenta efeitos positivos sobre a aprendizagem das
criangas. E imprescindivel ressaltar que todos os dados coletados serdio preservados e tratados
em conformidade com os principios estabelecidos pela Lei Geral de Protecao de Dados
(LGPD).

A UNESCO (2002) destaca que os RED desempenham um papel vital para criancas
com dificuldades de aprendizagem, oferecendo atividades especificas que auxiliam na
superacao de obstaculos, promovendo a inclusdo e a equidade educacional. A discussdo sobre
inclusdo e equidade no contexto da educagdo digital ressalta a importancia dos RED na oferta
de suporte especifico para alunos com dificuldades de aprendizagem, adaptando esses recursos

para atender as necessidades individuais.
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Por isso, mesmo com o avanco tecnoldgico, muitas escolas enfrentam limitagdes na
integracao efetiva de RED, especialmente nas aulas de Lingua Portuguesa para os segundos
anos do Ensino Fundamental conforme a BNCC. Surge, entdo, a necessidade de explorar a
relevancia dos RED na alfabetizagao e letramento infantil, compreendendo como esses recursos
podem superar desafios e proporcionar uma aprendizagem mais eficiente e acessivel.

O Recurso Educacional Digital ¢ estruturado de forma a garantir uma abordagem
clara e coerente sobre a tematica da alfabetizagdo e letramento com o uso de tecnologias. O
documento inicia com uma Introducao, onde se estabelece o contexto e a relevancia do tema
abordado, preparando o leitor para a compreensdo dos tdpicos subsequentes. A introdugdo ¢é
fundamental, pois apresenta os objetivos do estudo e a importancia de integrar as tecnologias
ao processo educativo, especialmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Na sequéncia, a justificativa elucida os motivos pelos quais o estudo € pertinente,
destacando pesquisas que sustentam a relevancia da temadtica. Esta secdo ¢ vital, pois fornece
embasamento teorico e pratico, demonstrando como a alfabetizagdo e o letramento sao
influenciados pelas tecnologias contemporaneas.

Também inclui a Metodologia, que descreve o tipo de pesquisa a ser realizada, os
sujeitos envolvidos, o 16cus da pesquisa e os instrumentos de coleta de dados. Esta parte ¢
crucial, pois delimita como o estudo serd conduzido, garantindo a sua validade e confiabilidade.
A analise dos dados, utilizando a técnica de Bardin, ¢ detalhada em subsecdes que tratam da
pré-analise, da andlise do material e do tratamento dos resultados obtidos, assegurando que os
dados coletados sejam interpretados de maneira rigorosa e sistematica.

O produto educacional digital apresenta os resultados concretos que emergem da
pesquisa e sua aplicabilidade no contexto educacional. Em resultados e discussdes sao
apresentados os achados até aquele momento, permitindo uma reflexdo critica sobre o que foi
aprendido e como isso se relaciona com a proposta inicial.

Este estudo busca responder a seguinte pergunta: Como a criagdo de um REDcom
uma Narrativa Interativa Gamificada (NIG) desenvolvido por meio de aplicagdo web pode
contribuir para a melhoria da integracdo entre alfabetizag¢do e letramento em alunos dos anos
iniciais do Ensino Fundamental? O uso do RED ¢ uma estratégia inovadora para envolver os
alunos em atividades de leitura e escrita, estimulando o desenvolvimento cognitivo. O objetivo
principal da pesquisa ¢ explorar como a tecnologia pode ser efetivamente empregada para
promover habilidades de leitura e escrita, além de incentivar o engajamento dos alunos,

alinhando-se as diretrizes da BNCC e promovendo uma aprendizagem mais significativa.
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2 JUSTIFICATIVA

A pesquisa surgiu das minhas percepcdes como professora alfabetizadora dos
segundos anos da rede municipal de Fortaleza, em que muitas vezes considero o ensino
tradicional da leitura e escrita enfadonho e pesado para os alunos. Nos ultimos anos, tenho
buscado proporcionar uma abordagem mais dindmica e participativa, na qual considero os
alunos como protagonistas e proponho atividades que os envolvam ativamente na construgao
do conhecimento.

O interesse pela integragdo de recursos educacionais digitais (RED) decorre da
minha necessidade continua de aprimorar a pratica pedagogica, reconhecendo o impacto das
Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) na educagdo contemporanea.
Percebo que a utilizagdo dessas tecnologias pode tornar o processo de aprendizagem mais
eficiente, significativo e ludico, envolvendo os alunos de maneira mais engajada.

Na rede municipal de ensino de Fortaleza, observo avancgos significativos, incluindo
iniciativas como o Programa de Aprendizagem na Idade Certa (PAIC), intervengdes baseadas
em avaliacdes como a Prova Brasil e o Sistema Permanente de Avaliacao da Educacgdo Basica
do Ceard (SPAECE), programas Alfa 1, 2 e 3, Aprender Mais, Agentes da Equidade, além de
investimentos em formagdo docente. Entretanto, mesmo com esses progressos, ainda ha
desafios, especialmente relacionados a desmotivacao e dificuldades de aprendizagem dos
alunos.

Os dados indicam que, embora Fortaleza tenha superado 90% de alunos
alfabetizados na idade certa em 2018, o Cear4 ainda apresentava uma taxa de analfabetismo de
13,6% em 2019. Esses nimeros ressaltam a importancia de aprimorar estratégias educacionais,
incluindo a efetiva incorpora¢do de RED para atender as necessidades especificas da regido.

Aprofundando a andlise, realizei uma avaliagdo diagndstica de leitura e escrita
inicial com os estudantes dos segundos anos na Escola Municipal Murilo Serpa. Essa analise
levou a indagacdo central do projeto: Como aprimorar a integracdo da alfabetizacdo e do
letramento por meio de um RED?

Para embasar essa pesquisa, revisei diversos estudos, incluindo trabalhos como "O
uso de recursos educacionais digitais na Educagdo Basica (REDEB): relato de experiéncia"
(Couto, 2017) e "Uso de recursos educativos digitais por educadores das séries iniciais do
Ensino Fundamental a partir do instrumento DigCompEdu Check-In" (Santos et al., 2022), que
exploram a implementagao pratica de RED na educagio basica.

O estudo também se baseia em "Recursos Educacionais Digitais para a
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Alfabetizagao" (Nota Técnica n® 4, CIEB [s.d.]), que destaca a diversidade de RED disponiveis
no Brasil, e em Histzschky et al. (2020), que aborda a criacio de RED alinhados a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Além disso, trabalhos como “Jogos Educacionais
Digitais no apoio ao processo de Alfabetizacdo e Letramento: Revisdo Sistemadtica da
Literatura” (Da Silva; Franco, 2022) e “Tecnologia Digital como Instrumento de Ensino:
constru¢do de aprendizagem da crianca na alfabetizagdo" (Amancio, 2021) fornecem
contribuig¢des sobre o uso de jogos educacionais e tecnologia digital na alfabetizagdo, bem como
entende-se que as “Plataformas Digitais Educacionais como recurso para a Alfabetiza¢do”
(Delduque; Souza, 2021), que avalia plataformas digitais para atividades educativas baseadas
na alfabetizagdo. Essa abordagem proporciona uma visdo ampla das possibilidades
tecnologicas.

Destaco ndo apenas a contextualiza¢do da pesquisa, mas também o diferencial do
meu estudo. Este se propde a criar um RED especifico para a realidade dos segundos anos do
Ensino Fundamental em Fortaleza, integrando teoria e pratica de forma inovadora, alinhado a
BNCC e visando superar desafios especificos da regiao.

Considerando o contexto ético e social, a pesquisa abordara o impacto social e ético
do uso de RED, especialmente em relagdo a equidade no acesso a tecnologia. Ressalto ainda a
importancia de mensurar os resultados esperados com a implementacao do RED, contribuindo
assim para a relevancia do estudo.

Os resultados esperados com a implementag¢do do RED via aplicagdo web incluem
melhorias significativas nas habilidades de leitura e escrita dos alunos. Analisou-se o uso do
RED como ferramenta de aprendizagem que motive os alunos a participarem ativamente das
atividades propostas, tornando os processos de ensino e aprendizagem mais dinamico e
interessante.

Para mensurar esses resultados, foram realizadas avaliagdes periddicas de
desempenho em leitura e escrita, observacdes diretas em sala de aula. A andlise desses dados
permitiu uma avaliagdo abrangente do impacto do RED no processo de alfabetizacdo e
letramento dos alunos, contribuindo para justificar a relevancia e eficacia do estudo no contexto
educacional. Em sintese, esta pesquisa ndo apenas se justifica pelas demandas praticas
observadas, mas também se posiciona como uma contribui¢do inovadora ao campo
educacional, integrando teoria, pratica e tecnologia para aprimorar a alfabetizacdo e o

letramento em Fortaleza.
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2.1 Pesquisas que justificam a relevancia do estudo

As pesquisas mencionadas no quadro 1, abaixo, representam uma sele¢do

diversificada de

trabalhos

académicos e

literatura especializada que contribuem

significativamente para a construcdo do estudo. Cada autor e obra destacados oferecem

perspectivas importantes e abordagens distintas relacionadas ao tema em questao.

Quadro 1 — Pesquisas que contribuem para a construcdo do estudo

Titulo Autor(es) Resumo
E-Learning. Aires, L. O autor discute sobre o e-learning, destacando sua relevancia na
Educacgao educagdo contemporanea e suas contribui¢des para a disseminagao|
Online e do conhecimento de forma acessivel e flexivel. Esse texto oferece
Educagdo perspectivas sobre os desafios e oportunidades proporcionados
Aberta pelo ensino online e aberto, alimentando a

pesquisa em torno das praticas educacionais mediadas pela

tecnologia.
O livro didatico Morais, A. G.; Contribui para a pesquisa ao fornecer uma analise historica ¢

de Albuquerque, E. B. critica sobre a evolugdo dos materiais didaticos de alfabetizagio,
alfabetizagdo: destacando sua importancia na pratica pedagodgica e apontando
mudangas e caminhos para futuros desenvolvimentos e adaptagdes.
perspectivas

Importancia dos
jogos segundo
Vygotsky

Araguaia, M

O texto aborda a importancia dos jogos na perspectiva tedrica de
Vygotsky, explorando como eles contribuem para o
desenvolvimento cognitivo e social das criangas. Ao trazer essa
discussdo para o contexto da educacdo, o autor trata do potencial
dos jogos como ferramentas educacionais, ampliando o
entendimento sobre estratégias pedagodgicas que promovem a
aprendizagem significativa.

Educacao no
século XXI:
cognigdo,

tecnologias

e aprendizagens

Bannell, R. 1. Et Al

O livro discute as transformagdes na educacdo no contexto do
século XXI, destacando a influéncia das tecnologias digitais e os|
novos paradigmas de aprendizagem. Essa obra contribui para a
pesquisa fornecendo uma visdo abrangente das tendéncias
educacionais contemporaneas, permitindo uma reflexdo critical
sobre os desafios e oportunidades para a pratica pedagdgica

em um mundo cada vez mais digitalizado.

Géneros
textuais,
tipificagdo e
interaca

Bazerman, C.

O autor explora a relagdo entre géneros textuais, tipificacdo ¢
interacdo social, oferecendo uma analise sobre como os diferentes|
tipos de textos sdo utilizados em contextos comunicativos|
especificos. Esse texto contribui para a pesquisa ao fornecer|
fundamentos tedricos importantes para a compreensdo dos géneros|
textuais e suas implicagdes no ensino e na aprendizagem da escrita,
enriquecendo o debate sobre praticas

pedagdgicas centradas na producio textual.

Base Nacional
Comum
Curricular

Brasil

O documento da Base Nacional Comum Curricular para o Ensino
Meédio estabelece diretrizes e competéncias fundamentais para a
educagdo no Brasil. Essa referéncia oficial contribui para a|
pesquisa ao fornecer um quadro normativo e conceitual para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas,
permitindo uma analise critica sobre sua implementagéo e
impacto na alfabetizacdo e letramento dos alunos.
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Alfabetizar é
mais que
ensinar um
codigo

Cerdas, L.

A autora discute sobre a alfabetizagdo como um processo que vai
além do ensino de um cdédigo, destacando a importancia do
letramento e da autoria no ensino da lingua. Esse texto contribui
para a pesquisa ao fornecer fundamentos tedricos importantes para
uma compreensdo ampliada da alfabetizagdo, enriquecendo o
debate sobre praticas pedagogicas que promovem a leitura e a

escrita como ferramentas de empoderamento e participacdo social

As tecnologias
digitais como
recursos
pedagogicos no
ensino remoto

Queiroz, D. E.

Aureliano, F. E. B. S.; De

Os autores exploram o uso das tecnologias digitais como recursos|
pedagodgicos no contexto do ensino remoto, analisando suas
implicag¢des na formagao continuada ¢ nas praticas docentes.

A sala de aula
inovadora:
estratégias para
fomentar o
aprendizado
ativo

Camargo, F.; Daros, T.

Os autores apresentam estratégias para fomentar o aprendizado
ativo em sala de aula, destacando a importancia de praticas
pedagodgicas inovadoras e centradas no aluno. Esse texto contribui
para a pesquisa ao oferecer sugestdes praticas para o
desenvolvimento de ambientes educacionais mais dindmicos ¢
participativos, enriquecendo o debate sobre estratégias eficazes
para a promogao do aprendizado significativo ¢ da autonomia dos
alunos.

Contribui¢des
da media
literacy para a
avaliacao
critica de fontes
de informagao
midiaticas

Cerigatto, M.; Casarin, H.

Os autores discutem as contribui¢oes da alfabetizagdo midiatica
(media literacy) para a avaliagdo critica de fontes de informagao
midiaticas, fornecendo subsidios para o desenvolvimento de|
habilidades de leitura critica e analise de contetido midiatico. Esse
texto contribui para a pesquisa ao destacar a importancia da
alfabetizagdo midiatica na formacdo de cidaddos criticos ¢
informados, promovendo uma reflexdo sobre o papel da educagdo
na era da informagao.

Sobre o
CETIC.br

Cetic

O documento fornece informagdes sobre o Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao
(CETIC.br), uma institui¢do que realiza pesquisas sobre o uso das
tecnologias de informag@o e comunicagdo no Brasil. Essa fonte de
dados contribui para a pesquisa ao fornecer informagdes
atualizadas e confiaveis sobre o cenario digital brasileiro,
permitindo uma analise detalhada do uso das tecnologias digitais
na educacdo e na sociedade em geral.

A exposi¢do
oral

Dolz, J. Et Al

Os autores exploram o género textual da exposi¢do oral,
fornecendo orientagdes teodricas e praticas para sua andlise ¢
producdo. Esse texto contribui para a pesquisa ao oferecer uma
compreensdo aprofundada das caracteristicas e peculiaridades da|
exposi¢do oral, enriquecendo o debate sobre estratégias|
pedagogicas que promovem o desenvolvimento da comunicacao
oral e a expressao de ideias de forma eficaz e persuasiva.

Gamificag@o na
educagao

R.; Batista, C. R.

Fadel, L. M.; Ulbricht, V.

O estudo propde uma visdo abrangente sobre os principios e
praticas da gamificacdo, permitindo uma reflexdo critica sobre seu
potencial para engajar e motivar os alunos, além de promover uma
aprendizagem mais significativa e

participativa.

Homo Ludens:
0 jogo
como elemento
da cultura

Huizinga, J.

O autor aborda o papel dos jogos como elemento central da cultural
humana, explorando suas dimensdes sociais, culturais ¢
psicologicas. Esse livro contribui para a pesquisa ao oferecer uma
analise profunda sobre a natureza e significado dos jogos,
enriquecendo o debate sobre seu potencial educativo e sua
influéncia no desenvolvimento humano.
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Praticas
pedagdgicas
para o século
XXI1

Lira, B. C.

O autor discute praticas pedagogicas inovadoras para o século
XXI, destacando a importancia da sociointeragdo digital e do
humanismo ético na educag@o contemporanea, contribuindo paral
a pesquisa ao oferecer reflexdes sobre novas abordagens
pedagdgicas que promovem a participacdo ativa dos alunos, a
colaboragdo e a construgdo coletiva do conhecimento,)
enriquecendo o debate sobre estratégias eficazes para o
desenvolvimento integral dos estudantes.

O novo perfil
de aluno: quem
sdo os nativos
digitais?

Martiniano, M.

A autora discute o novo perfil de aluno na era digital,
explorando as caracteristicas e habilidades dos nativos digitais.
Esse texto contribui para a pesquisa ao fornecer dados sobre as
demandas e expectativas dos alunos contemporaneos, permitindo
uma reflexdo sobre como a educacdo pode se adaptar as
transformagoes tecnoldgicas e sociais para promover uma
aprendizagem mais significativa e alinhada as necessidades do
século XXI.

No mundo da
escrita — uma
perspectiva
psicolingiiistic

Mayrink-Sabinson, M. L.
T.; Geraldi, J. W. K.

O livro aborda aperspectiva psicolinguistica sobre o
desenvolvimento da escrita, explorando suas dimensdes cognitivas,
sociais e linguisticas. Essa obra contribui para a pesquisa ao oferecer
uma analise profunda sobre os processos ~ de  aquisicdo  da
escrita, permitindo uma compreensao mais ampla das dificuldades
e desafios enfrentados pelos alunos no desenvolvimento de|
habilidades de leitura e escrita.

Fonte Elaboragdo do autor (2025).
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3 REFLEXOES SOBRE A LEITURA E A ESCRITA

A leitura e a escrita sdo praticas que estdo presentes no dia a dia da humanidade, de
geracdo a geragdo. E, a cada dia, ela vem se tornando mais importante no desenvolvimento
pessoal e social da humanidade. A leitura e a escrita chegam na vida do individuo quando ele
ainda ¢ uma crianga, e, desde entdo, o acompanham em cada momento do seu desenvolvimento.
E por meio do trabalho com a leitura e a escrita que o individuo adquiri habilidades para se

desenvolver melhor na escola, em casa e na sociedade. Segundo os Parametros Curriculares:

O trabalho com a leitura tem como finalidade a formacdo de leitores competentes e,
consequentemente, a formagdo de escritores, pois a possibilidade de produzir textos
eficazes tem sua origem na pratica de leitura, espaco de construcdo da
intertextualidade e fonte de referéncias modelizadoras. A leitura, por um lado, nos
fornece a matéria-prima para a escrita: o que escrever. Por outro lado, contribui para
a constituicdo de modelos: como escrever. (PCN, 2001, p. 53)

r

Assim, podemos definir que a leitura ¢ essencial para que o ser humano se
desenvolva, conheca o que se passa ao seu redor. E para o crescimento social e intelectual do
individuo, ja que o leitor coloca no texto que 1€, sua vivéncia, sua sensibilidade, sua visdo
particular do mundo e sua atitude naquele momento, ou seja, o leitor adquiri conhecimento e
expressa seu conhecimento por meio da leitura.

Ao ler um texto seja ele qual for, coloca-se ali sua propria vivéncia. Interpreta-se,
assim, de um modo diferente dos demais. Um texto nao € interpretado sempre igual por pessoas
diferentes. No livro Portugués do Ministério da Educagao a leitura estd definida dessa forma:
“Ler, como qualquer aprendizagem, requer dedicagdo: por isso os alunos devem ter a
oportunidade de encarar o livro como um desafio interessante que abrird portas, nao s6 para o
conhecimento, mas também para o entretenimento e a diversao” (Ministério da Educagdo 1999,
p. 50).

Ler ¢ decodificar os simbolos, compreender as ideias e conseguir interpretar o que
o autor escreveu. Por isso uma leitura s6 tem validade se o leitor conseguir reconstruir com suas
palavras o que leu (Silva, 2017). A compreensdo do texto ¢ uma das principais finalidades da
leitura, compreender o que estd sendo lido ¢ fundamental para o desenvolvimento e bom
desempenho da leitura.

Segundo Solé (2017, p. 45), “a leitura ¢ um processo de interacdo entre o leitor e o
texto; neste processo tenta-se satisfazer (obter uma informagdo pertinente para) os objetivos
que guiam sua leitural”.

Ao ler, o leitor busca no texto algo, uma resposta, um conhecimento, uma distracao,
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ou seja, a leitura € um processo de aquisi¢ao de algum conhecimento. A leitura € um processo
de informagdo. E uma prética que ajuda as pessoas a compreenderem o mundo e se tornarem
cidaddaos mais conscientes dos seus direitos e deveres perante a sociedade. “A atividade
fundamental desenvolvida pela escola para a formagdo dos alunos é a leitura. E muito mais
importante saber ler do que saber escrever” (Cagliari, 1994, p. 24).

A leitura estd presente a cada momento no desenvolvimento do aluno dentro da
escola. Deste modo se faz necessario um desenvolvimento eficaz de leitura para que o aluno

consiga alcangar o sucesso escolar.

A leitura é um processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de construgdo do
significado do texto, a partir dos seus objetivos, do seu conhecimento sobre o assunto,
sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a lingua: caracteristicas do género, do portador,
do sistema de escrita, decodificando-a letra por letra, palavra por palavra. Trata-se de
uma atividade que implica necessariamente, compreensdo, na qual os sentidos
comegam a ser constituidos antes da leitura propriamente dita. Qualquer leitor
experiente que conseguir analisar sua propria leitura constatara que a decodificagdo ¢é
apenas um dos procedimentos que utiliza quando 1é: a leitura influente envolve uma
série de outras estratégias como: selecdo, antecipacdo, inferéncia e verificacdo, sem
as quais ndo é possivel rapidez e proficiéncia. E o uso desses procedimentos que
permite controlar o que vai sendo lido, tomar decisdes diante de dificuldades de
compreensdo, arriscar-se diante do desconhecido, buscar no texto a comprovagéo das
suposi¢des feitas, etc. (PCN, 2001, p. 53).

Compreende-se que a leitura ndo € apenas juntar letras, silabas e palavras sem que
haja a assimilagdo de seu significado no texto. A leitura se trata da compreensado de todo o texto,
de se fazer uma analise sobre o que se leu. Para que a leitura esteja completa, o leitor tem que
ler entendendo o que esta lendo. E para que isso ocorra, € necessario que o leitor traga para a
leitura seu conhecimento anterior ao texto. Para que haja um paralelo e que o leitor possa
compreender de mundo, sua vivéncia. Segundo Freire (1994), a compreensao textual pode ser

alcancada pelo estudante e por sua leitura critica implica a percep¢ao das relacdes entre o texto

e o contexto. Ademais:

A leitura é, uma decifragcdo e uma decodificagdo. O leitor devera em primeiro lugar
decifrar a escrita, depois entender a linguagem encontrada, em seguida decodificar
todas as implicagdes que o texto tem e, finalmente, refletir sobre isso e formar o
proprio conhecimento e opinido a respeito do que leu. A leitura sem decifracdo nao
funciona adequadamente, assim como sem a decodificacdo e demais componentes
referentes a interpretagdo, se torna estéril ¢ sem grande interesse. A leitura ¢ uma
atividade estritamente deiastica e a linguagem se monta com a fusdo de significados
com significantes (Cagliari, 1994, p. 35).

Ler ¢ muito mais que unir palavras. E adquirir conhecimento, interagir e se
comunicar com as outras pessoas. E expressar sentimentos, sensagdes, pensamento. O processo

de aquisicao da escrita normalmente se da na escola, e para que alguém aprenda a escrever ele
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passa por uma série de desafios e dificuldades. Contudo, ao se aprender a escrever se alcanga
uma grande vitdria, ja que a escrita € um pré-requisito para o sucesso escolar.

A escrita ¢ um ato dificil, ¢ uma atividade complexa que requer planejamento,
trabalho, esfor¢o, disciplina, atencdo, paciéncia e revisdo. Escritores, compositores, jornalistas
e nos, professores, fazemos uso dela como instrumento de trabalho. E escrever ndo depende de
dom, mas de empenho, dedicagdo, compromisso, seriedade e crenga na possibilidade de ter algo
a dizer, vale a pena ser lido, compartilhado com os outros. E um procedimento e, como tal,
depende de pratica, de reflexdo sobre o que e como escrever, e exercicio de muitas leituras.

E importante destacar que a aquisicdo da escrita é importante, mas que ela nio ¢ tio
simples como parece. No processo de aquisi¢ao da escrita, as criangas podem enfrentar algumas
dificuldades que podem ser de ordem cognitivas, pessoais, emocionais, fisicas, entre outras.
Assim, percebe-se as dificuldades que podem ser encontradas no processo de aquisicdo da
escrita, ¢ importante ressaltar a questdo sobre a dindmica lateral. A dominancia lateral, havia
sido definida como o uso preferencial de uma das partes do corpo.

Neste sentido, € possivel identificar os destros — aqueles que usam o olho, mao e pé
direitos para realizar determinadas atividades; os canhotos, ou sinistros, que sdo os que se
definem pelo uso preferencial do lado esquerdo do corpo; os ambidestros, que usam as duas
partes do corpo com a mesma destreza; os que apresentam lateralidade contrariada, que foram
forcados a escrever com a mao ndo dominante; e aqueles com uma lateralidade indefinida, ou
seja, criangas que por volta dos 6 anos de idade ainda ndo se definiram pelo uso de um dos lados
do corpo. Escrever ¢ uma acdo muito importante na vida das pessoas; por meio da escrita, as
pessoas podem se expressar e demonstrar seus sentimentos e pensamentos.

A leitura e a escrita foram surgindo historicamente a partir do momento em que o
homem aprendeu a comunicar seus pensamentos e sentimentos. Dai houve a necessidade em
registrar as ideias sobre como funciona o sistema de comunicagao (Barbosa, 2014). A escrita é
uma forma de expressao usada pelo homem que surgiu ha muitos anos, quando ele comecou a
sentir a necessidade de deixar para as proximas geragdes os seus ensinamentos € sua historia.

Nos ultimos anos, a escrita veio se tornando um processo muito importante, ja que
por meio das novas tecnologias a escrita ¢ cada vez mais utilizada como meio de comunicagao,
seja por meio de email, chat, mensagens e outros. E serve, ainda, para deixar a histéria do
homem documentada,para as proximas geragdes, a fim de que ele possa aprender algo.

E importante saber sobre a escrita, j4 que é um processo de extrema importincia
para o desenvolvimento da sociedade, visto que para uma pessoa ser bem-sucedida ela necessita

da escrita. O aprendizado da escrita se da nos primeiros anos escolares de qualquer individuo,
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e a partir de entdo ele vai realizando uma série de atividades que o levam a desenvolver o
aprendizado da escrita.

Vygotsky apud Oliveira (2007, p. 68) traz uma abordagem genética da escrita:

O processo de aquisigdo da escrita se inicia antes da entrada da crianga na escola e se
estende por muitos anosl. Portanto, para a compreensao do desenvolvimento da escrita
na crianga ¢ fundamental estudar o que, ele chama de ‘pré-histéria da linguagem
escrita’, ou seja, o que se passa pela crianca antes do processo escolar de alfabetizacao
(Vygotsky apud Oliveira, 2007, p. 68).

A escrita exerce uma importante fungdo cultural, pois ela ¢ mediadora do
conhecimento da cultura de um povo. Um dos motivos que levam a ver a escrita como
importante ¢ o fato de que ela ¢ forma de aquisicdo e difusdo do conhecimento, ¢ forma de
comunicac¢do e meio de expressao da humanidade.

Para que um aluno compreenda adequadamente o funcionamento da lingua escrita
¢ necessario saber que a mesma ¢ um sistema de signos que nao tem significados em si, €
representam uma outra realidade, portanto o que se escreve tem uma fungao instrumental, ou
seja, funciona como suporte para a memdoria e a transmissao de ideias e conceitos. Ao ingressar
na escola o aluno passara por muitas fases até que chegue na escrita. Ele comeca desenhando,

depois escreve as letras do alfabeto, em seguida escreve a letra do seu nome e do nome dos

amiguinhos, e por fim comeca a escrever as primeiras palavras. Segundo Oliveira (2017, p. 43):

Para que a crianga a partir daqui chegue a escrita propriamente dita ¢ necessario o
incentivo do meio. Portanto, a crianca que vive uma cultura letrada e que esta
submetida a processos de alfabetizagdo assimilara os mecanismos de escrita simbdlica
que lhe estejam culturalmente disponiveis (Oliveira, 2017, p. 43).

Assim, percebe-se que o caminho percorrido por alguém em busca do
desenvolvimento da escrita ndo ocorre de maneira individual, mas depende do contexto, da
interacdo com os usos da lingua escrita no seu dia a dia, com as situacdes de aprendizado
sistematico pelas quais ela passa. Tal percurso sofrera variagdes, conforme a experiéncia
concreta das criangas.

Atualmente a leitura esta presente em quase todas as atividades sociais e pessoal da
vida do individuo. Ao ingressar na escola e por toda sua vida precisara se utilizar da leitura. A
leitura esta sempre presente na vida do individuo. Ndo importa em qual realidade ele esta
inserido, a leitura estard sempre ao seu redor. Conforme Cunha (2002),

Virias sdo as razoes pela qual a leitura ¢ importante na vida do individuo. Desde a

leitura de um bilhete, da bula de um remédio, do verbete da enciclopédia, enfim, em
cada uma dessas situacgdes: 1é-se, para informar-se, distrair-se, refletir, para entender
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melhor acontecimentos especiais da vida. (Cunha 2000, p. 36).

Ter a leitura como elemento integrador da vida e do convivio com o outro ¢
fundamental para o sucesso e para que se possa ter a leitura como um habito dirio e ato preciso.
“A leitura ¢ a extensdo da escola na vida das pessoas. A maioria do que se deve aprender na
vida tera de ser conseguido através da leitura fora da escola. A leitura ¢ uma heranga maior do
que qualquer diploma” (Cagliari, 1994, p. 52).

Atualmente, os jovens vivem as voltas com muitos avangos tecnologicos, ¢ cada
um deles requer o dominio da leitura. Assim, a sociedade requer que a escola ensine aos alunos
a ler e desenvolver o habito da leitura, tendo em vista que a leitura esta ligada a todo avango
existente na sociedade e quase tudo que se faz atualmente esta ligado a ou precisa da leitura. A
leitura possibilita ao aluno tanto prazer e divertimento como uma oportunidade de crescimento

social e cultural.

A imens maioria dos humanos que ja viveram era iletrada, e mesmo hoje creio que
uma porcentagem muito grande, e talvez a maioria da populagdo mundial, jamais teve
a oportunidade de aprender a ler. A maioria de nés vem de familias que, quatro
geracdes atras, ndo possuiam a capacidade de leitura. (Geschwind 1982, p. 82 apud
Silva, 2007, p. 24).

Mesmo com o avango tecnoldgico e o crescimento das sociedades, percebe-se que
muita coisa continua igual, como a incapacidade de fazer uso da leitura nas diversas situagdes
do dia a dia. Ainda encontramos, hoje, muitas pessoas que nao sabem ler. “Na sociedade atual,
a leitura ¢ tdo importante porque esta inteiramente ligada a tudo que fazemos” (Silva, 2017).

Ler ¢ um instrumento de inser¢ao social, pois a leitura esta presente em todos os
momentos de nossas vidas, na escola, no trabalho, em casa, no lazer etc. “A leitura ¢ uma
atividade de assimilagdo de conhecimento, de interiorizagdo, de reflexdo” (Cagliari, 1994).

A leitura leva o individuo a pensar, desenvolver seu olhar critico, a formar suas
opinides, proporciona uma visdo mais ampla do mundo e permite a aquisicdo de novos

conhecimentos.

Em esséncia, a leitura caracteriza-se como um dos processos que possibilita a
participagdo do homem na vida em sociedade, em termos de compreensdo do presente
e passado e em termos de possibilidades de transformagéo sociocultural futura. E, por
ser um instrumento de aquisi¢do, transformacdo e produgdo do conhecimento, a
leitura, se acionada de forma critica e reflexiva dentro ou fora da escola, levanta-se
como um trabalho de combate a alienacdo, capaz de facilitar as pessoas e aos grupos
sociais a realizag¢do da liberdade nas diferentes dimensdes da vida. Por isso mesmo,
considerando as contradi¢des presentes em nossa sociedade, uma concepgao de leitura
ndo pode deixar de incluir movimentos da consciéncia, voltados ao questionamento,
a conscientizagdo e a libertagdo. (Silva, 2023, p. 24).
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Para o aluno, aprender a ler ¢ transcender para um mundo diferente do que ele vive.

E poder superar obstaculos, alcangar o inalcancavel.

3.1 O que é leitura?

A leitura é uma das principais atividades desenvolvidas na escola, e praticamente
toda atividade que se realiza na escola necessita da leitura. O aluno s6 consegue aprender e se

desenvolver na escola se ele tiver aprendido a ler. Segundo a professora Marisa Lajolo (2016,

p. 43):

Ler ndo decifrar, como num jogo de adivinhagdes, o sentido de um texto. E, a partir
de um texto, ser capaz de atribuir-lhe significag@o, conseguir relaciona-lo a todos os
outros textos significativos para cada um, reconhecer nele o tipo de leitura, ou revelar-
se contra ela, propondo outra ndo prevista. (Lajolo, 2016, p. 43).

A leitura ndo se trata apenas de juntar letras e formar palavras. Nao se pode dizer
que sabe ler aquele que apenas sabe soletrar as palavras e ao final da frase ndo sabe sobre qual
assunto leu. Ler vai além da juncdo de letras, ler ¢ saber interpretar e compreender o que foi
lido. Ao chegar na escola a crianca imediatamente ¢ apresentada aos textos por meio de estorias
e musicas, depois as letras através dos desenhos e com o passar do tempo ela mesma ja comeca
a escrevinhar suas primeiras letras.

Segundo o Caderno da TV Escola Portugués 1 (1999, v. 2, p. 05), “a leitura é um
habito tdo incorporado que parece algo natural, que nao depende de problematizacdo ou
reflexdo”. Esta sensagdo acontece ja que logo que a crianga inicia sua vida na escola, ela ja ¢
incorporada no mundo da leitura, nessa fase ¢ comum ver os professores lendo estdrias para as
criangas.

Pode-se dizer que a leitura ¢ uma habilidade muito importante e necessaria no
cotidiano das pessoas, ja que ela ¢ um ato necessario em varias atividades realizadas no dia a
dia. “A leitura ¢ um instrumento basico em todas as areas: os conteudos de Historia, Geografia
ou Ciéncia também sao trabalhados por meio de textos” (Caderno da TV Escola: Portugués 1,
1999, p. 41).

Para muitos, ler ¢ uma simples atividade escolar. Contudo, ler estd além da escola
e ¢ uma atividade para ser realizada durante toda a vida, mesmo depois do Ensino Basico.

Atualmente, a leitura vem recebendo maior enfoque, pois percebeu-se que ela ndo
se trata apenas de uma atividade escolar, mas de uma atividade social que esta relacionada a

muitas atividades que envolvem a comunica¢do, informacao e constru¢do de conhecimento.
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Um dos principais objetivos da leitura ¢ a compreensao, ja que se trata de uma forma
de levar a outra pessoa algo que se deve ler e compreender. Se ndo houver a compreensdo do
que foi lido, o seu objetivo ndo sera atingido, pois 1é-se para compreender o que foi lido, para
que se possa conhecer e refletir sobre algo. Assim, percebe-se que a leitura tem como principal
finalidade a compreensdo do que est4 sendo lido. A compreensdo do texto ¢ fundamental para
o desenvolvimento e sucesso da leitura.

Segundo Solé (2015 p. 45): “a leitura € um processo de interagdo entre o leitor e o
texto; neste processo tenta-se satisfazer (obter uma informagdo pertinente para) os objetivos
que guiam sua leitura”. A leitura quase sempre leva o leitor a uma resposta, a uma informagao,
ao conhecimento de algo. Assim, ela pode tanto responder, informar, divertir, comunicar ou até
mesmo emocionar.

Segundo Cagliari (1994):

A leitura ¢ um processo de informagdo. E uma pratica que ajuda as pessoas a
compreenderem o mundo e se tornarem cidaddos mais conscientes dos seus direitos e
deveres perante a sociedade. ‘A atividade fundamental desenvolvida pela escola para
a formagao dos alunos ¢ a leitura. E muito mais importante saber ler do que saber
escrever’ (Cagliari, 1994, p. 24).

Pode-se perceber que ela faz parte do dia a dia das pessoas, e ndo se trata apenas de
pessoas que estudam em escolas, universidades ou cursos, a leitura estd presente nas casas das
pessoas, nos trabalhos. Dessa forma, sabe-se que ela inicia na escola e sera utilizada ao longo
da vida, e para que isso ocorra com sucesso ¢ necessario que o aluno aprenda a ler para utiliza-
la em seu cotidiano

Segundo os Paramentros Curriculares Nacionais (2001):

A leitura é um processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de construgdo do
significado do texto, a partir dos seus objetivos, do seu conhecimento sobre o assunto,
sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a lingua: caracteristicas do género, do portador,
do sistema de escrita, decodificando-a letra por letra, palavra por palavra. Trata-se de
uma atividade que implica necessariamente, compreensdo, na qual os sentidos
comegam a ser constituidos antes da leitura propriamente dita. Qualquer leitor
experiente que conseguir analisar sua propria leitura constatara que a decodificagdo é
apenas um dos procedimentos que utiliza quando 1é: a leitura influente envolve uma
série de outras estratégias como: selecdo, antecipacdo, inferéncia e verificacdo, sem
as quais ndo ¢ possivel rapidez e proficiéncia. E o uso desses procedimentos que
permite controlar o que vai sendo lido, tomar decisdes diante de dificuldades de
compreensdo, arriscar-se diante do desconhecido, buscar no texto a comprovagao das
suposicdes feitas, etc. (Brasil, 2001, p. 53).

Assim, percebe-se que ela ndo envolve apenas a unido das letras e palavras, ela se

trata de conhecer palavras para que se possa compreender o texto lido. A mesma ¢ uma pratica,

e como pratica deve ser fortalecida a cada dia. Ainda, segundo Cagliari (1994),
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A leitura ¢, uma decifragcdo e uma decodificagdo. O leitor devera em primeiro lugar
decifrar a escrita, depois entender a linguagem encontrada, em seguida decodificar
todas as implicagdes que o texto tem e, finalmente, refletir sobre isso e formar o
proprio conhecimento e opinido a respeito do que leu. A leitura sem decifracdo nao
funciona adequadamente, assim como sem a decodificagdo e demais componentes
referentes a interpretacdo, se torna estéril e sem grande interesse. A leitura ¢ uma
atividade estritamente lingliistica e a linguagem se monta com a fusao de significados
com significantes (Cagliari, 1994, p. 35).

Através da leitura pode-se chegar a construcao do conhecimento, a interagdo e a
comunicagdo com as pessoas. Assim, vé-se que o ato de ler ¢ uma pratica que possibilita ao
leitor um vasto leque de possibilidades que podem ser ligadas a escola, a sociedade ou até

mesmo as relagdes pessoais. Desse modo, percebe-se a leitura como uma agao social.

3.1.1 A Importincia da Leitura

Por meio da leitura, pode-se formar os saberes necessarios para o desenvolvimento
pessoal e social do individuo, ja que ela ¢ um instrumento basico para todo o sistema educativo.
E em todos os campos profissionais e pessoais, uma hora ou outra havera a necessidade do uso
da leitura.

A leitura ¢ uma atividade muito complexa e ela esta relacionada a qualquer
aprendizado que se adquire na escola, assim, ndo se pode aprender Geografia, Fisica,
Matematica, Quimica se ndo se sabe ler, pois até mesmo para responder uma questdo ha a
necessidade de se ler a questdo e entender o que se pede.

Segundo Cagliari (1997, p. 35): “Ler ¢ um processo de descoberta, ou seja, quando
se aprende a ler, tem-se a oportunidade de conhecer um mundo novo. Dai a grande importancia
da leitura, pois por meio dela pode-se compreender o mundo a sua volta e fazer novas
descobertas”. Quando o aluno aprende a ler, ele fica encantado com a leitura, passando a ler
tudo que esta a sua volta. E se esse interesse ndo for incentivado, como o que acontece na
maioria das vezes, o desenvolvimento da leitura ndo se concretiza.

Nesse sentido, Cagliari (1997, p. 38), reitera que “no mundo em que vivemos ¢
muito mais importante ler do que escrever. Muitas pessoas alfabetizadas vivem praticamente
sem escrever, mas nao sem ler”. Ao contrario da escrita, que ¢ uma atividade de exteriorizar o
pensamento, a leitura ¢ uma atividade de assimilagdo de conhecimento, de interiorizagao e de
reflexdo, por isso que a leitura € mais presente no dia a dia do ser humano, pois ela esta presente
em quase todas as circunstancias da vida.

A leitura ndo ¢ importante apenas para quem trabalha com livros e escritos, mas
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para todo cidaddo que se propde a fazer parte do mundo contemporaneo, pois desde a pratica
mais simples de apanhar um 6nibus ao consultar a bula de um remédio requer a leitura. E um
processo que estd presente em quase todas as etapas sociais e pessoais da vida do individuo,
desde o ingresso a escola até a busca por uma profissdo e uma carreira de sucesso. E essencial
que se tenha o pleno dominio da leitura.
Nao importa a realidade a qual do individuo esteja inserido, a leitura estard sempre
a seu redor. Assim, Cunha (2020, p. 36) afirma:
Virias sdo as razdes pela qual a leitura ¢ importante na vida do individuo. Desde a
leitura de um bilhete, da bula de um remédio, do verbete da enciclopédia, enfim, em

cada uma dessas situagdes: 1&-se, para informar-se, distrair-se, refletir, para entender
melhor acontecimentos especiais da vida (Cunha, 2020, p. 36).

A leitura ¢ realizada na sociedade por varios motivos, para se aprender sobre algo,
para se conhecer a respeito de algo, para se divertir, para se comunicar. Ela ndo ¢ apenas uma
atividade intelectual, mas sim uma atividade necessaria a quem quer conhecer e compreender

sobre algum assunto. De acordo com Cagliari (1994),

Ter a leitura como elemento integrador da vida, ¢ do convivio com o outro ¢
fundamental para o sucesso e para que se possa ter a leitura como um habito diario e
ato preciso. ‘A leitura é a extensdo da escola na vida das pessoas. A maioria do que se
deve aprender na vida tera de ser conseguido através da leitura fora da escola. A leitura
€ uma heranca maior do que qualquer diploma’ (Cagliari, 1994, p. 52).

Os avangos tecnologicos vivenciados atualmente também requerem o uso da leitura,
pois para se compreender como se usa os aparelhos, e at¢ mesmo para manipula-los, ¢
necessario que se saiba ler. Dessa forma, a sociedade necessita que as escolas ensinem a seus
alunos a ler e ajudé-los a criarem o hébito de leitura, sabendo que a leitura estd inteiramente
ligada aos avancos tecnologicos. A leitura pode possibilitar ao leitor a oportunidade de
crescimento social e cultural.

Mesmo com o avancgo tecnoldgico e o crescimento das sociedades percebe-se que
muita coisa continua igual, como a incapacidade de fazer uso da leitura nas diversas situagdes
do dia a dia. Ainda se encontram, hoje, muitas pessoas que nao sabem ler. Na sociedade atual
a leitura € tdo importante porque esta inteiramente ligada a tudo que fazemos.

Assim, Cagliari (1994) afirma:

Ler ¢ um instrumento de inser¢do social, pois a leitura esta presente em todos os
momentos de nossas vidas, na escola, no trabalho, em casa, no lazer, etc. ‘A leitura é
uma atividade de assimilacdo de conhecimento, de interiorizagdo, de reflexdo’
(Cagliari, 1994).
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Por meio da leitura o individuo passa a ter uma nova visao do mundo, vendo o
mundo com outros olhos, a pensar sobre o que leu, desenvolver seu olhar critico, a formar suas
opinides. Ao adquirir uma visdo mais ampla de mundo, isso permitira a aquisi¢cao de novos

conhecimentos. Para Silva (2017),

Em esséncia, a leitura caracteriza-se como um dos processos que possibilita a
participagdo do homem na vida em sociedade, em termos de compreensdo do presente
e passado e em termos de possibilidades de transformagéo sociocultural futura. E, por
ser um instrumento de aquisi¢do, transformacdo e produgdo do conhecimento, a
leitura, se acionada de forma critica e reflexiva dentro ou fora da escola, levanta-se
como um trabalho de combate a alienacdo, capaz de facilitar as pessoas e aos grupos
sociais a realizag¢do da liberdade nas diferentes dimensdes da vida. Por isso mesmo,
considerando as contradi¢des presentes em nossa sociedade, uma concepgao de leitura
ndo pode deixar de incluir movimentos da consciéncia, voltados ao questionamento,
a conscientizagdo e a libertacdo. (Silva, 2017, p. 24).

Ao aprender a ler, o aluno tem a oportunidade de interagir com outro mundo,
tornando-se capaz de compreender o que esta a seu redor. A leitura ¢ como uma ponte entre o
aluno e o conhecimento.

Assim, a leitura possibilita ao leitor a constru¢ao de uma visao de mundo, dando-
lhe oportunidade de conhecer o mundo e as pessoas por angulos diferentes de quem ndo sabe
ler ou ndo tem a pratica da mesma. Além de proporcionar conhecimento, também oferece ao
leitor a opgao de opinar a respeito do mundo e da sociedade em que vive.

A leitura ¢ uma forma de adquirir conhecimento. De viajar por mundos
desconhecidos sem sequer sair do lugar. A leitura d4 asas a imagina¢do do homem. Segundo
Yunes (2023, p. 23): ‘ler significa uma descoberta, mudar de horizontes, interagir com o real
interpreta-lo, compreende-lo e decidir sobre ele’. A leitura € uma expansdo do mundo do leitor,
¢ por meio dela que se adquire conhecimento, que o individuo se insere nas diversas culturas.
Dessa forma a leitura ndo pode ser vista como um simples exercicio, mas sim como uma forma

de conhecer e participar do mundo. Por todos esses motivos ¢ que se pode dizer que a leitura

tem uma importancia social.

3.1.2 Acoes didaticas para formacdo de leitores

Sabemos que formar leitores competentes ¢ tarefa da escola, e para isso € necessario
que, além de fornecer condigdes materiais favoraveis e recursos didaticos, € preciso utilizar-se
de estratégias adequadas para o uso dos meios disponiveis nas praticas de leitura. O professor
deve utilizar-se de varias metodologias onde o aluno descubra o gosto e seu estilo de leitura, o

autor predileto, a importancia da leitura, a compreensdo implicita e explicita do texto entre
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outros aspectos, para isso a seguir foram apresentadas sugestoes didaticas especificamente

utilizadas para formagao de leitores.

3.1.2.1 Leitura autonoma

A leitura autdnoma dar oportunidade do aluno de ler textos que ja tenha
desenvolvido um certo conhecimento, escolhendo maneiras que melhor adquira compreensao,
como a leitura silenciosa onde o aluno vivencia situa¢des independentes sem intervencao do

professor, aumentando sua confianga como leitor.

3.1.2.2 Leitura colaborativa

Esse tipo de leitura € feito pelo professor com a classe, permitindo que o aluno
exponha suas conclusdes sobre o texto estudado diferenciando a realidade fic¢ao, identifique
elementos de sentido figurado e crie inferéncia sobre a intencdo do autor, estes sdo alguns

aspectos que desenvolve a compreensao critica do aluno.

3.1.2.3 Leitura em voz alta pelo professor

A leitura compartilhada, ou seja, a leitura basicamente feita pelo professor, € muito
importante para o aluno ter acesso a textos longos e as vezes dificeis que por sua qualidade e
beleza podem encanté-los, mas que, talvez sozinho ndo o compreendesse. A leitura em voz alta,
feita pelo professor, ¢ de grande importancia apesar de nao ser uma pratica comum nas escolas,
principalmente em séries mais avangadas, mas sdo os alunos maiores que mais precisam de

modelos de bons leitores.

3.1.2.4 Leitura programada

Esse tipo de atividade de leitura é adequado para discutir coletivamente um titulo
considerado dificil para o conhecimento do aluno, para que, assim, ele possa realizar auma
leitura mais complexa, compartilhando a responsabilidade com outros. Nesta atividade, o
professor terd papel fundamental de mediar os trabalhos dividindo a obra em partes e propondo
uma leitura sequenciada sendo que cada parte sera discutida por todos e durante a discussao

com a intervencao do professor onde ird introduzir outras informagdes sobre a obra dos alunos
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venha a fazer suas proprias inferéncias sobre a obra, nao se detendo apenas no enunciado.

3.1.2.5 Leitura de escolha pessoal

Sao atividades propostas para leitores que ja descobriram o gosto pela leitura, ¢ uma
atividade que tem como objetivo fazer com que o aluno construa padrdes de gosto pessoal ou
seja, forme critérios para selecionar o material a ser lido. Neste caso a leitura pode ser escolhida

através de um género especifico, um determinado autor ou um tema de interesse do aluno.

3.2 O que é escrita?

A escrita ¢ uma atividade conhecida por todos na sociedade atual, j4 que, a todo
momento, as pessoas se deparam com letras que formam palavras as quais foram escritas por
alguém a fim de comunicar algo. Uma das fundamentais utilizagdes escrita ¢ como forma de
aprendizado e de expressao, mas, além de sua utilizagdo na escola ela ¢ utilizada socialmente
como forma de comunicagdo e expressao.

Ela esta sempre ligada a leitura, pois ¢ a leitura quem ajuda a difusdo do que foi
escrito. Para Cagliari (2018, p. 103): “a escrita, seja ela qual for, tem como objetivo primeiro
permitir a leitura. A leitura ¢ uma interpretacao da escrita que consiste em traduzir os simbolos
escritos em fala”.

Pode-se usar a escrita também como forma de expressao através de simbolos, que
sdao representacdes do pensamento, do sentimento, das ideias, dos sonhos ou até¢ mesmo da
tristeza de alguém. A escrita para ter seu real sentido deve dar origem a leitura que € a sua
difusdo para o mundo. Assim, € preciso que alguém leia o que estd escrito para que esse passe
a ter sentido.

Ainda segundo Cagliari (1998, p. 104), “a escrita para ser qualificada como tal,
precisa de um objetivo bem definido, que ¢ fornecer subsidios para que alguém leia”. Dessa
forma, se faz necessario que a escrita seja lida por alguém para que ela alcance seu real objetivo.
Quando alguém escreve algo, ele escreve para ser lido. Assim, sabe-se que a escrita depende da
leitura e esta depende da escrita. Deste modo, a escrita ¢ quem condiciona a leitura.

A escrita, seja ela qual for, sempre foi uma maneira de representar a memoria
coletiva religiosa, magica, cientifica, politica, artistica e cultural. (Cagliari, 1997, p. 103) Pode-
se dizer que a escrita é sempre a expressao de alguém, ela conta uma estoria, fala sobre algo,

revela uma ideia, mostra emocgdes, fala de tristezas. E o que ¢ escrito passa de geragdo para
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geragdo, permitindo que os povos vao conhecendo a historia de seus antepassados.

O conhecimento que um povo tem sobre sua cultura também depende muito da
escrita e do legado escrito que os antepassados desse povo o deixaram. Assim, através da escrita
pode-se conhecer o que ocorreu hé varios anos no passado. Segundo Cagliari (1997, p. 105) “A
escrita se diferencia de outras formas de representagdo do mundo, ndo s6 porque induz a leitura,
mas também porque essa leitura é motivada, isto €, quem escreve”.

Em todos os tempos a escrita foi importante € marcante para a sua sociedade ou
para as sociedades futuras, porém hoje mais do que nunca a escrita faz parte da vida das pessoas
e ¢ uma importante forma de expressdo e comunica¢do do individuo. Dessa forma, percebe-se
que a escrita ¢ uma forma de expressao, importantissima na sociedade contemporanea, tendo
espaco privilegiado na sociedade, e fazendo parte do dia a dia de varios setores, além de ser

uma importante ferramenta de comunicagao entre as pessoas.

3.2.1 Historia da escrita

Na historia da humanidade, a linguagem esteve sempre vinculada com a propria
existéncia do homem. E foi a partir do ato de adaptar-se ao meio, como forma de sobrevivéncia,
que o homem pré-historico, em suas ac¢des cotidianas (como colher os frutos para saciar sua
fome, ir em busca de locais que lhe fossem apraziveis etc.), passa a sentir a necessidade, por
exigéncia de sua propria sobrevivéncia, de comunicar-se.

A escrita surgiu da necessidade do homem de se expressar de demonstrar seus
sentimentos, pensamentos ¢ ideias. Da necessidade que o homem tinha de deixar seus legados,
expressar suas conquistas e vitorias.

No inicio a escrita era muito rustica e sua expressdo era o desenho que foi o
precursor da escrita, com o tempo a forma de escrita foi se modificado e os simbolos comegaram
a ser introduzidos. Segundo Moll (1996), o homem passa a agrupar-se e organizar-se, tendo
entdo que desenvolver a linguagem oral e produzir meios para isso como: sons, ritmos, gestos,
entonagdes, que evoluiram para palavras, cantos e dangas e, consequentemente, para o sistema
linguistico formal de nossos dias.

Assim como a linguagem oral, a linguagem escrita teve que passar por muitas
transformagdes para chegar ao sistema de escrita que hoje conhecemos e utilizamos. No inicio,
para representar objetos ou seres, 0 homem utilizou-se da pintura como forma de linguagem,
passando em seguida a desenhos e, conforme Moll (2016, p. 63), “por necessidades sécio-

econOmicas do contexto, aprende a comunicar seus pensamentos, atos € sentimentos, por meio
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de signos”.

A escrita passou por trés fases historicas que foram: a primeira fase ¢ conhecida
como fase pictdrica, a segunda ¢ chamada de fase ideogréfica e a terceira e ultima ¢ a fase
alfabética. A fase pictérica estd vinculada a construgdo de sistemas de escrita através de
desenhos ou pictogramas. De acordo com Cagliari (1997, p. 108), “os pictogramas ndo estdo
associados a um som, mas a imagem do que se quer representar. Consistem em representagdes
bem simplificadas dos objetos da realidade”.

A fase ideografica também se baseou em desenhos especiais chamados ideogramas.
Esses desenhos foram, ao longo de sua evolug¢do, se modificando até se tornarem uma
convengao de escrita. As letras do nosso alfabeto provém dessa evolucdo. A fase alfabética esta
fundamentada no uso de letras. Como nos diz Cagliari (1997 p. 109), “estas tiveram sua origem
nos ideogramas, mas perderam o valor ideografico, assumindo uma nova fun¢do de escrita: a
representacdo puramente fonografica”. O ideograma perdeu seu valor pictdrico e passou a
constituir um novo modelo de escrita baseado na representagdo fonética.

Contudo, vé-se que o caminho no qual a crianga percorre no seu processo de
apropriagdo da escrita ¢ muito semelhante ao procedimento de transformacao pelo qual a escrita
passou desde a sua inven¢do. Assim como 0s povos antigos, as criangas utilizam o desenho
como forma de comunicar-se: criando historias a partir do fantastico mundo da imaginagao,
depois elas passam a utilizar “marquinhas” individuais para representar aquilo que ainda nao
sabem escrever com letras e, em seguida, essas “marquinhas” vao se modificando até se

tornarem letras que as criancgas as utilizardo para se expressar.

3.2.2 Importancia social da escrita

Atualmente, a escrita tem uma importancia social imensa, seja para desenvolver o
aprendizado de um aluno na escola ou para se informar sobre algo cotidiano na Internet,
escrever um curriculo para um emprego, mandar um bilhete, bater um papo na Internet. Tudo
1SS0 requer a escrita.

De acordo com Barbosa (2024),

Até pouco tempo atras, todos os que entravam na escola ansiavam ganhar, ao final de
um ano letivo, a carteirinha de soécio do clube da alfabetiza¢do. Atualmente ja
percebem que esse clube ndo dispde dos instrumentos necessarios ¢ adequados para o
socio desfrutar de todas as situagdes e prazeres que o texto escrito pode oferecer aos
seus usuarios. Hoje, todos querem entrar em um clube reservado, até agora, a uma
elite que, de posse da carteirinha de socio, usufruia de todos os recursos necessarios
para a utilizagdo efetiva da escrita: o clube dos leitores. (Barbosa, 2024).
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Atualmente, a escrita tem varias fungdes e varios usos, ela estd presente na maioria
de nossas atividades do cotidiano sendo utilizada para realizar grande parte de nossas agoes,
como por exemplo: ler as manchetes de um jornal, as correspondéncias deixadas pelo carteiro
e os folhetos que divulgam produtos e oferecem descontos, ler os cartazes que estdo expostos
na rua, as inscrigdes nos muros, as placas de sinaliza¢gdo, os nomes de ruas e lojas, um livro de
receitas para preparar uma comida, pegar um Onibus identificado pelo letreiro, fazer uma lista
de compras etc.

A partir desses exemplos citados, observamos como a escrita esta presente no
cotidiano das pessoas, sendo usada com diferentes fungdes. Essa escrita em que estamos
inseridos em nosso cotidiano ¢ chamada, de acordo com Barbosa (1994) de escrita social.

A escrita como forma social tem diferentes fungdes: proporcionar a leitura,
expressar emogoes, ideias, divulgar algo, ser forma de lazer e alegria, responder recados e e-
mail. Hoje, infelizmente, sabe-se que a escola ndo tem dado muita importancia a aprendizagem
e desenvolvimento da escrita € com isso a escrita das pessoas vem sendo empobrecidas a cada
dia. Dessa forma a escola da valor exclusivo ao trabalho com a leitura voltada somente a escrita
dos livros, a escrita literaria. E como se a escrita ndo estivesse presente na rua, nas lojas, em
nossa casa.

Logo, tem-se dado importancia ao uso da escrita apenas como atividades da escola
em que a crianc¢a, de posse desse conhecimento, tem que escrever de acordo com o modelo que
a escola lhe impde e ler somente textos de livros nao para compreender, mas para mostrar as
pessoas que sabe oralizar de forma coerente um texto.

Mas além da importancia escolar, a leitura e a escrita também tém uma imensa
importancia social, porque elas fazem parte das condigdes e regras da vida em sociedade e
permanecem como um condutor poderoso de comunicagao e, como nos diz Gaté (2001, p. 12),

“um fator real de integragao”.

3.2.3 A construcdo da escrita

Para que haja a construg@o da escrita € preciso que a crianga passe por um processo
em que vai construindo aos poucos, € para que isso aconteca ¢ importante que ela tenha o
contato com diversos materiais escritos que a levarao a compreender para que serve a escrita.

Segundo Ferreiro e Teberosky (1999, p. 26): A construcdo da escrita baseia-se em

uma elaboragdo mental da crianga, em interagdio com o meio. Durante o processo de
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aprendizagem, a crianga cria suas proprias regras até compreender as regras convencionais do

nosso sistema de escrita (Ferreiro; Teberosky, 1999, p. 26).

Quando a crianga inicia o processo de construgdo da escrita ela vai tentando fazer um
paralelo entre a escrita e o seu proprio mundo, ou o que ela entende por mundo.
Sempre que ela tenta escrever ela faz sua propria associagdo sobre como escrever, um
exemplo disso e quando uma crianga escreve ‘vaca’ com um ‘V’ maiasculo, porque a
vaca ¢ grande, ou seja, ela associa as palavras as caracteristicas do objeto.

De acordo com Kato (1994), “a escrita surgiu para atender as necessidades do
homem e da sociedade, enquanto a escrita da crianga, aparece como meio de exploragdo e de
um interesse por aquilo que ainda ndo conhece e compreende” (Kato, 1994, p. 108).

A escrita ¢ uma ferramenta social e como Kato mesmo descreve ela surgiu para
suprir certas necessidades do homem, tais como a de se expressar € se comunicar, da sua
necessidade de deixar seus ensinamentos para as novas geragdes. E possivel perceber que a
escrita atinge postura diferente para uma pessoa adulta e uma crianga, enquanto o homem adulto
sabe para que a escrita lhe servira e como utiliza-la, a crianga apenas a usa como uma forma de
descoberta sem saber seu real valor na sociedade.

Por muito tempo, o homem utilizou-se de desenhos para se comunicar e deixar sua
historia gravada para as futuras geragdes. Esses desenhos com o tempo foram se transformando
em simbolos, que depois deram espago aos verdadeiros sistemas de escrita, que usavam
simbolos para representar a lingua ao invés de utilizar objetos ou conceitos como eram feitos
antes. Atualmente, a escrita pode ser utilizada em todos os setores da vida do individuo.

Ellis (1995) lembra que: “todos nds usamos nossas habilidades de leitura muito
mais do que as habilidades de escrita; na verdade, muitos adultos jamais escrevem algo mais
do que um bilhete ocasional (se chegam a isso)” (p. 59).

A escrita ndo vem sendo tdo utilizada como devia ser ja que existe uma aversao
enorme a utilizagdo de um papel e uma caneta para se expressar. De fato a escrita ¢ pouco
utilizada na sociedade, usa-se mais a leitura do que a escrita. Para Teberosky (1992, p. 70), a
escrita seria “‘um sistema que institui suas proprias regras, suas proprias normas e convengoes,
que se requer um acordo social tanto para sua constru¢ao quanto para sua destituicao”.

A escrita ¢ social, foi criada e desenvolvida nas sociedades humanas, ¢ uma maneira
de registrar informagdes e tem grande relevancia na difusdo e constru¢do do conhecimento
humano. De acordo com Fonseca (1995, p. 200), a escrita “¢ que mais tempo leva para o homem
adquirir, segundo ele, para escrever ¢ necessario que se observem operagdes cognitivas que
resultem da integragdo dos niveis anteriores da linguagem”.

A construgdo da escrita se inicia na escola, e vai se desenvolvendo por todo o
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periodo escolar. Ainda depois de sua saida da escola o processo de desenvolvimento da escrita
continua, assim, a escrita estard presente em quase todos os momentos da vida de uma pessoa.

Dentro do pré-silabico ha um segundo nivel, mais evoluido. A forma do grafico ¢
mais definida se aproximado mais das letras. As criangas desses niveis trabalham sobre a
hipotese de que para poder ler coisas diferentes deve haver uma diferenca objetiva nas escritas,
trocando assim apenas as ordens das letras. Em algumas criangas a disponibilidade de formas
graficas ¢ mais limitada, recorrendo assim, a variagdes de posigdes na ordem linear para as

diferengas de significado.

3.3 O papel do professor no aprendizado da leitura e escrita

O professor ¢ uma figura muito importante no aprendizado da leitura e escrita, ja
que ¢ ele que direciona o aluno ao aprendizado, e serd ele o maior incentivador desse
aprendizado. Sabe-se que a leitura ¢ fundamental na vida de qualquer individuo, e na sociedade
atual o responsavel pelo ensino e desenvolvimento dessa atividade tdo importante € o professor.
Assim, cabe a ele essa ardua tarefa de ensinar 1€.

A escrita ¢ hoje uma ferramenta indispensavel a vida em sociedade, ja que ela ¢
utilizada para informar-se, comunicar-se e divertir-se. Dependem da capacidade escrita o
sucesso escolar e profissional, a liberdade, a ascensao social e autonomia do cidadao.

Geraldi (1993, p. 135) considera a producao de textos:

Como ponto de partida de todo o processo de ensino/aprendizagem da lingua [pois] é
no texto que a lingua se revela em sua totalidade’. A producdo textual ¢ uma das
atividades que valoriza o papel do sujeito na sociedade, uma vez que ¢ por meio de
enunciados escritos que o individuo pode interagir em seu ambiente social, expor seu
posicionamento e agir sobre o mundo. Embora a escrita seja algo de extrema
importancia, no contexto atual, o que se tem nas escolas ¢ o fracasso e a dificuldade
dos alunos para a elaboragdo de textos ¢ para a exposi¢do de suas ideias através da
lingua escrita. (Geraldi, 1993, p. 135).

Escrever ¢ um dos meios basicos para o desenvolvimento da capacidade de
aprender, e constitui competéncias para a formag¢ao do estudante. Portanto, ensinar a escrever ¢
uma tarefa da escola, desafio indispensavel para todas as areas/ disciplinas escolares. Ensinar ¢
dar condig¢des ao estudante para que se aproprie do conhecimento historicamente construido e
se insira nessa constru¢do como produtor do conhecimento. Desenvolver no aluno a habilidade
da escrita ¢ dar-lhe oportunidade de adquirir conhecimento, ¢ levar o aluno ao dominio do
codigo escrito. Ao alfabetizar-se, o aluno ndo esta apenas transportando a lingua que fala para

um outro codigo, mas esta aprendendo uma outra lingua, a lingua escrita, isto porque a lingua
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que se fala ndo ¢ a mesma que se escreve, havendo, assim, aprendizagens especificas que devem
ser consideradas pelos professores.

E na escola que se d4 o encontro do escrito com o aluno, e a partir desse encontro é
possivel priorizar o desenvolvimento da aprendizagem da escrita e seu desenvolvimento. Por
isso ela tem se constituido no espaco privilegiado para a aprendizagem e o desenvolvimento da
escrita. Para muitos alunos de nosso pais, a escola é o Unico lugar onde ha livros, ou a sala de
aula o lugar onde eles ndo estdo voltados apenas para a televisao. Assim, cabe a ela a tarefa de
levar o aluno a escrever, a construir suas proprias hipoteses a respeito do sentido do que ele 1€
e do que escreve, a assumir pontos de vista proprios para escrever a respeito do que vé, inclusive
na televisdo, do que sente, do que viveu, do que ouviu em aula e do que vé no mundo,
promovendo em seus textos um didlogo entre vida e escola, mediado pelo professor, um escritor
mais experiente.

Nas salas de aula de Lingua Portuguesa, a pratica de producao textual tornou-se
algo indispensavel para o ensino e aprendizagem da lingua materna, uma vez que ¢ no texto
que a lingua “se revela em sua totalidade, quer enquanto conjunto de forma, quer enquanto
discurso” (Geraldi, 1993, p. 135). Esta visdo também ¢ adotada pelos PCN:

Pois a partir do texto o aluno tanto pode aprender a escrever palavras e frases, como
ordena-las de modo a produzir algo com contetido e qualidade. Todavia, o que se
constata ¢ que os textos destinados aos alunos iniciantes apresentam uma ‘confusdo

entre a capacidade de interpretar e produzir discurso e a capacidade de ler sozinho e
escrever do proprio punho’. (Brasil, 1997, p. 35)

Sem estudantes vivenciando oportunidades sistematicas de leitura, escrevendo e
dialogando, a escola correra o risco de restringir-se a reprodugdo. E essa pratica ¢ muitas vezes
rejeitada: as atividades de escrita, nas diversas modalidades, transformadas em rituais
burocraticos, no qual o estudante 1€ sem poder discutir, 1€ sem compreender, responde
questionarios mecanicamente e escreve textos buscando simplesmente concordar com o
professor. O que se deseja ¢ que estudantes, e também educadores, possam constituir-se como
leitores e portadores de textos. Professores e alunos leitores sdo capazes de produzir a sua
escola, a sua comunica¢do no mundo, sdo a chave de qualquer possibilidade de mudanga nas
praticas tradicionais e repetitivas de leitura e escrita.

O professor ao trabalhar com seu aluno tem a oportunidade de transforma-lo em um
bom escritor, em uma pessoa que consegue colocar no papel seus pensamentos e sentimentos.

Quando um individuo escreve um texto adotando a concepg¢ao de linguagem como

expressao do pensamento, € possivel se deparar com o seguinte tipo de sujeito e texto:
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Na concepgao de lingua como representacdo do pensamento e de sujeito como senhor
absoluto de suas agoes e de seu dizer, o texto ¢ visto como um produto — loégico — do
pensamento (representagdo mental) do autor, nada mais cabendo ao leitor/ouvinte se
ndo captar essa representagdo mental [...]. (Koch, 2002, p. 16).

As atividades de escrita devem proporcionar aos alunos condigdes para que possam,
de uma forma permanente e autbnoma, localizar novas informacdes e expressa-las. O professor
¢ aquele que apresenta as diferentes possibilidades de escrita por meio da leitura e reescrita de:
livros, poemas, noticias, receitas, paisagens, imagens, pinturas, sons, gestos, corpos em
movimento, mapas, graficos, simbolos, o mundo, enfim. Ele poderd contribuir no
desenvolvimento da capacidade de interpretar e estabelecer significados dos diferentes textos,
criando e promovendo varias experiéncias, situacdes novas, que levem a uma utilizagdo
diversificada do ato de escrever. Isso tornara possivel a formag¢ao de uma geracdo de alunos
capazes de dominar as multiplas formas de linguagem e de reconhecer os variados e inovadores
recursos tecnologicos, disponiveis para a comunicacdo humana no dia a dia. E, assim, serem
capazes de se expressar por meio da escrita.

Ler e escrever sdo uma tarefa escolar, em cada sala de aula, e também no patio, na
biblioteca, no refeitorio, enfim, a escola precisa ser vista como espago de estimulo as relagoes
com a escrita. Na sala de aula, o professor ensina e mostra, com sua presenca ¢ atuacao, a
importancia da escrita e leitura: ele traz livros, apresenta-os, permitindo todos escolham o que
vao ler, sabendo do interesse que vai formando em cada um, faz sugestdes, discute e aprofunda
os assuntos, responde perguntas e 1€ com os alunos, para que depois eles possam escrever suas
opinides. A sala de aula ¢ o lugar de criagdo de vinculo com a escrita, de inser¢do do aluno na
tradi¢do do conhecimento.

Ao lado da atividade de escrita orientada pelo gosto, pelo prazer de atribuir sentido
a um texto, cada professor promovera a escrita de textos que devem ser aprofundados e todos
poderdo vivenciar o encantamento da descoberta dos muitos sentidos em textos decisivos para
o conhecimento produzido pela humanidade. Esta inser¢do do aluno no universo da cultura
letrada desenvolve a habilidade de dialogar com os textos lidos, através da capacidade de ler
em profundidade e interpretar textos significativos para a formacdo da sua cidadania, cultura e
sensibilidade.

Importante serd que o professor vincule conteudos ou conceitos especificos da area
em que atua com a vida de seus alunos, solicitando-lhes que escrevam sobre aspectos de suas
vivéncias socioculturais em sala de aula. O professor lera esses trabalhos com interesse, pelo
que querem expressar € ndao apenas corrigir o Portugués ou verificar o acerto de suas respostas.

Orientara a reescrita dos textos, sempre que necessario, para que digam com mais clareza e
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mais riqueza o que querem dizer.

Escrever, portanto, implica redimensionar as praticas e os espagos escolares. Isto
leva a uma reflexao sobre a relagdo pessoal com o desenvolvimento da escrita na sala de aula.
O papel do educador, portanto, ¢ conhecer o aluno e aprofundar seus conhecimentos referentes
a questodes da escrita.

O professor ¢ quem fara uma ponte entre a leitura e o aluno. E ele que ird mostrar
ao aluno o interessante e proveitoso mundo da leitura, levando-o ao interesse e ao gosto pela
mesma. Além de toda importancia dada a leitura podemos destaca-la como uma forma de
inclusdo social, ja que a leitura esta presente em todos os momentos da vida de uma pessoa e

cabe ao professor (educador) a missdo de apresentar e ensinar a leitura a seus alunos.

O educador tem fundamental importancia na formagao de leitores, pois esta em suas
maos incentivar e abrir as portas do mundo da leitura para seus educandos, desta forma
cabe a eles mostrar a importancia que a leitura exerce na vida de cada um, e lhes
incluir no mundo dos leitores. (Brasil, 2001, p. 34)

Sao dos educadores a dificil tarefa de mostrar aos alunos o mundo da leitura e os
incluir nele. Contudo, essa tarefa ¢ bem complicada, ja que ndo basta apenas o professor querer
inserir o aluno nesse mundo. E necessario que ele tenha materiais adequados para que possam
chamar a atencao do aluno e também ¢ preciso que o aluno queira aprender.

Nao se pode negar a grande importincia que esse profissional exerce na formagao
de leitores. Mas, ndo se deve esquecer que ele sozinho, sem auxilio de um bom material
didatico, nao pode fazer muita coisa. Assim, para que o educador possa trabalhar e ter sucesso,

ele precisa de um bom material.

A criatividade do mesmo pode ajuda-lo a vencer a barreira da falta de material
didatico, e ajuda-lo a desenvolver melhor o seu trabalho. Tornando o seu trabalho
mais atrativo e divertido para os alunos. Oferecer ao educando boas praticas de leitura,
e apresentar a ele bons livros e autores interessantes ¢ um dos métodos que os
educadores podem usar. (Brasil, 2001, p. 46)

Entretanto, na realidade isso ndo ocorre como deveria, j4 que a maioria dos
educadores ndo tem acesso a livros e ndo conhecem autores interessantes. Isso se da porque
muitas vezes os proprios educadores ndo tém o habito da leitura. Dessa forma, como poderao
incentivar os educandos ao que eles proprios nao se interessam?

O papel do educador na formacgdo de leitores ¢ visivel. Mas s6 se pode ter os

educadores como aliados, se primeiro for feito uma conscientizacdo da necessidade,
importancia e prazer que a leitura pode proporciona-los. Tornando-os leitores
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assiduos, pois s6 podera despertar e influenciar o educando a leitura o educador que
sabe da importancia da leitura e gosta de I€. (Brasil, 2001, p. 40)

Assim, pode-se afirmar que o educador ¢ uma figura importantissima, ja que ele ¢
imagem de exemplo a seus alunos, dessa forma o professor que estd sempre com livros, que
conhece os livros, passara a seus alunos o exemplo que a leitura ¢ boa e agradavel. Podendo

assim, mostrar-lhes a importancia que a leitura exerce na vida das pessoas.

Formar leitores proficientes deve ser o objetivo de qualquer educador, considerando
que se vive em uma sociedade, onde a leitura e a escrita ndo sdo prioridade no
cotidiano dos jovens. Torna-se, entdo, um grande desafio para os educadores que
vivem em busca de que esta pratica se torne didria e que todos vejam a leitura com
um ato prazeroso, divertido e necessario para o desenvolvimento socio-cultural da
populagdo. (Brasil, 2001, p. 54)

O exercicio da leitura representa um papel essencial da maxima importancia para a
formacao de um povo, de um pais desenvolvido. Deste modo o educador tem em suas maos o
papel e a dificil tarefa de prover o desenvolvimento e o interesse pela leitura.

A participac¢do da familia na escola tem sido incluida como um dos principios da
gestao democratica, a partir do que a presenga dos pais representa na escola, como elemento de
acompanhamento de sua fun¢ao social. Por outro lado, os trabalhos sobre escola eficaz mostram
que, quando hd, no grupo familiar da crianga, o reconhecimento da importancia da educagao
para sua vida, ainda que esse grupo nao tenha a constitui¢do de uma familia nuclear, cria-se um
ambiente que encoraja a aprendizagem, fazendo com que o aluno se saia melhor na escola. E
claro, também, que a constru¢do de uma visao positiva a respeito da educagao que a escola pode
fornecer depende, em grande parte, da participacdo que os pais ou responsaveis t€ém na vida
escolar dos seus filhos.

Pode-se perceber que quando a familia reafirma o trabalho do professor esse
trabalho atinge um sucesso maior. E imprescindivel a presenca da familia nas atividades
escolares, e ¢ de fundamental importancia para o sucesso do aluno a parceria professor-familia.

Pensando nisso, a escola tem a fun¢do de considerar exclusiva a importancia que a
familia desenvolve na escola, e como té-la presente pode ser fundamental. Os gestores das
escolas que acreditam: que para que o processo de gestdo se efetue com sucesso € indispensavel
a participacdo de toda comunidade escolar tem em maos um aliado importantissimo para o
sucesso da escola.

A escola que tem a familia como aliado no processo de ensino e aprendizagem,
consegue ter alunos mais dedicados e comportados. Por que com a participacao da familia o

educando se sente mais seguro, mais a vontade, se sente em casa (Brasil, 2001, p. 59).
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A familia tem maior autoridade em cobrar de seus filhos resultados favoraveis, além
de poderem trabalhar junto com o professor a ideia do incentivo ao estudo, principalmente no
que se refere a leitura a familia pode auxiliar na tarefa do professor. Deixando que esse incentivo
ndo se d€ apenas na escola, mas que em casa as palavras do professor sejam reforcadas.

Para que a familia esteja sempre presente, a escola tem que manter um ar de
cordialidades onde a familia consiga enxergar o tamanho da sua importancia (Brasil, 2001, p.
59).

Para que isso ocorra a escola deve realizar reunides periddicas onde a familia seja
convidada a comparecer e dar suas opinides e sugestdes. Também ¢ importante que sejam
realizadas na escola momentos onde todos (escola e familia) possam estar juntos em

confraternizagao.

A escola e familia que trabalham sempre juntas, proporcionam aos educandos a
crescerem ¢ se desenvolverem em um ambiente mais acolhedor. E sem falar que se
cada um estiver consciente da sua importancia na vida do educando, o processo de
aprendizado acontece mais rapido e eficiente. (Brasil, 2001, p. 60).

Dessa forma, percebe-se que a parceria familia-professor ¢ fundamental para o
desenvolvimento e sucesso do aluno, para que ele possa aprender e se interessar mais pelas
atividades escolares. E consequentemente aprender a ler com maior facilidade. Sabe-se que ¢
preciso estabelecer critérios para escolher um livro para ser lido aos alunos. E de suma
importancia a selecdo de livros de interesse do ouvinte, sendo assim, o professor sempre que
tiver oportunidade deve incentiva-los a escolher livremente seus textos para que aos poucos
tenham liberdade de escolher sua prépria leitura para que a partir dela possam comegar a criar
seus proprios textos.

Assim ¢ criado um ambiente com letras, onde o aluno possa se sentir rodeado pelo
mundo da escrita, € comeca a se sentir preparado para escrever, para expressar seus sentimentos
em forma de texto. E muito importante que o professor néo force o aluno a escrever, o professor
deve deixar o aluno a vontade para que ele sozinho coloque no papel suas ideias, sem que ele a
sinta como uma obrigacdo. Para que assim, ele possa se desenvolver melhor e passe a gostar de
escrever.

O momento da roda de histérias € imprescindivel para que os alunos gostem de
ouvir e contar. Planejar antecipadamente essa atividade garantira que as leituras tenham a
mesma importancia que as demais, sejam elas de cunho pedagdgico ou ndo, pois a leitura levara

o0 aluno a escrita. O professor pode pedir que o aluno reescreva o texto, ou simplesmente dé sua
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opinido a respeito. Small (1975) corrobora a afirmagao:

O incentivo a leitura deve comegar em casa, mas ¢ na escola que o refor¢o acontece,
e € por isso que o professor deve promover em suas aulas, os momentos de leituras.
Ao ler viajamos, transformamos, buscamos, construimos e reconstruimos toda
trajetoria de nossa vida. (Small, 1975, p. 18)

A pratica de ler ¢ muito importante para o aluno que vai escrever, pois lhe propicia
prazer ¢ lhe d4 a oportunidade de poder escrever sobre o que leu, podendo assim, participar
dando sua opinido sobre o texto. Muitas mudancas ja ocorreram, dentro e fora do espago escolar,
mas se juntos, escola e alunos refletirem sobre a importancia da escrita, seja ela prazerosa ou
cientifica, certamente estd sendo dado um grande passo no sentido de formar cidaddos

conscientes, autdbnomos, criticos e reflexivos.
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4 ALFABETIZACAO

A alfabetizagdo € a etapa escolar que consiste no desenvolvimento da aprendizagem
do codigo escrito, ou seja, do alfabeto. E por meio da alfabetizagdo que se inicia a aprendizagem
da leitura e da escrita. Mas ndo se pode encarar a alfabetizacdo como um simples processo de
aquisi¢ao das habilidades mecanicas (codifica¢dao e decodificagdo) do ato de ler, mas sim da
habilidade de ler e interpretar, compreender, criticar, resignificar e produzir conhecimento.

O desenvolvimento do aprendizado da leitura e da escrita sdo uma das etapas mais
importantes que a crianga passa ao ingressar na escola, ja que € por meio destas que se pode ter
capacidade para desenvolver uma serie de novas aprendizagens ligadas a escola.

A alfabetiza¢dao tem como fung¢do ensinar ao aluno a ler, assim, pode-se dizer que
ela consiste em garantir que se consiga ler e compreender textos, em todo e qualquer nivel de
complexidade. Mas ndo se trata apenas de aprender a ler e pronto, a alfabetizagdo deve
incentivar o aluno a ter contato com os livros € com os textos, dessa forma, o aluno entendera
que a leitura € uma pratica que deve ser constante na vida das pessoas.

Para Lemle (1987), a alfabetizag¢@o seria um processo de representacdo de fonemas
em grafemas (escrever) e de grafemas em fonemas (ler); “o que o alfabetizando deve construir
para si € uma teoria adequada sobre a relagdo entre sons e letras na Lingua Portuguesa” (p. 41).

A alfabetizacao ¢ um processo muito importante na vida de qualquer pessoa, ja que
¢ nela que se vai aprender a ler e escrever, e como se sabe ler e escrever sdo ensinamentos
primordiais para o desenvolvimento das pessoas. Segundo Cagliari (1999),

A alfabetizacdo ¢, sem duvida, 0 momento mais importante na formagéo escolar de

uma pessoa, assim como a invengdo da escrita foi 0 momento mais importante da
historia da humanidade, pois somente através dos registros escritos o saber acumulado

pode ser controlado pelos individuos. (Cagliari, 1999, p. 36)

Mas, nem sempre as criancas t€ém acesso a uma alfabetizacdo de qualidade. Sabe-
se que a alfabetizacdo ¢ um processo muito importante na vida da crianca, ja que € através dela
que se adquire conhecimentos para se obter o sucesso escola. Contudo, a alfabetizacdo ndo vem
sendo encarada com a importancia que deve. E muitas vezes os professores alfabetizadores nao
sao bem preparados e estdo na profissao apenas por nao terem outra coisa para fazer. Segundo

Soares (1986).

Alfabetizar é conhecer o mundo através da leitura e da escrita. E um processo que se
integra ao desenvolvimento da crianca, onde ela vai conquistando gradativamente
novas e mais complexas formas de expressdo, ao mesmo tempo que vai aperfeigoando
as formas anteriores. A expressdo sensorio-motora, a fala, o faz-de- conta, e o desenho
precedem, embasam e acompanham a aquisi¢do da leitura e da escrita, como também
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fazem parte do processo de desenvolvimento do pensamento simbdlico, da capacidade
de representagdo e da linguagem humana. (Soares, 1986, p. 32).

A alfabetizacdo nao ¢ um processo que se restringe a aplicagao de rituais repetitivos
de escrita e leitura. Ela comec¢a no momento da propria expressao da crianga, quando ela fala
de sua realidade e identifica os objetos que estdo ao seu redor. Dessa forma, as atividades
realizadas na escola enriquecem as experiéncias infantis € possuem um significado real para a
vida das criangas, favorecendo o processo de alfabetizacao, quer a nivel de reconhecimento e
representacdo dos objetos, quer a nivel da expressdo de seus pensamentos.

De acordo com Cagliari (1999, p. 25) “[...] a compreensdo da natureza da leitura e
da escrita, de suas funcdes e usos, ¢ indispensavel ao processo de alfabetizacao”. Dessa forma,
os educadores devem trabalhar em busca de resolver os problemas relacionados a alfabetizagao
e fazer de seus alunos futuros, sabe-se que essa tarefa ndo ¢ facil; contudo, hé a necessidade de
se tentar vencer as barreiras das dificuldades e transformar os alunos em bons leitores.

Segundo Cagliari (1999, p. 25) “a capacidade de perceber, compreender, interpretar
e expressar-se fazem parte do processo de alfabetizacdo, contribuindo para a leitura do texto
escrito. Contudo, esta leitura so terd sentido se contribuir para que a crianga se situe melhor no
ambiente em que vive”. Para isso, a leitura e a escrita devem ser tratadas nas escolas como
conteudos centrais, tendo como objetivo inserir o estudante na sociedade. Assim, ele sera capaz
de compreender o significado dessa aprendizagem para usé-la no dia a dia. Assim, percebe-se
a grande importancia que a leitura exerce no trabalho de alfabetizagdo, ou seja, a alfabetizagao

tem como objetivo ensinar a ler, para que a pessoa possa usufruir dos beneficios da leitura.

4.1 Alfabetiza¢ao: a construcio da escrita

A escrita ¢ uma das primeiras e principais atividades que a crianga aprende na
escola. E através da escrita que a crianga expressa seus sentimentos € pensamentos, € comeca a

se relacionar com o mundo a sua volta. Para Vygotsky (1979, p. 131):

Ao aprender a escrever, a crianca tem que se libertar do aspecto sensorial da
linguagem, substituindo as palavras por imagens de palavras [...] A escrita ¢, também,
um discurso sem interlocutor, dirigido a uma pessoa ausente ou imaginaria ou a
ninguém em particular, situa¢do essa que para a crianga ¢ nova e estranha [...] Por
outro lado, a agdo de escrever exige da crianga uma acdo de analise deliberada.
Quando fala, a crianga tem uma consciéncia imperfeita dos sons que pronuncia € ndo
tem consciéncia das operagdes mentais que executa. Quando escreve, ela tem que
tomar consciéncia da estrutura sonora de cada palavra e reproduzi-la em simbolos
alfabéticos, que tém que ser conhecidos previamente. (Vygotsky, 1979, p. 131).
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Quando a crianga comeca a desenvolver a aprendizagem da escrita, ela passa a
escrever da forma que ela ouve ou fala a palavra, por isso muitas vezes ela troca letras, deixa
de escrever letras e escreve igual como ela entende a palavra.

A constru¢ao da escrita baseia-se em uma elaboragdo mental da crianga, em
interacdo com o meio. Durante o processo de aprendizagem, a crianga cria suas proprias regras
até compreender as regras convencionais do nosso sistema de escrita.

Assim, Ferreiro e Teberosky (1999, p. 23) enfatizam que a escrita das criangas
segue uma linha de evolugdo surpreendentemente regular e nesse processo devem ser
considerados quatro grandes periodos: nivel pré-silabico, silabico, silabico-alfabético e
alfabético.

A linguagem escrita faz parte do discurso social no contexto da sociedade letrada e
da industria cultural. Levando em conta o proprio processo de elaboragdo socio-histdrico-
cultural da escrita e suas condi¢des e fungdes hoje, em que discurso interior e linguagem escrita
interagem, que implica¢des tem 1sso no processo inicial da leitura e como se da a relagdo na
génese da produgdo escrita? O contato com a escrita transforma a elaboragdo interior. O
aprendizado da escrita ocorre naturalmente na vida da crianga, a partir do momento em que sao
oferecidas condi¢des estimuladoras para o desenvolvimento dessa habilidade. Assim, cabe ao
professor criar estimulos para que a aprendizagem e desenvolvimento da escrita ocorram.

Para Gody (1978), a linguagem escrita ¢ duradoura e permite a comunicagao no
tempo e espago, ou seja, sua finalidade principal € a leitura. Percebe-se que escrever ¢ uma
forma de linguagem com o qual pode expressar, comunicar com as demais pessoas que
convivem. E que a crianga se apropria desse conhecimento no dia a dia, precisa partir do seu
cotidiano de vida. E o professor assume o papel de mediador, a nortear a crianga percorrer um
caminho da sua propria construcdo. Nao abrir mdo de ouvir, falar, ler e escrever sobre a
realidade, as emogoes e 0 mundo da fantasia.

Segundo Ledo (1996, p. 41): A aprendizagem da escrita ¢ um processo em que a
crianca vai construindo pouco a pouco, € para que isso aconte¢a ¢ importante que ela tenha o
contato com diversos materiais escritos, que a levardo a compreender para que serve a escrita.
Quando a crianga comeca a aprender a escrever ela necessita de um acompanhamento de perto,
onde ela possa ser inventivada e elogiada para que ela continue a aprendizagem. Percebe-se que
escrever ¢ uma forma de linguagem com a qual pode expressar, comunicar com as demais
pessoas que convivem. E que a crianga se apropria desse conhecimento no dia a dia, precisa
partir do seu cotidiano de vida. E o professor assume o papel de mediador, a nortear a crianga

percorrer um caminho da sua propria construcao. Nao abrir mao de ouvir, falar, ler e escrever
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sobre a realidade, as emogdes e o mundo da fantasia.

4.2 Processo de construcao da escrita

Emilia Ferreiro (1986, p. 36) descreve os seguintes niveis que uma crianga passa
para desenvolver a escrita:

Na fase 1, inicio dessa construgdo, as tentativas das criangas dao-se no sentido da
reproducao dos tracos basicos da escrita com que elas se deparam no cotidiano. O que vale ¢ a
intencdo, pois, embora o tracado seja semelhante, cada um "1€" em seus rabiscos aquilo que
quis escrever. Desta maneira, cada um s6 pode interpretar a sua propria escrita, € ndo a dos
outros. Nesta fase, a crianga elabora a hipotese de que a escrita dos nomes ¢ proporcional ao
tamanho do objeto ou ser a que esta se referindo.

Na fase 2, a hipotese central é de que para ler coisas diferentes € preciso usar formas
diferentes. A crianga procura combinar de varias maneiras as poucas formas de letras que ¢
capaz de reproduzir. Nesta fase, ao tentar escrever, a crianca respeita duas exigéncias basicas:
a quantidade de letras (nunca inferior a trés) e a variedade entre elas, (ndo podem ser repetidas).

Na fase 3, sdo feitas tentativas de dar um valor sonoro a cada uma das letras que
compdem a palavra. Surge a chamada hipdtese silébica, isto €, cada grafia tragada corresponde
auma silaba pronunciada, podendo ser usadas letras ou outro tipo de grafia. Ha, neste momento,
um conflito entre a hipdtese silabica e a quantidade minima de letras exigida para que a escrita
possa ser lida. A crianga, neste nivel, trabalhando com a hipdtese sildbica, precisa usar duas
formas gréficas para escrever palavras com duas silabas, o que vai de encontro as suas ideias
iniciais de que sdo necessarios, pelo menos trés caracteres. Este conflito a faz caminhar para
outra fase.

Na fase 4, ocorre, entdo, a transi¢ao da hipotese silabica para a alfabética. O conflito
que se estabeleceu — entre uma exigéncia interna da propria crianga (0 numero minimo de
grafias) e a realidade das formas que o meio lhe oferece, faz com que ela procure solugdes. Ela,
entdo, comega a perceber que escrever ¢ representar progressivamente as partes sonoras das
palavras, ainda que ndo o faga corretamente.

Na fase 5, finalmente, ¢ atingido o estagio da escrita alfabética, pela compreensdo
de que a cada um dos caracteres da escrita corresponde valores menores que a silaba, e que uma
palavra, se tiver duas silabas, exigindo, portanto, dois movimentos para ser pronunciada,
necessitard mais do que duas letras para ser escrita ¢ a existéncia de uma regra produtiva que

lhes permite, a partir desses elementos simples, formar a representacdo de inimeras silabas,
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mesmo aquelas sobre as quais nao se tenham exercitado.

4.3 Niveis de construcao da escrita

Os niveis de construgdo da escrita fazem parte da psicogénese da lingua escrita, isto
¢, de uma sequéncia crescente de niveis de complexidade da compreensao da crianca em relagao
a leitura e a escrita. A constru¢do do objeto conceitual “ler e escrever”, faz-se, portanto, durante
varios anos, através de um processo progressivo de elaboragdo pessoal. Sobre a psicogénese da

escrita, Weisz (2012, p. 20) afirma que:

Segundo mostrou a psicogénese da lingua escrita, em uma sociedade letrada as
criangas constroem conhecimentos sobre a escrita desde de muito cedo, a partir do
que podem observar e das reflexdes que fazem a esse respeito. Em busca de uma
logica que explique o que ndo compreendem quando ainda ndo se alfabetizaram, as
criangas elaboram hipoteses muito interessantes sobre o funcionamento da escrita.
(2012, p. 20).

A psicogénese foi formulada pela autora Emilia Ferreiro (1999) e alguns
colaboradores. Ela tenta explicar um modelo real de aprendizagem como uma tentativa de
descrever coerentemente o que ¢ comum a todos os processos individuais de alfabetizagdao. A
psicogénese da lingua escrita mostra que o processo de aprendizagem ndo ¢ dirigido pelo
processo de ensino. Nesse aspecto que existe o diferencial da teoria, ao invés de questionar
como o professor deve alfabetizar, Ferreiro enfoca como o aluno se alfabetiza. Com base em
Ferreiro, pode-se dividir seu estudo nos seguintes niveis, nos quais retrata cada fase vivida pela

crianga na aquisi¢ao da escrita.

4.3.1 Pre-silabico

Apos testes com criangas de quatro a seis anos de classe média e classe baixa, para
verificacdo do nivel de escrita, Ferreiro (1991, p. 182) propde a seguinte classificacdo para

aquelas criangas que se apresentam no primeiro nivel:

Pré-silabico: Neste nivel escrever ¢ produzir os tracos tipicos da escrita que a crianga
identifica como forma basica de escrita. Se a forma basica é de imprensa entdo
escrevera grafismos separados entre si, com linhas curvas e retas. Se a forma basica é
cursiva teremos grafismos ligados entre si, com uma linha ondulada. (Ferreiro, 1991,
p. 182).

Ao passar por esse nivel pode aparecer tentativas de correspondéncia figurativa

entre a escrita e o objeto referido. Aqui a crianga espera que a escrita dos nomes das pessoas,
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coisas, animais sejam do tamanho desses e nao proporcional ao comprimento do nome. Ferreiro
(1991, p. 184) evidencia que nesse nivel a tendéncia da crianca ¢ tratar e refletir na escrita as

caracteristicas do objeto, o chamado realismo nominal:

O notavel é que, até agora, ndo encontramos excegdo a esta regra: a correspondéncia
se estabelece entre aspectos quantificaveis do objeto e aspectos quantificaveis da
escrita, e ndo entre aspectos figural do objeto e aspecto figural do escrito. Isto é, ndo
se buscam letras com angulos marcados para escrever ‘casa’, ou letras redondas para
escrever ‘bola’, mas sim um maior numero de grafias, grafias maiores ou maior
comprimento do tragado total se o objeto ¢ maior, mais comprido, tem mais idade ou
ha maior nimero de objetos referidos. (Ferreiro, 1991, p. 184).

E muito importante que nessa fase a crianga tenha bastante contato com as letras
convencionais a partir do seu proprio nome e do alfabeto movel e ¢ recomendado ainda o

trabalho com textos orais, escritos, frases e palavras e escritas espontaneas.

4.3.2 Silabico

Ferreiro (1991), denomina o terceiro nivel como sendo silabico. Isso porque, neste
nivel a crianga alcanga o que chama de “hipotese sildbica”, ou seja, em suas tentativas a crianga
da valor sonoro a cada letra que compde a escrita, sendo que, cada letra vale por uma silaba.

Ferreiro (1991, p. 193), afirmando ser esta hipotese um salto qualitativo, comprova:

A mudanga qualitativa consiste em que: a) se supera a etapa de uma correspondéncia
global entre a forma escrita e a expressdo oral atribuida, para passar a uma
correspondéncia entre partes do texto (cada letra) e partes da expressdo oral (recorte
silabico do nome); mas, além disso, b) pela primeira vez a crianca trabalha claramente
com a hipdtese de que a escrita representa partes sonoras da fala. (Ferreiro, 1991, p.
193).

Com base nas concepcdes de Emilia Ferreiro, as produgdes escritas das criangas
podem apresentar-se de formas variadas, muitas vezes distantes das grafias convencionais das
letras, evidenciando tragos graficos diferenciados e ainda sem a utilizagdo de letras associadas
a um valor sonoro estavel. Nesse momento do processo de aquisi¢cao da escrita, a crianca
encontra-se em fase de elaboracdo de hipoteses sobre o funcionamento do sistema de escrita.
Conforme destaca a autora: “Quando a crianca comega a trabalhar com a hipétese sildbica, duas
das caracteristicas importantes da escrita anterior podem desaparecer momentaneamente: as

exigéncias de variedade e de quantidade minima” (FERREIRO, 1991, p. 195).
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4.3.3 Silabico-alfabético
Depois do nivel sildbico vem o quarto nivel, denominado silabico-alfabético.

A crianga abandona a hipotese silabica e descobre a necessidade de fazer uma analise
que va ‘mais além’ da silaba pelo conflito entre a hipdtese sildbica e a exigéncia de
quantidade minima de grafias e o conflito entre as formas graficas que o meio lhe
propde ¢ a leitura dessas formas em termos de hipdtese da silabica. (Ferreiro, 1991, p.
196)

A este mesmo nivel pertencem, segundo Ferreiro (1991), longas e infrutuosas
analises sonoras da palavra, e as multiplas perguntas e pedidos e reasseguramento. Perguntas
estas que demonstram a insegurancga e a instabilidade das criangas quanto as questdes sonoras,
silabicas das palavras. Portanto a descobrir que uma letra por silaba ndo funciona, a crianca
procura acrescentar letras a escrita da fase anterior. Ela comega entdo, a grafar algumas silabas
completas e outra incompleta (ainda representada por uma letra s6). Nesta fase de transigdo a

crian¢a mescla a duas concepcdes — sildbica e a siladbica-alfabética.

4.3.4 Alfabético

A escrita alfabética, afirma Ferreiro (1991), constitui o final desta evolugao:

Ao chegar a este nivel, a crianga ja franqueou a ‘barreira do codigo’; compreendeu
que cada um dos caracteres de escrita corresponde a valores sonoros menores que a
silaba, e realiza sistematicamente uma analise sonora dos fonemas das palavras que
vai escrever. (Ferreiro 1991, p. 215).

As dificuldades da crianga quanto as leis de composi¢ao do codigo alfabético nao
existem mais. Suas dificuldades, agora, estdo voltadas para as grafias que correspondem a
varios valores sonoros ou para as distintas grafias que correspondem a um mesmo valor sonoro,

ou seja, questdes puramente ortograficas.

4.4 Métodos de alfabetizacao

4.4.1 Método fonico (ou sintético)

O linguista americano Bloomfield (1933), propositor do modulo fonico desse

método, defende que a aquisi¢ao da linguagem € um processo mecanico, ou seja, a crianca sera

sempre estimulada a repetir os sons que absorve do ambiente. Assim, a linguagem seria a
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formacao do habito de imitar um modelo sonoro. Os usos e fungdes da linguagem, neste caso,
sdo descartados por se tratarem de elementos ndo observaveis pelos métodos utilizados por essa
teoria, dando-se importancia a forma e ndo ao significado. No tocante a aquisi¢cdo da linguagem
escrita, a fonica ¢ o intuito de fazer com que a crianga internalize padrdes regulares de
correspondéncia entre som e soletragdo, por meio da leitura de palavras das quais ela,
inconscientemente, inferir as correspondéncias soletragdo/som.

De acordo com esse pensamento, o significado ndo entraria na vida da crianga antes
que ela dominasse a relagdo, ja descrita, entre fonema e grafema. Nesse caso, a escrita serviria
apenas para representar graficamente a fala. Assim, a fungdo seria precedida pela forma; os
ditames viriam dos autores das cartilhas, como se esses fossem os detentores do significado,
sobrepondo-se ao leitor; o texto serviria somente para ser destrinchado, absorvendo aquele
significado cristalizado contido nele; e o erro visto com elevada severidade.

Com relagdo a pratica, observa-se que os mestres decidem como e quando as
criancas devem aprender; ensina-se de padrdes regulares, considerados mais faceis, passando
para os irregulares, considerados mais dificeis; supde-se que a crianca deva dominar o modo
correto, levando-se em consideracdo a variedade linguistica; a crianca deve ter pré-requisitos

muito bom estabelecidos para ser considerada apta a lingua escrita.

4.4.2 Método global (ou analitico)

Opunha-se a0 método sintético, questionando dois argumentos dessa teoria. Um
que diz respeito a maneira como o sentido € deixado de lado e outro que supunha que a crianga
ndo reconheceria uma palavra sem antes reconhecer sua unidade minima. A principal
caracteristica que diferencia o método sintético do analitico ¢ o ponto de partida. Enquanto o
primeiro parte do menor componente para o maior, o segundo parte de um dado maior para
unidades menores.

Justificando o método analitico, Nicolas Adam (2006), responsavel por suas bases,
vai utilizar-se de uma metéafora, dizendo que, quando se apresenta um casaco a uma crianga,
mostra-se ele todo, e ndo a gola, depois os bolsos, os botdes etc. Adam afirma que € dessa forma
que uma crianca aprende a falar, portanto deve ser da mesma forma que deve aprender a ler e
escrever, partindo do todo, decompondo-o, mais tarde, em por¢cdes menores. Para ele, era
imprescindivel ressaltar a importancia que a crianga tem de ler e ndo decifrar o que esté escrito,
isso quer dizer que ela tem a necessidade de encontrar um significado afetivo e efetivo nas

palavras. O método analitico se decompde em:
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a) Palavracdo: diz respeito ao estudo de palavras, sem decompo-las,
imediatamente, em silabas; assim, quando as criangas conhecem determinadas
palavras, € proposto que componham pequenos textos;

b) Sentenciagdo: formam-se as oragdes de acordo com os interesses dominantes da
sala. Depois de exposta uma oracdo, essa vai ser decomposta em palavras,
depois em silabas;

Conto: a ideia fundamental aqui ¢ fazer com que a crianga entenda que ler ¢

descobrir o que estd escrito. Da mesma maneira que as modalidades anteriores, pretendia-se
decompor pequenas historias em partes cada vez menores: oragdes, expressoes, palavras e

silabas.
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5 AS TECNOLOGIAS A SERVICO DA MELHORIA DOS PROCESSOS
DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

Neste capitulo, sera apresentada a fundamentagao tedrica desta pesquisa, cujo cerne
encontra-se nos processos de alfabetizacao e letramento para alunos nativos digitais, fomentado
pelas tecnologias, mais precisamente nas praticas de leitura e escrita viabilizadas pelo uso de
um Recurso Educacional Digital (RED). Sendo assim, ¢ possivel afirmar que o embasamento
tedrico ¢ tecido sobre dois temas: a alfabetizacao na perspectiva do letramento e o uso de RED
nas escolas publicas como ferramenta auxiliar no processo de ensino e aprendizagem da leitura
e da escrita.

O conceito de tecnologias engloba a totalidade de coisas que a engenhosidade do
cérebro humano conseguiu criar em todas as €pocas, suas formas de uso, suas aplicagdes, mais
adiante vou me dedicar a conceituar tecnologia. Neste momento, quero apenas mostrar que
existem muitas tecnologias ao nosso redor que nao sao maquinas. Os exemplos mais proximos
sdo as proteses — Oculos e dentaduras — e os medicamentos. Fruto de descobertas para as quais
contribuem os estudos de muitos cientistas das mais diversas areas, sao tecnologias que ajudam
a espécie humana a viver mais e melhor (Kenski, 2012, p. 23)

Assim, para uma melhor organizagdo, as temdticas em questdo serdo elucidadas a
partir da elaboracdo de uma se¢do para cada uma delas. A intencao nao € reporta-las de forma
estanque, mas concomitantemente desvelar a possivel integragdo que pode ser realizada entre
ambas.

No primeiro segmento (5.1), “Politicas nacionais de alfabetizacdo”, a abordagem
concentra-se na apresentagao dos conceitos e praticas de alfabetizagado e letramento, explorando
seus percursos historicos, conceituais € contextuais

No segundo segmento (5.2), “Geracao a-Alpha e Geracdo C: alunos nativos digitais
e as tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC)”, a perspectiva volta-se para a
relagdo dos alunos contemporaneos com as TDIC, considerando-as como aparatos pedagdgicos
no ensino e aprendizagem da leitura e escrita.

No terceiro segmento (5.3), “A integracdo das competéncias digitais da Base
Nacional Comum Curricular nos processos de alfabetizacdo e letramento”, serdo apresentadas
estratégias para integrar as competéncias digitais da BNCC nos processos de alfabetizagdo e
letramento.

No quinto segmento (5.4), “A aplicagdo web: Defini¢do, beneficios e importancia
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na Educacdo” como uma ferramenta eficaz para aprimorar os processos de alfabetizagdo e
letramento.

No sexto segmento (5.5), “Recursos educacionais digitais”, destaca-se a
importancia dos RED como um todo, enfatizando como podem ser integrados aos ambientes de
ensino e aprendizagem para aprimorar a alfabetizagdo e o letramento.

No ultimo segmento (5.6), “Narrativas interativas gamificadas”, ha um enfoque nas
NIG e na incorporagdo dos elementos de gamificagao.

No topico 5.1 seguinte, serd discutido sobre a caracterizagdo das geracdes digitais,
a distin¢do entre nativos digitais e imigrantes digitais, além do impacto das Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) na educagdo. A andlise abordara as implicagdes dessas
mudangas no ensino, especialmente nas diretrizes curriculares de Fortaleza, enfatizando a
importancia da integracdo eficaz das TDIC no curriculo escolar e os desafios relacionados a

desigualdade no acesso a tecnologia.

5.1 Politicas nacionais de alfabetizacao

A Politica Nacional de Alfabetizagao (Brasil, 2019) foi formalmente estabelecida
pelo Ministério da Educagdao (MEC) em abril de 2019, por meio do Decreto n® 9.765. Conforme
dispde o referido Decreto, em seu artigo 1°, compete a Unido, em colaboragcdo com os Estados,
o Distrito Federal e os Municipios, a implementacdo de programas direcionados a promoc¢ao da
alfabetiza¢cdo fundamentada em evidéncias cientificas, com o objetivo de aprimorar a qualidade
do processo de alfabetizagdo no pais.

Embora ndo constitua uma politica obrigatéria, o Decreto (em seus artigos 12 e 13)
estabelece que as instituicdes que adotarem a referida politica terdo direito ao recebimento de
recursos financeiros. Com base nas diretrizes previstas na Politica Nacional de Alfabetizacao
(PNA), ¢ possivel identificar as novas orientagdes e diretrizes propostas para os processos de
alfabetizacdo, elaboracdo de curriculos e formacao de professores.

A distingdo fundamental entre alfabetizagdo e letramento, destacada por Soares
(2018), servirda como alicerce tedrico para orientar o desenvolvimento do RED, ressaltando a
importancia da integracao desses conceitos para impulsionar o processo de aprendizagem de
maneira abrangente. A énfase serd dada a alfabetizacdo letrada, indo além da simples
decodificagdo e codificacdo da lingua escrita, incorporando a compreensdo efetiva da palavra
no contexto social.

No entanto, ¢ importante ressaltar que a presenga dessa citagdo tem como intuito
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fornecer uma base teorica relevante para sustentar as escolhas metodoldgicas adotadas na
pesquisa, garantindo coesdo e consisténcia ao longo do trabalho. Soares (2004) pensava o
desenvolvimento de uma sociedade letrada como forma de criar também uma sociedade mais
justa, com melhor distribuicdo de riqueza, onde todas as pessoas pudessem acessar
equitativamente os bens culturais.

Ao integrar suas reflexdes linguisticas e pedagogicas, Soares (2004) visava nao
apenas promover a alfabetizagdo, mas também contribuir para uma transformagao social mais
ampla, destacando a importancia da leitura e escrita como instrumentos fundamentais para o
empoderamento e a inclusdo social. Sua visdo abrangente da alfabetizacdo como um meio para
alcangar objetivos sociais e econdmicos mais amplos demonstra o comprometimento da autora
com a constru¢ao de uma sociedade mais igualitaria e justa.

Em 20 de dezembro de 1996, foi publicada a Lei n.° 9.394, na qual o artigo 26
estabelece as Bases Comuns da Educacgao Basica no Brasil. No entanto, foi somente em 2014
que se iniciou a mobilizagdo para a criacdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com
sua primeira edi¢ao publicada em 2015. Apds o lancamento da primeira edi¢cao, a BNCC passou
por trés revisdes, sendo a segunda em 2016 e a terceira, atual, aprovada em 14 de dezembro de
2018 (Brasil, 2018).

No contexto educacional do Ceara, os Referenciais sdo elementos fundamentais que
norteiam as praticas pedagogicas e curriculares. O Documento Curricular Referencial do Ceara,
resultado de uma construcdo coletiva, estabelece bases solidas ao se ancorar no Regime de
Colaboragao entre 0 MEC, o Consed e a Undime. Fundamentado na LDB, BNCC do Ensino
Médio, DCN e nos Referenciais para Elaboracdao dos Itinerarios Formativos, este documento
promove uma estrutura que orienta e enriquece o processo educativo.

Em Fortaleza, as Diretrizes Curriculares do municipio direcionam o olhar para os
desafios especificos da Educacdo de Jovens e Adultos, destacando a necessidade de construir
coletivamente uma pratica pedagogica fundamentada nos principios de Paulo Freire.

No ambito da BNCC Computagdo, a normativa € estruturada em trés eixos — Cultura
Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional —, visando ndo apenas a fluidez no uso
digital, mas também o entendimento profundo do funcionamento da tecnologia. Esses eixos
preparam os estudantes para a criacao de solucdes e resolugao de problemas complexos.

O curriculo de referéncia do CIEB complementa esse panorama ao organizar-se em trés eixos,
subdivididos em conceitos que visam o desenvolvimento de habilidades especificas. A proposta
do CIEB sugere praticas pedagogicas, avaliagdes e materiais de referéncia alinhados com as

demandas contemporaneas da educagao digital.
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Ferreiro (1996) destaca que, na educacdo tradicional, as praticas empregadas
tendem a envolver a jungdo de silabas simples, a memorizag¢ao de sons, a decifracdo e a copia.
Esses métodos tornam as criancas espectadoras passivas ou receptoras mecanicas, pois nao
estdo envolvidas no processo de constru¢do do conhecimento. Conforme a perspectiva de
Ferreiro, a leitura e a escrita sdo sistemas construidos gradualmente.

A primeira redagdo produzida por um aluno no inicio do processo de aprendizagem
deve ser considerada um trabalho valioso porque, de certa forma, seus esfor¢os sao colocados
no papel e representam algo. Ferreiro (1996) argumenta que o desenvolvimento da
alfabetizacdo ocorre, sem divida, em um contexto social. Mas as praticas sociais € as
informagdes sociais ndo sao recebidas passivamente pelas criangas.

Rojo (2019) por outro lado, a "alfabetizacao" vai além da decodificag¢ao de palavras
e inclui a compreensdo, a interpretagdo e o uso eficaz da linguagem escrita em uma variedade
de contextos sociais, culturais e educacionais. Isso inclui a capacidade de compreender
diferentes géneros textuais, de analisar textos de forma critica e de interagir de forma
significativa com culturas escritas. A alfabetizacdo ¢ uma competéncia mais ampla que esta
diretamente relacionada a participacdo de um individuo em uma sociedade.

A alfabetizacdo envolve aprender letras e usd-las como codigos para a
comunicag¢do; no entanto, quando as criancas comecam a frequentar a escola, elas ja tém uma
grande quantidade de conhecimento adquirido no ambiente. Ferreiro (2011, p. 63) afirma:
“Estamos tdo acostumados a pensar na aprendizagem da leitura e da escrita como um processo
escolar que ¢ dificil perceber que o desenvolvimento da alfabetizacdo comega muito antes da
escolarizacao” (Ferreiro, 2011, p. 63).

De acordo com Rojo (2011), a compreensdo desses conceitos ¢ importante para a
pratica educacional porque reconhece que a aquisicdo da alfabetizagdo ndo se limita a
decodificagdo de textos, mas esta intrinsecamente ligada a compreensdo e ao uso ativo da
linguagem escrita em contextos sociais e culturais. Assim, a distingdo entre alfabetizagdo e
letramento destaca a complexidade desses processos e enfatiza a necessidade de aborda-los de
forma integrada para promover uma proficiéncia linguistica mais eficaz e uma participagao
mais significativa em uma sociedade letrada.

A BNCC foi elaborada por especialistas de diferentes areas do conhecimento e tem
como objetivo adequar e direcionar os curriculos dos sistemas e centros de ensino das unidades
federativas, de acordo com as diretrizes ¢ bases da Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao

Nacional:
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Artigo 26: Os curriculos da Educagdo Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino
Meédio devem ter base nacionalmente uniforme e ser complementados por
componentes diversificados em cada sistema de ensino e em cada estabelecimento
escolar, de acordo com as caracteristicas sociais, culturais, econdmicas e regionais e
locais dos alunos (Brasil, 1996, n.d).

De acordo com o site oficial da BNCC, “A base define os conhecimentos, as
habilidades e as competéncias que todos os alunos devem adquirir ao longo do ciclo da
Educagao Basica” (BRASIL, 2018, p. 15). Portanto, a fim de alcangar maior equidade e garantir
um nivel comum de educagdo basica no Brasil, a BNCC lista dez habilidades genéricas que
todo aluno deve adquirir ao longo das trés etapas da Educagdo Basica (Educacdo Infantil,
Ensino Fundamental e Ensino Médio). A BNCC atua na se¢do de Portugués vinculando textos
ao contexto em que sao produzidos e desenvolvendo a capacidade dos alunos de usar a lingua
de forma significativa ao ler, ouvir e produzir textos em diversas midias (Brasil, 2018).

A medida que muitas das habilidades sio desenvolvidas e certo grau de autonomia
¢ associado as praticas linguisticas previstas, elas comecam a ser apresentadas de forma
proxima as exigéncias da pratica social, muitas vezes mesclando listening, note-taking, reading
e speaking ao mesmo tempo (Cerigatto; Casarin, 2017).

A alfabetiza¢do e letramento sdo temas fundamentais na educagdo e tém sido
objetos de estudo e transformacgao ao longo dos anos, especialmente nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. De acordo com Ferreiro. Teberosky e Rojo (1985), a alfabetizagdo e o letramento
sdo dois processos diferentes, mas que estdo interligados. Desde o surgimento das primeiras
metodologias, como o método fonico no século XIX, até as abordagens mais contemporaneas,
como a concepgao sociointeracionista proposta por Emilia Ferreiro e Ana Teberosky nos anos
1980, observa-se uma evolucao significativa quanto ao estudo desses processos. Segundo as
autoras (1985), a alfabetizagdo ndo ¢ um processo linear, mas uma construc¢ao individual em
que a crianga atribui significado aos simbolos escritos.

Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, em seu livro “Psicogénese da Lingua Escrita”
(1999), mostraram que a crianga passa por diferentes fases na constru¢ao do conhecimento
sobre a escrita, desde a fase pré-silabica, em que ela ainda ndo compreende a relagdo entre a
linguagem oral e a escrita, até a fase alfabética, em que ela ja é capaz de relacionar sons e letras.
Assim, a aprendizagem da escrita ndo ¢ um processo mecanico de copia de letras, mas sim uma
construcdo cognitiva complexa que envolve a compreensao do sistema de escrita e a atribui¢ao
de significado as palavras.

O letramento, por sua vez, vai além da decodificagdo das palavras e se refere ao uso

social da leitura e escrita. Kato (1986), em sua pesquisa pioneira, destacou que o letramento ¢
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uma pratica social e cultural, variando de acordo com as diferentes esferas de atuacdo do
individuo. E por meio do letramento que o sujeito se torna capaz de compreender e produzir
textos, inserindo-se de forma critica e participativa na sociedade.

A alfabetizagdo, o letramento e o alfaletramento sdo processos fundamentais para o
desenvolvimento educacional e social. A alfabetiza¢do refere-se a aquisi¢do das habilidades
basicas de leitura e escrita, enquanto o letramento envolve a capacidade de utilizar essas
habilidades em contextos sociais diversos. O alfaletramento, por sua vez, integra ambos 0s
conceitos, enfatizando a importancia de uma abordagem simultanea e contextualizada no
processo de ensino-aprendizagem (Soares, 2003).

No Brasil, diversas leis e programas t€ém sido implementados para promover esses
aspectos da educagdo. A Lei n.° 14.407/22, por exemplo, inclui a alfabetizacdo plena e a
capacitacdo gradual para a leitura ao longo da educagao basica como deveres do Estado. Além
disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) determina que a alfabetizacdo das criancas
deve ocorrer até o segundo ano do Ensino Fundamental,

Programas como o “Tempo de Aprender” foram desenvolvidos para fortalecer a
alfabetizagdo no pais. Este programa ¢ destinado principalmente a criangas da pré-escola e dos
primeiros anos do Ensino Fundamental, visando aprimorar a qualidade do ensino e da
aprendizagem.

No contexto do Ceara, o Programa de Alfabetizacao na Idade Certa (PAIC) tem se
destacado. Em 2019, o estado alcangou o melhor desempenho histérico na alfabetiza¢do, com
todos os 184 municipios atingindo o nivel desejavel de alfabetizacdo ao final do 2° ano do
Ensino Fundamental.

Fortaleza, capital do estado, também apresenta resultados expressivos. Em 2024,
93,9% das criangas estavam alfabetizadas na idade certa, um aumento significativo em relagao
a 2012, quando esse indice era de 53,8%. Esses avancos refletem o compromisso continuo com
a educagdo e a implementagdo eficaz de politicas publicas voltadas para a alfabetizagdo e o
letramento.

Instituido pela Lei Estadual n.° 14.026/2007, o PAIC ¢ uma iniciativa do Governo
do Ceard em parceria com os municipios, visando garantir a alfabetizag¢do de criangas até os 7
anos de idade. O programa foi ampliado em 2011 com o PAIC+5, estendendo as agdes até o 5°
ano do Ensino Fundamental.

Langado pelo Ministério da Educagdo, o “Tempo de Aprender” ¢ um programa
nacional que busca melhorar a qualidade da alfabetizacdo nas escolas publicas. Suas agdes

incluem formacao continuada de professores, apoio pedagogico e gerencial, aprimoramento das
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avaliagOes e valorizagao dos profissionais da alfabetizagao.

Fortaleza tem apresentado avancos significativos na alfabetizacdo. Em 2023, 93,9%
dos alunos do 2° ano do Ensino Fundamental da rede municipal foram alfabetizados na idade
certa, representando um aumento de 32 pontos em relagdo a 2022. Esse progresso € atribuido a
implementagdo eficaz de programas como o PAIC e o “Tempo de Aprender”, além de
iniciativas locais como o projeto “Alfa 1, 2, 3”, que conta com assistentes de aprendizagem para
reforgar o ensino nas séries iniciais.

As politicas publicas e programas educacionais implementados em Fortaleza e no
Ceard t€m contribuido significativamente para a melhoria dos indices de alfabetizacdo. A
integracao de estratégias como o PAIC e o “Tempo de Aprender”, aliadas a iniciativas locais,
demonstra a eficacia de abordagens colaborativas e contextualizadas no enfrentamento dos
desafios educacionais.

Ro0jo (2009), em seu livro Letramento e escolarizagdo, destaca que o letramento vai
além da alfabetizagdo, envolvendo ndao apenas o dominio da escrita, mas também a
compreensdo de textos e a capacidade de se expressar por meio da linguagem escrita. A autora
também destaca que o letramento ndo ¢ um processo neutro, mas sim influenciado por questoes
sociais, culturais e politicas. Por isso, ¢ importante que os professores estejam atentos a essas
questdes e busquem trabalhar com uma pedagogia critica, que leve em conta as diferencas e
desigualdades presentes na sociedade.

Enquanto a alfabetiza¢do estd focada na aquisicdo do sistema de escrita, o
letramento diz respeito ao uso efetivo da leitura e da escrita no contexto social, conforme

caracteristicas apresentadas no quadro 2.

Quadro 2 — Conceitos de letramento ¢ alfabetiza¢ao
ALFABETIZACAO LETRAMENTO
Conceito Conceito
= = Compreensdo de diferentes tipos de

=  Aquisicdo das habilidades basicas de
) ) textos / Pensamento critico
leitura e escrita
= Uso efetivo da linguagem em
= Compreensao textual
diferentes contextos
= Fluéncia na leitura
=  Alfabetizacdo digital
= Ortografia e gramatica corretas
» Apreciagdo e prazer pela leitura e
= Decodificagao de palavras )
escrita

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

No Brasil, a alfabetizagdo e o letramento ainda sdo um desafio, pois muitas criancas
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nao conseguem ler e escrever adequadamente ao final do processo de alfabetizagdo. De acordo
com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), a taxa de analfabetismo da
populagdo com 15 anos ou mais era de 6,6% em 2019. Esse nimero representa uma reducao
em relagdo aos anos anteriores, mas ainda indica que ha um desafio a ser enfrentado em relagao
a educacdo basica no pais. J4 no mundo, segundo a Organizacdo das Nacdes Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), em 2020, cerca de 773 milhdes de adultos em todo
o mundo sdo considerados analfabetos, o que representa cerca de 10% da populagdo mundial.

Em 2022, observou-se uma reducao na taxa de analfabetismo no Ceara, atingindo
12%, indicando uma melhoria consideravel em comparagao com os 14,3% registrados em 2016.
Apesar desse progresso, o estado permanece como o quinto com o maior numero de analfabetos
no Brasil, totalizando 892 mil cearenses que ainda ndo possuem habilidades de leitura e escrita.
Em contexto nacional, a média de analfabetismo no Brasil é de 5,6%. Esses dados evidenciam
a importancia continua de estratégias e politicas educacionais voltadas para a promocdo da
alfabetizacdo e a redu¢do das disparidades educacionais no pais (G1 Ceara, 2023).

Algumas iniciativas tém sido adotadas em diferentes paises para melhorar a
alfabetizacdo e letramento de criancas, como a utilizacdo de tecnologias educacionais,
programas de formagdo de professores, politicas publicas de incentivo a leitura e escrita, entre
outros. E importante que essas iniciativas sejam implementadas de forma integrada e
abrangente, para que possam ter resultados efetivos na promocgao da alfabetizagao e letramento
de criangas.

Vale ressaltar que a alfabetizagao, o letramento e as TDIC sdo elementos essenciais
para o ensino e aprendizagem nos anos iniciais. Ao longo dos anos, a compreensdo desses
conceitos e sua integracdo se tornaram cada vez mais relevantes, visto que promovem uma
educagdo mais dindmica e alinhada as demandas da sociedade contemporanea.

A evolugdo das tecnologias digitais acarretou mudangas significativas na vida
cotidiana que influenciaram o modo como as pessoas se relacionam seja entre elas ou através
das tecnologias digitais. De acordo com o CETIC (2022), a Internet esta presente em 80% dos
domicilios, j4 no ambito educacional, a disponibilidade da mesma ¢ de 98% em escolas
particulares e 95% em escolas publicas (CETIC, 2022). Esses dados apresentam o quanto as
tecnologias digitais vém se popularizando, principalmente no meio educativo.

Com isso, novas preocupagdes acerca do seu uso estdo surgindo, ganhando
notoriedade nos diferentes documentos de carater normativo, como a BNCC, que rege os
projetos politicos pedagogicos de muitas escolas brasileiras. Além disso, ao longo dos anos, o

nimero de alunos que estdo chegando nas escolas familiarizados com as TDIC cresceu e 45%
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fazem uso da Internet para realizar tarefas escolares (CETIC, 2022). Portanto, percebe-se o
quanto estdo habituados a realizar as tarefas através das tecnologias, trazendo-as, também, para
escola e adaptando para suas necessidades.

Todavia, ¢ fundamental que a integracdo das TDIC na alfabetizacdo e no letramento
seja realizada de forma critica e reflexiva. A formagdo adequada dos professores ¢
imprescindivel para que sejam capazes de selecionar e utilizar os recursos tecnologicos de
maneira eficaz, considerando as especificidades de cada aluno e a promocdo de uma
aprendizagem significativa.

Dessa forma, a integragdo entre alfabetizagao, letramento e TDIC nos anos iniciais
do Ensino Fundamental se mostra como uma necessidade premente para acompanhar as

transformagdes da sociedade contemporanea.

5.1.1 Pro-Letramento

O Ministério da Educacao (MEC) implementou o Programa Pro-Letramento em
colabora¢do com institui¢des de ensino superior integrantes da Rede e do Sistema Nacional de
Formagdo Continuada da Educacdo Basica, contando ainda com a adesdo dos sistemas de
ensino, incluindo as Secretarias Municipais e Estaduais de Educacao.

Visando diminuir o analfabetismo e dar suporte a formacdo continuada dos
professores alfabetizadores, o Pro-Letramento (Brasil, 2005) seguiu os mesmos pressupostos
teoricos do PROFA (Brasil, 2001), contudo, no Pré-Letramento (BRASIL, 2005) houve uma
ampliacao da compreensdo do processo de alfabetizagdo articulando-o ao letramento. Teixeira

e Silva (2021) discutem que:

[...] enquanto no PROFA a crianga era levada a pensar sobre o Sistema de Escrita
Alfabético, sendo desafiada a construir suas proprias hipoteses a partir das estratégias
metodologicas do professor alfabetizador, no Pré-letramento o professor alfabetizador
foi levado a pensar que apenas codificar e decodificar a lingua escrita ndo era
suficiente, sendo assim, ampliou-se o conceito de alfabetizag@o e assim se agregou a
esse processo o termo letramento (Teixeira; Silva, 2021, p. 672)

Os conceitos de codificar e decodificar tém sido objetos de questionamento por
parte de estudiosos da area ao longo das ultimas décadas. Morais (2005) observa que ha uma
tendéncia de evitar a utilizagdo das expressoes “codigo”, “decodificar” e “codificar”, devido a
crenca de que tais termos transmitem uma representacdo equivocada e excessivamente
simplificada do trabalho cognitivo que os estudantes precisam realizar durante o processo de
alfabetizagdo. Nesse contexto, destaca-se o progresso tedrico promovido nas discussoes

propostas pelo projeto Pro-Letramento (Brasil, 2005), que amplia a compreensao do conceito
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de alfabetizagdo e incorpora a no¢ao de letramento, reconhecendo sua importancia na formagao
dos sujeitos letrados.

O termo “letramento” passou a ser utilizado no Brasil na década de 1980, quando
foi introduzido em estudos e pesquisas académicas, sob influéncia do termo em inglés literacy.
Até a década de 1990, essa expressao era frequentemente traduzida como “alfabetizagdo”. A
ampliacdo do conceito de alfabetizagdo so6 se tornou vidvel a partir do momento em que novos
fatos, como a condicao de ser alfabetizado e a extensao da escolarizacao basica, passaram a ser
considerados visiveis, fomentando o surgimento de novas perspectivas e abordagens para
compreender os fendmenos relacionados (Mortatti, 2004).

Letramento foi mencionado, pela primeira vez, na apresentagao do livro. No mundo
da escrita: uma perspectiva psicolinguistica, de Mary Kato, publicado em 1986. A obra busca
destacar aspectos de natureza psicolinguistica envolvidos na aprendizagem da linguagem,
especialmente no contexto da educagdo escolar dos estudantes. Mary Kato fundamenta sua
abordagem na concepcao de que a escola deve formar “cidadaos funcionalmente letrados,
considerando, tanto, o desenvolvimento cognitivo individual quanto o atendimento as
demandas de uma sociedade que valoriza a lingua padrdo ou norma culta” (Mortatti,
2004).Mortatti (2004) reforca que o letramento estd intimamente relacionado a lingua escrita,
considerando seu papel, suas fungdes e seus usos nas sociedades letradas, ou seja, em contextos
em que a escrita desempenha uma fung¢do central na vida das pessoas e em suas relagdes sociais
e com o mundo. O letramento ¢ compreendido como um continuum, especialmente em sua
dimensao social, configurando-se como um conjunto de praticas sociais as quais os individuos
participam de diferentes maneiras, de acordo com as demandas do contexto social, suas
habilidades e conhecimentos disponiveis. No ambito escolar, as praticas de letramento tornam-
se objetos de ensino e aprendizagem sistematizados, organizados mediante critérios
pedagbgicos que determinam os contetidos, atividades e avaliagdes, visando a promogao da

aprendizagem por parte dos estudantes (Mortatti, 2004).

5.1.2 Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC)

O Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa (Brasil, 2012) foi lancado em
2012 durante o governo Dilma Rousseff, com o intuito de que os estudantes fossem
alfabetizados até¢ o 3° ano do Ensino Fundamental. Nesse pacto, foram previstas acdes que
envolviam o investimento na formacao continuada do professor alfabetizador, a distribui¢do de

material didatico e um pacto entre o ministério da educagdo, universidades e secretarias de
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educagdo e gestdo para superacdo das dificuldades.

No campo da legislacdo, registra-se que o pacto foi instituido pela Portaria n® 867
de 4 de julho de 2012. Nesse documento estdo previstas as diretrizes gerais deste programa
governamental. Neste campo, destaca-se também a Portaria n.° 1.458 de 14 de dezembro de
2012, que define categorias para a concessao de bolsas de estudo e pesquisa no ambito do pacto;
a Medida Provisoria n.° 586 de 8 de novembro de 2012 que dispde sobre o apoio técnico e
financeiro da Unido aos entes federados no ambito do pacto e, a portaria n° 90 de 6 de fevereiro
de 2013, que define o valor das bolsas dos participantes da formacdo continuada do Pacto
(Brasil, 2012). Na portaria n.° 867 de 4 de julho de 2012 ¢ relevante destacar trés dos objetivos

do Pacto Nacional elencados no artigo 5°:

I — Garantir que todos os estudantes dos sistemas publicos de ensino estejam
alfabetizados, em Lingua Portuguesa e em Matematica, até o final do 3° ano do Ensino
Fundamental;

I1I — Melhorar o indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (Ideb);

IV — Contribuir para o aperfeicoamento da formacao dos professores alfabetizadores.
(Brasil, 2012, p. n.d).

Os incisos I, III e IV ressaltados da Portaria n.° 867/2012 permitem que se observe
a énfase atribuida as areas de conhecimento Lingua Portuguesa e Matematica, tornando
secundarias as demais areas de conhecimento também importantes para a escolarizagdo das
criancas nesta idade de 8 anos; que o investimento na qualidade da educagdo visa a melhoria
dos indices do IDEB e que os professores sdo considerados importantes nessa busca de
melhores resultados educacionais (Brasil, 2012).

No que se refere as agdes previstas para o pacto, elas compreendem os seguintes

eixos apresentados no artigo 6° da Portaria n.® 867/2012:

I — Formacao continuada de professores alfabetizadores;
IT — Materiais didaticos, literatura e tecnologias educacionais;

III — Avaliacao;

IV — Gestao, controle e mobilizacao social.

Como pode ser observado na Portaria n.° 867/2012, a questdo da formagao
continuada de professores e avaliagdo aparecem como pontos estratégicos do referido

programa. Diante do manual do pacto, também a Presidenta da Republica faz saber que o

Congresso Nacional decreta e ela sanciona a seguinte Lei:

Art. 1° Esta Lei dispde sobre o apoio técnico e financeiro da Unido aos entes federados
no ambito do Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa, com a finalidade de
promover a alfabetizagdo dos estudantes até os 8 (oito) anos de idade ao final do 3°
ano do Ensino Fundamental da educagdo basica publica, aferida por avaliagdes
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periddicas. (Brasil, 2012).

Art. 2° O apoio financeiro da Unido aos entes federados no dmbito do Pacto Nacional
pela Alfabetizagdo na Idade Certa serd realizado pelo Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educagdo — FNDE e ocorrera por meio de:

I — A formagdo continuada dos professores alfabetizadores e formacio inicial e
continuada de professores com capacitag@o para a educacdo especial;

IT — Reconhecimento dos resultados alcancados pelas escolas e pelos profissionais da
educagdo no desenvolvimento das ag¢des pactuadas.

§1° O apoio financeiro de que trata o inciso suporte I do caput contemplara a
concessao de bolsas para profissionais da educagdo, conforme categorias e pardmetros
definidos em ato do Ministro de Estado da Educacao, e o desenvolvimento de recursos
didaticos e pedagogicos, entre outras medidas.

§2° O apoio financeiro de que trata o inciso II do caput sera efetivado na forma
estabelecida nos arts. 22 a 29 da Lei no 11.947, de 16 de junho de 2009.

§3° A formacdo a que se refere o inciso I do caput podera ocorrer em cursos de pos-
graduacdo nas instituigdes de educacdo superior publica participantes do Pacto
Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa.

§4° No ambito do Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa, sera considerada
a especificidade da alfabetizagdo dos alunos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotag@o, por meio da articulagdo com a
formacao de professores e a disponibilizagdo de tecnologias educacionais, recursos
didaticos e metodologias especificas.

Art. 3° Ato do Ministro de Estado da Educacdo, no ambito do Pacto Nacional pela
Alfabetizag@o na Idade Certa, dispora sobre:

I — assisténcia técnica a ser ofertada pela Unido;

II — atividades a serem implementadas para alcancgar o objetivo do art. 1° desta Lei;
III — metas, a serem cumpridas até 31 de dezembro de 2022, que integrardo o Pacto
Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa;

IV — introducdo, no curriculo das instituicdes de ensino superior, de disciplinas
especificas de alfabetizagdo. (Brasil, 2022, p. n.d).

O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa foi um compromisso formal
assumido pelos governos federal, do Distrito Federal, dos estados e municipios de assegurar
que todas as criangas estejam alfabetizadas até os oito anos de idade, ao final do 3° ano do
Ensino Fundamental. Aos oito anos de idade, as criangas precisam ter a compreensao do
funcionamento do sistema de escrita; o dominio das correspondéncias grafofonicas, mesmo que
dominem poucas convengdes ortograficas irregulares e poucas regularidades que exijam
conhecimentos morfologicos mais complexos; a fluéncia de leitura e o dominio de estratégias
de compreensdo e de producao de textos escritos.

A alfabetizagdo e o letramento das criangas sdo considerados a base para a
continuidade da escolarizacdo com sucesso, e por que ndo dizer de uma vida com sucesso, tendo

em vista que a leitura e escrita estdo presentes em todos os setores vivenciados pelo individuo.

5.1.3 Politica Nacional de Alfabetizacido (PNA)

Com a publicacdo da PNA, novos rumos estdo sendo idealizados para a area de

alfabetizacdo, isso ¢ evidenciado no Caderno da PNA que propde o método fonico e no
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Programa Tempo de Aprender. Os conceitos tedrico-metodologicos defendidos na PNA tém
suscitado discussdes por romperem com a concepgao da alfabetizagdo articulada ao letramento.

Como um desdobramento da PNA, implementou-se o Programa Tempo de
Aprender (Brasil, 2020), que visa, enfrentar as causas das deficiéncias da alfabetiza¢ao no
Brasil, que sdo: déficit na formacdo pedagogica e gerencial de docentes e gestores; falta de
materiais ¢ de recursos estruturados para estudantes e professoras(es); deficiéncias no
acompanhamento da evolugdo dos estudantes; e baixo incentivo ao desempenho de
professoras(es) alfabetizadores e de gestores educacionais.

No Programa Tempo de Aprender hd uma lacuna na perspectiva que concebe o
estudante como um sujeito que pensa sobre a escrita ¢ de um professor capaz de planejar seu
trabalho com autonomia (Nogueira; Lapuente, 2021).

Ao refletir sobre a questdo dos métodos, Soares (2018, p. 331) afirma que ndo se
trata de qual método ou quais métodos sdo mais adequados para alfabetizar, mas sim, sobre
instruir a crianca por meio de procedimentos que, fundamentados em teorias e principios,
estimulem e orientem as operacdes cognitivas e linguisticas que progressivamente a conduzem
a uma aprendizagem bem-sucedida da leitura e da escrita em uma ortografia alfabética.

Monteiro (2019) considera que a PNA estd completamente desalinhada do
movimento historico no campo educacional do pais. Ao apoiar-se em apenas uma visao de
aprendizagem da lingua escrita, muitos problemas presentes em 1960 e 1970 podem retornar.
Nesse sentido, percebe-se a grande ruptura que a PNA causou na compreensao do processo de

alfabetizagao.

5.1.4 Compromisso Nacional Crian¢a Alfabetizada

O Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada de 2023 representa uma iniciativa
de ambito governamental e social voltada a garantia do direito fundamental a educacao das
criancas brasileiras, especialmente no que tange a aquisicdo da leitura e escrita nas etapas
iniciais da aprendizagem. Este compromisso evidencia a preocupagdo do Estado em promover
a inclusdo social e o desenvolvimento cognitivo, reconhecendo a alfabetizacdo como etapa
essencial para a participacdao plena na sociedade contemporanea. Assim, a iniciativa busca
estabelecer metas e acdes concretas para assegurar o acesso a educagcdo de qualidade,
promovendo a equidade e o desenvolvimento de competéncias essenciais para o exercicio pleno
da cidadania.

A concepgado de crianga alfabetizada, no contexto do compromisso, transcende a



73

mera decodificagcdo de palavras, abrangendo uma compreensao ampla do papel da leitura e da
escrita no processo de formacdo de individuos criticos, autonomos e capazes de atuar
socialmente. Dessa forma, a alfabetizacdo ¢ compreendida como um processo que deve
promover habilidades cognitivas, sociais e emocionais, contribuindo para a formacao de
sujeitos capazes de interpretar o mundo ao seu redor e participar efetivamente da sociedade.
Essa abordagem reflete uma perspectiva pedagogica que valoriza a aprendizagem significativa
e contextualizada, fundamentada em metodologias que estimulam o interesse e a autonomia dos
estudantes.

O compromisso também prevé a implementagao de politicas publicas que priorizem
a forma¢do de professores, a melhoria das condi¢des das escolas e a disponibilizacdo de
recursos pedagogicos adequados. A formacao docente de qualidade ¢ considerada um pilar
fundamental para o sucesso do processo de alfabetizacdo, uma vez que professores bem
preparados s3o capazes de identificar as diferentes necessidades dos alunos e aplicar
metodologias inovadoras e inclusivas. Além disso, a infraestrutura escolar adequada e o acesso
a materiais didaticos atualizados sdo essenciais para criar um ambiente propicio a aprendizagem
efetiva.

No ambito social, o compromisso enfatiza a importancia de agdes integradas que
envolvam familias, comunidades e organizagdes ndo governamentais, reconhecendo que o
desenvolvimento da crianga ¢ influenciado por multiplos fatores extracurriculares ao ambiente
escolar. A sensibilizagdo das familias para a importincia da leitura e escrita, bem como o
estimulo ao habito de leitura em casa, sdo estratégias complementares essenciais para
consolidar os avangos na alfabetizacdo. A parceria entre diferentes setores da sociedade
potencializa o alcance das a¢des e promove uma cultura de valorizacao da educagdo desde os
primeiros anos de vida.

O compromisso também contempla agdes de inclusdo social, garantindo que
criancas com necessidades especiais tenham acesso a alfabetizagdo de acordo com suas
particularidades. A inclusdo de estudantes com deficiéncias ou dificuldades especificas exige a
implementa¢do de metodologias adaptadas e o suporte de profissionais especializados. Assim,
o compromisso reforca a necessidade de uma educagio verdadeiramente inclusiva, que respeite
as diferengas individuais e promova a equidade no acesso ao conhecimento, contribuindo para
a reducdo das desigualdades sociais. A continuidade das acdes, aliada a avaliacdo sistematica
de seus resultados, ¢ imprescindivel para alcancar os objetivos estabelecidos e garantir que
todas as criangas brasileiras possam desenvolver suas habilidades de leitura e escrita de forma

plena e efetiva. Dessa maneira, o compromisso refor¢ca o compromisso social com a educagao
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de qualidade como vetor de transformagdo social e de constru¢do de uma sociedade mais justa

e igualitaria.

5.2 Gera¢ao a-Alpha e Geragao C: alunos nativos digitais e as tecnologias digitais de

informacao e comunicac¢io (TDIC)

De acordo com Melo e Guizzo (2019), as constantes mudangas na sociedade, muitas
delas guiadas pela evolucao dos recursos tecnologicos influenciaram no perfil de alunos, que ja
ndo ¢ mais o mesmo do que se tinha ha 20 anos, visto que criangas ganharam centralidade,
através das tecnologias digitais, tornando-se participantes ativos em sua cultura. Esses alunos
contemporaneos estao chegando as escolas, promovendo novos desafios aos professores, ja que
sdo sujeitos ativos, que se desvinculam da posicao de ouvinte, bem como da tarefa de reproduzir
as praticas determinadas pelo professor.

De acordo com Martiniano (2022) a Geragdo Alpha e a Geracdo C, sdo
nomenclaturas destinadas a aqueles que cresceram em um ambiente permeado pela tecnologia
digital, esses por sua vez representam uma transformagao significativa na forma como esses
individuos interagem com as TDIC, constituida por aqueles nascidos entre 2010 e 2025, a
Geracdo Alpha por ser a primeira totalmente nativa digital se torna singular, onde as criancas
experimentam um mundo em que a digitalidade permeia todos os aspectos de sua realidade.

Por sua vez, a Geragdo C refere-se aos "nativos digitais" que nasceram apds 1980,
cujo desenvolvimento bioldgico e social ocorreu em intimo contato com a tecnologia. Suas
caracteristicas peculiares exercem influéncia crucial no processo de aprendizagem. As TDIC
tornaram-se nao apenas ferramentas, mas uma extensao integral de suas vidas, impactando
desde habitos cotidianos até a formag¢ao de identidade (Martiniano, 2022).

As mudancas promovidas pelas TDIC refletem-se na maneira como essas geragdes
acessam e processam informagdes. A tecnologia ¢ uma presenca constante em todos os aspectos
de suas vidas, redefinindo caracteristicas individuais, habitos, planos e, notavelmente, a forma
como absorvem conhecimento. Ainda, para Prensky (2001), h4 outra geracdao que antecede os
nativos digitais, os imigrantes digitais, isto €, pessoas que ndo nasceram em um mundo digital,
mas acabaram por adotar, pela convivéncia, praticas com o uso das tecnologias digitais,

conforme apresentado no quadro 3.

Quadro 3 — Caracterizacdo dos imigrantes digitais e nativos digitais
IMIGRANTES DIGITAIS NATIVOS DIGITAIS
Geracao anterior a era digital. Nascidos e cresceram em um ambiente
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digital.

Aprenfiem a utlhzar. as tecnologias digitais Tém uma familiaridade natural com as
posteriormente, muitas vezes como uma nova e

o1 TDIC desde a infancia.
habilidade.
Podem ter alguma dificuldade ou hesitagao Utilizam as tecnologias digitais de
inicial em relagdo ao uso das TDIC. forma intuitiva ¢ sem esforgo.
Necessitam de um tempo de adaptagdo e Possuem habilidades digitais
aprendizagem para se sentirem confortaveis com | desenvolvidas e facilidade em lidar
as tecnologias digitais. com novas tecnologias.
Podem enfrentar desafios na compreensao e uso | Estdo mais adaptados a velocidade e ao
avancado das TDIC. ritmo do mundo digital.

Fonte: Elabora da pela autora (2025).

Os nativos digitais sdo a geragdo que cresceu imersa no mundo das TDIC. Esses
individuos nasceram em um momento em que a Internet, computadores, smartphones € outras
tecnologias ja faziam parte do seu cotidiano desde a infancia. Como resultado, eles
desenvolveram habilidades digitais ¢ uma afinidade natural com as TDIC que diferem
significativamente das geracdes anteriores.

Esses nativos digitais sdo caracterizados por uma intimidade e fluéncia com as
tecnologias digitais que muitas vezes surpreendem os mais velhos. Eles tém uma facilidade
natural para lidar com dispositivos eletronicos, navegando na Internet, utilizando aplicativos,
redes sociais e outras plataformas digitais sem esfor¢o aparente. Aprender a utilizar novas
tecnologias € algo intuitivo para eles, pois estdo imersos nesse ambiente desde cedo.

Em relacdo a educacgdo, os nativos digitais apresentam uma abordagem diferente no
processo de aprendizado. Eles estdo acostumados a obter informagdes instantaneamente e t€ém
uma preferéncia por conteudos digitais interativos e multimidia. As salas de aula tradicionais
podem parecer desatualizadas para eles, o que exige uma adapta¢do dos métodos de ensino e
uma integragdo eficaz das TDIC no curriculo escolar. Neste sentido, € necessario observar de
que forma esses recursos influenciam as novas geragdes que ja familiarizadas com as
tecnologias, precisam saber lidar com as mudancas a todo momento

Os nativos digitais sdo uma geracdo unica, moldada pelo constante avango das
TDIC. Eles possuem habilidades e competéncias digitais que podem ser extremamente valiosas
em um mundo cada vez mais conectado. No entanto, ¢ importante que também sejam
incentivados a desenvolver habilidades sociais € emocionais criticas, para que possam
aproveitar ao maximo as oportunidades que as TDIC oferecem, ao mesmo tempo em que
equilibram uma vida saudavel e bem-estar.

No contexto educacional, as TDIC desempenham um papel fundamental para os

alunos da Geracao Alpha e C. As salas de aula estdo se adaptando para atender as necessidades
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dessa geragdao, com o uso de tecnologias que promovem o engajamento, a colaboracao e o
aprendizado ativo. Plataformas de aprendizagem online, recursos multimidia e ferramentas de
comunicacdo sao cada vez mais integradas ao processo de ensino.

Mesmo diante de geracdes que sdo marcadas pela tecnologia, ¢ importante destacar
que existem dificuldades relativamente impactantes nesse contexto, pois a desigualdade no
acesso a tecnologia ¢ um dos principais pontos enfrentados, mesmo com o surgimento de
recursos ¢ alternativas, o campo educacional ¢ afetado diretamente na disparidade das
condicoes dos estudantes do Ceara, onde muitos enfrentam a falta de acesso em suas residéncias
o que impede a conectividade, o que resulta na desigualdade educacional (Gibaja, 2021).

No estado do Ceard, a educacao digital ¢ uma prioridade, como evidenciado pelas
diretrizes curriculares de Fortaleza. Essas diretrizes reconhecem a importancia das TDIC na
educagdo moderna e buscam integra-las de maneira eficaz no curriculo.

A BNCC Computagdo também desempenha um papel crucial nesse contexto,
fornecendo um conjunto de competéncias e habilidades que todos os alunos devem desenvolver
ao longo de sua jornada educacional. No campo da computagao, a BNCC enfatiza a importancia
do pensamento computacional, da programac¢ao e do uso responsavel e seguro da tecnologia.

Além disso, o Curriculo de Referéncia do Centro de Inovacao para a Educagdo
Brasileira (CIEB) oferece diretrizes adicionais para a integracao da tecnologia e da computagao
nas propostas curriculares. O Curriculo de Referéncia do CIEB ¢ um recurso valioso para os
educadores, pois fornece orientagdes praticas sobre como incorporar a tecnologia na sala de
aula de maneira eficaz e significativa.

No topico 4.3, aborda-se a integracdo das competéncias digitais da BNCC nos
processos de alfabetizagdo e letramento como resposta as demandas da sociedade
contemporanea, onde as TDIC desempenham papel fundamental. A BNCC estabelece diretrizes
para o desenvolvimento das competéncias dos alunos, incluindo a alfabetizacdo, e destaca a
importancia de integrar a alfabetizac¢do e o letramento no contexto digital. As TDIC oferecem
recursos que estimulam a participacao ativa dos alunos, promovendo uma aprendizagem mais

significativa.

5.3 A integracio das competéncias digitais da Base Nacional Comum Curricular nos

processos de alfabetizacdo e letramento

A BNCC ¢ um documento norteador que estabelece as competéncias e habilidades

que todo estudante deve desenvolver ao longo da Educagdo Basica, incluindo a alfabetizagao.
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De acordo com a BNCC, a alfabetizacao ¢ um processo que envolve a aquisi¢cdo da leitura e da
escrita, bem como o desenvolvimento de habilidades de compreensdo e producdo de textos.
Entre as competéncias e habilidades relacionadas a alfabetizagdo na BNCC, destacam-se:
compreender a lingua escrita como um sistema de representacdo que permite a comunicagao
por meio de textos; reconhecer a diversidade linguistica e cultural do Brasil e do mundo; ler e
compreender diferentes tipos de textos, como narrativas, poesias, informativos, entre outros;
escrever textos de diferentes géneros, utilizando corretamente a ortografia, a pontuagdo e a
gramatica; compreender e refletir sobre a lingua, identificando suas caracteristicas € usos em
diferentes contextos e participar de situagdes de comunicacdo oral, expressando suas ideias e
opinides de forma clara e coerente.

A chegada das TDIC trouxe consigo novas possibilidades para a educagdo. A partir
dos anos 1990, com o advento da Internet e das ferramentas digitais, percebeu-se que a
integracdao das tecnologias ao processo de ensino e aprendizagem poderia potencializar o
desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita. Nesse contexto, a BNCC (2017) destacou
a importancia das competéncias digitais como parte essencial da formacao dos alunos, incluindo
a alfabetizacdo e o letramento no universo digital.

De acordo com o Documento Curricular Referéncial do Ceara (2019, p. 81):

E importante que tais politicas e inovagdes estdo chegando a sala de aula e a pratica
docente, levando-nos a repensar as finalidades da avaliago, sobre o que ¢ como se
avalia e ampliando as possibilidades e os instrumentos de avaliagdo que passam a
promover situacdes de aprendizagem. A resolugdo de problemas, o trabalho com
jogos, o uso de recursos tecnologicos, entre outros, sdo estratégias de avaliagdo que
caracterizam outra concepgao de avaliar. (Brasil, 2019, p. 81).

As TDIC proporcionam recursos interativos, jogos educativos, aplicativos e
plataformas online que estimulam a participagao ativa dos alunos e ampliam suas possibilidades
de expressao. Na BNCC (2018) os alunos sdo considerados protagonistas da cultura digital,
envolvendo-se diretamente em novas formas de interagdo multimidiatica ¢ multimodal e de
atuacdo social em rede, que se realizam de modo cada vez mais agil.

Destacando a importancia da implementagdo das TDIC na alfabetizagdo o

Documento Curricular Referéncial do Ceard (2019, p. 93) destaca que:

E necessario considerar que a época atual proporciona um estilo de vida conectado
com os avangos tecnoldgicos, embora com recorrentes problemas sociais. Esses
avangos desafiam os sistemas de ensino e desafiam seus agentes a incorporarem, no
processo de ensino e aprendizagem, o desenvolvimento de competéncias e habilidades
sobre esses problemas sociais. Isso exige levar o/ a estudante a analisar, refletir e
propor a resolugdo para situagdes-problema. (Brasil, 2019, p. 93).

Para promover uma abordagem centrada no aluno, ¢ imperativo reconhecé-lo como
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protagonista de sua jornada educacional, levando em consideracdo suas caracteristicas
individuais, necessidades e aspirac¢des. Esse enfoque alinha-se com o carater normativo da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece diretrizes fundamentais para a educacao
no Brasil. No contexto educacional, torna-se vital que a institui¢do de ensino compreenda e
adote as novas linguagens e seus modos de operagao.

E essencial desvendar as possibilidades de comunicagio, a0 mesmo tempo em que
se atenta para os aspectos de manipulagdo, educando os alunos para usos mais democraticos
das tecnologias. Consequentemente, essa abordagem visa promover uma participagdao
consciente na cultura digital, como preconizado pelo documento normativo (Brasil, 2018, p.
61).

Portanto, ¢ importante pensar na formagao desses sujeitos, para viver neste novo
ambiente para que realizem as tarefas de forma critica e reflexiva. Desta forma, de acordo com
Perrenoud (2000), “As novas tecnologias podem refor¢ar a contribuicdo dos trabalhos
pedagogicos e didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas situagdes de
aprendizagem ricas, complexas e diversificadas”.

O cenario educacional no Ceara, como evidenciado pelos dados do Indice de
Desenvolvimento da Educagdo Bésica (IDEB) e outros indicadores, reflete o comprometimento
do estado em proporcionar uma educacao de qualidade para seus estudantes. O IDEB, calculado
com base nos resultados padronizados do Sistema de Avaliagdo da Educacao Bésica (SAEB)
em Portugués e Matematica, aliado a taxa de aprovacdo do censo escolar, apresenta uma média
que reflete o desempenho nas diferentes etapas educacionais.

Nos anos iniciais, o IDEB estadual atinge 6,5, indicando um aprendizado adequado
em Portugués e Matematica, enquanto nos anos finais e no Ensino Médio, os indices sdo 4,7 ¢
4,2, respectivamente. Ao analisar o aprendizado adequado, observamos um progresso positivo
no terceiro ano do Ensino Médio entre 2017 e 2019, com um aumento de 9 pontos percentuais
em Portugués e 1 ponto percentual em Matematica.

O curriculo de referéncia tanto da Educacao Infantil quanto do Ensino Fundamental
¢ estruturado em trés eixos fundamentais: cultura digital, pensamento computacional e
tecnologia digital. Cada um desses eixos ¢ subdividido em conceitos especificos, os quais visam
promover o desenvolvimento de habilidades essenciais para os alunos. Esses conceitos
abrangem desde o entendimento da cultura digital até a capacidade de lidar com tecnologias
digitais de forma critica e reflexiva. Para cada habilidade proposta, sdo sugeridas praticas
pedagogicas, métodos de avaliagdo e materiais de referéncia, fornecendo assim um guia

abrangente para a implementacgdo desses contetidos no ambiente escolar (CIEB, 2018).
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Figura 1 — Eixos do CIEB

Etapas da

Educacao

Fonte: CIEB (2018).

Ao organizar-se em torno desses trés eixos, o curriculo de referéncia visa nao
apenas familiarizar os alunos com o mundo digital, mas também desenvolver neles
competéncias essenciais para a vida contemporanea. A cultura digital, por exemplo, permite
que os estudantes compreendam os aspectos sociais, culturais e €ticos relacionados ao uso da
tecnologia. J& o pensamento computacional capacita-os a resolver problemas de forma
sistematica e logica, enquanto a tecnologia digital proporciona-lhes as habilidades técnicas
necessarias para interagir de forma eficaz com as ferramentas digitais. Assim, esse curriculo
busca preparar os alunos para enfrentar os desafios de uma sociedade cada vez mais tecnologica,
capacitando-os ndo apenas como usuarios, mas como agentes criticos e criativos na era digital
(CIEB, 2018).

O eixo da cultura digital mergulha nas dindmicas das relacdes humanas mediadas
pelas tecnologias e comunicagdes digitais, destacando conceitos como sociedade da
informagdo, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos
narrativos, sejam eles verbais ou ndo verbais, demanda uma andlise criteriosa e interpretacao
das informagoes recebidas, além do reconhecimento dos diversos tipos de midias envolvidas.
O letramento digital, parte integrante desse eixo, refere-se a capacidade de ler e escrever em
contextos digitais, fundamental para uma participacdo efetiva na cultura digital contemporanea
(CIEB, 2018).

No ambito do eixo da tecnologia digital, sdo explorados os conhecimentos

fundamentais sobre o funcionamento dos computadores e suas tecnologias, com foco especial
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nas redes e na Internet. Conceitos como hardware, software, sistemas operacionais € bancos de
dados s3o abordados, oferecendo aos alunos uma compreensdo mais profunda do
funcionamento dos dispositivos digitais. A representacdo de dados, a analise de hardware e
software, bem como os principios basicos de comunica¢ao em redes sao aspectos cruciais desse
eixo, proporcionando aos estudantes uma base solida para lidar com a tecnologia de maneira
mais informada e eficaz (CIEB, 2018).

Por fim, o eixo do pensamento computacional destaca-se por sua €nfase na
capacidade de resolver problemas por meio de conhecimentos e praticas da computagdo.
Englobando atividades como sistematizacao, representacdo, analise e resolugdo de problemas,
0 pensamento computacional é considerado um dos pilares do intelecto humano, ao lado da
leitura, escrita e aritmética. Abstracao, algoritmos, decomposicao e reconhecimento de padrdes
sdo conceitos fundamentais desse eixo, que visam desenvolver nos alunos habilidades
essenciais para enfrentar os desafios complexos da sociedade digital atual (CIEB, 2018).

O topico 4.4 aborda o conceito, os beneficios e a importancia das aplicagdoes web
na educagdo. As aplicagdes web sdo softwares acessados por navegadores, sem necessidade de
instalagdo em dispositivos locais, € operam de forma remota. Elas oferecem vantagens como
acessibilidade, colaboragdo e economia de custos, tornando-se cada vez mais presentes no

campo educacional.

5.4 A Aplicacio web: Definicao, beneficios e importancia na Educacao

As aplicagdbes web surgiram como uma evolucdo das tecnologias de
desenvolvimento de software, aproveitando o potencial da Internet para fornecer acesso a
servigos e recursos de maneira remota, diretamente através de navegadores. Ao contrario de
softwares tradicionais, que precisam ser instalados em dispositivos locais, uma aplicacdo web
¢ acessada via Internet e executada no servidor, oferecendo diversas vantagens em termos de
acessibilidade, manutencao e colaboragdo. A popularidade desse modelo de desenvolvimento
cresceu exponencialmente em multiplos setores, incluindo o educacional, onde o uso de

aplicagdes web transformou a forma como se ensina e aprende.

5.4.1 Definicdo e caracteristicas

Uma aplica¢ao web pode ser definida como um software que utiliza tecnologias e

navegadores da Internet para realizar tarefas especificas. A principal caracteristica de uma



81

aplicacdo web ¢ que ela ndo requer a instalagao de um software no computador do usuério. Em
vez disso, o programa ¢ acessado e operado por meio de um navegador, com os dados sendo
processados no servidor da aplicacdo. Isso garante maior flexibilidade, uma vez que os usuarios
podem acessa-la de qualquer dispositivo conectado a Internet, seja ele um computador, tablet
ou smartphone.

A arquitetura basica de uma aplicacdo web consiste em trés camadas: a interface do
usudrio (front-end), a logica de aplicacdo (back-end) e o banco de dados. No front-end, a
interface grafica permite a interagdo com o usudrio; no back-end, as funcionalidades sdo
executadas, e o banco de dados armazena as informacgdes necessarias. Essa estrutura

proporciona uma abordagem modular, facilitando a manutengao e as atualizagdes.

5.4.2. Beneficios das aplicacoes web

5.4.2.1 Acessibilidade e conveniéncia

Um dos maiores beneficios das aplicagdes web ¢ a acessibilidade. Como sdo
acessadas por meio de navegadores, as aplicacdes web podem ser utilizadas em qualquer lugar
e a qualquer momento, bastando uma conexdo a Internet. Isso elimina a necessidade de
instalacdes e facilita a adesdo, especialmente em ambientes educacionais, onde professores e

alunos podem acessar o conteudo de qualquer dispositivo.

5.4.2.2 Colaboragdo e compartilhamento

A possibilidade de colaboracdo em tempo real ¢ outra vantagem significativa.
Ferramentas educacionais baseadas em web permitem que multiplos usudrios acessem e
trabalhem simultaneamente em documentos ou projetos, promovendo um ambiente
colaborativo. Professores podem compartilhar recursos, corrigir atividades e fornecer feedback
imediato, enquanto os alunos podem colaborar em grupos, compartilhar ideias e participar

ativamente do processo de aprendizado.

5.4.2.3 Custo-beneficio

Outro ponto positivo € o custo-beneficio. Aplicagdes web nao demandam hardware

sofisticado ou licencas de software, o que reduz os custos para instituicdes e usudrios. Além
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disso, a manutencao e atualizacdo do sistema sao centralizadas no servidor da aplicacdo, sem a
necessidade de intervengdes técnicas nos dispositivos dos usudrios finais. Isso se traduz em
economia de tempo e recursos, especialmente em contextos de larga escala, como escolas ou

redes de ensino.

5.4.2.4 Aplica¢oes web na Educagdo

No campo educacional, as aplicagdes web estao desempenhando um papel cada vez
mais relevante. Elas proporcionam uma plataforma para o ensino a distincia, o aprendizado
personalizado e a intera¢do colaborativa, fatores que potencializam o desenvolvimento das

habilidades dos estudantes.

5.4.2.5 Recursos Educacionais Digitais

Os Recursos Educacionais Digitais (RED) sdo um exemplo claro do uso de
aplicagdes web no contexto escolar. Eles oferecem uma vasta gama de atividades e contetidos
que podem ser acessados por alunos e professores diretamente pela web. Tais recursos sao
projetados para apoiar o processo de ensino e aprendizagem, abordando diferentes habilidades
e competéncias de forma interativa. Por exemplo, uma aplicagdo como "A Jornada magica de
Sofia no reino dos géneros textuais” oferece uma experiéncia digital imersiva para criangas do
segundo ano do Ensino Fundamental. Por meio desta plataforma web, os alunos podem explorar
diversos géneros textuais, como contos, cartas, poemas etc, em um ambiente ludico que
promove a leitura e a escrita de forma engajadora. A aplicagdo permite que os professores
monitorem o progresso de cada aluno, personalizando as atividades conforme as necessidades

individuais.

5.4.2.6 Personalizagdo e adapta¢do

As aplicagdes web também possibilitam a personalizagdo do ensino. Plataformas de
aprendizado baseadas na web podem ser configuradas para adaptar o contetido de acordo com
o desempenho do aluno, garantindo que cada estudante tenha uma trajetoria de aprendizado
personalizada. Essa abordagem, conhecida como ensino adaptativo, utiliza algoritmos para
identificar as necessidades e lacunas de conhecimento dos alunos, ajustando o conteudo

automaticamente para fornecer o suporte adequado. Além disso, as aplicagdes web podem ser
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atualizadas de forma rapida e continua, permitindo a inclusao de novos conteudos, métodos e

ferramentas educacionais conforme a evolugao das praticas pedagdgicas e tecnoldgicas.

5.4.2.7 Desafios e consideragoes

Embora as aplicagdes web oferecam inimeros beneficios, também ¢é importante
considerar alguns desafios. O acesso a Internet de qualidade ainda pode ser um desafio em areas
mais remotas ou em comunidades com infraestrutura precaria. Além disso, questoes
relacionadas a seguranca de dados e privacidade devem ser cuidadosamente abordadas,
especialmente no contexto educacional, onde informagdes sensiveis sobre estudantes estdo
envolvidas.

Outro ponto a ser considerado ¢ a curva de aprendizado associada ao uso de novas
tecnologias, tanto para professores quanto para alunos. E essencial oferecer formaagdes
adequadas para garantir que todos os usuarios possam aproveitar ao maximo as funcionalidades
da aplicagao web.

As aplicacdes web estdo revolucionando diversos setores, incluindo a educagdo, ao
oferecer uma maneira eficiente, acessivel e flexivel de realizar tarefas e interagir com sistemas
complexos. No contexto educacional, essas aplicagdes tém o potencial de transformar o ensino,
promovendo um aprendizado mais colaborativo, acessivel e personalizado. Com o avango
continuo da tecnologia e a crescente digitalizacdo das praticas educacionais, as aplicagcdes web
assumirdo um papel cada vez mais central na educa¢dao do futuro, preparando os alunos para
um mundo cada vez mais conectado e dinamico.

A aplicagdo web “A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais™ foi
desenvolvida como um recurso educacional digital (RED) voltado para a alfabetizagdo e o
letramento de criancas do segundo ano do Ensino Fundamental. Este ambiente virtual oferece
uma experiéncia de aprendizado imersiva e interativa, centrada no desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita por meio do trabalho com diferentes géneros textuais.

A historia segue a protagonista Sofia em sua aventura por um reino encantado, onde
ela encontra personagens e desafios relacionados a diversos géneros textuais, como contos,
cartas, listas, receitas e poemas. Cada etapa da jornada de Sofia representa uma oportunidade
para os alunos explorarem, de maneira ladica e significativa, as caracteristicas de cada tipo de
texto, enquanto desenvolvem competéncias de leitura e produgdo escrita.

A aplicagdo web ¢ estruturada para incentivar a participacdo ativa dos alunos, por

meio de atividades que envolvem leitura, interpretacao e criagao de textos. Essas atividades sao
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cuidadosamente planejadas para promover a compreensdao dos aspectos estruturais e
linguisticos dos géneros textuais abordados. Além disso, o ambiente permite que os professores
acompanhem o progresso dos alunos, fornecendo feedback continuo e adaptado as necessidades
individuais de cada um.

O uso de um recurso educacional digital como este oferece uma série de vantagens
no processo de alfabetizacdo e letramento. A interatividade da plataforma torna o aprendizado
mais dinamico e engajador, enquanto a narrativa cativante de Sofia desperta a curiosidade e o
interesse das criangas, favorecendo a construcao do conhecimento de forma contextualizada e
prazerosa.

"A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais" ¢ uma ferramenta
inovadora que alia tecnologia e educagdo, proporcionando um ambiente de aprendizado
significativo para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita de criangas em fase de
alfabetiza¢do, a0 mesmo tempo que incentiva a autonomia e o prazer pelo mundo dos textos.
Morisso (2023) observa que, embora a introdugdo de tecnologias digitais nos primeiros anos do
Ensino Fundamental possa enriquecer a experiéncia educacional dos alunos, ela também
apresenta desafios significativos para os professores. Portanto, a combinagdo de metodologias
ativas e tecnologias digitais, juntamente com uma abordagem critica e bem fundamentada, ¢

crucial para maximizar os beneficios e superar os desafios associados a essa integracao.

5.5 Recursos educacionais digitais

Os Recursos Educacionais Digitais (RED), conhecidos como objetos educacionais
digitais, sao elementos fundamentais na educacdo contemporanea, oferecendo uma ampla
variedade de ferramentas e contetdos digitais para apoiar praticas de ensino e aprendizagem.
Englobando desde plataformas online, como Moodle, Blackboard e Canva, até aplicativos
moveis, jogos educacionais, tecnologias de Realidade Virtual (RV) e Realidade Aumentada
(RA), esses recursos desempenham um papel crucial na modernizagdo dos sistemas
educacionais.

Com a popularidade da Internet e de mecanismos de busca como o Yahoo, surgiram
novas formas de comunicagdo, rompendo barreiras de espago e tempo. Essa forma atual de
disseminar informagdes tende a mudar a maneira como o conhecimento ¢ produzido e
disseminado. Nesse contexto, uma grande porcentagem de alunos do Ensino Fundamental
consegue se conectar e acessar diferentes tipos de informagdes, as escolas ndo sdo mais o local

de busca de informagdes e os professores nao sdo mais os unicos que detém o conhecimento,
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pois seus alunos t€m acesso a outros participantes que usam recursos diferentes para falar sobre
0 mesmo conhecimento relacionado a escola (Vagula, 2015).

A educagao aberta ¢ considerada um dos movimentos educacionais mais
importantes do século XXI. Com base na convergéncia, na evolu¢do e no aprimoramento dos
recursos educacionais abertos, do software livre, do acesso gratuito por meio de licencgas
especificas, dos MOOCs (Massive Open Online Courses), da ciéncia aberta e de uma série de
mudangas sociais, o cerne desse movimento vai além do simples acesso a conteudos e recursos
¢ esta associado a uma filosofia de educacdo, a novos valores de abertura baseados em uma
ampla gama de materiais e a uma ética de participagdo e colaboragdo (Aires, 2016)

Como resultado, administradores, professores e alunos de véarias institui¢des de
ensino, a fim de minimizar as interrup¢des no processo de ensino e aprendizagem, t€m se
esfor¢ado para se adaptar as tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC) e fazer uso de
RED. Além do processo de adaptagdo, hd a questdo emocional do isolamento social e da
restricdo de locomogdo, com as cidades sendo limitadas de acordo com a prevaléncia da
pandemia (Ferreira; Cavalcante; Ribeiro, 2021).

Essa incerteza se reflete nos processos de ensino e aprendizagem, que promove uma
mudang¢a nos métodos pedagogicos do antigo ensino fisico para o ensino online e das praticas
de ensino baseadas na educagdo bancaria e no positivismo para aquelas mediadas por
tecnologias digitais (Spalding et al., 2020).

Uma dessas mudangas ¢ o aumento do uso ou da busca de varios recursos
educacionais digitais, como os RED. Veiga (2019) argumenta que os RED podem ser videos,
sites ou repositorios, entre outras ferramentas. O conceito ¢ herdado da web e envolve: imagens,
audio, texto e outros recursos, como aplicativos. Esses recursos devem apresentar contetido
textual claro e consistente, apontar os objetivos pedagogicos, usar linguagem adequada as
caracteristicas dos usudrios pretendidos e mostrar aos alunos os objetivos de aprendizagem que
estao tentando alcangar.

Considerando a dimensdao conceitual dos RED, percebe-se que ela esta
fundamentada na crenga de que os professores produzem conhecimento a partir de sua pratica
e que os alunos aprendem a partir de onde estdo nesse processo. Observando os discursos de
muitos professores, podemos ver que eles participam do movimento RED usando recursos
educacionais disponiveis em varias midias, modificando-os e, as vezes, compartilhando-os,
muitas vezes sem entender o termo em si € 0s conceitos associados as licengas de uso (Vagula,
2015).

Os RED desempenham um papel importante na transformacdo da educacao,
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fornecendo uma ampla gama de ferramentas, materiais e conteudos online que apoiam o ensino
e a aprendizagem. Essas ferramentas sdo essenciais para modernizar os sistemas educacionais,
promover a aprendizagem personalizada e melhorar os resultados do ensino e da aprendizagem
(Pérez, 2015).

As plataformas de aprendizado online, como Moodle, Blackboard e Canva, criam
ambientes virtuais de aprendizado nos quais os educadores podem fornecer materiais, tarefas e
testes que facilitam a interacdo entre os alunos. Além disso, cursos em video em plataformas
como YouTube ¢ Khan Academy fornecem conteudo instrucional sobre diversos topicos,
tornando o aprendizado mais acessivel e envolvente (Lira, 2016). Vale ressaltar que o Canva,
por outro lado, ndo ¢ uma plataforma de ensino, mas uma ferramenta online de design visual
que capacita os usudrios a criar uma variedade de midias visuais e elaborar atividades
ilustrativas, facilitando assim os processos de ensino e aprendizagem.

Simulagdes e jogos educacionais sdo recursos que explicam conceitos complexos
de forma interativa e envolvente. Livros digitais (E-books) oferecem alternativas portateis aos
materiais de leitura tradicionais. Os bancos de perguntas e exercicios online sdo valiosos para
a pratica e a avaliagdo, enquanto as ferramentas de colaboragao online, como o Google Docs e
0 Microsoft Teams, facilitam a colaboragdo em tempo real em projetos educacionais (Vagula,
2015).

Os aplicativos educacionais moéveis sao eficazes para o aprendizado mével e para
disciplinas como Matematica, Idiomas e Ciéncias. As tecnologias de Realidade Virtual (RV) e
de Realidade Aumentada (RA) proporcionam experiéncias de aprendizagem imersivas para
disciplinas como Ciéncias e Historia, e as plataformas de ensino a distancia, como Coursera,
edX e Udemy, oferecem cursos online completos ministrados por instrutores de instituigdes de
renome (Aires, 2016).

Os recursos de aprendizagem adaptativa sdo altamente personalizaveis e podem
ajustar o conteido com base no desempenho do aluno. Repositorios abertos, como o
OpenCourseWare do MIT, oferecem palestras gratuitas, anotacdes de aula, videos e outros
materiais de instru¢do. As redes sociais e as comunidades de aprendizagem, como o Reddit e
os grupos do Facebook, podem criar espagos para discussdo e interagdo sobre toOpicos
educacionais especificos (LIRA, 2016).

Em suma, os RED oferecem uma ampla gama de possibilidades para aprimorar o
ensino e a aprendizagem e melhorar a acessibilidade, a eficacia e o envolvimento dos alunos.
Os educadores ¢ as institui¢des educacionais devem avaliar cuidadosamente quais recursos sao

mais adequados para atingir suas metas pedagogicas e atender as necessidades de seus publicos-
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alvo (Pérez, 2015).

Melo, Costa e Maja (2017) apresentaram um estudo com o objetivo de desenvolver
RED com base em um processo de catalogacdo, busca e classificacdo para o ensino de
Matematica disponivel em dispositivos moéveis. Foram catalogados 184 aplicativos
relacionados ao ensino, dos quais 80% estdo disponiveis na plataforma Google Play. Além do
mais, eles observaram o niimero e a porcentagem das principais ferramentas e recursos digitais

usados pelos professores para comunicagao e aulas.

Tabela 1 — Principais ferramentas de comunicagao e recursos digitais utilizados para a
pratica pedagogica dos professores

Ferramentas/Recursos Quantidade %
Grupo WhatsApp 22 95,7
SMS 0 0
Ligacao 3 13,0
E-mail 18 78,3
Hangouts 19 82,6
Google Sala de aula 23 100
Facebook 0 0
Instagram 3 13,0
Videoaulas 19 82,6
AVA Moodle 1 4.3

Fonte: Melo, Costa ¢ Maja (2017).

Os RED também conhecidos como objetos educacionais digitais, sdo ferramentas
que apoiam as praticas de ensino e aprendizagem dentro e fora da sala de aula. Eles podem ser
textos, imagens, videos, jogos, animagdes, simulagdes e outros programas de computador
(Camargo; Daros, 2018).

E sabido que existem vérias plataformas ou dominios onde os recursos de e-
learning on-line podem ser acessados e hospedados. Importantes "produtos" estdo sendo
desenvolvidos por pesquisadores de diferentes organizagdes e iniciativas governamentais. Essa
constatagdo ¢ particularmente importante, pois estamos buscando qualidade na producdo de
conhecimento para a educagdo oferecida (especialmente em instituicdes publicas) usando uma
variedade de ferramentas e metodologias pedagdgicas, levando em conta a busca de formar
profissionais da educacdo para os novos cenarios educacionais que estdo evoluindo na pratica
atual (Pérez, 2015).

A revolucao pedagogica necessaria na era digital ndo estd nos dispositivos e
plataformas online em si, mas no treinamento personalizado que as ferramentas digitais
permitem e incentivam, na possibilidade de oferecer aprendizado no ritmo e na realidade da

escola (Camargo; Daros, 2018).



88

Além de buscar e usar recursos de aprendizagem eletronica, esses recursos sao
combinados com métodos inovadores que inspiram professores e alunos a criar. Essa
perspectiva de recursos digitais oferece aos professores uma ampla gama de opgodes
metodoldgicas e possibilidades de estabelecer comunicagdo com seus alunos, tanto presencial
quanto virtualmente, incluindo novos meios de avaliar os alunos (Lira, 2016).

De acordo com essa linha de pensamento, o uso da tecnologia deve servir a
professores e alunos ndo apenas como um recurso metodoldgico para o ensino em sala de aula,
mas também como uma atividade diferenciadora no processo de constru¢ao e comunicagao do
conhecimento (Camargo; Daros, 2018).

Essa constatagdo ¢ particularmente importante na medida em que se busca a
qualidade na produc¢dao de conhecimento para a educagdao oferecida (especialmente em
instituicdes publicas), utilizando uma variedade de ferramentas e metodologias pedagogicas,
levando em conta a busca pela formagdo de profissionais da educagdo para os novos cenarios
educacionais que estao evoluindo na pratica atual (Bannell et al., 2016).

Assim, observa-se a importancia dos RED como um todo, enfatizando como eles
podem ser integrados aos ambientes de ensino e aprendizagem para melhorar a alfabetizagao,
voltando nossa atencdo para as narrativas interativas gamificadas. As NIG sdo, portanto, um
exemplo concreto de como a tecnologia pode ser usada de maneiras inovadoras para melhorar

0 ensino e a aprendizagem.

5.6 Narrativas interativas gamificadas (NIG)

De acordo com Oliveira ef al. (2024) os RED sao plataformas, sites e aplicativos
que contém uma variedade de materiais, atividades e interagdes projetadas para promover a
aprendizagem, tanto dentro quanto fora da sala de aula. Esses recursos oferecem uma gama
diversificada de conteudos, incluindo videos, simuladores, jogos educativos e apresentacoes,
permitindo aos educadores escolherem os mais adequados para seus contextos de ensino
especificos.

Além de proporcionarem engajamento e motivagao aos alunos por meio de recursos
interativos e gamificados, os RED também possibilitam a personalizagao do conteudo de acordo
com as necessidades individuais dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais inclusiva
e eficaz em uma sala de aula diversificada, como ¢ o caso das narrativas interativas (Oliveira et
al., 2024).

As NIG representam uma abordagem envolvente e imersiva da educagdo que
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combina elementos de narracdo com interatividade, muitas vezes incorporando a gamificagdo
para estimular o envolvimento do aluno. No campo da educacdo, as narrativas interativas
oferecem uma oportunidade unica de tornar o processo de aprendizado mais dindmico e
envolvente. Elas permitem que os alunos assumam um papel ativo na construgao e exploragao
de histdrias, tomando decisdes que influenciam o curso dos eventos e estimulam o pensamento
critico e a tomada de decisdes (Busarello, 2016).

Uma caracteristica marcante das narrativas interativas ¢ a capacidade de
personalizar a experiéncia de aprendizado. Os alunos podem escolher diferentes caminhos e
resultados, o que significa que o mesmo material de instru¢do pode ser apresentado de diferentes
maneiras para atender as necessidades individuais de aprendizagem. Essa personalizagao
promove a autonomia do aluno e permite que ele construa seu proprio conhecimento de forma
significativa (Horst, 2017).

Além disso, as narrativas interativas tém grande potencial para promover o
desenvolvimento de habilidades como resolugdo de problemas, pensamento critico e
criatividade. A medida que os alunos exploram diferentes cenarios e enfrentam desafios em
historias interativas, eles sdo incentivados a aplicar suas habilidades de forma pratica e
contextualizada (Chou, 2014).

Isso ndo s6 aumenta o prazer de aprender, mas também prepara os alunos de forma
mais eficaz para os desafios do mundo real. As narrativas interativas representam, portanto,
uma abordagem inovadora para a educacdo que promove o envolvimento dos alunos, a
personalizacdo e o desenvolvimento de habilidades essenciais (Vianna et al., 2013).

As narrativas interativas gamificadas sdo uma forma inovadora de envolver os
participantes em uma experiéncia que combina elementos de narracdo, interatividade e
gamificacdo. Essas narrativas sdo comumente usadas em jogos, aplicativos educacionais e
simulagdes para criar historias atraentes que desafiam os jogadores a fazer escolhas e tomar
decisoes que afetam o desenvolvimento da narrativa. A narrativa ¢ o componente central que
fornece o cendrio, os personagens e o enredo que capturam a atengao do jogador/leitor (Horst,
2017).

Um recurso fundamental das NIG ¢ a tomada de decisdes. Os participantes sao
convidados a fazer escolhas ao longo da historia, desde decisdes simples até dilemas
complexos. Cada escolha afeta a dire¢do da narrativa, criando um senso de imersdo e
personalizacdo na experiéncia. Isso permite que o jogador explore diferentes caminhos e
desenvolvimentos na histdria, tornando a experiéncia altamente interativa (Vianna et al., 2013).

A gamificacdo desempenha um papel importante nesse tipo de narrativa. Os jogos incorporam
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elementos como recompensas, pontos e desafios para manter os jogadores envolvidos. Eles
podem ganhar recompensas ao atingir metas especificas, superar obstaculos ou concluir tarefas.
O jogo fornece feedback instantaneo para que os jogadores entendam as consequéncias de suas
escolhas (Chou, 2014).

A gamifica¢do ¢ mais do que apenas um método ou uma forma de integrar jogos
em um ambiente educacional: a gamificagdo consiste em usar a mecanica dos jogos para
resolver problemas praticos ou envolver um publico especifico. Os jogos ndo sdo inerentemente
estimulantes. Ele consiste em uma variedade de estratégias para tornar o jogo atraente, como o
nivel de desafio, a dificuldade, os niveis e as possiveis recompensas durante o jogo, bem como
a aparéncia e o design do jogo (Vianna ef al., 2013).

Metas e tarefas claras proporcionam um senso de propdsito e direcao, permitindo
que o jogador se concentre no enredo. Elementos competitivos e colaborativos, como placares
de lideres e desafios entre jogadores, podem acrescentar um elemento social a experiéncia
(Chou, 2014). A personalizagdo também ¢ importante, permitindo que os jogadores
personalizem elementos narrativos, como tracos de personagens ou a criagao de avatares. Além
disso, a medida que os jogadores progridem na histdria, eles podem enfrentar mais e mais
desafios para manter o interesse € a motivacao.

Esses elementos se combinam para tornar as narrativas interativas gamificadas uma
ferramenta poderosa para envolver e motivar os participantes, seja em jogos, treinamento,
educagdo ou entretenimento. As NIG criam experiéncias imersivas que desafiam os jogadores
a explorar, aprender e tomar decisdes significativas durante o processo narrativo, tornando-as
uma forma inovadora de narrativa (Vianna et al., 2013).

Percebe-se que a ludicidade muitas vezes parece distante ou impossivel, muitas
vezes pela dificuldade de incorporar o tema em diferentes abordagens. Também percebemos
que, quando somos estudantes, costumamos categorizar as matérias como mondtonas, normais
ou divertidas, mas, por alguma razao, na maioria dos casos, somos melhores naquelas matérias
que achamos mais interessantes ¢/ou envolventes (Fadel; Ulbricht; Batista, 2014).

Eis o que Busarello (2016) diz:

Todo mundo se envolve com as coisas em seus proprios termos porque elas despertam
seu interesse. Isso vem do interesse, do desafio, do envolvimento e do prazer. Além
de buscar novidades, entretenimento e satisfazer a curiosidade, ha a oportunidade de
adquirir novas habilidades e aprender coisas novas (Busarello, 2016, p. 56).

A distancia entre o ambiente escolar e a vida cotidiana dos alunos dificulta a criagao

de empatia entre escolas e alunos, por isso a gamificacao pode, de alguma forma, aproximar os
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dois: a gamificacdo pode conectar as escolas ao mundo dos adolescentes focados na
aprendizagem por meio de praticas como sistemas de ranking e fornecimento de recompensas
(Fadel; Ulbricht; Batista, 2014).

A Neurociéncia tem contribuido significativamente para novos horizontes no
aprendizado, por isso ¢ importante explorar esse campo comparando os estimulos da
gamificacdo com as partes do cérebro que funcionam. De acordo com IENH (2018), os
jogadores de videogame tém a capacidade de processar varios estimulos de uma so6 vez e
distinguir entre estimulos relevantes e irrelevantes, o que facilita ignorar os estimulos que
causam distracao.

Busarello (2016) contribui com esse conceito ao afirmar a necessidade de se
observar as cinco variaveis da definicdo de gamificagdo, relacionando os jogos ao uso de
ferramentas como principios norteadores capazes de estimular maior motivagdo pessoal no

processo de aprendizagem. O autor lista essas cinco variaveis e suas proposi¢des na Figura 2:

Figura 2 — Cinco varidveis que definem o conceito de gamificag¢ao
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Fonte: Busarello (2016).

Com relacdo as cinco varidveis que definem o conceito de gamificagdo, ¢
importante entender cada uma delas, mas a importancia dos jogos no aumento do engajamento

¢ particularmente saliente: a gamificacdo envolve o uso de mecanicas e sistemas de jogos para
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resolver problemas e para motivar e engajar publicos especificos (Vianna et al., 2013).

Para estudar as possibilidades de utilizagdo de jogos eletronicos no processo de
ensino- aprendizagem, o professor deve considerar ndo apenas o conteudo do jogo, mas também
a forma como o0 jogo apresenta o conteudo, o que, evidentemente, esté relacionado a faixa etaria
do publico-alvo (Chou, 2014).

A importancia que os autores atribuem a esse tema pode ser percebida ao se
considerar os objetivos indiretos que os jogos podem proporcionar, tais como: memoria (visual,
auditiva, associativa); orientacdo temporal e espacial (bidimensional e tridimensional);
coordenacdo motora visual-motora (extensa e fina); percepcdo auditiva, percepcdo visual
(tamanho, cor, detalhe, forma, posicdo, lateralidade, complementaridade), raciocinio 16gico-
matematico, expressao verbal (oral e escrita), planejamento e organizacao (Horst, 2017).

A figura 3 a seguir mostra os desejos humanos realizados por meio de determinados

mecanismos de jogo.

Figura 3 — Combinac¢ao de desejo humano ¢ mecanismos de jogo
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Fonte: Horst (2017).

Horst (2017) cria um esquema para definir os elementos de design do jogo como
qualquer aspecto que produz os trés principais resultados da gamificacao: influéncia nas agoes,
melhorar a motivagdo e aumentar o engajamento, todos eles apoiados e mantidos constante pelo
estado de fluxo.

Araguaia (2014) explica a gamificagdo de forma simples, definindo-a como o uso
de pensamento, métodos e elementos de jogos em ambientes que nao sdo de jogos, onde define
a gamificagcdo e seus resultados como o uso de metdforas de jogos, elementos de jogos
elementos e ideias de jogos para influenciar o comportamento, aumentar a motivacao € o

engajamento.



93

Quando se analisa a definicdo de gamificagdo, percebe-se que ela ¢ muito mais
ampla, pois o simples uso de jogos em sala de aula ndo implica a gamificacdo da educagdo. A
pesquisa de Chou (2014) detalha que a "gamificacao" eficaz € uma combinagdo de design de
jogos dinadmica de jogos, economia comportamental, psicologia motivacional, UX/UI
(experiéncia do usuario), neurobiologia, plataformas tecnologicas e combinagdo de retorno
sobre o investimento para impulsionar a implementacao de negdcios.

Como explica Huizinga (2014) a brincadeira ¢ mais do que apenas um fendmeno
fisico ou um reflexo mental. Ele transcende os limites da atividade puramente fisica ou
biologica. E uma funcdo ideacional, ou seja, contém certos significados. Ao pensar sobre a
gamificacdo da educacdo, Torres e Lazaro (2015) afirmam que o objetivo da gamificagdo ¢
permitir que os alunos aprendam por si mesmos, que se envolvam na aprendizagem como se
estivessem jogando um videogame e que o fagam para obter a satisfacdo de aprender, em vez
de recompensas, no caso de boas notas, ou puni¢des, no caso de notas ruins.

Uma das principais vantagens das NIG ¢ a capacidade de personaliza-las. Cada
aluno pode seguir um caminho Unico e experimentar resultados diferentes com base em suas
escolhas, o que se adapta a diferentes necessidades e estilos de aprendizagem. Isso ajuda a
manter os alunos motivados e envolvidos porque eles t€m um senso de controle sobre o
aprendizado (Vianna et al., 2013).

Além disso, as narrativas interativas geralmente incorporam elementos de
gamificacdo, como recompensas, desafios e competi¢cdes, que aumentam o envolvimento dos
alunos. Essa abordagem também promove a solugdo de problemas, o pensamento critico ¢ a
criatividade, pois os alunos enfrentam obstaculos e tomam decisdes estratégicas para progredir
na narrativa. Portanto, as narrativas interativas oferecem uma maneira poderosa de tornar o
aprendizado mais envolvente, personalizado e eficaz, contribuindo assim para um ambiente

educacional mais dindmico e centrado no aluno (Chou, 2014).

5.7 Conclusao

No cenario educacional atual, a integracdo eficaz da alfabetizacdo, letramento e
tecnologias nos anos iniciais do Ensino Fundamental € crucial para preparar os alunos para uma
sociedade cada vez mais digital. A distin¢do entre alfabetizacdo e letramento, bem como a
compreensdo das geracdes digitais, sdo fundamentais para orientar as praticas pedagogicas e
promover uma educa¢do dindmica e alinhada as demandas contemporaneas.

A BNCC desempenha um papel crucial ao estabelecer as competéncias e
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habilidades que os alunos devem adquirir ao longo da Educagdo Basica. A BNCC reconhece a
importancia das competéncias digitais, incluindo a alfabetizagdo e o letramento no contexto
digital, e destaca a necessidade de integrar as tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem. No estado do Ceard, as diretrizes curriculares reconhecem a importancia das
TDIC na educag¢do moderna e buscam integra-las de maneira eficaz no curriculo.

Além disso, o Curriculo de Referéncia do Centro de Inovagao para a Educagao
Brasileira (CIEB) oferece orientagdes praticas sobre como incorporar a tecnologia na sala de
aula de forma significativa. As geracdes digitais, como a Geracdo Alpha e a Geracdo C,
representam uma transformacao significativa na forma como os alunos interagem com as TDIC.
Os nativos digitais, em particular, possuem habilidades e competéncias digitais que diferem
significativamente das geragdes anteriores, o que exige uma adaptagdo dos métodos de ensino
e uma integragao eficaz das TDIC no curriculo escolar.

A integracdo das competéncias digitais da BNCC nos processos de alfabetizacao e
letramento ¢ fundamental para promover uma abordagem centrada no aluno e estimular uma
participacao ativa dos alunos. As TDIC oferecem recursos interativos, jogos educativos,
aplicativos e plataformas online que ampliam as possibilidades de expressdo e promovem uma
aprendizagem mais significativa.

Em conclusdo, a integracdo eficaz da alfabetizagdo, letramento e tecnologias nos
anos iniciais do Ensino Fundamental ¢ essencial para preparar os alunos para uma sociedade
cada vez mais digital. A compreensao das geragoes digitais, a implementag¢do das competéncias
digitais da BNCC e o reconhecimento dos nativos digitais como protagonistas da cultura digital
sdo passos importantes para promover uma educagdo de qualidade e alinhada as demandas
contemporaneas.

Para pesquisas futuras, ¢ importante investigar os impactos da integracao das TDIC
no processo de alfabetizagao e letramento, bem como as melhores praticas para a formacao dos
professores nesse contexto. Além disso, € crucial considerar as implicagdes praticas da
desigualdade no acesso a tecnologia e buscar solugdes para garantir que todos os alunos possam

se beneficiar da integragdo das tecnologias na educagao.
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6 METODOLOGIA

A metodologia de estudo adotada neste trabalho ¢ qualiquantitativa, que consiste na
combina¢do de abordagens qualitativas e quantitativas na coleta e andlise de dados. Para a
fundamentagdo teorica, foram consultados diversos portais académicos, com destaque para o
SCIELO e o Google Scholar. As palavras-chave utilizadas durante a busca foram
cuidadosamente selecionadas para direcionar a pesquisa aos temas relevantes para este estudo.
As principais palavras-chave incluem "tecnologia na educagdo", "recursos digitais na
aprendizagem", "educacdo digital" e "RED na alfabetizagdo".

A coleta de dados deste estudo teve como objetivo principal apresentar de forma
efetiva se o0 uso do RED “A jornada mdagica de Sofiia no reino dos géneros textuais” na
alfabetizagio e no letramento possui efeitos positivos na aprendizagem das criangas. E
fundamental destacar que todos os dados coletados serdo preservados e tratados de acordo com
os principios estabelecidos pela Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD).

Assim, a preserva¢do dos dados conforme as diretrizes da LGPD assegura nao
apenas a integridade e a validade das informacgdes obtidas, mas também o respeito aos direitos
e a privacidade dos participantes envolvidos na pesquisa. Dessa forma, o estudo busca
contribuir de maneira ética e responsavel para o avango do conhecimento sobre o uso dos RED
na alfabetizag¢do e no letramento, respeitando os principios fundamentais de protecao de dados

e confidencialidade, perpassando pelas seguintes etapas, conforme a figura 4.

Figura 4 — Metodologia da pesquisa
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Fonte: Elaboragao propria (2025).
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6.1 Tipo de pesquisa

Esta pesquisa se configura como um estudo aplicado e de campo desempenhando
um papel crucial no avango do conhecimento cientifico e na resolu¢ao de problemas praticos.
O objetivo central da pesquisa aplicada ¢ responder a perguntas especificas, visando o
desenvolvimento de conhecimentos direcionados para solucionar problemas. Para a efetivagcdo
desse tipo de pesquisa, torna-se imperativa a coleta de dados no local onde os fenomenos
ocorrem, permitindo, dessa forma, uma compreensao mais aprofundada das questdes em analise
(Silva e Menezes, 2018).

A pesquisa de campo oferece uma andlise minuciosa dos fendmenos em seu
contexto natural, contribuindo significativamente para o desenvolvimento de teorias (YIN,
2017). Entre as vantagens da pesquisa aplicada e de campo, destaca-se a capacidade de fornecer
informacdes relevantes e aplicaveis na resolu¢do de problemas. A coleta de dados in loco
possibilita a observagdo direta dos fendmenos estudados, proporcionando uma compreensao
mais precisa de suas complexidades.

Conforme Marconi e Lakatos (2019), a realizacdo de pesquisa de campo emerge
como uma abordagem valiosa para a obtencao direta de informagdes no local de estudo, sendo
particularmente util para investigar questdes complexas sem respostas claras por meio de
levantamentos. Oliveira (2020) enfatiza que a pesquisa aplicada e de campo apresenta a
vantagem da intera¢do direta entre o pesquisador e os participantes, permitindo uma
compreensdo mais profunda de suas perspectivas, experiéncias e percepgdes.

Os desafios associados a pesquisa aplicada e de campo incluem a necessidade de
um planejamento cuidadoso, a garantia da validade e confiabilidade dos dados, bem como a
superagdo de obstaculos logisticos. Adotar uma abordagem ética, respeitando os participantes
e suas informacdes ¢ fundamental para o sucesso da pesquisa.

Assim, a pesquisa aplicada e de campo assume grande relevancia na geragdo de
conhecimento e na resolucdo de problemas. Ao combinar a coleta de dados in loco com a
aplicag¢do de teorias, os pesquisadores tém o potencial de contribuir de maneira significativa

para o avango cientifico.

6.2 Sujeitos

Na pesquisa, foram selecionadas duas turmas de segundos anos do Ensino
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Fundamental de uma escola publica municipal de Fortaleza, totalizando 56 alunos, juntamente
com as professoras regentes que apresentam maior carga horaria na unidade educacional. A
escolha dessas turmas se baseou na constatagdo de que as professoras permanecem por um
periodo prolongado com os alunos, o que cria um ambiente propicio para um aprofundamento
mais significativo na pesquisa. A intencdo foi proporcionar as criancas a oportunidade de
realizar as atividades propostas com tranquilidade, permitindo uma absor¢ao mais efetiva dos
recursos educacionais disponibilizados.

E crucial ressaltar que a escolha dessas turmas néio apenas visou otimizar o tempo
de interagdo entre professores e alunos, mas também promover um ambiente propicio para a
execucdo das atividades da pesquisa, garantindo um aprendizado mais eficiente. Antes da
implementagao do produto, as professoras selecionadas passaram por uma breve formagao
sobre o uso do RED definido para a pesquisa. Essa formagado teve como objetivo capacitar as
docentes para a integracdo eficaz do RED no contexto da alfabetizagdo e letramento dos alunos,

assegurando uma aplicagdo coesa e eficiente.

6.3 Locus da pesquisa

A escolha da escola para a condugdo da pesquisa foi deliberada, selecionando um
estabelecimento de ensino publico situado em Fortaleza, CE. Essa decisao foi fundamentada na
proximidade da pesquisadora com a equipe gestora da escola, estabelecendo assim uma
colaboracdo efetiva. Além disso, a infraestrutura da escola, especialmente no que tange aos
equipamentos de informatica, ¢ considerada crucial para o desenvolvimento adequado das
atividades propostas na pesquisa. A op¢ao por essa institui¢do visa criar um ambiente propicio
e facilitador para a realizagao do estudo.

A institui¢do ndo dispunha de celulares e computadores para todos os alunos e
professores; no entanto, o acesso foi equitativamente fornecido por meio de um sistema de
rodizio. Essa abordagem buscou garantir que todos tenham a oportunidade de utilizar essas
ferramentas tecnologicas, promovendo a inclusdo digital e aprimorando a experiéncia
educacional.

Nesse contexto, ¢ essencial ressaltar que a implementagdo do rodizio que ocorreu
em conformidade com a Lei Geral de Prote¢do de Dados (LGPD), assegurando a privacidade e
a seguranga das informagdes pessoais dos envolvidos. Dessa forma, a instituicdo ndo apenas
facilita o acesso a tecnologia, mas também se compromete a proteger os dados sensiveis,

promovendo um ambiente educacional responsavel e alinhado com as normativas legais
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vigentes.

Durante o desenvolvimento do aplicativo "A Jornada Magica de Sofia no Reino dos
Géneros Textuais", foi fundamental garantir cuidados éticos rigorosos, especialmente em
relagdo a protegao dos direitos dos participantes. Para isso, obtivemos autorizacao explicita dos
pais ou responsaveis das criangas envolvidas, assegurando o consentimento informado para o
uso do material na pesquisa.

Ressaltamos que todo o contetido produzido foi utilizado exclusivamente com fins
didaticos, sem qualquer intengao de exploragdao comercial, em conformidade com os termos da
Lei n.° 9.610/1998 (que regula direitos autorais) e da Lei n.° 8.069/1990 (Estatuto da Crianca e
do Adolescente). Além disso, todas as informagdes pessoais foram preservadas e tratadas de
forma confidencial, garantindo a ética e o respeito as criangas e as suas familias durante toda a

pesquisa.

6.4 Instrumentos e técnicas de coleta de dados

6.4.1 Entrevista semiestruturada

A etapa de coleta de dados € crucial para o €xito de qualquer pesquisa, demandando
precisao desde a escolha dos instrumentos apropriados até a obten¢ao de informagdes confidveis
e pertinentes. Neste estudo, destacam-se a entrevista semiestruturada, o questionario e a
aplicacdo de RED como principais meios de obtengdo de dados. A entrevista semiestruturada
foi conduzida com os docentes que possuiam uma carga hordria mais extensa nas turmas
selecionadas para a pesquisa, uma vez que essa técnica possibilita uma interacdo direta,
propiciando um didlogo mais aprofundado entre o pesquisador e os entrevistados. Por meio das
perguntas visou-se capturar tanto as concepgdes dos professores quanto suas praticas
pedagogicas, além de fornecer uma visdo sobre os desafios enfrentados e possiveis caminhos

de melhoria.

Quadro 4 — Concepgdes iniciais

Categoria Questoes
1. . Como vocé define 0s géneros textuais?
Concepgoes | * Qual a importancia do ensino dos géneros textuais para os alunos do 2°
sobre ano do Ensino Fundamental?
géneros * Na sua opinido, de que forma o ensino de géneros textuais contribui para
textuais o desenvolvimento da leitura e escrita das criangas?
2. * Quais sdo as principais estratégias ou métodos que vocé utiliza para




99

Experiéncia | ensinar 0s géneros textuais em sala de aula?
e estratégias | * Vocé segue algum material didatico especifico ou cria suas proprias
de ensino atividades? Poderia dar exemplos?

» Como vocé adapta suas praticas pedagodgicas para atender as necessidades
de diferentes alunos?

* Vocé consegue integrar o ensino dos géneros textuais com outras areas do
conhecimento, como Ciéncias ou Matematica? Como isso acontece?
* Poderia citar um exemplo de atividade interdisciplinar envolvendo
géneros textuais?

* Quais critérios vocé utiliza para avaliar o desenvolvimento dos alunos na
leitura,  compreensdo e  produgcdo dos  géneros  textuais?

3. Integracao
com outras
areas

4. Avaliacao

do . * Como vocé identifica e lida com as dificuldades dos alunos nesse
aprendizado o

processo?

* Os alunos demonstram interesse? Quais sao os maiores desafios ao ensinar
5. Desafios e | géneros textuais no 2° ano?
dificuldades |+ Como vocé lida com essas dificuldades para garantir o avango da

aprendizagem?

* Vocé ja participou de formagdes ou cursos sobre ensino de géneros
6. Formacio | textuais? Como impactaram sua pratica?

continuada | * H4 necessidade de mais formacao nessa area? O que poderia melhorar

para apoiar os professores?
Fonte: Elaboragao propria (2025).

O questionario foi utilizado com os professores e alunos apds a utilizacdo do RED
intitulado "A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais". Este instrumento ¢
constituido por perguntas padronizadas, podendo apresentar formato aberto e/ou fechado. A
escolha por essa abordagem decorre da necessidade de obter um grande volume de respostas e
possibilitar uma comparacao sistemadtica. Além disso, 0os questionarios permitem a coleta de
dados quantitativos de forma mais eficiente, possibilitando andlises estatisticas e
generalizagdes.

O questionario utilizado para compor a entrevista foi realizado com base em sua
capacidade de abordar diferentes aspectos da expériencia do educador no uso dos RED para a
alfabetizacdo e o letramento. Cada pergunta foi formulada com o intuito de explorar uma éarea

especifica, desde informacdes demograficas até perspectivas futuras e consideragdes finais.

Quadro 5 — Questiondrio aplicado

Categoria Perguntas

a. Qual ¢ o seu nome?

1. Informacdes | b. Quantos anos vocé tem?

demograficas | c. Qual ¢ a sua profissdao?

d. Vocé trabalha na area da educagao?

2. Experiéncia | a. Com que frequéncia vocé usa RED para ensinar sobre géneros
com Recursos | textuais na alfabetizagdo e no letramento?
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Educacionais | b. Quais tipos de RED vocé mais utiliza para isso?
Digitais (RED)

a. Como vocé incorpora RED ao ensinar sobre géneros textuais em suas
3. Integracao | aulas?

dos RED b. Quais sdo os principais beneficios que vocé observa ao usar RED para
esse proposito?

a. Quais sdo os desafios que vocé enfrenta ao usar RED para ensinar
sobre géneros textuais?

4. Desafios e

solucoes A
¢ b. Como vocé supera esses desafios?

5 a. Como os alunos reagem quando voceé utiliza RED para ensinar sobre
S géneros textuais? Eles se mostram mais interessados?

Engajamento A .

dos alunos b. Voce nota alguma diferenga no desempenho dos alunos quando usa

recursos digitais em comparacdo com métodos tradicionais?

6 a. Como vocé adapta os RED para atender as necessidades individuais
) .~ | dos alunos ao ensinar sobre géneros textuais?

Personalizaciao n - C .

do ensino b. Vocé acha que os RED facilitam a personalizacdo do ensino nesse

contexto?

a. Como vocé aprendeu a usar efetivamente os RED para ensinar sobre
7. Formacao e | géneros textuais?

capacitacio b. Vocé acredita que os professores precisam de mais treinamento para
usar esses recursos? Por qué?

a. Como vocé avalia o progresso dos alunos quando usa RED para
ensinar sobre géneros textuais?

b. Como vocé obtém feedback dos alunos sobre a eficécia desses RED?
a. Para onde vocé acha que a tecnologia educacional estd indo no ensino
de géneros textuais para a alfabetizacdo e o letramento?

8. Avaliacao e
feedback

9. Perspectivas

futuras b. Que melhorias vocé gostaria de ver em futuros RED para essa area?
a. Existe algo mais que vocé gostaria de compartilhar sobre sua

10. experiéncia com o uso de RED para ensinar sobre géneros textuais na

Consideracoes | alfabetizacdo e no letramento?

finais b. Vocé tem algum conselho para outros educadores que queiram usar

RED em sua pratica educativa para esse fim?
Fonte: Elaboragao propria (2025).

Essas perguntas foram selecionadas cuidadosamente para garantir uma coleta de
dados abrangente e detalhada. Por exemplo, as perguntas sobre a experiéncia com RED e a
integracdo desses recursos nas aulas visam entender a familiaridade e o uso pratico dos
educadores com as tecnologias educacionais. Enquanto isso, as questdes sobre desafios e
solucdes buscam identificar obstaculos comuns enfrentados pelos educadores e como eles os
superam, oferecendo insights valiosos sobre as barreiras e estratégias de adaptagao.

Além disso, as perguntas sobre engajamento dos alunos e personalizacao do ensino
visam avaliar o impacto dos recursos digitais no interesse ¢ desempenho dos estudantes, bem
como a capacidade dos educadores de atender as necessidades individuais dos alunos através

dessas ferramentas.
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Por fim, as perguntas sobre formagdo e capacitacdo, avaliagdo e feedback,
perspectivas futuras e consideragdes finais foram incluidas para fornecer uma visdo mais ampla
e aprofundada do tema, permitindo aos educadores expressar suas opinides, experiéncias e
sugestdes para o futuro.

Os educadores tiveram oportunidade de preencher os questionarios de maneira
digital, seja por e-mail, Whatsapp ou qualquer outro meio de comunicacao que considerem mais
conveniente. Essa flexibilidade visava facilitar o processo e garantir que todos os participantes
respondessem de acordo com suas preferéncias e disponibilidade. Foi concedido um prazo
médio de aproximadamente uma semana para que os educadores preencham as perguntas e
reenviem suas respostas. Esse periodo foi estabelecido de forma a proporcionar tempo
suficiente para que os participantes possam refletir sobre as questdes e fornecer respostas
cuidadosas e precisas. A opcao de enviar a entrevista por meio digital € especialmente util para
agilizar o processo e garantir que as informagdes sejam recebidas de forma rapida e eficiente.

Apo6s a coleta dos dados por meio dos questionarios € do RED foi realizada uma
analise detalhada e integrada das informagdes obtidas. Inicialmente, os dados coletados dos
questionarios foram organizados e categorizados de acordo com os temas e questdes abordadas
em cada pergunta. Em seguida, foram realizadas analises para identificar padrdes e tendéncias
relevantes relacionadas a experiéncia dos educadores com os recursos digitais no ensino de
géneros textuais na alfabetizac¢do e no letramento.

Ap6s a andlise individual dos dados de cada instrumento, foram identificados
pontos de convergéncia e divergéncia entre as informagdes obtidas. Essa integracdo dos dados
permitird uma compreensao mais completa e contextualizada da experiéncia dos educadores,
destacando aspectos como os principais desafios enfrentados, beneficios observados,

estratégias utilizadas e perspectivas futuras.

6.4.2 Aplicagdo do Recurso Educacional Digital

A aplicagdo do RED “A jornada mégica de Sofia no reino dos géneros textuais”,
constituiu uma forma inovadora de coleta de dados, especialmente na area da educagdo. Para
realizar uma analise da aplicacdo do RED, segundo Bardin (1977), sobre o uso do RED “A
jornada magica de Sofia no reino dos gé€neros textuais” e coletar informacdes sobre o
desempenho dos estudantes, suas interagdes com o conteudo e suas percepgdes sobre 0 processo

de aprendizagem, as categorias foram organizadas da seguinte maneira:
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Quadro 6 — Questionario aplicado

Categoria Subcategorias

* Interatividade das atividades: nivel de envolvimento dos alunos com
desafios e jogos propostos no RED.

1. Engajamento |  Interesse e motivagdo: evidéncias de motivagao ao longo da jornada
e motivagao interativa.

* Participacao ativa: grau de participagdo e frequéncia no uso do
recurso educacional digital.

2. * Identificacdo de géneros textuais: capacidade de reconhecer
Desenvolvimento | diferentes géneros (bilhetes, contos, convites).

de habilidades de | * Leitura autbnoma e compartilhada: progresso na leitura de forma
leitura independente e colaborativa.

* Producdo de géneros textuais: capacidade de produzir textos

3. . -
. (bilhetes, convites, cartas).
Desenvolvimento | | Segmentag¢do e organizagao do texto: uso correto de palavras
de habilidades de | >SS ganizag ' P :
. pontuagdo e estrutura.
escrita ~ , - .
» Corregdo ortografica: aplicacdo adequada das normas da escrita.
* Personalizacdo: adaptacao das atividades conforme o nivel dos
4 alunos.
) o * Acessibilidade: uso de recursos que atendam diferentes
Personalizacao e )
. ~ necessidades.
inclusao . . . R .
* Feedback imediato: retorno instantdneo para apoiar o
desenvolvimento.
5. ~ VIR L
. * Resolugdo de problemas: uso de raciocinio ldgico e antecipagao.
Desenvolvimento , A - - .
. * Estimulo a criatividade: criagao de textos e solugdes inovadoras.
cognitivo e s e 1
. *» Reflexdo critica: anélise dos temas e problemas abordados.
reflexivo

* Desenvolvimento de habilidades da BNCC: promogao da leitura e
escrita no 2° ano.

* Progressao de habilidades: acompanhamento do desenvolvimento
continuo dos alunos.

Fonte: Elaboragao propria (2025).

6. Adequacio as
diretrizes da
BNCC

Essas categorias permitiram orientar uma analise detalhada, capturando tanto os
aspectos pedagogicos quanto técnicos do uso do RED para alfabetizagdo e letramento dos

discentes.

6.5 Desenho da pesquisa

Para se coletar os dados qualitativos e realizar a analise da eficécia do produto, as

duas turmas utilizaram o RED “A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais” por

meio de cinco oficinas que serdo realizadas na sala de inovagdo nos meses de margo, abril e
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maio/2025, em que foram realizados quatro objetivos, sendo eles:

o Desenvolver um RED, utilizando a aplicagdo web para a melhoria da
alfabetizagdo e letramento dos alunos nos anos iniciais do Ensino Fundamental
foi alcangado através de uma pesquisa aplicada e de campo.

e FElaborar uma narrativa interativa gamificada (NIG) com desafios virtuais
alinhada a BNCC com os diversos tipos de géneros textuais foi alcangado
através de NIG e desafios baseados nas habilidades de leitura e escrita da
BNCC.

e Analisar as praticas pedagogicas dos professores quanto ao ensino dos géneros
textuais foi alcancado por meio de uma entrevista semiestruturada aplicada para
os docentes com maior carga horaria nas turmas de segundo ano.

e Aplicar o RED para integrar a alfabetizacao e o letramento foi alcangado através
da aplicagdo do RED “A jornada magica de Sofia no reino dos géneros
textuais”, e apos a realizacao de um questionario aos docentes e discentes das

turmas de segundo ano.

Foram consideradas as limitagdes e desafios na realizacdo da pesquisa, sendo assim,
de extrema importancia do planejamento de estratégias para contornar os desafios que surgiram
durante a realizag@o do trabalho. Foi necessario considerar pontos como a sele¢do adequadados
participantes, o controle de variaveis confundidoras e a escolha de instrumentos de coleta de
dados adequados.

Em suma, o desenho da pesquisa foi um componente crucial para a condugdo de
um estudo cientifico. Ele orientou todas as etapas do processo, desde a formulacao das questoes

de pesquisa até a analise dos resultados.
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7 O PRODUTO

7.1 Relatorio técnico — A Jornada Magica de Sofia

7.1.1 Identificacdo do Projeto

e Nome do Jogo: A Jornada Mégica de Sofia
e URL de Acesso: https://jornada-sofia.web.app.

e Status: Em desenvolvimento continuo, com novas atualizagdes planejadas.

7.1.2 Objetivo Geral

Promover o letramento ¢ a alfabetizacao de forma ludica e interativa, explorando
os géneros textuais por meio de uma jornada narrativa. Através da gamificagdo, busca-se

envolver os alunos e fortalecer competéncias de leitura e interpretacao textual.

7.1.3 Publico-Alvo

Estudantes do Ensino Fundamental da rede publica de ensino de Fortaleza (CE).

7.1.4 Descricdao Geral do Jogo

A Jornada Magica de Sofia apresenta uma protagonista que adentra um universo
encantado do conhecimento, onde os géneros textuais ganham vida. A narrativa convida os
jogadores a resolver enigmas e desafios por meio de “Caga-palavras; Perguntas e respostas;
Interagdes narrativas e visuais”. Cada fase promove o contato com um novo género textual,

trabalhando a leitura, interpretagdo e tomada de decisao do jogador.

7.1.5 Tecnologias utilizadas

O jogo foi desenvolvido com tecnologias web compativeis com navegadores
modernos:

e HTMLS — Estruturagdo da pagina.

e (SS3 — Estilizagdo e responsividade JavaScript — légica de jogo e

interatividade.


https://jornada-sofia.web.app/
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e Firebase — Banco de dados, autenticagdo e armazenamento de pontuagdes e

respostas.
7.1.6 Mecanismos de Avaliacdo

O jogo registra automaticamente as respostas dos alunos e calcula a pontuagao com

base no desempenho. As informagdes sao armazenadas no Firebase.

7.1.7 Disponibilizagdo

Disponivel online via navegador no enderego: https://jornada-sofia.web.app. O

acesso € gratuito e ndo requer instalagdo de softwares adicionais.
7.1.8 Desenvolvimento Futuro

O projeto estd em processo de melhoria continua. Algumas das proximas etapas

incluem: Adi¢ao de narracao e efeitos sonoros, e acessibilidade para alunos com deficiéncias.

7.1.9 Interface e Telas do Produto

Figura 5— Pa

T e |
A JORNADA

MAGICA DE SOFIA

ENTRE NA JORNADA

Fonte: Elaboragao propria (2025).

A tela inicial, ou pagina de entrada, apresenta a personagem Sofia em uma

biblioteca magica, convidando os jogadores a adentrarem o universo do jogo. Os botdes


https://jornada-sofia.web.app/
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"ENTRE NA JORNADA" e "INICIAR" orientam o jogador a introdugdo narrativa ou ao inicio

direto dos desafios.

Figura 6 — Tela de login

Fonte: Elaboragao propria (2025).

Antes de iniciar a jornada, os estudantes devem se autenticar com um numero de
matricula e senha. A tela de /ogin aparece como um popup centralizado, com campos para

identificacao e senha, garantindo que os dados sejam vinculados a cada aluno individualmente.

Figura 7 — Tela de Selecdo de fases

ESCOLHA A EASE

Fonte: Elaboragdo propria (2025).

Apo6s o login, os alunos acessam a tela de selecdo de fases. Cada cartdo representa

um desafio ou etapa da jornada, sendo exibido com uma miniatura do contetido e titulo
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correspondente. A interface permite rolagem horizontal com setas laterais e apresenta as
seguintes funcionalidades: a) Marcagdo em verde para fases ja concluidas. b) Redirecionamento
automatico para a proxima fase disponivel. ¢) Acesso direto a desafios anteriores (caso o aluno

deseje revisar).

Figura 8 — Tela de contagdo de histéria

Era uma vez, no Reino da Imaginagdo, uma jovem chamada
Sofia. Sofia era uma garota curiosa e aventureira que
estudava numa escola puiblica municipal de Fortaleza. Certa
manha, quando terminou a aula, por volta de 11 horas, Sofia

saindo da sala de aula, sentindo o calor do dia, caminhou
lentamente pelo corredor da escola. Naquele dia, Sofia nao
estava com o sorriso costumeiro e seus pulinhos de crianga
nao aconteciam. Ela estava com a cabecinha baixa e com um
ar de preocupada.

Fonte: Elaboragdo propria (2025).

A historia ¢ apresentada em capitulos navegaveis com ilustragdo a esquerda e o
texto narrativo a direita. O jogador pode avangar ou voltar entre os trechos usando os botdes de
navegacdo. Cada fase conta com sua propria tela de desafio, cuja estrutura ¢ padronizada em

duas areas principais:

e Faixa lateral a esquerda: Exibe o titulo do desafio, instru¢des narrativas e uma imagem
representativa da atividade. Essa faixa também contextualiza o desafio dentro da jornada
da personagem Sofia e da Alianga dos Poetas.

e Area interativa principal a direita: Contém o enunciado e o contetido do desafio em si.
Os desafios podem incluir jogos de arrastar e soltar, perguntas de multipla escolha, caga-

palavras e atividades de associagao.

Existe também algumas funcionalidades adicionais como:

e Botdo "Resetar": limpa as respostas e permite tentar novamente.

e Botdo "Enviar Resposta": salva a resposta no banco de dados e calcula a pontuagao.
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e Feedback visual imediato (cores ou destaques para  respostas
corretas/incorretas).
e [Estrutura pensada para facilitar a leitura e compreensao dos desafios, promovendo um

ambiente agraddvel e motivador para o estudante.

O Recurso Educacional Digital (RED) intitulado "A jornada magica de Sofia no
reino dos géneros textuais" constitui uma inovagao relevante no campo da educagado, sobretudo
no ambito da alfabetizagdo e do letramento de criangas. Desenvolvido por meio de aplicacao
web, este recurso tem como objetivo proporcionar uma experiéncia de aprendizagem
envolvente, interativa e pedagogica, atendendo tanto as modalidades de ensino presencial
quanto ao ensino remoto, em consonancia com as demandas contemporaneas de inclusao digital
e acessibilidade educativa.

O RED centraliza sua narrativa na personagem Sofia, cuja jornada simboliza o
percurso de aquisicdo e consolidagdo do conhecimento acerca dos géneros textuais,
fundamentais para o desenvolvimento da competéncia comunicativa dos estudantes. A
combinag¢do de elementos pedagdgicos e tecnologicos possibilita a criagdo de uma experiéncia
de aprendizagem altamente interativa e personalizada, alinhada as estratégias de ensino
contemporaneas que valorizam a participagdo ativa do aluno no processo de constru¢do do
conhecimento.

O design pedagogico do recurso foi elaborado com rigor, considerando fatores
como o perfil do publico-alvo, os objetivos de aprendizagem especificos e as estratégias
metodologicas que favorecem o engajamento cognitivo. Nesse sentido, o RED apresenta
sequéncias de atividades que estimulam o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
raciocinio critico e competéncias linguisticas, essenciais para a compreensdo e producdo de
diferentes géneros textuais.

A interatividade constitui um elemento central do RED, promovendo uma
experiéncia de aprendizagem ativa e participativa. Por meio de desafios virtuais, os estudantes
sdo estimulados a interagir de forma dindmica com o contetido, o que favorece a manutencao
do interesse ¢ a motivagdo ao longo do processo educativo. Além disso, essa abordagem
potencializa a autonomia do aprendiz, encorajando-o a explorar e construir conhecimento de
maneira ltdica e eficaz.

Outro aspecto de grande relevancia ¢ a capacidade de personaliza¢do do recurso.
Por meio de adaptagdes ao nivel de habilidade e conhecimento de cada crianga, o RED oferece

atividades e desafios ajustados as necessidades individuais, promovendo uma aprendizagem
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mais eficaz, significativa e inclusiva. Essa caracteristica reflete as tendéncias atuais de educacao
personalizada, que visam atender as diversidades de ritmo e estilo de aprendizagem dos
estudantes, contribuindo para a redugao das desigualdades no acesso ao conhecimento.

Pode-se destacar que "A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais"
representa uma ferramenta inovadora, integrando recursos tecnologicos avangados a uma
proposta pedagdgica fundamentada em principios de interatividade, personalizacao e inclusdo,
alinhada as demandas da educacdo contemporanea e as estratégias de formacgdo de leitores
criticos e proficientes em diferentes géneros textuais.

Este desenvolvimento exploraréd aspectos cruciais, incluindo o design pedagogico,
que engloba o publico-alvo, o planejamento com duplo foco, as sequéncias de atividades, os
objetivos, o tema a ser abordado e as estratégias de aprendizagem. Além disso, sera abordado
o roteiro pedagogico, compreendendo as telas de cada sequéncia de atividades e um guia
destinado aos professores. Este guia oferecera diversas metodologias para as atividades, bem
como materiais complementares que podem enriquecer a utilizagdo do Recurso Educacional
Digital (RED). No contexto proposto, as atividades de leitura e escrita serdo delineadas a partir
do estimulo para o desenvolvimento de habilidades cognitivas diversas, como previsao,
antecipacao, reflexdes sobre o assunto abordado e aprimoramento do raciocinio

A proposta desta pesquisa aplicada € apresentar alternativas que ajudem a melhorar

ou transformar os processos de alfabetizacdo e letramento dos discentes (Figura 9).
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Fonte: Elaboragao propria (2025). ’

Vale ressaltar que o RED para a alfabetizagdo e letramento de criangas ¢ uma
ferramenta tecnologica projetada para auxiliar no processo de aprendizagem da leitura, escrita
e compreensdo textual, visando fornecer atividades interativas, jogos, exercicios e materiais
didaticos digitais que estimulem o desenvolvimento das habilidades linguisticas das criangas
de maneira ludica e engajadora.

Durante o processo de aprendizagem, o recurso de interatividade permite que as
criangas interajam com o conteudo de forma ativa e participativa, por meio de jogos, desafios
virtuais, quizzes, entre outros. Essa abordagem visa manter o interesse ¢ o engajamento dos
alunos ao longo do aprendizado.

E benéfico que o recurso possa adaptar ao nivel de habilidade e conhecimento

individual de leitura e escrita de cada crianga. Dessa forma, ele fornecera atividades
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personalizadas e desafios adequados ao progresso de cada aluno, promovendo, assim, um
aprendizado personalizado e mais eficaz.

O RED ofereceu diferentes formas de representagdo de informacgdes, como texto,
audio, imagens e videos, buscando atender as diversas necessidades de aprendizado e estilos
das criangas. Essa abordagem visa proporcionar uma experiéncia mais inclusiva e
enriquecedora. O recuros de feedback imediato serd integrado ao processo, fornecendo as
criancas retorno imediato e construtivo sobre seu desempenho nas atividades. Isso permitira
que identifiquem seus erros e acertos, reforcem conceitos importantes e facam ajustes
necessarios ao longo do processo de aprendizagem.

Conteudo relevante e contextualizado: O recurso apresentou conteudo relacionado
ao universo das criangas, com historias, personagens e situacdes que sejam significativas para
elas. Isso contribuird para um maior envolvimento e compreensao dos conceitos apresentados.
O recurso da acessibilidade foi projetado levando em consideracdo a acessibilidade para
criancas com diferentes necessidades, como recursos de audio para criangas com deficiéncia
visual, opgoes de legenda para criangas com deficiéncia auditiva, entre outros

Essas habilidades de leitura e escrita sdo integradas de forma interativa e envolvente
no RED "A jornada mégica de Sofia no reino dos géneros textuais", proporcionando uma
experiéncia educacional rica para os alunos enquanto exploram o mundo magico dos diferentes

tipos de textos, conforme o Quadro 7.

Quadro 7 — Habilidades de leitura e escrita de acordo com a BNCC

HABILIDADES DE LEITURA E ESCRITA DE ACORDO COM A BNCC
Campo da Vida Cotidiana - Campo de atuacdo relativo a participacdo em situagdes de
leitura préprias de atividades vivenciadas cotidianamente por criangas, adolescentes, jovens
e adultos, no espaco doméstico e familiar, escolar, cultural e profissional. Alguns géneros
textuais deste campo: agendas, listas, bilhetes, recados, avisos, convites, cartas, cardapios,
diarios, receitas, regras de jogos e brincadeiras.

Pratica jet -

rateas de | Objetos — do | . iidades da BNCC

linguagem conhecimento
(EF12L.P04) Ler e compreender, em colaboracao
com os colegas e com a ajuda do professor ou ja
com certa autonomia, listas, agendas, calendarios,

Leitura/escuta ~ avisos, convites, receitas, instrugdes de montagem

. Compreensiao S . .
(compartilhada e . (digitais ou impressos), dentre outros géneros do
A em leitura . - i . ~

autonoma) campo da vida cotidiana, considerando a situacao
comunicativa, o tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de organizacdao a sua
finalidade.

Leitura/escuta Compreensao | (EF02LP12) Ler e compreender com certa

(compartilhada e | em leitura autonomia cantigas, letras de cang¢do, dentre
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autonoma)

outros géneros do campo da vida cotidiana,
considerando a situacdo comunicativa, o0
tema/assunto do texto e relacionando sua forma de
organizacao a sua finalidade.

(EF02LP13) Planejar e produzir bilhetes e cartas,

Escrita Escrita em meio impresso e/ou digital, dentre outros
(compartilhada e | autébnoma e | géneros do campo da vida cotidiana, considerando
autonoma) compartilhada | a situacao comunicativa e 0
tema/assunto/finalidade do texto.
Escrita Escrita (EF02LP14) Planejar e produzir pequenos relatos
. A de observacdo de processos, de fatos, de
(compartilhada e | autdnoma e a . o
n . experiéncias pessoais, mantendo as caracteristicas
autonoma) compartilhada o
do género textual.
(EF12LP05) Planejar e produzir, em colaboracao
com os colegas e com a ajuda do professor,
. . t histori tros text
Escrita Escrita (re)cpn agens de historias, poemas e outros textos
. A versificados (letras de cangdo, quadrinhas,
(compartilhada e | autonoma e .. . S
n . cordel), poemas visuais, tiras e historias em
autonoma) compartilhada . A
quadrinhos, dentre outros géneros do campo
artistico-literario, considerando a  situacdo
comunicativa e a finalidade do texto.
(EF12LP06) Planejar e produzir, em colaboracgao
com os colegas ¢ com a ajuda do professor,
recados, avisos, convites, receitas, instrugoes de
~ montagem, dentre outros géneros do campo da
. Produciao de | . L
Oralidade vida cotidiana, que possam ser repassados
texto oral . o
oralmente por meio de ferramentas digitais, em
dudio ou video, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto/finalidade do
texto.
Oralidade Producio de | (EF02LP15) Cantar ‘ cantigas e cangoes,
texto oral obedecendo ao ritmo e a melodia.
(EF12LP07) Identificar e (re)produzir, em
Analise Forma de | cantiga, quadras, quadrinhas, parlendas, trava-
linguistica/semidtica | composi¢do do | linguas e cangdes, rimas, aliteragdes, assonancias,
(Alfabetizagao) texto o ritmo de fala relacionado ao ritmo e a melodia
das musicas e seus efeitos de sentido.
(EF02LP16) Identificar e reproduzir, em bilhetes,
Analise Forma de | recados, avisos, cartas, e-mails, receitas (modo de
linguistica/semiotica | composicao do | fazer), relatos (digitais ou impressos), a
(Alfabetizacgio) texto formatagdo e diagramacao especifica de cada um
desses géneros.
(EF02LP17) Identificar e reproduzir, em relatos
Analise Forma de | de experiéncias pessoais, a sequéncia dos fatos,
linguistica/semidtica | composi¢ao do | utilizando expressdes que marquem a passagem
(Alfabetizagao) texto do tempo (antes, depois, ontem, hoje, amanha,

outro dia).

HABILIDADES DE LEITURA E ESCRITA DE ACORDO COM A BNCC

Campo Artistico-Literario - Campo de atuagdo relativo a participacdo em situagdes de
leitura, frui¢do e produgdo de textos literdrios e artisticos, representativos da diversidade
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cultural e linguistica, que favoregam experiéncias estéticas. Alguns géneros deste campo:
lendas, mitos, fabulas, contos, cronicas, can¢do, poemas, poemas visuais, cordéis,
quadrinhos, tirinhas, charge, cartum, dentre outros.

Leitura/escuta Formacdao do | (EFO2LP26) Ler e compreender, com certa
(compartilhada e | leitor literario autonomia, textos literarios, de géneros variados,
auténoma) desenvolvendo o gosto pela leitura.

Leitura/escuta Apreciacao (EF12LP18) Apreciar poemas e outros textos
(compartilhada e | estética/Estilo versificados, observando rimas, sonoridades,
autébnoma) jogos de  palavras, reconhecendo  seu

pertencimento ao mundo imagindrio e sua
dimensao de encantamento, jogo e frui¢ao.

Escrita Escrita (EFO2LP27) Reescrever textos narrativos

(compartilhada e | autbnoma e | literarios lidos pelo professor.

auténoma) compartilhada

Andlise Formas de | (EF02LP28) Reconhecer o conflito gerador de

linguistica/semidtica | composi¢ao de | uma narrativa ficcional e sua resolugdo, além de

(Alfabetizacao) narrativas palavras, expressdes e frases que caracterizam
personagens e ambientes.

Analise Formas de | (EF12LP19) Reconhecer, em textos versificados,

linguistica/semidtica | composi¢ao de | rimas e sonoridades.

(Alfabetizacdo) textos poéticos

Fonte: Elaboracao propria (2025).

A educacio, especialmente no que diz respeito a alfabetizacdo e ao letramento, tem
evoluido significativamente com o advento da tecnologia. Neste cenario, recursos educacionais
digitais tém se destacado como ferramentas valiosas, tanto em ambito nacional quanto
internacional. Ao examinar os recursos internacionais utilizados para auxiliar na alfabetizagao
e no letramento, ¢ possivel observar uma variedade de plataformas e aplicativos que tém
contribuido para esses processos educacionais.

Uma das plataformas destacadas ¢ o ABCmouse, que se trata de um ambiente de
aprendizado online que oferece um curriculo completo para criancas de 2 a 8 anos. Com uma
abordagem abrangente, 0 ABCmouse cobre diversos campos do conhecimento, como Leitura,
Matematica, Ciéncias e Arte. Utilizando uma ampla gama de atividades interativas, esta
plataforma mantém as criangas engajadas, promovendo uma aprendizagem eficaz e dindmica
(ABCMOUSE, 2023).

Outro recurso notavel ¢ o Starfall, que oferece atividades interativas de
alfabetizacgdo para criangas desde a pré-escola até o segundo ano. Com jogos, musicas e outras
ferramentas interativas, o Starfall torna o processo de aprendizado divertido e envolvente,
proporcionando uma experiéncia educativa rica e estimulante para as criangas (STARFALL,

2023).
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Além disso, a Epic! se destaca como uma biblioteca digital ofertada por meio de
um aplicativo que oferece acesso a mais de 40.000 livros, videos de aprendizado e quizzes.
Projetada para criancas até 12 anos, essa plataforma incentiva a leitura e o aprendizado
autodirigido, permitindo que as criangas explorem uma variedade de topicos em seu proprio

ritmo, ampliando assim seus horizontes educacionais.

7.2 Narrativa interativa gamificada do RED “A jornada magica de Sofia no reino dos

géneros textuais”

Era uma vez, no Reino da Imaginagdo, uma jovem chamada Sofia. Sofia era uma
garota curiosa e aventureira que estudava numa escola publica municipal de Fortaleza. Certa
manha, quando terminou a aula, por volta de 11 horas, Sofia saindo da sala de aula, sentindo o
calor do dia, caminhou lentamente pelo corredor da escola. Naquele dia, Sofia ndo estava com
0 sorriso costumeiro e seus pulinhos de crianca ndo aconteciam. Ela estava com a cabecinha
baixa e com um ar de preocupada.

Entdo, Sofia passando pelo corredor da escola, viu uma porta, em que estava escrito:
Biblioteca. Sofia pensou, sorriu e falou: — Acho que aqui nesse lugar, eu vou encontrar a
solugdo para os meus problemas. Assim dizendo, Sofia entrou na Biblioteca. Sofia abriu a porta
devagarinho e uma professora sorriu para ela e disse:

— Pode entrar, Sofia. Venha, chegaram livros novos! Naquele instante, Sofia
sorriu, aproximou-se da estante com os novos livros. Ficou olhando com muita atengao.

De repente... Sofia sentiu um vento forte que a envolvia. Um vento tdo forte, que
fez com que os seus cabelos cacheados voassem. Parecia que Sofia estava voando. E um dos
livros abriu-se sozinho e comegou a sorrir para Sofia.

Sofia falou:

— Vocé tem vida livrinho? Estou vendo olhos e boca em vocé. E o livro abrindo a
capa e fechando como quem esta falando, muito alegre disse: — Sim, Sofia! E com vocé que
estou falando. Vocé sabia que o seu nome significa sabedoria?

E Sofia respondeu:

— Aaaah...Sim, livrinho! A minha mae, sempre fala que eu sou uma menina muito
sdbia. Mas, eu tenho minhas dividas. Hoje eu estou muito triste porque durante a aula, a
professora explicou sobre géneros textuais. Eu ndo entendi muita coisa. Eu pensava que eu
entendia. Na verdade, eu fiquei triste porque eu ndo entendi o que sdo gé€neros textuais. E o

livro abriu a capa toda, como quem d4 um grande sorriso e disse:
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— Sofia, vocé esta no lugar certo. Eu sou um livro antigo e misterioso chamado "O
Portal dos Géneros Textuais". Eu e minhas paginas magicas, iremos ajuda-la a compreender e
identificar os géneros textuais. Vamos 14? E Sofia sorrindo disse:

— Mas como isso acontecera? Livrinho, vocé ¢ muito pequeno. E eu sou muito
grande. Como eu vou passear em suas paginas?

Entdo, o livro que era magico disse para Sofia:

— Retire-me da estante, abrace-me e algo ird acontecer. E s6 vocé acreditar. E assim
Sofia fez, abragou o livrinho com toda a forga dos seus bragos. De repente, ela foi diminuindo...
diminuindo... E ficou pequena do tamanho de um livro.

Sofia parecia um enfeite na estante da Biblioteca. Entdo, Sofia saiu caminhando
pelas paginas do livro magico. E o livrinho falou:

— Que tal, eu e vocés, meus amiguinhos, ajudarmos Sofia a conhecer os géneros

textuais?

7.3 Guia de orientacgdes didaticas — A Jornada Magica de Sofia no Reino dos Géneros

Textuais

A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais € um recurso educacional
digital (RED) inovador e envolvente desenvolvido para alunos do 2° ano do Ensino
Fundamental. Esta ferramenta educacional oferece uma experiéncia tnica de aprendizado, onde
os alunos sdo transportados para o0 mundo magico de Sofia, uma jovem exploradora, enquanto
ela viaja pelo reino dos géneros textuais, integrando o desenvolvimento das habilidades de
leitura, escrita e compreensao textual de acordo com a BNCC.

Este guia oferece orientagdes didaticas detalhadas para explorar e maximizar o
potencial educacional deste recurso. E uma oportunidade para os alunos explorarem, criarem e
se envolverem com os géneros textuais de uma maneira ludica e estimulante. Ao seguir este
guia de orientacdes didaticas, os educadores podem transformar a aprendizagem em uma
aventura magica, onde as palavras ganham vida e o conhecimento ¢ construido de forma
significativa. A jornada magica de Sofia se torna uma jornada educacional, onde os alunos se
tornam exploradores literarios magicos. A seguir, apresenta-se uma visao geral completa do

RED:
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7.3.1 Estrutura do RED

O RED ¢ composto por 32 desafios, cada um relacionado a um género textual
especifico, como poemas, cantigas, cartas, bilhetes, adivinhas, fabulas, receitas, textos
instrucionais, contos, piadas, entre outros. Com o RED Jornada magica de Sofia no reino dos

géneros textuais, o professor podera trabalhar os seguintes conhecimentos:

e Identificacdo de géneros textuais: Os alunos tém acesso a diferentes tipos de géneros
textuais, como poemas, cantigas, fabulas, cartas e adivinhas, através de exemplos
interativos apresentados no RED.

e Compreensao de textos: O RED oferece historias interativas e atividades que ajudam os
alunos a compreender o significado dos textos, incluindo inferéncia de contexto e
compreensdo de vocabulario.

o Desenvolvimento da fluéncia: Através de leituras interativas, os alunos podem
desenvolver a fluéncia na leitura, praticando a entonagdo, o ritmo e a velocidade
adequados.

e Analise de estrutura textual: Os alunos podem analisar a estrutura de diferentes géneros
textuais, identificando suas caracteristicas especificas, como a presenga de estrofes em
poemas ou moral em fabulas etc.

e Habilidades de escuta e compreensdo: Atividades de escuta envolvendo contos e
didlogos ajudam os alunos a desenvolver habilidades de compreensao auditiva.

e Oralidade: Participar de conversas em grupo, fazendo perguntas e compartilhando
experiéncias. Contar historias simples de forma sequencial e compreensivel. Seguir
instrucdes verbais para realizar atividades especificas.

e (Consciéncia fonoldgica: Identificar e manipular fonemas, como rimas e aliteragdes.
Segmentar palavras em fonemas (silabas) simples.

e Tecnologia e alfabetizagdo digital: Utilizar dispositivos eletronicos para interagir com
o RED de forma autdnoma. Navegar por interfaces digitais de forma basica e segura.

e Habilidades socioemocionais: Desenvolver habilidades de colaboragdo ao participar de

atividades em grupo. Expressar criatividade e imaginacao ao criar textos e historias.

7.3.2 Objetivos do RED

e Promover a integragdo dos processos de alfabetizagdo e letramento por meio de uma
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abordagem gamificada e envolvente.

e Desenvolver habilidades de leitura e escrita em diferentes géneros textuais.

e [Estimular a criatividade e o pensamento critico dos alunos.

e Estimular a criatividade e a produgao textual dos alunos.

e Integrar o aprendizado com tecnologia de forma ludica e envolvente.

e Despertar o interesse dos alunos pela leitura e escrita.

e Explorar os géneros textuais de forma interativa e ludica, integrando o RED a pratica
pedagogica, conforme as diretrizes da BNCC.

e Desenvolver habilidades de leitura, escrita, compreensdo textual e consciéncia
fonologica.

e [Escrever palavras e frases com correcao ortografica basica.

e Utilizar letras maiusculas e mintsculas de forma adequada.

e Produzir textos narrativos simples com inicio, meio e fim.

e Utilizar pontuagdo basica de forma adequada.

7.3.3 Habilidades da BNCC integradas

A BNCC estabelece as habilidades e competéncias que os alunos devem
desenvolver em cada etapa da Educacdo Basica no Brasil. A jornada magica de Sofia no reino
dos géneros textuais, fornece exemplos de como ele pode estar alinhado as habilidades da
BNCC para o Ensino Fundamental, considerando as diretrizes gerais de leitura e escrita para o
2° ano do Ensino Fundamental.

Essas habilidades de leitura e escrita sdo integradas de forma interativa e envolvente
no RED "A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais", proporcionando uma
experiéncia educacional rica para os alunos enquanto exploram o mundo magico dos diferentes

tipos de textos.

7.3.4 Orientacoes diddticas:

7.3.4.1 Contextualizacdo e relevancia

e Antes de iniciar cada desafio, contextualize o género textual, destacando sua

importancia e aplicacao na vida cotidiana.

e Relacione o género com experiéncias reais, incentivando os alunos a reconhecer sua
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relevancia.
e Comece apresentando o contexto da historia de Sofia, destacando a importancia da

jornada nos géneros textuais para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.

7.3.4.2 Interagdo e participagdo ativa

e Promova a participagdo ativa dos alunos, incentivando-os a explorar, criar e interagir
com os desafios.

e Estimule a colaboragao entre os alunos, permitindo que compartilhem ideias e solugdes.

7.3.4.3 Avaliacdo e feedback

e C(rie critérios claros de avaliacdo para cada desafio, considerando elementos como
criatividade, clareza, coeréncia e adequacao ao género.

e Forneca feedback construtivo aos alunos, destacando pontos fortes e areas de melhoria.

7.3.4.4 Variedade de atividades

e Varie as atividades, incorporando leitura, escrita, producdo criativa, andlise critica e
resolugdo de problemas.
e Adapte as atividades de acordo com o nivel de habilidade dos alunos, permitindo

desafios progressivos.
7.3.4.5 Integragado interdisciplinar
e Explore oportunidades de integracdo com outras disciplinas, como Historia, Geografia,
Arte e Ciéncias.
e Mostre como os géneros textuais sdo aplicados em diferentes contextos educacionais.
7.3.4.6 Desenvolvimento de competéncias
e Enfatize o desenvolvimento de competéncias essenciais, como leitura critica, escrita

clara, criatividade e resoluc¢ao de problemas.

e Incentive os alunos a refletirem sobre o aprendizado e a transferirem as habilidades
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adquiridas para situacdes do mundo real.

Figura 10 — Exploragdo dos Géneros Textuais (desafios virtuais):
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Fonte: Elaboragao propria (2025).

e Cantigas Magicas: Desenvolva uma atividade em que os alunos criem uma cantiga
magica, usando ritmos e melodias para contar uma histdria sobre aventuras no reino
encantado.

e Desafio das Fabulas: Peca aos alunos para escreverem fabulas com animais falantes
que ensinem ligdes morais, incorporando personagens do mundo de Sofia.

e Missao Adivinhas: Promova uma caga as adivinhas, onde os alunos criam e resolvem
charadas magicas, estimulando o raciocinio légico.

e Desafio dos Bilhetes Magicos: Incentive os alunos a trocar bilhetes magicos, utilizando
uma linguagem formal e criativa para convidar seus colegas para atividades magicas.

e Avaliacdo do Conhecimento: Utilize quizzes interativos para avaliar o conhecimento

dos alunos sobre os diferentes géneros textuais explorados durante a jornada de Sofia.
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Figura 11 — Exploracdo dos Géneros Textuais (desafios virtuais):

Cozinha

Praia dos contos
encantada

Trilha magica da

Vale das instrugoes
Histaria em quadrinhos ¢

Cidade dos Biblioteca das vidas
convites entrelagadas
Colina das Quizz dos
cantigas géneros textuals

Fonte: Elaboracao propria (2025).

* Praia dos Contos: Proponha que os alunos criem pequenos contos ambientados em uma praia
encantada, explorando personagens, cendrios e conflitos. Depois, podem compartilhar
oralmente, trabalhando entonagdo e sequéncia narrativa.

* Trilha Magica da Histéria em Quadrinhos: Oriente os alunos a produzirem historias em
quadrinhos sobre uma aventura no reino de Sofia, organizando comego, meio e fim, com uso
de baldes de fala, onomatopeias e imagens.

* Cidade dos Convites: Desenvolva uma atividade em que os alunos elaborem convites
criativos para eventos ficticios (festas, encontros magicos), explorando estrutura, linguagem
adequada e elementos visuais.

* Colina das Cantigas: Incentive os alunos a criar e apresentar cantigas que envolvam rimas e
repeticdo, podendo associar movimentos corporais ou palmas, fortalecendo a consciéncia
fonologica.

* Cozinha Encantada: Proponha a produgdo de receitas magicas, em que os alunos escrevam
0 passo a passo de pratos imaginarios, trabalhando a estrutura do género instrucional e o uso de
verbos no imperativo.

* Vale das Instrucdes: Realize atividades em que os alunos criem instrugdes para jogos ou
brincadeiras magicas, destacando a importancia da clareza e da sequéncia logica das agdes.

* Biblioteca das Vidas Entrelacadas: Incentive a escrita de pequenas narrativas

autobiograficas ou historias ficticias que conectem diferentes personagens, promovendo
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empatia e construcao de identidade.
* Quizz dos Geéneros Textuais: Organize um quiz interativo com perguntas sobre
caracteristicas dos géneros trabalhados (contos, bilhetes, receitas, HQs), podendo ser em

formato de jogo em grupo para revisdo e avaliacao.

Durante a jornada de aprendizado com Sofia, os alunos podem engajar-se em
atividades que promovam o desenvolvimento dessas habilidades, explorando diferentes géneros
textuais, participando de jogos interativos, criando narrativas proprias e interagindo de forma
colaborativa. Ao integrar essas atividades ao curriculo do 2° ano do Ensino Fundamental, os
educadores podem oferecer uma experiéncia educacional enriquecedora e envolvente para os
alunos, ajudando-os a alcangar os objetivos pedagogicos estabelecidos para esse nivel de
ensino.

Esses sdo exemplos de como as atividades dentro do RED "A jornada magica de
Sofia no reino dos géneros textuais" podem ser alinhadas as habilidades da BNCC para o 2° ano
do Ensino Fundamental em Lingua Portuguesa. E importante que os educadores revisem as
atividades especificas do RED para garantir que estejam alinhadas as necessidades e diretrizes

curriculares de sua regido.

7.3.4.7 Integragdao com outras disciplinas

e Arte magica: Promova atividades de Arte inspiradas no mundo de Sofia, como desenhar
personagens magicos ou criar ilustragdes para os poemas e cantigas.
e Historia encantada: Explore a historia dos géneros textuais em diferentes culturas,

relacionando os contos tradicionais com as histdrias da jornada de Sofia.

7.3.4.8 Projeto final

O grande livro dos géneros: Desafie os alunos a criarem um livro colaborativo com
os textos produzidos durante as atividades. Cada aluno pode contribuir com um texto de um
género textual diferente.

7.3.4.9 Recursos de apoio

e Utilize os recursos complementares, como videos, exemplos de géneros textuais e



122

materiais de apoio disponiveis no RED.
e Incentive os alunos a explorar recursos adicionais, como livros, sites e atividades

relacionadas aos géneros textuais.

7.3.4.10 Conclusdo

e Recapitule as atividades realizadas e os aprendizados adquiridos.

e Discuta sobre a importancia dos géneros textuais na comunicagao escrita.

e Estimule aos alunos para que continuem explorando a magia da escrita e dos géneros
textuais em seu proprio tempo.

e Agradeca aos alunos pela participagao e envolvimento na jornada magica de Sofia no

reino dos géneros textuais.

7.3.4.11 Avaliagdo

e Realize avaliagdes periddicas para acompanhar o progresso dos alunos.

e Avalie o desempenho dos alunos com base em critérios como criatividade compreensao
dos géneros textuais e habilidades de producao textual.

e Encoraje a autoavaliagdo dos alunos, incentivando-os a refletir sobre seu proprio
progresso.

e Realize a avaliagdo formativa baseada na participacdo e engajamento dos alunos nas
atividades propostas.

e Estimule a avaliagdo da produgdo textual dos alunos, levando em consideracdo a

incorporacdo dos elementos dos géneros textuais.
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8 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo apresenta a andlise dos dados coletados, buscando compreender de
que forma a jornada magica de Sofia, enquanto recurso educacional digital, contribui para o
processo de alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental, sob a
perspectiva dos géneros textuais. A abordagem qualitativa adotada permitiu uma compreensao
aprofundada das interagdes dos alunos com o recurso, bem como das possiveis implicagdes
pedagdgicas decorrentes do uso da ferramenta no contexto da alfabetizagao.

Os resultados indicam que a jornada magica de Sofia apresentou-se como um
recurso atrativo e motivador para os estudantes, promovendo a interagdo continua com
diferentes géneros textuais, tais como historias, cartas, receitas e convites, integrados de forma
ludica e contextualizada. Observou-se que a utilizagdo do recurso facilitou o desenvolvimento
de habilidades leitoras e escritora, uma vez que os alunos tiveram a oportunidade de reconhecer
e reproduzir caracteristicas especificas de cada género textual, além de ampliar seu repertorio
vocabular e aprimorar a compreensao textual.

Na figura 12, € possivel observar as caracteristicas da alfabetiza¢do e do letramento,
podendo ser feito o paralelo entre os dois e observar a importancia de ambos no

desenvolvimento do aplicativo.

Figura 12 — Caracteristicas da alfabetizacdo e do letramento

Fonte: Elaboragdo prépria (2025).No que tange as praticas pedagdgicas, os docentes

relataram que a adog¢do do recurso digital possibilitou uma abordagem mais interativa e
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diferenciada, promovendo maior engajamento por parte dos alunos. A analise das atividades
realizadas revelou que a jornada magica de Sofia favoreceu a contextualizagdo do aprendizado,
contribuindo para a constru¢do de conhecimentos de forma significativa e integrada as
experiéncias dos estudantes. Ademais, os dados indicam que o recurso facilitou a inclusao de
diferentes estratégias de leitura e escrita, alinhadas as propostas da Base Nacional Comum

Curricular (BNCC), fortalecendo o desenvolvimento das competéncias de letramento.

Figura 13 — Integracdo, Alfabetizacdo e Letramento

Fonte: Elaboragao propria (2025).

Foram identificados desafios relacionados a infraestrutura tecnoldgica e a
capacitacdo docente, fatores que podem limitar a implementagao plena do recurso em diferentes
contextos escolares. A insuficiéncia de equipamentos ou de conexdo adequada a Internet, bem
como a necessidade de formagdo continuada especifica, emergiram como obstaculos a serem
enfrentados para potencializar os beneficios do recurso digital.

Por fim, a discussao dos resultados reforca a relevancia do uso de recursos digitais
inovadores no processo de alfabetizacdo, sobretudo aqueles que promovem a ludicidade, a
contextualizagcdo e a interacdo com géneros textuais diversos. A jornada magica de Sofia no
reino dos géneros textuais demonstra-se uma estratégia promissora para ampliar as
possibilidades de aprendizagem nos anos iniciais, contribuindo para a formagdo de leitores
escritores criticos, criativos e autonomos. Assim, recomenda-se a continuidade de estudos que
explorem as potencialidades e limita¢des do recurso, bem como a formacao de professores para

sua implementacao efetiva, de modo a consolidar praticas pedagogicas alinhadas as demandas
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do letramento atual.

A pesquisa sobre a jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais revelou
resultados bastante promissores no contexto da alfabetizacao e do letramento nos anos iniciais
do Ensino Fundamental. Ao longo do estudo, observou-se que a utilizagdo do Recurso
Educacional Digital contribuiu significativamente para o engajamento dos estudantes com
diferentes tipos de textos, promovendo uma aprendizagem mais significativa e motivadora. A
narrativa ladica e interativa despertou o interesse das criangas, facilitando a compreensao dos
conceitos relacionados aos géneros textuais.

Os alunos demonstraram maior facilidade em identificar e classificar os géneros
textuais trabalhados durante as atividades. A abordagem ludica e digital proporcionou um
ambiente de aprendizagem mais dinamico, onde as criangas puderam explorar as caracteristicas
especificas de cada género de forma prazerosa. Como resultado, houve uma melhora expressiva
na compreensao textual e na autonomia para produzir textos adequados aos diferentes contextos

comunicativos.

Figura 14 — Alunos utilizando o RE

A

!

Fonte: Elaboragao propria (2025).

Outro aspecto relevante dos resultados foi a ampliacdo do repertério vocabular dos
estudantes. A historia de Sofia, inserida no recurso digital, apresentou uma variedade de
palavras e expressdes que enriqueceram o vocabulario dos alunos. Essa ampliacao contribuiu
para uma comunicagdo mais clara e efetiva, alinhada as exigéncias do letramento nos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

A avaliacdo das atividades realizadas com o recurso digital mostrou que os
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estudantes desenvolveram habilidades especificas, como a leitura critica, a interpretacao de
textos e a produgdo de pequenos textos. Essas competéncias sdo essenciais para o processo de
alfabetizacdo e letramento, € o uso do recurso digital mostrou-se eficaz nesse aspecto,
promovendo a integracdo entre leitura, compreensao e producao textual.

Além disso, os resultados indicam que a utilizagdo de uma narrativa magica como
a de Sofia favoreceu o desenvolvimento da criatividade e do pensamento critico das criangas.
Ao se envolverem com a histéria, os alunos foram estimulados a refletir sobre os diferentes
géneros textuais e suas fungdes sociais, promovendo uma aprendizagem mais contextualizada
e significativa. Os professores envolvidos relataram um aumento no interesse e na participagao
dos alunos durante as atividades. A interatividade do recurso digital possibilitou uma maior
autonomia dos estudantes na exploracdo dos conteudos, além de facilitar a adaptacdo as
diferentes velocidades de aprendizagem. Essa dindmica contribuiu para um ambiente de sala de
aula mais acolhedor e inclusivo.

O estudo também revelou que o recurso digital possibilitou uma avaliagdo mais
eficiente do progresso dos alunos. Por meio de registros digitais e atividades interativas, os
professores puderam monitorar de forma continua o desenvolvimento das competéncias
relacionadas aos géneros textuais, ajustando suas estratégias pedagogicas conforme as
necessidades de cada turma. Os resultados mostraram que, quando utilizados de forma
planejada e contextualizada, os recursos digitais potencializam o ensino dos géneros textuais,
tornando o processo de aprendizagem mais prazeroso e efetivo para os estudantes. Isso reforca

a necessidade de formagdo continuada para os professores nesse campo.

Figura 15 — Trabalho com a alfabetizacdo
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Fonte: Elaboragdo propria (2025).
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Por fim, os resultados do estudo evidenciaram que a jornada magica de Sofia no
reino dos géneros textuais ¢ uma estratégia inovadora e eficaz para o ensino nos anos iniciais.
Sua aplicagdo demonstrou que o uso de recursos digitais, aliados a narrativas envolventes, pode
transformar a maneira como as criangas aprendem a compreender, interpretar e produzir textos,

contribuindo significativamente para sua formagao leitora e escritora.

8.1 Discussoes

Este estudo visou analisar os resultados obtidos a partir das entrevistas com oito
professores do Ensino Fundamental. As categorias abordadas incluem concepgdes sobre
géneros textuais, estratégias de ensino, integracao com Recursos Educacionais Digitais (RED),
desafios, engajamento dos alunos, personaliza¢do do ensino, formacao, avaliagdo, perspectivas
futuras e consideracdes finais

A maioria dos professores (75%) definiu os géneros textuais como formas de
comunicagdo que variam de acordo com a inten¢do comunicativa e o contexto. Apenas 25%
demonstraram uma compreensao mais aprofundada, incluindo aspectos de estrutura e fungao
social. Com base na proposta metodoldgica de analise de contetido de Bardin (2011), que
consiste em trés etapas principais — pré-analise, exploracdo do material e tratamento dos
resultados/inferéncia e interpretacdo —, estruturamos a analise dos dados obtidos na presente
pesquisa em categorias tematicas que emergem do conjunto de informagdes coletadas junto a
professores e alunos durante a implementacdo do Recurso Educacional Digital “A jornada
magica de Sofia no reino dos géneros textuais”. A seguir, apresenta-se a analise categorizada,

conforme os principios estabelecidos.

8.1.1 Concepgoes acerca dos géneros textuais

Esta categoria agrupa os enunciados que revelam as compreensdes dos docentes
acerca dos géneros textuais. Observou-se que aproximadamente 75% dos professores
demonstraram entender os géneros como formas de comunica¢do adaptadas a diferentes
contextos e finalidades. Contudo, apenas 25% desses docentes ampliaram essa concepcao,
incluindo aspectos relacionados a estrutura textual e as fun¢des sociais dos géneros.

Os resultados indicam uma valorizagao dos géneros textuais enquanto instrumentos
pedagdgicos, embora haja espago para aprofundamento conceitual, especialmente no que

concerne as dimensdes sociocomunicativas e as funcgoes sociais dos textos.
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Grafico 1 - Distribuicao das concepcdes sobre géneros textuais
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Fonte: Barzeman (2005).

Todos os professores que participaram da entrevista reconhecem a importancia do
ensino dos géneros textuais para o desenvolvimento da leitura e escrita, destacando que essa

pratica favorece a compreensdo contextualizada e a expressao escrita dos alunos.

8.1.2 Estratégias pedagogicas para o ensino de géneros

Nesta categoria, identificaram-se diferentes estratégias empregadas pelos
professores no processo de ensino dos géneros textuais. Destacaram-se atividades ludicas,
utilizadas por 70% dos docentes, assim como dramatizagdes, producdo textual colaborativa e o
uso de recursos multimidia, adotados como formas de tornar o ensino mais significativo e
motivador.

A preferéncia por metodologias ludicas evidencia uma orientagdo para praticas
pedagdgicas ativas, alinhadas as propostas do Recurso Educacional Digital analisado. Essa
abordagem favorece uma aprendizagem contextualizada e motivadora, promovendo maior
engajamento dos estudantes.

As estratégias, 70% dos docentes usam atividades ludicas e exemplos do cotidiano,
enquanto 30% adotam atividades estruturadas com materiais didaticos especificos. Algumas
estratégias comuns incluem dramatizagdes, producdo de textos em grupos e uso de recursos

multimidia.
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Gréfico 2 - Estratégias utilizadas
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Fonte: Elaboragao propria (2025).

8.1.3 Integracdo dos Recursos Educacionais Digitais (RED) ao Ensino

A analise revelou que 87,5% dos professores percebem melhorias no engajamento
e no desempeno dos alunos com a utilizacdo dos RED. Os jogos educativos foram os recursos
mais utilizados (75%), seguidos por videos, aplicativos e plataformas interativas. A
incorporagdo dos RED no ensino de géneros textuais potencializa processos de aprendizaem
significativos, uma vez que favorece a interatividade, a contextualizacdo e a diversifica¢ao dos
formatos de leitura e producdo textual.

A frequéncia de utilizagdo dos Recursos Educacionais Digitais (RED) entre os
docentes revela que 50% deles fazem uso frequente, seja semanalmente ou diariamente,
enquanto 37,5% utilizam esses mecanismos de forma ocasional e 12,5% relatam um uso raro.
Quanto aos tipos de RED empregados, os principais recursos utilizados sio jogos educativos,
que representam 75% do total, seguidos por videos e animacgdes, utilizados por 50% dos
docentes, aplicativos de leitura, utilizados por 37,5%, e plataformas interativas, empregadas por

25% conforme apresentado no grafico 3:
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Grafico 3 - Uso de RED
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Fonte: Elaboragao propria (2025).

8.1.4 Engajamento e desenvolvimento dos alunos

Foi evidenciado que o uso do recurso digital promove elevado grau de motivacao,
autonomia, criatividade e pensamento critico entre os estudantes. Os alunos demonstraram
facilidade em identificar, compreender e produzir textos de diferentes géneros, ampliando seu
repertdrio vocabular e aprimorando habilidades de leitura e escrita.

A implementacdo de A Jornada Magica de Sofia atua como catalisador de
aprendizagens, estimulando o interesse e participando na constru¢do de ambientes de
aprendizagem inclusivos e estimulantes. A ludicidade associada ao recurso favorece o
desenvolvimento de leitores e escritores mais criticos, autbnomos e engajados.

A maioria (75%) integra os RED para diversificar as atividades, tornando o
aprendizado mais dindmico e atrativo. Os principais beneficios observados incluem maior

interesse dos alunos (87,5%) e maior compreensdo dos géneros textuais (62,5%).

8.1.5 Personalizacdo e inclusdo

Mais da metade dos professores relatou realizar adaptagdes nos RED para atender
as necessidades especificas de seus alunos (62,5%), promovendo praticas pedagodgicas que
favorecem a inclusdo e a aprendizagem individualizada.

Os dados sugerem que os recursos digitais apresentam potencial para atender a
diversidade de necessidades presentes na sala de aula, reforcando sua eficicia como

instrumentos de ensino diferenciados e inclusivos.



131

Grafico 4 — Engajamento e desenvolvimento dos alunos
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Fonte: Elaboracao propria (2025).

Os principais desafios relatados foram a falta de recursos tecnoldgicos adequados
(62,5%) e a necessidade de maior formagdo (50%). Para superar esses obstaculos, os
professores investem em adaptagdes improvisadas e busca de capacitagdo informal. Os
professores perceberam aumento no interesse € na participagdo dos alunos ao utilizar RED.
Além disso, 87,5% observaram melhorias no desempenho de leitura e escrita com o uso de

recursos digitais.

8.1.6 Formacdo docente e desafios na implementacdo dos RED

Foram destacados desafios relacionados a infraestrutura tecnoldgica deficiente
(62,5%) e a necessidade de formacgao especifica (50%). Observa-se que apenas uma parcela dos
professores recebeu capacitacdes formais, enquanto a maioria buscou autoformagao.

Ainda que haja reconhecimento da importancia dos REDs, a eficacia de sua
implementagdo depende significativamente de investimentos estruturais e de a¢cdes de formacao
continuada. Tal cenario evidencia a necessidade de politicas publicas que promovam o suporte
técnico e a formagao docente continua.

Cerca de 62,5% dos docentes afirmaram adaptar os RED as necessidades
especificas de cada aluno, facilitando a inclusdo e o aprendizado individualizado. Os REDs sdo

considerados instrumentos que favorecem a personalizagao (75%).
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Grafico 5 — Formagao docente e desafios na implementa¢do dos RED
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Fonte: Elaboracao propria (2025).

Metade dos professores (50%) aprenderam a usar RED por meio de cursos
informais ou autoaprendizado, enquanto 37,5% receberam capacitagdo formal. A maioria
(75%) acredita na necessidade de treinamentos mais aprofundados para potencializar o uso dos

RED.

8.1.7 Avaliacdo e monitoramento da aprendizagem

Grafico 6 — Avaliagdo e monitoramento da aprendizagem
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Fonte: Elaboracao propria (2025).
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A maior parte dos docentes utilizou avaliagdes formativas (75%) e observagdes
diretas para acompanhar o progresso dos estudantes. A utilizacao de recursos digitais facilitou
o registro automatico de dados e o fornecimento de feedbacks continuos.

A tecnologia educacional propiciou uma avaliagdo mais processual e continua,
permitindo aos professores intervengdes pedagdgicas mais precisas, personalizadas e efetivas
no acompanhamento do desenvolvimento dos alunos.

Os professores utilizam avaliacdes formativas (75%) e observacao direta (62,5%)
para monitorar o progresso. O feedback dos alunos ffoi coletado principalmente por meio de
conversas e atividades de autoavalia¢do, sendo considerado eficiente por 87,5%. A maioria
(87,5%) acredita que a tecnologia educacional continuaré a evoluir, tornando-se mais integrada
ao ensino dos géneros textuais. Desejam melhorias como maior acessibilidade e recursos mais
interativos. Todos os professores (100%) compartilharam a importancia do uso de RED e

sugeriram a necessidade de mais capacitagdes e investimentos em infraestrutura.

8.1.8 Perspectivas futuras e consideracoes finais

Todos os professores manifestaram otimismo quanto ao potencial de evolugdo dos
recursos educaionais digitais na educacao, sugerindo melhorias como maior acessibilidade,
maior interatividade e oferta de capacitacdes especificas. Reconheceram “A Jornada Magica de
Sofia” como uma estratégia inovadora e eficaz, com potencial para transformar praticas
pedagogicas nos anos iniciais.

Para consolidar o uso efetivo dessas tecnologias, torna-se imprescindivel a
continuidade de estudos e o fortalecimento da formagao docente, de modo a promover praticas
pedagbgicas mais integradas as demandas do letramento contemporaneo e as possibilidades
oferecidas pelo ambiente digital.

A partir da analise categorial conduzida segundo Bardin (2011), conclui-se que A
Jornada Mdgica de Sofia no Reino dos Géneros Textuais contribui significativamente para a
promocao da alfabetizacdo e do letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental. O RED
revelou-se promissor por seu carater ludico, interativo, inclusivo e alinhado as diretrizes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Entretanto, a superacdo de obstaculos relacionados a infraestrutura e a formacao
continuada de professores revela-se condi¢ao essencial para ampliar o impacto positivo dessa

estratégia em diferentes contextos escolares. Assim, a efetivagdo de politicas publicas voltadas
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ao fortalecimento da formacgdo e do suporte tecnoldgico ¢ fundamental para potencializar os
beneficios do uso de recursos digitais na educagdo basica.

Os dados indicam uma forte valorizagdo do uso de recursos digitais no ensino de
géneros textuais pelos professores entrevistados, evidenciando beneficios como maior
engajamento, personalizagdo e eficiéncia no ensino. No entanto, desafios relacionados a
infraestrutura e formagdo ainda precisam ser enfrentados para potencializar a0 maximo essas

praticas.
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CONCLUSAO

A analise da obra "A Jornada Magica de Sofia no Reino dos Géneros Textuais"
revela- se de extrema relevancia tanto no ambito social quanto académico, especialmente no
contexto da educagdo basica. Como Recurso Educacional Digital, o produto propicia uma
abordagem inovadora e ludica para o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita,
contribuindo para a formacao de cidadaos criticos e atuantes na sociedade contemporanea. Sua
utilizagcdo potencializa a inclusdo de estudantes com diferentes estilos de aprendizagem,
promovendo o acesso democratico ao conhecimento e ao letramento, elementos essenciais para
a participagao social plena.

No ambito social, o produto desempenha papel fundamental na democratizagao do
ensino, ao oferecer uma ferramenta acessivel e atrativa para o estimulo a alfabetizacdo nos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Ao integrar elementos de fantasia e narrativa, a proposta
fomenta o interesse dos estudantes pelos géneros textuais, incentivando a leitura e a escrita de
forma prazerosa. Isso pode resultar na reducdo de desigualdades educativas e na promocgdo de
uma cultura de leitura mais ampla, contribuindo para o desenvolvimento de habilidades
comunicativas essenciais para o convivio social e para o exercicio da cidadania.

No plano académico, o produto constitui uma inovacao pedagdgica que dialoga com
as teorias contemporaneas de alfabetizacdo e letramento. Sua estrutura digital permite a
implementa¢do de metodologias ativas e interativas, alinhadas as demandas de uma educagao
mais significativa e contextualizada. Além disso, favorece a formacdo de professores ao
oferecer recursos didaticos que podem ser integrados a praticas pedagogicas diversificadas,
enriquecendo o repertorio de estratégias de ensino dos géneros textuais e promovendo uma
abordagem mais centrada no estudante.

A pertinéncia do produto na pesquisa de Mestrado reside, ainda, na possibilidade
de ampliar o entendimento sobre o uso de recursos digitais no processo de alfabetizacao e
letramento. Sua andlise contribui para o desenvolvimento de conhecimentos sobre as
potencialidades e limitagdes dessas ferramentas, orientando futuras intervencdes educativas e a
elaboragdo de politicas publicas voltadas a inclusao digital e a melhoria da qualidade do ensino.
Assim, o produto ndo apenas enriquece a discussdo académica, mas também oferece subsidios
praticos para a promocao de praticas pedagdgicas mais eficazes e inclusivas.

A implementagdo de Recursos Educacionais Digitais como "A jornada magica de

Sofia no reino dos géneros textuais" demonstra-se como uma estratégia imprescindivel para o



136

avango do ensino de géneros textuais na Educag¢do Basica. Sua relevancia social e académica
estd na capacidade de promover uma aprendizagem mais significativa, integrando o
desenvolvimento cognitivo, linguistico e social dos estudantes. Portanto, a pesquisa e a
utilizagao de tais recursos representam um passo importante na consolidacao de uma educagao
mais democratica, inovadora e alinhada as demandas de uma sociedade em constante
transformacao.

Em sintese, o produto avaliado revela-se uma ferramenta de grande valor para o
campo educacional, contribuindo de forma decisiva para a formagao de leitores e escritores
competentes, além de estimular a formacdo de uma sociedade mais letrada, critica e
participativa. Sua relevancia social e académica reforca a importancia de investimentos
continuos em recursos digitais pedagdgicos, especialmente na fase inicial da escolarizagao,
onde os fundamentos do letramento sdo essenciais para o desenvolvimento integral dos sujeitos.

Por fim, a presente dissertacdo conseguiu alcangar seus objetivos ao desenvolver a
Narrativa Interativa Gamificada (NIG), que integra desafios virtuais baseados em uma
variedade de gé€neros textuais, alinhando-se aos objetivos de aprendizagem e as competéncias
estabelecidas pela BNCC. A andlise qualitativa das praticas pedagogicas revelou areas de
potencial aprimoramento e apontou uma receptividade positiva por parte dos docentes em
relagdo a incorporagdo de recursos digitais interativos, demonstrando abertura para inova¢ao na
pratica docente. Os instrumentos de avaliacao aplicados evidenciaram o impacto positivo da
NIG no progresso dos alunos em alfabetizacdo e letramento, apresentando resultados superiores
aos métodos tradicionais. Além disso, o programa de formagao para professores contribuiu para
a aquisicao de competéncias no uso eficaz do recurso digital, promovendo a sustentabilidade
da inovacao pedagodgica. Por fim, o feedback coletado de alunos e professores permitiu refinar
a ferramenta, aprimorando sua usabilidade, engajamento e relevincia pedagdgica, consolidando

assim a efetividade da proposta e seu potencial de transformagao na pratica educativa.
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APENDICE A - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé estd sendo convidado(a) a autorizar a participacao do(a) seu(sua) filho(a)/menor sob sua
responsabilidade na pesquisa intitulada: “A jornada magica de Sofia no reino dos géneros
textuais: um recurso educacional digital para a alfabetizacdo e o letramento nos anos
iniciais do Ensino Fundamental”, desenvolvida por Luziana da Silva Lima, vinculada ao
curso Mestrado Profissional em Tecnologia Educacional da Universidade Federal do
Ceara, sob orientacao de Emanuel Ferreira Coutinho.

Esta pesquisa tem como objetivo desenvolver e aplicar um Recurso Educacional Digital
(RED), em formato de Narrativa Interativa Gamificada (NIG), disponibilizado por meio da
web, para contribuir com o engajamento ¢ o desenvolvimento das habilidades de leitura e
escrita de alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental. O estudo parte da compreensao de
que recursos digitais podem tornar a aprendizagem mais dindmica, significativa e motivadora.
A participacdo do(a) estudante acontecerd no ambiente escolar, por meio da utilizacdo do
recurso digital “A jornada magica de Sofia no reino dos géneros textuais”, bem como por
atividades pedagogicas relacionadas a leitura, escrita e géneros textuais. Durante a pesquisa,
poderao ser realizadas observac¢oes em sala de aula, aplicacoes de questionarios e avaliacdes
periodicas de desempenho em leitura e escrita, com a finalidade de compreender as
contribuig¢des do recurso educacional digital no processo de alfabetizacdo e letramento.

A participacao do(a) seu(sua) filho(a) ¢ voluntaria. Ele(a) podera deixar de participar da
pesquisa a qualquer momento, sem qualquer prejuizo ao seu atendimento, a sua rotina escolar
ou a sua relacdo com a escola e com a pesquisadora.

Os possiveis riscos desta pesquisa sdo considerados minimos, podendo incluir eventual
desconforto, timidez, cansago durante a realizacdo das atividades ou constrangimento ao
participar de observacdes e avaliacdes pedagogicas. Caso isso ocorra, o(a) participante podera
interromper sua participacao imediatamente, sem qualquer penalidade. A pesquisadora adotara
medidas para preservar o bem-estar, a dignidade e a privacidade da crianca.

Quanto aos beneficios, espera-se que a participacdo contribua para o fortalecimento das
habilidades de leitura e escrita, para maior engajamento nas atividades escolares e para a
ampliacdo do uso de praticas pedagdgicas inovadoras com recursos digitais. Além disso, os
resultados poderdo colaborar com estudos e agdes voltadas ao aprimoramento da alfabetizacao
e do letramento na escola publica.

Nao haverd custos financeiros para o(a) participante ou sua familia, nem pagamento pela
participagdo na pesquisa.

As informagdes obtidas serdo tratadas com sigilo e confidencialidade. A identidade do(a)
participante sera preservada, e seu nome ndo serd divulgado em relatorios, artigos,
apresentacdes ou quaisquer publicacdes decorrentes do estudo. Os dados coletados serdo
utilizados exclusivamente para fins cientificos e académicos, sendo armazenados de forma
segura, em conformidade com os principios da Lei Geral de Protecio de Dados (LGPD).
Quando pertinente, podera ser solicitado também o Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE) da crianga, em linguagem adequada a sua idade e compreensao.

Os resultados da pesquisa poderdo ser apresentados em trabalhos académicos, eventos
cientificos e publicagdes, sempre sem identificacdo dos participantes.

Eu , Portador (a) do
documento de identidade fui informado sobre os objetivos do
presente estudo de forma clara e detalhada, podendo inclusive tirar davidas. Sei que a qualquer
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momento ¢ permitido solicitar novas informagdes e o meu responsavel podera modificar a
decisdo de participagdo. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que
concordo em participar desse estudo.

Fortaleza, de de
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Responsaveis pela pesquisa, Luziana da Silva Lima e Emanuel Ferreira Coutinho, tanto por e-
mail (luziana.lima@alu.ufc.br e emanuel.coutinho@ufc.br, respectivamente), como por
telefone: (85) 98875-1977

A participacio sera voluntaria. Vocé pode optar por nao participar ou mudar de ideia e querer
parar (desistir) mais tarde. Se vocé quiser sair, devera nos informar, mas ndo ¢ necessario
fornecer justificativas. Os pesquisadores responsaveis poderdo decidir retirar vocé do estudo
sem o seu consentimento, se vocé€ ndo seguir as instrugdes fornecidas. As informagdes desta
pesquisa serdo confidenciais, e serdo divulgadas apenas em eventos ou publicagdes cientificas,
nao havendo identificagcdo dos participantes, a ndo ser entre os responsaveis pelo estudo, sendo
assegurado o sigilo sobre sua participagao.

Gostariamos de deixar claro que os resultados obtidos nesta pesquisa nao serao utilizados
para fins avaliativos, classificatorios ou para composicio de notas das criancas no sistema
do colégio. Esses dados servirao exclusivamente para a documentaciao deste estudo de
campo.

Nao assine este termo de consentimento a menos que tenha tido a oportunidade de fazer
perguntas e tenha recebido respostas satisfatorias para todas as suas duvidas. Se vocé concordar
em participar deste estudo, vocé rubricara todas as paginas e assinara e datara duas vias originais
deste termo de consentimento. Vocé recebera uma das vias para seus registros € a outra sera
arquivada pelo responsavel pelo estudo.

EU, oo (seu nome), apds a leitura deste documento e
de ter tido a oportunidade de conversar com o pesquisador responsavel, para esclarecer todas
as minhas duvidas, acredito estar suficientemente informado, ficando claro que a participagao
¢ voluntaria e que posso retirar este consentimento a qualquer momento sem penalidades ou
perda de qualquer beneficio. Estou ciente também dos objetivos da pesquisa, dos
procedimentos, dos possiveis danos ou riscos deles provenientes e da garantia de
confidencialidade e esclarecimentos sempre que desejar. Diante do exposto, expresso minha
concordancia de espontanea vontade em permitir que o menor pelo qual sou responsavel
........................................................................ (nome da crianga) possa participar deste estudo.

Ao assinar e rubricar todas as paginas deste documento, vocé, de forma voluntaria e esclarecida,
nos autoriza a utilizar todas as informacgdes de natureza pessoal que constam nos questionarios
aplicados, para finalidade de pesquisa e realizagdo deste estudo.

ASSINATURA

Em (data) / /202

Assinatura de uma testemunha

Em (data) / /202
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APENDICE C — TABELA DE ALINHAMENTO BNCC X MUNDO DAS

NARRATIVAS
HABILIDADES Desafio | Alguma | oo j2do | Fixado
realizado nociao

(EFO2LP01) Expressar-se em situagdes de
intercdmbio oral com autoconfianca (sem medo de
falar em publico), liberdade e desenvoltura,
preocupando-se em ser compreendido pelo
interlocutor ¢ usando a palavra com tom de voz
audivel, boa articulagao e ritmo adequado.

(EF02LP02) Colaborar com o professor e os colegas
para a definicdo de acordos e combinados que
organizem a convivéncia em sala de aula.

(EF02LPO03) Escutar, com aten¢do e compreensao,
instrugdes orais ao participar de atividades
escolares.

(EF02LP04) Reconhecer caracteristicas da
conversagao espontanea presencial, respeitando os
turnos de fala, selecionando e utilizando, durante a
conversagdo, formas de tratamento adequadas, de
acordo com a situagdo e a posi¢do do interlocutor
(“senhor/a”, “vocé” etc.).

(EFO2LPO05) Interpretar o sentido de aspectos nao
linguisticos (paralinguisticos) da fala, como olhar,
riso, gestos, movimentos de cabega (de
concordancia ou discordancia).

(EFO2LP06) Identificar finalidades da interagao
oral, em diferentes contextos comunicativos
(solicitar  informacdes, apresentar  opinides,
informar, relatar experiéncias etc.).

(EF02LP07) Usar estratégias de escuta de textos em
situacbes formais: formular perguntas de

esclarecimento, recuperar informacdes.




APENDICE D —- ROTEIRO PARA USO DO RED “A JORNADA
MAGICA DE SOFIA NO REINO DOS GENEROS TEXTUAIS”

1. Informacgoes Gerais

Disciplina/Tema:
Série/ano:
Professor(a):
Data da aula:

Duragao estimada:
2. Objetivos de Aprendizagem
[ ] Compreender/Reconhecer/Aplicar/Analisar (especifique o objetivo principal).
[ ] Desenvolver habilidades relacionadas ao tema.
[ ] Utilizar recursos digitais de forma critica e criativa.

3. Recursos Educacionais Digitais Selecionados

Nome do recurso: (exemplo: video, plataforma, aplicativo, jogo, artigo).

Link ou acesso:

147

Descrigao do recurso: (breve explicacdo do contetido e funcionalidades). Objetivo do recurso:

(como ele contribui para o aprendizado).

4. Etapas de Uso do Recurso Digital

Etapa 1: Introducio

Apresentar o tema e os objetivos da aula; Contextualizar a importancia do recurso digital;

Atividade prévia ou questionamento para estimular o interesse.

Etapa 2: Exploracio

Orientar os alunos a acessarem o recurso;
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Demonstrar funcionalidades principais, se necessario; Estimular a navegagao e a interagdo com

o conteudo.

Etapa 3: Analise e Discussao

Promover debates ou atividades de reflexdo sobre o que foi explorado; Propor perguntas
orientadoras para orientar a compreensao;

Incentivar a participagdo ativa dos alunos.

Etapa 4: Consolidacao

Realizar atividades de fixacdo ou producdo (exemplo: resumo, apresentacdo, producdo de
conteudo) usando o recurso digital ou relacionado a ele;

Avaliar a compreensao dos conceitos.

Etapa S: Encerramento

Revisar os pontos principais;

Solicitar feedback dos alunos sobre o recurso;

Indicar proximas atividades ou recursos complementares.

Avaliacao

Critérios de avaliagdo do uso do recurso digital;

Instrumentos de avalia¢do: (questiondrios, trabalhos, autoavaliagdo)
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APENDICE E — ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA CONDUZIDA COM OS

DOCENTES

Categoria

Questoes

1. Concepcdes sobre
géneros textuais

» Como vocé define os géneros textuais?

* Qual a importancia do ensino dos géneros textuais para os alunos do 2° ano
do Ensino Fundamental?

* De que forma o ensino de géneros textuais contribui para o
desenvolvimento da leitura e escrita das criangas?

2.  Experiéncia
estratégias de ensino

€

* Quais sdo as principais estratégias ou métodos que vocé utiliza para ensinar
os géneros textuais em sala de aula?

* Vocé segue algum material didatico especifico ou cria suas proprias
atividades? Poderia dar exemplos?

» Como vocé adapta suas praticas pedagodgicas para atender as necessidades
de diferentes alunos?

3. Integragdo
outras areas

com|

* Vocé consegue integrar o ensino dos géneros textuais com outras areas do
conhecimento, como Ciéncias ou Matematica? Como isso ocorre?

» Poderia citar um exemplo de atividade interdisciplinar envolvendo géneros
textuais?

* Quais critérios vocé utiliza para avaliar o desenvolvimento dos alunos na

4.  Avaliagdo do, . - ~ R .

aprendizado leitura, compreensao e pro-dugao dos géneros textuais?
» Como vocé identifica e lida com as dificuldades dos alunos nesse processo?
* Os alunos se mostram mais interessados? Quais sdo os maiores desafios ao

S. Desafios eensinar géneros textuais no 2° ano?

dificuldades » Como vocé lida com essas dificuldades para garantir o avango da
aprendizagem?
* Vocé ja participou de formagdes ou cursos sobre o ensino de géneros

6. Formagaotextuais? Como isso impactou sua pratica?

continuada » Ha necessidade de mais formagdo continuada nessa area? O que poderia ser

feito para apoiar melhor os professores?
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QUESTIONARIO ADMINISTRADO AOS PROFESSORES E

ALUNOS APOS A UTILIZACAO DO RED “A JORNADA MAGICA DE SOFIA NO

REINO DOS GENEROS TEXTUAIS”

Categoria Questoes
a. Qual é o seu nome?
1. Informagdesb. Quantos anos vocé tem?
demograficas c. Qual ¢ a sua profissao?

d. Vocé trabalha na area da educagdo?

2. Experiéncia com
Recursos
[Educacionais Digitais

a. Com que frequéncia vocé usa RED para ensinar géneros textuais na
alfabetizacdo e no letramento?
b. Quais tipos de RED vocé mais utiliza para isso?

3. Integracdo dos RED

a. Como vocé incorpora RED ao ensinar géneros textuais em suas aulas?
b. Quais sdo os principais beneficios que vocé observa ao usar RED para esse
ropdsito?

4. Desafios e solugdes

a. Quais sdo os desafios que vocé enfrenta ao usar RED para ensinar géneros
textuais?
b. Como vocé supera esses desafios?

5. Engajamento dos
alunos

a. Como os alunos reagem quando vocé utiliza RED para ensinar géneros
textuais? Eles se mostram mais interessados?

b. Vocé nota alguma diferenca no desempenho dos alunos quando usa recursos
digitais em comparacdo com métodos tradicionais?

6. Personaliza¢do do
ensino

a. Como vocé adapta os RED para atender as necessidades individuais dos alunos
ao ensinar géneros textuais?
b. Vocé acha que os RED facilitam a personalizacdo do ensino nesse contexto?

a. Como vocé aprendeu a usar efetivamente os RED para ensinar géneros

7. Formagao etextuais?
capacitagdo b. Vocé acredita que os professores precisam de mais treinamento para usar esses
recursos? Por qué?
] Avaliagio o Como vocé avalia o progresso dos alunos quando usa RED para ensinar
) &neros textuais?
feedback &

b. Como vocé obtém feedback dos alunos sobre a eficacia desses RED?

9. Perspectivas futuras

a. Para onde voc€ acha que a tecnologia educacional esta indo no ensino de
géneros textuais para a alfabetizagdo e o letramento?
b. Que melhorias vocé gostaria de ver em futuros RED para essa area?

10.
finais

Consideracoes

a. Existe algo mais que vocé gostaria de compartilhar sobre sua experiéncia com
o uso de RED para ensinar géneros textuais na alfabetizagdo e no letramento?
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APENDICE G — APLICACAO DO RED “A JORNADA MAGICA DE SOFIA NO

REINO DOS GENEROS TEXTUAIS”

Categoria

Subcategorias

1. Engajamento e
motivacao

* Interatividade das atividades: nivel de envolvimento dos
alunos com os desafios e jogos propostos no RED.e Interesse e
motivacao: evidéncias de motivacgao e interesse ao longo da
jornada interativa.e Participagdo ativa: grau de participagdo e
frequéncia no uso do recurso educacional digital durante as
aulas.

2. Desenvolvimento de
habilidades de leitura

* Identificacdo de géneros textuais: capacidade dos alunos de
reconhecer diferentes géneros textuais abordados no RED,
como bilhetes, contos e convites.* Leitura autbnoma e
compartilhada: progresso na leitura de textos de forma
independente e em colabora¢do com o professor e colegas.

3. Desenvolvimento de
habilidades de escrita

* Producao de géneros textuais: capacidade dos alunos de
produzir diferentes géneros textuais, como bilhetes, convites e
cartas, com coesdo e coeréncia.» Segmentagdo e organizacao do
texto: uso correto da segmentacao de palavras, pontuagdo e
organizacao de frases nas atividades propostas.e Correcao
ortografica: aplicag¢do correta das normas ortograficas durante a
producado escrita.

4. Personalizacao e
inclusividade

* Personalizacdo: adaptacdo das atividades e desafios de acordo
com o nivel de habilidade e o progresso individual dos alunos.*
Acessibilidade: uso de recursos que atendem a alunos com
diferentes necessidades, promovendo uma aprendizagem
inclusiva.» Feedback imediato: uso de retorno instantaneo
durante os jogos e atividades para auxiliar no desenvolvimento
das habilidades dos alunos.

5. Desenvolvimento
cognitivo e reflexivo

* Resolugdo de problemas: capacidade dos alunos de resolver
desafios relacionados a géneros textuais, aplicando raciocinio
logico e antecipacao.e Estimulo a criatividade: criagao de textos
e solugdes inovadoras para os desafios propostos no RED.e
Reflexdo critica: reflexdes dos alunos sobre os temas e
problemas abordados durante a jornada de Sofia.

6. Adequagao as
diretrizes da BNCC

* Desenvolvimento de habilidades da BNCC: avaliagao de como
o RED promove o desenvolvimento das habilidades de leitura e
escrita descritas na Base Nacional Comum Curricular para o 2°
ano.* Progressao de habilidades: analise da progressao das
atividades, considerando o desenvolvimento continuo das
habilidades dos alunos ao longo do uso do recurso.




