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A IMPORTANCIA DO BRINCAR COMO SOCIALIZAGAO PARA CRIANGAS DA
EDUCAGAO INFANTIL

Jocélia Sousa da Silva’
Elizangela Lima do Nascimento?

RESUMO

O presente estudo teve como objetivo analisar a importancia do brincar como
socializagao para criangas da educacao Infantil. Tendo em vista que € por meio do
brincar que a crianga se desenvolve, produz pensamentos e constréi seu modo de
observar o mundo, interagindo com a realidade. Dessa forma, o docente de
Educacao Infantil tem a capacidade de auxiliar a crianga em sua comunicagao e
expressdes de sentimentos, sempre iniciando através do brincar. Pode-se dizer que
o ato de brincar propicia na crianca a ampliacdo das capacidades sociais,
psicomotoras, afetivas, fisicas e cognitivas. A metodologia aplicada foi uma pesquisa
bibliografica, buscando embasamento em diversos autores que versam sobre a
tematica como: Santos (1999); Vygotsky (2007); Moyles (2002). Desse modo, os
resultados mostram o brincar como uma pratica cotidiana fundamental da sala de
referéncia, especialmente, na educacao infantil. Com isso, este estudo aprimora os
saberes, sendo um aspecto facilitador de aprendizagem.

Palavras-chave: Brincar. Educacao Infantil. Socializacao.
ABSTRACT

The present study aimed to analyze the importance of playing as socialization for
children in early childhood education. Bearing in mind that it is through playing that
the child develops, produces thoughts and builds his way of observing the world,
interacting with reality. Thus, the teacher of Early Childhood Education has the ability
to assist the child in his communication and expression of feelings, always starting
through playing. It can be said that the act of playing provides the child with the
expansion of social, psychomotor, affective, physical and cognitive capacities. The
applied methodology was a bibliographic search, seeking support from several
authors that deal with the theme as: Santos (1999); Vygotsky (2007); Moyles (2002).
In this way, the results show playing as a fundamental daily practice in the reference
room, especially in early childhood education. With this, this study improves
knowledge, being a facilitating aspect of learning.

Keywords: Play. Child education. Socialization.
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1 INTRODUGAO

Com o entendimento que o brincar € uma ferramenta relevante no
processo de ensino e aprendizado, apresenta-se a tematica, verificando sua
relevancia como recurso de socializagao para criangas da Educacao Infantil. Diante
disso, observa-se que o brincar nessa etapa escolar tem grande significancia.

O estudo problematizou a seguinte questdo: Qual a importancia do brincar
como agente socializador para a crianca da Educacao Infantil? Tendo em vista que
por meio dos jogos, brinquedos e brincadeiras, as criangas passam a conhecer,
aprender, respeitar compreender e ter respeito as mesmas e a sociedade onde esta
inclusa. O estudo compreende os seguintes objetivos especificos: Refletir acerca da
relevancia do brincar na Educacéo Infantil; Entender a importancia do brincar para a
crianga e compreender a importancia da socializagédo através dos jogos, brinquedos
e brincadeiras.

Desse modo, o brincar é relevante na obtencido de conhecimento,
formacéo da identidade e sociabilidade da crianga. A escolha do tema justificou-se
pelo o reconhecimento da importancia do brincar no processo de socializacao.
Assim, acredita-se que o estudo realizado pode auxiliar para a melhoria educacao
infantil, os resultados obtidos poderao vir a explicar algumas falhas e auxiliar para
novas alternativas da pratica docente.

O estudo propde uma reviséo bibliografica sobre a importancia do brincar
como meio de socializacdo para criancas da Educacao Infantil, baseando-se em
periddicos indexados no banco de dados da Biblioteca Virtual da Scielo, artigos,
livros, revistas eletrénicas.

O trabalho estruturou-se também a partir de um levantamento de
referenciais tedricos em autores como: Santos (1999); Vygotsky (2007), assim os
achados da pesquisa dialogam com conceitos trazidos por esses autores. Na analise
dos artigos, caminhou-se da identificacdo das ideias centrais, passando pela
interpretacdo dos sentidos dessas ideias e pelo agrupamento das mesmas em
categorias empiricas ou nucleos de sentido, chegando-se a descricdo de temas,
como classificagcbes mais amplas. Podemos elencar nessas categorias: o brincar, a
socializacdo, a educacgao infantil.

O brincar na Educacéao Infantil, como resultado da busca no site Scielo,
fonte da base de dados, foi possivel encontrar 44 artigos, na qual foram analisados,
observando que somente 26 respondiam a questao norteadora.

Em seguida foi realizado um entrecruzamento com os descritores:
socializagao x brincar, foram encontrados 13 artigos, com a analise, contabilizou
para o estudo apenas 8 artigos, tendo em vista que os demais nao respondiam a
questao norteadora.

Conforme Gil (2011) a pesquisa bibliografica possibilita uma melhor visao
do problema propiciando construgédo de hipdteses. Desse modo, o propédsito do
trabalho foi entender a agao do brincar na educacéo infantil.

E preciso verificar a contribuicdo dos jogos, brinquedos e brincadeiras
como aliados no desenvolvimento da crianga em seu aspecto social. Nos
aprofundamos em cada tépico, que trazem como titulo: Reflexdes tedricas sobre o
brincar; O brincar na educacéo infantil; O brincar e as brincadeiras como aliados na
socializacao das criancas e o professor como mediador da socializagdo na educacgao
infantil.



2 REFLEXOES TEORICAS SOBRE O BRINCAR

O educador Froebel (1887), considerado o fundador dos jardins de
infancia, destacava a relevancia do brincar no desenvolvimento infantil, tornando-se
por esta razdo, visivelmente o pioneiro de uma educacao diversificada direcionada
ao ensino das criangas pequenas.

Segundo o artigo 208, inciso IV, da Constituicdo Federal de 1988, a
Educacao Infantil em creche e pré-escola, foi reconhecida como direito fundamental
para criangas de até 5 anos de idade.

Tendo como base a publicagao da Lei N° 9394/96 das Diretrizes e Bases
da Educacgéo, Educagao Infantil vem a ser legalizado, criado e reconhecido como
uma primeira etapa da educacéao basica. Conforme Rizzo (2003), o assistencialismo
nas creches foi excluido, dando lugar a caracteristicas educacionais da pré-escola,
tanto creche como pré-escola estdo direcionadas ao cuidar e também a educar as
criangas.

Foi preciso todo um movimento histérico que possibilitou mudangas
significativas na forma de conceber a crianga, o modo como ela se
desenvolve e as fungdes da familia. A creche teve que superar a visao
assistencial com que era identificada. Os préprios educadores passaram a
discutir a creche e construir concepgbes do que seria uma instituicao
educacional que trabalhasse com criangas desde o primeiro ano de vida por
um longo periodo diario (OLIVEIRA, 1993, p. 14.).

Entretanto, essas alteragdes concedidas nesta legislacdo possibilita um
entendimento, ou seja, compreender como funciona a creche e a pré-escola,
facilitando a escolha de diversas maneiras de sistematizagao e ac¢des pedagdgicas
ao obedecer a uma série de precisdes da crianca melhorando a natureza do
atendimento.

Art. 29. A educacao infantil, primeira etapa da educagao basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em
seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade (Redagdo dada pela Lei n° 12.796, de
2013).

A educacéao Infantil obteve uma proporgdo mais abrangente dentro do
contexto educacional e a crianga foi encarada como um ser sécio histérico, gerador
de cultura e incluso nela e que, todavia, ndo devendo ofertar somente o cuidado,
mas também a aprendizagem.

Com as Diretrizes Curriculares Nacionais (2009), os termos cuidar e
educar passaram a ser relacionados na educacado Infantil. Dessa forma, esse
documento traz a dissociabilidade entre o cuidar e o educar, afirmando também que
quando o professor educa, ele esta cuidando, e quando ele cuida, ele esta
educando. Essas acgdes fazem parte uma da outra.

E necessario que o conhecimento da crianca seja desenvolvido por
intermédio do respeito de suas necessidades definidas pelo desenvolvimento
intelectual, fisico, emocional, para que nao ocorram propostas erréneas relacionadas
a infancia.

No dizer de ser criangca € uma fase de desenvolvimento do individuo
segundo a expansao das relagdes com o universo; de acordo com a integra da
evolugdo das diversas maneiras de ser e permanecer no mundo; baseado o brincar
como principio de concepg¢ao sobre 0 mundo e a respeito de si mesmo.



Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil
(BRASIL, 2010) o conceito de crianga caracteriza-se como:

Sujeito histérico e de direitos que, nas interagdes, relagdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona
e constréi sentidos sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura
(BRASIL, 2010 p 12).

Dessa maneira, os primeiros anos de vida da crianga auxiliam para a
formacédo da sua compreenséo légica e também seu imaginario caminham juntos,
visto que a educagdo é uma circunstancia totalmente significante, de maneira
inseparavel do pensamento realista, entende-se que na imaginagdo a condugao da
consciéncia inclina-se para desviar da realidade (VYGOTSKY, 1989).

Vygotsky (1989) afirma ainda que o brincar € uma acgéo que esta presente
desde o nascimento da crianga, no ambiente familiar, sendo com a mae sua primeira
relacdo, até se expandir para os demais. Sabe-se que a crianga nao nasce
entendendo o significado de brincar, é nesse vinculo com as pessoas que ela vai
formando sua concepgado, e assim inicia seu entendimento do ato brincar como
maneira de linguagem.

Na perspectiva de Wajskop (1995), no ensino de maneira geral e,
principalmente na Educacado Infantil, o brincar é tido como ag¢do importante da
infancia, que autoriza através da ludicidade, conhecer o aprendizado como processo
social. Diante disso, o brincar conceitua-se como um dos modos em que a crianga
acha de demonstrar seus conhecimentos, compreender o mundo, a cultura e seus
vinculos.

Entendendo a relevancia do brincar na Educacéao Infantil, acredita-se que
ao executar tal acao a crianga desempenha seu imaginario, além de criar regras de
organizacdo e modos de convivéncia. Ao brincar a crianga vai formando sua
consciéncia da realidade, e de forma simultdnea ja vive uma oportunidade de
transforma-la. Afirma-se como direito da crianga conforme a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espagos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos, sua
imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais,
sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais (BRASIL, 2017, p.
36).

Dessa forma, o brincar, reflete um modo em que a crianga descobre para
expressar-se, aprender, conviver e se relacionar consigo € com 0 universo em torno
de si. Realmente é através do brincar que ela determina um elo entre suas
experiéncias e as chances de novos aprendizados.

O brincar ndo quer dizer somente recrear, define-se como um dos meios
em que a crianga tem de comunicar-se consigo mesma e com o universo que lhe
cerca, isto €, o desenvolvimento ocorre por meio de transferéncias reciprocas que se
determinam no decorrer de toda sua vida.

Por meio do brincar que a crianga pode desempenhar habilidades
relevantes, como a atengao, a memodria, a imitacdo, o imaginario, ainda promovendo
a crianga o desenvolvimento de campos da individualidade como afetividade,
motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade.



Nessa acdo a crianga produz uma condigdo imaginaria, com regras
préprias desse modo as regras decorrem das proprias circunstancias imaginarias
(VYGOTSKY, 2007). Entende-se assim, que as criangas vivem em um mundo de
fantasia, no qual o universo chamado imaginagao e a realidade se cruzam.

Nesse sentido, para brincar é necessario apropriar-se de elementos da
realidade, e assim atribuir-lhe novos significados. Esse processo da
brincadeira ocorre por meio da combinagédo entre imaginagao e imitagao.
Isto é, toda brincadeira é uma imitagdo transformada, no plano das
emocdes e das ideias, de uma realidade anteriormente vivenciada (BRASIL,
1998, p. 27).

Na educacéo infantil € essencial que as criangcas convivam em ambientes
que possam manusear objetos, brinquedos e se relacionar com outras criangas e,
sobretudo, que possam se desenvolver livremente, uma vez que o brincar € uma
significante maneira de comunicacéo.

De acordo com Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil
(RCNEI), brincar € umas das agdes relevantes para a formagéo da identidade e da
autonomia. Desse modo, a crianga ao brincar, gera seu modo de pensar e realiza
uma analise em relagdo a sua realidade, cultura e o meio em que esta inclusa
analisando no que se refere regras e fungdes sociais. Compreende-se que o ato de
brincar propicia a crianga uma aprendizagem significativa, proporcionado a formagéao
da autoconfianga, curiosidade, autonomia, autoconfianga, linguagem e pensamento.
(BRASIL ,1998).

Portanto, brincar € uma acao riquissima, pois estimula na crianga o
imaginario, a formagado da linguagem, o entendimento de regras sociais e a
possibilidade de se autoconhecer, complementando o processo de aprendizagem e
favorecendo o desenvolvimento emocional e social das criancas.

O fato de a crianga, desde muito cedo, poder se comunicar por meio de
gestos, sons e mais tarde representar determinado papel na brincadeira faz
com que ela desenvolva sua imaginagdo. Nas brincadeiras as criangas
podem desenvolver algumas capacidades importantes, tais como a atencao,
a imitacdo, a memoria, a imaginagdo. Amadurecem também algumas
capacidades de socializagdo, por meio da interacdo e da utilizagdo e
experimentacao de regras e papéis sociais (BRASIL, 1998, p. 22).

Dessa maneira, independente da época, das formas culturais e classe
social, o brincar esta presente na vida das criangas, uma vez que vivem em um
universo de fantasias, onde a realidade e o faz-de-conta se misturam. Conforme
RCNEI (1998), brincar atua como um contexto no qual adquirem capacidades nao s6
de imitar a vida bem como de modifica-la.

E por meio do brincar que a crianga produz conceitos, aprimora ideias e
concepgbes, € uma agao que colabora no desenvolvimento, socializagao,
desenvolvendo capacidades psicomotoras, sociais, fisicas, afetivas, cognitivas e
emocionais. Pode-se dizer que ao brincar a crianga expde suas emogoes, aprende,
constroéi, explora, pensa, sente, reinventa e se movimenta.

Nesse intuito, se trata de uma pratica natural, espontanea e precisa. Para
brincar € necessario que a crianga seja independente para escolher seus
companheiros, os papéis que obterao durante a brincadeira, o assunto, o enredo, no
qual depende de maneira unica da vontade de quem brinca.

E possivel encontrar uma definicdo sobre o ato de brincar na citacéo
abaixo:
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Brincar constitui-se, dessa forma, em uma atividade interna das criancas,
baseada no desenvolvimento da imaginacdo e na interpretacdo da
realidade, sem ser ilusdo ou mentira. Também tornam-se autoras de seus
papéis, escolhendo, elaborando e colocando em praticas suas fantasias e
conhecimentos, sem a intervengdo direta do adulto, podendo pensar e
solucionar problemas de forma livre das pressdes situacionais da realidade
imediata (BRASIL, 1998, p. 23).

Conforme Moyles (2002), o brincar € uma forma em que a crianga
encontra de investigar diferentes experiéncias obtidas nas mais diversas
circunstancias do cotidiano. Nessa perspectiva, o brincar € uma pratica social que
propicia a inclusdo das criangas no grupo a qual faz parte, auxiliando para ampliagéo
dos seus saberes através da pratica.

Brougére (2002, p. 20) corrobora que “brincar ndo € uma dinadmica interna
do individuo, mas uma atividade dotada de uma significagdo social precisa que,
como outras, necessitam de aprendizagem”. Portanto, quando a crianga brinca ela
compartilha, descobre e forma saberes propiciando a sua propria formagao do
pensamento. Wajskop (2009) complementa que:

Ao brincar as criangas podem se colocar diante de desafios e questdes
além de seu comportamento diario, levando hipdteses na tentativa de
compreender os problemas que |lhes sao propostos pelas pessoas e pela
realidade com a qual interagem. Quando brincam, ao mesmo tempo em que
desenvolvem sua imaginagao, as criangas podem construir relagbes reais
entre elas e elaborar regras de organizagdo e convivéncia.
Concomitantemente a esse processo, ao reiterarem situagbes de sua
realidade, modificam de acordo com suas necessidades (WAJSKOP 2009
p. 33).

Os autores Ortega e Rosseti (2000) explanam que o brincar autoriza a
articulacédo entre os sistemas de ensino e requer um comportamento ativo por parte
do discente, no qual associa o ensino e aprendizado em uma unica acdo. Com isso,
a inclusdo do brincar livre e espontaneo esta presente no curriculo educacional e,
em consequéncia, nos planejamentos pedagogicos das organizagdes educativas, €
um modo de modificagdo politica e social em que criangas sao observadas pelos
professores como cidadas, ou seja, cada uma como individuo histérico e
sociopolitico, que atua e modifica a realidade em que se encontra.

Analisam-se as percepgdes e os variados papeis do brincar presentes na
educacao infantil, seja desempenhando uma fungao recreativa, ou utilizando como
método de ensino e de aprendizado.

No entanto, o brincar gera oportunidade a crianga para entender o mundo
e determinar ligagdes no universo da fantasia. Nesse caso, essa condi¢do se torna
importante no método de conhecimento de si e do outro. Diante das contribuicbes
dos autores fica claro entdo, que o brincar vai além da circunstancia recreativa, no
qual propicia também educagado, construgdo, socializacdo e formagao de suas
capacidades.

3 O BRINCAR NA EDUCAGAO INFANTIL

Observa-se que geralmente no processo educacional, e especialmente na
Educacao Infantil o brincar € um forte canal de experiéncias relacionadas ao
aprendizado, sendo que possibilita por via do ludico, o processo de aprendizagem,
auxiliando na formacéao da reflexao, socializacao, autonomia e da criatividade.
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Compreende-se que quando a crianga brinca ela passa a desenvolver sua
imaginagdo, seu pensamento e capacidade de raciocinio, além do crescimento
emocional e social. O ludico é um meio pedagdgico eficiente para a formagado do
saber. Santos (2002, p. 12) enfatiza que:

Para a crianga, “brincar é viver’. Pode-se dizer que esta é uma afirmacgao
muito utilizada e com forte aceitagdo, pois como a propria histéria da
humanidade nos demonstra as criangas sempre brincaram e brincam, e
com certeza irdo continuar brincando. Sabe-se que ela brinca porque gosta
de brincar e que, quando isso ndo acontece, alguma coisa pode ndo esta

certa (SANTOS 2002, p. 12).

Na visao de Wallon (1979 p. 23), "a crianga aprende muito ao brincar. O
que aparentemente ela faz somente para distrair-se ou gastar energia € na realidade
um significativo instrumento para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional,
social, psicologico”.

Ao brincar, a crianca € destinada a situagdes significantes de
aprendizagem, pela oportunidade de interagir com as demais criangas e pela
possibilidade de transferéncia de ideias e vivéncias.

Zanluchi (2005, p. 91) afirma que “a crianga brinca daquilo que vive; extrai
sua imaginacao ludica de seu dia a dia”, assim por muitas vezes através da
brincadeira a crianga pode estar externando aquilo que vive ou alguma lembranca
proxima, fazendo nos despertar um alerta quanto a essa observagao.

Percebe-se que os jogos, brinquedos e as brincadeiras sdo fatores
inesgotaveis de convivio ludico e afetivo. Vale salientar que trazem diversas
situacdes para o ser humano, pois permitem o individuo a observar, sentir, inventar
e reinventar mundos e circunstancias.

Vygotsky (2007) corrobora conceituando em suas pesquisas que o brincar
gera a chamada zona de desenvolvimento proximal, estimulando a crianga para
além da etapa de desenvolvimento que ela ja alcangou. O autor afirma ainda que ao
brincar, a crianga se demonstra além do que se espera para a sua idade e mais
além da sua conduta habitual.

Entende-se que na agado do brincar ndo interessa apenas o resultado,
todavia a agdo, o movimento sentido. Sendo que o brincar pode ser mediado a partir
dos jogos, brinquedos, brincadeiras, pois € a situagdo que a crianga entra no seu
universo imaginario.

Na concepcao de Vygotsky (2007) a agao ludica tem o intuito de gerar
prazer e se divertir ao mesmo tempo, quem desempenha esta agao observa que ela
vem acompanhada de varias brincadeiras para alavancar os saberes de modo
prazeroso no ensino. Desse modo, na Educacgao infantil a ludicidade promove as
criancas uma lista de beneficios, que também podem estimular seu aprendizado.

Desse modo, na Educacgédo infantil o brincar autoriza a crianga uma
execugao constante na socializagdo de conhecimentos, auxiliando a mesma nos
relacionamentos, desempenhando funcbes sociais, desenvolvendo o imaginario,
criatividade e habilidade motora de raciocinar. Através do brincar surgem assuntos
para serem abordados junto as criangas, na aprendizagem, nas interagdes, sao
pontos que anunciam seu universo real.

Sendo assim, pode-se dizer que as praticas pedagogicas mediadas pelas
brincadeiras possibilitam uma aprendizagem significativa no seu cotidiano. Podemos
afirmar segundo Teixeira (2012), que as brincadeiras sempre foram vitais para as
criangas.
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[...] sempre tiveram um espago relevante na vida de toda crianga, na qual
exerce uma fungdo importante no desenvolvimento. Assim, desde os
povos mais primitivos aos mais civilizados, todos tiveram e ainda tem suas
ferramentas de brincar. Portanto, em qualquer local, pessoa rica ou pobre,
proxima ou distante, morando no campo ou na cidade, existe a acao ludica
(TEIXEIRA 2012 p.13).

A crianga precisa de todo esse movimento do brincar para produzir, e
através dessa produgdo, que ela consegue ver o mundo do seu jeito, alcangando um
aprendizado em qualquer circunstancia da brincadeira. Concordamos com Kishimoto
(2005 p. 16) quando afirma que “o brincar na instituicdo escolar & diferente do
brincar em outro lugar, a brincadeira na instituicdo escolar tem como finalidade o
aprendizado da crianga envolvendo assim toda a equipe pedagogica”.

E na pratica do brincar que a crianca demonstra, mediante a imaginagao
ou da imitagdo, novas ocorréncias da sua rotina. Na concepgédo de Rosa (1998), o
termo brincar esta ligado a infancia porque a brincadeira € uma acéo tipica, porém
nao é exclusiva da crianga e é na infancia que ela se inicia. A ideia da brincadeira e
do brincar € uma qualidade de vinculo que o individuo determina com os objetos do
universo externo. Entretanto, estes objetos formam uma capacidade de abertura
onde os elementos da subjetividade se cruzam com os aspectos da realidade
externa para promover uma experiéncia criativa com o saber.

Brougeére (2004 p. 77) ressalta além de constituir cultura, o brincar e a
brincadeira prepara a crianca para deparar-se com a cultura, ao citar que “na
brincadeira, a crianga convive com conteudos culturais que ela produz e transforma
dos quais ela se apropria e Ihes da uma significagcao”.

[...] A brincadeira caracteriza-se por alguma estruturagao e pela utilizacéo
de regras. E uma atividade que pode ser tanto coletiva quanto individual. Na
brincadeira a existéncia das regras nao limita a agao ludica, a crianga pode
modifica-la, ausentar-se quando desejar, incluir novos membros, modificar
as proprias regras, enfim existe maior liberdade de agao para as criangas
(ALMEIDA 2005 p. 05)

As brincadeiras sdo verdadeiras oportunidades para se desenvolverem
condigbes para o desenvolvimento global das criangas e inclusive a socializagao
entre as criangas pequenas e também o comeg¢o da aprendizagem das regras
grupais e sociais.

E relevante abordar a importancia das brincadeiras para o
desenvolvimento do aprendizado humano. Porém, outras agdes como a musica,
pintura e tudo que impulsione a criatividade sao também acdes ludicas fundamentais
para possibilitar a aprendizagem da crianga. No entanto, por meio do brincar a
crianga podera impulsionar todas as suas capacidades, competéncias, ampliando
sua area social, motora e cognitiva.

De acordo com Goleman (1999) no ensino de maneira geral, € em
especial na educacgao Infantil, as brincadeiras sao um forte veiculo de aprendizagem
experiencial, uma vez que autoriza, por meio do ludico, experimentar a
aprendizagem como método social.

Através das brincadeiras pode-se constituir e reconstituir ‘mundos’ e
coisas. Nas brincadeiras, pode-se ser rainha ou bruxa, herdi ou bandido, pequeno
ou grande, pois elas nos concedem ir muito além da imaginacao (SCHOLZE,
BRANCHER, NASCIMENTO, 2007).
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O mundo imaginario que a crianga usufrui através do brincar permite
diversas situagdes que proporciona o entendimento da crianga em multiplas facetas.
Garcia (2002, p. 56) cita que:

Ao brincar, o individuo estuda, exercita, passa a aprender se distrair, sim;
mas se constitui: afirma, compreende, ordena, observa e produz suas
maneiras encara os enigmas, as dificuldades, as oportunidades e as
necessidades que a existéncia lhe demonstra (GARCIA 2002, p. 56).

Conforme Hank (2006) a organizagdo do espago deve ser analisada
tendo como principio promover um ambiente aconchegante e agradavel para a
crianga, ou seja, um espago onde as criangas consigam brincar, imaginar e recriar
suas brincadeiras considerando-se assim impulsionadas e autbnomas.

Nesse intuito, considera-se a significante atribuicdo desempenhada pelas
brincadeiras no desenvolvimento da identidade infantil, no qual compete aos
docentes organizarem atividades de brincar que permitem a atuagéo e a escolha das
criangas, a analise de seus movimentos e estimulo da imaginagdo. Como corrobora
Dornelles (2001, p. 108).

As criangas estardo com o intuito de brincar se |hes for garantido na escola,
na sala, no patio, em casa ou na praga, que os brinquedos estdo a sua
disposicdo, ao alcance. E importante também que se garanta um tempo
para o livre brincar, pelo prazer de brincar. Que meninos e meninas
brinquem e cuidem de si e do outro nas suas brincadeiras. Que eles/as
possam brincar entendendo que, quem esta a fim de brincar, tem seu direito
garantido para fazé-lo. Vivenciar o brincar, de maneira prazerosa e criativa,
colabora para o desenvolvimento infantil em todos os aspectos e permite
que as criangas vivam a infancia de forma mais plena (DORNELLES 2001,
p. 108).

Quando a crianga brinca, ela se sente realizada e em sua plenitude, é
uma satisfacédo de alegria, nisso ela traz uma comunicagao espontanea, que ajudam
no seu relacionamento social e no seu desenvolvimento, tornando um individuo ativo
em seu meio.

Teixeira (2014, p. 49) ao abordar sobre esta discussdo do papel do
brincar na construgcédo do sujeito, enfatiza que “a atividade Iludica é uma das formas
pelas quais a crianga se apropria do mundo, e pela qual o mundo humano entra em
seu processo de constituigdo, enquanto sujeito historico”.

E por via do brincar que a crianga experimenta vinculos sociais
significativos. A crianga, por intermédio do brincar, modifica o ser sem vida em ser
vivo, desfrutando de um acervo de definicées. As brincadeiras autorizam a crianga
inventar ao se relacionar. Ela, na mesma circunstancia em que produz saidas para
condigdes reais, incorpora regras sociais, analisa o outro e dispde novo saberes.

[...] a crianga tera chance de, aos poucos, se sentir com seguranga, pois,
realiza primeiro sua individualidade, tera aperfeicoado sua autoestima,
fazendo com que se integre no grupo, pois a ludicidade € um meio de
interacao e confronto de varias criangas com concepgoes diversas, em que
cada uma tera a chance de fazer valer sua concepgao (TEIXEIRA; ROCHA,;
SILVA p. 12).

Aprender de modo divertido oportuniza a criangca a perspectiva de
desenvolver o seu imaginario e, cada vez mais, construir o saber por meio de
brincadeiras. Podemos dizer que o brincar € uma forma rica que a sociedade
encontrou para incluir a crianga no processo de socializagao, isto €, no processo de
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apropriacéo da cultura, de uma cultura compartilhada pelo o meio social ou por uma
parte dela.

4 O BRINCAR E AS BRINCADEIRAS COMO ALIADAS NA SOCIALIZAGAO DAS
CRIANCAS

A socializacao é formada paulatinamente por meio da relagcdo com o outro
e com o meio no qual se vive. O método de socializagdo da crianga comega no meio
familiar, visto que suas perspectivas do cotidiano vao promover descobertas de
sons, cores, formas e pessoas.

Portanto, esta convivéncia é a primeira ligagdo que a crianga tem com o
universo, fazendo com que o ambito familiar se torne o primeiro espaco socializador
antes da etapa escolar, no qual desempenham outro modo de manter vinculos com
o préximo, sendo que ficara em convivio com criangas de distintas idades com
historias de vida distintas da sua.

Segundo Loro (2008) é essencial para a escola criar ambientes de
convivéncia, didlogo e amorosidade entre os alunos, onde prevalega o prazer em
aprender. Assim o aluno cria uma relacdo mais amorosa com a escola e sente
vontade de estar ali.

Maluf (2004, p. 33) pontua que “as criangas comunicam-se através do
brincar e por meio dele tornam-se operativas”. Entdo o brincar é atuante como forma
de linguagem, proporcionando o dialogo entre as criangas ou criangas e adultos.

Podemos dizer que o Brincar, se torna uma atividade efetiva, no que se
diz a respeito ao repasse de conhecimentos e desenvolvimento da socializagao, a
interacao da brincadeira flexibiliza o conhecimento.

Quando essas tarefas sdo realizadas, seja de maneira individual ou em
grupo € proporcionada uma nova maneira de pensar e agir da crianga € 0 meio
cultural de cada sujeito interferem positivamente nesse processo. Para Delalande
(2001) e Nunes (2011), é através do brincar junto, que as criangas constroem e
compartilham significados, gestos, sentimentos, valores e normas sociais, que
passam a pertencer aos seus mundos.

Nesse intuito, o uso de brincadeiras e do brincar no modo de socializacdo
€ de grande significancia, uma vez que vao aprimorando seu processo de
aprendizado e confianga. Na concepgédo de Cunha (2007 p. 34) “[...] os brinquedos
também sao agentes de socializagio; por meio deles, a crianga interioriza principios
e crencgas [...]", essa transferéncia de experiéncias auxilia para o desenvolvimento
pessoal e emocional de ambas as criangas envolvidas nessas brincadeiras.
Machado (2010, p. 9) corrobora que:

Vale salientar que a convivéncia com outras criangas possibilita o contato
entre outras culturas, concepgdes, gostos, defini¢des, este vinculo é valioso
para que apareca o respeito por si proprio e pelo préoximo, compreendendo
qualidades e diferengas auxiliando também em suas decisbées e escolhas
(MACHADO 2010, p. 09).

E certo afirmar que depois da colaboracdo do meio familiar, a instituicdo
escolar € o ambito mais adequado para socializagdo, possibilitando que esta
aconteca de modo espontaneo por meio das brincadeiras com os colegas
desenvolvendo principios morais e entendimento de regras. A organizagao escolar
torna-se assim o recinto mais apropriado para que o processo de socializacado
aconteca de maneira simples e espontanea.
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No ponto de vista de Borsa (2007, p. 02), a relevancia da instituicao
escolar para basear o processo de socializacao infantil da criangca quando:

A escola sera determinante para o desenvolvimento cognitivo e social
infantil e, portanto, para o curso posterior de sua vida. E na escola que se
constroi parte da identidade de ser e pertencer ao mundo: nela adquirem-se
os modelos de aprendizagem, a aquisigdo dos principios éticos e morais
que permeiam a sociedade; na escola depositam-se as expectativas bem
como as duvidas, insegurangas e perspectivas em relagdo ao futuro e as
préprias potencialidades (BORSA, 2007, p. 02).

Dessa maneira, na instituicido escolar acontecem relevantes vivéncias
para a crianga, visto que a escola colabora para a sociabilizagdo e aprendizagem,
assim como na obtencgao de principios que a crianga levara por toda a vida. Vale
salientar que quando a unidade escolar propicia agdes ludicas impulsiona inUmeras
oportunidades da crianga se relacionar com o outro e 0 universo ao seu redor.
Portanto, as vivéncias através das brincadeiras auxiliam de maneira direta para a
plena formagao social da crianga. Na perspectiva de Machado (2010, p. 12):

Por meio de brincadeiras, jogos e praticas ludicas as criancas vao fazendo
amigos [...] iniciando uma ligagao prazerosa com a instituicdo escolar e com
os individuos que dela fazem parte [..] com as praticas ludicas o
aprendizado torna-se mais efetivo e voltado aos interesses das criangas e a
socializagdo acontece de modo natural, possibilitando que as criangas
aprendam principios relevantes nas transferéncias com o outro (MACHADO
2010, p. 12).

Segundo Borsa (2007), um dos objetivos mais importantes da
socializagdo € a aprendizagem do correto e do que se julga incorreto no meio no
qual vivem as criangas, ou seja, a compreensdo das regras morais que regem a
sociedade na qual vivem. O mais relevante nesse processo € que a crianga vai
aprendendo as regras de convivio social, ndo através da determinagdo de um
adulto, mas sim porque ela compreende a maneira correta de agir. Teixeira (2014)
reforga essa ideia, quando diz que:

E por meio da brincadeira que a crianca aprende a seguir regras,
experimenta formas de comportamento e se socializa, descobrindo o mundo
ao seu redor. Brincando com outras criangas, encontra seus pares e
interage socialmente, descobrindo, desta forma que n&o € o Unico sujeito da
acao, e que, para alcangar seus objetivos, precisa considerar o fato de que
outros também tém objetivos proprios (TEIXEIRA 2014, p.49).

E no ato da brincadeira que a crianca desenvolve a sociabilidade, interage
com os colegas e aprende a conviver respeitando o direito dos outros e ordens
determinadas pelo grupo. Nisso o professor percebe que o brincar para a crianga,
nao € apenas pura diversdo, mas também o desenvolvimento sadio de educacgao,
socializagdo, construgao e o pleno crescimento de suas potencialidades.

Conforme Chateau (1987) para a crianga quase toda atividade é
brincadeira. A brincadeira se constitui como ideal de vida, o dever, o que ha de mais
sério a se fazer durante a infancia. Perguntar por que a crianga brinca seria como
perguntar por que € crianga, afinal a infancia é caracterizada pelo brincar e é o
principal espaco para a vivéncia da brincadeira.

Dessa forma, o brincar € como um compromisso da crianca para a
infancia € algo que lhe impulsiona a se realizar como um individuo social. Embora o
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brincar seja “a fase mais importante da infancia”. A brincadeira € uma ac&o
metaforica, livre e espontanea da crianga (BERTOLDO; RUSCHEL, 2011).

Segundo Macedo (2010) é através do contato com outro, que ocorre
durante as brincadeiras, que as criangas aprendem a argumentar, tomar decisdes e
compartilhar experiéncias e pontos de vista, significando assim que a ludicidade leva
a muitos aprendizados sociais. Através da socializagao a crianca passa a ser um ser
ativo no meio social, onde de alguma forma contribui, ndo sé para o seu
desenvolvimento pessoal, mas também a conviver em seu meio

A acdo ludica é uma ferramenta que oportuniza as criangas ao processo
de aprendizagem, interagindo e promovendo um maior desempenho de maneira
cognitiva, motora, social e afetiva.

Sabe-se que a necessidade do individuo se relacionar com outro ja existe
desde cedo, entende-se que o aspecto de precisar do outro esta presente desde a
etapa fase da infancia na procura do companheiro de brincadeiras, e no compartilhar
de um brinquedo, o processo de socializagao ocorre de modo simples e natural
conforme Guerra (2008, p. 177) “no brincar, a crianga forma e recria um universo
onde seu ambito esteja assegurado”.

Oliveira (2002, p. 126) confirma esta concepg¢ao quando aborda que:

Ao mesmo tempo em que a crianga transforma seu meio, € modificada por
ele [...] ao construir seu meio, atribuindo-lhe a cada momento estabelecido
significado, a crianca é por ele constituida; adota maneiras culturais de agcéo
que modificam sua forma de expressar-se, pensar, agir e sentir (OLIVEIRA
2002, p. 126).

O ato de brincar pode e deve estar ligada a uma pratica fisica individual,
onde a crianga usa somente a si mesma para a procura do prazer, ou coletiva,
quando se brinca com outras criancas, trabalha-se o processo de socializag¢do, a
crianca evolui de forma afetiva, social e cognitiva (VYGOTSKY, 2007).
Consequentemente, de acordo com as brincadeiras que a crianca participa, através
das interacdes, a criangca apropria-se de diversos conceitos e incorpora varias
percepgdes sobre o universo e os individuos ao seu redor.

O Brincar realiza muito mais do que esperamos, pois alcanga fatores no
desenvolvimento da crianga sem que sequer propuséssemos a chegar, ou a buscar
algo do tipo, acontecendo de forma natural, o intelecto e o social da crianga. “Brincar
€ muito importante, pois enquanto estimula o desenvolvimento intelectual da criancga,
também ensina, sem que ela perceba, os habitos necessarios ao seu crescimento”
(BETTELHEIM, apud MALUF, 2003, p. 19).

Para Brougére (2010, p. 110), “ndo temos nenhuma certeza quanto ao
valor final da brincadeira, mas certas aprendizagens essenciais parecem ganhar
com o desenvolvimento da brincadeira”. Sdo aprendizagens que perpassam todas
as etapas da vida de um individuo, trazendo assim recordag¢des grandiosas e
significativas.

Na sala de referéncia o professor pode ser um guia com relagao ao
processo de aprendizagem, sugerindo que os alunos fagam suas escolhas com
relacdo as atividades em grupo que brincadeiras, fazendo-os ver problemas e
tentarem resolver, deixar que sigam suas condi¢des, os tornando independente e
determinante nas variadas situagdes. Vale salientar a significancia do educador
nesse processo de aprendizado significativo, uma vez que é responsavel pelas
praticas pedagogicas e a socializagao das criangas.
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5 O PROFESSOR COMO MEDIADOR DA SOCIALIZAGAO NA EDUCAGAO
INFANTIL

Entende-se que o processo de socializagcao € percebido como relevante
para a formagcdo humana. Desse modo, Berger & Luckman (1976) definem que a
socializagdo torna possivel a crianga o entendimento do universo, através das
experiéncias vividas, acontecendo paulatinamente a precisa interiorizacdo das
regras estabelecidas pelo o meio social.

Contudo, vale salientar nesse inicio de que a instituicao familiar e a
escolar serao os mediadores fundamentais do universo social. Na concepg¢ao de
Moyles (2002):

O carater humano ndo surge na hora do nascimento. Os homens néo
podem adquiri - |& por através da associagao, e ela declina no isolamento.
Em um sentido muito real, somos socializados para nos tornar seres
humanos. A sociedade tem condi¢des de existir somente por que penetra
no interior do ser humano, moldando nossa vida intima, criando nossa
consciéncia, nossas ideias, nossos valores (MOYLES 2002 p. 30).

Entende-se assim, que € por meio da socializagdo que o sujeito pode
desempenhar o seu carater e ser admitido no meio social. Desse modo, a
socializagao é, no entanto, um meio significante ndo somente para a integracéo do
sujeito na sua sociedade, assim como também para continuidade dos processos
sociais.

A vista disso, no dia-a-dia do docente na sala de referéncia, & necessario
descobrir novas metodologias para tornar o ensino de modo estimulante e eficiente,
buscando unir o prazer e a diversao ao aprendizado. Nesse intuito, é preciso gerar
circunstancias de ensino-aprendizagem proporcionando um trabalho com aspecto
ludico dentro e fora do @mbito da sala de referéncia.

O brincar na infancia, proporciona também um afeto mutuo entre aluno e
professor, essa afetividade gera um retorno positivo em relagéo a aprendizagem do
aluno, assim é percebido como uma ferramenta de ensino e socializagdo, o
professor recebe isso como um retorno, pois através do brincar o aluno se
desenvolve e cria lagos memoraveis com seu professor e os outros colegas.

Segundo Huizinga (2001, p.10) as criangas e 0s animais brincam porque
gostam de brincar, e € precisamente em tal fato que reside sua liberdade, para
expressar seus sentimentos, suas acgdes diante das atividades proposta pelo
professor.

O espaco na Instituicdo de Educacao Infantil deve propiciar condi¢cdes
para que as criancas possam usufrui-lo em beneficio do seu desenvolvimento e
aprendizagem. Para tanto é preciso que o espaco seja versatil e permeavel a sua
acao, sujeito a modificagcbes propostas pelas criancas e pelos professores em
funcdo das acodes desenvolvidas (BRASIL, 1998, p. 69). Para isso, tanto o aluno
quanto o professor perecem de um lugar adequado onde ocorra a aprendizagem e
todo o processo de ensino seja garantido de forma adequada.

Através das acbes ludicas que a crianga assimila principios e obtém
saberes em varios campos do conhecimento, na qual desenvolve ainda a conduta e
aprimora o aspecto social (SANTOS, 2011).

Dessa forma, quando se motiva a crianga por meio do divertimento, nota-
se que a mesma se envolve facilmente nas acbes e, como resultado fica disponivel
para o processo de aprendizagem. No planejamento docente é fundamental utilizar
estratégias ludicas.
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A acao ludica é uma precisao do individuo em qualquer idade e jamais pode
ser observada somente como lazer. O desenvolvimento da perspectiva
ludica auxilia o aprendizado, desempenho pessoal, social e cultural,
apoiando para uma boa saude mental, preparando para um estado interior
fértil, contribuindo com os processos de sociabilidade, didlogo, expressao e
constituicao do saber (KISHIMOTO 2002, p. 72).

Através das brincadeiras, os alunos podem inclusive obter um ponto de
vista mais aprofundado do espaco em que vivem, absorvendo principios de
socializagéo, integridade, espirito analiticos, competicdo e aprendendo em seu
proprio tempo, desenvolvendo questionamentos e estabelecendo hipéteses. No
ponto de vista de Kishimoto (2002):

No ambito da sala de aula o docente deve ser atuante, competente, ele
deve utilizar- se de metodologias como maior atuagao, ser critico, trabalhar
as vivéncias trazidas pelos discentes no seu dia a dia, praticas que
colaborem para o seu desenvolvimento, além de possibilitar meios
estimulantes e incentivadores, ser 0 mediador no processo agao-reflexao.
(KISHIMOTO 2002 p. 45).

A autora ainda complementa afirmando que o desenvolvimento ludico
propicia ao docente conhecer-se como individuo e saber de suas capacidades,
desbloqueando resisténcias e tendo um ponto de vista claro sobre a relevancia da
ludicidade para a vivéncia da criangca, o ludico é uma ferramenta de auto
compreensao, que auxilia no desenvolvimento da socializacao.

Em sala de aula, é preciso oferecer inimeras e adequadas oportunidades
para que as criangas experimentem, observem, criem, reflitam e verbalizem.
As atividades devem ser escolhidas considerando nao somente o interesse
das criangas, mas também suas necessidades e o0 estagio de
desenvolvimento cognitivo em que se encontram. O professor deve
observar atentamente seus alunos, ora com a intencdo de verificar se é
preciso intervir, no sentido de orientar, ora com a intengcao de avaliar seus
progressos [...] (LORENZATO, 2008, p. 20).

Por conseguinte, brincar € uma agao riquissima, pois estimula na crianga
a socializagdo, a formacédo da linguagem, o entendimento de regras sociais € a
possibilidade de se autoconhecer, complementando o processo de aprendizagem e
favorecendo o desenvolvimento emocional das criangas. A educacéao infantil € na
grande maioria das vezes a primeira ligagao que a crianga tem com outras criangas
de mesma idade. De acordo com a RCNEI (1998):

[..] a crianca é um ser social que nasce com capacidades afetivas,
emocionais e cognitivas. Tem desejo de estar proxima as pessoas e é
capaz de interagir e prender com elas de forma que possa compreender e
influenciar seu ambiente. Ampliando suas relagdes sociais e interagdes e
formas de comunicagéo, as criangas sentem-se cada vez mais seguras para
se expressar, podendo aprender, nas trocas de sociais com diferentes
criangas e adultos cujas percepgdes e compreensdes da realidade também
sao devera (BRASIL, 1998 p. 21).

Para se desenvolver, portanto as criangas precisam aprender com o0s
outros, por meio de vinculos que estabelece. Se as aprendizagens acontecem na
interacdo com as outras pessoas, sejam elas adultos ou criangas, elas também
dependem dos recursos de cada crianca.
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Ainda de acordo com a RCNEI (1998 p. 29), “é preciso que o professor
tenha consciéncia que na brincadeira, as criangas recriam e estabilizam aquilo que
sabem sobre as mais diversas esferas do conhecimento, em uma atividade
espontanea imaginativa”, assim elas mesmas criam situagbes onde as mesmas
buscam resolucgdes.

Considera-se que a inser¢do da ludicidade pode ser vista como uma
relevante possibilidade metodolégica. Vygotsky (2007) afirma que a acgdo ludica
promove circunstancias de unido consigo mesmo e com o outro, momentos de
significacdo e ressignificacdo, momentos de autoconhecimento e conhecimento do
outro. Relacionando essa acao ludica com o brincar entendemos que se trata de
uma maneira na qual a crianca tem de se relacionar e de se apropriar do universo. E
brincando que ela se sociabiliza com os individuos e objetos que a cercam,
aprendendo o tempo todo com as vivéncias que pode ter. Segundo os Parametros
Curriculares Nacionais-PCN (1998, p. 43):

A utilizagado de jogos e brincadeiras como recurso pedagdgico no processo
ensino e aprendizagem da educagado infantil & primordial para gerar
cidaddos mais confiantes, generosos e capazes de viver em sociedade.
Podendo também o brincar no contexto escolar se tornar um elo entre
professor e aluno valorizando o contato que a crianga ja teve com o mundo
além dos muros das escolas, sendo que o professor & responsavel por
possibilitar que sua aula va além de conteudos que contenham no curriculo
utilizando-se de materiais adequados e motivadores propiciando maiores
chances de apreenséo do conhecimento (BRASIL, 1998, p. 43).

De acordo com Carvalho (1999), para atuar significamente junto a crianca
concebida como sujeito interativo na elaboragdo de seu conhecimento, o professor
deve constituir-se como um participante que constréi e reconstréi na interagao, o seu
proprio conhecimento.

O desafio da qualidade da educacgao infantil supde, portanto, a formacéao
de um profissional que busque saber enquanto pesquisador de sua propria pratica e
que saiba dialogar com suas especificidades das varias areas (CARVALHO, 1999).
Os professores atuais estdo sempre em busca de agregagcdo de conhecimento,
tentando trazer maneiras de evidenciar os interesses da crianga para assim aderir as
formas e meios de ensino.

Portanto, a mediagdo do docente de educacao infantil nas ligagbes entre
as criangas e 0S inumeros universos sociais nos quais elas interagem, propicia a
criacao de circunstancias para que elas possam, de forma gradativa, desempenhar
capacidades vinculadas a tomada de decisdes, a formacao de regras, a cooperagao,
a solidariedade, ao dialogo, ao respeito a si mesmas e ao outro, assim como
desenvolver sentimentos de justica e praticas de cuidado para consigo e para com
0s outros.

Por meio das possibilidades que o brincar proporciona, pode-se mudar
também a convivéncia entre professor e aluno gerando novos
conhecimentos para ambos, visto que o brincar tem o poder de aproximar
pessoas de diferentes idades, até porque todo mundo ja foi crianga um dia.
O brincar promove situagbes de diversos graus de dificuldade,
transformando assim aquele bem estar em que a crianga se encontra
momentaneamente, consiste também em fator primordial para o bom
desenvolvimento da crianga estimulando para que ele crie novas situagdes
em cima de situacdes ja existentes usando sua imaginacgao e criatividade.
(DALLABONA; MENDES 2004, p. 08).
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Entretanto, para se alcangar o intuito que é o aprendizado significativo por
meio do brincar, o ideal € que seja um brincar de modo saudavel, livre, objetivando o
aspecto social dos seres para a descoberta do novo, na tentativa de sempre se
aprender.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Através das reflexdes sugeridas proposta nesse estudo, os resultados da
pesquisa afirmam que o brincar € um instrumento significativo ndo sé para o
desenvolvimento cognitivo do educando, assim como em seu desenvolvimento
social, fortalecendo a capacidade de aprendizagem ao socializar-se um com o outro.
As pesquisas mapeadas apresentam o brincar um eixo estruturante e como um
direito assim como é orientado nas normas oficiais.

Por meio dos artigos mapeados, verificou-se ainda que o brincar se
apresenta como um recurso de aprendizagem relevante na educacgao infantil, no
qual proporciona a crianga expressar-se por meio da pratica pedagogica, seja
através de acbes dirigidas ou livres que fazem a mesma desenvolver o aspecto
social e a sociabilidade.

Além de proporcionar momentos de convivéncia e sociabilidade, no
ambito da sala de referéncia o educador pode ser um mediador desse processo, no
qual é necessario descobrir novas metodologias para tornar o ensino estimulante e
eficiente, buscando unir o prazer e a diversdo ao aprendizado das criancas.

Analisou-se ainda o brincar como uma fonte vital junto as praticas
pedagdgicas na educacgao infantil, num processo que enriquece a agao do professor
e sua pratica, ao mesmo instante em que possibilita saberes e aprendizados
multiplos.

E necessario considerar que o brincar, por sua vez estd de modo direto
relacionado ao processo de formacido e aprendizado infantil. Dessa maneira, na
proporcdo em que a crianga brinca, a mesma se familiariza com concepcoes,
constroi conceitos, fortalece aptiddes sociais e produz seu préprio saber.

Com fundamento nas reflexdes geradas a partir da exploragao
bibliografica € possivel perceber o brincar como uma pratica social, visto que
percorre de geragao em geracao, podendo ser associada como instrumento de
tamanha significancia para o aprendizado da criangca, bem como se faz necessario
no seu convivio cotidiano.

Conclui-se que as brincadeiras além da interagdo, promovem varias
potencialidades intrinsecas ao individuo. Através desta, é viavel possibilitar
momentos que propde a concepgao, atengao, concentragdo, criatividade, linguagem,
entre outras capacidades essenciais a formagao da crianca.

Logo, pode-se constatar que as brincadeiras e o brincar sao
oportunidades mediadoras no método e nas vivéncias da crianga na sociedade e na
instituicao educativa em que vive.

A partir do estudo bibliografico, foi possivel perceber que o brincar
propicia meios para o desenvolvimento de varias capacidades para melhor estimular
o aprendizado e a socializagao.

Consequentemente, considerar a relevancia do brincar na educacao
infantil, € levar em conta que a crianga precisa de circunstancias para expressar
seus anseios e internalizar regras sociais e vislumbrar o processo educacional de
maneira integral.
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