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INntroducao

Meu nome € Julia Alves Anastacio, tenho 21 anos e [
estou atualmente no sétimo semestre do curso de (/f '
Design-Moda nha Universidade Federal do Ceara.
Apaixonada desde a infancia pela area do desenho, me
conectel ao mundo da moda através de filmes e livros,
IMmaginando que um dia poderia estar criando universos
através dos meus desenhos. Ao entrar na faculdade me
deparel com o mundo que € a Nossa area e apos ser
monitora da disciplina de Figura Humana e bolsista no
programa “Desenhando no Museu”, me identifiguel
com o ensino. Busco evoluir nos meus aprendizados,
gquerendo sempre aprender um pouco mais. E pelo
amor gue tive ao poder ensinar, este Manual fol criado
para expandir e conectar minha paixaoc ao mundo
academico.




BRIEFING

Natureza do projeto
e contexto

Justificativa

Sendo o desenho de moda uma parte importante
no desenvolvimento do Designher de Moda, o
manual visa em apresentar o conhecimento
sobre coloracao com lapis de cor de forma tedrica
e pratica trazendo Inclusao Nos croquis.

Objetivos do

Publicar em formato digital o manual “Cor e
Ensino: manual de materiais e técnicas de |apis

projeto |

de cor aplicadas ao desenho de moda”
Resultados Utilizacdo do manual como parte da
desejaveis bibliografia do curso de Design-Moda da UFC.

Responsabilidad
es do projeto

Garantir o entendimento dos elementos do
vestuario representados através do desenho
de moda.




Analise
setorial

Produto

O manual “Cor e Ensino: manual de materiais e técnicas

de lapis de cor aplicadas ao desenho de moda”

Preco R$ 228,80

Promocao Publicagbes  impulsionadas  através  do
Instagram e Tik Tok.

Praca Loja virtual

Concorrentes| Colour In Fashion lllustration - Tiziana Paci

~igurino di Moda - Fernando Burgo
~ashion Drawing - John Hopkins
Desenho de Moda; Volume T - Bina Abling

Tecnologias

Papel, Lapis, Celular, computador,
Programas: Scribus.

Estratégias

Anuncios por redes sociais a fim de expandir
para o publico, incentivo do consumo do
manual digital visando a sustentabilidade.




Publico
alvo

Sexo

Agénero.

Faixa etaria

A partir dos 17 anos aos 30 anos.

Nivel de renda

Classe C.

Consumo

Estudantes e profissionais da area
da moda com acesso a
plataformas digitais e socials que
procuram por materiais didaticos
de forma simplificada.




Segmentacao Estudantes e profissionais da area
de mercado da moda interessados em técnicas
de coloracao que busca representar
melhor elementos do vestuario.

Portfolio da empresa

Principals resultados Com uma boa aceitacdo do

visados pelo projeto Manual pelo publico, podera ser

. : lancado uma segunda edicao
atividades de design, & J T G ,
com alguma outra técnica e mais
correspondentes a0Ss

. elementos do vestuario.
resultados visados

Objetivos do negodcio e
estratégias de design

Informacdes de Tendéncias dos negocios,| Com mais pesquisas mercadologicas,

pesquisa avancos tecnoldgicos, sera averiguado a necessidade do
Jbli nsumidor.

lancamentos de novos | PUPlico consumido

produtos




CONCEITO DO MANUAL

-ste manual visa mostrar de forma simplificada a
respelto de materiais e técnicas de coloracao focadas no
lapis de cor aplicadas ao Desenho de Moda. Observando
a padronizacao nos desenhos de moda, o manual
também traz ilustracoes Iinclusivas, demonstrando as
técnicas através de diferentes corpos. ApOsS umMa
Introducao tedrica a respeito do lapis de cor, sao
sugeridos exercicios praticos de alguns elementos do

vestuario.




PAINEL DE PUBLICO ALVO

|

-studantes e profissionais da area da
moda qgue tenham Interesse em
aprender ou aperfeicoar técnicas de
coloracao com lapis de cor aplicando
em diferentes texturas de tecido.
Possuem  Interesses em  materials
didaticos, tendo preferéncia NO
formato digital.

Publico: agénero.

-alxa etaria: a partir dos 17 anos.

Nivel de renda: classe C

e

Fonte: Pinterest.
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PERSONA

11



Manu tem 20 anos
© e estd no terceiro
semestre do Curso
- de Design-Moda na
. UFC!

;"’ Desde sempre teve
INteresse na area de
croguis, mas achava
seus desenhos
simples pela falta de
cores, mas agora ja
arrisca no lapis de
cor!ll

@ Apaixonada por arte,
sempre anda com seu
caderno de desenho,
ama escutar divas pop
para se inspirar, € no
tempo livre, pratica jazz!




CONCORRENTES DIRETOS

COLOUR
IN FASHION
ILLUSTRATION

Drawing and Painting Techniques

PAINEL DE MERCADO

COLOUR
IN FASHION
ILLUSTRATION

Drawing and Painting Technigues

T TECNICHE DI COLORAZIONI

ACCESSORI

e Colour In Fashion
lllustration -
Tiziana Pacl

e Figurino di Moda -
Fernando Burgo

e Fashion Drawing -
John Hopkins

Fonte: Imagens retiradas da internet.
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CONCORRENTES INDIRETOS
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e Desenho

de Moda:

técnicas de Ilustracao
para estilistas -
Michele Wesen Bryan

e Desenho

de Moda;

Volume 1 - Bina Abling
e Desenho de Moda

- Valmir

Fonte: Imagens retiradas da internet.

Pgzeto
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Analdogico

Papel
Lapiseira
Lapls de cor

PAINEL TECNOLOGICO

Fonte: Imagens retiradas da internet e acervo da
autora.
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Digital

Computador
Celular
Scribus

PAINEL TECNOLOGICO
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PAINEL DE IMAGENS ASSOCIATIVAS

Fonte: Acervo da autora e imagens
ratiraclas da internet.
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CARTELA DE CORES

RGB 255, 198, 222
CMYK 0, 22,13, 0
HEX #ffcede

RGB 0,0,0
CMYKDO, 0, 0,1
HEX ##000000

RGB 255,255,255
CMYKDO, 0, 0,0
HEX #ffffff

Trés cores foram escolhidas para
compor a comunicacao Vvisual
desta pesquisa, sendo elas:

O pink, num tom mais suave
que traz uma delicadeza
trazendo a sensacao de sonhos
e serenidade nos detalhes.

O preto para trazer destague na
tela nas letras e consigo a
sofisticacao da cor.

E o branco como plano de fundo
sendo o equlilibrio e calmaria.
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BORRACHAS

ltem essencial na producdo de um desenho, a
borracha serve para apagar ou suavizar tracos
extras que ndo queremos que se destaque no
desenho final. Feitas inicialmente por latex, ela
também pode ter em sua composicao poliéster e
derivados plasticos, auxiliando no apagar. Temos
trés exemplos principais:

s Latex: Macias e esfarelam com facilidade,
limpam com uma certa precisao mas podem
manchar a folha caso esteja com um actimulo
de grafite.

¢ Sintéticas: Toque macio, ndoc machucando a
folha, as mais comuns para desenhos.

e Maleaveis ou Limpa-Tipos: Feitas de latex
natural, absorvem bem o grafite sem precisar
muito contato com a folha, 6tima para suavizar
eshocos.

16

Representacao de tule

FORMATO

iniciamos com a base do
desenho, € recomendavel uma
lapiseira ou uma lapis que tenha o
grafite mais leve. Defina as dobras de
tecido e curvas do corpo. Com
auxilio de uma limpas-tipos, retire o
excesso de grafite.

Escolha uma cor para a base da
pele e preencha todo a pele. Com um
tom mais escuro, margue as
principais dreas da sombra. Atente-se
que as cores que ficam por baixo do
tule se tornam mais claras.

28

O manual estarad
disponivel para compra

de forma
formato PDF

online em
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FORMATO

Simulacao visual da impressao
do manual.
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TIPOGRAFIA

Visando os Titulos e textos, seja no
digital e/ou no formato impresso, as

BEBAS NEUE y .
uas fontes selecionadas trazem um

ABCDEFGHIKLMNOPQRSTUVWXYZ formato mais alongado e circulares.
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY/
01234567891@S#&*() Bebas Neue para os titulos

enfatizando-os com um tom mais
Montserrat forte na sua escrita, tendo como
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz objetivo chamar a atencao do leitor.
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789/ @$#&*() E Montserrat para textos menores e

corridos, facilitando a legibilidade e
permanecendo com a modernidade.
21



SUMARIO

Prefacio

01 Léapis de cor
1.2 Caracteristicas

1.3 Materiais

02 Lapis seco

Tipogratia

4" T — Com um tom lavanda,
\ preencha toda a blusa com
movimentos circulares.

* exemplificacao da tipografia dentro
do proprio manual.
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PRECIFICACAQ

Matéria prima

Matéria prima

Borracha R$ 16,00
Limpa tipos R$ 9.00
Blender e Burnisher RS 7671
Total R$ 375,91

Papel R$ 15,00

Lapis de cor seco R$ 40,00
Lapis de cor macio R$ 126,20
Lapis de cor aquarelavel R$ 58,00
Lapiseira + grafite R$ 15,00
Caneta branca R$ 20,00

23



Mao de obra

Preco da hora

de trabalho R$ 50,00

oras trabalhadas 216 h

Diagramacao R$ 200,00

Total R$ 11.000,00
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Custos diretos

Matéria prima R$ 375,91

Mao de obra | R$ 11.000,00

Dominio dosite| R$ 40,00

Total R$ 11.215,91

Custos indiretos

Custos do piloto

Energia R$ 24,00

Depreciacao R$ 50,00

Custos diretos | R$ 11.215,91
Custos indiretos R$ 224 00
Total R$ 11.439,91

Agua R$ 70,00

Internet R$ 80,00

Total R$ 224 00

25



Manual digital

Preco de venda R$ 228,80

26



METODOLOGIA PROJETUAL

Para a producao de um produto, ha uma gama de estratégias e
caminhos para seguir enguanto pesquisa. Em um Manual de ensino nao
é diferente, por i1sso, alguns pontos devem ser considerados, observando
da visao mercadoldgica e pedagdogica como:

“ O publico aprova o mercado atual”
"Se proposta de repassar o conheci

forma clara e coesa”

7

diretos, ou nao.

7"

mento das técnicas esta explicada de

Baxter (1998) cita em uma de suas ferramentas a “Analise Parameétrica’,
€ analisado e comparado os produtos ja existentes, de concorrentes

Pensando nisso, podemos pensar em duas analises:

27



Mectodologia Projetual

Pesquisa de mercado, analisando as preferéncias e necessidades do publico-
alvo por meio de um questionario online aplicado a estudantes e profissionais
da area.

E Analise de Concorrentes, observando e verificando como o Manual pode se
diferenciar no mercado diante dos concorrentes diretos e indiretos.

Atraves de um guestionario quantitativo em 2025 na cidade de Fortaleza, foram
feitas 8 (oito) perguntas referentes ao ensino do Desenho de Moda, perguntas
estas, que foram voltadas para estudantes e profissionals que se identificam
com a area da criacao. Com uma devolutiva de 12 respostas, sendo elas de
estudantes do proprio curso de Design-Moda da Universidade Federal do
Ceara, o proposito foi verificar as necessidades dos designers em relacao ao
estudo do Desenho de Moda.
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PESQUISA DE MERCADC

1 - De que forma voceé prefere
realizar estudos?

2 - Numa escala O a 5 qual a
Importancia do uso dos materials
didaticos para as suas praticas de
Desenho de Moda”?

PDF's Online

Bibliotecas

Tutoriais no YouTube

Manuais fisicos

Livros fisicos

—0 (0%)

—0 (0%)

2 (18,2%)

1(9,1%)

1(9,1%)

2 (18,2%)

2 (18,2%)

—9 (81,8%)

6 (54,5%)

7 (63,6%)

6 (54,5%)
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3-De 0ab5, qual asuadificuldade nos
estudos de Desenho de Moda?

4 - Quais elementos vocé tem
mais dificuldade de aprender?

Renda

Tule

Brilho

Transparéncia

y estudo moda

luz e sombra

1(9,1%)
—1(9,1%)
—1(9,1%)
1
2 (18,2%)
—1(9,1%)
1(9,1%)
—1 (9,1%)
2

2 (18,2%)

—2 (18,2%)

2

4 (36,4%)

8(72,7%)

4 (36,4%)

30



5 - Para vocé, o lapis de cor é de facil aprendizado?

6 - Na imagem a seguir, € facil a compreensao de

qgual técnica foi proposta?

Fonte: Acervo da autora

@® Sim
@® Nao

® Sim
@® Nzo

31



"7 - Vocé acha gue a moda deve ser
INnclusiva? O que voce gostaria de
ver representado em ilustracoes?

R = Sim, formatos diferentes de corpos
(tipo triangulo invertido, entre outros).

R = Sim, a maioria dos cadernos de
exerciclos e apostilas ensinam
proporcoes magras e corpos padroes.

R =Sim, a moda deve ser inclusiva!
Costaria de ver nas ilustracoes corpos
diversos, diferentes etnias, iIdades e
estilos representados com
autenticidade.

8 - Vocé acha que a moda deve ser
INnclusiva? O que vocé gostaria de ver
representado em ilustracoes?

R = Representacao de tecidos.

R = Novas técnicas para o desenho
visto g algumas tradicionais nao
funcionam para todas as pessoas.

R = Buscaria técnicas de desenho,
proporcoes do corpo humano, variacoes
de estilos, representacao de tecidos e
texturas [...] diversidade e a criatividade

na Mmoda.
32



ANALISE DE CONCORRENTES

Observando os materiais ja existentes no mercado, fol feita uma
analises dos concorrentes diretos e Indiretos, destacando seus

aspectos positivos e negativos.

Concorrentes diretos

Parte dos livros estao disponivels de
forma online;

Em sua maioria estaoc em inglés;

Nao  apresentam detalhes de
materiails ou do processo de
coloracao;

Concorrentes indiretos

Encontrados em acervos/bibliotecas,
lojas virtuais;

Precos mais altos;
Nao apresentam
materials ou do
coloracao;

detalhes de
processo de

33



METODOLOGIA PROJETUAL

ldentificacao da Estud.o.d.e,
.- > materiais ja

problematica ,
existentes

Brainstorming

Pesquisa de

de conteudo

<

J

Reunides com

Pesquisas

de painéis

> Producao
da

pesquisa

Producao
das < Mercado e
llustracoes Testes. e
Materias
Diagramacao .
> Apresentacao

final

orientadora

Fluxograma aplicado na pesquisa
baseado em Baxter (1998)
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PERCURSOS CRIATIVOS

Fonte: Acervo da autora

35



Julia Alves Anastacio

Graduanda em Design-Moda
Universidade Federal do Ceara

juliaalvesanastacio@gmail.com
@rose.artiste _
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PREFACIO

O desenho de moda €é uma das partes
importantes para o desenvolvimento e comunicacao
do designer. E a partir dele que a peca do vestuario
toma forma de acordo com os detalhes e nuances
projetados nele.

O aprendizado de técnicas e dos processos na
criacdo é fundamental para a representacao das mais
variadas cores e texturas no desenho de moda,
transmitindo para quem observa, o real objetivo
daquele roupa, combinando tecido com o seu
caimento. Saindo das técnicas iniciais com o grafite, do
contorno a luz e sombra, caminharemos para o comeco
da coloracao no desenho de moda: o lapis de cor.

Apresentando seus aspectos principais, o Manual
introduz a respeito dos materiais e técnicas para se
chegar ao desenho final. Apds, traz em cada capitulo
uma variacao de lapis de cor, demonstrando ao leitor as
formas como eles podem ser aplicados. Ao final de
cada explicacdo, um exercicio pratico € proposto, e
tendo em vista a padronizacao nos desenhos de moda,
o manual também traz ilustracdes inclusivas,
representando as técnicas através de diferentes
COrpos.
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LAPIS DE COR

O lapis de cor € um dos instrumento mais
conhecidos e dindmicos pelos designers. Sendo o mais
tradicional e primeiro contato de muitos artistas na
area da criacao, o lapis de cor pode ser encontrado
facilmente e de manuseio simples. Otimo para a
aplicacdo de detalhes como o sombreamento e
iluminacdo, e também para a mistura de cores.

CARACTERISTICAS

Sua composicao é formada por cera, pigmentos e
aglutinantes o que difere do lapis grafite. E sdo esses
pigmentos que garantem o efeito que cada tipo
precisa, seja mais argiloso |he garantindo uma dureza
maior ou com mais cera, deixando o traco mais
suavizado. (Materiais, 2008, p.16)

Figura 1
Fonte: Registro da autora, 2025



No mercado ha diversas marcas que preenche as
necessidades do consumidor. Ha marcas mais
conhecidas e acessiveis como: Faber Castell, Bic e
Leo&lLeo. E até as profissionais: Derwent, Lyra e
Artools. Podem ser vendidos separadamente ou em
kits, que vao desde as 12 cores tradicionais, até kit
mais completos com 100 cores.

MATERIAIS

Antes de iniciar um desenho, é preciso
entender como ele ird ser produzido, desde o
material a técnica. Para que um desenho de moda
tenha um resultado agradavel, ele precisa mais do
que uma boa escolha de lapis, desde o papel que
sera a base para o desenho, o tipo de borracha e
pincéis quando usados materiais mais umidos.

Para cada desenho, ha materiais mais
especificos em seu desenvolvimento prezando a
qualidade de cada componente. Neste manual,
iremos ver alguns que correspondem a necessidade
da coloracio com lapis de cor.



PAPEL

Na composicao do papel encontramos fibras de
celulose, que em seu desenvolvimento precisam
estar sem a presenca de nenhum acido, evitando
sua degradacao mais rapida. Os mais conhecidos
para desenho sao: de grao fino, acetinado ou
Bristol, e vergé. E da mesma forma que o uso de
diferentes lapis trazem diferentes resultados, o tipo
de papel também interfere no resultado final.

Folhas de papéis variados.
Fonte: Registro da autora, 2025

e Grao fino: Possuem uma baixa gramatura
de 60g/m? e podem chegar até 120g/m’.
Textura leve e fina, 6timo para tracos de
esbocos e materiais secos.

e Acetinado ou Bristol: Tem em sua
composicao uma superficie mais lisa, ideal para
desenhos mais precisos e suportam materiais
aguados e pincel, tendo sua gramatura de
180g/m?.



e \ergé: Com sua textura mais rugosa, o
papel vergé é perfeito para técnicas com giz
pastel e carvao, mas também utilizado com
lapis de cor. Podendo ter sua gramatura variada
de 90g/m*> a 120g/m>.

CANSON’

Folhas de papel.

Bloco Canson.
Fonte: Imagens retiradas da internet, 2025

Fonte: Registro da autora, 2025
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LAPIS SECOS

Com pigmentos reduzidos, os lapis de mina
dura, ou mais conhecidos como secos, possuem
uma coloracdo menos saturada e pontas mais
afiadas, possibilitando mais detalhamento no
desenho e misturas de cores. Por sua cor mais
suave, podemos ter uma melhor aplicacao dele em
croquis com tecidos mais fluidos e transparentes.

Teste de lapis da marca Faber
Castell
Fonte: Registro da autora, 2025

Para os desenhos com lapis mais
duros, podemos utilizar papéis a
partir de 180 g/m>

11



MACIOS

Diferente dos secos, os lapis macios, ou suaves,
carregam em sua mina uma quantidade maior de
pigmento, causando nos desenhos uma maior area
de coloracao por conta da sua intensa saturacao. E
por sua forte pigmentacao, acabam tendo sua ponta
mais fragil do que a dos outros. Acabamentos mais
fortes para tecidos estruturados ou escuros sao
perfeitos para a textura mais pigmentada

Lapis Super Soft da marca Faber
Castell
Fonte: Registro da autora, 2025

Para os desenhos com lapis mais
macios, podemos utilizar papéis a
partir de 180 g/m>

12



AQUARELAVEL

Quando usados sem a aplicacdo de agua,
trazem resultados semelhantes ao secos, mas com
o auxilio de um pincel levemente timido, seu traco
se torna mais leve, mas sem tanto pigmento
quanto o da aquarela. Seu uso pode ser combinado
com o uso do pincel e finalizado com o propio
lapis em seco.

Teste de lapis aquareldvel da marca
Staedtler.
Fonte: Registro da autora, 2025

13



BLENDER E BURNISHER

Podemos citar outros dois materiais que
complemetam os resultados desejaveis ao final do
desenho: o Blender e o Burnisher. Esses lapis vao
servir para acabamento do desenho.

e Blender: Quando aplicado sobre a pintura
com lapis de cor, realiza a mistura de cores,
deixando-as mescladas de forma homogénea.

Lapis Blender
Fonte: Registro da autora, 2025

Exemplo do uso do Blender.
Fonte: Registro da autora, 14
2025



e Burnisher: Com o desenho finalizado, ele
pode ser aplicado sobre dando um polimento
nas cores, deixando o desenho com um brilho.

Lapis Burnisher
Fonte: Registro da autora,
2025

Exemplo das cores sem o Exemplo das cores com o
Burnisher Burnisher
Fonte: Registro da autora, 2025 Fonte: Registro da autora, 2025
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BORRACHAS

ltem essencial na producao de um desenho, a
borracha serve para apagar ou suavizar tracos
extras que nao queremos que se destaque no
desenho final. Feitas inicialmente por latex, ela
também pode ter em sua composicao poliéster e
derivados plasticos, auxiliando no apagar. Temos
trés exemplos principais:

e |atex: Macias e esfarelam com facilidade,
limpam com uma certa precisao mas podem
manchar a folha caso esteja com um acumulo
de grafite.

e Sintéticas: Toque macio, nao machucando a
folha, as mais comuns para desenhos.

e Maleaveis ou Limpa-Tipos: Feitas de latex
natural, absorvem bem o grafite sem precisar
muito contato com a folha, 6tima para suavizar
esbocos.

16



TECNICAS

Para se obter bons resultados na coloracao,
também precisamos entender como o lapis de cor
sera aplicado. Somente riscar a folha com tracos
rapidos ou pesados podem acabar manchando o
desenho e até rasgando. Para que isso nao
aconteca, iremos ver duas formas de tracos para

colorir.

e Hachuras: tracos continuos, podendo ser
paralelos ou cruzados. No desenho de Moda,
podemos aplicar hachuras em saias com tecidos
leves e detalhes.

Representacio da técnica de hachura. 17
Fonte: Registro da autora, 2025



e Circulismo: Movimentos formando pequenos
circulos pela area do desenho facilitando o
preenchimento de forma uniforme. ldeal na
mescla de cores, podemos vé-lo em degradés
ou sombras de tecidos mais pesados.

Representacdo da técnica de circulismo.
Fonte: Registro da autora, 2025
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RENDA

Para podermos desenhar uma textura,
precisamos entender melhor sobre ela para
conseguirmos expressa-la. Renda é todo tecido que
forma um desenho com fios entrelacados. As mais
utilizadas sao: renda chantilly, renda
bordada, guipir e renda com elastano.

e Chantily: Tem delicados padroes de flores,
galhos e tracos sobre um fundo de rede plana.
E leve e fluida, macia e a mais procurada.
Comum em vestidos de noiva e lingerie.

e Renda bordada: Na superficie do tecido plano
tem aplicacbes de desenhos bordados,
costumam ser recortados e aplicados sobre o
tecido. Pode ter brilho ou nao.

Renda chantily. Renda bordada.
Fonte: Imagem retirada da internet, 2025 Fonte: Imagem retirada da internet, 2025
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RENDA

e Guipir: Um tipo de renda que tem o fundo
vazado, com fios mais firmes e encorpados.

e Renda com elastano: Tracos romanticos pelos
seus padroes florais, tem seu caimento mais
leve.

Renda guipir. Renda com elastano.
Fonte: Imagem retirada da internet, 2025 Fonte: Imagem retirada da internet, 2025

Lapis e papel na mao, vamos aos exercicios! o4



e
RENDA

Iniciamos com a base do
desenho, ¢é recomendavel uma
lapiseira ou uma lapis que tenha o
grafite mais leve. Defina as dobras de
tecido e curvas do corpo. Com
auxilio de uma limpas-tipos, retire o
excesso de grafite.

Definimos o padrao da renda antes
de comecarmos a colorir .

22
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Escolha uma cor para a base da
pele e preencha todo a pele. Com um
tom mais escuro, marque as
principais areas da sombra. Observe
gue na area da renda, a aplicacao da
cor € mais suave.

Com uma outra cor, aqui
selecionamos o0 rosa, preencha
levemente o corset, suavizando a cor
na area transparente.

23
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Representacdo de renda

Usando o mesmo lapis, escureca
as laterais do corset.

Selecione um tom mais escuro
da cor base e destaque o padrao da
renda junto aos detalhes que
compoe o corset.

24




Representacdo de renda

Preencha a saia cor a mesma
cor base de forma suave.

Marque as laterais e as linhas
das pregas da saia, tracejando no
sentido do tecido.

25



Finalize colorindo os sapatos e
dé mais detalhes ao rosto e aos
cabelos.

Representacao de renda 26




TULE

Quando pensamos no tule, j3 remetemos a
definicao de leveza. Traz versatilidade dependendo
do seu uso. E composto por fios de algodao ou
materiais sintéticos, bastante finos e delicados.
E um tecido que possui certa elasticidade e,
dependendo de sua resisténcia, permite bordados,
muito visto em véus e tutus de ballet. Temos
destaque para:

e Francés: Bem volumoso e com transparéncia,
dando o aspecto cheio para as roupas.

e Americano: Aparéncia leve e pode ter
aplicacoes bordadas nele.

e |llusione: Mais leve que o Americano e muito
transparente, aplicado em pecas para dar a
"lusdo" que nao tem nenhuma camada.

| Tule Illusione
Fonte: Imagem retirada da internet, 2025 27




Tule

Representacao de tule

Iniciamos com a base do
desenho, ¢é recomendavel uma
lapiseira ou uma lapis que tenha o
grafite mais leve. Defina as dobras de
tecido e curvas do corpo. Com
auxilio de uma limpas-tipos, retire o
excesso de grafite.

Escolha uma cor para a base da
pele e preencha todo a pele. Com um
tom mais escuro, marque as
principais areas da sombra. Atente-se
gue as cores que ficam por baixo do
tule se tornam mais claras.

28




Representacao de tule

Utilizando o lapis Burnisher,
mescle suavemente a cor base
com o tom mais escuro.

Para a perna robdtica, utilize
um tom de cinza e aplique do tom
mais escuro para o claro.
Sapatilhas sdo pintadas em
seguida.

29



Representacao de tule

De forma suave, apligue um
tom de azul mais claro
suavemente pelo busto e o tutu.
Nota-se que a coloracdo do tutu
foi feita das extremidades para o
meio, dando luz ao desenho.

Use um tom mais escuro de
azul para marcar as sombras,
realizando a pintura na mesma
direcio do passo anterior.

30




Representacao de tule

Com a saia ja escurecida,
venha com o tom de azul mais
claro por cima, assim, trazendo o
aspecto de transparéncia do tule.

Faca a mesma pintura suave
nos arranjos de tule e com o lapis
mais escuro, marque as dobras e
extremidades.

31



Contorne todo o tutu para
trazer destaque.

Pinte os cabelos e dé
detalhes ao rosto para finalizar.

Representacao de tule 32
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BRILHO

Tecidos brilhosos acrescentam charme e
glamour as pecas de roupas. Mais vistos em roupas
noturnas, o brilho também pode aparecer em pecas
para o dia. Os mais conhecidos sao: paeté, lurex,
veludo.

e Paeté: Pequenos circulos de plastico com
fundo brilhante. Sao costurados no proéprio
tecido.

e Lurex: Seu brilho se da pela juncao nos fios
do tecido com nylon, poliéster metalizado.

e \Veludo: Tem uma aparéncia e textura de
umidade, trazendo brilho e opacidade nas suas
dobras.

Paeté Lurex Veludo
Fonte: Imagem retirada da Fonte: Imagem retirada da Fonte: Imagem retirada da 34
internet, 2025 internet, 2025 internet, 2025



e
BRILHO

Iniciamos com a base do
desenho, é recomendavel uma
lapiseira ou uma lapis que tenha o
grafite mais leve. Defina as dobras
de tecido e curvas do corpo. Com
auxilio de uma limpas-tipos, retire
o excesso de grafite.

Escolha uma cor para a base
da pele e preencha todo a pele.
Com um tom mais escuro, marque

as principais areas da sombra.

35
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Representacao de brilho

Acrescente cor aos cabelos e
aos detalhes do rosto.

Com um tom lavanda,
preencha toda a blusa com
movimentos circulares.
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Representacao de brilho

Apo6s ter completado toda a
blusa, use o mesmo lapis mas com
uma pressao maior e marque as
linhas de sombra, respeitando o
formato de cada corpo.

Utilize um tom mais escuro
para enfatizar melhor as sombras.

37



Representacao de brilho

Para trazermos o efeito de
brilho, faca pequenos pontos por
toda a blusa com o tom mais
escuro.

Venha com uma caneta
branca e aplique proximo aos
pontos escuros para realcar o
efeito.

38



Representacao de brilho

Com o lapis preto, preencha
as laterais e dareas de sombra,
atentando-se aos locais de luz.

Complete com a cor preta
toda a saia sem perder os pontos
de luz.

39



Representacao de brilho

Com uma borracha mais fina,
destaque os pontos de luz.

Repita a aplicacado de
pequenos pontos com a caneta
branca por toda a saia, e finalize
colorindo 0S sapatos.

40



NOIVA

Na categoria noiva, temos uma variaciao de
tecidos que podem ser usados para uma ocasiao
tao especial. Dentre os mais procurados, estao o
tule, ja comentado antes, o Zibeline e Tafeta.

e Zibeline: Carrega uma estrutura firme e
aperéncia acetinada, 6timo para modelos mais
estruturados.

e Tafeta: Tecido que carrega um brilho e é
sofisticado, tendo uma textura rigida e brilho

sutil.
Zibeline Tafeta ‘
Fonte: Imagem retirada da Fonte: Imagem retirada da
internet, 2025 internet, 2025
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NOIVA

Representacao de noiva

Iniciamos com a base do
desenho, é recomendavel uma
lapiseira ou uma lapis que tenha o
grafite mais leve. Defina as dobras
de tecido e curvas do corpo. Com
auxilio de uma limpas-tipos, retire
o excesso de grafite.

Escolha uma cor para a base
da pele e preencha todo a pele.
Com um tom mais escuro, marque

as principais areas da sombra.
Atente-se que as cores que ficam
por baixo do tecido mais fino se
tornam mais claras.

42



Representacao de noiva

[remos destacar as laterais e
linhas para representar o branco.
Com um tom de azul mais
acinzentado, marcamos as dobras
e curvas para sombrea-las
levemente.

Com as sombras ja marcadas,
apligue o mesmo tom com um
pouco mais de pressao.
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Representacao de noiva

Para as mangas, aplique o
mesmo tom de azul nas suas
bordas, e também seguindo as
linhas das dobras e franzidos.

Faca o mesmo com a outra
manga observando suas linhas de

curva.
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Para finalizar, pinte o buqué
e aplique cor aos cabelos e aos
detalhes do rosto.

Representacao de noiva 45







FANTASIA

Na representacdo de roupas fantasiosas,
podemos ter referéncia de desenhos e livros, onde
a natureza é a protagonista de muitos detalhes,
inclusive no vestuario. Vemos flores e folhas
transformadas em saias e vestidos, com adornos em

todo o lugar.

Lirio rosa. Lirio branco.
Fonte: Imagem retirada da Fonte: Imagem retirada da
internet, 2025 internet, 2025
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e
FANTASIA

Iniciamos com a base do
desenho, €& recomendavel uma
lapiseira ou uma lapis que tenha o
grafite mais leve. Defina as dobras
de tecido e curvas do corpo. Com
auxilio de uma limpas-tipos, retire
o excesso de grafite.

Para este exemplo, iremos
comecar pela sombra. Aplique um
tom rosado nas laterais e
extremidades do  corpo.

48

Representacao de fantasia



Representacao de fantasia

Apo6s as sombras, escolha
uma cor base e preencha toda a
pele.

Com a ajuda de um pincel
levemente umido, passe por toda
a pele mesclando as cores que ja
foram postas no desenho.

49



Representacao de fantasia

Apo6s a aplicacao na pele,

com um tom de pink, comece a
preencher a blusa marcando suas
laterais e areas de volume.

Novamente com o pincel

umido, passe ele na ponta do lapis
e complete a coloracao da blusa,
acrescentando mais saturacao a

ela.
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Representacao de fantasia

Na saia, escolha dois tons
para preenché-la. Observe que no
exemplo, a saia traz a ideia de uma
pétala, entdo trace a cor seguindo
o movimento da roupa.

Use da mesma técnica do
pincel umido e mescle as cores
deixando-as uniforme. Com os
lapis ja utilizados, delineie as
extremidades da roupa, a
destacando.
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Representacao de fantasia

Preencha os sapatos e trace
linhas seguindo o movimento do
cabelo. No exemplo foram usados
dois tons de amarelo.

Com o pincel, misture os dois
tons para mistura-los. Observe a
diferenca de acabamento com e
sem a aplicacdo do pincel.
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Nas asas, trace linhas
coloridas nos padroes e em
seguida, venha com o pincel de
forma suave pelos tracos.

Com as asas prontas, finalize
os detalhes no rosto.

Representacao de fantasia 53
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