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jogos educacionais; ludicidade; ensino de física.



students9 difficulty in understanding abstract concepts, lack of engagement 

in 

make learning more dynamic and accessible. Grounded in Vygotsky9s 

sociocultural 4
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contribute to students9 

educational games; ludicity; physics teaching.
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fundação: <A cultura humana brota da brincadeira 4 4

desenvolve nela=. Segundo o autor, o jogo

https://elpais.com/cultura/2021-07-20/como-los-videojuegos-dominaron-el-mundo.html
https://elpais.com/espana/catalunya/2021-12-04/homo-ludens-luces-y-sombras-de-los-videojuegos.html
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realização do <Questionário Pós teste=, estrut

teste, os alunos responderam ao <Questionário de 

Percepção=, composto por 



•

•

•





• <Questionário Pré teste=.

• <Questionário Pós teste=

• <Questionário de Percepção=













 













ciclos (n), ou fenômeno periódico, durante certo intervalo de tempo (∆t)?
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Social interaction and the development of language and 
cognition

What video games have to teach us about learning and 
literacy.

Fundamentos de Física: mecânica. 4. ed.
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bem estruturado, não é apenas uma forma de <quebrar a rotina= das aulas, mas uma 
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