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RESUMO

A educagdo financeira esta bastante ausente no cotidiano da populacdo brasileira. O que se
verifica, por meio de pesquisas recentes (CNDL/SPC, 2022), é o endividamento dos brasilei-
ros, de familias que enfrentam problemas concernentes as dificuldades de administrar o di-
nheiro. Na escola, por sua vez, a educagdo financeira deve ser aplicada de forma interdisci-
plinar, conforme orienta a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e ndo ensinar apenas os
conteudos convencionais, que nem sempre dialogam com a vida pratica dos educandos. A
presente pesquisa emerge da compreensdo da importancia da educagdo financeira para a vida
em sociedade e o papel que a escola pode exercer nesse processo. Assim, o presente estudo
tem como objetivo geral analisar o uso do jogo piquenique, por meio da aprendizagem coope-
rativa, com relagdo as contribui¢des na aprendizagem da educagdo financeira dos alunos do 5°
ano do Ensino Fundamental. A presente pesquisa parte da hipdtese de que o uso didatico do
jogo piquenique, através da aprendizagem cooperativa, contribua para o aprendizado de edu-
cacdo financeira dos alunos. O l6cus da pesquisa foi uma escola publica do municipio de For-
taleza e participaram deste estudo, 30 alunos do 5° ano do ensino fundamental. A metodologia
desta pesquisa se caracteriza por ser uma pesquisa descritiva, tendo uma abordagem qualitati-
va. Divide-se em trés fases: a primeira fase aplicou-se um questionario estruturado impresso
da Olimpiada Brasileira de educagdo Financeira (OBEF, 2022), com o objetivo de identificar
seus conhecimentos de educacao financeira. Na segunda fase, foi desenvolvida uma sequéncia
didatica norteada por Zabala (1998), organizada em 6 intervengdes, utilizando o método
Jjigsaw de Aronson (1978), com a utilizagdo do jogo piquenique (IBS, 2023), como recurso
didatico, quanto as contribui¢des na educacao financeira dos alunos. Na terceira fase, foi apli-
cado um questionario final impresso da (OBEF, 2022), sobre os conhecimentos adquiridos
apos a sequéncia didatica e um questiondrio tipo survey na escala Likert (1932), no formato
impresso com o propoésito de avaliar o potencial didatico do uso do jogo piquenique e as per-
cepcdes dos alunos. Foi adotado o método de andlise de contetido de Bardin (2016). A pes-
quisa teve como resultados: dificuldade dos alunos na resolu¢do de problemas que envolve
operagdes aritméticas, o uso do jogo piquenique proporcionou maior compreensao nos conte-
udos de educagdo financeira e matematica, bem como aumentou o interesse dos alunos e o

desenvolvimento de habilidades cognitivas com a utilizacdo da aprendizagem cooperativa.

Palavras-chave: educacdo financeira; aprendizagem cooperativa; jogos educativos.



ABSTRACT

Financial education is largely absent from the daily lives of the Brazilian population. Recent
surveys (CNDL/SPC, 2022) show that Brazilians are in debt, and that families are facing
problems related to the difficulties of managing their money. At school, on the other hand,
financial education should be applied in an interdisciplinary way, as guided by the National
Common Core Curriculum (BNCC) and not just teach conventional content, which does not
always relate to the practical lives of students. This research emerges from an understanding
of the importance of financial education for life in society and the role that schools can play in
this process. Thus, the general aim of this study is to analyze the use of the picnic game,
through cooperative learning, in relation to its contributions to the learning of financial educa-
tion among 5Sth grade students. This research is based on the hypothesis that the didactic use
of the picnic game, through cooperative learning, contributes to students' learning of financial
education. The locus of the research was a public school in the municipality of Fortaleza and
30 students from the fifth year of elementary school took part. The methodology of this re-
search is characterized as being descriptive, with a qualitative approach. It is divided into
three phases: in the first phase, a structured questionnaire from the Brazilian Olympics of Fi-
nancial Education (OBEF, 2022) was applied, with the aim of identifying their knowledge of
financial education. In the second phase, a di-dactic sequence guided by Zabala (1998) was
developed, organized into 6 interventions, using Aronson's (1978) jigsaw method, with the
use of the picnic game (IBS, 2023), as a didactic resource, regarding the contributions to the
students' financial education. In the third phase, a final printed questionnaire (OBEF, 2022)
was administered on the knowledge acquired after the didactic sequence and a survey-type
questionnaire on the Likert scale (1932), in printed format, with the aim of evaluating the di-
dactic potential of using the picnic game and the students' perceptions. Bardin's (2016) con-
tent analysis method was adopted. The results of the research were: students' difficulty in
solving problems involving arithmetic operations, the use of the picnic game provided greater
understanding of financial education and mathematics content, as well as increasing students'

interest and the development of cognitive skills with the use of cooperative learning.

Keywords: financial education; early grades; cooperative learning; educational games.
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1 INTRODUCAO

O presente estudo, aborda o tema da educacdo financeira no ambito escolar, por
meio de uma proposta interdisciplinar, conduzido pela aprendizagem cooperativa e pelo uso
do jogo piquenique como recurso didatico. No ambito da execugdo da pesquisa fez-se uso da
sequéncia didatica norteada por Zabala (1998), com o suporte didatico do método jigsaw. A
coleta de dados se deu por meio do uso do questiondrio tipo survey na escala Likert, cujas
analises estiveram amparo na analise de contetido de Bardin (2016).

A partir de 2008, o tema da educagdo financeira ganhou destaque com a crise eco-
ndmica mundial e, a partir desse periodo, a Organizagdo para Cooperagao e Desenvolvimento
Econdmico (OCDE), que € constituida por 38 paises, dedica-se a debater varios temas, como:
questdes ambientais, sociais, econdmicas € principalmente as questdes associadas a educacao
financeira (Kistemann Jr.; Coutinho; Figueiredo, 2020). Este debate sobre educagdo financeira
influenciou paises como o Brasil a criar politicas publicas que favorecam a promocado de
acoes de educacao financeira para os brasileiros. Nesta direcdo, por meio de um Decreto Fe-
deral n°® 7.397/2010, foi instituida a Estratégia Nacional de Educagdo Financeira (ENEF), cri-
ada por entidades governamentais e sociedade civil, como uma politica de Estado, que tem
como objetivo ajudar a populacao a tomar decisdes financeiras mais autbnomas e conscientes.

Com a pandemia da COVID-19, a situagdo econdmica do Brasil, ficou bastante
delicada e a tematica da educagdo financeira comecou a ser evidenciada, por sua importancia
para a sociedade, na medida que se verificou que cerca de 63 milhdes ¢ 200 mil brasileiros
estavam endividados, ou seja, os que estavam com dividas a serem pagas e nao os que se tor-
naram inadimplente pelo ndo pagamento das dividas, esse percentual equivalente a 39% da
populacdo adulta do pais (CNDL/SPC, 2022). Segundo essa pesquisa os principais endivida-
dos se concentram na faixa etaria entre 30 e 39 anos e 60% dessas dividas sdo com institui-
¢oes bancarias. O que se verifica a falta de planejamento financeiro das familias para enfren-
tarem problemas concernentes aos momentos de escassez e de dificuldades diversas da vida
em sociedade. E a escola, por sua vez, que deveria ser o ambiente favoravel para uma educa-
cdo ampla dos alunos, se centra, na maioria das vezes, apenas nos contetidos convencionais €
que nem sempre dialogam com a vida pratica dos educandos.

No Brasil, existem dificuldades dos brasileiros em controlar as suas dividas, le-
vando ao endividamento, provocado pelo mau uso do crédito, este, obviamente, usado sem o
prévio planejamento dos gastos domésticos (PEIC, 2022). Com isso, torna-se evidente a au-

séncia de uma educacdo financeira de qualidade para a populacdo brasileira. Sabendo dessa
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situacdo financeira que varias familias brasileiras vém enfrentando, ao longo da vida, torna-se
fundamental que o tema da educacdo financeira seja também objeto de consideragdo didatica
no ambito do fazer pedagodgico nas escolas.

No municipio de Fortaleza temos nlimeros expressivos em relagdo ao endivida-
mento dos fortalezenses, segundo o instituto de pesquisa e endividamento do Ceara (IPDC,
2024), revela que no més de abril 75,3% dos residentes da capital atualmente estdo endivida-
dos. A pesquisa constatou que o motivo principal, desse desequilibrio financeiro, ¢ a auséncia
de um orgamento e controle dos rendimentos e gastos ou por fazer esse planejamento de modo
ineficaz. A principal despesa dos fortalezenses ¢ na alimentagdo e a forma mais comum de
compra € com o cartdo de crédito. A coleta de dados ¢ realizada nos principais pontos de flu-
x0s, sempre nos trés primeiros dias Uteis de cada més, a populacao pesquisada € composta por
pessoas com idade igual ou superior a 18 anos e o tamanho da amostra ¢ definido para um ni-
vel de confianca de 95%, com margem de erro maximo de 3,5%.

As respectivas pesquisas sobre o endividamento s6 corroboram a necessidade de
abordar a tematica da educacgdo financeira escolar, que segundo os estudos de Silva e Powell
(2013), caracteriza-se pelo conjunto de informagdes no universo do dinheiro, no qual, os alu-
nos possam tomar decisodes, fazer julgamentos e ter posicdes criticas que envolvam as finan-
cas na vida pessoal, familiar e na sociedade. Dessa forma, percebemos que a educagao finan-
ceira ¢ uma ciéncia humana, através de uma metodologia baseada no comportamento, nas de-
cisdes e com o objetivo de fomentar habitos saudaveis, a sustentabilidade e a qualidade de
vida, segundo aponta Domingos (2012).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) estabelece que toda rede de
ensino, publico ou particular, incluam nos curriculos a educagdo financeira como tema trans-
versal, ou seja, abordem essa tematica de forma contextualizada nas disciplinas obrigatorias.
Neste contexto que se encaixa a proposta deste estudo, uma vez que pretende abrir um didlogo
entre a disciplina de matematica, porque ¢ um componente curricular de dificil compreensao e
a educagdo financeira que pode colaborar na aprendizagem dos conceitos matematicos de
forma interdisciplinar, notadamente nos anos iniciais do ensino fundamental, especificamente
no 5° ano, pois nesse ano acontecem avaliagdes de matemadtica importantes, como: o Sistema
Permanente de Avaliagdo da Educagdo Bésica do Ceard (SPAECE) e o Sistema de Avaliacao
da Educacao Basica (SAEB).

O jogo piquenique faz parte de um projeto chamado Vamos Jogar e Aprender!
criado pelo Instituto Brasil Solidario (IBS), em parceria com setores privados, como: Bank of

América. A implementagdo desse projeto piloto de educacdo financeira nas escolas do Brasil e
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da América latina iniciou em 2017-2018, acontecendo no Estado do Ceard, nos municipios de
Beberibe, Cascavel, Pindoretama e Fortaleza, onde algumas escolas foram escolhidas. Teve
um monitoramento periddico pelo Instituto Brasil Solidario (IBS), aplicacdo de avalia¢do ex-
terna de resultados e aprendizados envolvendo escolas, educadores, alunos, familias e gesto-
res locais. Os resultados desse projeto tiveram os seguintes apontamentos: capacidade de cal-
cular riscos e oportunidades; conceitos instituidos do poupar e investir; autonomia e autocon-
trole de gastos e ganhos e 77% das escolas que participaram do projeto e aplicaram os jogos
melhoraram os conhecimentos em educacao financeira (IBS, 2017).

Essa experiéncia, aliada a concep¢ao de um ensino voltado para os problemas do
cotidiano dos alunos, foi que inspirou este estudo, por meio da aprendizagem cooperativa que
¢ uma metodologia ativa de ensino, a partir da qual o aluno ¢ protagonista no processo de
aprendizagem a partir das interacdes afetivas e cognitivas com o conjunto dos demais alunos.
Para Lopes & Silva (2009, p. 3), a aprendizagem cooperativa “[...] € um método de ensino que
consiste na utilizagao de pequenos grupos de tal modo que os alunos trabalhem em conjunto
para maximizarem a sua propria aprendizagem e a dos outros colegas.” Abordaremos a
aprendizagem cooperativa € o jogo piquenique, porque ambos favorecem o protagonismo do
aluno e promove competéncias sociais, pela interagao dos envolvidos na pesquisa.

Com o proposito de justificar a relevancia dessa pesquisa, foi realizado uma revi-
sdo bibliografica no banco de dados da Coordenagdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), com os seguintes critérios de inclusdo: somente artigos publicados entre o
periodo de 2017 a 2024, esse recorte temporal foi escolhido, porque a partir de 2017, a educa-
¢do financeira comega a ser implementada na BNCC e trabalhos que abordam a educagao fi-
nanceira nas séries iniciais do ensino fundamental, foram analisados dois artigos relevantes
para o estado da arte dessa pesquisa.

O primeiro estudo intitulado de Cendrios sobre educagdo financeira escolar: en-
trelacamentos entre a pesquisa, o curriculo e a sala de aula de Matematica, teve como obje-
tivo apresentar cendrios que explicitam a Educacao Financeira (EF) e suas a¢des na perspecti-
va dos educadores matemadticos na sala de aula da educacdo basica, diante dessa nova propos-
ta curricular da BNCC no Brasil, os resultados apontam para um conjunto de agdes para a
educacdo financeira escolar (EFE), incluindo a necessidade da discussdo critica dos temas,
além da mera e exclusiva resolu¢ao de exercicios de matematica financeira, além da relevan-
cia da formagdo do professor para éxito nas agdes, com o propdsito de fomentar discussoes,
questionamentos dos alunos no contexto da educagdo financeira escolar. (Pessoa; Muniz Ju-

nior; Kistemann Jr., 2018)
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No segundo artigo, com o titulo Educagdo financeira nos anos iniciais do ensino
fundamental: revisdo sistemdtica em banco de dados, prop0ds realizar uma analise bibliografi-
ca a respeito do tema educacdo financeira, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, de 2016
a 2021, através de uma Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), utilizando-se as palavras-
chave: “educacdo financeira” e “anos iniciais do ensino fundamental”. No banco de periddi-
cos da Capes, foram encontrados 412 trabalhos e selecionados apenas 6 dissertagdes ¢ 2 teses
para analise. Apds analise de contetido as autoras (Franga; Figueiredo, 2021), concluiram que
as praticas pedagodgicas e a formagao docente contribuem para a aquisi¢cdo de conhecimentos
tedricos e praticos sobre Educacao Financeira, apesar de ser observado que estudos focaliza-
dos na atuagdo docente voltados a Educacdo Financeira nos anos iniciais do Ensino Funda-
mental, mostram-se escassos na pratica escolar, esta lacuna da auséncia de aulas que envol-
vem a educacdo financeira nos anos iniciais, como aponta neste estudo, justifica a nossa pro-
posta de pesquisa, que tem como produto educacional, uma sequéncia didatica.

O interesse pela tematica surge pelas praticas docentes no ensino de matematica
como pedagogo, observei desinteresse e dificuldades dos alunos na matematica. Durante mi-
nha formacao basica nao tive aula de educagdo financeira e, como parte significativa dos bra-
sileiros, também sinto a necessidade desse saber em minha formagdo, bem como na melhor
educagdo de meus alunos, no sentido de impactar positivamente em suas formacdes. Quanto a
justificativa pessoal, ocorre pelo interesse da tematica devido a auséncia de um planejamento
financeiro pessoal, que resultou em experiéncias com a inadimpléncia. Essa pesquisa possibi-
litara ampliar novas metodologias de ensino de matematica ¢ promover a formagao de cida-
daos. O motivo em adotar a metodologia da aprendizagem cooperativa € que o aluno ¢ prota-
gonista no processo de aprendizagem e ndo um sujeito passivo € porque o jogo piquenique
proporciona aos alunos uma compreensao do poupar e ajuda a tomar decisdes assertivas.

A presente pesquisa parte da hipotese de que, o uso didatico do jogo piquenique, na
aprendizagem cooperativa, contribui positivamente na aprendizagem da educacdo financeira,
dos alunos do 5° ano do ensino fundamental. A proposta deste estudo ¢ analisar as contribui-
¢oes do jogo Piquenique na aprendizagem da educag¢do financeira dos alunos do 5° ano do En-
sino Fundamental, numa escola da rede municipal de Fortaleza, se constituindo em seu objeti-
vo geral. E quanto aos objetivos especificos, sdo: a) identificar conhecimentos de educagao
financeira dos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental, numa escola da rede municipal de
Fortaleza; b) desenvolver uma sequéncia didatica com o uso do jogo piquenique, através do
método jigsaw, quanto as contribui¢des na educacgdo financeira dos alunos do 5° ano do Ensi-

no Fundamental, numa escola da rede municipal de Fortaleza; c) comparar os conhecimentos



18

prévios, sobre a educagdo financeira, dos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental, numa es-
cola da rede municipal de Fortaleza, com os conhecimentos a posteriori da aplicacdo da se-
quéncia didatica.

Diante disso, propomos a seguinte questdo de pesquisa: Quais as contribui¢des do
uso didatico do jogo piquenique, pela aprendizagem cooperativa, na educacdo financeira dos
alunos do 5° ano do ensino fundamental em uma escola da rede ptiblica municipal de Fortale-
za? Enquanto as questodes especificas sao: Quais sdo os conhecimentos de educagdo financeira
dos alunos do 5° ano do ensino fundamental? Como desenvolver uma sequéncia didatica, com
o uso do jogo piquenique, através do método jigsaw, para contribuir na aprendizagem de edu-
cagao financeira dos alunos do 5° ano do ensino fundamental? Quais sao os conhecimentos
posteriori a sequéncia didatica, quanto as contribui¢cdes para a aprendizagem de educacgao fi-
nanceira, dos alunos do 5° ano do ensino fundamental?

O presente texto esta estruturado da seguinte forma: inicia-se com o primeiro ca-
pitulo a introducao, para contextualizar, justificar a proposta de pesquisa, apontar os questio-
namentos e objetivos, bem como, compreender a relevancia desse estudo.

O segundo capitulo, aborda a relagdao entre o ensino de matematica e a educacao
financeira, objetivando identificar a educagdo financeira na educagdo basica, através dos do-
cumentos curriculares de ensino. Compreender quais os desafios na inser¢ao da educagao fi-
nanceira no ensino fundamental e a interdisciplinaridade da educacdo financeira. Embasare-
mos, neste capitulo, estudos da BNCC (2017), ENEF (2010), Oliveira (2017), Fazenda
(2008), dentre outros autores.

O terceiro capitulo, versa sobre o jogo como recurso fundamental para o ensino de
educagdo financeira com o de matematica, tendo como objetivos compreender a relagao do
jogo no processo educativo, analisar a relacdo do jogo com o ensino de matematica e educa-
cdo financeira e, especificamente, analisar o jogo piquenique e seu potencial para aulas de
educacdo financeira e por fim explicar as caracteristicas da aprendizagem cooperativa. Abor-
daremos, neste capitulo, estudos de Piaget (1978), Kishimoto (2000), IBS (2022), Lopes &
Silva (2009), dentre outros autores.

O quarto capitulo ¢ dedicado a metodologia, aos procedimentos metodoldgicos,
técnica de pesquisa e instrumentos utilizados, a locus e sujeito da pesquisa e a analise dos da-
dos, objetiva-se descrever todo o caminho metodologico deste estudo.

O quinto capitulo trata dos resultados e discussdao dos achados da pesquisa e as

contribui¢des do potencial didatico do uso do jogo piquenique, por meio do uso da metodolo-
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gia da aprendizagem cooperativa no ensino de educagdo financeira com aporte a partir do en-
sino de matematica.
Por fim, no sexto capitulo discorre sobre o produto educacional com: apresenta-

¢do, caracteristicas, fundamentacao e descri¢do da sequéncia didatica.
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2 O ENSINO DA MATEMATICA E A EDUCACAO FINANCEIRA

2.1 Aspectos historicos do ensino de ciéncias e matematica

O ensino de Ciéncias e principalmente da Matematica ao longo da historia, foi
marcada por muitas dificuldades e obstaculos com relacdo a aprendizagem de seus conteudos
propostos nas escolas.

Esses obstaculos podem ter ocorrido devido a uma metodologia convencional de
cunho teorico, bem como pela dependéncia do livro didatico e um curriculo de ensino de ci-
éncias e matematica centrado nas disciplinas, ou seja, essa tendéncia pedagogica tradicional
acaba sendo dominante e torna imperceptivel para professor um olhar sobre o sujeito da
aprendizagem. Giillich (2012), discorre acerca dessa dependéncia do professor de ciéncias
em relacdo ao livro, em que o livro consegue perverter a pratica, o modo de sequenciamento
dos conteudos, mas acima de tudo a propria formacao do professor, que na sua atuacao deli-
berada, acaba por esquecer ou desperceber que o sujeito € quem determina as agoes, as inter-
vengdes e, portanto, os curriculos.

Torna-se claro que o uso do livro didatico no ensino de ciéncias e matematica
percorre até os tempos atuais € ndo € algo negativo ou inutil, pelo contrario, ¢ sistematico,
norteador e objetivo, porém € necessario um novo olhar no processo de ensino e da aprendi-
zagem, uma abordagem contextualizada, cooperativa, relacionar o curriculo com os saberes
do cotidiano do aluno, uma aprendizagem de forma integral do sujeito. Nessa linha, destaca-
mos as ideias de Goodson (2007, p. 242) ao afirmar que “precisamos mudar de um curriculo
prescritivo para um curriculo como identidade narrativa; de uma aprendizagem cognitiva
prescrita para uma aprendizagem narrativa de gerenciamento da vida”.

Precisa-se entender que o curriculo ndo ¢ uma “grade de contetidos” no qual de-
ve-se ensinar de forma expositiva, repetitiva, teorizada e exclusivamente a uma disciplina,
porém ¢ preciso ter um novo olhar sobre o curriculo, de maneira a favorecer e fomentar a
aprendizagem do aluno, sua reflexdo e criatividade, contextualizacdo de contetidos com o
cotidiano e principalmente relacionar temas transversais nas proprias disciplinas, abordar as-
suntos, como a educagdo financeira no ensino de matematica, faz-se necessario uma pratica
libertadora, conectadas a visao de mundo e a formac¢dao do homem para a sociedade. Segundo
Freire (1989, p. 6), a liberdade “¢ a matriz que atribui sentido a uma pratica educativa que s

pode alcancar efetividade e eficacia na medida da participacdo livre e critica dos educados”.
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A matematica surgiu com as necessidades do homem de resolver problemas rela-
cionados ao cotidiano, principalmente ligados ao comércio, as constru¢des e as medidas de
terras, foi sendo considerada como algo que ndo desenvolvia o pensamento humano ou pen-
samento 16gico. Havia a concepgao de que as pessoas que sabiam os conceitos de matematica
eram superiores e respeitadas, enquanto aos que tinham um raciocinio inferior, eram ensina-
dos conteudos tidos como “obrigatérios” na escolarizagdo, estabelecendo, assim, uma divisao
pelo nivel de conhecimento tedrico e pratico.

Além disso, Brum (2012, p.1) destaca que o modelo tradicional de ensino-

aprendizagem de matematica, por exemplo, ndo apresenta estimulo aos alunos, referindo que:

A Matematica historicamente na forma tradicional de ensino esta unida a uma falsa
consciéncia individualista, de dominagdo e reprodugdo de desigualdades sociais.
Nessa perspectiva, de um lado sdo muitos os alunos em todos os niveis de ensino
que consideram a Matematica inutil € sentem- se incapazes de aprender.

Segundo Brum, a matematica foi marcada por uma metodologia de ensino pauta-
da apenas, no ensino tradicional de conteudos, onde o Brasil apenas acompanhou as mudan-
cas do processo de ensino e da aprendizagem mundial, porém ndo teve transformagdes que
pudessem melhorar a qualidade da relacao entre curriculo, professor e aluno. Por consequén-
cia disso temos uma resisténcia ou dificuldade dos alunos ao ensino de matematica, ¢ preciso
refletir sobre uma pratica pedagodgica pautada a uma nova maneira de enxergar e lidar com o
conhecimento. Para se compreender o nivel do aprendizado do ensino de matematica no am-
bito nacional, a figura 1 e 2 apresenta o resultado de matematica da avaliagdo do programa
internacional de avaliagdo de alunos, que avalia jovens de 15 anos com o foco na leitura, ma-

tematica e ciéncias (PISA, 2022).



Figura 1 - Niveis de proficiéncia de alguns paises em matematica

Fonte: INEP, com base em OCDE, 2022.

Figura 2 - Comparagdo das médias em matematica

Fonte: INEP, com base em OCDE, 2022.
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Segundo os resultados do PISA, que avalia os dominios de leitura, matematica e
ciéncias, divulgado pela (OCDE), organizagdo para cooperagdo ¢ desenvolvimento econdmi-
co, apontam o grande gargalo no ensino de matematica no Brasil, de acordo com o relatério
27% dos alunos brasileiros alcangaram o nivel 2 de proficiéncia em matematica, ou seja, o
patamar minimo de aprendizado, enquanto a média na disciplina em outros paises da OCDE
¢ 69%. Nos niveis 5 e 6, considerados os mais altos, quando os alunos resolvem problemas
mais complexos, comparam e avaliam estratégias, o Brasil atingiu apenas 1% e a média da
OCDE ¢ 9%. Para Marcelo Viana, o diretor geral do Instituto de Matematica Pura e Aplicada
(IMPA, 2023), em entrevista realizada pela Agéncia Brasil, diz que:

O Pisa traz dados bastante preocupantes que apontam mais uma vez para a urgén-
cia, a eterna urgéncia de melhorar o quadro de matematica, cerca de trés quartos
dos estudantes ndo alcangaram sequer o nivel adequado. O grande calcanhar de
Aquiles € a formagdo e a valorizagdo do professor. Matematica ndo ¢ para génios,
nos dias de hoje, no século 21, ndo basta existir, ¢ indispensavel estar bem alfabeti-
zado e ter um certo conforto e certo dominio de conceitos matematicos basicos.

Estes dados recentes nos fazem compreender o déficit no ensino de matematica
no Brasil, em comparagdo a outros paises estamos muito atrasados, um dos motivos levanta-
dos por Viana ¢ a formagao e a valorizagao do professor, além da crencga de que a matematica
¢ algo dificil, apenas para génios. Podemos concluir que, os aspectos histéricos do ensino de
matematica foram marcados por metodologias expositivas e abstratas, com o propodsito de
ensinar formulas, memorizagdo e a resolucao de célculos aritméticos, porém foi esquecido a
contextualizagdo dos conteudos de matematica com sua aplicabilidade no cotidiano dos alu-
nos, com situagdes problemas ou até¢ mesmo o uso de jogos matematicos como suporte peda-
gbgico, com o proposito de desmistificar que a matematica ¢ dificil para se aprender.

A seguir iremos discorrer sobre a presen¢a da educagdo financeira no curriculo
escolar, com o proposito de buscar nos documentos educacionais a importancia de educar

financeiramente, desde a educagao basica de ensino.
2.2 Educacio financeira e a (BNCC): dos pressupostos a pratica
Segundo Kistemann Jr. (2020), a preocupacdo com a educagdo financeira desde os

primeiros anos de escolarizagdo mobilizou diversos o6rgdos econdmicos mundiais, liderados

pela Organizagdo para Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE) a planejar e de-
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senvolver agdes visando fornecer ferramentas para o individuo consumidor agir perante as
situacdes financeiras.
No Brasil reverberou na implementagdo da Estratégia Nacional de Educagdo Fi-
nanceira (ENEF)! em 2010. Decorrente dessas discussdes e estudos, a OCDE (2005, p. 26)
define educagdo financeira como:
O processo mediante o qual os individuos e as sociedades melhoram a sua compre-
ensdo em relacdo aos conceitos e produtos financeiros, de maneira que, com infor-
magao, formagao e orientagdo, possam desenvolver os valores e as competéncias ne-
cessarios para se tornarem mais conscientes das oportunidades e riscos neles envol-
vidos e, entdo, poderem fazer escolhas bem informadas, saber onde procurar ajuda e
adotar outras a¢des que melhorem o seu bem-estar. Assim, podem contribuir de mo-

do mais consistente para a formagdo de individuos e sociedades responsaveis, com-
prometidos com o futuro.

Em contexto brasileiro, as propostas para desenvolvimento de agdes institucionais
para a educagdo financeira foram indicadas, inicialmente, pela Camara dos Deputados. Se-
gundo Kistemann Jr. (2020), o deputado federal Lobbe Neto foi o autor de um projeto de lei,
em 2004, para criar a disciplina Educagdo Financeira, que seria um tema integrado ao curricu-
lo da disciplina de Matematica na educacao bésica. Esse projeto representou o inicio de um
esforco institucional que culminou com a criagdo da Estratégia Nacional de Educagao Finan-
ceira (ENEF).

A ENEF ¢ uma mobilizagdo de varios setores com foco na promocao de agoes de
educagdo financeira no Brasil. O objetivo da ENEF, criada através do Decreto Federal
7.397/2010, ¢ contribuir para o fortalecimento da cidadania, promovendo e incentivando
acgoes visando a constru¢do de habitos saudaveis relacionados as finangas. Tal decreto foi re-
vogado pelo Decreto n° 10.393/2020, que atualizou a governanca e instituiu a nova ENEF,
como também o Férum Brasileiro de Educagao Financeira (FBEF), que tem como fungao di-
rigir, supervisionar e fomentar o desenvolvimento das acdes relacionadas a nova ENEF, sendo

atualmente presidido pela Comissdo de Valores Mobiliarios - CVM (2022-2024)2.

! A ENEF ¢ uma politica de Estado que foi criada em 2010 com o proposito de promover a inclusdo da educagio
financeira e previdencidria no Brasil. A proposta ¢ fortalecer a cidadania e oferecer a populagcdo nogdes sobre
sistema monetario e previdéncia. Atualmente apoia acdes e iniciativas sobre a educacdo financeira nas escolas,
palestras, cursos, oficinas e campanhas gratuitas de formato diversos. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/35987-educacao-financeira. Acesso em 15 de agosto de 2024.

2O FBEF ¢ composto pelas seguintes entidades e 6rgaos: Banco Central do Brasil, Comissdo de Valores Mobili-
arios, Superintendéncia de Seguros Privados, Secretaria do Tesouro Nacional da Secretaria Especial de Fazenda
do Ministério da Economia, Secretaria de Previdéncia da Secretaria Especial de Previdéncia e Trabalho do Mi-
nistério da Economia, Superintendéncia Nacional de Previdéncia Complementar, Secretaria Nacional do Con-
sumidor do Ministério da Justica e Seguranga Publica e Ministério da Educagdo. Disponivel em
<https://www.gov.br/semanaenef/pt-br/fbef-divulga-relatorio-com-balanco-da-semana-nacional-de-educacao-
financeira-1>. Acesso em 22 jun. 2024.
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Conforme o FBEF, a nova ENEF tem como principios: 1. atuagdo permanente e
em ambito nacional; II. prevaléncia do interesse publico; III. atuagdo por meio de informacao,
formacgdo e orientagdo; IV. formacdo de parcerias com 6rgaos ou entidades publicas e com
instituicdes privadas; V. avaliacdo e revisdo das agdes implementadas; ¢ VI. proibicdo de
oferta de produtos e servigos nas agdes de educacdo financeira.

Quanto ao publico adulto, as a¢des visam o desenvolvimento de conhecimentos
referentes as areas financeira, securitaria, previdenciaria e fiscal com vistas a melhorar a ges-
tdo do planejamento familiar, como também reduzir e prevenir o superendividamento do pu-
blico, enfatizando aqueles que estejam em situacao de vulnerabilidade social.

Para o publico em idade escolar, as orientagdes destacam como objetivo contribuir
para o desenvolvimento da cultura de planejamento, prevengdo, poupanga, investimento e
consumo consciente nas futuras geracoes de brasileiros (Forte, 2020). Ainda de acordo com a
ENEF, o trabalho com a educacao financeira, possibilita o desenvolvimento das competéncias
necessarias que subsidiem os estudantes a lidarem de forma consciente diante dos desafios
sociais e economicos da sociedade, visando o exercicio da cidadania.

A partir da necessidade em debater a educagdo financeira no ambito nacional, foi
criada uma politica publica no Brasil que orienta sobre a educacao financeira nas escolas: a
Estratégia Nacional de Educacao Financeira (ENEF, 2010, p.63), aponta:

Portanto, a educagdo financeira nas escolas se apresenta como estratégia fundamen-
tal para ajudar as pessoas a realizar seus sonhos individuais e coletivos. Discentes e
docentes educados em temas financeiros podem constituir-se em individuos crescen-
temente autdonomos em relagdo a suas finangas e menos suscetiveis a dividas descon-

troladas, fraudes e situagdes comprometedoras, que prejudiquem ndo sé sua propria
qualidade de vida como também a de outras pessoas.

Portanto, a importancia da educacao financeira nas escolas ¢ de formar pessoas
capazes de tomar decisdes em relacdo ao uso consciente do dinheiro, promover planejamen-
to de sonhos e por consequéncia uma melhor qualidade de vida. Além da orientagdo sobre a
educagdo financeira escolar, a ENEF promove agdes através da semana nacional de educa-
cdo financeira, com palestras, /ives, foruns gratuitos para disseminar a tematica.

Diante da relevancia em ensinar sobre a educagdo financeira no ambiente escolar,

em 2017, foi homologada a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelecia que

as redes de ensino publico e privado, incluissem a educacdo financeira como tema transversal
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obrigatorio nas disciplinas, de forma contextualizada, uma proposta interdisciplinar e coerente

com a realidade da sociedade. O seguinte documento da (BNCC, 2017, p. 19-20) aponta que:

[...] Cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas respectivas
esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos e as propostas peda-
gogicas a abordagem de temas contemporaneos que afetam a vida humana em escala
local, regional e global, preferencialmente de forma transversal e integradora. Entre
esses temas, destacam-se: direitos da crianga ¢ do adolescente (Lei n°® 8.069/1990),
educacdo para o transito (Lei n° 9.503/1997), educagdo ambiental (Lei n°
9.795/1999, Parecer CNE/CP n° 14/2012 e Resolugao CNE/CP n° 2/2012), educagédo
alimentar e nutricional (Lei n® 11.947/2009), processo de envelhecimento, respeito e
valorizag@o do idoso (Lei n® 10.741/2003), educagdo em direitos humanos (Decreto
n°® 7.037/2009, Parecer CNE/CP n° 8/2012 e Resolugdo CNE/CP n° 1/2012), educa-
¢do das relagdes étnico raciais e ensino de historia e cultura afro-brasileira, africana
e indigena (Leis n° 10.639/2003 e 11.645/2008, Parecer CNE/CP n° 3/2004 e Reso-
lugdo CNE/CP n° 1/2004), bem como saude, vida familiar e social, educagido para o

consumo, educacio financeira e fiscal, trabalho.

Na BNCC, a indicagdo de habilidades relacionadas a educacdo financeira esta

desde o 1° ano do ensino fundamental, nas unidades tematicas Grandezas e Medidas; e Nume-

ros, do componente curricular Matematica, a partir da descricdo de habilidades tais como: re-

conhecimento, conversao, resolucao e elaboragdo de problemas que envolvam o sistema mo-

netario brasileiro em situagdes de compra e venda, enfatizando o consumo de forma conscien-

te, ético e responsavel. Inclui também conceitos de porcentagem, bem como o uso de recursos

como o calculo mental e de ferramentas como a calculadora para a resolucao de situagdes

(Brasil, 2017). O quadro abaixo descreve as habilidades relacionadas a educacao financeira

apresentadas pela BNCC para os AIEF.

Quadro 01 - Habilidades relacionadas a educacao financeira nos anos iniciais do ensino fun-
damental conforme a (BNCC)

Ano| Unidade Objeto de Conhecimento Habilidade
Tematica
1° Grandezas | Sistema monetario brasileiro: | (EFOIMA19) Reconhecer e relacionar valores de
e Medidas | reconhecimento de cédulas e | moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
moedas para resolver situagdes simples do cotidiano do estu-
dante.
2° Grandezas | Sistema monetdrio brasileiro: | (EFO02MA20) Estabelecer a equivaléncia de valores
e Medidas | reconhecimento de cédulas e | entre moedas e cédulas do sistema monetario brasilei-
moedas e equivaléncia de valo- | ro para resolver situagdes cotidianas.
res
3° Grandezas | Sistema monetdrio brasileiro: | (EFO3MA24) Resolver e elaborar problemas que
e Medidas | estabelecimento de equivalén- | envolvam a comparagido e a equivaléncia de valores

cias de um mesmo valor na utili-
zacdo de diferentes cédulas e
moedas

monetarios do sistema brasileiro em situagdes de
compra, venda e troca.
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4° | Numeros | Numeros racionais: representa- | (EF04MA10) Reconhecer que as regras do sistema de
¢do decimal para escrever valo- [ numeragdo decimal podem ser estendidas para a re-
res do sistema monetario brasi- | presentacdo decimal de um numero racional e relaci-
leiro onar décimos e centésimos com a representagdo do
sistema monetario brasileiro.

4° Grandezas | Problemas utilizando o sistema | (EF0O4MA25) Resolver e claborar problemas que
e Medidas | monetario brasileiro envolvam situa¢des de compra e venda ¢ formas de
pagamento, utilizando termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético, consciente e responsa-
vel.

5° | Numeros | Calculo de porcentagens e repre- | (EFOSMAO6) Associar as representagdes 10%, 25%,
sentagao 50%, 75% e 100% respectivamente a décima parte,
fracionaria quarta parte, metade, trés quartos ¢ um inteiro, para
calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, em contextos de educa-
¢ao financeira, entre outros.

Fonte: Brasil (2017).

Consta na BNCC também uma aproximagdo com a EF nos componentes curricu-
lares Ciéncias e Geografia, a partir do 3° ano do Ensino Fundamental, quando indica objetos
de conhecimento e habilidades relacionados a sustentabilidade e aos impactos da acao huma-
na no meio ambiente, a0 consumo consciente ¢ a reciclagem, assuntos diretamente relaciona-
dos ao nosso objeto de andlise (Brasil, 2017).

E evidente a recomendagdo da BNCC em propor aos sistemas de ensino propostas
voltadas ao projeto de vida dos estudantes e para o exercicio da cidadania como individuo
consumidor, enfatizando questdes como planejamento financeiro, comportamento de consu-
mo, analise dos riscos diante da contratacdo de produtos e servigcos financeiros e planejamento
da aposentadoria.

Convém destacar também o avanco da educagdo financeira como area de conhe-
cimento e processo dentro da estrutura curricular brasileira, corroborando Campos e Kuntz
(2020) ao afirmarem que as “competéncias e habilidades e objetos matematicos relacionados
a educagdo financeira ficaram mais explicitos e mais abrangentes” na BNCC (2020, p. 127).

A educag¢do financeira, como a propria BNCC sugere, consiste em uma relevante
tematica a ser ampliada sua discussdo nas escolas brasileiras, principalmente da rede publica
de ensino, na qual se concentram alunos que possuem vulnerabilidades socioeconomicas e,

por consequéncia, limitagdes profundas na qualidade de vida das familias brasileiras.
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2.3 A interdisciplinaridade e a educacio financeira

A partir do século XX, Fazenda (2008) e Fourez (2002), que conceituar a
interdisciplinaridade, compreendendo como uma palavra poliss€mica e em constru¢do no

proprio processo educativo.

Se definirmos interdisciplinaridade como jungéo de disciplinas, cabe pensar curricu-
lo apenas na formatagdo de sua grade. Porém se definirmos interdisciplinaridade
como atitude de ousadia e busca frente ao conhecimento, cabe pensar aspectos que
envolvem a cultura do lugar onde se formam professores. (Fazenda, 2008, p. 17)

A interdisciplinaridade estd interligada as disciplinas do curriculo que atuam na
formacgdo do aluno e que essas disciplinas t€ém seus focos particulares, porém podendo se
articular com os saberes de outras disciplinas, criando pontos de convergéncias entre os
saberes, considerando que nada ¢ isolado e assim, também, sdo os saberes que abrigam um

carater de totalidade. E muito mais do que conceitos das disciplinas a serem estudados nas

escolas, mas, € resolucao de problemas, compreensdao de mundo e demandas da sociedade

-~

implicados no processo educativo. Fazenda (2002, p. 180) diz que a interdisciplinaridade
considerada uma "nova atitude diante da questdo do conhecimento, de abertura a
compreensao de aspectos ocultos do ato de aprender e dos aparentemente expressos.” Dado
o carater totalizante da interdisciplinaridade, ¢ comum segundo Fazenda (2008, p. 99) que os
“professores que intuitivamente buscam a interdisciplinaridade, mas devido ao afastamento
da academia e da teoria, terminam, consequentemente, realizando projetos multidisciplinares
iludidos pelo senso comum de que sdo interdisciplinares.”

A educacdo financeira no ensino de matematica, de forma interdisciplinar,
possibilita trabalhar essa teméatica por meio de uma metodologia que cada disciplina tenha os
seus proprios objetivos a serem alcancados, porém se articulando com os saberes desse campo
de conhecimento, como: planejamento financeiro, or¢camento, poupanca e crédito. A
conducdo dessa proposta pedagdgica possibilitard aos alunos a tomarem solucdes diante de
problemas, se conscientizarem sobre o uso adequado do dinheiro, poupar recursos naturais,
além de desenvolver habilidades e competéncias no ensino de matematica.

Desde a inclusdo curricular da educagdo financeira escolar pela (BNCC, 2017),
até algumas acgdes isoladas pelas escolas em 2020, muito vem sendo debatido através de pes-
quisas sobre como abordar essa tematica nas séries iniciais do ensino fundamental, com o
proposito de buscar metodologias de aprendizagem e até mesmo formar o professor, para en-

sinar sobre educacdo financeira. Abaixo citamos um estudo de Oliveira (2017, p. 147) que se
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propos a analisar como o trabalho com a educacdo financeira vem sendo abordado nos anos

iniciais do ensino fundamental, destacou-se que:
No presente estudo, o papel fundamental do professor para o trabalho com EF na
compreensdo e enfrentamento dos desafios trazidos com a inser¢do da tematica. De-
safios de superar uma formacao insuficiente, que ndo contempla a tematica em um
viés educacional, apenas econdmico; desafios de promover espagos de reflexdes so-
bre a tomada de decisdo, compreendendo os aspectos que influenciam a mesma; de-
safios de validar estes conhecimentos como saberes escolares ¢ necessarios para a

constru¢do de uma cidadania critica e na promog¢ao de escolhas conscientes frente as
situagdes financeiras vivenciadas por cada individuo, independente de classe social.

Neste estudo o principal desafio encontrado na insercdo da educacdo financeira
nas séries iniciais, foi a formacao insuficiente do professor pedagogo para lecionar o ensino
de matematica, além de uma formag¢do limitada na graduagdo, como aponta Lima (2007, p.
37): “os cursos de formagdo de professores ndo conseguem assegurar uma boa qualidade na
preparagao do futuro professor de matematica, cuja repercussao ¢ um ensino referenciado por
livros[...]” O outro aspecto desafiador desse estudo ¢ a metodologia a ser empregada para en-
sinar a educacao financeira, ¢ necessario criar espagos de reflexdes, sobre tomada de decisoes,
promover escolhas conscientes, sustentdveis e formar cidadaos independentes financeiramen-
te.

Com o proposito de formagao dos professores para ensinar educagao financeira, ¢
ofertado pelo Ministério da Educagao (MEC), em parceria com: Comissao de Valores Mobili-
arios (CVM) e o Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE), com
o objetivo de ofertar cursos de educacao financeira para professores do 1° ao 9° ano do ensino
fundamental, das redes publicas e privadas de todo o Brasil. Os cursos sao organizados por
trilhas de aprendizagem organizadas de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU. Percebemos que a
formagdo dos professores ¢ essencial para disseminar a educagdo financeira nas escolas do
Brasil, sendo, portanto, uma grande iniciativa para uma aprendizagem pratica com os alunos,
sobre a tematica da educagao financeira.

Neste sentido, destaca-se as iniciativas que potencializam que a educagdo finan-
ceira possa ter presenga, mais organica, no contexto educacional brasileiro. Dentre essas inici-
ativas esta a criacao do Programa Aprender Valor, pelo Banco Central do Brasil (BCB), em
2020, como projeto piloto, que tem como objetivo estimular o desenvolvimento de competén-
cias e habilidades de educagdo financeira e educa¢do para o consumo, por meio de projetos
integrados com os componentes curriculares. Sdo atividades que abordam a responsabilidade

do uso do crédito; a importancia do poupar; o consumismo e suas consequéncias. Além disso,
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oferece uma formagdo para os professores, por meio da plataforma digital e de avaliagdes de
aprendizagem e impacto para séries do 3°, 5°, 7° e 9° anos do ensino fundamental, nas disci-
plinas de matematica, portugués e letramento financeiro.

A Olimpiada Brasileira de Educacao Financeira (OBEF), que caminha para sua
sétima edicdo em 2025, surgiu por meio do projeto intitulado de educagdo financeira para toda
vida, a partir de 2008, no curso de especializagdo em finangas empresariais da Universidade
Federal da Paraiba (UFPB), segundo (OBEF, 2023, p. 1), tem como objetivo: “contribuir para
a melhoria da qualidade da educagado financeira no Brasil e despertar o interesse em criangas e
adolescentes no aprendizado da educacdo financeira desde a infancia.” A olimpiada € destina-
da as escolas publicas e privadas, em cinco niveis, desde as séries iniciais do ensino funda-
mental até o ensino médio, com trés fases de aplicagdo das provas, com questdes objetivas e
as premiacdes sao medalhas de bronze, prata e ouro.

Recentemente, o MEC, em parceria com o Tesouro Nacional e a Bolsa de Valores
B3, langou a 1* Olimpiada do Tesouro Direto de Educagdo Financeira (OLITEF): Tesouros do
Amanha. Conforme o MEC, a acdo, em ambito nacional, tem previsdo para ocorrer anualmen-
te, com o intuito de fomentar os conceitos da educagdo e da responsabilidade financeira entre
os estudantes do 6° ao 9° ano do ensino fundamental e do 1* ano do ensino médio. (Brasil,
2024)

Alunos de escolas publicas e privadas poderdo participar. A iniciativa parte da
premissa de que todos os estudantes devem ter acesso aos contetidos € materiais sobre plane-
jamento or¢amentario e educacdo financeira, essenciais para a tomada de decisdes cada vez
mais conscientes e responsaveis ao longo da vida.

Visando potencializar a preparagdo para as olimpiadas, ¢ oferecida uma platafor-
ma que capacita professores com recursos didaticos especializados, ao mesmo tempo em que
prepara os alunos para gerenciar os recursos (ganhos e gastos), economizar dinheiro de forma
eficaz e entender as diferentes alternativas de investimentos.

Ainda conforme o MEC (Brasil, 2024), todos os participantes receberao certifica-
dos digitais, e os melhores desempenhos serdo reconhecidos com medalhas. Para incentivar a
participagdo e o engajamento, a olimpiada oferecerd também um plano de premiagdes, con-
templando as escolas publicas e seus professores. Aquelas que tiverem maior nivel de enga-
jamento e desempenho, bem como os professores mais comprometidos, receberdo premiacdes
para investir em melhorias na propria escola, como laboratérios de ciéncia e computagao, bi-

bliotecas, compra de equipamentos, entre outros.
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Diante desse panorama, percebe-se um avanco nas acdes visando a educagdo fi-
nanceira na escola basica e na formacao do professor. No entanto, ainda fica em questdo a ne-
cessidade de mais protagonismo das institui¢des escolares e universidades no planejamento e
realizacdo de projetos e programas voltados para estimular a EF, o que estd, neste momento,
tendo as institui¢des financeiras como maiores responsaveis por desenvolver e implementar as
acdes para as escolas.

Por fim, observamos que a educacao financeira por meio da BNCC e ENEF este-
ve mais presente no contexto escolar € uma maior importancia e destaque para a formagao do
professor e do aluno através de programas governamentais € ndo governamentais com o pro-
posito de educar financeiramente a populagdo brasileira, devido ao aumento da inadimpléncia
dos brasileiros. No proximo capitulo iremos abordar a relagdo do jogo como recurso didatico

no ensino de matematica nas aulas de educagao financeira.
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3 0 JOGO COMO RECURSO DIDATICO NA EDUCACAO FINANCEIRA E NO
ENSINO DE MATEMATICA

3.1 O jogo piquenique e seu potencial pedagdgico no ensino de matematica e da educa-

¢ao financeira

A utilizagdo de jogos como recurso didatico tem se mostrado uma estratégia efi-
caz no ensino de matematica, proporcionando um ambiente ludico e interativo que favorece o
aprendizado. Segundo Huizinga (2000), o jogo ¢ uma atividade fundamental na cultura huma-
na, promovendo o desenvolvimento cognitivo e social. No contexto educacional, os jogos
permitem que os alunos construam conhecimento de forma ativa e prazerosa, tornando o ensi-
no mais atrativo.

Piaget (1976) destaca que o jogo desempenha um papel essencial no desenvolvi-
mento infantil, pois possibilita a experimentacdo e a resolucdo de problemas. No ensino de
matematica, essa caracteristica se traduz na oportunidade de explorar conceitos abstratos de
forma concreta, facilitando a compreensdao de operacdes, logica e raciocinio matematico.
Além disso, Vygotsky (1984) argumenta que a interagdo social mediada pelo jogo contribui
para a internalizacdo do conhecimento, pois os alunos aprendem ao compartilhar estratégias e
discutir solugoes.

Pesquisas demonstram que o uso de jogos melhora o desempenho dos estudantes
em matematica. De acordo com Kishimoto (2011, p. 67), os jogos didaticos estimulam a cria-
tividade e o pensamento critico, além de favorecerem a motivagdo dos alunos. A autora res-
salta que "os jogos proporcionam desafios adequados ao nivel de desenvolvimento da crianga,
permitindo avangos progressivos no aprendizado.”

Um exemplo pratico dessa abordagem ¢ o uso de jogos de tabuleiro para o ensino
de operagdes matematicas basicas. Segundo Smole e Diniz (2007), jogos como Bingo mate-
matico e Domino de fragdes ajudam a consolidar conceitos ao associar desafios ladicos a pra-
tica numérica.

Apesar dos beneficios, a implementagao de jogos no ensino de matematica enfren-
ta desafios. E fundamental que os professores tenham formacio adequada para integrar os jo-
gos ao curriculo de maneira eficaz. Além disso, € necessario planejamento para selecionar jo-
gos que estejam alinhados aos objetivos pedagdgicos e ao nivel de desenvolvimento dos alu-

nos.
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Dessa forma, os jogos representam uma ferramenta valiosa no ensino de matema-
tica, promovendo o aprendizado ativo, a cooperagdo e o desenvolvimento de habilidades es-
senciais. Para que sua aplicacdo seja bem sucedida, ¢ importante um planejamento didatico
estruturado e o envolvimento dos educadores na escolha e mediagdo das atividades. Como
destaca Alves (2001, p. 89), "o jogo ndo € apenas um passatempo, mas um meio poderoso de
ensino, capaz de transformar o modo como os alunos percebem e assimilam a matematica".

O jogo piquenique ¢ uma ferramenta pedagdgica que pode ser utilizada em dife-
rentes contextos educacionais. Trata-se de um jogo que envolve organizacao, planejamento e
cooperacao, simulando um evento social em que os participantes devem preparar um piqueni-
que de forma ludica e interativa. Seu potencial pedagogico se manifesta em diversos aspectos,
como: aprendizagem interdisciplinar, o jogo permite abordar contetidos de matematica (plane-
jamento e quantificagdo de recursos), ciéncias (alimentacdo saudavel e meio ambiente) e lin-
gua portuguesa (escrita e leitura de listas, descricdo de alimentos e instrugdes). Trabalho em
equipe, os alunos precisam tomar decisdes conjuntas, exercitando habilidades de cooperagado e
comunicacdo. Consciéncia ambiental e alimentar, o jogo pode ser adaptado para abordar a
sustentabilidade, incentivando escolhas alimentares saudéaveis e responsaveis. desenvolvimen-
to do raciocinio logico, os participantes precisam administrar recursos, distribuir tarefas e so-
lucionar problemas dentro da dinamica do jogo.

O uso do jogo piquenique pode ocorrer de forma estruturada dentro da sala de au-
la ou ao ar livre, tornando a experiéncia mais imersiva e significativa para os alunos. Profes-
sores podem adaptar a atividade de acordo com o nivel de ensino e os objetivos pedagogicos
especificos.

O jogo piquenique faz parte de um projeto chamado Vamos Jogar e Aprender!
criado pelo Instituto Brasil Solidario (IBS), em parceria com setores privados, como: Bank of
Ameérica. A implementagdo desse projeto piloto de educagdo financeira nas escolas do Brasil e
da América latina iniciou em 2017, acontecendo no Estado do Ceara, nos municipios de Be-
beribe, Cascavel, Pindoretama e Fortaleza, onde algumas escolas foram escolhidas. Teve um
monitoramento periddico, avaliacdo externa de resultados e aprendizados envolvendo escolas,
educadores, alunos, familias e gestores locais.

Os resultados dessa avaliagdo tiveram os seguintes apontamentos importantes: ca-
pacidade de calcular riscos e oportunidades, conceitos instituidos do poupar e investir, auto-
nomia e autocontrole de gastos e ganhos e 77% das escolas que participaram do projeto e

aplicaram os jogos melhoraram os conhecimentos em educacdo financeira.
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Depois desse projeto piloto teve uma expansao em Sobral - CE (2019) e Serra do
Mel-RN 2020, onde os jogos trouxeram, de forma transversal, o tema da educacdo financeira
para as escolas, desenvolvendo habilidades do trabalho em grupo nas disciplinas, fortalecendo
o entendimento do poupar e investir e possibilitando aos professores uma formagao para apli-
cacdo desse projeto. Os jogos proporcionaram uma mudanc¢a de comportamento dos alunos,
com problemas de disciplina e baixo desempenho na aprendizagem, melhorando o ambiente
da sala de aula.

O jogo piquenique, de forma fisica ou virtual, pode ser aplicado para alunos entre
6 ¢ 10 anos e, no maximo, com 6 jogadores. O objetivo do jogo ¢ guardar mais dinheiro que o
adversario, ou seja, poupar. Cada jogador recebe uma quantia em uma moeda chamada améri-
ca, cada um deve planejar uma lista de compras com quatro itens. Estabelecidas as metas de
compra, se inicia o jogo e joga-se o dado para contabilizar as casas a serem avancadas, ao
longo do percurso existem dois tipos de cartas, as amarelas: cartas de ganhos e gastos (paga-
mentos de contas, economia de recursos, reciclagem); as cartas vermelhas: tomada de decisdo
(promogdes e descontos, escolhas de itens). O jogo termina quando todos chegam ao fim do
trajeto e apoOs cada jogador contribuir com os itens do piquenique. Depois, faz contas indivi-

duais de o quanto poupou e de quanto gastou. Veja a figura 3 que representa este jogo.

Figura 3 — Representacao do jogo piquenique.

Piquenique &
um jogo de
tabuleiro que
promove reflexdo

sobre decisoes

de consumo
Piiblico-alvo: e financas
apartirdos 6 anos pessoais.
N°de jogadores:
de 2 a6 pessoas

Fonte: Instituto Brasil Solidario (IBS, 2023)
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O jogo piquenique ja ¢ implementado na rede municipal de educacdo de Sobral
desde 2019, um municipio referéncia de ensino para o Brasil e que promove a educagdo fi-
nanceira para todos os alunos. Por isso, torna-se imprescindivel a execugdo deste projeto de
educacdo financeira nas escolas de ensino da Rede Municipal de Ensino de Fortaleza, ja que
este projeto ainda nao foi implementado no municipio de Fortaleza. Segue abaixo alguns nu-

meros do crescimento e do potencial do jogo piquenique no ano de 2023 no Brasil.

Figura 4 — Total de alunos no Brasil que ja participaram do projeto de educagdo finan-
ceira com o uso do jogo piquenique € bons negocios
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Fonte: Instituto Brasil Solidario (IBS, 2023)
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Figura 5 — Total de alunos da regido nordeste que ja participaram do projeto de educagio
financeira com o uso do jogo piquenique e bons negdcios
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Fonte: Instituto Brasil Solidario (IBS, 2023)

Em 2024, o jogo piquenique consolidou-se como uma ferramenta educativa signi-
ficativa nas escolas brasileiras, especialmente no Ensino Fundamental I. Desenvolvido para
promover a educagao financeira de forma ludica, o jogo envolve os alunos em atividades que
simulam situacdes cotidianas relacionadas ao planejamento e a gestao de recursos.

A implementacao do piquenique nas salas de aula tem proporcionado uma série de
beneficios pedagogicos. Os estudantes sdo desafiados a tomar decisdes financeiras, como pla-
nejar compras € economizar, o que estimula habilidades de planejamento, tomada de decisdo e
resolucdo de problemas. Além disso, o jogo aborda temas transversais, como nutri¢ao, susten-
tabilidade e mobilidade urbana, permitindo discussdes amplas e integradas ao curriculo esco-
lar.

Educadores das escolas que o jogo piquenique estd implementado t€ém observado
um aumento no engajamento dos alunos durante as atividades relacionadas ao jogo. A nature-
za interativa desse recurso didatico facilita a compreensdo de conceitos abstratos de economia

e financgas, tornando-os mais acessiveis e relevantes para a realidade dos estudantes. Esse en-
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gajamento também tem contribuido para o desenvolvimento de competéncias socioemocio-
nais, como trabalho em equipe, empatia € comunicagao eficaz.

A adogdo do jogo esta alinhada as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que enfatiza a importancia de desenvolver a educagdo financeira desde os anos ini-
ciais. O jogo oferece uma abordagem pratica para alcangar as competéncias gerais previstas
na BNCC, preparando os alunos para lidar com desafios financeiros futuros de maneira cons-
ciente e responsavel.

Em suma, ao longo de 2024, o "Piquenique" tem se destacado como uma estraté-
gia eficaz para integrar a educacgao financeira ao cotidiano escolar, contribuindo para a forma-
¢do integral dos estudantes e para a constru¢ao de uma sociedade mais informada e preparada

para as demandas econdmicas.

3.2 O jogo e a aprendizagem cooperativa no ensino de matematica

Sobre a aprendizagem cooperativa os irmaos Johnson (1998, p.16) definem que é:

[...] um modelo de ensino onde a organizagdo dos alunos em grupos de estudos fa-
vorece o rendimento e a produtividade para estudantes de todos os niveis, assim
como facilita a memoria de longo prazo e promove a motivagdo intrinseca, a aten-
¢do e o pensamento critico. A cooperagdo além da melhoria do relacionamento in-
terpessoal entre os alunos, permite ainda a criacdo de ideias e solugdes novas le-
vando a uma transformagdo mais significativa do que se esta para aprender.

Percebemos que a aprendizagem cooperativa ¢ uma metodologia ativa de ensino,
a partir da qual o aluno € protagonista no processo de aprendizagem e nao um sujeito passivo,
presente nas metodologias convencionais. Segundo Lopes & Silva (2009, p.3) “[...] € um mé-
todo de ensino que consiste na utilizagao de pequenos grupos de tal modo que os alunos traba-
lhem em conjunto para maximizarem a sua propria aprendizagem e a dos outros colegas.”

Foi por meio dos estudos dos irmaos David W. Johnson e Roger T. Johnson
(1989), professores da Universidade de Minnesota, nos Estados Unidos, que a aprendizagem
cooperativa ganhou for¢a por meio dos estudos e desenvolveram a teoria do método que im-
pacta, positivamente, na ampliagdo da aprendizagem.

A metodologia da aprendizagem cooperativa desenvolvida por David W. Johnson
e Roger T. Johnson (1999) ¢ aplicada nos Estados Unidos e alguns paises como Portugal em
universidades, conhecida na educacdo por sua abordagem estruturada, que visa promover tan-
to o aprendizado académico quanto o desenvolvimento de habilidades sociais. A seguir, ex-

plicamos algumas das cinco caracteristicas da aprendizagem cooperativa: a interdependéncia
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positiva, interacdo promotora, responsabilidade individual e do grupo, habilidades interpesso-
ais e processamento de grupo.

Os irmaos Johnson definem a interdependéncia positiva como o “coracdo da
aprendizagem cooperativa”, argumentando que “os membros do grupo percebem que preci-
sam uns dos outros para completar a tarefa com sucesso” (Johnson & Johnson, 1999, p. 82).
Para garantir isso, ¢ fundamental criar condi¢cdes para que o sucesso de um individuo esteja
ligado ao sucesso do grupo, seja por meio de metas compartilhadas, divisdo de papéis ou re-
cursos limites. Johnson e Johnson (1999, p. 91) destacam que a interacdo promotora ocorre
quando "os alunos incentivam e facilitam os esfor¢os uns dos outros para alcancar, completar
tarefas e produzir de forma produtiva". Isso envolve agdes como compartilhar conhecimentos
e fornecer feedback. A responsabilidade individual € crucial para evitar que alguns alunos as-
sumam uma postura passiva enquanto outros realizam todo o trabalho.

Avaliacdes individuais e coletivas sao fundamentais para manter o equilibrio entre
o esforco individual e os resultados. Os irmaos Johnson afirmaram que a aprendizagem coo-
perativa depende mais do que apenas dividir as aulas em grupos. Eles destacam que “os alu-
nos precisam de habilidades interpessoais especificas para coordenar esforgos, resolver confli-
tos e trabalhar juntos em prol de objetivos compartilhados” (Johnson & Johnson, 1999, p. 95).
A auséncia dessas habilidades pode levar a mal-entendidos, conflitos improdutivos e inefici-
éncia no trabalho em grupo. O processamento de grupo ¢ uma etapa fundamental na metodo-
logia da aprendizagem cooperativa, pois permite que os membros de um grupo avaliem como
estdo interagindo e colaborando. Esse processo promove a reflexao coletiva e individual sobre
as dinamicas do grupo, ajudando a aprimorar a cooperagao ¢ os resultados alcangados.

Na sequéncia didatica desta pesquisa, abordaremos a aprendizagem cooperativa
com o método jigsaw, que segundo Aronson (1978), possibilita interacdo e compartilhamento
de conhecimento, baseia-se na constru¢do e desconstru¢do de grupos, como um quebra-
cabeca. Inicia-se a partir de um grupo base heterogéneo, onde cada membro ajuda a solucio-
nar ou a conhecer algum problema proposto pelo professor, na segunda etapa forma-se um
outro grupo de (especialistas/peritos) que terdo que compartilhar seus conhecimentos adquiri-
dos no grupo base, a terceira etapa € o regresso dos membros para o grupo de base para expli-
carem o que aprenderam com cada especialista, ao final cada grupo expde de forma oral ou
escrita sobre o que aprendeu. Percebe-se que esse método, o aluno € o principal sujeito na
aprendizagem e o professor ¢ apenas um mediador e articulador. Segue abaixo uma ilustragao

da organizagdo de grupos através do método jigsaw.
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Figura 6 — Organizagdo dos grupos em atividade baseado no método jigsaw.
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3.3 O jogo como recurso didatico no ensino de matematica

O jogo ¢ importante no processo de aprendizagem e pode ser um recurso indis-
pensavel em uma intervencao pedagogica. Este suporte, se for bem planejado, possibilita ao
professor trabalhar contetidos que seriam dificeis de explicar em uma aula tradicional, porém
€ preciso que o jogo tenha sempre uma proposta de aprendizagem para os alunos.

Segundo Kishimoto (2000) revela que com a criagdo do Instituto dos Jesuitas no
século X VI, sugiram os jogos educativos divulgados por Ignacio de Loyola no sistema educa-
cional dessa organizacdo, tendo como objetivo enriquecer as agdes didaticas, por intermédio
de exercicios de carater ludico, onde as criangas passaram a vivenciar uma metodologia edu-
cacional diferente.

Para Brenelli (2008, p.19) “A importancia dada ao fato de a crianga aprender di-

vertindo-se é muito antiga. Surge com os gregos® e romanos, mas é com Froebel que os jogos

3 Na Grécia, tal como em toda a parte, o elemento ltidico esteve presente desde o inicio, desempenhando um pa-
pel extremamente importante. Nosso ponto de partida deve ser a concepgdo de um sentido ludico de natureza
quase infantil, exprimindo-se em muitas e variadas formas de jogo, algumas delas sérias e outras de carater
mais ligeiro, mas todas elas profundamente enraizadas no ritual e dotadas de uma capacidade criadora de cultu-
ra, devido ao fato de permitirem que se desenvolvessem em toda a sua plenitude as necessidades humanas ina-
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passam a fazer parte da educacgdo infantil.” Froebel desenvolveu uma série de materiais edu-
cativos chamado de “dons”, eram bolas coloridas, blocos de madeira, palitos, anéis e dobradu-
ras. Cada um desses objetos tinha um proposito educacional, ajudando as criangas a explorar
conceitos matematicos, cientificos e artisticos de maneira intuitiva.

No século XVIII, nascem novas tendéncias e movimentos culturais. Rosseau
(1727- 1778) preconiza a valorizagdo das caracteristicas proprias das criangas, expandindo a
concepcao sobre a crianga como um ser distinto do adulto, o jogo ganha espaco e valorizagao
no ambito educacional na medida em que a educagdo comega a se ajustar a natureza infantil.

Para Brougére (2006, p. 90) o jogo e a brincadeira “era considerada, quase sempre
como futil, ou melhor, tendo como unica utilidade a distracdo, o recreio, e na pior das hipote-
ses, julgavam-na nefasta”.

No ensino de matematica encontram-se alguns jogos que possibilitam aos alunos
compreenderem o abstrato por meio do concreto, como: dominds, dbacos, jogos de tabuleiro e
o material dourado, este ultimo foi criado por Montessori para ajudar as criangas com dificul-
dades. A palavra dourado “se da pelo fato de que o ouro caracteriza um objeto precioso. E es-
se material estruturado, justamente por sua qualidade, como chave para a compreensao do sis-
tema decimal em uso, ¢ realmente o presente mais precioso que podemos dar a nossa crianga”
(Montessori, 1971, p. 16).

Para Kishimoto (2000) “o desenvolvimento do raciocinio 16gico matematico, o
mediador deve organizar jogos voltados para classificacdo, seriagdo, sequéncia, espago, tempo
e medidas” porque essas atividades estimulam habilidades cognitivas essenciais para o pen-
samento 16gico e matematico. Os jogos propostos desafiam em que a crianca precisa identifi-
car semelhangas e diferengas, estabelecer relagdes entre objetos, ordenar elementos e compre-
ender no¢des fundamentais de tempo e espago. Esse processo favorece a construgdo do co-
nhecimento matematico de forma concreta e significativa.

Segundo Piaget (1978), “através dos jogos de regras, as atividades ludicas atin-
gem um carater educativo, tanto na formagao psicomotora, como também na formacao da per-
sonalidade da crianga”. O jogo, na concepcao de Piaget, possibilita vivenciar, de forma ludica,
um crescimento pessoal na aprendizagem e desenvolvimento da crianga no contexto escolar,
ou seja, estimula a formagao do conhecimento e pensamento fomentando o desenvolvimento

integral da crianca.

tas de ritmo, harmonia, mudanga, alternancia, contraste, climax etc. A este sentido ludico esta inseparavelmente
ligado um espirito que aspira a honra, a dignidade, a superioridade e a beleza. (Huizinga, 2000, p.84 - 85).
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Na teoria sobre cognic¢do e inteligéncia de Piaget, que ¢ baseada nos seguintes pi-
lares: assimila¢do, acomodagdo e equilibragdo no processo de desenvolvimento mental. Cada
faixa etaria da crianga tem determinados periodos de desenvolvimento, quero destacar o peri-
odo operacional concreto (7-11 anos), pois, segundo o autor, inicia uma fase ininterrupta de
novas construgdes, nova organizacio de vida psiquica, cognitiva e afetiva, das relagdes indi-
viduais e das inter-relagdes. Aumenta a capacidade de concentracdo, de trabalho em grupo,
desenvolve o pensamento l6gico.

E nessa faixa etaria que pretendo fazer a intervengdo pedagogica, pois conforme
foi citado anteriormente nessa fase de desenvolvimento podemos explorar o trabalho em gru-

po, promovendo a cooperatividade, estimulando o pensamento logico, diante de problemas

fazendo a tomada de decisdo, entre outras habilidades com o uso do jogo piquenique.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

O presente capitulo trata do caminho metodologico que sera adotado para a pes-
quisa. Conta com seis topicos, a saber: objetivo geral; objetivos especificos; caracteriza¢ao da

pesquisa; técnica da pesquisa; etapas da pesquisa; campos e sujeitos da pesquisa.

4.1 Objetivo geral

Analisar as contribuigdes do jogo Piquenique na aprendizagem da educacao fi-
nanceira dos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental, numa escola da rede municipal de For-

taleza.

4.1.1 Objetivos especificos

1. Identificar conhecimentos de educagao financeira dos alunos do 5° ano do Ensino Fun-
damental, numa escola da rede municipal de Fortaleza.

2. Desenvolver uma sequéncia didatica com o uso do jogo piquenique, através do método
jigsaw, quanto as contribui¢des na educacao financeira dos alunos do 5° ano do Ensino Fun-
damental, numa escola da rede municipal de Fortaleza.

3. Comparar os conhecimentos prévios, sobre a educacao financeira, dos alunos do 5° ano
do Ensino Fundamental, numa escola da rede municipal de Fortaleza, com os conhecimentos

a posteriori da aplica¢ao da sequéncia didatica.

4.2 Caracterizacao da pesquisa

A natureza da pesquisa ¢ basica, pois, inicialmente, foram realizadas pesquisas em
bancos de dados e bibliotecas digitais, leituras de artigos, dissertagdes e teses sobre a tematica
da educagdo financeira no ensino de matematica. Sera realizada por meio de uma pesquisa

bibliografica segundo Fonseca (2002, p. 32), com abordagem qualitativa:

E feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas e publicadas por
meios escritos e eletronicos como livros, artigos cientificos, paginas de web sites.
Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliografica, que permite
ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre o assunto. Existem, porém pes-
quisas cientificas que se baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando
referéncias teodricas publicadas com o objetivo de recolher informagdes ou conheci-
mentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta.
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Por conseguinte, aplicou-se a pesquisa de campo com o proposito de observar os
sujeitos da pesquisa em relagdo ao uso do jogo piquenique na educacgdo financeira no ensino
de matematica. Para Gil (2008, p. 57) “o estudo de campo estuda-se um Unico grupo ou co-
munidade em termos de sua estrutura social, ou seja, ressaltando a interagdo de seus compo-
nentes. Assim, o estudo de campo tende a utilizar muito mais técnicas de observa¢do do que
de interroga¢do.”

Quanto a abordagem da pesquisa, sera qualitativa, pois segundo Gil (2008, p.133)
“A andlise qualitativa ¢ menos formal do que a analise quantitativa, pois nesta Ultima seus
passos podem ser definidos de maneira relativamente simples.”

O trabalho seguira a pesquisa descritiva, possibilitando analisar o objeto de pes-
quisa com mais clareza, objetividade e oferecendo uma visao ampla da realidade investigada,
pois esse tipo de pesquisa conforme Gil (2008, p. 131):

Tém como objetivo basico descrever as caracteristicas de populacdes e de fendme-
nos. Muitos dos estudos de campo, bem como de levantamentos, podem ser classifi-
cados nessa categoria. Nos levantamentos, contudo, a preocupagido do pesquisador é
a de descrever com precisdo essas caracteristicas, utilizando instrumentos padroni-

zados de coleta de dados, tais como questionarios e formularios, que conduzem a re-
sultados de natureza quantitativa.

4.2.1. Técnica da pesquisa e instrumentos de coleta e andlise dos dados

A técnica de pesquisa, ou instrumento utilizado, foi constituida de questionario es-
truturado (ANEXO A e C) com questdes fechadas de multipla escolha da Olimpiada Brasilei-
ra de Educacgdo Financeira - OBEF, porque essa avaliagao ja ¢ aplicada no Brasil pela Univer-
sidade Federal da Paraiba — UFPB em escolas publicas e particulares, e com parceria com va-
rias Universidades e Institutos em Estados brasileiros, trata-se de uma avaliagdo diagnostica
de educacdo financeira, aplicado antes e apds a sequéncia didatica, com o objetivo de identifi-
car os conhecimentos que os alunos t€ém de educagdo financeira € comparar esses conheci-
mentos a posteriori.

Foi aplicado, no inicio e ao final da pesquisa, questionarios do tipo survey (ANE-
XO B) com o propésito de identificar as opinides dos alunos sobre a educacao financeira, bem
como avaliar o potencial didatico do uso do jogo piquenique, com aporte na aprendizagem
cooperativa, no ensino de educacdo financeira e de matematica. Os Questionarios foram ela-
borados em escala Likert: “[...] Elaboracdo mais simples e de carater ordinal, ndo medindo,

portanto, o quanto uma atitude ¢ mais ou menos favoravel.” (Gil, 2008, p. 143-144):
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A construcdo de uma escala deste tipo segue os seguintes passos: A) Recolhe-se
grande nimero de enunciados que manifestam opinido ou atitude acerca do proble-
ma a ser estudado. B) Pede-se a certo nimero de pessoas que manifestem sua con-
cordancia ou discordancia em relagdo a cada um dos enunciados, segundo a gradua-
¢do: concorda muito (1), concorda um pouco (2), indeciso (3), discorda um pouco
(4), discorda muito (5). C) Procede-se a avaliagdo dos varios itens, de modo que
uma resposta que indica a atitude mais favoravel recebe o valor mais alto ¢ a menos
favoravel o mais baixo. D) Calcula-se o resultado total de cada individuo pela soma
dos itens. E) Analisam-se as respostas para verificar quais os itens que discriminam
mais claramente entre os que obtém resultados elevados e os que obtém resultados
baixos na escala total. Para tanto, sdo utilizados testes de correlagao.

A elaboragdo dos questionarios iniciais abordaremos: a) a importancia da educa-
¢do financeira escolar; b) a avaliagdo sobre os jogos no ensino de matematica; c) a concordan-
cia sobre as aulas em grupos. Foi respondido de forma impressa e os resultados inseridos no
site survey monkey*, pois possibilita mais praticidade para coleta dos dados. A aplicagio deste
questiondrio tem o objetivo de analisar a relagdo entre o jogo como recurso didatico no ensino
de matematica e de educacdo financeira. Para os questiondrios finais abordaremos: a) a avali-
acdo do jogo piquenique na educacdo financeira pds sequéncia didatica; b) a concordancia
sobre a metodologia da aprendizagem cooperativa individual e dos grupos. Para Gil (2008,
p.55) sobre o levantamento survey:

Caracteriza-se pela interrogacdo direta das pessoas cujo comportamento se deseja
conhecer. Basicamente, procede-se a solicitagdo de informagdes a um grupo signifi-
cativo de pessoas acerca do problema estudado para, em seguida, mediante analise
quantitativa, obterem-se as conclusdes correspondentes aos dados coletados.

Como instrumento de coleta de dados para o conhecimento dos pesquisados, além
de observacdes das aulas registradas, utilizaremos o diario de campo para observar o compor-
tamento dos sujeitos da pesquisa em relagdo ao uso do jogo piquenique, compreender a rela-
cdo de aprendizagem da educagdo financeira e a tomada de decisdo do uso consciente do di-
nheiro.

No ambito das ciéncias sociais, as anotagdes realizadas na observagdo no diario de
campo podem ser entendidas como todo o processo de coleta e analise de informa-
¢Oes, isto é, compreenderiam descri¢des de fendmenos sociais, explicagdes levanta-

das sobre os mesmos e a compreensdo da totalidade da situacdo em estudo. (Tri-
vifios, 1987).

4 A survey monkey é a plataforma lider mundial de questiondrios, usada por milhdes de organizagdes e pessoas
fisicas para descobrir insights sobre clientes atuais e potenciais, e colaboradores. Fornecemos respostas a mais
de 20 milhdes de perguntas todos os dias, ajudando organizag¢des de todos os tamanhos a criar produtos de su-
cesso e estratégias de marketing de impacto, a impressionar clientes e a cultivar uma equipe de trabalho satis-
feita e engajada. Disponivel em: https://pt.surveymonkey.com/about/imprint/ Acesso em: 08 de novembro de
2023.


https://pt.surveymonkey.com/about/imprint/
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Para andlise de dados da pesquisa utilizamos a analise de conteudo que para Bar-
din (2016, p. 42) “E um conjunto de técnicas de analise das comunicag¢des visando obter, por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descri¢ao do conteudo das mensagens, indicadores
quantitativos ou ndo.”

Para organizar os dados coletados na pesquisa, dividimos em categorias: na avali-
acdo diagndstica inicial aplicada (OBEF), analisamos os quatro contetidos propostos da edu-
cacdo financeira, pelas questdes sem calculo aritmético e com célculo aritmético. O objetivo
foi identificar conhecimentos de educacao financeira dos alunos do 5° ano do Ensino Funda-
mental, numa escola da rede municipal de Fortaleza. Na avaliagdo tipo survey identificamos
as opinides dos alunos nas seguintes categorias: a importancia da educacao financeira escolar;
a avaliagdo dos jogos no ensino de matematica; a concordancia sobre as aulas em grupos. Os
dois tipos de avaliagdes foram coletados de forma impressa e logo apds inseridas as repostas
de cada aluno na plataforma survey monkey e assim foi gerado graficos de cada categoria em
detalhes.

Na aplicacdo da sequéncia didatica utilizamos a metodologia da aprendizagem
cooperativa com o uso do jogo piquenique como recurso didatico, sao quatro contetidos sobre
educacao financeira inseridos nas aulas de matematica, sao eles: or¢amento doméstico, a im-
portancia do poupar, formas de pagamento € consumo € consumismo.

Para cada contetdo proposto possui uma ficha de avaliagao individual de apren-
dizagem, que deve ser respondida pelos alunos participantes da pesquisa. Ao final da conclu-
sdo da ficha de avaligdo, cada aluno respondeu sobre a concordancia sobre a metodologia da
aprendizagem cooperativa individual e dos grupos. Todas as avaliagdes foram impressas e
depois da coleta dos dados foram analisados na plataforma digital survey monkey para produ-
¢ao dos resultados.

Ao final de cada aula proposta, o pesquisador fez o uso do diario de campo (ano-
tacdes), com o propodsito de observar sobre as aulas executadas por meio da aprendizagem co-
operativa e com o uso do jogo piquenique, nos aspectos positivos e negativos da sequéncia
didatica.

Logo apds a ultima aula da sequéncia didatica, os participantes responderam a
avaliagdo final (OBEF) dos contetidos da sequéncia didatica aplicada: orcamento doméstico, a
importancia do poupar, formas de pagamento e consumo e consumismo. O objetivo foi com-
parar os conhecimentos prévios, sobre a educacdo financeira, dos alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental, numa escola da rede municipal de Fortaleza, com os conhecimentos a posteriori

da aplicagdo da sequéncia didatica. Em seguida responderam a outro questiondrio estruturado
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do tipo survey, analisadas as seguintes categorias: a) a avaliacdo do jogo piquenique na edu-
cacdo financeira pos sequéncia didatica; b) a concordancia sobre a metodologia da aprendiza-
gem cooperativa individual e dos grupos. O objetivo foi avaliar o uso do jogo piquenique co-
mo recurso didatico nas aulas de educagdo financeira, bem como verificar a concordancia dos

sujeitos da pesquisa sobre a metodologia da aprendizagem cooperativa empregada nas aulas.

4.2.2. Apresentacio da sequéncia didatica

A sequéncia didatica foi aplicada através de seis intervengdes durante o més de
junho de 2024, nas aulas de matematica com conteudos da educagdo financeira para 30 alunos
do 5° ano do ensino fundamental em uma Escola Municipal de Fortaleza. Os contetidos pro-
postos, foram: orcamento doméstico, a importancia do poupar, consumo € consumismo e
formas de pagamento. Tais conteudos foram aplicados nas aulas, porque fazem parte do corpo
das avaliagdes iniciais e finais desta pesquisa, que teve como instrumento um questionario
estruturado impresso € como técnica a aplicagdo de provas da olimpiada brasileira de educa-
¢do financeira (OBEF, 2022).

A elaboragdo da sequéncia didatica se deu por meio da aprendizagem cooperativa
Johnson & Johnson (1999) e pelo método jigsaw de Aronson (1978), porque essa metodologia
e o método de aprendizagem favorece a responsabilidade individual e coletiva, a vivéncia de
papéis a serem cumpridos e a interagdo promotora dos contetdos, além de fomentar os objeti-
vos a serem alcancados nos contetidos.

Durante as aulas da sequéncia didatica foi utilizado o jogo piquenique, como re-
curso didatico, com o objetivo de auxiliar os alunos a compreensdo dos contetidos de orca-
mento doméstico, a importancia do poupar, consumo e consumismo e formas de pagamento.
Os participantes utilizaram o jogo piquenique de forma didatica alinhada ao conteudo e de
forma livre/ladica, de modo a vivenciar na pratica os conceitos basicos matematicos e finan-
ceiros propostos pela (DCRC, 2019), para o desenvolvimento de habilidades e competéncias

do aluno.

4.3 Etapas da pesquisa

As etapas da pesquisa assim se constituem:
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1? etapa:

a) Viabilizar o acesso ao campo da pesquisa por meio da (autorizagdo institucional a rea-
lizagdo de projeto de pesquisa — Anexo D) - (agosto/ 2023);

b) Identificagdo do campo e sujeitos da pesquisa - (agosto/ 2023);

c) Organizagdo do jogo piquenique para viabilizar a pesquisa - (agosto/ 2023);

d) Elaboracdo da sequéncia didatica das aulas e do questionario tipo survey - (novem-

bro/2023);

2% etapa:

a) Submeter o projeto de pesquisa ao Comité de Etica da Universidade Federal do Ceara,
para obter a autorizagdo da pesquisa. Apéndice A - (fevereiro a maio/ 2024)

b) Inicio da pesquisa com aplicagdo da avaliacdao diagnostica inicial (Olimpiada Brasilei-
ra de Educagdo Financeira — nivel 2, fase 1) - questiondrio estruturado - Anexo A -
(junho/ 2024);

¢) Inicio das aulas com uso do jogo piquenique por meio da (AC), com conteudos que
fazem parte da olimpiada brasileira de educacao financeira — (OBEF), com o objetivo
de preparar os alunos para esta avaliacdo. Sera aplicado durante as aulas o diario de
campo (junho/ 2024);

d) Avaliagao final (Olimpiada Brasileira de Educa¢ao Financeira — nivel 2, fase 2 - 2022)
- questionario estruturado — Anexo C e avaliacdo sobre o uso do jogo nas aulas de
educagdo financeira por meio da aprendizagem cooperativa — questionario tipo survey

- Anexo B (junho/ 2024);

3? etapa:

a) analise dos resultados - (julho/2024 a mar¢o/2025);

b) encaminhamento para a finalizagdo da pesquisa e defesa — (abril a junho/2025)
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Quadro 2 - Delineamento da pesquisa de acordo com os objetivos.

Obj. Especi- Procedimento Técnica/ Processo Instrumentos
ficos
1,2e3 Bibliografico Pesquisas em materiais publicados | Artigos, teses, dissertagdes, livros.
le3 Levantamento Survey Aplicagdo de teste Questionario estruturado

Estudo de Caso

Observagdo e sequéncia didatica

Diario de campo e fichas de avalia-
¢oes.

Fonte: elaborado pelo autor

Quadro 3 — Cronograma de desenvolvimento de atividades da pesquisa.

Datas Objetivos das atividades LS D das,atwlda-
des/conteiidos
06/06/24 Diagnosticar o conhecimento dos alu- | Aplicagdo de avaliagdo diagnostica
nos sobre a educagdo financeira. inicial (OBEF —nivel 2, fase 1) e
pré-teste do questionario survey.
07/06/24 Conscientizar os alunos dos gastos e Aula sobre orgamento doméstico
ganhos no cotidiano. (ganhos e gastos).
13/06/24 Promover o uso correto do dinheiro | Aula sobre a importancia de poupar
para qualidade de vida. dinheiro.
14/06/24 Entender sobre o que € consumismo e | Aula sobre consumismo e consumo.
as suas consequéncias na sociedade.
17/06/24 Compreender as formas de pagamento. | Aula sobre as diversas formas de
compra, como: crédito ou a vista.
17/06/24 Diagnosticar o aprendizado final dos | Aplicacgo de avaliagdo final (OBEF
alunos sobre o projeto de educagio nivel 2, fase 2) e questionario tipo
financeira. survey.

Fonte: elaborado pelo autor.

Quadro 4 — Habilidades do ensino de matematica relacionadas a educagdo financeira para a

sequéncia didatica

Unidade tematica:

5° ANO

Numeros e Probabilidade e Estatistica

Habilidades

Objetos de
conhecimento

Objetos especificos

(EFOSMAO06) Associar as representagdes
10%, 25%, 50%, 75% e 100% respecti-
vamente a décima parte, quarta parte,
metade, trés quartos e um inteiro, para
calcular porcentagens, utilizando estraté-
gias pessoais, célculo mental e calcula-
dora, em contextos de educacao financei-
ra, entre outros.

Célculo de porcen-
tagens e representa-
¢ao fracionaria.

Identificacdo da porcentagem como a
razdo entre dois numeros sendo um
deles igual a 100; Identificagdo de 1%
com 1/100 e 0,01 tendo como suporte a
malha quadriculada de cem quadrados;
Identificacdo da representacdo grafica
de uma porcentagem; Representacdo
grafica de uma porcentagem; Calculo
de 10%, 25%, 50%, 75% de um
nimero, por meio de estratégias
pessoais.
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(EFO05MAO07) Resolver ¢ elaborar
problemas de adicdo e subtracdo com
nimeros naturais € com numeros
racionais, cuja representagdo decimal
seja  finita, utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Problemas: adigdo e
subtragao de
nimeros naturais e
nimeros  racionais
cuja representacdo
decimal ¢ finita.

Resolugdo de problemas envolvendo
diferentes significados da adi¢do e da
subtragdo; Elaboracdo de problemas
envolvendo diferentes significados da
adicdo e da subtragdo; Descrigdo do
processo de resolucdo dos problemas
resolvidos; Resolugdo e elaboragdo de
problemas envolvendo fragdo com
apoio de imagens; Resolugdo e
elaboragdo de problemas envolvendo
decimais; Resolucdo de problemas
utilizando a calculadora.

(EFO05MA08) Resolver ¢ elaborar
problemas de multiplicagdo e divisdo
com numeros naturais € com numeros
racionais cuja representagdo decimal ¢
finita (com multiplicador natural e
divisor natural e diferente de zero),
utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

Problemas:
multiplicagdo e
divisdao de numeros
racionais cuja
representagao
decimal ¢ finita por
nimeros naturais.

Resolugdo de problemas envolvendo
diferentes significados da multiplicagdo
e da divisdo; Elaborag@o de problemas
envolvendo diferentes significados da
multiplicag@o e da divisdo; Resolucdo e
elaboragdo de problemas envolvendo
duas operagdes ou mais; Resolugdo de
problemas envolvendo fracdo com
apoio de imagens; Resolucio e
elaboragdo de problemas envolvendo
decimais; Resoluc¢do de problemas
envolvendo calculo de porcentagem
relativa a 10%, 25%.,50% e 75%;
Resolugdo de problemas utilizando
calculadora.

(EF05MAZ25) Realizar pesquisa
envolvendo varidveis categoricas e
numéricas, organizar dados coletados por
meio de tabelas, graficos de colunas,
pictoricos e de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar texto
escrito sobre a finalidade da pesquisa e a
sintese dos resultados.

Leitura, coleta,
classificagdo
interpretacio e

representagio de
dados em tabelas de
dupla entrada,
grafico de colunas
agrupadas, graficos
pictdricos e grafico
de linhas.

Conhecimento dos diferentes tipos de
varidveis categoricas e numéricas;
Planejamento de pesquisa; Coleta e
organizacdo de dados; Preenchimento
de tabela simples ou de dupla entrada,
com dados coletados; Organizagdo de
dados por meio de lista ou tabelas;
Construcdo de grafico de colunas
simples ou agrupadas em malha
quadriculada; Utilizacdo de softwares e/
ou recursos digitais para a constru¢do
de graficos; Elaboragdo de relatorio
para  comunicacdo de  pesquisa
realizada.

Fonte: (Ceara, 2019)

4.4 Campo e sujeitos da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa foram os alunos de uma turma de 5° ano do ensino funda-
mental, composta por 30 alunos, dividida por 15 meninas e 15 meninos, em uma sala de aula
de aproximadamente 30m?. O campo de pesquisa ¢ a Escola Municipal Imaculada Conceicao,
localizada no Municipio de Fortaleza — Ceara.

Quanto aos alunos pesquisados, na sua maioria, pertencem ao Conjunto Jardim
Casteldo, no bairro Passaré, no qual estd localizada a escola, no entorno de bairros adjacentes

como: Barroso, Casteldo e a Comunidade da Babilonia, que por sua vez, possuem conflitos de
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facgdes que prejudicam a paz e o convivio da comunidade escolar. Apesar da existéncia dessa
vulnerabilidade social, observa-se um respeito e didlogo entre os pais dos alunos e a propria
escola. Segue abaixo algumas informagdes sobre o quantitativo de alunos e turmas que fazem

parte da escola.

Quadro 5 - Quantitativo de alunos por turmas da escola

QUANTITATIVO DE ALUNOS
ED. INFANTIL | ENSINO FUNDAMENTAL EDU. ESPECIAL

INF. V 1° 2° 3 4° 5° -
INTEGRAL - - - - - - -
MANHA 15 22 25 30 30 30 20
TARDE 15 22 25 30 30 30 18
NOITE - - - - - - -
TOTAL 30 44 50 | 60 60 59 38

Fonte: (PPP, 2024, p. 11)

Quadro 6 - Quantitativo de turmas por escola

QUANTITATIVO DE TURMAS
ED. IN- ENSINO FUN-
FANTIL DAMENTAL EDU. ESPECIAL
INF.V 1° | 2° | 3° | 4° | 5° Sala de Recursos Multifuncionais
INTEGRAL - - - - - - -
MANHA 1 1 1 1 1 1 1
TARDE 1 1 1 1 1 1 1
NOITE - - - - - - -
TOTAL 2 2 2 2 212 2

Fonte: (PPP, 2024, p. 11)

Segundo a diretoria escolar, os alunos participam de projetos, como: Aprender
mais e alfa (fortalecimento da alfabetiza¢do e letramento), lideres de turma, embaixador da
paz (didlogo de conflitos pra promover a paz na escola), atividades interativas na sala de ino-
vagdo, projeto jovem empreendedores com parceira com o Servigo de Apoio as Micro e Pe-
quenas Empresas do Ceara (SEBRAE), destinado aos alunos do 1° ao 9° ano, o objetivo ¢

proporcionar uma cultura favoravel ao desenvolvimento de atitudes, capacidade e valores que
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promovam o empreendedorismo. Abaixo temos alguns projetos e acdes pedagodgicas realiza-

das pela escola em questdo.

Quadro 7 - Agdes pedagogicas da escola

a)

g)

h)
i)
j)

k)

1)

n)

Execucdo de Projetos Pedagogicos que abordam temas sociais importantes como Dengue, Preser-
vacao da Agua, Bullying, Preconceito, Educa¢io Inclusiva, Higiene e Satide, e em especial os
Projetos de Leitura;

Eleico dos lideres de turma, promovendo e fortalecendo o protagonismo infanto-juvenil;

Acompanhamento sistematico do desempenho individual e coletivo dos alunos, tendo como parcei-
ros, os monitores dos Programas Aprender Mais ¢ Alfa 1,2,3;

Trabalho em equipe, onde todos estdo imbuidos em alcangar os mesmos objetivos;

Acompanhamento sistematico no combate a infrequéncia, o que tem gerado excelentes resultados
para a escola;

Diminuigdo da violéncia na hora do intervalo, através da realizagdo do monitoramento dos alunos
nesse momento, onde sdo estabelecidas rotinas, além das varias op¢des de jogos e brincadeiras di-
namicas. Para isso, contamos com a colaboracdo dos Apoio Pedagdgico, pessoal dos Servigos Ge-
rais, Direcdo, Coordenacdo e Voluntarios;

Utilizagdo da nossa Biblioteca, tornando-a um agente catalisador no processo de formacdo de leito-
res, que planeja e oferece atendimento aos alunos visando a superagdo dos déficits de aprendiza-
gem;

Busca incessante pelo envolvimento e participacdo da familia na vida escolar de seus filhos;
A escola tem uma imagem positiva na comunidade e é extremamente valorizada;

O alcance das metas vem ocorrendo gradativamente, ano apds ano, e temos conseguido elevar nos-
sos indices de desempenho e assegurar a alfabetizag@o de nossas criangas na idade certa;

Outro ponto forte é a valorizacdo do ensino na Educaco Infantil, com a inser¢ido cada vez mais das
criangas no mundo da leitura e da escrita;

acreditando em suas potencialidades e oportunizando aprendizagens significativas.;

m) A Escola executa diversas estratégias de Intervengdo Pedagdgica com os alunos que apresentam

baixo desempenho, como por exemplo: acolhidas literarias onde as criancas apresentam o trabalho
que fizeram tomando como base a leitura de um livro trabalhado em sala de aula com o professor;
ciranda literaria onde os alunos que mais leem livros a cada quinze dias ganhara um brinde; Proje-
to Soletrando; Entrega de medalhas aos alunos “destaque” com inten¢do motivacional; Tomada de
consciéncia pelos alunos acerca de seu desenvolvimento escolar, através de conversas, reflexdes e
analises sobre seu desempenho em atividades, provas e simulados; Conversa com os pais buscando
estabelecer parcerias para que os alunos;

Aprimoramento das tecnologias com fins pedagogicos visando a melhoria da qualidade do ensino
aprendizagem.

Fonte: (PPP, 2024, p. 12)

As atividades de aprendizagem desse local iniciou-se no ano de 1996 por meio da

associagao comunitaria (escolinha Imaculada Conceicao), em 1998 a associagdo comunitaria

entrou em dividas que dificultou o seu funcionamento, no ano de 2000 comegou a participar

do municipio de Fortaleza como escola municipal Imaculada Concei¢do, no ano posterior teve
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um anexo chamado meu mundo infantil, a partir de janeiro de 2020 a escola passou por uma
requalificacdo, durante esse periodo as aulas foram remanejadas para a escola André Luis e no
dia 14 de outubro de 2022 aconteceu a inauguragdo da nova estrutura. (PPP, 2024, p. 6 — 8)

A escola possui (7) professores efetivos, (3) professores readequados, (5) profes-
sores substitutos, (1) coordenadora, (1) diretora, (1) secretaria, além de monitores que auxili-
am em projetos da escola. H4 também 304 alunos matriculados distribuidos em (6) turmas, do
infantil V ao 5° ano do ensino fundamental. O térreo da escola possui a secretaria, o refeitorio,
pequeno patio, (3) salas de aula do infantil V ao 2° ano, (1) biblioteca. No andar superior, ha
(3) salas de aula do 3° ao 5° ano, (1) sala de inovagdo (laboratério de informatica), (1) sala de
gestdo (diretoria e coordenagdo), (1) sala dos professores e (1) banheiro. (PPP, 2024, p. 11-

13). Observagdo: todas as salas sdo refrigeradas e o tamanho € pequeno.

Quadro 8 — Estrutura fisica da escola

ESTRUTURA POSSUI NAO POSSUI | QUANTITATIVO OBSERVACAO
Dependéncias para: Funcionam no mesmo am-
o ~ X 01 .
Direcéo/coordenacdo biente
Sala dos professores X 01
Secretaria X 01
Biblioteca X 01
Sala de Video X Funciona na §ala de Ino-
vacao
Sala de Leitura X Funciona na Biblioteca.
Sala de Inovagédo X 01
Almoxarifado X 01
Cozinha X 01
Deposito de Merenda X 01
Refeitorio X 01
Quadra esportiva
X
Bebedouros X 02
Banheiros X 07 Alunos, p.rofe’s.sores e fun-
cionarios.
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Sanitarios para uso

02 para as meninas e 02

sibilidade

de alunos 04 .
para 0s meninos.
Sanitarios para uso
de funcionarios 03 Professores e funcionarios.
Sanitarios adaptados
para Educacdo Infan- 01
til
Sanitarios com aces- 01

Areas para a pratica
da Educagio Fisica;

Areas para a pratica
de arte;

Realizam a atividade na
sala de aula.

Areas  arborizadas
para recreio e convi-
véncia;

Parquinho Infantil

(rampas, elevador,
etc.)

Auditorio
Rampas nas duas entradas
da escola. Corrimaos nas
rampas € no acesso a parte
superior (escada).
Acessibilidade Com a requalificagdo feita

em 2022, foi montada a
estrutura fisica para o ele-
vador, mas 0 mesmo nao
foi instalado. Tapetes tateis
no corredor e no percurso
no inicio e final da escada.

Fonte: (PPP, 2024, p. 20).

O jogo piquenique foi entregue para a escola por meio de uma parceria entre o

Instituto Gragas Dias e o Instituto Brasil Solidario (IBS), no qual foram responséaveis pela

formacao dos professores e entrega dos jogos em 2018. Esse projeto utiliza o jogo como re-

curso pedagdgico no ensino de educacdo financeira, de forma interdisciplinar, foi aplicado na

escola nas turmas do 2° ao 5° ano nessa época. A turma do 5° ano foi escolhida para esta pes-

quisa, porque alguns alunos ja tiveram a oportunidade de usar o jogo piquenique na escola,

seja com o proposito do ludico ou com objetivo de usar como recurso didatico intencional.

Com relagdo aos jogos disponibilizados pela escola para execu¢do da pesquisa, foi

encontrado no armario 8 kits dos jogos incompletos, como: (dados, tabela, cartas ou pinos) e

em estado precario, porém, foram utilizados para a realiza¢do das aulas sem grandes proble-

mas, os jogos foram organizados e preparados pelo pesquisador para serem usados pelos su-

jeitos da pesquisa.
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5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

No presente capitulo, descreveremos os detalhes dos resultados encontrados em
cada intervencao, aplicada nesta sequéncia didatica, por meio da aprendizagem cooperativa e

o uso didatico do jogo piquenique, e, em seguida, discutiremos os achados desse estudo.

5.1 Intervencao 1

No primeiro encontro foi realizada a apresenta¢do do projeto aos alunos em rela-
¢do aos conteudos propostos, o cronograma das aulas e sobre a importancia da pesquisa no
contexto escolar e académico. Logo apds a apreciagdo do projeto, foi aplicada uma avaliagao
diagnostica com os 28 alunos presente no dia, (faltaram 2 alunos nesse dia, pois estavam do-
entes) para compreender o conhecimento de educacdo financeira nos quatro respectivos con-
teudos: orcamento doméstico, a importancia do poupar, formas de pagamento € consumo e
consumismo.

Para verificar esse conhecimento foi utilizado uma avaliacao da primeira fase da
Olimpiada Brasileira de Educa¢ao Financeira (OBEF, 2022) de forma impressa (ANEXO A),
composta por 10 questdes de multipla escolha, com seis questdes envolvendo o uso do calculo
aritmético e quatro questdes sem calculo aritmético. A escolha desse tipo de avaliagdo foi
aplicada porque ja ¢ validada e aplicada no Brasil em escolas publicas e particulares desde a
educacao basica ao ensino médio e esta na sua sétima edi¢do em 2025.

ApOs a coleta dos dados, tivemos os seguintes resultados, obtido por meio de gra-
ficos gerados pela plataforma survey monkey. Esta organizada da seguinte forma: as 10 per-
guntas estdo representadas por (P1, P2, P3, P4, PS5, P6, P7, P8, P9 e P10), no titulo do grafico
tem o contetido de cada questdo e classificada com ou sem o célculo aritmético. Para cada
questdo existe 5 alternativas representadas por (A, B, C, D e E) com a alternativa correta em
cada questdo. Por fim o grafico geral apresenta a menor, a média e maior porcentagem da
pontuacdo de acertos pelos 28 alunos que realizaram a avaliagdo inicial.

O resultado aponta que dos 28 alunos que responderam as 10 questdes sobre os
contetidos de educagdo financeira, apenas 2 alunos obtiveram 1 ponto, 7 alunos obtiveram en-
tre 3 e 4 pontos, apenas 3 alunos obtiveram entre 6 e 7 pontos. Os outros 16 alunos obtiveram
menos de 50% de acertos. A questdo de menor acerto foi sobre a importancia do poupar com
o uso de célculo aritmético (P10) e a questdo de maior acerto foi sobre importancia da educa-

¢do financeira sem o uso do célculo (P6). Observa-se, por um lado, nos resultados iniciais de
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forma geral, um baixo conhecimento sobre os contetidos de educagdo financeira, principal-
mente quando ¢ preciso que o aluno faga o uso de operagdes aritméticas (adi¢do, subtracao,
multiplicagdo e divisdo) para a resolu¢dao das questdes. Por outro lado, percebemos que as
perguntas sem a necessidade do uso de calculo aritmético, torna-se mais pratico ou facil para
os alunos resolverem. Segue abaixo o resultado geral das 10 questdes referente a avaliacao

diagnostica.

Grafico 1 — Resultado geral da avaliacao diagndstica

AVALIACAO DIAGNOSTICA SurveyMonkey
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PERGUNTAS (10) DIFICULDADE PONTUAGAO MEDIA
Q1 Formas de Pagamento (com calculo) 8 64%
Q2 Orcamento Doméstico (com calculo) 4 21%
Q3 Importancia do poupar (com calculo) 2 14%
Q4 |Importancia do Poupar (com calculo) 3 18%
Q5 Orcamento Doméstico (sem célculo) 8 64%
Q6 Importancia da Educago Financeira (sem célculo) 10 1%
Q7 Orcamento Doméstico (sem calculo) 7 46%
Q8 Importancia do poupar (sem célculo) 5 25%
Q9 Orcamento Doméstico (com célculo) 6 29%
Q10 Importancia do Poupar (com calculo) 1 119%

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Identificou-se 36% de assertividade nesta avaliagdo diagndstica. O melhor desem-
penho dos alunos nesta avaliagdo foi com o contetido sobre a importancia da educacgio finan-
ceira, sem o uso de calculo aritmético com a resolucdo da questdo por meio de situagdes pro-

blemas, segue a questao seis que teve o maior numero de acertos ¢ o grafico detalhado:

P6. Qual a importancia da educa¢ao financeira?
a) Saber lidar com o dinheiro para gastar conscientemente.
b) Aprender de maneira rapida como gastar em promogoes.
c) Para gastar conscientemente e investir perigosamente.
d) Realizar um orcamento familiar para gastos exorbitantes.

e) Gastar tudo possivel e evitar endividamentos.

Grafico 2 — Questao com maior nimero de acertos na avaliagdo diagnostica

P6 Importancia da Educacao Financeira (sem calculo)

Responderam: 28  Ignoraram: 0

A - RESPOSTA
CORRETA

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%  90% 100%

ESTATISTICAS DO TESTE

Percentual de respostas corretas Pontuagéo media Desvio padrao Dificuldade

71% 0.7/1.0 (71%) 0.46 10/10

0P(;()ES DE RESPOSTA PONTUA(;EO RESPOSTAS

« A-RESPOSTA CORRETA S 71.43% 20
B 0/1 3.57% ik
e 0/1 7.14% 2
D 0/1 14.29% 4
E 0/1 3.57% il

TOTAL 28

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Nesta questdo, 20 alunos responderam corretamente, ou seja, 71,5% con-

seguiram compreender sobre a importancia da educagdo financeira escolar que:

Significa saber como usar o dinheiro para pagar dividas, investir e construir ri-
queza. As escolas sdo ambientes em que os alunos ndo apenas aprendem conhe-
cimentos cognitivos, mas também lhes ddo as habilidades para gerenciar suas
vidas em sociedade, aprender a tomar decisdes e sonhos, e descobrir formas de
realizar esses caminhos (Silva; et al., 2022).

Torna-se evidente que os sujeitos da pesquisa que acertaram esta questao compre-
endem e provavelmente sabem lidar conscientemente com o uso do dinheiro no cotidiano, se-
ja por meio de compras no supermercado, ao observar os pais pagarem as contas, em propa-
gandas e campanhas sobre endividamentos para promover a educagdo financeira no pais. A
seguir temos o grafico da questdo 10 que teve o menor numero de acertos e a descricdo da

pergunta.

Grafico 3 — Questao com menor numero de acertos na avaliacdo diagndstica

P10 Importancia do Poupar (com célculo)

Responderam: 28  Ignoraram: 0
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ESTATISTICAS DO TESTE
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B 01 50.00% 14
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D 01 7.14% 2

+ E-RESPOSTA CORRETA i 10.71% 8

TOTAL 28

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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P10. Jodo quer um celular novo no valor de 980 reais e até entdo ele possui 400 reais. Sabe-se
que ele ganha 20 reais toda semana. Quantas semanas ainda serdo necessarias para ele com-

prar o celular novo?

e 28 semanas
e 24 semanas
¢ 30 semanas
e 25 semanas

e 29 semanas

O seguinte resultado aponta um baixo rendimento no contetiddo sobre a im-
portancia do poupar € com o uso do célculo aritmético, apenas 11% dos alunos con-
seguiram responder corretamente esta questdo, a importancia do poupar ou investir
significa: “colocar o dinheiro para trabalhar para voc€. Aportes constantes e disciplinados se
beneficiam dos juros capitalizados ao longo do tempo. Seu trabalho deixa de ser o unico pro-
vedor de renda. Seus projetos se viabilizam, e o sonho de viver de renda se torna possivel.”
(Dessen, 2013, p. 53).

Percebemos que sdo poucos os alunos que tem a consciéncia da importancia do
poupar, quando percebemos que a maioria das familias brasileiras estdo endividadas ou sem
uma fonte de poupanga (CNDL/SPC, 2022), at¢ mesmo quando esses alunos nao sao estimu-
lados a poupar e a escola por sua vez, deve ser o local de debate sobre a importancia de se
poupar, formar para conscientizagdo financeira e sobre a responsabilidade de suas agdes.

A seguir mostraremos os resultados das questdes relacionadas com o uso do cal-
culo aritmético e as questdes sem o uso do calculo aritmético. Nesta avaliacdo diagnostica fo-
ram identificadas seis perguntas com a necessidade de realizar as operagdes aritméticas (P1,
P2, P3, P4, P9 e P10) e quatro perguntas sem as operagdes (P5, P6, P7 e P8). Segue abaixo os
seis graficos com a porcentagem de acertos pelos 28 alunos das questdes com o uso do célcu-

lo, bem como, os detalhes de cada pergunta da avaliagao.
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Grafico 4 — Pergunta 1: avaliacdo diagnostica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 1:

Larissa comprou 10 biscoitos por uma promogao de R$2,50 cada. Ela pagou com

uma nota de R$ 50,00. Quanto custou todos os biscoitos e quanto ela recebeu de troco?

a) Os biscoitos custaram R$ 25,00 ¢ ela recebeu de troco R$ 25,00
b) Os biscoitos custaram R$ 22,50 e ela recebeu de troco R$ 27,50
c) Os biscoitos custaram R$ 22,50 e ela recebeu de troco R$ 23,50
d) Os biscoitos custaram R$ 27,50 e ela recebeu de troco R$ 22,50
e) Os biscoitos custaram R$ 20,50 e ela recebeu de troco R$ 25,50
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Grafico 5 — Pergunta 2: avalia¢ao diagndstica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 2:

Dona Zuzu passou a vender brigadeiros como sobremesa no seu trabalho. O custo
unitario ¢ de R$ 0,50 e ela vende cada um por R$ 2,00. Ao final do dia, vendeu 70 brigadei-

ros, qual foi o lucro dela?

a) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 210,00
b) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 105,00
¢) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 150,00
d) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 175,00
e) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 135,00
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Grafico 6 — Pergunta 3: avaliacdo diagndstica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 3:

Ana sonha viajar para os Estados Unidos desde muito nova. Dessa forma,

ela comegou a poupar com 10 anos. A cada més ela guardava 75 reais, hoje ela tem 18

anos, quanto ela conseguiu juntar até agora?

a)
b)
0
d)

e)

R$ 600,00
R$ 900,00
R$ 2.500,00
R§ 7.000,00
R$ 7.200,00
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Grafico 7 — Pergunta 4: avaliacdo diagndstica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 4:

Fran vende empadas na faculdade. Cada empada tem o custo de 1,50 e ela vende
cada empada por 2,75. Sabendo que Fran conseguiu vender no primeiro més 150 empadas
quanto ela teve de lucro?

a) O lucro de Fran foi de R$120,00
b) O lucro de Fran foi de R$142,30
¢) O lucro de Fran foi de R$150,50
d) O lucro de Fran foi de R$181,25
e) O lucro de Fran foi de R$187,50
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Grafico 8 — Pergunta 9: avaliagdo diagnostica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 9:
Gilson decidiu comprar um celular no valor de R$1.700,00 para revender. Ele
conseguiu revender com um lucro de R$374,00. De quanto foi a taxa de lucro?

e 19,00%

e 20,30%
o 22.00%
e 18,50%

e 21,75%
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Grafico 9 — Pergunta 10: avalia¢do diagndstica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 10:

Jodo quer um celular novo no valor de 980 reais e até entdo ele possui 400 reais.

Sabe-se que ele ganha 20 reais toda semana. Quantas semanas ainda serdo necessarias para ele

comprar o celular novo?

a)
b)
c)
d)

e)

28 semanas
24 semanas
30 semanas
25 semanas

29 semanas
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Observa-se nos graficos acima, baixo percentual de acertos nas perguntas: (P2,
P3, P4 e P10), com os contetidos sobre: orcamento doméstico e importancia do poupar. Por
outro lado, um aumento no percentual de acertos nas perguntas (P1 e P9), que discorrem sobre
formas de pagamento e or¢amento doméstico, estas foram as analises das seis perguntas com
o uso de operagdes aritméticas, para cada resposta. Identificou-se que, apenas 26,2% de asser-
tividade das seis perguntas propostas, ou seja, podemos perceber que ha uma dificuldade dos
sujeitos da pesquisa, em resolver perguntas envolvendo as operacdes fundamentais da mate-
matica. A seguir mostraremos as quatro perguntas que nao havia necessidade do uso do calcu-
lo, sao: (PS5, P6, P7 e P8), analisaremos esses resultados por meio dos graficos e os enuncia-

dos abaixo.

Grafico 10 - Pergunta 5: avaliagdo diagnostica

AVALIACAO DIAGNOSTICA SurveyMonkey

P5 Orgamento Doméstico (sem célculo)

Responderam: 28 Ignoraram: O

D - RESPOSTA
CORRETA
E -

0% 10% 20% 30% 40% 50% 80% T0% 80% 90% 100%

ESTATISTICAS DO TESTE

Percentual de respostas corretas Pontuacéo média Desvio padrao Dificuldace

64% 0.6/1.0 (64%) 0.49 8/10

OPC,‘f)ES DE RESPOSTA PONTUACAO RESPOSTAS
A o/l 7.14% 2
B /1 10.71% 3
c ar1 3.57% 1

« D -RESPOSTA CORRETA n 64.29% 18
E o/1 14.29% 4

TOTAL 28

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Pergunta 5:

Sobre a melhor forma de administrar a vida financeira, assinale a op¢ao

correta:

a) Devemos consumir coisas supérfluas

b) Comprar coisas legais quando se quer é bom

c) Parcelar os produtos comprados ¢ melhor que pagar em dinheiro
d) Comprar o que ¢ essencial para sobreviver

e) A Educac¢do Financeira nos ajuda a ndo saber como usar nosso dinheiro

Grafico 11 - Pergunta 6: avaliagdo diagnostica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Pergunta 6:

Qual a importancia da Educagao Financeira?

a) Saber lidar com o dinheiro para gastar conscientemente

b) Aprender de maneira rapida como gastar em promogdes
c) Para gastar conscientemente e investir perigosamente

d) Realizar um or¢amento familiar para gastos exorbitantes

e) Gastar tudo possivel e evitar endividamentos

Grafico 12 - Pergunta 7: avaliagdo diagnostica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Pergunta 7:

Qual a importancia de organizar um or¢amento familiar?

¢ Para controle financeiro e boa gestao dos recursos financeiros

¢ Orcamento financeiro ndo € necessario, da para fazer tudo de cabega
e Orcamento familiar s6 serve para quem tem dinheiro em excesso

¢ Um orcamento individual ja ¢ o suficiente

e Para organizar um or¢amento familiar € preciso ser mesquinho

Grafico 13 - Pergunta 8: avaliagdo diagndstica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Pergunta 8:
O ramo do cooperativismo destinado a promover e financiar necessidades ou em-

preendimento dos seus associados ¢ chamado de:

a) Cooperativismo Agropecuario
b) Cooperativismo Educacional
c) Cooperativismo de Crédito

d) Cooperativismo Especial

e) Cooperativismo Habitacional

Quanto aos resultados dessas quatro questdes que nao necessitou do uso de opera-
¢oOes aritméticas, mas fez o uso do conhecimento da educagdo financeira ou de situagdes en-
volvendo o uso do dinheiro, verificamos que houve um bom desempenho nas perguntas (PS5,
P6 e P7), que discorrem sobre or¢amento doméstico e importincia da educacdo financeira e
baixo desempenho assertivo na pergunta (P8), que aborda a importancia do poupar. Identifi-
cou-se que, teve 51,8% de assertividade das quatro perguntas propostas, ou seja, podemos
perceber que ha um desempenho mais elevado comparando com as outras seis perguntas, que
necessitavam do uso de calculo para resolugao.

ApoOs a avaliagdo diagnostica foi entregue um questiondrio estruturado, do tipo
survey, de forma impressa com o uso da escala likert de 1 a 5, (ANEXO B), a aplicacao foi
realizada com o proposito de identificar as percepgdes ou opinides dos alunos sobre: a) a im-
portancia da educagdo financeira escolar; b) a avaliacdo sobre os jogos no ensino de matema-
tica; ¢) a concordancia sobre as aulas em grupos. Para cada tema foi proposto 5 perguntas com
5 alternativas diferentes, por exemplo, o critério da importancia da educacao financeira esco-
lar, possiveis respostas: 1- ndo ¢ importante; 2 - as vezes ¢ importante; 3 — moderado; 4 — im-
portante; 5 — muito importante.

Logo apo6s a coleta desses dados, foram inseridas as respostas dos alunos na plata-
forma survey monkey com a finalidade de anélise dos dados, bem como criar graficos sobre
as categorias da avaliacdo. Todas as avaliagdes foram aplicadas de forma impressa e depois
coletadas de forma digital, pois a escola ndo oferecia chromebook suficientes para cada aluno
e pelo motivo de tornar a pesquisa mais pratica. Segue abaixo os resultados obtidos por meio

de graficos, sobre a importincia da educacdo financeira escolar respondidas pelos alunos.



Grafico 14 — Pergunta 1: a importancia da educa¢do financeira escolar

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 15 — Pergunta 2: a importancia da educagdo financeira escolar

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 16 — Pergunta 3: a importancia da educagdo financeira escolar

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 17 — Pergunta 4: sobre a importancia da educagao financeira escolar

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 18 — Pergunta 5: a importancia da educagdo financeira escolar

Avaliagao Inicial sobre a Educagao Financeira - Parte 1 SurveyMonkey

P5 Aprender sobre educacéao financeira na escola, €?

Responderam: 28 lgnoraram: O

Importante

Muito
Importante

As vezes
Importante

Moderado

Néo é
Importante

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
OPGCOES DE RESPOSTA RESPOSTAS
Importante 42.86%
Muito Importante 32.14%
As vezes Importante 17.86%
Moderado 7.14%
N&o & Importante 0.00%

TOTAL

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Os resultados obtidos sobre a importancia da educacdo financeira, por meio das

cinco perguntas, tiveram de maneira geral, uma grande porcentagem nas alternativas: (Impor-

tante e Muito importante). Nas perguntas (P2 e P4) tivemos 60% e 50% das respostas em

“Muito Importante” e nas perguntas (P1, P3 e P5) tivemos 46%, 35% e 42% das respostas em

“Importante”. Isso demostra que para os sujeitos da pesquisa, o reconhecimento da importan-

cia da educagdo financeira nos aspectos de saber usar corretamente o dinheiro, saber poupar,

pesquisar os precos, compreender o que se ganha e aprender sobre educacdo financeira na es-

cola. O préximo resultado avalia sobre os jogos no ensino de matematica, observe abaixo os

gréaficos de cada pergunta.



Grafico 19 — Pergunta 6: avaliagdo dos jogos no ensino de matematica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 20 — Pergunta 7: avaliag@o dos jogos no ensino de matematica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 21 — Pergunta 8: avalia¢do dos jogos no ensino de matematica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 22 — Pergunta 9: avaliag@o dos jogos no ensino de matematica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




75

Grafico 23 — Pergunta 10: avaliacdo dos jogos no ensino de matematica

Avaliacao Inicial sobre a Educacao Financeira - Parte 1 SurveyMonkey

P10 Os jogos tem regras claras e faceis de entender?

Responderam: 28  Ignoraram: O

Excelente
Muito Bom

Razodvel

0% 10% 20% 30% 40% 50% E0% T0% B0% 20% 100%

OPCOES DE RESPOSTA RESPOSTAS

Excelente 35.71% 10
Muito Bom 28.57%

Razoavel 17.86%

Bom 14.29% 4
Ruim 3.57% 1
TOTAL 28

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Os resultados obtidos sobre a avaliagao dos jogos no ensino de matematica, por
meio das cinco perguntas, tiveram de maneira equilibrada o percentual nas alternativas: (Bom,
Muito Bom e Excelente). Nas perguntas (P6 e P8) tivemos 53% e 35% das respostas em
“Bom”, na pergunta (P7) tivemos 35% das respostas em “Muito Bom” e nas perguntas (P9 e
P10) tivemos aproximadamente 36% das repostas em “Excelente”. Percebemos que para os
sujeitos da pesquisa, suas percepgdes em relacdo a avaliagdo dos jogos no ensino de matema-
tica, nos aspectos do uso do jogo e sua disponibilidade em aulas de matematica ¢ avaliada
como boa, sobre o jogo facilitar o entendimento de conteudos de matemadtica ¢ avaliada como
boa, com relacdo aos jogos disponiveis na escola sdo avaliados como excelente na facilidade
do manuseio e com regras faceis de compreender. No proximo resultado analisamos a con-

cordancia sobre as aulas em grupos, observe abaixo os graficos de cada pergunta.



Grafico 24 — Pergunta 1: a concordancia sobre as aulas em grupos

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 25 — Pergunta 2: a concordancia sobre as aulas em grupos

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 26 — Pergunta 3: a concordancia sobre as aulas em grupos

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 27 — Pergunta 4: a concordancia sobre as aulas em grupos

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Grafico 28 — Pergunta 5: a concordancia sobre as aulas em grupos

Avaliacdo Inicial Sobre a Educacgéo Financeira - Parte 2 SurveyMonkey

P5 Aulas em grupo aprendemos uns com 0S outros.

Responderam: 28 Ignoraram: O
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Os resultados apurados sobre a concordancia sobre as aulas em grupos, nas res-
pectivas cinco perguntas, tiveram apontamentos sobre a opinido dos alunos nas duas alternati-
vas: (Concordo e Concordo Totalmente). Nas perguntas (P1, P3 e P5) tivemos 50%, 57% e
53% das respostas em “Concordo Totalmente”, nas perguntas (P2 e P4) tivemos 32% e 35%
das respostas em “Concordo”. Analisamos que de acordo com as repostas dos alunos concor-
dam totalmente que, aulas em grupo sdo importantes para o aprendizado, torna-se mais inte-
ressante € que aprendem uns com os outros, por outro lado, concordam que aulas em grupo
nao ha concentragdo e que existe bastante conflitos. A seguir iremos abordar a segunda inter-

vengao da sequéncia didatica.

5.2 Intervencao 2

Na segunda intervencdo da sequéncia didatica foi abordado o contetdo sobre or-
camento doméstico com o objetivo de conscientizar os alunos dos gastos e ganhos no cotidia-
no. Ao iniciar a aula foi feito a divisdo de grupos heterogéneos de no maximo 4 pessoas, for-
mando-se 7 grupos com os 26 alunos presentes, logo em seguida foram entregues os papéis

(ANEXO I), desempenhados por cada um nos grupos, como: guardido do tempo (o que con-
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trola o tempo das atividades do grupo), intermediario (responsavel em pedir ajuda ao profes-
sor para as eventuais davidas do grupo), harmonizador (responsavel em prevenir conflitos e
procurar solugdes que promovam a paz) e o facilitador (responsavel por orientar a execugao
das tarefas no seu grupo), para cada fungdo desempenhada pelo aluno, foi entregue um craché
de identificagao.

Os papéis dos alunos em grupos de aprendizagem cooperativa indicam o que pode
esperar cada membro do grupo que os outros facam e, consequentemente, o que cada
um deles estd obrigado a fazer. As vezes, os alunos negam-se a participar num grupo
cooperativo ou nao sabem como contribuir para um bom desenrolar do trabalho em
grupo. O professor pode ajudar a resolver e a prevenir esse problema, atribuindo a
cada elemento do grupo um papel concreto que devera desempenhar dentro do gru-
po. (Lopes & Silva, 2009, p. 23)

Depois da divisao dos grupos e distribui¢do dos papéis, deu inicio a questiona-
mentos que norteava o conteido, com o propdsito dos grupos pudessem socializar, discutir ou
debater, algumas perguntas foram levantadas, como: O que ¢ gasto doméstico? O que sao gas-
tos? O que € economizar? Quais alimentos preciso comprar? Quanto em dinheiro tenho e co-
mo devo gastar? Depois dessa sondagem foi entregue alguns trechos impressos para cada gru-
po sobre o conteudo de orgamento doméstico, para que fizessem a leitura e desempenhassem
seus papéis individuais. O resultado dessa primeira parte da execucdo da atividade apontou
que, a maioria dos grupos nao desempenhavam seus papéis, ndo conseguiram concluir as lei-
turas no tempo e teve muita dispersao entre grupos. Um fator que pode ter contribuido para
esse resultado foi o tamanho pequeno da sala e pela razao dos alunos ndo estarem no grupo de
seus amigos(as).

Na segunda etapa da aula foi apresentado o jogo piquenique e suas regras, logo
em seguida teve a explicagdo sobre a ficha de avaliagdo individual, sobre o conteido propos-
to, logo em seguida foram distribuidos: um jogo piquenique para cada grupo e as respectivas
avaliagdes (ANEXO E). Essa avaliacdo de forma impressa foi realizada a partir do manuseio
do jogo piquenique como recurso didatico, com o objetivo de compreender os gastos e ganhos
no cotidiano e resolver problemas envolvendo as operagdes aritméticas. De acordo com a ava-
liacdo individual dos alunos, apenas seis alunos conseguiram responder de forma correta as
questdes propostas e os vinte alunos responderam de forma errada ou incompleta, provavel-
mente o resultado ndo foi tdo bom, porque os sujeitos da pesquisa ficaram mais animados pelo
jogo do que a propria avaliagdo que estava alinhada ao jogo.

Na terceira etapa tivemos o momento das consideragdes finais sobre a aula, foi

aplicado uma avaliacdo individual e do grupo, sobre o critério de concordancia sobre a meto-
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dologia da aprendizagem cooperativa (AC) utilizada na aula e foi apresentado alguns resumos

dos grupos sobre o contetdo estudado, como este abaixo:

Figura 7 — Resumo de um grupo de alunos sobre orcamento doméstico

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Percebemos que os alunos compreenderam o que significa orgamento doméstico e
que se faz necessario o uso consciente do dinheiro na familia, bem como, gastar o necessario
com saude e alimentagdo, através do controle de gastos e ganhos na familia, com o objetivo

de conscientizacdo financeira familiar. A seguir detalharemos a terceira intervengao.

5.3 Intervencao 3

Na terceira intervengdo da sequéncia didatica foi abordado o conteudo sobre a im-
portancia do poupar com o objetivo de promover o uso correto do dinheiro para qualidade de
vida. Ao iniciar a aula foi feito a divisdo de grupos heterogéneos de no maximo 4 pessoas,
formando-se 6 grupos com os 22 alunos presentes (neste dia faltaram 8 alunos devido a chu-
va). Logo em seguida foram entregues os papéis desempenhados por cada um nos grupos,
como: guardido do tempo (o que controla o tempo das atividades do grupo), intermediario
(responsavel em pedir ajuda ao professor para as eventuais duvidas do grupo), harmonizador
(responsavel em prevenir conflitos e procurar solugdes que promovam a paz) e o facilitador
(responsavel por orientar a execucdo das tarefas no seu grupo), para cada fun¢do desempe-

nhada pelo aluno, foi entregue um craché de identificagao.
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Depois da divisdao dos grupos e distribui¢ao dos papéis, deu inicio a questiona-
mentos que norteava o conteudo, com o propdsito dos grupos pudessem socializar, discutir ou
debater, algumas perguntas foram levantadas, como: O que ¢ poupar? Como podemos poupar
no cotidiano? Por que é importante poupar? Depois dessa sondagem foi entregue alguns tre-
chos impressos para cada grupo sobre o conteudo da importancia do poupar, para que fizes-
sem a leitura e desempenhassem seus papéis individuais. O resultado dessa primeira parte da
execuc¢do da atividade apontou que, alguns grupos ja comegaram a desempenhar seus papéis,
com organizacao das tarefas, controle do tempo e conseguiram concluir as leituras no tempo,
entretanto, houve alguns alunos que nao contribuiram com as atividades do grupo, especial-
mente os do género masculino. Um fator que pode ter contribuido para esse resultado foi a
indisciplina de alguns alunos e a falta de socializacdo.

Na segunda etapa da aula teve a explicacdo sobre a ficha de avaliagdo individual
(ANEXO F), sobre o contetido proposto, logo em seguida foram distribuidos: um jogo pique-
nique para cada grupo. Essa avaliacdo de forma impressa foi realizada a partir do manuseio do
jogo piquenique como recurso didatico, com o objetivo de compreender a importancia do
poupar no cotidiano, bem como, resolver problemas envolvendo as operagdes aritméticas e
conhecer o sistema monetario brasileiro. De acordo com a avaliagdo individual dos vinte dois
alunos presentes, 72,8% dos alunos conseguiram responder de forma correta as questdes pro-
postas e apenas seis alunos responderam de forma errada ou incompleta, o resultado mostrou-
se positivo em relacdo ao da aula anterior, o 6timo resultado pode ser justificado pelo: domi-
nio das regras do jogo piquenique e na proposta da avaliacdo, alinhada ao cotidiano do aluno.

Na terceira etapa tivemos o momento das consideragdes finais sobre a aula, foi
aplicado uma avaliagdo individual e do grupo, sobre o critério de concordancia sobre a meto-
dologia da aprendizagem cooperativa (AC) utilizada na aula. Abaixo apresentaremos algumas

avaliacoes respondidas pelos alunos do 5° ano:



Figura 8 — Avaliagdo individual sobre a importancia do poupar
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Observa-se neste resultado uma boa compreensao de que maneira podemos pou-

par, resolugdo de operagdes aritméticas e elaboracdo de lista de alimentos para a compra

consciente. A tabela de pregos na figura acima faz parte do proprio jogo piquenique e as ques-

toes propostas, foram elaboradas conforme a dindmica do jogo em uso. A seguir detalharemos

a quarta intervengao.

5.4 Intervencao 4

Na quarta intervencdo da sequéncia didatica foi abordado o contetdo sobre con-

sumo e consumismo com o objetivo de entender sobre o que ¢ consumismo € as suas conse-

quéncias na sociedade. Ao iniciar a aula foi feito a divisdo de grupos heterogéneos de no ma-

ximo 4 pessoas, formando-se 7 grupos com os 26 alunos presentes. Logo em seguida foram

entregues os papéis desempenhados por cada um nos grupos, como: guardido do tempo (o que

controla o tempo das atividades do grupo), intermediario (responsavel em pedir ajuda ao pro-
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fessor para as eventuais dividas do grupo), harmonizador (responsavel em prevenir conflitos
e procurar solugdes que promovam a paz) e o facilitador (responsavel por orientar a execugao
das tarefas no seu grupo), para cada fungdo desempenhada pelo aluno, foi entregue um cracha
de identificagdo.

Depois da divisao dos grupos e distribuicdo dos papéis, deu inicio a questiona-
mentos que norteava o conteudo, com o propdsito dos grupos pudessem socializar, discutir ou
debater, algumas perguntas foram levantadas, como: O que € produgdo € o consumo? Qual ¢ a
relagcdo entre ambas? Por que produzimos e fazemos o consumo? Quais as consequéncias do
consumismo? Em seguida, foi entregue alguns trechos impressos para cada grupo sobre o
conteudo da importancia do poupar, para que fizessem a leitura e desempenhassem seus pa-
péis individuais. O resultado dessa primeira parte apontou que, a maioria dos grupos ja esta-
vam mais organizados na execu¢do das atividades, se posicionavam sobre o conteido em
questdo e citavam exemplos de seus cotidianos, um fator importante identificado foi: o au-
mento do interesse dos alunos pelas aulas por meio do jogo piquenique, mostrando-se como
um 6timo recurso pedagogico nas aulas de educagao financeira.

Na segunda etapa da aula teve a explicagdo sobre a ficha de avalia¢ao individual
(ANEXO G), sobre o conteudo proposto, essa avaliagdo de forma impressa foi realizada de
forma independente do manuseio do jogo piquenique, que sé foi distribuido para os grupos,
apos a realizagdo da avaliacao e de forma livre. De acordo com a avaliacao individual dos vin-
te seis alunos presentes, tivemos o seguinte resultado sobre trés tipos de perfis de consumo: o
primeiro € o consumo de forma responsavel e consciente que teve 62% dos alunos, o segundo
perfil € o que estd no caminho para ser um consumidor responsavel, teve 27% e o Ultimo a
pessoa que ¢ considerada consumista, apenas 11%. Esta avaliacdo mostrou que o perfil da

maioria dos sujeitos da pesquisa, tem um consumo responsavel e ndo consumista.

5.5 Intervencao 5

Na quinta intervencao da sequéncia didatica foi abordado o contetudo sobre formas
de pagamento com o objetivo de compreender as formas de pagamento. Ao iniciar a aula foi
feito a divisdo de grupos heterogéneos de no maximo 4 pessoas, formando-se 7 grupos com o0s
26 alunos presentes. Logo em seguida foram entregues os papéis desempenhados por cada um
nos grupos, como: guardido do tempo (o que controla o tempo das atividades do grupo), in-
termedidrio (responsdvel em pedir ajuda ao professor para as eventuais duvidas do grupo),

harmonizador (responsavel em prevenir conflitos e procurar solugdes que promovam a paz) e
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o facilitador (responsavel por orientar a execucao das tarefas no seu grupo), para cada fungao
desempenhada pelo aluno, foi entregue um craché de identificagao.

Depois da divisao dos grupos e distribuicdo dos papéis, deu inicio a questiona-
mentos que norteava o conteudo, com o propoésito dos grupos pudessem socializar, discutir ou
debater, algumas perguntas foram levantadas, como: Parcelado ou a vista? Quais as formas de
pagamento devo realizar? Por que ¢ dificil pagar a vista? Por que devemos evitar parcelar?
Em seguida, foi entregue alguns trechos impressos para cada grupo sobre o conteudo das for-
mas de pagamento, para que fizessem a leitura e desempenhassem seus papéis individuais. O
resultado dessa primeira parte apontou que, a maioria dos grupos ja conheciam as diversas
formas de pagamento, como: pix, cartdo de débito e crédito, dinheiro em espécie, entretanto, a
maioria ndo sabia o que era boleto bancario, cheque. Foi importante debater as diversas for-
mas de pagamento para desenvolver o sistema monetario brasileiro, especificamente a moeda
real.

Na segunda etapa da aula teve a explicacao sobre a ficha de avaliacdo individual
(ANEXO H), sobre o contetido proposto, essa avaliagdo de forma impressa foi realizada de
forma independente do manuseio do jogo piquenique, que s6 foi distribuido para os grupos,
apos a realizagdo da avaliagdo e de forma livre. De acordo com a avaliacao individual dos vin-
te seis alunos presentes, tivemos o seguinte resultado: 58% dos alunos conseguiram atingir de
6 a 10 pontos e 42% fizeram apenas de 5 a 0 pontos. A maior dificuldade encontrada foi em
questdes que envolviam numeros decimais € com menor dificuldade, foi a que envolvia a re-
presentagao grafica do valor em dinheiro. A seguir mostraremos os resultados da ultima inter-

vengao da sequéncia didatica.

5.6 Intervencao 6

Na sexta intervencao e ultima da sequéncia didatica, foi aplicado uma avaliagao
final com os 27 alunos presente no dia, para comparar os conhecimentos prévios de educagao
financeira com os conhecimentos a posteriori da aplicagdo da sequéncia didatica. Para verifi-
car esse conhecimento foi utilizado uma avalia¢do da segunda fase da Olimpiada Brasileira de
Educacdo Financeira (OBEF de 2022) de forma impressa (ANEXO C), composta por 10
questoes de multipla escolha, com cinco questdes envolvendo o uso do calculo aritmético e
cinco questdes sem calculo aritmético. A escolha desse tipo de avaliagdo foi aplicada porque
jé € validada e aplicada no Brasil em escolas publicas e particulares desde a educagao basica

ao ensino médio e esta na sua sétima edicao em 2025.
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O resultado aponta que dos 27 alunos que responderam as 10 questdes sobre os
contetidos de educagdo financeira, 7 alunos obtiveram mais de 50% de acertos, ou seja, 4 alu-
nos a mais do que a primeira avaliagdo diagnostica, além da quantidade de acertos entre as
questoes estarem equilibradas. A questao de menor acerto foi sobre orcamento doméstico com
o uso de calculo aritmético (P4) e a questdo de maior acerto foi sobre importancia da educa-
¢do financeira sem o uso do calculo (P8). Observa-se a mesma dificuldade dos alunos, quanto
as questoes que envolvem as operagdes aritméticas (adi¢do, subtragdo, multiplicacdo e divi-
sdo) e facilidade nas perguntas que nao necessita do uso do célculo. Segue abaixo os respecti-

vos graficos: geral, pergunta de maior acerto e de menor acerto.

Grafico 29 - Resultado geral da avaliagdo final
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Q4 Orgamento Doméstico (com célculo) 1 11%
Q6 Orgamento Doméstico (com calculo) 2 268%
Q7 Consumeo e Consumismo (sem calculo) 3 30%
Q10 Consumo e Consumismo (sem calculo) 3 30%
Q1 Importancia do Poupar (com célculo) 5 33%
Q2 Formas de Pagamento (com calculo) 5 33%
Q5 Orgamento Doméstico (sem calculo) 5 33%
Q9 Consumo e Consumismo (sem calculo) 8 37%
Q3 Importancia do Poupar (com céalculo) 9 48%
Q8 Importancia da Educacéo Financeira (sem cdlculo) 10 59%

Fonte: Dados da pesquisa, 2024



Grafico 30 — Questao com maior nimero de acertos na avaliagdo final

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 31 — Questdo com menor niimero de acertos na avaliagao final

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Na segunda etapa foi aplicado um questionario estruturado, do tipo survey, de
forma impressa com o uso da escala likert de 1 a 5, (ANEXO B), a aplicagdo foi realizada
com o propdsito de avaliar o potencial didatico do uso do jogo piquenique, com aporte na
aprendizagem cooperativa, no ensino de educacdo financeira ¢ de matematica. E, por ultimo,
o resultado da avaliacdo sobre a concordancia sobre a metodologia da aprendizagem coopera-
tiva, individual e dos grupos, realizada anteriormente. Abaixo mostraremos os graficos dos

respectivos resultados referentes a avaliacdo do jogo piquenique pelos sujeitos da pesquisa:

Grafico 32 — Pergunta 1: avaliacao do jogo piquenique pds sequéncia didatica
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024



Grafico 33 — Pergunta 2: avalia¢do do jogo piquenique p6s sequéncia didatica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 34 — Pergunta 3: avaliagdo do jogo piquenique pds sequéncia didatica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 35 — Pergunta 4: avalia¢do do jogo piquenique pos sequéncia didatica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 36 — Pergunta 5: avaliagdo do jogo piquenique pds sequéncia didatica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Os resultados sobre a avaliagdo do jogo piquenique, usado na sequéncia didatica
em aulas de educacdo financeira pelos alunos do 5° ano do ensino fundamental, em uma esco-
la Municipal de Fortaleza, teve os seguintes apontamentos: na primeira pergunta sobre o jogo
ser facil e intuitivo, quase 52% responderam como “BOM?”, no segundo questionamento, em
relacdo ao estado de conservacdo do jogo piquenique, 35% dos alunos responderam “RUIM”,
tendo em vista que alguns kits estavam incompletos ¢ desorganizados, na terceira questdo fala
sobre as contribui¢des do jogo piquenique para a aprendizagem de educacdo financeira, os
alunos avaliaram como “MUITO BOM?”, ja na quarta indagagdo sobre o interesse em jogar o
piquenique opinaram como “EXCELENTE” ou “BOM?” e por ultimo sobre a contribui¢ao do
jogo piquenique no aprendizado de matematica, apontaram que foi “EXCELENTE”. Podemos
perceber que a utilizagdo do jogo piquenique na sequéncia didatica de acordo com a avaliacao
dos alunos, foi aceita e aprovada como recurso didatico em aulas de educacdo financeira no
ensino de matematica.

Com relagdo aos questionamentos sobre a concordancia sobre a metodologia da
aprendizagem cooperativa, individual e dos grupos, respondidas durante a sequéncia didatica,

tivemos os respectivos resultados:

Grafico 37 — P1: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa individual

Avaliacao da Aprendizagem Cooperativa SurveyMonkey
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024



Grafico 38 — P2: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa individual

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 39 — P3: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa individual

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 40 — P4: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa individual

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 41 — P5: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa individual

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 42 — P1: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa do grupo

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 43 — P2: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa do grupo

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Grafico 44 — P3: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa do grupo

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 45 — P4: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa do grupo

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




95

Grafico 46 — P5: concordancia da metodologia da aprendizagem cooperativa do grupo

Avaliacdo da Aprendizagem Cooperativa SurveyMonkey
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Os resultados obtidos através do critério de concordancia sobre a aprendizagem
cooperativa, empregada nesse estudo nas aulas de educagdo financeira, de acordo com as res-
postas dos proprios alunos de forma individual e dos grupos, respondidas por 100 alunos du-
rante as intervengoes 2 a 5, observamos que:

Nas respostas individuais a maioria dos discentes responderam “CONCORDO
TOTALMENTE” em sentir satisfeito no grupo, de aceitar as responsabilidades e papéis nos
grupos, que auxiliou os colegas e pediu ajuda quando foi necessario e que aprendeu algo que
nao sabia.

Nas respostas em relacdo ao grupo, os alunos responderam predominantemente
“CONCORDO TOTALMENTE” que o seu grupo perdeu tempo e por isso ndo conseguiu rea-
lizar as atividades propostas, entretanto ouviram as opinides uns dos outros, encorajando e

com a participagdo de todos.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL

O produto educacional (APENDICE D) resultante desta pesquisa, consiste em
uma sequéncia didatica, que esta organizada em 6 intervengdes com conteudos relacionados a
educacdo financeira e a matematica, proposta para o 5° ano do ensino fundamental. Os conte-
udos de educagdo financeira sdo: or¢amento familiar, produgdo e consumo, importancia do
poupar e formas de pagamento. Esses contetidos foram escolhidos porque estao presente no
cotidiano da sociedade brasileira, bem como, integra as avaliagdes da olimpiada brasileira de
educagdo financeira (OBEF), no qual, foi aplicada as avaliagdes da fase 1 e 2 do nivel 2 de
forma impressa, do ano de 2022. A primeira avali¢do para diagnosticar € a segunda apos a
sequéncia didatica para saber quais foram as contribuigdes para a aprendizagem de educacao
financeira. Além das avaliagdes inicial e final, estdo disponiveis nos anexos as fichas de ava-
liagdes de cada aula, utilizadas nesta sequéncia didatica, bem como, os detalhes de aplicagao
para cada intervencao.

O objetivo fundamental deste produto € proporcionar ao professor a melhor orien-
tacdo no que tange ao ensino de educagdo financeira aos alunos do ensino fundamental, arti-
culada com o saber matematico, com aporte didatico no uso do jogo piquenique, através da
aprendizagem cooperativa. Além disso, orienta-se o uso de uma sequéncia didatica, com apor-
te tedrico-metodoldgico orientado por Zabala (1998) e com aporte no método jigsaw de Aron-
son (1978).

O acesso a esse produto educacional ¢ livre para todos professores do Brasil. Esta-
ra disponivel pela plataforma EQuCAPES e pelo repositério institucional da Universidade Fe-
deral do Ceara. Com esta sequéncia didatica espera-se fomentar os professores a disseminar a
educacdo financeira escolar, bem como, facilitar o processo de aprendizagem de alguns con-

teudos de matematica, pelo uso do jogo piquenique, na aprendizagem cooperativa.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

E extremamente importante debater a tematica da educagio financeira na escola,
desde as séries inicias do ensino fundamental, pois como percebemos nas pesquisas, a popula-
¢do brasileira ndo consegue ter minimamente o controle das finangas e por consequéncia, o
endividamento. Quando ndo ha o controle do orcamento doméstico, as familias sdo prejudica-
das em sua qualidade de vida, a margem da vulnerabilidade social e econdmica.

Nesta perspectiva de que a escola ¢ fundamental para a formagao do cidadao, co-
mo ser sustentavel, consciente, capaz de decidir sobre aspectos relacionados ao uso correto do
dinheiro. A sequéncia didatica apresentada favorece aos discentes, o direito do conhecimento
basico sobre educagdo financeira, a ter autonomia nas decisdes que envolve o dinheiro, em
situagdes do cotidiano, desde a necessidade de consumir, até a compra do necessario € 0s pos-
siveis impactos desse processo na sociedade.

Com relacao a metodologia da aprendizagem cooperativa empregada na sequéncia
didatica, podemos dizer, por um lado, que os alunos se sentiram bem, pois a formacao de gru-
pos possibilitou uma maior interacdo na turma. Por outro lado, percebemos que em relagao a
distribuicao dos papéis de cada um no grupo, poucos desempenharam os seus papéis, acredita-
se que, ainda hd uma auséncia de responsabilidade e compromisso dos alunos com a sua
aprendizagem. A formacao de grupos heterogéneos permitiu trabalhar o respeito as diferengas
e as habilidades cognitivas e sociais.

A implementacao do jogo piquenique nas aulas de educacao financeira, verificou-
se: maior interesse pela aula, concentracao, proatividade e dinamismo, além da pratica do jo-
go favorecer o conhecimento de despesas, receita, formas de pagamento, consumo € consu-
mismo e a tomar decisdes conscientes. Entretanto, observou-se uma agitacao nos grupos, falta
de organizacdo e respeito as regras do jogo, o pequeno espago da sala influenciou na organi-
zacdo dos grupos e na aprendizagem dos contetidos, de forma negativa.

A partir dos dados coletados, percebemos que os alunos tem dificuldade de com-
preender a importancia do poupar no contexto do cotidiano e possivelmente uma discalculia,
ou seja, dificuldade na realizacdo de céalculos precisos ou fluentes, ficou evidente as dificulda-
des em questdes das avaliagdes iniciais e finais, quando a maioria dos respondentes ndo con-
seguiram realizar as operagdes aritméticas (adi¢do, subtracdo, multiplicacdo e divisdo)

Apesar da existéncia da educagdo financeira como tema transversal na BNCC e de
programas governamentais € ndo governamentais que promovem a tematica, ¢ preciso que as

escolas publicas e particulares estejam preparadas, para debater a educacgao financeira de for-



98

ma interdisciplinar, através de projetos proprios ou em parceria com outras institui¢cdes, € im-
portante investir na formagdo dos professores nessa tematica, para que a escola forme cida-
daos, que tomem atitudes que promovam o consumo responsavel e evitar o consumismo, di-
ante o cenario de escassez de recursos financeiros, devido a auséncia da educagdo financeira
escolar.

Por ultimo, como fruto dessa pesquisa, publiquei um capitulo de livro intitulado
de: a interdisciplinaridade e os aspectos historicos do ensino de ciéncias € matematica: a edu-
cacdo financeira como tema contemporaneo nas escolas. Com a proposta de abordar a temati-
ca da educacdo financeira nas escolas a partir da interdisciplinaridade e os aspectos historicos
do ensino de Ciéncias e Matematica. A Escola Municipal Imaculada Conceigao, no qual reali-
zel a pesquisa, foi contemplada com uma formacgao para equipe docente sobre a aplicagdao do
jogo piquenique e sobre a educagdo financeira, além de receber novos jogos do piquenique
para usar como recurso didatico nas aulas, toda a formagdo e jogos foram disponibilizados
pela a equipe pedagogica da ONG Brasil Solidario, que atua no Brasil promovendo a disse-

minacao da educagdo financeira nas escolas publicas e particulares.
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APENDICE A - AUTORIZACAO INSTITUCIONAL A REALIZACAO DE PROJETO
DE PESQUISA

Declaro, para fins de comprovagdo junto ao Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal do Ceara-CEP/UFC/PROPESQ, que a ESCOLA MUNICIPAL IMACULADA
CONCEICAO contém toda infraestrutura necessaria em suas instalagdes para realizacio da
pesquisa intitulada “O USO DIDATICO DO JOGO PIQUENIQUE, POR MEIO DA
APRENDIZAGEM COOPERATIVA, NO ENSINO DE MATEMATICA E EDUCACAO
FINANCEIRA NO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: UM ESTUDO DE CASO” a
ser realizada pelo pesquisador MARIO CABRAL DE SOUSA FILHO, discente do Programa
de Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matemadtica — (ENCIMA).

Fortaleza, de de

Direcao Escolar
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APENDICE B - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(TALE)

Vocé esta sendo convidado(a) como participante da pesquisa: “O USO DIDATICO DO JO-
GO PIQUENIQUE, POR MEIO DA APRENDIZAGEM COOPERATIVA, NO ENSINO DE
MATEMATICA E EDUCACAO FINANCEIRA NO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMEN-
TAL: UM ESTUDO DE CASO.” Nesse estudo pretendemos analisar o uso didatico do jogo
piquenique, impacta na educacdo financeira e no ensino de matematica dos alunos do 5° ano
do ensino fundamental.

O motivo que nos leva a estudar esse assunto ¢ ampliar as metodologias de ensino da matema-
tica e da educacao financeira, possibilitando que os alunos desenvolvam habilidades e compe-
téncias, culminando em comportamentos diferentes relacionados ao uso consciente do dinhei-
ro e compreender a importancia do poupar e potencializar a melhoria do ensino de matematica
com a abordagem de conteudos relacionados com seu cotidiano.

Para este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): serd realizada uma sequéncia
didatica para os alunos do 5° ano, com a temadtica da educagao financeira no ensino de mate-
matica, primeiro sera aplicado uma avaliacdo diagnostica para compreender o entendimento
dos alunos sobre o conteudo, no segundo momento sera realizado aulas por meio da aprendi-
zagem cooperativa (formagdo de grupos), utilizando o jogo piquenique como recurso didatico,
para compreender os seguintes conteudos: or¢amento doméstico, poupanga, consumo. Apds
as aulas sera realizada uma avaliagdo final dos contetidos ¢ uma autoavaliagao sobre o projeto.
Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um termo de
consentimento. Voc€ ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira.
Vocé sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estard livre para participar ou re-
cusar-se. O responsavel por vocé€ podera retirar o consentimento ou interromper a sua partici-
pagdo a qualquer momento. A sua participacao ¢ voluntaria € a recusa em participar ndo acar-
retard qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que ¢ atendido(a) pelo pesquisador
que ird tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo sera identificado
em nenhuma publicag@o. Este estudo apresenta risco minimo de timidez ou nervosismo. Ape-
sar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou indenizagdo no caso de quaisquer
danos eventualmente produzidos pela pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposi¢ao quando finalizada. Seu nome ou o material que indique
sua participacdo ndo serd liberado sem a permissdo do responsavel por vocé. Os dados e ins-

trumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um
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periodo de 5 anos e, apoOs esse tempo, serdo destruidos. Este termo de consentimento encon-
tra-se impresso em duas vias, sendo que uma via sera arquivada pelo pesquisador responsavel,

e a outra sera fornecida a vocé.

Eu, , portador(a) do documento

de Identidade fui informado(a) dos objetivos do presente estudo de

maneira clara e detalhada e esclareci minhas dividas. Sei que a qualquer momento poderei
solicitar novas informagdes, € o meu responsavel poderd modificar a decisdo de participar, se
assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel j& assinado, declaro que concor-
do em participar desse estudo. Recebi uma via deste Termo de Assentimento e me foi dada a

oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Fortaleza, de de

Assinatura do(a) menor

Assinatura do pesquisador

Endereco do responsavel pela pesquisa:

Nome: Mario Cabral de Sousa Filho

Instituicao: Universidade Federal do Ceara
Endereco: Av. Humberto Monte, s/n — Campus do Pici
Telefone para contato: (85) 985008716
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ATENCAO: Se vocé tiver alguma consideragdo ou duvida, sobre a sua participagio na pes-
quisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua Coro-
nel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo Teobfilo, fone: 3366-8344/46. (Horario: 08:00-12:00 horas
de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responsavel pela ava-
liagdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres huma-
nos.
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Vocé esta sendo convidado pelo discente Mario Cabral de Sousa Filho como participante da
pesquisa intitulada “O USO DIDATICO DO JOGO PIQUENIQUE, POR MEIO DA
APRENDIZAGEM COOPERATIVA, NO ENSINO DE MATEMATICA E EDUCACAO
FINANCEIRA NO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: UM ESTUDO DE CASO.”
Vocé ndo deve permitir que seu(sua) filho(a) participe contra a sua vontade. Leia atentamente
as informagdes abaixo e faca qualquer pergunta que desejar, para que todos os procedimentos

desta pesquisa sejam esclarecidos.

A pesquisa sera realizada no ano de 2024 na disciplina de Matematica, no 5° ano do ensino
fundamental para 30 alunos(as). Durante o periodo da pesquisa serdo realizadas trés coletas de

dados:

- Na primeira fase ¢ realizada a aplicacdo de um questionario inicial com o objetivo de iden-
tificar os conhecimentos prévios dos alunos. Esse questionario ¢ aplicado no primeiro dia de
coleta de dados e busca-se identificar seus conhecimentos conceituais a respeito do contetido
de educagdo financeira. O questionario ¢ aplicado no formato impresso e conta com 10 ques-
toes objetivas;

- Na segunda fase acontecera a aplicacao da Sequéncia Didatica que esta organizada em 5
intervengoes, cada intervengao corresponde a uma aula de 1 hora. Em cada uma delas ¢ reali-
zado avaliagdes sobre contetidos de orcamento doméstico, poupanga € consumo com o uso do
jogo piquenique pelos alunos como recurso didatico, tem o objetivo de analisar como a utili-
zacdo do jogo impacta na educacao financeira e no ensino de matematica dos alunos;

- Na terceira fase ¢ aplicado o questionario final no formato impresso com o objetivo de
identificar os conhecimentos adquiridos pelos alunos, apds a aplicagdo da Sequéncia Didatica.
O questionario ¢ aplicado no formato impresso e conta com 10 questdes objetivas que apre-
sentam aos alunos algumas situagdes do cotidiano relacionadas a educagdo financeira. Logo
apOs sera aplicado um questiondrio estruturado do tipo survey, aplicado no formato impresso,
conta com 20 questdes com o proposito de avaliar o potencial didatico do uso do jogo pique-

nique.

A andlise de dados ¢ realizada mediante a comparacdo dos resultados obtidos, observando-se
o que foi estritamente escrito e/ou falado pelo seu(sua) filho(a). Com o objetivo de aprimorar

os estudos sobre aprendizagem na Educacdo Basica mediante o uso do jogo piquenique nas
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aulas de matematica, os beneficios que a pesquisa pode trazer para seu(sua) filho(a) vincula-se
ao desenvolvimento de competéncias socioemocionais € cognitivas, encoraja a

responsabilidade pelos outros.

Os riscos de participagdo em pesquisa desse gé€nero vinculam-se a escrita ¢ a fala dos
participantes. Podem ficar expostos em relacdo a suas ideias, pensamentos e agdes. No
entanto, como os dados coletados serdo escritos ¢ ndo no formato de imagens, nenhum
participante serda exposto publicamente por meio de fotos e filmagens. Além disso, nenhum
nome de estudante serd revelado, uma vez que serdo utilizados pseudonimos para o processo
de analise de dados. A divulgacdo das informacdes sera realizada entre os profissionais
estudiosos do assunto. Os resultados obtidos serdo utilizados somente para esta pesquisa € nao
haverd pagamento por participacdo na investigacdo académica. Seus (Suas) filhos(as)

participam de forma voluntaria.

A qualquer momento seu(sua) filho(a) poderd recusar a continuar participando da
pesquisa, podendo retirar o seu consentimento como responsavel, sem que isso lhe traga

qualquer prejuizo.

Enderego d(os, as) responsavel(is) pela pesquisa:

Nome: Mario Cabral de Sousa Filho

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara - CE
Enderego: Av. Humberto Monte, s/n — Campus do
Pici Telefones para contato: (85) 985008716

ATENCAO: Se vocé tiver alguma consideracdo ou duvida, sobre a sua participagio na
pesquisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua
Coronel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo Teofilo, fone: 3366-8344/46. (Horéario: 08:00-12:00
horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceard responsavel pela
avaliacdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres

O abaixo assinado

anos, RG: , declara que ¢ de livre e espontinea

vontade que permite que seu(sua) filho(a) participe da pesquisa. Eu declaro que li

cuidadosamente este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e que, apds sua leitura,
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tive a oportunidade de fazer perguntas sobre o seu conteudo, como também sobre a

pesquisa, e recebi explicagcdes que responderam por completo minhas davidas. E declaro,

ainda, estar recebendo uma via assinada deste termo.

Fortaleza, / /

Assinatura do responsavel pelo(a) menor
participante da pesquisa

Nome do pesquisador: MARIO CABRAL DE SOUSA FILHO

Data / /

Assinatura

Nome do profissional que aplicou o TCLE

Data / /

Assinatura
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APENDICE D - PRODUTO EDUCACIONAL

AULA 1

TEMPO DIDATICO: 1 hora e 30min

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA:
- Matematica: porcentagem, operagdes basicas, sistema monetario.
- Educagao Financeira: orgamento doméstico, formas de comprar, poupar.

OBJETIVO(S):
GERAL: Aplicar avaliacao diagnostica sobre educagdo financeira

ESPECIFICO:
e Diagnosticar a aprendizagem dos alunos sobre a matematica e educagdo financeira;
e Explicar a importancia da avaliacao diagnostica.

HABILIDADES (BNCC): (EFO5SMA: 06/07/08/25)
COMPETENCIAS COOPERATIVAS:

Escutar os outros;

Respeitar as regras;

Partilhar ideias;

Falar na sua vez;

Cumprir com seu papel no grupo;
Falar em voz baixa.

ANALISE AMBIENTAL:
PUBLICO-ALVO: Estudantes da turma do 5° ano.

AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: Sala de aula.

MATERIAIS DIDATICOS: Sera necessaria a utilizagdo de 30 avaliagdes impressas (OBEF
— Nivel 2, fase 1), lapis, borracha, caneta, lousa e pincel.

ACORDO DIDATICO:

Estabeleceremos o acordo didatico com os alunos do 5° ano, logo nos momentos ini-
ciais da sessdo didatica, procedendo de forma dialogada com os “combinados” e compromis-
sos feitos entre o professor e os estudantes, de modo a garantir que cada uma das partes de-
senvolva o que for necessario, dentro da capacidade de cada um, para que o ensino e a apren-
dizagem sejam efetivados em um ambiente harmonico.

Codigo de Cooperacgao:
o Partilhar a responsabilidade pelo progresso e sucesso do grupo;
Estar presente e ser pontual em todas as atividades;
Ser um ouvinte ativo;
Mostrar respeito pela contribuigdo dos colegas;
Criticar as ideias, ndo as pessoas;
Resolver os conflitos de forma construtiva;
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e Prestar atengdo — evitar comportamentos perturbadores;
e Evitar conversas paralelas;

e Participar, mas ndo dominar;

e Ser sucinto — evitar grandes relatos.

VIVENCIAS

INTRODUCAO:

Sera feito a acolhida da turma e em seguida serd escrito a agenda do dia na lousa.

A turma serd organizada em fileiras para dar inicio as avaliagdes diagnosticas sobre
educacao financeira.

Antes de iniciar as provas os alunos receberam as instru¢des de como deve ser reali-
zada as provas, nos seguintes aspectos:

e Tempo de aplicagdo da avaliagdo.

A importancia de realizar as provas.
O preenchimento do gabarito.
A atenc¢do em ler cada questao.
Sobre os resultados.

Desenvolvimento:

As avaliagdes iniciardo logo apos a explicacdao sobre o projeto com duracdo de uma hora. Os
alunos responderdao uma avaliagdo composta por 10 questoes de multipla escolha com 5 itens
de resposta para cada pergunta e ao final cada aluno devera preencher o gabarito.

Sera feito a observagao pelo professor para que a prova acontega com tranquilidade.

Conclusao:

Ao final das avaliagdes cada aluno ird preencher o gabarito correspondente a cada prova e en-
tregar ao professor.

Para cada aluno que terminar sera entregue as instrugdes e regras do jogo piquenique, no qual
sera abordado na proxima aula.

AVALIACAO

Sera feito pela participacdo e colaboracdo na realizacdo das provas diagnoésticas, que depois
sera feito a corre¢do e contabilizar as notas. Sera aplicado também um pré-teste do questiona-
rio tipo survey para aperfeicoar essa avaliacao ao final do projeto.

REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educacdo — MEC. Base nacional comum curricular. pag. 269. 2017.
Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal site.pdf
Acesso em: 22 de outubro de 2022.

PIQUENIQUE. Perguntas frequentes — piquenique. Vamos jogar e aprender. 2022. Dispo-
nivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/. Acesso em: 01
de dezembro de 2022.

CEARA. Secretaria da Educacgdo do Estado do Ceara. Documento curricular referencial do

Ceara: educacao infantil e ensino fundamental / Secretaria da Educagao do Estado do Ceara.
Fortaleza: SEDUC, 2019.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/
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LOPES, J.; SILVA, H. S. Aprendizagem cooperativa na sala de aula: um guia pratico para
o professor. Lisboa: LIDEL, 2009.

ZABALA, A. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.

AULA 2

TEMPO DIDATICO: 1 hora e 30 min.

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA:
Matematica - As operacdes basicas de adigdo e subtracdo, tabela e grafico.
Ed. Financeira — Gastos domésticos e pessoais

OBJETIVO(S):
GERAL: Resolver problemas envolvendo diferentes significados da adigao e da subtracao.

ESPECIFICO:
e Compreender a importancia da adi¢ao e subtracao no contexto dos pregos de produtos;
¢ Entender que cada escolha de compra interfere no resultado;
e Conhecer sobre o jogo piquenique e sua relagdo com a matematica ¢ a educagdo
financeira no cotidiano.

HABILIDADES (BNCC): EFO5SMAO7 Resolver e elaborar problemas de adicao e subtracao
com numeros naturais € com nimeros racionais, cuja representacao decimal seja finita, utili-
zando estratégias diversas, como célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

EF05MA25 Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e numéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas, graficos de colunas, pictdricos e de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.

COMPETENCIAS COOPERATIVAS:
e Escutar os outros;
e Respeitar as regras;
e Partilhar ideias;
e Falar na sua vez;
e Cumprir com seu papel no grupo;
e Falar em voz baixa.

ANALISE AMBIENTAL:
PUBLICO-ALVO: Estudantes da turma do 5° ano.

AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: Sala de aula ou laboratério de
informatica.

MATERIAIS DIDATICOS: Sera necessaria a utilizacdo do quadro branco, pincel, manual
de instru¢do da utilizacdo do jogo piquenique como recurso pedagdgico, fichas de avaliacao
individual do contetido e ficha de avaliacdo sobre as atividades nos grupos.

PROCEDIMENTOS DO TEMPO DIDATICO:
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1? Fase: formacao dos Grupos Base (GB), explicacao sobre as aulas, instrugdes sobre as re-
gras do jogo piquenique — 15 minutos;

2% fase: organizagdo dos Grupos de Peritos (GP), os alunos estudam especificamente cada
parte do conteudo e combinam a forma de explicarem para o grupo base — 20 minutos;

3% fase: aplicagdo do jogo piquenique para todos os grupos — 25 minutos;

4? Fase: todos alunos respondem uma ficha de avaliagdo individual sobre o conteudo e uma
avaliagdo das competéncias sociais do grupo — 20 minutos;

5" Fase: consideragdes finais do professor sobre a aula — 10 minutos.

ACORDO DIDATICO:

Estabeleceremos o acordo didatico com os alunos do 5° ano, logo nos momentos iniciais da
sessao didatica, procedendo de forma dialogada com os “combinados” e compromissos feitos
entre o professor e os estudantes, de modo a garantir que cada uma das partes desenvolva o
que for necessario, dentro da capacidade de cada um, para que o ensino e a aprendizagem se-
jam efetivados em um ambiente harmonico.

Codigo de Cooperacgao:

Partilhar a responsabilidade pelo progresso e sucesso do grupo;
Estar presente e ser pontual em todas as atividades;

Ser um ouvinte ativo;

Mostrar respeito pela contribui¢do dos colegas;

Criticar as ideias, ndo as pessoas;

Resolver os conflitos de forma construtiva;

Prestar atengdo — evitar comportamentos perturbadores;
Evitar conversas paralelas;

Participar, mas nao dominar;

Ser sucinto — evitar grandes relatos.

VIVENCIAS

INTRODUCAO:
Sera feito a apresentagdo do professor para a turma e suas intengdes para o aprendizado dos
sujeitos da pesquisa.
A turma serd organizada através de grupos bases e sera atribuido papéis para cada aluno du-
rante a aula, como: guardido do tempo, intermedidrio, harmonizador e facilitador de forma
que todos possam participar e acompanhar a apresentagdo do projeto de educacao financeira
que sera projetada na lousa.
Apds a apresentagdo serda langado alguns questionamentos sobre a educacdo financeira e a
disciplina de matematica, como:

e O que ¢ gasto doméstico?

e O que sdo gastos?

e O que ¢ economizar?
Quais alimentos preciso comprar?
e (Quanto em dinheiro tenho e como devo gastar?

Desenvolvimento:

Com as perguntas langadas para a turma iniciard um ciclo de respostas e reflexdes sobre a re-
lagdo entre a educagado financeira e o ensino de matematica.

Apbs a participagdo da turma, o professor explicara a importancia da educa¢do financeira e da
matematica na vida deles, citando exemplos da realidade de seus cotidianos.

Em seguida ira ser entregue a cada grupo base, composto por no maximo 4 alunos, o jogo pi-
quenique (recurso didatico) junto com uma ficha de avaliacdo individual a ser lida e respondi-
da por cada aluno no final da partida do jogo piquenique.

Conclusao:
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Apbs a participacao dos grupos durante as partidas do jogo, acontecera um debate com o pro-
posito de saber: Quem conseguiu poupar mais? Quais as estratégias foram utilizadas? Quais
os produtos comprados? Perderam ou ganharam dinheiro? Pelo menos um aluno do grupo ira
responder sobre como foi a utilizagao do jogo durante a partida.

AVALIACAO

Sera pela participag@o e colaboragdo de cada aluno nas atividades em grupo e individual, ao
final da aula sera entregue uma ficha de avaliagdo individual respondida sobre o contetido es-
tudado e a ficha de avaliacdo sobre o grupo base em relagdo as interagdes, participagdes € as
responsabilidades desempenhadas (competéncias sociais do grupo).

REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educacao — MEC. Base nacional comum curricular. pag. 269. 2017.
Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal_site.pdf
Acesso em: 22 de outubro de 2022.

PIQUENIQUE. Perguntas frequentes — piquenique. Vamos jogar e aprender. 2022. Dispo-
nivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pg/. Acesso em: 01
de dezembro de 2022.

CEARA. Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara. Documento curricular referencial do
Ceara: educacao infantil e ensino fundamental / Secretaria da Educacao do Estado do Ceara.

Fortaleza: SEDUC, 2019.

LOPES, J.; SILVA, H. S. Aprendizagem cooperativa na sala de aula: um guia pratico para
o professor. Lisboa: LIDEL, 2009.

ZABALA, A. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.

AULA 3

TEMPO DIDATICO: 1 hora e 30 min.

PREPARACAQO

CONTEUDO/TEMA:

Matematica: sistema monetario e operagdes basicas com niimeros naturais.
Ed. Financeira: A importancia do poupar.

OBJETIVO(S):
GERAL: Compreender a importancia do poupar no cotidiano.

ESPECIFICO:



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/
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e Promover o uso consciente do dinheiro;
o Ter responsabilidade com os recursos naturais;

HABILIDADES (BNCC): EFOSMA07/08

COMPETENCIAS COOPERATIVAS:

Escutar os outros;

Respeitar as regras;

Partilhar ideias;

Falar na sua vez;

Cumprir com seu papel no grupo;
Falar em voz baixa.

ANALISE AMBIENTAL:

PUBLICO-ALVO: Estudantes da turma do 5° ano.
AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: Sala de aula

MATERIAIS DIDATICOS: Sera necessaria a utilizagio do quadro branco, pincel, apagador,
fichas de avaliagao individual e listas de compras de alimentos impressa (jogo piquenique)

PROCEDIMENTOS DO TEMPO DIDATICO:
1* Fase: formagao dos Grupos Base (GB), distribuicao dos papéis dos alunos e ex-
plicagdo sobre a aula — 15 minutos;

2% fase: organizacdo dos Grupos de Peritos (GP), os alunos estudam especificamente
cada parte do conteudo e combinam a forma de explicarem para o grupo base — 20
minutos;

3* fase: regresso dos alunos para o Grupo Base (GB), os alunos explicam o que
aprenderam no Grupo de Peritos (GP) — 20 minutos;

4 Fase: todos alunos respondem uma ficha de avaliagdo individual sobre o conteudo
e uma avaliagcdo das competéncias sociais do grupo — 25 minutos;

5% fase: consideracdes finais do professor sobre a aula — 10 minutos.

ACORDO DIDATICO:

Estabeleceremos o acordo didatico com os alunos do 5° ano, logo nos momentos iniciais da
sessdo didatica, procedendo de forma dialogada com os “combinados” e compromissos feitos
entre o professor e os estudantes, de modo a garantir que cada uma das partes desenvolva o
que for necessario, dentro da capacidade de cada um, para que o ensino e a aprendizagem se-
jam efetivados em um ambiente harmonico.

Codigo de Cooperacio:
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e Partilhar a responsabilidade pelo progresso e sucesso do grupo;
o Estar presente e ser pontual em todas as atividades;

e Ser um ouvinte ativo;

e Mostrar respeito pela contribuigdo dos colegas;

e Criticar as ideias, ndo as pessoas;

e Resolver os conflitos de forma construtiva;

e Prestar atengo — evitar comportamentos perturbadores;

e Evitar conversas paralelas;

e Participar, mas ndo dominar;

e Ser sucinto — evitar grandes relatos.

VIVENCIAS

INTRODUCAO:

Sera feito a apresentacao do professor para a turma e suas inteng¢des para o aprendi-
zado dos sujeitos da pesquisa.

A turma serd organizada através de grupos bases e sera atribuido papéis para cada
aluno durante a aula, como: guardido do tempo, intermedidrio, harmonizador e facilitador de
forma que todos possam participar € acompanhar a apresentagao do projeto de educacao fi-
nanceira que sera projetada na lousa.

ApOs a apresentagdo serd lancado alguns questionamentos sobre a educagao financei-
ra e a disciplina de matematica, como:

e O que ¢ poupar?
e Como podemos poupar no cotidiano?
e Por que ¢ importante poupar?

Desenvolvimento:

Com as perguntas langadas para a turma iniciara um ciclo de respostas e reflexdes
sobre a relagdo entre a educagao financeira e o ensino de matematica.

ApOs a participagdo da turma, o professor explicard a importancia da educagdo fi-
nanceira ¢ da matematica na vida deles, citando exemplos da realidade de seus cotidianos.

Em seguida ira ser entregue a cada grupo base, composto por no maximo 4 alunos, o
jogo piquenique (recurso didatico) junto com uma ficha de avaliacao individual a ser lida e
respondida por cada aluno no final da partida do jogo piquenique.

AVALIACAO

Sera pela participacdo e colaboracdo de cada aluno nas atividades em grupo e indivi-
dual, ao final da aula sera entregue uma ficha de avalia¢do individual respondida sobre o con-
teudo estudado e a ficha de avaliacdo sobre o grupo base em relagdo as interagdes, participa-
coes e as responsabilidades desempenhadas (competéncias sociais do grupo).

REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educacdo — MEC. Base nacional comum curricular. pag. 269. 2017.
Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI EF 110518 versaofinal site.pdf
Acesso em: 22 de outubro de 2022.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
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PIQUENIQUE. Perguntas frequentes — piquenique. Vamos jogar e aprender. 2022. Dispo-
nivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/. Acesso em: 01
de dezembro de 2022.

CEARA. Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara. Documento curricular referencial do
Ceara: educacao infantil e ensino fundamental / Secretaria da Educa¢ao do Estado do Ceara.

Fortaleza: SEDUC, 2019.

LOPES, J.; SILVA, H. S. Aprendizagem cooperativa na sala de aula: um guia pratico para
o professor. Lisboa: LIDEL, 2009.

ZABALA, A. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.

AULA 4

TEMPO DIDATICO: 1 hora e 30 min.

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA:
Matematica: Operagoes basicas (situagdes problemas).
Ed. Financeira: Consumo ¢ Consumismo.

OBJETIVO(S):
GERAL: Explicar as consequéncias da producao e consumo no cotidiano.
ESPECIFICO:
e Compreender as relagdes entre a producao e o consumo;
e Identificar algumas consequéncias da producao e do consumo para sociedade;
e Relacionar o jogo piquenique com o objetivo da aula.

HABILIDADES (BNCC): EFOSMA07/08

COMPETENCIAS COOPERATIVAS:

e Escutar os outros;

Respeitar as regras;

Partilhar ideias;

Falar na sua vez;

Cumprir com seu papel no grupo;
Falar em voz baixa.

ANALISE AMBIENTAL:
«PUBLICO-ALVO: Estudantes da turma do 5° ano.

« AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: Sala de aula

*MATERIAIS DIDATICOS: Sera necessaria a utilizagio do quadro branco, pincel,
apagador, fichas de avaliagdo individual e o tabuleiro (jogo piquenique), para
visualizar a dindmica do consumo e producao dos produtos



https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/
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PROCEDIMENTOS DO TEMPO DIDATICO:

1? Fase: formagao dos Grupos Base (GB) distribui¢ao dos papéis dos alunos e expli-
cacdo sobre a aula — 15 minutos;

2% fase: organizag¢do dos Grupos de Peritos (GP), os alunos estudam especificamente
cada parte do conteudo e combinam a forma de explicarem para o grupo base — 25
minutos;

3" fase: regresso dos alunos para o Grupo Base (GB), os alunos explicam o que
aprenderam no Grupo de Peritos (GP) — 20 minutos;

4" Fase: todos alunos respondem uma ficha de avaliacdo individual sobre o contetido
e uma avaliagdo das competéncias sociais do grupo — 20 minutos;

5% fase: consideracdes finais do professor sobre a aula — 10 minutos.

ACORDO DIDATICO:

Estabeleceremos o acordo didatico com os alunos do 5° ano, logo nos momentos iniciais da
sessao didatica, procedendo de forma dialogada com os “combinados” e compromissos feitos
entre o professor e os estudantes, de modo a garantir que cada uma das partes desenvolva o
que for necessario, dentro da capacidade de cada um, para que o ensino e a aprendizagem se-
jam efetivados em um ambiente harmonico.

Codigo de Cooperacgao:

Partilhar a responsabilidade pelo progresso e sucesso do grupo;
Estar presente e ser pontual em todas as atividades;

Ser um ouvinte ativo;

Mostrar respeito pela contribuigdo dos colegas;

Criticar as ideias, ndo as pessoas;

Resolver os conflitos de forma construtiva;

Prestar atengao — evitar comportamentos perturbadores;
Evitar conversas paralelas;

Participar, mas nao dominar;

Ser sucinto — evitar grandes relatos.

VIVENCIAS

INTRODUCAO:

Sera feito a apresentacdo do professor para a turma e suas intencdes para o aprendi-
zado dos sujeitos da pesquisa.

A turma serd organizada através de grupos bases e serd atribuido papéis para cada
aluno durante a aula, como: guardido do tempo, intermediario, harmonizador e facilitador de
forma que todos possam participar e acompanhar a apresentacdo do projeto de educagdo fi-
nanceira que sera projetada na lousa.

Apbs a apresentacdo serd langado alguns questionamentos sobre a educacdo financei-
ra e a disciplina de matematica, como:

e O que ¢ produgdo e o consumo?

e Qual ¢ arelagdo entre ambas?

e Por que produzimos e fazemos o consumo?
e (Quais as consequéncias do consumismo?
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Desenvolvimento:

Com as perguntas langadas para a turma iniciard um ciclo de respostas e reflexdes
sobre a relagdo entre a educagao financeira ¢ o ensino de matematica.

Apbs a participacdo da turma, o professor explicara a importancia da educacdo fi-
nanceira ¢ da matematica na vida deles, citando exemplos da realidade de seus cotidianos.

Em seguida ira ser entregue a cada grupo base, composto por no maximo 4 alunos, o
jogo piquenique (recurso didatico) junto com uma ficha de avalia¢do individual a ser lida e
respondida por cada aluno no final da partida do jogo piquenique.

AVALIACAO

Sera pela participacao e colaborag¢do de cada aluno nas atividades em grupo e indivi-
dual, ao final da aula sera entregue uma ficha de avaliagdo individual respondida sobre o con-
teudo estudado e a ficha de avaliacdo sobre o grupo base em relagdo as interacdes, participa-
coes e as responsabilidades desempenhadas (competéncias sociais do grupo).

REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educacdo — MEC. Base nacional comum curricular. pag. 269. 2017.
Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI EF 110518 versaofinal_site.pdf
Acesso em: 22 de outubro de 2022.

PIQUENIQUE. Perguntas frequentes — piquenique. Vamos jogar e aprender. 2022. Dispo-
nivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pg/. Acesso em: 01
de dezembro de 2022.

CEARA. Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara. Documento curricular referencial do
Ceara: educacao infantil e ensino fundamental / Secretaria da Educa¢ao do Estado do Ceara.

Fortaleza: SEDUC, 2019.

LOPES, J.; SILVA, H. S. Aprendizagem cooperativa na sala de aula: um guia pratico para
o professor. Lisboa: LIDEL, 2009.

ZABALA, A. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.

AULA §

TEMPO DIDATICO: 1 hora e 30 min.

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA:
Matematica: Sistema monetario
Ed. Financeira: As formas de pagamento (parcelado e a vista).

OBJETIVO(S):
GERAL: Compreender as diferentes formas de pagamento.
ESPECIFICO:

o Compreender quando comprar a vista e parcelado;
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e Identificar os cuidados ao parcelar uma compra;
e Relacionar o jogo piquenique com o objetivo da aula.
HABILIDADES (BNCC): EF05SMA07/08

COMPETENCIAS COOPERATIVAS:

Escutar os outros;

Respeitar as regras;

Partilhar ideias;

Falar na sua vez;

Cumprir com seu papel no grupo;
Falar em voz baixa.

ANALISE AMBIENTAL:

«PUBLICO-ALVO: Estudantes da turma do 5° ano.

« AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: Sala de aula
eMATERIAIS DIDATICOS: Sera necessaria a utilizagdo do quadro branco, pincel,
apagador, fichas de avaliacao individual e uso do jogo piquenique.

«PROCEDIMENTOS DO TEMPO DIDATICO:
1* Fase: formacao dos Grupos Base (GB) distribuicao dos papéis dos alunos e expli-
cacgao sobre a aula — 15 minutos;

2% fase: organizacdo dos Grupos de Peritos (GP), os alunos estudam especificamente
cada parte do conteido e combinam a forma de explicarem para o grupo base — 25
minutos;

3* fase: regresso dos alunos para o Grupo Base (GB), os alunos explicam o que
aprenderam no Grupo de Peritos (GP) — 20 minutos;

4 Fase: todos alunos respondem uma ficha de avaliagdo individual sobre o contetdo
e uma avaliagdo das competéncias sociais do grupo — 20 minutos;

5% fase: consideracdes finais do professor sobre a aula — 10 minutos.

ACORDO DIDATICO:

Estabeleceremos o acordo didatico com os alunos do 5° ano, logo nos momentos iniciais da
sessdo didatica, procedendo de forma dialogada com os “combinados” e compromissos feitos
entre o professor e os estudantes, de modo a garantir que cada uma das partes desenvolva o
que for necessario, dentro da capacidade de cada um, para que o ensino e a aprendizagem se-
jam efetivados em um ambiente harmonico.

Codigo de Cooperacio:
o Partilhar a responsabilidade pelo progresso e sucesso do grupo;
o Estar presente e ser pontual em todas as atividades;
e Ser um ouvinte ativo;
e Mostrar respeito pela contribui¢do dos colegas;
e Criticar as ideias, ndo as pessoas;
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e Resolver os conflitos de forma construtiva;

e Prestar atengdo — evitar comportamentos perturbadores;
e Evitar conversas paralelas;

e Participar, mas ndo dominar;

e Ser sucinto — evitar grandes relatos.

VIVENCIAS

INTRODUCAO:

Sera feito a apresentacdo do professor para a turma e suas intengdes para o aprendi-
zado dos sujeitos da pesquisa.

A turma sera organizada através de grupos bases e sera atribuido papéis para cada
aluno durante a aula, como: guardido do tempo, intermediario, harmonizador e facilitador de
forma que todos possam participar € acompanhar a apresentacao do projeto de educacao fi-
nanceira que sera projetada na lousa.

ApOs a apresentagdo serd lancado alguns questionamentos sobre a educagao financei-
ra e a disciplina de matematica, como:

e Parcelado ou a vista?

e Quais as formas de pagamento devo realizar?
e Por que ¢ dificil pagar a vista?

e Por que devemos evitar parcelar?

Desenvolvimento:

Com as perguntas langadas para a turma iniciara um ciclo de respostas e reflexdes
sobre a relagdo entre a educacao financeira ¢ o ensino de matematica.

ApOs a participagdo da turma, o professor explicara a importancia da educagdo fi-
nanceira ¢ da matematica na vida deles, citando exemplos da realidade de seus cotidianos.

Em seguida ira ser entregue a cada grupo base, composto por no maximo 4 alunos, o
jogo piquenique (recurso didatico) junto com uma ficha de avaliacao individual a ser lida e
respondida por cada aluno no final da partida do jogo piquenique.

AVALIACAO

Sera pela participagdo e colaboracdo de cada aluno nas atividades em grupo e indivi-
dual, ao final da aula sera entregue uma ficha de avaliag¢do individual respondida sobre o con-
teudo estudado e a ficha de avaliacdo sobre o grupo base em relagdo as interagdes, participa-
coes e as responsabilidades desempenhadas (competéncias sociais do grupo).

REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educacdo — MEC. Base nacional comum curricular. pag. 269. 2017.
Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI EF 110518 versaofinal site.pdf
Acesso em: 22 de outubro de 2022.

PIQUENIQUE. Perguntas frequentes — piquenique. Vamos jogar e aprender. 2022. Dispo-
nivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/. Acesso em: 01
de dezembro de 2022.
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CEARA. Secretaria da Educacdo do Estado do Ceard. Documento curricular referencial do
Ceara: educacao infantil e ensino fundamental / Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara.
Fortaleza: SEDUC, 2019.

LOPES, J.; SILVA, H. S. Aprendizagem cooperativa na sala de aula: um guia pratico para
o professor. Lisboa: LIDEL, 2009.

ZABALA, A. A pritica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.

AULA 6

TEMPO DIDATICO: 1 hora e 30 min.

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA:
Matematica: operacdes basicas, raciocinio ldgico, porcentagem, sistema monetario.
Ed. Financeira: precos, poupar, or¢amento familiar.

OBJETIVO(S):
GERAL: Aplicar avaliacao final sobre educagdo financeira e questionario tipo survey
ESPECIFICO:
e Verificar o desempenho sobre educagdo financeira dos alunos apos a aplicagdo do
projeto;
e Avaliar a opinido (o feedback) dos alunos sobre a utilizacdo do jogo piquenique e a
(AC);

HABILIDADES (BNCC): EFOSMA: (06/07/08/25).
COMPETENCIAS COOPERATIVAS:

e Escutar os outros;

e Respeitar as regras;

e Partilhar ideias;

e Falar na sua vez;

e Cumprir com seu papel no grupo;
e Falar em voz baixa.

ANALISE AMBIENTAL:

«PUBLICO-ALVO: Estudantes da turma do 5° ano.

« AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: Sala de aula e laboratério
de informatica.

eMATERIAIS DIDATICOS: 30 avaliagdes individuais impressas, composta por 10
questdes de multipla escolha e 30 avaliagdes tipo survey, sobre a aplicagdo do
projeto via site: https://pt.surveymonkey.com/login?ep=%2Fhome%2F

ACORDO DIDATICO:



https://pt.surveymonkey.com/login?ep=%2Fhome%2F
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Estabeleceremos o acordo didatico com os alunos do 5° ano, logo nos momentos iniciais da
sessao didatica, procedendo de forma dialogada com os “combinados” e compromissos feitos
entre o professor e os estudantes, de modo a garantir que cada uma das partes desenvolva o
que for necessario, dentro da capacidade de cada um, para que o ensino ¢ a aprendizagem se-
jam efetivados em um ambiente harmonico.

Codigo de Cooperacgao:

Partilhar a responsabilidade pelo progresso e sucesso do grupo;
Estar presente e ser pontual em todas as atividades;

Ser um ouvinte ativo;

Mostrar respeito pela contribuigdo dos colegas;

Criticar as ideias, ndo as pessoas;

Resolver os conflitos de forma construtiva;

Prestar atengdo — evitar comportamentos perturbadores;

Evitar conversas paralelas;

Participar, mas ndo dominar;

Ser sucinto — evitar grandes relatos.

VIVENCIAS

INTRODUCAO:
Sera feito a acolhida da turma e em seguida serd escrito a agenda do dia na lousa.
A turma sera organizada em fileiras para dar inicio as avaliagdes finais da sequéncia
didatica sobre educagao financeira.
Antes de iniciar as provas os alunos receberao as instrugdes de como deve ser reali-
zada as provas, nos seguintes aspectos:
e Tempo de aplicagdo da avaliagdo.

e A importancia de realizar as provas.

e O preenchimento do gabarito.

e A aten¢do em ler cada questao.

e Sobre os resultados.
Desenvolvimento:

As avaliagdes iniciardo logo apds a explicagdo do professor com duragao de uma ho-
ra.

Os alunos responderdo uma avaliagdo composta por 10 questdes de multipla escolha
com 5 itens de resposta para cada pergunta e ao final cada aluno devera preencher o gabarito.

Sera feito a observacao pelo professor para que a prova acontega com tranquilidade.

Logo apos o término dessa avaliagdo, os alunos irdo responder o questiondrio tipo
survey via site: https://pt.surveymonkey.com/login?ep=%2Fhome%?2F para avaliar a sequén-
cia didatica sobre educagao financeira.

Conclusio:

Ao final das avaliagdes cada aluno ira preencher o gabarito correspondente a cada
prova e entregar ao professor. No caso da avaliag@o tipo survey realizada pelo site, as respos-
tas irdo automaticamente para o banco de dados.

AVALIACAO

Serd pela participag@o e colaboracdo de cada aluno nas atividades em grupo e individual, pela
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avaliagdo final impressa e pelo questionario virtual tipo survey.
REFERENCIAS:

BRASIL. Ministério da Educagdo — MEC. Base nacional comum curricular. pag. 269. 2017.
Disponivel em:
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Acesso em: 22 de outubro de 2022.

PIQUENIQUE. Perguntas frequentes — piquenique. Vamos jogar e aprender. 2022. Dispo-
nivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/. Acesso em: 01
de dezembro de 2022.

CEARA. Secretaria da Educacdo do Estado do Ceara. Documento curricular referencial do
Ceara: educacao infantil e ensino fundamental / Secretaria da Educa¢ao do Estado do Ceara.

Fortaleza: SEDUC, 2019.

LOPES, J.; SILVA, H. S. Aprendizagem cooperativa na sala de aula: um guia pratico para
o professor. Lisboa: LIDEL, 2009.

ZABALA, A. A pratica educativa: como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.
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ANEXO A - Avaliacdo Diagnostica (Olimpiada Brasileira de Educacio Financeira -
2022)

1. Larissa comprou 10 biscoitos por uma promog¢ao de R$2,50 cada. Ela pagou com
uma nota de R$50,00. Quanto custou todos os biscoitos e quanto ela recebeu de troco?

a) Os biscoitos custaram R$ 25,00 e ela recebeu de troco R$ 25,00
b) Os biscoitos custaram R$ 22,50 e ela recebeu de troco R$ 27,50
c¢) Os biscoitos custaram R$ 22,50 e ela recebeu de troco R$ 23,50
d) Os biscoitos custaram R$ 27,50 e ela recebeu de troco R$ 22,50
e) Os biscoitos custaram R$ 20,50 e ela recebeu de troco R$ 25,50

2. Dona Zuzu passou a vender brigadeiros como sobremesa no seu trabalho. O custo
unitario é de R$ 0,50 e ela vende cada um por R$ 2,00. Ao final do dia, vendeu 70
brigadeiros, qual foi o lucrodela?

a) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 210,00
b) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 105,00
¢) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 150,00
d) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 175,00
e) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 135,00

3. Ana sonha viajar para os Estados Unidos desde muito nova. Dessa forma, ela co-
mecou a poupar com 10 anos. A cada més ela guardava 75 reais, hoje ela tem 18 anos,
quanto ela conseguiu juntar até agora?

a) R$ 600,00
b) RS 900,00
c) R$2.500,00
d) R$ 7.000,00
e) R$7.200,00

4. Fran vende empadas na faculdade. Cada empada tem o custo de 1,50 e ela vende
cada empada por 2,75. Sabendo que Fran conseguiu vender no primeiro més 150 em-
padas quanto ela teve de lucro?

a) O lucro de Fran foi de R$120,00
b) O lucro de Fran foi de R$142,30
¢) O lucro de Fran foi de R$150,50
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d) O lucro de Fran foi de R$181,25
¢) O lucro de Fran foi de R$187,50

5. Sobre a melhor forma de administrar a vida financeira, assinale a op¢ao correta:

a) Devemos consumir coisas supérfluas

b) Comprar coisas legais quando se quer é bom

c) Parcelar os produtos comprados ¢ melhor que pagar em dinheiro
d) Comprar o que ¢ essencial para sobreviver

e) A Educacao Financeira nos ajuda a ndo saber como usar nosso dinheiro

6. Qual a importancia da Educacao Financeira?

a) Saber lidar com o dinheiro para gastar conscientemente

b) Aprender de maneira rapida como gastar em promogoes
c) Para gastar conscientemente e investir perigosamente

d) Realizar um orcamento familiar para gastos exorbitantes

e) Gastar tudo possivel e evitar endividamentos

7. Qual a importancia de organizar um or¢camento familiar?

a) Para controle financeiro e boa gestao dos recursos financeiros

b) Orcamento financeiro nao € necessario, da para fazer tudo de cabeca
¢) Orgamento familiar s serve para quem tem dinheiro em excesso

d) Um orcamento individual ja € o suficiente

e) Para organizar um orcamento familiar ¢ preciso ser mesquinho

8. O ramo do cooperativismo destinado a promover e financiar necessidades ou em-
preendimento dos seus associados ¢ chamado de:

a) Cooperativismo Agropecuario.
b) Cooperativismo Educacional
c) Cooperativismo de Crédito

d) Cooperativismo Especial

e) Cooperativismo Habitacional
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9. Gilson decidiu comprar um celular no valor de R$1.700,00 para revender. Ele conseguiu

revender com um lucro de R$374,00. De quanto foi a taxa de lucro?

a) 19,00%
b) 20,30%
c) 22,00%
d) 18,50%
e) 21,75%

10. Joao quer um celular novo no valor de 980 reais e até entdo ele possui 400 re-
ais. Sabe-se queele ganha 20 reais toda semana. Quantas semanas ainda serao ne-
cessarias para ele comprar ocelular novo?

a) 28 semanas
b) 24 semanas
¢) 30 semanas
d) 25 semanas

e) 29 semanas
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ANEXO B — QUESTIONARIO TIPO SURVEY: INICIAL E FINAL

A IMPORTANCIA DA EDUCACAO Muito  [ImportanteModerado  As vezes Naio ¢é
FINANCEIRA ESCOLAR Importante Importante | Importante

Aprender a poupar (economizar).

Gastar o dinheiro com o que qui-

SEr.

Compreender o que se gasta du-

rante o més.

Pesquisar sobre os precos na hora

da compra.

Pagar parcelado e ndo a vista.

Fonte: elaborado pelo autor

A CONCORDANCIA SOBRE AS Concordo |ConcordoNeutro| Nio Discordo
Totalmente Concordo | Totalmente
AULAS EM GRUPOS (AC)

Aulas em grupo ¢ importante para

aprendermos.

Aulas em grupos nao ha concentragao

dos alunos.

Aulas em grupo torna a aula mais inte-

ressante.

Aulas em grupo tem bastante conflitos

de alunos.

Aulas em grupo aprendemos uns com

0Ss outros.

Fonte: elaborado pelo autor
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AVALIACAO SOBRE JOGOS NO ENSINO DE
MATEMATICA

Excelente

Muito
Bom

Bom

Razoavel

Ruim

Como vocé avalia o uso de jogos nas aulas de mate-

matica?

Os jogos facilitam o entendimento dos contetidos?

Os jogos que existem na escola estdo conservados?

Os jogos sdo faceis de usar durante as aulas?

Os jogos tém regras claras ou faceis de entender?

Fonte: elaborado pelo autor

AVALIACAO DQ JOGO PIQUENIQUE POS

SEQUENCIA DIDATICA

Excelente

Muito |BomRazoavelRuim

Bom

O jogo piquenique foi facil e intuitivo?

Como esta a conservagao do jogo piquenique?

O jogo Piquenique contribuiu para a aprendizagem de edu-

cac¢ao financeira?

Qual foi o interesse em jogar o jogo piquenique?

O jogo Piquenique contribuiu para o aprendizado de mate-

matica?

Fonte: elaborado pelo autor
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AVALIACAO DO GRUPO

Concordo
totalmente

Concordo

Neutro

Nao
concordo

Discordo
totalmente

O nosso grupo perdeu tempo

O nosso grupo conseguiu fazer o
que tinha previsto

Todos participaram

Todos nos prestamos atengdo as
opiniées uns dos outros

Encorajamo-nos mutuamente

Ajudamo-nos uns aos outros

Conseguimos poér-nos de acordo

Alguns membros do grupo_
quiseram dominar a discussao

Fichas elaboradas pela professora Rita Claudia da Costa Ramos da Escola F.B 2/3S, Magdo.

AVALIACAO INDIVIDUAL

Concordo
totalmente

Concordo

Neutro

Nao
concordo

Discordo
totalmente

Sinto-me satisfeito por trabalhar
neste grupo

Aceltel as responsabilidades

Ajudel os meus colegas

Pedi ajuda aos meus colegas

Aprendi coisas que nao sabia

Lembrei ao grupo o que era
necessario fazer

Tentei convencer os outros

Tive em conta os conselhos dos
outros

Fichas elaboradas pela professora Rita Claudia da Costa Ramos da Escola F.B 2/3S, Magcao.




132

ANEXO C — Questionario Final (Olimpiada Brasileira de Educac¢ao Financeira - 2022)

%EF Alunos do 42 ano ac 5% ano do

27w s o A NiVEL 2 l FASE z ensino fundamental |

1. Uma grande gincana esta acontecendo no colegio 3. Carla, Jose e Lucas tiveram a brilhante ideia de
Ledo XX, onde trés equipes foram escolhidas para poupar dinheiro para comprar seus proprios
serem adversdrias. A equipe azul representava o presentes de MNatal e resolveram fazer uma

turno da manh3, a equipe amarela, o turno da noite mntage.rm quando chggass«g na meio do ano para 1-:'EF
¢ a equipe vermelha representava o turno da tarde. quem tinha arrecadado mais. Joana e Luana também

Uma das competiches era a arrecadacdo de produtos 2::7:“’" BAracinar.
de higiene para serem doados para o Asilo Luz da

Alvorada. Para arrecadar dinheira o suficiente para ﬁ"‘_' 4 "'—"" 7 1u
comprar grandes quantidades de produtos, os : I

alunos fizeram diversas atividades, entre elas — e =
.z Py -8 A4

& O kitde higiene custava RS 23,50.
® A Equipe Azul arrecadou RS 56,30 no | José

primeiro dia e R§127,80 no segunda, —— T o
T r 106
s A Equipe Amarela arrecadou R$89,70 no & X : ; ;
primeiro dia e R$100,00 no segundao, £ == fiy T

« A Equipe Vermelha arrecadou RS 16,00 no Lucas
primeiro dia e RS 173,80 no segundo,

= No dltimo dia, todas as equipes ganharam g'__':ﬁ g ..,1 :- —7 iig

50% a mais do prdprio valor arrecadado.

ni

5%

e

Qual eguipe arrecadou mais dinheirc para a loana
realizagdo da prova?

T i 100 =

Rl T +
a) A Equipe Azul arrecadou o dobro da Amarela e da b - - ] 3
Vermelha. ' —

b) A Equipe Amarela arrecadou RS 312,80, Luana
¢ A Equipe Vermelha arrecadou RS 284,70,

arrecadanda mais que todas as outras equipes. i : 3 'jmi
d} A Equipe Azul arrecadou RS 276,15, ultrapassando ' ! i £

as outras i -

e) A Equipe Amarela arrecadou RS 284,55, ganhando II

a prova,

Assinale abaixo a alternativa correta.

2. Alex tem guardado 13 notas de RS 20,00, 26 notas
de RS 50,00, 18 notas de RS 100,00 e 32 moedas de
RS 0,50, Portanto, Alex tem:

a) loana poupou RS 200,00.

b) Carla juntou RS 32,00.

c) Lucas foi 0 que menos arrecadouw.

d)] José arrecadou o dobro do que Luana arrecadou.

a) 3.3, 116,00 &) Carla e Luana pouparam a mesma quantidade.

b) RS 1.816,50
€) RS 3.526,00
d) RS 4.576,00
e) RS 3.376,00
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4, Bruna e sua prima Camila decidiram vender
brigadeiros para assim, obterem uma renda extra.
Elas consultam a pesquisa de pregos realizada pelo
Projeto de Extensdo Educacdo Financeira Para Toda
a Vida e assim conseguem comprar o produto
adequado com o menor prege disponivel no
mercado. Apos realizado um estudo, elas concluiram
gue cada brigadeiro custard RS 0,84 para ser
produzido. Qual deverd ser o prego minimo de venda
para que elas consigam obter 37% de lucro em cada
unidade?

RS 1,00
RS 1,05
RS 1,10
RS 1,15
RS 1,20

Alunos do 42 ano ac 5% ano do
ensino fundamental i

Considerando o5 pregos de wvendas informados,
quantos livros ela devera vender para que consiga o
valor do curso de inglés?

a) 1 livro de histaria; 2 Livros de matematica e 3
Livros de geografia
b} 2 livros de histdria; 1 Livro de matematica e 1 Livro

de geografia
c) 1livro de histdria; 2 Livros de matematica e 1 Livro
de geografia
d) 3 livros de histdria; 1 Livro de matemdtica e 1 Livro
de geografia

e} 2 livros de histaria; 2 Livros de matematica e 2
Livras de gaografia

5. A Sra. Maria tem 65 anos e ndo sabe o que sdo
receitas e despesas. Emtdo para ajudar Dona Maria
a entender o gque 530, assinale com D se a afirmacdo
for relacionada a Despesas e R se a afirmagdo diz
respeito as Receitas.,

[ } S3o0 a totalidade do que se ganha

durante um determinado momento do

tempo. Entradas de dinheiro.

[ )} Os recursos gue o individuo gasta.

Saidas de recursos,

[ ) Gasto com alimentagdo, transporte,

roupas e material escolar.

[ ) Salério e juros adgquirido de alguma werba
aplicada.

a) Receitas, Receitas, Despesas, Despesas
b) Despesas, Receitas, Despesas, Receitas
c) Receitas, Despesas, Despesas, Receitas
d] Despesas, Despesas, Receitas, Receitas
e) Receitas, Despesas, Receitas, Despesas

6. Mariana pretende fazer um curso intensivo de
inglés e para isso precisa desembolsar RS 350,00, Ela
resolveu fazer um brechd com alguns de seus livros
para levantar o valor do custo do curso de inglés.

Livros de historia — RS 65,00
Livros de matematica — RS 60,00
Livros de geografia = RS 50,00

7. Dbserve a tirinha:

f-"'_ B '\-\..\l
| iy }
PEICIEA MESAD

Fonte: Turma da Maonica.

A tirinha mostra, pelas falas de Cascdo e Marcelinho,
o questionamento que se faz quanto a necessidade
de consumo. Messe contexto, assinale a opgdo
INCORRETA sobre as ARMADILHAS PSICOLOGICAS
que podem levar a erros financeiros por agir sem
pensar (CONEF, 2014);

a) Mo prestar atencido nos pegquenos gastos, pois
somados eles acumulam grandes quantias. Pode-se
gastar um dinheirdo em pequenas besteiras, sendo
que muitas vezes so percebemos nosso erro quando
o dinheiro gasto nos faz falta para algo importante.

b} Pensar a curto, a médio e a longo prazo, sempre
se preccupando com suas consegquéncias ou no
preco a pagar no futuro.
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¢) Quando fazemos alguma coisa apenas para
acompanhar 0s outros, sem parar para pensar se é
is50 Mesmo o que desejamos ou precisamos fazer

d) Quando uma pessoa sempre acha que tudo vai dar
CErto €, por isso, assume um risco exagerado porgue
termn certeza de que nada de errado

e) A pessoa simplesmente se recusa a enxergar o que
Ilhe desagrada ou algo gue vé contra o que ela
acredita. Por exemplo, ela quer tanto comprar um
telefone novo gue se convence de gue ele estd
barato porque a prestagio é 50 de RS 30,00, Quando
alguém lhe fala que so de: prestagBes que,
spomadas, dio R5300,00 e por isso o telefone estd
Caro, a pessoa ndo escuka.

NIVEL 2 | FASE 2

Leia atentamente a letra da muisica abaixo para
responder as questdes 8, 9 e 10.

Consumista

Ceem sabe ainda sou uma consumista
Me endividando no cartdo ou a vista
56 tem conta atrasada 14 em casa
Meu nome ja é VIP no SERASA

Por ser uma pagadora ma

Quem sabe a Tiffany’'s ou Jlimmy Choo
Ou & na Gueci, Louis Vuitton

O importante & gastar!

Eu vould no shopping

Saco (tiro) cheque

Mio tenho mesmo saco para poupar
Dirijo meu carro

Pego meu moleqgue

E ainda tenho tempo para um SPA (um SPA)
(meuw Deus agora vou ter que voltar)
Eu & peco a Deus

Uns trocadin na poupanga

Sou consumista

Assim, desde crianga

Mao conhego Wenner, nem aprendi a poupar
MNem no projeto, nem na escolar
Viver & ndo perder meu Black Friday

Compositora: Luana Barbara de Lima Pereira
Paradia da Musica “Malandragem®™ — Cassia Eller

Alunos do 42 ano ao 5% ano do
ensing fundamental |

8. Com base na musica apresentada, qual a
importancia da Educagdo Financeira?

a) Saber lidar com o dinheiro para gastar
conscientemente, realizar um  bom  orgamento
pessoal ou familiar @ investir adequadamente.

b} Aprender de maneira rapida como gastar em
pramogies.

€) Saber lidar com o dinheiro para gastar
conscientemente e investir perigosamente.

d) Realizar um orgamento familiar para gastos
exorbitantes.

@) Gastar tudo possivel e evitar endividamentos.

9, Mo trecho: “Me endividando no cartdo ou a vista”
e no trecho "0 importante & gastar”! assinale a
alternativa que possul uma agdo que pode levar ao
endividamenta;

a) Gastos conscientes

b) Orgamenta familiar

c) Investimentos seguros
d} Consumismo

&) Orgamento pessoal

10. Assinale a alternativa correspondente  as
principais conseguéncias do consumismo:

a) Maior controle no orgamento familiar

b) Preservacdo ambiental

¢) Melhara a sadde mental de maneira rapida

d] Colabora nas relagbes sociais

e} Disturbios voltados para compulsdo em comprar,
degradagdo das relagbes sociais e do meio ambiente
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ANEXO D - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA PROPESQ-UFC

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O USO DIDATICO DO JOGO PIQUENIQUE, POR MEIO DA
APRENDIZAGEM  COOPERATIVA, NO ENSINO DE
MATEMATICA E EDUCACAO FINANCEIRA NO 5° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL: UM ESTUDO DE CASO

Pesquisador: MARIO CABRAL DE SOUSA FILHO

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 78370324.5.0000.5054

Instituicio Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.861.869

Apresentacao do Projeto:
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O projeto visa avaliar o uso didatico do jogo piquenique, por meio da aprendizagem

cooperativa, no ensino de matematica e educacdo financeira no 5° ano do ensino

fundamental.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Analisar as contribui¢des do jogo Piquenique na aprendizagem da educagdo financeira dos

alunos do 5° ano do Ensino Fundamental, numa escola da rede municipal de Fortaleza.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:
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Vinculam-se a escrita e a fala dos participantes. Podem ficar expostos em relagdo a suas
ideias, pensamentos e agdes. No entanto, como os dados coletados serdo escritos € ndao no
formato de imagens, nenhum participante sera exposto publicamente por meio de fotos e
filmagens. Além disso, nenhum nome de estudante serd revelado, uma vez que serdo

utilizados pseudonimos para o processo de analise de dados.
Beneficios:

- Desenvolve as relagdes interpessoais;

- Aumenta a autoestima;

- Encoraja a responsabilidade pelos outros;

- Desenvolvimento de competéncias socioemocionais € cognitivas;

- Proporciona diferentes formas de avaliar;

- Fomenta o interesse dos envolvidos pela aprendizagem.
Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Ver item Consideracdes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria.
Consideracoes sobre os Termos de apresentacio obrigatoria:

Ver item Consideragdes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria.
Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

Projeto aprovado.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Arquivo Postagem Autor Situacao
Documento
Informacoes PB_ INFORMACOES BASICAS DO P 13/04/202 Aceito
Basicas 4
do Projeto ROJETO_2272488.pdf 17:52:12
Projeto Projeto_de pesquisa_Corrigido.doc 13/04/202 (MARIO CABRAL DE | Aceito
Detalhado / 4
Brochura 17:49:34 [SOUSA FILHO
Investigador
TCLE / TermoyTCLE_ Corrigido.doc 13/04/202 (MARIO CABRAL DE | Aceito
de 4
|Assentimento / 17:48:01 [SOUSA FILHO
Justificativa de
[Auséncia
Outros [ntrumentais.doc 02/02/202 [IMARIO CABRAL DE | Aceito
4
11:45:46 [SOUSA FILHO
Outros termo_dos_dados.pdf 02/02/202 [IMARIO CABRAL DE | Aceito
4
11:35:02 |SOUSA FILHO
Outros Qualificacao.pdf 02/02/202 [IMARIO CABRAL DE | Aceito
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4
11:33:00 [SOUSA FILHO
Solicitagdo solicitar_analise projeto.pdf 02/02/202 [IMARIO CABRAL DE | Aceito
4
Assinada pelo solicitar analise projeto.pdf 11:19:07 [SOUSA FILHO |Aceito
Pesquisador
Responsavel
Declaracdo de Anuencia.pdf 02/02/202 [MARIO Aceito
Institui¢do ¢ 4 CABRAL DE
[nfraestrutura 11:16:43 [SOUSA FILHO
Orcamento orcamento.pdf 02/02/202 [MARIO Aceito
4 CABRAL DE
11:11:58 [SOUSA FILHO
Cronograma Cronograma_projeto.pdf 02/02/202 [MARIO Aceito
4 CABRAL DE
11:11:30 [SOUSA FILHO
Declaragao de concordancia_pesquisadores.pdff 02/02/202 MARIO Aceito
Pesquisadores 4 CABRAL DE
11:11:08 [SOUSA FILHO
Folha de Rosto folha de rosto.pdf 02/02/202 [MARIO Aceito
4 CABRAL DE
11:04:53 [SOUSA FILHO

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacio da CONEP:

Nao

FORTALEZA, 03 de Junho

de 2024

Assinado por:

FERNANDO ANTONIO

FROTA BEZERRA

(Coordenador(a))




ANEXO E - FICHA DE AVALIACAO: ORCAMENTO DOMESTICO

FICHA DE AVALIACAO INDIVIDUAL — AULA 2

ORGCAMENTO DOMESTICO

MNome:
Grupo:; Data: !

ALTMENTOS PREC( VALOR GASTOS | ECONOMIA | ORDEM DE
SELECIONADOS | UNITARIO | LiQUino & (+) CHEGADA

Fonte: elsborado pelo autor

1) Quais foram suas decistes durante o jogo e o que influenciou no resultado?

2} No jogo piquenique, vocé poupou ou gastou mais? Explique sua resposta.

3) Qual a importancia de se fazer um orgamento doméstico para realizar as

compras no supermercado?

4) Escreva 3 exemplos de gastos na sua casa e de gue forma podemos

diminuir estes gastos?

5) Produza um grafico com as informagbes da tabela acima sobre os

respectivos valores dos alimentos.
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Mome:

Grupo;
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ANEXO F — FICHA DE AVALIACAO: IMPORTANCIA DO POUPAR

FICHA DE AVALIACAO INDIVIDUAL — AULA 3

O POUPAR
Data; f !
TABELA DE PREGOS
MdEGe S w2 B
AT 2 ... AS1 AS 4

CALDO DE CANA
-
AZ2

PAD DE QUELID

L H._J:]m a

REFRIGERANTE

CHOCOLATE
A5 4

PASTEL

AS 4

SANDUICHE

P 4

1I0GURTE
DE POLPA,

AS 2

PERA

SUCO DE LARAMIJA

gas2

.m
MAGA
.M1
PIPOCA

-

TAPIOCA




1. Observe a tabela de pregos acima e responda as seguintes perguntas.

a) Se vocé fosse para o piquenique, quais os 8 alimentos vocé levaria e quanto
voce iria gastar?

CALCULDS

0. W A N e e M

b) Observe a tabela e escolha 5§ alimentos sauddveis e compare com 5
alimentos preferidos, em seguida faga o calculo das diferengas de valores.

Saudaveis Preferidos
1. 4

2 2

3 3

4 4,

5 5,

Valor Total Poupado =

c) Escreva 4 maneiras de poupar o dinheiro na sua casa e diga o que vocé
faria com o dinheiro economizado.
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ANEXO G — FICHA DE AVALIACAO: CONSUMO E CONSUMISMO

FICHA DE AVALIACAO INDIVIDUAL — AULA 4

Aluno:

Grupo:

Data: ! /

Vocé se Considera
Um consumista?

SO00oo0 D000 00OQ000000000000 0

1 - Quando vocé recebe um dinheiro extra, que ndo esperava o
que vocé faz?

(a) Coloca todo o valor na carteira/pega o cartio do banco e vai ao
shopping comprar aquilo gue estava de olho ha um tempo.

{ b) Guarda uma parte/coloca outra na aplicagao e sai com o dinheiro
contado/valor exato e vai para as compras,

{ ¢ ) Separa o valor para pagamento das dividas e pensa o que vai
fazer com o resto/da uma olhada nos seus sonhos e vé o que pode
fazer.

2 - Passados 15 dias do dia que recebeu o
valor extra,vocé:

{ a) Leva um susto ao descobrir que o dinheiro acabou e tenta
lembraronde gastou.

{ b) Nio deve mas também ndo tem dinheiro guardado.

{ ¢ ) Conseguiu guardar uma parte do dinheiro e também
conseguiu comprar o que estava precisando conforme o
planejado.

e

[ -

3 - Vocé vai ao shopping com os amigos, eles entram
em uma loja, vocé:

{a) MNdo resiste e acaba comprando algo.
{ b) Vé algo que gosta, pensa bem, sabe que tem o dinheiro e compra
{ c) Ve algo que gosta, sabe gue ndo precisa, tem o dinheiro, se



controla e NAO compra. = g

st aon

4 - Vocé encontra uma mochila/bolsa incrivel
em uma loja, sabe que esta precisando, mas esta

muito caro, vocé:

{a)Compra e fica sem dinheiro até o fim do més/gastou todo o limite
do cartdo de crédito.

{ b)) Procura por outra mochila/bolsa mais barata.

{ c ) Respira fundo, volta para casa e comega um planejamento.

5 - Para comprar mais tarde. Como vocé paga as compras
mensais do supermercado?

{ a) Vai vdrias vezes ap més, compra o que estd precisando naguele
momento e parcela.

{ b ) Vai uma vez ao més, compra o que sente vontade. paga no cartdo de
crédito porgue sabe gue o dinheiro nao vai dar até o fim do més,

{ ¢ ) Vocé val uma vez ao meés, com a lista do supermercado, porém
substitui itens se achar algo em promocdo. Paga no cartio de crédito,
enquanto a fatura do cartdo ndo chega, deixa o dinheiro rendendo.

Some quantas vezes marcou a

letra A letra B letra C

6 - Na sua opiniso a felicidade esta relacionado ao consumo, ou seja,
quanto mais compramos objetos, carros, iméveis ou aquilo que
desejamos ter, nos faz pessoas felizes? Justifique sua resposta.
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ANEXO H - FICHA DE AVALIACAO: FORMAS DE PAGAMENTO

FICHA DE AVALIACAO INDIVIDUAL —
AULA S
FORMAS DE PAGAMENTO

01. Marquinho ganhou de sua mae uma
cédula de RS 5,00, duas de RS 2,00 e trés
moedas de R$ 0,25 o que da um total de:

A) RS 7,25
B) R$ 7,75
C) R$ 9,25
D) R$ 9,75

02. Lucas trocou uma nota de R$ 50,00
por3 notas de R$ 10,00 e por algumas
notas de R$ 5,00, Quantas notas de RE
5,00 ele recebeu?

A) 3

B) 4

C)5

D) 10

03. (Prova Brasil). Fernando tem, no seu
cofrinho, cinco moedas de RS 0,05, oito
moedas de R$ 0,10 e trés moedas de
R$ 0,25. Que guantia Fernando tem no
cofrinho?

A) R$ 1,55
B) R$ 1.80
C) R$ 2,05
D) R$ 4,05

04. (PROVA BRASIL). O dono da padaria
trocou RS 7,00 por moedas de RS 0,25,
Quantas moedas ele recebeu?

A) 14
B) 21
C) 28
D) 35

05. Jdlia esta juntando dinheiro para
comprar uma geladeira e um forno elétrico.
Ela ja possui R 658,00, Resolveu
comprar o forno que custou R$ 280,00
Quanto ainda precisa juntar para comprar
uma geladeira que custa R$ 750,007

A) R$ 102,00
B) R$ 372,00
C) RS 382,00
D) R$ 470,00

06. (Saresp 2007). Rebeca gastou guatro
reais e cinco cenfavos em uma loja. Esse
valor & representado por:

A) RS 4,50
B) RS 4,05
C) RS 4,005
D) R$ 405,00

07. Mamae gd tem moedas em sua carteira
como a representada abaixo:

Usando somente moedas como esla, para
comprar um pacote de macarrdo de R$
3.00, mamae precisa de:

A) 3 moedas
B) & moedas
C) 9 moedas
D}12 moedas

08. Para pagar uma conta de R§ 66,00
eu posso utilizar:

A) Trés notas de 20 reais, quatro notas
de 5 reais & duas notas de 2 reais.

B) Duas notas de 20 reais, trés notas
de 5 reais e seis moedas de 1 real.

C) Duas notas de 20 reais, duas notas
de 10 reais e seis moedas de 1 real.

D) Trés notas de 20 reais, quatro notas
de 10 reais e seis moedas de 1 real.



09. Maria, limpando a sua bolsa,
encontrou as seguintes notas e moedas:

o P, e

55@&@@

Quanto Maria tera se gastar R$ 237,60 do
valor
que encontrou na sua bolsa?

A) R$ 454,10
B) R$ 21550
C) R$ 216,50
D) R% 31510

10. Escreva 4 formas de pagamento que
existe no Brasil e explique qual € a melhor
forma de pagar.

QUESTOES

cCALcuLOS

O OO BN N =

6](6)(6)19)(6){¢)(0](6)(¢]L

O[0]0|C10I0[0]010]

0)(010)10]10]16](6](€]|0] L
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GARDIAQ DO TEMPO }'

I ocovmroia o 1EMPO pas

l ATIVIDALES K} GRUMEF  DE

i ACORIN COM A% ORIENTACOES
130 FROFESSOR.

GARDIAQ DO TEMPO \;‘ .

CONTROLA 0 TEMPO  DAS
ATIVIDADES D) GRUM) DE
ACORD COM AS ORIENTACOES
D) PROFESSOH

GARDIAO DO TEMPO

CONTROEA O TEMPD DA%
ATIVIDADES DO GRUPO DE
ACTHERS COM A% DRIENTACTES
D FROFESSEOH,

ANEXO I - PAPEIS DESEMPENHADOS PELOS ALUNOS

: ¥
| INTERVEDIARIO ¥ % !
'
i RESPONSAVEL EM PEDIR AJUDA '] I
M0 PROFESSOR, CAS0 0 GRUPO
i TENHA DEVIDAS. ' :
! ;
i

i
]
I INTERMEDIARIO 1
' i
I RESPONS AVEL EM PEDR AJUDA
I AL PROFERSDR, CAS 0GR I
; TENHA FUVIDAS, i
i ]
]

! INTERMEDMARIO DIARIO }
i

i RESPUNSAVEL EMPEDI AJUDA
AL PROFESSOR, CASD O GRUPD
TEXUA DUVIDAS,
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