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Reformulaciio do espaco urbano na drea central de Maranguape

Introducéo

Iniciamos este trabalho de TFG em Maranguape, com o objetivo de procurar uma melhor ordenagdo para o centro urbano da cidade, para
isso tornou-se necessario uma série de estudos, que pudessem dar viabilidade e embasamento tedrico, para qualquer intervengdo que fosse
sugerida.

Uma das principais questdes acerca do espago urbano, é a da qualidade visual do espago que nos cerca. Para se buscar essa qualidade
visual, é necessario saber sobre o que estamos falando, para so assim termos condigdes de qualquer analise. As qualidades que realmente
interessam para o nosso trabalho, sdo justamente as que tém essa capacidade, as que nos identifiquem. E em busca dessa identidade, é que vamos
tentar estudar as qualidades espaciais da nossa area de estudo.

Através da apreensdo visual do espago urbano' vamos identificar e classificar os principais elementos conformadores do espago urbano,
tentar criar um diagnostico dos problemas, qualidades e potencialidades da nossa érea de estudo. Com isso teremos um laudo completo sobre a
area em que trabalharemos em nosso TFG (Trabalho Final de Graduagdo) e teremos um maior embasamento para justificar toda e qualquer
intervengdo que for determinada mais a frente.

Definimos como area de estudo a area central de Maranguape definimos como esta area, o local onde se concentram os principais 0rgdos
administrativos, servigos gerais e comerciais do municipio. .

Limitamos essa 4rea, por sua maior importdncia para a cidade, e pelo maior nimero de elementos e variaveis envolvidas no espago
urbano.

Podemos admitir como limites para essa nossa area os seguintes marcos, ao Norte o rio Pirapora, a Oeste a area residencial, a Leste a area
ndo urbanizada e ao Sul o mercado Publico.

' Ver Kohlsdorf, Maria Elaine. A Apreensdo da Forma da Cidade. Ed. UNB, Brasilia, 1996.
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Kevin Lynch

Como modelo para o nosso estudo, vamos nos utilizar dos trabalhos de Kevin Lynch sobre a percepgdo e classificagdo do espago urbano.
Para isso torna-se necessario uma pequena introdugdo sobre o seu trabalho.

Kevin Lynch nos apresenta uma nova visdo sobre o espago urbano, ndo mais como um campo onde uma série de dados, scio-
econdmicos sdo computados e cruzados, mas como um mundo perceptivel por nossos sentidos e analisados por nossa mente. E para esse mundo
palpavel que o estudo do urbanista deve estar voltado. Um mundo onde as regras mais importantes s3o regidas pela percepgdo humana.

Por essa nova visdo do espago urbano, ndo mais ordenado pelas teorias urbanisticas, mas por uma nova ordem antropologica, onde o ser
humano € o centro, e nesse centro, as percepgdes sensitivas. Temos novas normas bésicas, onde segundo Lynch a busca por uma melhor
qualidade do espago, est4 baseada em nossa forma de ver o0 mundo, com isso Lynch estabelece alguns elementos principais para classificar e para
qualificar o espago urbano.

Ao se estudar o espago urbano uma das tarefas mais dificeis é a da qualificagdo deste espaco. Como se deveria avaliar uma area onde
existem tantas variaveis interagindo, e quais seriam os pardmetros. Com essas dificuldades torna-se necessario algumas qualidades universais que
poderiamos utilizar como pardmetros independentemente da cultura e do ambiente onde estivermos situados.

Quanto a qualificagdo do espago urbano Lynch fala de itens basicos e universais como legibilidade, a identidade e a imaginabilidade.
Onde com a legibilidade temos a percepgdo clara da paisagem que nos cerca, é nesta qualidade que conseguimos a certeza de termos um lugar
livre de qualquer mascara ou elementos nocivos que nos afastem de uma leitura clara do espago, ¢ uma qualidade que esté estreitamente ligada
aos nossos sentidos e percepgdes( e € basicamente nesse item que 0 nosso trabalho vai se concentrar mais). A identidade ¢ outra caracteristica
importante, onde devemos buscar uma maxima identificag@o entre os diversos elementos que compdem a 4rea.

Como pudemos ver acima, para embasar nosso trabalho, temos de buscar a verdadeira identidade da cidade, buscar os elementos que
tornem clara a imagem mental do que é a cidade de Maranguape, elementos marcantes por sua plasticidade, localiza¢do, fungdo urbana,
importancia quanto ao imaginario das pessoas e pelo grau de interferéncia na estruturagio do espago urbano.

Elementos conformadores da drea

Marcos:

Segundo Kevin Lynch podemos classificar os marcos como:
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“Os marcos sdo outro tipo de referéncia, mas, nesse caso, 0 observador ndo entra neles: sdo externos. Em geral, sdo um objeto fisico
definido de maneira muito simples: edificio, sinal, loja ou montanha.”

Séo elementos bastante ligados & imagem mental e & percepgdo visual do espectador. Nos marcos percebemos a relagdo de referéncia
entre 0 observador e 0 marco propriamente dito.

Se torna bastante importante para o nosso trabalho a defini¢do dos marcos principais da cidade para identificar os pontos de referéncia do
imagindrio da populag@o em relagdo ao seu ambiente urbano.

Ao se definir um edificio como marco, podemos classifici-lo como cultural (ligado a questdes culturais locais ou universais) ou como
visual. (onde ele se torna uma referéncia pela for¢a de sua morfologia ou posicionamento)

Podemos identificar vérios marcos em nossa 4rea de estudo, sendo esta uma das areas de Maranguape, mais ricas em quantidade e
qualidade de edificag¢des.

Solar da Familia Sombra

Posicionado entre as Ruas Cel. J. Sombra e Francisco Anisio, podemos encontrar este grande edificio residencial do comego do Séc. XIX,
um dos marcos principais do desenvolvimento da cidade de Maranguape. Construido em uma época de dominio da cidade pela familia Sombra, a
edificagdo tornou-se um marco da autoridade da familia sobre a cidade, onde a arquitetura da
grande residéncia (por suas proporgdes e por sua implantagdo privilegiada), até hoje mantém um
forte apelo.

De imediato, podemos destacar a edificagdo em relagdo a area onde esta inserido tanto
pelas suas grandes propor¢des quanto pela sua imponente plasticidade, em que se destaca uma
colunata frontal que lhe confere um aspecto de extrema austeridade. O terreno ocupa quase toda
uma quadra, posiciona-se frontalmente a uma antiga rodovidria, (antes ocupado por uma praga);
onde predominam os espagos abertos.

O edificio pode ser classificado como um dos maiores marcos da cidade de Maranguape,
no entanto € fécil perceber que esta sua forga visual estd obstaculada por alguns equipamentos (e
o préprio estado de conservagdo do edificio) que dificultam a vista de suas fachadas. Outro

Figura 01: Solar da Familia Sombra

* Ver Lynch, Kevin, A Imagem da Cidade. Sao Paulo: Ed. Martins Fontes, 1997. Péagina 53
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problema para a edificagdo € o trafego intenso ao seu redor, o que dificulta a parada dos pedestres a uma distincia suficiente a sua observagio, e
a dificuldade de acesso direto ao proprio edificio.
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Figura 02: Planta Baixa gura 03: Fachada Frontal ¢ Later:;

A Prefeitura

Localizada na entrada da cidade logo apds o rio Pirapora a rua Mundica Paula, podemos classifica-la como marco visual, destacando-se
sua principal qualidade, a sua locag¢do. Locado em uma grande praga onde predominam os espagos amplos e a livre visibilidade que permite a sua

wsuallzacﬁo a uma grande distancia. Também podemos classifica-lo como marco cultural (institucional), onde o edificio se sobrepde no seu
imaginario das pessoas, pela sua fungdo de sede da prefeitura.
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A Cémara de Vereadores

Podemos praticamente enquadrar o prédio da Camara de Vereadores no mesmo caso da prefeitura. Localiza-se na mesma area da
prefeitura. Formando um conjunto civico.

A Igreja Matriz

Edificio datado da metade do século passado (1849 passa a ser a matriz de
Nossa Senhora da Penha), situado em frente a praga Francisco Colares.

Como tradigdo nas cidades do interior do Brasil temos a Igreja Matriz como
sendo o centro afetivo da cidade, servindo de marco visual, afetivo e institucional para
o resto da cidade.

E um dos principais marcos identificadores da cidade, onde suas torres logo se
destacam no perfil plano da cidade. Tem uma localizagdo privilegiada por se localizar
na entrada da cidade, e por servir de marco divisor da 4rea residencial para a area
comercial da cidade.

Sua origem acompanha a histéria do desenvolvimento da cidade onde sua
criagdo (em forma inicial) contribui para a definigdo da cidade como vila.

L

Figura 04: Igreja Matriz de Maranguape
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Solar das Correias

Edificio localizado enfrente a duas pragas principais da cidade (Praga
Francisco Colares e Capistrano de Abreu). Datado do século passado o edificio se
sobressai por seu porte, grau de conservagdo, beleza e localizagdo. Possui um
grande potencial visual e funcional para o resto da cidade.

Poderiamos ter um melhor aproveitamento do edificio, quanto ao uso, ja
que em relagdo a seu aspecto plastico, ndo existem grandes problemas, poderia ser
feito um trabalho de melhor aproveitamento de suas areas internas, onde se nota
uma diferenciag@o entre a area inferior, bastante utilizada e seu pavimento superior
ainda subaproveitado.

Figura 08: Planta Pav. Térreo Figura 09: Planta do Pav. Superior
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A antiga Esta¢do Rodoviaria

Conjunto de estruturas datadas de metade do século, hoje utilizadas para as mais diversas atividades comerciais e de servigos, que por seu

tamanho e localizagdo central, tornam-se referéncia para a populagdo.
Area bastante descaracterizada e em mas condigdes de higiene e conservagio.

Agéncia do Banco do Brasil

Edificio onde o mérito maior de seu destaque junto a populagdo esta na importancia da instituigdo bancaria por ele representada, do que

por seus proprios méritos fisicos. No entanto ¢ um importante marco para a populagdo.

O Mercado

Edificio que ocupa todo um quarteirdo entre as ruas Afro Campos e Cel. J. Sombra. Onde
de seu desenho original muito ja foi alterado, restando apenas seus quatro acessos principais.

Compde-se de uma coberta metélica central abrigando véarios boxers cercada por lojas
externas, possui quatro acessos externos perpendiculares a cada rua. Podemos ter alguma
dificuldade para fazer uma leitura clara de sua conformagdo. Fica dificil do exterior ter uma idéia
de seu espago interno, pois suas fachadas externas nada tem a ver (ou deixam ver) que existe dentro
do edificio.

Caso interessante de edificio onde ndo existe uma qualidade fisica destoante que lhe dé um
destaque visual, (onde na verdade o prédio se esconde) mas que por sua importdncia junto. as
necessidades do dia a dia da populagd@o, temos uma estreita ligagdo e referéncia entre o povo de
Maranguape e seu mercado publico.

Podemos perceber uma série de problemas de visualizagdo do edificio, onde como ja
falamos antes, o Mercado se esconde. Talvez seja necessario um trabalho melhor em suas fachadas
para termos uma melhor integragdo entre o interior do edificio e o espago urbano que o cerca.

Figura 10: Mercado Publico




Vias

Outro elemento bastante forte na defini¢do do espago, sdo as vias.

Tem um papel fundamental na concepgo do espago urbano, onde para alguns se torna o principal elemento atuante, definidor de quadras,
percursos, bairros e limites.

Segundo Kevin Lynch, podemos explicar a via como:

“As vias sdo canais de circulacdo ao lon4go dos quais o observador se locomove de modo habitual, ocasional ou potencial. Podem ser ruas,
alamedas linhas de transito, canais, ferrovias. *

Podemos separa trés tipos de vias: Vias de grande circulagdo, vias secundérias e vias de pedestres.
Entre as vias principais da cidade que passam por nossa area de estudo, podemos destacar:

Rua Mundica Paula

Via Transversal de acesso a prefeitura ¢ a area residencial da cidade. Destaca-se visualmente por ter uma perspectiva valorizada em seu
tragado de entrada na cidade.

Sua importéncia maior esté no fato de ser o portal de entrada da cidade, dando o acesso & Fortaleza, Maracanai e municipios proximos.

Em relagdo as atividades exercidas ao longo da rua, ela apresenta uma variagdo de usos, apresentando em seu inicio uma utilizagdo mais

residencial passando a concentrar alguns 6rgdos publicos e equipamentos de servigo, em sua parte final ela apresenta o comércio, sendo este,
parte do inicio do centro comercial de Maranguape.

Rua Francisco Anisio

E outra via de entrada para a cidade, no entanto seu tragado néo é tio marcante quanto a Munidica Paula, d4 acesso ao comércio da cidade
€ posteriormente as vias que seguem para a serra.

Possui uma caixa de circulag@o de veiculos de 12m, e em quase todo o seu tragado é de mao dupla.
E uma rua de uso marcadamente comercial.
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" Ver Lynch, Kevin, A Imagem da Cidade. Sao Paulo: Ed. Martins Fontes, 1997. Pagina 52
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As vias secundarias permitem uma melhor apreensdo do espago urbano de toda a area de estudo, onde sua caracteristica marcante é a de
um tragado constante sem nenhuma grande variagdo de largura ou equipamentos.

Sdo as vias de menor velocidade para os veiculos, sdo marcas do uso residencial, mas em algumas areas do centro comercial ela
aparecem.

As vias de pedestres se conformam basicamente das calgadas, onde sio basicamente de um mesmo padrdo: vias de 2 metros
acompanhando o tragado da rua.

Podemos notar (principalmente na area do mercado) que sdo locais onde o espago publico é utilizado indevidamente por equipamentos
comerciais e de comunicagdo visual.

Limites e barreiras

Temos como principal limite fisico na area de estudo, o rio Pirapora.
Rio Pirapora _
Rio que segue da serra e cruza toda a cidade. E o elemento definidor do inicio da érea central (e area de estudo) de Maranguape.

A serra ¢ outro limite fisico da cidade de Maranguape, e que apesar de se encontrar longe da 4rea de estudo, ainda é o elemento mais
visivel de todos os pontos da cidade.

Podemos classificar como barreiras os limites fisicos que impedem a passagem ou a livre visualizagdo de um objeto.

Como barreira fisica no Centro, temos os equipamentos da antiga rodoviéria, que atualmente sdo elementos sem uso e que dificultam a
passagem e visualizagdo da area que o cerca.

Ainda podemos contar com mais um limite na area do centro, um limite virtual quanto a sua esséncia fisica, mas bastante marcante em

seu poder de divisdo, € o limite entre a 4rea do centro e a area comercial, traduzindo-se por uma lmha imaterial que divide parte da cidade em
duas ocupagdes claras.

Pontos Focais

Sdo pontos de couvergenma do transeunte, onde todos os pontos convergem ou de onde todos vem, sdo pontos de referéncia que estdo

estreitamente ligados a imagem mental de caminhos e vias, sdo diferentes dos marcos por haver uma interagao fisica com o observador (onde as
vezes funcionam como marcos visuais até se chegar a eles)

10
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Existem varios niveis de classificagdo de pontos focais, onde uma cidade pode ser um ponto focal de outras, um bairro, uma esquina. No

nosso caso, a area inteira poderia ser classificada como um grande ponto focal da cidade, mas ao nosso nivel de estudo vamos nos ater aos pontos
focais dentro do bairro do Centro.

Podemos identificar como principais pontos focais em nossa area de estudo:
e Mercado Publico

Praga Francisco Colares

Praga Capistrano de Abreu

Praga Desembargador Pontes Viera

Banco do Brasil

Posto de Gasolina Texaco

Bairro

Pode-se classificar como bairro uma érea da cidade com caracteristicas em comum que lhe déem alguma identidade propria.

No nosso caso a érea de estudo compreende um bairro inteiro, o Bairro do Centro, local de maior importancia para todo o perimetro
urbano de Maranguape, é nessa area em que se concentra os principais 6rgdos de servigo e de governo, e é também onde se localiza o centro
comercial.

Por tudo isso, vemos que o bairro do centro € a area focal de Maranguape, para onde convergem todo o trafego e atividades principais
de interesse para a populaco.

O Bairro do Centro

Como ja foi dito anteriormente, o bairro do centro, é a area onde se concentram as principais atividades de comércio e servigos, é também
o local onde se concentram a maiorias dos 6rgdos publicos da cidade. Podemos entdo, classificar esta drea como sendo o coragdo da cidade de
Maranguape, o local para onde todos os caminhos convergem, e onde toda a populagdo recorre em suas necessidades diarias.

A importéncia desta area para a cidade, ndo pode ser quantificada apenas pelo lado pratico e funcional, mas deve-se também levar em
conta importéncia cultural para todo o resto de Maranguape.

Quanto a questdo cultural, podemos separar a importancia do centro em duas categorias, a historica e a afetiva (imaterial), onde na
historica podemos colocar a importancia daquela area como nucleo inicial da cidade, com o surgimento do tragado inicial da cidade e de seus

11
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principais edificios, muitos dos quais perduram até hoje, ja na afetiva, podemos sitar a existéncia de diversos marcos afetivos naquela area, onde
se destacam alguns edificios e pragas, pontos principais de referéncia e de lazer para a populagdo local.

Essa 4rea também funciona como uma grande rétula viéria, por onde ao passar pelo centro de Maranguape, vocé tem condigdes de acessar
diversas areas diferentes. E esse tipo de importancia ndo ¢ s6 em relagdo a Maranguape seus bairros e distritos, mas em relagdo ao acesso a outras
cidades, por onde o acesso de Fortaleza ou a Fortaleza obriga a essa passagem.

Como podemos observar, essa ¢ uma das areas mais importantes da cidade, (se ndo a mais importante), e ¢ uma area onde diversos fatores

e elementos se misturam e se interrelacionam, o que faz essa area um campo fértil para qualquer tipo de estudo Arquitetdnico, Urbanistico,
Historico ou Sociologico.

Historico

Essa ¢ a 4rea original da primeira conformagéio urbana da cidade. Onde ao se falar sobre sua historia, confunde-se com a propria historia
de Maranguape.

As primeiras noticias de civilizadores no municipio, datam da chegada da frota do colonizador Matias Beck no litoral cearense (séc.
XVIII).

Com pouco tempo os holandeses recém chegados, tomaram logo conhecimento da existéncia de minas de prata no Monte Itarema (Serra
da Aratanha), lugar préximo a Serra de Maranguape. Com estabelecendo um contato com os indios, conseguiram dos chefes indigenas algumas
indicagdes da localizagdo dessas minas.

Com estas expediges, temos o primeiro contato entre o colonizador europeu e a area do anual municipio de Maranguape, que na época
era habitada pelos indios potiguaras. Os potiguaras eram conhecidos pela sua crueldade, sendo os mais temidos guerreiros da raga tupi.

Em documento escrito de 3 de moio de 1649, temos o comunicado dos mineiros de Matias Beck, de que havia uma mina de prata (de
qualidade) em Itarema. As pesquisas na Serra de Itarema continuaram até meados de 1654 termmando com a retirada dos holandeses do
Nordeste brasileiro.

Temos logo depois a implantagdo dos sistema de sesmarias na area, onde temos conv primeiros donatarios o tenente Pedro da Silva e
Amaro Morais, em 12 de julho de 1707; Jorge Silva, em 29 de dezembro de 1711, capitdo Soares de Oliveira, em 17 de julho de 1717; José
Gongalves Ferreira Ramos e Felipe Lourengo, em 1790.

No entanto, s6 podemos identificar realmente o inicio do povoamento sé foi se evidenciar nos primérdios do Século XIX com a decidida
atuagio do portugués Joaquim Lopes de Abreu que, por doagdo do governo da metrépole, entrou no dominio de algumas sesmarias,
incorporando-as a outras anteriormente compradas. Em breve surgiu o amuado a margem do riacho Pirapora, em tomo de uma capelinha,
construida para atender as necessidades religiosas dos moradores, que se ocupavam nas atividades agricolas, especialmente na cultura do café.
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Em 1851 - 1852 a produgéio de café da provincia era Obtida quase toda nas serras de Maranguape e dava ndo s6 para 0 consumo interno, como
ainda sobrava para a exportagdo.

O distrito de Maranguape foi criado por provisao de 1° de janeiro de 1760 e Ato provincial de 18 de margo de 1842, ligado ao municipio
de Fortaleza.

A 4 de agosto de 1849, a lei provincial no 485 extinguiu a freguesia de Messejana, transferindo-a para a povoagio de Maranguape, sob a
invocagdo de Nossa Senhora da Penha. A capelinha existente naquela época ndo tinha condigdes para servir de matriz, sendo, construido novo
templo no local onde hoje est4 situada a cidade, a margem direita do Riacho Pirapora. Para a nova sede da freguesia foi o vigario, padre Pedro de
Alencar Rodovalho, colado em 25 de novembro de 1836.

Com territério desmembrado de Fortaleza, a Lei provincial No 553, de 17 de novembro de 1851, elevou a povoagdo & vila e o distrito a
categoria de municipio, com a denominagdo de Maranguape.

Cheios e vazios

Na area central de Maranguape temos uma grande
ocupagéo dos lotes por equipamentos comerciais, (onde
nesta irea ¢ minima a utilizagio residencial). E por sua
vocagdo comercial existe uma maior valorizagio dos
terrenos 14 localizados, 0 que provoca uma ocupagio
méaxima dos lotes. Mesmo assim, quando comparamos o
Centro de Maranguape com o centro de outras cidades do " L —
estado, podemos notar que a quantidade de espagos
vazios ainda € bem razoével, e a existéncia das pragas,
contribuem diretamente para isso, o que as torna mais
valiosas para o conjunto urbano de Maranguape.

De forma geral os lotes se apresentam de forma
quase que totalmente ocupados, em sua 4rea frontal, onde
a maioria das edificagdes apresenta uma conformagio de
casas geminadas (conformagdo antiga do séc. IX onde se
definiu a conformagéio urbana desta 4rea) e de quintais
profundos e ndo-ocupados.
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Figura 12: Lotes
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Areas adjacentes

Em relagdo as areas adjacentes ao Centro de Maranguape, temos trés fronteiras; primeiro, temos a ligagio com a 4rea anterior ao Rio
Pirapora, depois temos a relagdo com a érea residencial Oeste e finalmente temos a 4rea da rodoviéria e depositos.

Ao Norte do Centro, nds temos a entrada da cidade onde como grande marco visual destaca-se o rio Pirapora e o Centro Civico. Antes
dessa drea, temos uma érea residencial adjacente, onde a grande marca é a dos espagos vazios e os grandes lotes. E uma 4rea de transigdo entre
uma zona rural propriamente dita e uma érea ainda de caracteristicas rurais. E um local que apresenta marcas de uma ocupagdo rural antiga, da
qual temos algumas edifica¢des datadas do final do século passado e inicio do século XX que sdo tipologicamente identificadas como rurais.

A Oeste do Centro, nés encontramos uma outra area residencial. E nessa 4rea que encontramos a maioria dos bairros da Maranguape
Urbana. E interessante que a transigdo entre esses bairros residencial e a drea comercial de Maranguape acontega de maneira brusca, onde
podemos perceber uma linha divisora entre essas duas areas. Um dos marcos dessa divis3o é a Igreja Matriz de Maranguape.

Ao Sul temos o final do Centro comercial, onde podemos encontrar a Rodoviaria da cidade e um conjunto de armazéns. Essa 4rea faz
ligagdo com uma é4rea residencial.

Edificagdes

Em termos de tipologia de edificagdes, podemos encontrar um repertério de formas bastante variado, em que se destacam as edificagdes
mais antigas, edificagdes marcadas pela qualidade construtiva e forca visual,

Na érea central, nds encontramos varias dessas edificagdes, onde podemos destacar o Solar dos Sombra, o sobrado das Correias a Igreja
Matriz as residéncias antigas de forma geral, e as antigas casas comerciais.

Em relagdo as edificagdes antigas nés encontramos um campo fértil para o estudo patrimonial em quase toda o municipio de Maranguape,

sendo esta uma das caracteristica marcantes de sua configuragdo urbana (e rural), onde apresenta um grande nimero de edificagdes do século
XIX, e uma vasta colegdo de edificagdes do inicio deste século.

Néo existe a conformagdo de um conjunto edificado continuo de edificagdes antigas, mas ndo podemos negar que existe em toda a cidade
uma grande coleg@o de edificagdes de valor patrimonial.

Arborizagdo
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Quanto a questdo da arborizagdo, podemos observar que de modo geral quase toda a cidade de Maranguape apresenta bons indices de
areas verdes, tanto que uma de suas maiores virtudes € a constante paisagem verde.

E entre essas areas verdes, podemos destacar a Serra de Maranguape, que além de servir de pulméo para a cidade, serve também como
principal e maior marco paisagistico. Outro destaque também pode ser dado a rea de entorno do Rio Pirapora, rio que cruza a cidade, e que traz
consigo o seu leito verde.

Importante ainda de se falar sobre as pragas publicas, locais onde a arborizagdo ¢ amplamente difundida, e especialmente em nossa area
de estudo, onde podemos encontrar quatro das principais pragas da cidade.

Uso do Solo

Ao se analisar 0 uso do solo na érea central de Maranguape, temos a constatagdo de uma maior incidéncia do uso comercial e de servigo,
do que em qualquer outra area do Municipio.

Podemos dizer que em Maranguape, nos temos um centro comercial tipicamente formado, apresentando um conjunto de lojas que
concentram os principais servigos e comércios da cidade. Deve-se levar em conta também a marcante separagdo entre as areas de uso comercial e
residencial, sendo (como ja falamos anteriormente) bastante evidente a existéncia de um limite virtual entre essas duas areas.

Ao se levar em conta os limites de nossa rea de estudo temos uma pequena incidéncia de residéncias, o que de certa forma podemos
considerar a constitui¢do desta area como um polo atrativo de comércio e servigos, o que faz com que esta area também seja o local ideal para se
concentrar os principais 6rgéos de servigo publicos locais.

Outro fendmeno a se analisar, é a da rapida expansdo desta area de comércio, uma 4rea que vem avangando e ocupando algumas areas
residenciais, transformando lotes residenciais em comerciais, 0 que gera mais um novo tipo de uso nessas 4reas adjacentes, lotes de uso misto,

casas de uso comercial e residencial simultaneos, esses casos ndo chegam a ser muito significativos, mas ajudam a identificar as areas limites de
uso comercial ou residencial.

Legal e ilegal
Temos uma cidade ainda em processo de urbanizagdo, onde os problemas das grandes metropoles ainda ndo apareceram de forma

intensa. Ainda ¢ bastante notado o respeito em relagdo ao poder publico e as leis vigentes onde podemos encontrar apenas pequenas casos
isolados de atividades ilegais nessa érea, e mesmo nestes casos deve-se analisar que em sua maioria sdo gerados por ignorancia das leis.

Gabarito




A cidade de Maranguape, assim como a maioria das cidades do interior do Ceara, tem um baixo gabarito onde o seu perfil se torna

eminentemente horizontal. O gabarito predominante ¢ de | pavimento, passando a um maximo de dois pavimentos (principalmente na area
comercial).

Erudito e popular

Na érea central, nos temos uma mistura de elementos eruditos com populares, onde construgdes que antigamente pertenciam a elite da
cidade, passam a ter uma utilizagdo mais popular na atualidade, como area comercial.
Temos ainda em inicio o surgimento de um tipo de comércio e servigos diferenciados, um comércio mais elitista, e essas atividades sdo

representadas pelo surgimento dos primeiros Shoppings na cidade, representando um tipo de servigo que vem a atender camadas mais exigentes
da sociedade de Maranguape.

No entanto, apesar do surgimento desse tipo de atividade, ainda ndo surgiu uma divisdo espacial do Centro, pois 0 mesmo lugar ainda
atende os dois tipos de comércio.
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Técnicas de Apreensio do Espaco Urbano

Definimos como meio de apreensdo do espago urbano, o método de Maria Elaine Kohlsdorf, onde ndo teremos o mesmo grau de
profundidade de sua analise tipica, mas nos utilizaremos de vérias de suas principais técnicas.

Trata-se primeiramente de um processo onde se define um percurso, onde se tentara apreender os principais elementos estimuladores da
percepgdo do pedestre. Para isso, marcaremos pontos de parada onde serd gravado a percepgdo do pedestre (o que ele vé) através de fotos
(alguns preferem desenhos) onde tentaremos identificar e qualificar o comportamento dos diversos elementos do espago fisico, para isso
deveremos ter uma rapida instrug@o sobre como se classifica esse espago.

Primeiramente temos que identificar (segundo Maria Elaine) dois niveis principais conformadores da idéia de espago, o nivel da imagem
mental e o nivel da percepgdo visual. O nivel da percepgdo visual é o nivel primério onde temos percepgdes basicas do espago que nos cerca e a
forma como ele se comporta em relagdo a nds, e esta nogéo basica se traduz pela idéia de uma percepgio mais universal. O segundo nivel é o da
imagem mental, € um nivel de formagdo em que o espago fica gravado no nosso imaginario de forma bastante particular, seguindo um tipo de
associagdo criada de acordo com nossas proprias experiéncias, vividas nesse lugares ou sobre o conhecimento que temos sobre tais lugares.

Vamos nos ater em nosso estudo mais ao nivel da imagem mental, por se tratar de um nivel de percepgdo mais universal (em termos de
classificagdo).

Ao nivel da imagem mental temos dois tipos principais de efeitos:

Os Efeitos Topolégicos:
“A nogdo topologica existe em fungdo dos deslocamentos do ser humano no espago e funciona no sentido de considera-lo como extensdes
do proprio corpo; sdo relagdes espaciais qualitativas, por exemplo, a proximidade, o envolvimento, o afastamento, a vizinhanga,...”

Os Efeitos Perspectivos: 7
“...espago onde os corpos se ocultam uns dos outros, as distdncias e dimensdes sdo alteradas e onde, néio raro, registra-se as “ilusdes de

otica’. Contornos, angulos, superficies e linhas deformados em suas verdadeiras caracteristicas reinem-se em relagdes que sdo, também,
formadoras do espago percebido. «*

* Ver Kohlsdorf, Maria Elaine. A Apreensdo da Forma da Cidade, Ed. UNB, Brasilia, 1996. Paginas 88 ¢ 89.
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EFEITOS TOPOLOGICOS
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Figura 01 - ALARGAMENTO

sttt Il s
Db
Figura 03 - ESTREITAMENTO Figura 04 - AMPLIDAO

" Fonte: Kohlsdorf, Maria Elaine. A Apreensdo da Forma da Cidade. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1996. Paginas 91 ¢ 92. |
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EFEITOS PERSPECTIVOS

Figura 06 — VISUAL FECHADA Figura 08 - EMOLDURAMENTO

" Fonte: Kohlsdorf, Maria Elaine, A Apreensdo da Forma da Cidade. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1996. Paginas 96 e 98.
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EFEITOS PERSPECTIVOS

Figura 11 - CONEXAQ Figura 12 - EFEITOEM Y

" Fonte: Kohlsdorf, Maria Elaine. A Apreensio da Forma da Cidade. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1996. Péaginas 99 e 100.
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PERCURSO - IDA (MARANGUAPE)
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ESTACAQ 01
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: Barreiras visuais (muro)

PONTOS POSITIVOS

Frontal: Arborizagiio
demarcando o espago.
Economia de elementos visuais.

ESTACAQ 02

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Falta de melhor
sinalizagdo para a pista.
Esquerdo: Equipamento
visualmente destoante. (posto)
PONTOS POSITIVOS

Frontal: Arborizagiio

Direito: Arborizagio e ampliddo
de espagos.

ESTACAOQ 03
PONTOS NEGATIVOS

Esquerdo: Comunicagfio visual
inadequada. (cartazes)
PONTOS POSITIVOS

Frontal: Marcos visuais
edificados, ampliddo de espagos
visual da serra.

Esquerdo: Arborizagdo e
tratamento paisagistico da praga.

BRI BB55300000000BRIRLLLS

PERCURSO - IDA

T. = Amplidio
P. = Direcionamento

m m

E. T. = Alargamento
E. P. = Conexdo

E. T. = Estreitamento
E. P. = Impediemento
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PERCURSO - IDA

ESTACAQ 04

PONTOS NEGATIVOS

| Frontal: Sub-aproveitamento de
edificagdes.

Direito: Sub-aproveitamento de

edificagdes.

| PONTOS POSITIVOS

| Frontal: Arborizagio,

| edificagdes de valor.

Direito: Edificagdes preservadas

¢ beleza da paisagem natural.

E. T. = Estreitamento lateral
E. P. = Realce
ESTACAQ 05 g N
PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Postes, iluminagdo
publica e pavimentagdo.
Direito: Postes, iluminagdo
publica e pavimentagdo.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Arborizagio
Direito: Arborizagdo

E. T. = Alargamento lateral E. T. = Alargamento lateral

E. P. = Realce E. P. = Realce e direcionamento
ESTACAQ 06
PONTOS NEGATIVOS

Esquerdo: Melhor tratamento
dos canteiros.

PONTOS POSITIVOS
Esquerdo: Espago arborizado.
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PERCURSO - IDA

ESTACAQ 07
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: Sinaliza¢do e desenho
da pista.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Arborizagfo

E. P. = Conexdo
ESTACAQ 08
PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Trafego pesado
Esquerdo: M4 sinalizagdo

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Arborizagio
Esquerdo: Perspectiva
valorizada.

Direito: Arborizagdo

E. T. = Estreitamento
E.P.= Dﬁrionamemo

ESTACAOQ 09

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Obstaculo a vista da
paisagem.

Esquerdo: M4 sinalizagdo
Direito:

PONTOS POSITIVOS

E. T. = Amplidio
E. P. = Conexdo E. P. = Impedimento E. P. = Conexiio
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ESTACAQ 10
PONTOS NEGATIVOS

Direito: Edificagio destoante
com a paisagem.

PONTOS POSITIVOS
Direito: Arborizagio e vista da
serra.

ESTACAO 11
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: Dificuldade de leitura
do ambiente,

Esquerdo: Excesso de elementos
visuais.

PONTOS POSITIVOS

ESTACAO 12

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: M4 definigfo de drea de
estacionamento.

Direito: Excesso de elementos,
dificuldade de leitura do
ambiente.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Ampliddo do espago e
boa arborizago.

E. P. = Impedimento

PERCURSO - IDA

E. P. = Impedimento e emolduramento

E. T. = Amplidio
E. P. = Conexiio

26
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PERCURSO - IDA

ESTACAO 13
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: Descaracterizagdo de
edificagdes.
Direito: Descaracterizagdo de
edificagdes.

PONTOS POSITIVOS

ESTACAQ 14

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Falta de um melhor
desenho p/a via.

Direito: Posteamento

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Vista da paisagem
natural, e existéncia de marco
edificado.

P E. P. = Impedimento
ESTACAQ 15 ; g |
PONTOS NEGATIVOS : -
Frontal: M4 edificagdo da via.

Esquerdo: Dificuldade de leitura
da paisagem. &

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Vista da paisagem
natural.

Esquerdo: Vista da paisagem

natural. E. T. = Ampliddo ET.= Estreitameno
E. P. = Emolduramento E. P. = Emolduramento
27
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PERCURSO - VOLTA (MARANGUAPE)




ESTACAQ 16
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: M4 sinalizagdo.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Marcos visuais.

(2222121333123 %)

ESTACAQ 17
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: Ma defini¢do de
estacionamento.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Vista da paisagem
natural, (serra)

ESTACAQ 18

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Excesso de elementos
visuais, dificuldade de leitura do
ambiente.

PONTOS POSITIVOS

A3333333353333000000
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PERCURSO - VOLTA

E. T. = Ampliddo
E. P. = Realce

. P. = emolduramento
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PERCURSO - VOLTA

ESTACAOQ 19
PONTOS NEGATIVOS

Direito: Dificuldade de leitura
do ambiente.

PONTOS POSITIVOS

E. P. = Impedimento

ESTACAQ 20

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Dificuldade de leitura
do ambiente (excesso de
elementos)

PONTOS POSITIVOS

ESTACAO21

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: M4 sinalizago.
Direito: M4 sinalizago,
dificuldade de leitura do
ambiente.

AR R R R AR AR RRRRARARANAAAAN

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Arborizagdo

Amo

E. T. = Estreitamento E.T.=
E. P. = Conexfo E. P. = Impedimento
30
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PERCURSO - VOLTA

ESTACAQ 22
PONTOS NEGATIVOS
Frontal: M4 sinalizagdo.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Boa arborizagdo,
elementos da paisagem natural
como imagem de fundo.

E. T. =Estreitamento
E. P. = Emolduramento

ESTACAQ 23

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Equipamentos
inadequados e posteamento.

Esquerdo: Posteamento

PONTOS POSITIVOS

Frontal: Perspectiva valorizada e
elementos paisagisticos.
Esquerdo: Arborizago

E. T. = Alargamento lateral

E. P. = Conexdo
ESTACAQ 24

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Pavimentagéo
inadequada.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Arborizagio e marco
visual (edificagdo)

E. T. = Alargamento lateral ‘7
E. P. = Realce
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ESTACAQ 25
PONTOS NEGATIVOS
Frontal:

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Edificagdes marcantes,
tratamento paisagistico.

ESTACAQ 26

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: sub-aproveitamento do
espaco livre.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Ampliddo de espago,
arborizago.

ESTACAQ27

PONTOS NEGATIVOS
Frontal: Equipamentos
visualmente destoantes com a
paisagem,

PONTOS POSITIVOS

Frontal: Perspectiva valorizada.

PERCURSO - VOLTA

7 o

E.T.= Alargament lateral
E. P. = Impedimento

E. T. = Ampliddo
E. P. = Conexdo
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PERCURSO - VOLTA

ESTACAQ 25
PONTOS NEGATIVOS
Frontal:

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Edificag8es marcantes,
iratamento paisagistico.

E.T.= A]argament laal
E. P. = Impedimento

ESTACAO 26
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: sub-aproveitamento do
espago livre.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Ampliddo de espago,
arborizagdo.

ESTACAQ 27
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: Equipamentos
visualmente destoantes com a
paisagem.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Perspectiva valorizada.

E. T. = Ampliddo
E. P. = Conexdo
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ESTACAQ 28
PONTOS NEGATIVOS

Frontal: Sub-aproveitamento
paisagistico da drea.

Direito: Areas pouco
aproveitadas.

PONTOS POSITIVOS

Frontal: Perspectiva valorizada e
paisagem natural.

Direito: Arborizagdo

ESTACAQ 29

PONTOS NEGATIVOS
Frontal; Sub-aproveitamento
paisagistico da drea.

Esquerdo: Sub-aproveitamento
paisagistico da drea.

PONTOS POSITIVOS

Frontal: Perspectiva valorizada e
paisagem natural.

Direito: Arborizagdo

ESTACAO 30
PONTOS NEGATIVOS

Esquerdo: Barreiras visuais.
Direito: M4 definigiio
paisagistica.

PONTOS POSITIVOS
Frontal: Arborizagdo
Esquerdo: Vista da paisagem
natural,

Direito: Arborizagio

B335 0000000LLS

E. P. = Impedimento e emolduramento.

I‘

PERCURSO - VOLTA

E. T. = Ampliddo
E. P. = Direcionamento

E. T. = Ampliddo
E. P. = Direcionamento

E. T. = Ampliddo
E. P. = Direcionamento

E. T. = Ampliddo
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Avaliacdio do percurso

Nos utilizamos deste processo de apreensdo do espago urbano, para termos a melhor nogdo (em um documento bidimensional) da
conformagéo do espago fisico da cidade. No entanto nos limitamos estreitamente ao nivel da percepg¢do visual onde ficaremos longe da idéia
realista que os moradores da regido tem da area. Com este exercicio fotogréafico temos o conjunto da maioria dos fendmenos perseptivos da area
em estudo (dos quais podemos tirar algumas conclusdes) no entanto, é dificil para qualquer pessoa avaliar a qualidade visual de determinado tipo
de desenho urbano pois estaremos entrando em conceitos e em gostos totalmente particulares onde ndo se pode comparar ou criar um escala de
virtudes para um fendmeno tdo grande e variavel como uma cidade (ou mesmo um trecho dela), tentaremos entdo buscar uma avaliagdo de
qualidades espaciais universais.

Para isso separamos trés tipos de qualidades visuais na composi¢do de uma cidade (ver Maria Elaine).

Obs.: daremos quatro tipos de notas a cada qualidade: baixa, médio, boa e 6tima.

Qualidades Seménticas:

“Esse conjunto se origina da abordagem da forma dos lugares como um sistema de signos, onde as diversas composi¢des plasticas
possiveis constréem quahdades que representam a relagdo triatica entre o objeto, seu signo e o sujeito que o observa, chamada por Peirce de
relagdo correlata-relata.’ S#o qualidades seménticas, por exemplo, legibilidade de certo lugar e sua originalidade, por que ambas qualificam um
determinado fendmeno ( o espago) a partir de seus sinais ( o efeito de sua composig#o plastica ) Captados por um interpretante (o observador).”’

Pregnéncia = Carater marcante do objeto, capaz de identifica-lo facilmente e guard4-lo na memoéria com facilidade.
Individualidade = Singularidade do objeto, qualidade que o diferencia de outros objetos.

Continuidade = Continuidade de caracteristicas semelhantes em um sistema, qualidade que intensifica sua unidade.
Podemos subdividir a pregnéncia em outras qualidades:

® Cf. Charles Sanders Peirce. La ciencia de la semidtica.
" Ver Kohlsdorf, Maria Elaine. A Apreensdo da Forma da Cidade. Ed. UNB, Brasilia, 1996. P4ginas 210, 215 e 220.
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Clareza = Nitidez de um espago

Dominéncia = Dominio de um elemento em uma composi¢do sobre outro.

Originalidade = Maneira original de composi¢@o de formas.

Associatividade = Inter-relacionamento de cooperagdo entre elementos de uma composigéo.
Complexidade = Estruturagdo de certos elementos por outros elementos varigveis.
Variabilidade = Capacidade de variagdo de composi¢des em relagdo ao tempo.

Notas aplic a area do percurso:

Pregnancia = Boa
Individualidade = Boa
Continuidade = Baixa

Clareza = Baixa
Dominéncia = Boa
Originalidade = Boa
Associatividade = Médio
Complexidade = Boa
Variabilidade = Boa

Fendmenos de configuracio:

“Neste conjunto se abordam as leis de composi¢do configurativa como produtos de tensdes entre pélos esternos de possibilidades, os
quais geram uma espécie de movimento, onde hora um extremo exerce maior influéncia que o outro, ora véem-se equilibrados. Varios conceitos
do primeiro e terceiro grupos podem ser explicados por esses fendmenos. Por exemplo, a dominancia requer que um pélo seja mais forte do que
0 outro, e a harmonia é sempre formada a partir de equilibrio.”®

Unidade x diversidade = Relagdo que qualifica o grau de assemelhamento ou diferenciagdo de um sistema.

¥ Ver Kohlsdorf, Maria Elaine. A Apreensdo da Forma da Cidade. Ed. UNB, Brasilia, 1996. Pagina 215.
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Comum x especial = Grau de contraste entre cada elemento.
Tipo x metamorfose = Distanciamento dos elementos formados em relagdo a um original.
Continuidade x mudanga = Grau de modificagdo em relagio ao tempo.

Notas aplicadas a drea do percurso:

Unidade x diversidade = baixa
Comum x especial = boa

Tipo x metamorfose = médio
Continuidade x mudanga = médio

Leis de composi¢iio plastica:

“Sdo leis de organizagdo das formas que examinam a natureza e as relagdes entre seus componentes, a partir do principio de que toda
configuragdo é uma totalidade produzida pela articulagdo de elementos morfologicos entre si. Embora seja esse um campo relativamente bem
desenvolvido para as artes plasticas, ainda € motivo de polémicas, e sua transposi¢@o para o caso da configurag@o dos lugares tem menos tradigdo
de pesquisa que os demais grupos anteriormente citados.”

Como foi dito no paragrafo superior este € um item ainda muito polémico onde ndo nos interessa entrar nesse nivel de trabalho.

? Ver Kohlsdorf, Maria Elaine. A Apreensdo da Forma da Cidade. Ed. UNB, Brasilia, 1996. Pagina 220.
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Diagnéstico Geral

Questdes importantes

Até agora, estudamos toda a area central de Maranguape, observamos sob diferentes olhares a conformagdo urbana do local, e como fruto
desse estudo, temos um novo conhecimento sobre as qualidades, potencialidades, defeitos e necessidades da érea.

Podemos ao final desse trabalho perceber que uma das éreas mais problematicas (e uma das mais importantes), era a da antiga estagdo
rodovidria, local onde o comércio desorganizado, e equipamentos volumosos, degradavam a paisagem urbana.

Outro ponto importante era o mau aproveitamento de uma das edificagdes de maior qualidade do Ceara, O Solar da Familia Sombra,
residéncia que ja foi simbolo da familia de maior poder de Maranguape, e que atualmente encontra-se subtilizada.

Temos ainda outro grande problema, que ¢ a falta de um melhor centro civico, que melhor se adaptasse a regido e que pudesse abrigar de
forma satisfatoria todos os equipamentos necessérios.

Como ponto importante também, que ndo pode ser esquecido, existe o grande potencial paisagistico, da cidade, onde a malha urbana

apresenta pontos favoraveis a visualizagdo de suas belezas naturais. No entanto apesar dessa riqueza, existe uma maior potencialidade ainda
subaproveitada.

Projetos estruturantes:

Como resultado de um maior conhecimento da 4rea, de suas qualidades e seus problemas, surge a necessidade de se definir uma série de

agdes que possibilitem uma melhor organizagdo da 4rea estudada. Essas a¢des nos organizamos em alguns pontos chaves que chamamos de
projetos estruturantes.

Centro civico

Ao se analisar a atual drea do centro civico de Maranguape, percebemos de imediato uma série de problemas decorrentes de uma ma
distribuigéo espacial e funcional do centro, o que nos leva de imediato, a necessidade de um novo projeto arquitetonico para a area.

Temos diversas questdes problematicas, como a falta de uma melhor ligagdo entre os edificios, a falta de uma melhor identificagdo formal
entre o prédio e a fungdo por ele exercida, a distdncia de certas secretarias com a prefeitura, a falta de gabinetes para os vereadores e muitos
outros problemas. Todas estas questdes somadas ao desejo de se reformular a &rea central de Maranguape, nos levou ao projeto de um novo
centro civico, um projeto que pudesse ocupar a érea ao redor da antiga rodoviaria e que fosse capaz de revitalizar aquela area.
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Com esse desejo em mente estudamos o terreno, analisamos o entorno, equipamentos existentes, qualidades, defeitos e potencialidades.
Ao fim do estudo decidimos partir para um projeto que criasse uma nova praga civica, ao redor da qual distribuiriamos o prédio da prefeitura,
forum e cdmara de vereadores. No entanto esse projeto exigia uma revitalizagdo e reformulagdo de toda a 4rea da praga, o que fez com que
interferissemos nos principais equipamentos da 4rea. Primeiramente definimos que a nova sede da prefeitura, seria ocupada pelo edificio Solar da
Familia Sombra, que por sua plasticidade, riqueza formal, imponéncia e importéncia histérica, voltaria a exercer o papel de edificio representante
do maior poder da cidade.

Aproveitando essa volta ao passado, resolvemos buscar uma antiga configuragdo da area, onde uma grande area aberta se localizava em
frente ao grande edificio, liberando as suas visuais, e acentuando o seu caréter senhorial. Assim, criamos uma nova praga de carater
eminentemente civico, cercada pelos trés edificios de maior importéncia governamental para a cidade (aliado ao mercado publico da cidade, que
compartilha a mesma praga em um lado oposto). Para viabilizar a criagdo desse novo espago publico era necessario a retirada de todos os
equipamentos da antiga rodoviaria, equipamentos que em nosso estudo da 4rea foram colocados como pontos negativos para a paisagem da
cidade.

Entre os equipamentos j& existentes na 4rea, encontramos o prédio da atual sede do Banco do Brasil de Maranguape, que abriga em seu
segundo pavimento o férum publico. Como o forum publico j4 se encontra 14 instalado, resolvemos adotar o partido em que aproveitariamos a
estrutura do atual edificio, e utilizariamos os dois pavimentos como férum, (atualmente a principal queixa dos funcionérios é a de falta de
espago).

Com a defini¢do dos dois edificios, restava projetar o novo edificio, um edificio que pudesse abrigar a cimara de vereadores e as
secretarias da prefeitura. No entanto ndo poderiamos esquecer que esse edificio serd o instrumento da ligagdo entre todo os elementos do centro
civico, e que sua arquitetura se relacionasse da melhor forma possivel com a paisagem.

Parque Pirapora

Partimos para esse projeto, pela necessidade de se aproveitar de uma das maiores potencialidades da cidade de Maranguape que € a de
suas riquezas naturais. Nesse trabalho tentamos criar um novo parque, que servisse de entrada para a cidade, onde teriamos uma grande 4rea
verde, de livre circulagdio e visualizagdo, onde se devera dar prioridade as espécimes da regido e criar espagos de permanéncia, exercicio (pistas
de cooper) e lazer (quadras e equipamentos lidicos) além de se ganhar um espago de exposigdo publica e de praticas pessoais de arte e lazer.

Também vamos definir a instalagio de um anfiteatro, de forma a incentivar a populagdo local o habito de préticas artisticas em um novo
espago publico.

Recuperaciio do patrimédnio histérico e cultural.
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Uma das questdes mais importantes para a cidade de Maranguape é a da preservagdo de seu patrimdnio historico e cult E —— —— —
necessario a promogdo de atividades que revitalizem esses equipamentos, ja que diversos deles atualmente se encontram em estado
conservagao.

Quanto ao que foi examinado na é4rea central, deve ser iniciado um trabalho de adaptagio e restauro dos edificios de valor
atividades, através de incentivos legais que permitam esse tipo de agdo, além da protegdo legal por leis de preservagéo patrimoniais.

Na regido do nosso estudo temos alguns edificios de grande valor historico, arquiteténico e cultural que requerem um
preservagdo, podemos citar o: Solar das Correias, o Colégio Sdo Vicente a Igreja Matriz e algumas das lojas que atualmente oct
comercial.

Mercado Puablico

O Mercado ptblico de Maranguape, ¢ uma das areas mais importantes para a cidade, tanto do ponto de vista afetivo, qua
Onde ele ¢ o equipamento comercial mais importante da cidade, podemos inclusive classifica-lo como o coragdo da area comercial.
Em nosso estudo da area, podemos perceber a degradagdo de algumas edificagdes conformadoras do mercado, onde muito de

Figura 14: Vista Mercado

Figura 13: Vista Mercado
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original, jé se perdeu pelo tempo. Procuramos agora, definir algumas metas especificas para o Mercado, primeio, ¢ necesséario um conjunto de |
agdes que possibilitem a melhor organizagio de seu espago interno, de forma a se buscar uma melhoria nos quesitos de higiene, conforto e

funcionalidade, e depois uma reforma de fachada, de forma a buscar a recuperagio das fachadas externas de algumas edificagBes, jé bastante
degradadas.

Com o novo projeto para o centro civico é necessério uma recuperagio na 4rea do mercado, o que possibilite uma melhor relagéo com a
sua nova situagdo. Na figura 13 e 14 podemos ver algumas

fotos (mercado antigo), do que pode se recuperar na area:

Equipamentos existentes (requalificacio)

Na érea central de Maranguape, n6s temos algumas
areas passiveis de reorganizago, onde devido ao crescimento
desordenado e a falta de um plano de crescimento da cidade,
surgiram equipamentos perdidos em 4reas de uso diferente.

Como tal, podemos citar:

Area 1: local do atual centro civico, deve-se retirar os
atuais equipamentos e utilizar a 4rea livre para a definigéio do
Parque Pirapora.

Area 2: 4rea atualmente ocupada por uma fébrica e
uma garagem de Onibus, onde devido a essas atividades serem
de uso incompativel a um centro de cidade deve ser estudado
uma nova solugéo, onde o equipamento seja deslocado para
dar lugar a 4rea utilizada pelo novo centro civico.

3: 4rea ocupada por equipamentos inadequados
de comércio e servio em 4rea continua a atual praga da

O AREA 1
AREA 2
AREA 3
) AREA 4
£1 AREA 5
7 AREA 6
[J AREA 7
[] AREA 8
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3333333333333 3359503920300000000

prefeitura. Deve-se desocupar esta area em detrimento do surgimento de érea livre para o parque publico.

Area 4: praga antiga, atualmente ocupada por equipamentos da primeira estagdo rodoviaria. Como ja falamos anteriormente, é um area
de uso degradado, onde os equipamentos se tornam um problema para a paisagem local. Deve-se retira todos esses equipamentos para o
surgimento de uma nova praga civica vinculada a um novo projeto da prefeitura.

Area 5: area atualmente perdida de uso misto, onde devido a sua proximidade com a 4rea comercial e a sua conformagdo de “galeria”
deveria ser melhor trabalhada.

Nessa area, esta definido como area de vocagdio comercial, onde se incentivaré a ocupagdo por restaurantes e bares, criando uma area
intima, onde devera se fechar a rua a circulagdo de veiculos , criando uma nova pavimentagdo de forma a permitir a utilizagdo por pedestre. Area
onde deve ser feito um projeto paisagistico e de iluminagéo.

Area 6: Local do atual Banco do Brasil, devera ser anexado para o novo centro civico onde iré abrigar o novo forum.

Area 7: Area privada desocupada cercada por muro, é um local de grande importancia para a cidade, tanto por sua localizagdo, como pelo
potencial paisagistico escondido por detras do muro, deve ser anexado ao Parque Pirapora.

Area 8: Solar da Familia Sombra, deveré ser ocupada pela nova sede da prefeitura, conformaré parte do novo centro civico.

Alteracdio sistemas vidrios / circula¢iio

Um dos componentes mais importantes na defini¢do do espago urbano, séo as circulagdes, e para termos uma melhor defini¢do de nossa
area € necessario definir novos percursos.

Ao se analisar a drea de estudo, vemos logo que um dos seus principais problemas, é o da circulagdo de veiculos, onde o problema maior,
ndo era o da intensidade dessa circulagdo, mais os percursos por eles feitos. Partindo para o projeto de um novo centro civico, era necessario criar
uma nova estruturagdo viaria para a rea, que permitisse um melhor aproveitamento dos espagos, e que também solucionasse o problema de
circulagdo. c

Uma das principais mudangas nesse quesito, foi a da unido de duas vias, a rua Francisco Anisio e a rua Capitio Geova Colares, criando-se

uma via de duas mdos, no trecho ao longo do Parque Pirapora. Com isso ganhamos uma area maior, e definimos um novo tragado que retira a
circulagdo de veiculos de uma area nobre , como a do novo centro civico.
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Figura 17: Novo tragado ﬁ
Figura 16: Atual tragado

MEMORIAL

Com o decorrer do trabalho, tivemos por objetivo, solucionar uma série de problemas. em nossa 4rea de estudo (conforme ja falamos
anteriormente) e como instrumento principal, nos utilizamos do projeto arquitetdnico como forma de mostrar novas opgdes e solugdes para os

problemas da rea, com isso, iniciamos uma série de intervengdes no meio urbano, de forma a atingir uma melhor conformagdo espacial, social,
visual e funcional,

Vamos dividir essas intervengdes nos seguintes topicos:
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Camara de vereadores e secretarias:

Com a necessidade de se formar um novo centro civico, iniciamos o projeto de um novo edificio que pudesse abrigar a cidmara de
vereadores e secretarias. Uma das questdes importantes sobre esse novo edificio era a de que ele formasse um novo conjunto harmonioso com os
outros edificios j& existentes na 4rea, o Solar dos Sombra e o Férum (atual Banco do Brasil). Outra era a necessidade de um novo edificio que
ndo agredisse a paisagem natural, nem que competisse com o edificio da prefeitura, em que por seu valor funcional, histérico e formal se torna
passivel de um maior prote¢do. Esse edificio teria ainda a necessidade de fazer a transicdo entre as éreas da praga civica e o Parque Pirapora.

Partimos para a escolha de um projeto que melhor se adequasse a situagfio, como resposta a nossa necessidade, tragamos um edificio que
em sua situago, pudesse criar uma ligagdo entre o Forum e a Prefeitura, e que criasse um conjunto entre os trés poderes em sua escala local. Para
isso ser mais acentuado adotamos a forma curva, em que se valoriza a perspectiva e a plastica do edificio. Outra questdo importante, era a de se
definir um partido formal mais simples, em que os ambientes tivessem a sua de planta limpa e de rapida leitura, de forma facilitar a sua fungdo
de prédio publico.

Em sua planta, percebemos uma leitura espacial simples, em que os ambientes se dividem em trés niveis principais. Em seu pavimento
superior temos a 4rea das secretarias da prefeitura. No térreo temos uma area livre em pilotis, onde temos o acesso e as visuais livres entre a
praga civica e o parque verde. Em um pavimento inferior de subsolo, encontramos a area da cimara de vereadores.

No nivel do pavimento superior, encontramos uma planta de facil leitura, em que existe uma distribuigdo de equipamentos de forma linear
e de acordo com a curva principal do edificio, em sua area central, existe um grande espago vazado, onde em seu perimetro se distribuem todos
os equipamentos e salas das secretarias. As circulagdes sio também voltadas ao interior do edificio, se distribuindo no perimetro interno formado
pelas salas, sendo marcadas pela ampla e livre visual do edificio, onde toda a estrutura foi jogada para as paredes internas do edificio.

No térreo, encontramos uma éarea livre de pilotis onde temos livre passagem entre as diversas areas do edificio e do centro civico. Esse
pavimento se comporta como um ponto de circulagdo, onde se apresentam as caixas de circulagdo vertical, rampas e escadas. Nesse ponto, temos
duas formas principais de acesso aos diferentes niveis de circulago, temos duas caixas de escadas que levam diretamente ao nivel superior do
edificio, e as rampas que d&o acesso ao nivel superior e também aos niveis inferiores (onde se tem acesso ao hall principal da cdmara de
vereadores). O principal elemento conformador desse pavimento sdo os pilares, que formam uma 4rea de pilotis em todo o pavimento.

Em seu pavimento inferior temos o nivel da cdmara de vereadores. Nesse ambiente, encontramos logo ao se chegar pelo acesso da rampa,
o hall principal onde temos acesso ao nivel do plenario, as galerias e aos gabinetes dos vereadores. Os gabinetes sdo formados por um corredor
central onde se distribuem de forma linear os gabinetes dos vereadores, cada sala (uma sala para cada vereador) conta com 20m2 de 4rea mais
uma area de jardim com abertura superior.

Como ja falamos antes, temos a partir do hall principal, um acesso ao plenério, lugar principal e centro das atividades dos vereadores,
nessa area partimos por adotarmos um projeto de forma circular, deforma a centralizar todo o trabalho entorno da mesa do presidente e do orador,
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e de organizarmos a estrutura (de concreto) de forma a ndo interferir na livre visualizagdo de todo o ambiente. Em um ambiente superior ao
plenario temos uma 4rea formada em seu perimetro pelas galerias, nesse ambiente temos o acesso visual as sesses da cdmara, ndo existe acesso
imediato entre esses dois ambientes, plenario e galerias. Temos nesse nivel, organizados o plenario e todos os seus acessos.

Quanto a estrutura, propomos um sistema de pérticos bi-apoiados de forma a termos o melhor espaco fisico livre possivel, o que exigiu
uma estrutura um pouco mais ousada. Essa estrutura em seus pérticos é formada por dois apoios que seguram, cada pilar (ao analisarmos
isoladamente), um tnico pavimento. Ao observarmos a estrutura percebemos um balango formiddvel de 6m para cada lado, que sugere uma
estrutura de equilibrio ousado, no entanto esse efeito s é possivel em vista de uma grande viga protendida que liga os dois apoios (ver corte C —
D), em uma érea superior, deforma a criar com eles uma estrutura de portico. Ainda devemos lembrar, em termos estruturais as lajes nervuradas e
os tirantes de ago que cumprem a fungo de viabilizar os balangos sem comprometer o funcionamento da estrutura como portico.

O férum

Como j4 falamos anteriormente, escolhemos o atual prédio do Banco do Brasil, para abrigar ao féorum de Maranguape. Atualmente o
forum ocupa todo o segundo pavimento da edificagio. No entanto, notamos a necessidade por mais espago, o que nos fez adotar o partido da
retirada do banco e da total ocupagdo dos dois pavimentos pelo férum.

Em termos gerais ocupamos o primeiro pavimento do férum com os equipamentos da 1* vara civel e mais o salio de juri. No segundo
pavimento organizamos a 2" vara civel e mais um auditério.

A estrutura do edificio foi toda mantida, onde se aproveitou a maioria das paredes e ambientes antigos, sendo apenas proposta a ocupagio
de 4reas livres em novos ambientes adaptados ao forum, outra mudanga ocorrida foi a de um novo estudo de fachada com defini¢do de novas
aberturas, materiais e acessos.

Outro problema decorrente do projeto, era a necessidade de se criar uma ligagdo entre o forum e o novo prédio das secretarias,

resolvemos utilizar uma laje que vindo do prédio vizinho pudesse penetrar o forum criando uma érea de circulagdo coberta e de ligagdio entre os
edificios . :

O Gabinete do prefeito

Nesse projeto, transformamos o Solar da Familia Sombra na nova sede da prefeitura. Como ja falamos antes, resolvemos adaptar um
edificio que por sua imponéncia e simbolismo se mostrava perfeitamente condizente com a fungéio de principal poder publico da cidade. Em
termos gerais, tentamos manter a0 méximo a originalidade do edificio, sem criar grandes alteragdes em sua planta, fachada e estrutura. Nosso
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trabalho, basicamente se ateve em transformar um espago anteriormente ocupado em atividades variadas (residéncia, loja de moveis e bar) e
viabiliza-lo como sede do gabinete do prefeito e departamentos mais préximos.

Inicialmente tratamos o edificio como estrutura final, onde pouco ou nada seria alterado em sua estrutura. Mantivemos seu telhado de
acordo com sua conformagdo original. (apenas deve-se ter cuidado para substituir as pesas de madeira e as telhas danificadas de forma que as
novas pegas sejam o mais proximo possivel das originais).

A maior mudanga no edificio, foi sem duvida, a reconstituigdo de seu telhado em uma forma de quatro aguas pura, e a criagdo de um novo
esquema de fachadas, que cobrisse todo o edificio (devido ao fato que agora o edificio teria suas quatro fachadas vistas).

Em termos de interior, pouco foi alterado, todas as aberturas e esquadrias originais foram mantidas, apenas em alguns pontos nos
utilizamos de divisérias para definir certos espagos. Outra alteragdo na edificagdo, foi a definigéo de forro, para as areas de trabalho, mantendo-se
o hall principal, saldo de atos e as circulagdes com o telhado aparente.

Devemos lembrar porém que este foi apenas um projeto preliminar, que apenas delimita 4reas e usos, no entanto é necessario um projeto
mais detalhado para conseguir abarcar todas as questdes pertinentes ao edificio a ser reformado.

Plantas e desenhos

Vamos agora mostrar alguns desenhos referentes as propostas feitas para a area, essas alteragdes representam um exercicio de projeto, de
forma exemplificar as questdes e objetivos discutidos nesse trabalho. A maioria das agdes aqui mostradas s3o de cunho preliminar, onde mostram
solugdes gerais. Porém de antemdo peso desculpas, pois muitas das questdes aqui mostradas, séo de cunho complexo e necessitam de um estudo
mais elaborado, o que néo ¢ permitido pelo pouco tempo disponivel para esse tipo de trabalho.
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VISTA DO GABINETE DO PREFEITO (SOLAR DA FAMILIA SOMBRA)
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VISTA DO CENTRO CIVICO
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