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na Universidade Federal do Ceard

Me chamo Swellen-Santos, tenho 22

anos, sou graduanda_em Design-Moda |

(UFC). Desde pequena fui criada em

uma familia que tinha muita influencia

das artes criativas e manuais. Minha

mde gos’rondo

or’resono’ros, como croché e ponto CTUZ
e e meu avd sendo marceneiro. Minha |

familia sempre apoiou. e incentivou

muito. a minha parte mais artistica.

 bastante de

APRESENT AQAO PROFISSIONAL Do DESIGNER

Sou -Amante de moda alternativa - e

l

mundos fantésticos e que  adora.

trabalhar utilizando a CI‘ICI'l'IVIdee Seja

~criando * roupas  para  uso ‘préprio, |

quanto para artes diversas e mais |

especificamente com a criagdo de
personagens e figurinos. E ao longo do

minha vida ocodemlco sempre trouxe

essas influencias comlgo ao participar

de projetos de extens&o como o Moda,
Arte e Sustentabilidade (MAS) e o
‘Ativismo na Moda.




--Sembre'fui apaixonada pelo mundo dos

desenhos e dos jogos. Desde a pré- -
adolescéncia ‘jogava diversos jogos e me

admirava com toda a historia, personagens

e visuagis. E conforme fui crescendo me

intrigava com O~ processo criativos dos

artistas, os concept arts e ate comecei a
criar meus proprios personagens, € visuais

inspirados nos universos. dos tais. E ao entrar

na faculdade de moda, aprendi a criar

colegcdes de moda e a parte técnica do

processo criativo, assunfos que
acrescentaram mais a minha parte criativa

de ser.

Mas apesar de tudo senti que
faltava algo mais na minha
formagdo em moda. E apds, ver a
entrevista para o filme Sing
2(2022), onde estilistas foram
chamadas para criar os figurinos,
ess Ve oE oSN S o felc O SMMNeINSTT e
perguntei como poderia agregar a
criagdo de personagens e figurinos
para jogos e animagdo a drea da
moda, papel que normalmente é
desenvolvido  por  artistas e
formados em design, e por isso
busquei ampliar meus saberes e
entrei em contato mais profundo
com o universo da animagdo, do
cinema 3d e concept art de

personagens.

Agora, em meu TCC, proponho a criagdo
de um projef_o artistico, unindo a moda e o
mercado digital de jogos e de animagsdio,
unindo diferentes dreas do |

conhecimento. pora olesenvolver uma visdo

criativa e inovadora.



TRABALHOS ANTERIORES

Visual duzulo ara um conc rsQ de skin

s com Curta feito para a ca ir de Ani 0 d do curso de
tema c ltura chinesa do jogo Identity Vem 2020 % fa (n M‘i)a)

Sistema e Mid a Digitais

https: //www.pixiv.net/en/artworks /81168446 | https://drive. google.com/file/d /1TSgkq2qrooév5AVO4C40vU

- UGwJVb8EHI/view?usp=sharing



https://www.pixiv.net/en/artworks/81168446
https://drive.google.com/file/d/1tSgkq2qrao6v3AVO4C40vUUGwJVb8EHI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tSgkq2qrao6v3AVO4C40vUUGwJVb8EHI/view?usp=sharing

TRABALHOS ANTERIORES

Shooting para a matéria de Fotografi
LV AN ‘“ A% A T )
A4 . '. AN

|t1 4 EI\“ -

a aplicada a moda do curso de

Design-Moda da UFC



INTRODUCAC

A demanda por trajes dentro do mundo dos jogos vem aumentando cada vez mais, podendo ser
comparada as roupas no mundo da moda, principalmente se essas sdo exclusivas e limitadas.
Pois essas geram um senso de urgéncia e de unicidade quando se adquire.

Identity V é um jogo da empresa Netease que é bastante reconhecido pelas suas skins e
personagens marcantes. Sendo esse um jogo gratuito para download a empresa utiliza do
sistema de vestudrio de personagens para arrecadar faturamento, langando novos visuais e
colaboragdes regulamente.

Dessa forma, pretende-se por meio desse trabalho desenvolver personagens novos e figurinos
que se encaixem dentro do universo do jogo identity V, fazendo com que os jogadores da
comunidade possuam interesse em adquiri-las.




JUSTIFICATIVA

Visto que, assim como no mundo da moda, as pessoas dentro dos jogos possuem interesse em
personalizar e adquirir roupas para seus personagens nos jogos, ndo somente pela beleza, mas
também personalidade que agrega ao personagem e experiéncia de jogo de forma geral.

Como interesse préprio da autora pelo ramo de criagdo de personagens e vestudrios da
industria de jogos e como parte ativa da comunidade do jogo Identity V, inspirada pelos trajes,
personagens e historias j& existente no jogo, toi tido a ideia de fazer uma cole¢cdo de
vestimentas e criar personagens que se adequem ao universo do mesmo. Dando mais opgdes de
trajes e inspiragdes, que os jogadores se interessem em adquirir.




A Moda Dentro da Industria de Jogos

As colaboragdes entre a industria da moda,
a industria dos jogos tém aumentado nos
ultimos anos. As skins de personagens, por
exemplo, adquirem a fun¢do de comunicar
personalidades, demonstrar a
individualidade das personagens e até
mesmo contar historias. E a criagdo
elementos nos jogos atrelados a marcas e
industrias diferentes permitem que essas
aproximem entre si e de um publico que
,normalmente, pode tender a ndo consumir
seus produtos.

O Publico jovem e jovem-adulto tende a ser
o que mais consume jogos eletrénicos e o
que hd em seu meio, A principal faixa etdria
é de 25 a 34 anos (25,5%), seguida por 16 a
24 anos (17,7%), segundo o Pesquisa Game
Brasil 2022. E as novas geragdes jd estdo
crescendo dentro desse sistema, o que faz o
mercado se tornar maior.
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Péster da colaboracdio da marca Champion com o jogo Fallguys




O mercado sempre estd em constante mudanga
devido as novas e crescentes tecnologias, isso faz com
que empresas sempre estejom de olho nas mudancas
do seu publico e possibilidades de crescimento.

Desde 2007, diversas marcas observam o potencial de
atrair esse novo publico criando parcerias e
campanhas colaborativas com jogos.

E ambas as industrias de moda, jogos e animagdo,
vém evoluindo juntas e vendo a possibilidade de
trabalharem umas com as outras, ao observarem a
crescente onda de ambientes virtuais que as pessoas
usaom como meio ndo somente de diversdo, mas
também para interagdo e socializagdo.

metaverso Decentraland

A Moda Dentro da Industria de Jogos

Um exemplo de sucesso dessa interagdo entre
industrias s@o as skins criadas pela marca de moda
de Luxo Louis Vuillon em parceria com a
desenvolvedora de jogos Riot Games para o jogo
Eletrénico League of Legends, em 2019, onde os
jogadores puderam obter skins e itens especiais.
Além disso, a Louis Vuitton criou uma mala
personalizada para o troféu do torneio.

LEAGUE-
LEGENDS

Louis Vuilton X League of Legends colaboragdo




A relagdo de oferta e demanda dentro do
dmbito das skins se dd pela raridade
dessas, que pode ser comparada as
roupas de marcas de luxo no mundo da
moda. Existindo skins limitadas e de dificil
obtencdo que sé podem ser obtidas dentro
de eventos, através de um sistema de sorte
e outros meios especiais, variando esses
entre os jogos, mas onde todos sdo bem
recebidos  pelas  suas  especiticas
comunidades.

E os famosos crossovers™ estdo sendo
mais comuns dentro do ambiente dos
jogos, sendo essas feitas com animagdes,
artistas e até marcas, sendo usadas para
atrair mais pessoas e divulgar ambos os
produtos, beneticiando-os.

A Moda Dentro da Industria de Jogos

Poster do Crossover da Anitta com o jogo Free Fire

*Colaboragdes entre propriedades intelectuais




Exemplos de Colaborac¢oes e Inspiracoes

The Sims 2: Ho-M Fashion Stuff Pack

https://youtu.be /vD7v rgNVhA?si=SyxZQUO2fNfXaBJm

Em 2007, a marca H&M fez uma
parceria com o jogo The Sims 2, da
empresa Maxis e Electronic Arts (EA).

Onde foi langado um pacote com 60
objetos que continha réplicas de

roupas - todas inspiradas na colegdo
de verdo da H&M da vida real.

E os jogadores poderiam se utilizar
destas para criar sua propria loja
H&M e equipd-la com manequins,
cabideiros, caixas registradoras,
provadores e muito mais.



https://youtu.be/vD7v_rgNVhA?si=SyxZ9UO9fNfXaBJm
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Exemplos de Colaboracoes e Inspiracoes

Pokemon Unite X Balmain

Em 2022, a marca de moda Balmain
fez uma parceria com a empresa The
Pokémon Company, para langar
roupas inspiradas no universo de
Pokémon para a vida real e para o
BALMAIN '- jogo Pokemon Unite, skins por tempo

The Pokémon Company

PARIS

limitado, para comemorar
colaboragdo.

“A estética pop brilhante e as criaturas
cativantes de Pokémon sempre me
atrairam”, disse Olivier Rousteing
diretor criativo da Balmain.

Grande parte da colegcdo langada
brincou com roupas que j& eram

3 A conhecidas como marcas registradas
h’r’rps //you’ru be/GCJ4gwoxk2A7S|— dhxvC|deF15I8B da Balmain, como os moletons
desleixados e os ténis elegantes , bem
como seu padrdo Labirinto.



https://youtu.be/aCJ4gwoxk2A?si=_dhxvCiYbdF13I8B

Identity V X Edward Scissorhands

. . 2 % B .
TM& ©2019 Twentieth Century Fox Film Corporation. - - i wl a1 |.L
B Joker Studio of NetEase All Rigl'!u. Reserved 3 3 .

https://youtu.be /8lbhgjMfztY?si=DOmTOw&jh54F1dGU

Exemplos de Colaborac¢oes e Inspiracoes

No final de 2019, a empresa Netease
anunciou uma colaborag¢do, por tempo
limitado, com o Filme Edward Maos de
Tesoura da Fox Films Corporation.
Quer frouxe pro jogo um novo mapa
inspirado no filme e 3 skins que
retratavam personagens do filme. E as
skins poderiam ser compradas com
dinheiro real ou uma das moedas do
jogo.

O crossover também incluiu um
pequeno evento onde os players
poderiam ganhar outros cosméticos
dentro do jogo.



https://youtu.be/8lbhgjMfztY?si=D9mT9w6jh54F1dGU

Exemplos de Colaborac¢oes e Inspiracoes

Animal Crossing: New Horizons

Looks do verdo 2020 da Valentino em versdo virtual para o Animal Crossing
https://www.youtube.com/watch?v=CDCUo7gsCQ8

Langado em 2020, Animal Crossing:
New Horizons, é um jogo onde os
usudrios vdo para uma ilha deserta,
onde criam e personalizam seu préprio
paraiso. Que ganhou bastante fama
durante a pandemia.

E devido 0o seu sistema de
personalizagdo de personagem, onde
é possivel mudar o cabelo, rosto,
corpo, pele e roupas, a moda viu uma
grande oportunidade para divulgar
suas marcas. Com isso marcas, como a
Valentino, Gucci, Chanel entre outras.
decidiram criar e  disponibilizar
pacotes de roupas préprias para o
jogo.



https://www.youtube.com/watch?v=CDCUo7gsCQ8

Exemplos de Colaborac¢oes e Inspiracoes

Identity V X Underverse

Em 2020, a Empresa Netease langou
um colaboragdo do jogo Identity V
com o artista Ashley Wood, co- :
fundador da empresa Underverse (UV) |
uma empresa de entretenimento
multimidia voltada para o design, com
sede em Hong Kong (China), que
abrange o mundo dos coleciondveis,
animagdo, videogame e mais. Que "”
criou duas estatuetas baseadas em

et TR ONON

i | personagens do jogo para serem i
| i vendidas na vida real e trouxe para o Py
| Jogo um novo personagem, que | daalialf
| . . o r'q._‘. IIn "
conversa com a historia do jogo, i S
1 - 9:‘ ——
juntamente com uma skin. LUES
i l..g ‘;‘h‘
B2
i

A

| 7 W/ | 7
! https://youtu.be/-fjcFOV76bI?si=NVzf Ff3f2Rk2PNI L 38T M



https://youtu.be/-fjcF9V76bI?si=NVzf_Ff3f2Rk2PNI

Apresentacao do Jogo

O



- APRESENTACAO DO J0GO

|dentity v € um jogo do estilo survival horror multijogador assimétrico, com tfaixa etaria de 13
anos, com um estilo gdtico. Pertencente a empresa Netease em cooperagdo com a Behavior.
Langcado em Julho de 2018 e disponivel para celular e computador. Atualmente possuindo 3
servidores, um NA/EU, um chinés e um Asidtico. Atualmente com mais de 10 milhdes de
downloads no google play.

O enredo principal do jogo gira em torno de um detetive, Orpheus, investigando uma mansd&o
antiga onde supostamente ocorriam jogos de vida ou morte, e |&d ele encontra didrios dos
participantes anteriores desse jogo e passa a estudar os acontecimentos.

As partidas, ou matches em inglés, como sdo chamadas o modo de jogo principal se passam
com cinco jogadores presos em um tipo de labirinto, sendo um deles um Cacador, que possui o
papel de perseguir a aprisionar os outros jogadores e os outros 4 jogadores sdo os sobreviventes,
que tem a missdo de concertar maquinas espalhadas pelo mapa para conseguirem abrir o
portdo principal do labirinto e fugir, e enquanto isso tem que escapar do assassino e ajudarem
uns aos outros para se manterem Vivos.

https://youtu.be /aK6KzO0E5gP0?si=O8puXnrWFwhOOZEn



https://youtu.be/aK6Kz0E5qP0?si=O8puXnrWFwh0OZEn
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Sistema de Skins

Cada personagem no jogo, independente da
classe, possui seu visual padrdo e skins e
acessorios que variam de ranque:

e Skin S: Visual Limitados/ Mais detalhada
se com mais efeitos e que podem chegar
a mudar a forma inteira do personagem.

e Skin A: Visual Epico, menos detalhados
do que as skins S.

e Skin B: Visual Normal, é o visual bdsico
com algumas poucas mudangas a mais

e Skin C: Visual Comum, se trata de uma
recolorizagdo do visual padrdo.

Skin Base SKkin S Skin A
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Sistema de Promocao de Visuais

Analisei os tipos de moedas existentes dentro do jogo identity V e essas sdo: fragmentos(moeda
conseguida de forma gratuita ao ganhar itens repetidos e em eventos), Inspirations (moeda que pode
ser comprada com dinheiro fisico e conseguida de forma gratuita conforme o jogo é jogado) e
Echoes (moedas comprada com dinheiro real).

Percebi que o jogo possui as seguintes formas de promogdo de visuais:

*Venda por meio da loja do jogo, podendo ser utilizada as moedas de Fragmentos e

Echoes

*Skins colocadas no sistema de gacha ( sistema de sorte em que as chances podem ser compradas
por Inspirations e Echoes)

*Venda de produtos tisicos e com ele a aquisicdo de um cdédigo para resgatar itens no jogo.

& W T
% Inspiration Exchange
—— e

Board Game Master
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Imagem da loja de cosméticos do Jogo(20/11/2023) Imagem da loja de compra de moedas(23/11/2023)
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Sistema de Gacha

Algumas skins dentro do jogo sdo adquiridas apenas pelo sistema de gacha (mdquina de venda de
brinquedos em cdpsulas) dentro de esséncias, que sdo como baus onde as skins e outros itens cosméticos do
jogo ficam.

O gacha é uma mecdnica dentro dos jogos, que consistem nos jogadores gastarem moedas virtuais, com |
investimento de dinheiro real. As moedas virtuais sdo trocadas por beneficios dentro do jogo, como |
personagens, armas ou itens especiais, conseguidos em um sistema de sorteio em caixas misteriosas, que
quanto mais se investe, mais existe a possibilidade de ganhar o premio esperado.

< Full Content List }

Tap for Details I

PrintScreen tirado diretamente do jogo (23/08/2023) ol ;, '



Sistema de Esséncias

Dentro do identity V cada capsula do gacha é conhecida como Essence. Cada “esséncia” é composta
por 1 skin S (limitada), 2 skins A (épicas) e 5 skins B (normal), alem de outros itens cosméticos para a conta
do jogador, como fotos de pertfil e animagdes para o personagens. Possuindo um total de 3 gachas
diferentes por temporada e esses sendo atualizados a cada 3 meses.




Analise de Mercado

Tamanho do Mercado:
O mercado do jogo identity V se divide entre o Mercado ocidental e o Mercado Oriental. Atualmente com
mais de 10 milhdes de downloads somente no google play e uma expectativa de 2,2 mil downloads mensais
na apple store . E sendo uma de suas principais caracteristicas as colaboragdes que faz com animagdes
orientais e os torneios de eSports que a empresa executa.

Tendéncias do Mercado:
Os jogadores atuais estdo cada vez mais exigentes em relagdo aos designs das skins, buscando cada vez
mais originalidade e inovagdo nos temas. As temporada de langcamento de skins sazonais vem cada vez mais
se tfornando uma pratica adotada em muitos jogos, principalmente os de gacha. aumentando ainda mais a
demanda por novos designs.

Concorréencia:
Direta: Dentro do mercado de jogos o Identity V sofre bastante concorréncia direta de jogos como o Dead By
Daylight, produzido pela empresa Behavior, jogo com o mesmo estilo de survivor horror multijogador
assimetrico.

Indireta: Concorréncia indireta de jogos com temas fantdsticos como Genshin Impact e Honkai Impact, feito
pela empresa Hoyoverse.




Analise de Mercado

Estudo de Oferta:
A Netease continua a langar regulamente novos cosméticos para o jogo, sejam essa criagdes originais que
ficaram disponiveis sazonalmente ou indefinitivamente no jogo, colaboragdes de tempo limitados de
aquisi¢do feitas com outros jogos ou animagdes. E a empresa langa também concursos para a comunidade
criar suas proprias skins, acessérios ou personagens.

Estudo de Demanda:
Os jogadores de Identity V, independente da regido, estéo cada vez mais dispostas a gastar dinheiro real nas
skins pelas quais se encantam, principalmente se s@o exclusivas e limitadas. Pois essas geram um senso de
urgéncia e de unicidade quando se adquire.

Analise de preco:
A empresa Netease oferece o jogo Identity V de forma gratuita e para diversas plataformas. O preco dos
cosméticos dentro do jogo variam de acordo com a raridade da skin, com a probabilidade de ganho do
sistema de sorteio, com pacotes de produtos fisicos especiais e com os descontos que s@o oferecidos em
eventos especiais do jogo. As micro transagdes dentro do jogo tendem a variar de R$5,00 a R$ 2000,00.

Conclusao:
O mercado de venda de skins € um dos mais lucrativos dentro do mundo dos jogos. Movimentando mais de
USS$ 50 bilhdes ao ano, segundo uma pesquisa da Forbes Brasil. Com a crescente demanda por skins por
parte dos jogadores, as empresas devem continuar a langar designs novos e fazer novas colaboragdes para
manter os jogadores presentes na comunidade e aumentar a sua receita.
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Perfil dos Consumidores

O publico de maior acesso ao jogo Identity V é
composto por pré adolescentes, adolescentes e
jovens adultos, e se utilizam das mais diversas
plataformas  do  jogo, @ mas  utilizam
principalmente o mobile, pela maior facilidade
de acesso. Podemos verificar que o publico de
Identity V é bastante diverso mas tende a se
condensar nas idades entre 14 e 28 anos.

Como Identity V é um jogo gratuito e multi-
platatorma, ele possui uma grande gama de
jogadores que ndo querem gastar dinheiro em
Jogos, mas querem jogadr com amigos, parficipar
de eventos e ganhar os cosméticos
gratuitamente que vem nesses. E apesar de o
jogo possuir um modo competitivo, ele também
dispde de vdrios modos de jogo mais casuais, o
que também atrai muitos jogadores que estdo
procurando  por uma  experiéncia  mais
descontraida.
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Criacao dos Personagens

A criagdo dos personagens deu como ponto de partida principal o interesse da autora de
imaginar personagens da classe de cagcadores que combinassem e trabalhassem em conjunto
durante as partidas de um modo de jogo existente dentro do Identity V, chamado Duo Hunters
(2X8), inspirado na carta “Os Amantes” do Tardé de Marselha, em um casal de personagens, Ada
(Psycologist) e Emil (Patient) da classe sobrevivente ja existentes no jogo, em casais da literatura
e na a doencga ficticia Hanahaki Byou, onde a pessoa que sofre de um amor ndo correspondido

comecga a ter flores crescendo de dentro para fora de seu corpo.

Emil e Ada-Arte de Gz [ oo

©Joker Studio of NetEase All Rights R

Imagem do modo Duo Hunters

Langamento




Historia de Personagens

Analisei também a historia de diversos personagens j& existentes no jogo, para verificar o que ja

existe e a possibilidade de cruzar historias com os personagens que planejei criar. Abaixo um

exemplo:

Nome: Michiko Profiss&o: Gueixa |dade:Desconhecida
Aparéncia: Adulta Japonesa de pele clara, com cabelos pretos, usa
uma roupa tipica de gueixa e carrega consigo um leque com lamina
usado em artes marciais.
Gostos: Macarrdo,Veus e quimonos Desgostos: Espelhos, olhar de
oufras pessoas
Boa em: Danga

Historia de vida: Michiko foi criada em Eversleeping Town e se tornou

uma gueixa conhecida como a "Borboleta Vermelha". Enquanto se
apresentava em um banquete, ela conheceu um homem chamado Miles
Donald . Os dois se apaixonaram e se casaram. O jovem casal logo
vigjou para o exterior, para a terra natal de Miles, onde Michiko
conheceu seu sogro, que desaprovava veementemente o casamento.
Um dia, Miles partiu para uma longa viagem. Aproveitando a
oportunidade, seu pai decidiu se livrar de Michiko; ele decidiu "envid-la"
como um pacote para uma outra pessoa se desfazer, e encobriu seu
desaparecimento simplesmente afirmando que ela havia fugido. No
entanto, Miles se recusou a acreditar nas palavras de seu pai e
comegou a procurar por sua esposa desaparecida.



https://id5.fandom.com/wiki/Miles_Donald
https://id5.fandom.com/wiki/Miles_Donald

Mapas Existentes no Jogo

Foram analisados os mapas ja existentes no jogo para servir de plano de fundo pra a historia dos
personagens a serem criados. Abaixo estdo alguns desses mapas.

i,

" ﬂ\. .

Moonlit River Park White Sand Street Asylm

Sacred Heart Hospital Lakeside Village




Mapa Base para os Peronsgens

O Mapa escolhido para servir de plano de fundo foi o mapa Moonlit River Park. Dentro da historia do jogo esse
sendo inicialmente conhecido por ser um parque de diversdes muito famoso, o seu dono fez contrato com um
circo itinerante chamado “Hullabaloo” para trazer artistas de espetdculos de horrores e atores de circo, teve

seu fim em um grande incéndio
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} the most beautiful

TATTOOED WOMAN

in the
auorld

Para a personagem Cartomante
Tatoada/Tattoed Mistyque ela
busquei referéncia de atracdes
de Shows de Horroes, A mulher
tatuada “mais linda do mundo”,
do seculo 7?7 Llady Violg,
Cartomantes, bonecas
arficulodas e me inspirei
também na doenca ficticia
Hanahaki Byou. Sua roupa é
baseada  principalmente  nas
vestimentas  de  mulheres

ciganas do territdrio espanhol.




Hlstorla do personagem
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Nome: Lavinia ldade: 23

Aparéncia: Jovem Adulta de pele negra com cor de pds morte,
roupas escuras inspiradas em vestes de cartomantes e melancdlica.
Gostos: Lirio dos poetas, tatuagens

Desgostos: Soliddo, cheiro de tinta de parede

Boa em: Adivinhagdo e fazer cha Maior desejo: Ser livre

Historia de vida: Orf&, sem lembrangas do seu passado, apenas se
recorda de como fazer adivinhagdes utilizando tard e folhas de chdé.
Adotada por um circo, cresceu ld desde a intfdncia e durante a
adolescéncia se interessou pela arte da tatuagem. E a partir disso o
circo enxergou uma forma de ganhar dinheiro, investindo nas suas
tatuagens e a utilizando de atragcdo do Freak Show como uma
“Cartomante Tatuada”, que teria o poder de ler o futuro por meio de
suas tatuagens. Teve seu fim sozinha presa viva dentro de uma
parede, pela familia daquele a qual sentia uma paixdo

Histéria do Casal: Lavinia e Aurélio cruzaram seus caminhos em uma
noite fatidica, quando o circo dos horrores. chegou a cidade onde a
familia de Aurélio residia. Fascinado pelas habilidades de Lavinia e
intfrigado por suas histérias de visdes e ilusdes, ele sentiu uma
conexdo profunda com ela. Esmeralda, por sua vez, viu nele um
nobre quebrado por dentro, necessitando tanto de sua ajuda quanto
ela precisava de alguém para agjuda-la em sua jornada. Mas por
medo de suas respectivas familias ndo assumiram esse amor se
deixando corroer por ele.
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Rascunhos
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Detalhes do personagem

Bule que utiliza para preparar
o cha para suas leituras de
fortuna.

Flores saindo do coragdo,
Delphinium, as flores favoritas
do seu amor.

Expressdo de tristeza e
soliddo, reflexo do
descontentamento de sua
vida e de como esteve em seu
| fim.

Tatuagens espalhada pelo
corpo, que adquiriu durante
sua vida e as quais usa para

ler o futuro e manter sua
fama no circo.

Corpo de boneca, reflexo de
ser controlada pela sua
11 ol 1T .
familia” do circo.
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Pra o personagem Ator Sob

Medida /Tailored Actor
busquei referéncia de um ator
inglés, Willian  Terris, de
alfaiate Vitorianos e visuais
do carnaval de Veneza para
deixa-lo com um ar mais
teatral. E assim como o
Cartomante, me  inspirei
também na doenca ficticia
Hanahaki Byou.




Hlstorla do personagem
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Nome: Aurelio Fantini Idade: 21
Aparéncia: Um jovem adulto Ruivo, desgastado e melancdlico.
Gostos: Delphinium, Atuar
Desgostos: Alfaiataria, Ledes
Bom em: Atuacgdo e Costura Maior desejo: Seguir seu sonho
Historia de vida: Nobre de uma familia de altaiates, possuia o sonho
de se tornar um ator de teatro, o que sua tamilia reprovava. Na
adolescéncia teve um acidente em uma de suas pecas e acabou
perdendo uma parte da perna, para sua infelicidade e para as
gracas da familia, teve que desistir dos palcos e seguir com a
tradicdio de se tornar alfaiate. Encontrou seu fim para ledes
famintos, ao ser langcados a esses pelo circo da qual seu amor fazia
parte.

Histéria do Casal: Lavinia e Aurélio cruzaram seus caminhos em uma
noite fatidica, quando o circo dos horrores chegou a cidade onde a
familia de Aurélio residia. Fascinado pelas habilidades de Lavinia e
intfrigado por suas histérias de visdes e ilusdes, ele sentiu uma
conexdo profunda com ela. Esmeralda, por sua vez, viu nele um
nobre quebrado por dentro, necessitando tanto de sua ajuda
quanto ela precisava de alguém para ajuda-la em sua jornada. Mas
por medo de suas respectivas familias ndo assumiram esse amor se
deixando corroer por ele.
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Tailored Actor

Concept Art




Detalhes do personagem

Mascara que contrasta com
sua usual expressdo e que
lembra as utilizadas no
carnaval de Veneza e teatros.

Flores saindo do coragdo.
Jardim dos poetas, as flores
favoritas do seu amor.

Instrumentos  de  alfaiate
herdados da sua familia. Sua
ferramenta de trabalho mas
também a simbolo de sua
fristeza.

Perna protéetica que
possui devido a um
acidente que teve no
palco.

Corpo de boneca, reflexo de
ser controlado pela sua
familia. E  arranhes e
mordidas que caracterizam a
forma como sua vida chegou
ao fim.
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Tema de Colecao das SKins

O tema escolhido para as skins a serem
confeccionadas trata-se de uma mistura entre o Mito
grego de Psiqué e Eros, mito grego que conta a historia
de amor entre o deus Eros, também conhecido como
cupido, e a humana Psiqué, e a lenda indigena
brasileira da Vitéria Régia, lenda essa onde uma mocga,
Naia, se apaixona perdidamente pela Lua e em uma
tfatidica noite se afoga ao confundir o reflexo da lua na
agua com a Lua real.

Tal tema foi escolhido devido a previas observacdes
das skins ja existentes no jogo, onde possuem alguma
que se baseiam em lendas, mitos e contos de fadas
antigos.




Analise de Personagens

A andlise de quais personagens seriaom usados para a criagdo
das skins levou em consideracdo :

e O tema proposto, se tal combinava com a personalidade e
habilidades especiais dos personagens.

° A popularidade dos personagens, ao menos 1 dos
personagens escolhidos possui grande popularidade entre os
jogadores.
e  Qual classe dentro do jogo, sobrevivente ou cagador, o

personagem que ganharia a skin Limitada da colegdo
pertenceria, para escolher as devidas skins adjacentes.



Analise Personagens

Tattoed Mistique

Tattoed Mystique- Arte do arquivo pessoal

Nome: Lavina

Profissdo: Cartomante de
Freak Show

Aparéncia de uma jovem
adulta bem arrumada e
solitdria. Possui um visual
escuro e mistico. Possuindo
uma personalidade contidg,
gentil e melancdlica.

Tailored Actor

f'H/ 3 b
Vb

Tailored Actor- Arte do arquivo pessoal

Nome: Aurélio Fantini
Profissdo: Alfaiate

Aparéncia de um homem
jovem elegante e sofrido.
Possui um visual desgastado
e cheio de rasgos.
Possuindo uma
personalidade romdntica e
melancélica.
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. https://youtu.be/GdgicHTwbkA?si=0jFilUcDhIGB-zM

Analise Personagens

Cheerleader

Lily - arriere

Cheearleader- Péster de Apresentagdo

Nome: Lily Barriere
Profissdo: Lider de Torcida-

Aparéncia de uma jovem
energefica, que usa um
uniforme tipico de lider de
torcida do inicio de 1900. Possui
um visual fofo e inocente.
Possuindo uma personalidade
alegre e corajosa.

Possui habilidades relacionadas ™
ao encorajamento dentro do

jogo.

Aeroplanist

o :
Charles Hollt

< Aeroplanist

}New Survivor |

Aeroplanist- Péster de Apresentagdo
https://youtu.be /IQ_hcZcZvDU7si=SCI3kZtgiVNYADTC

Nome: Charles Holt
Protissdio:
Aeroplanista, Engenheiro

Aparéncia de um homem
desajeitado e que se importa
pouco com a aparéncia

* Possui um visual baguncado e
depressivo.

Possuindo uma

personalidade ~ desanimada,

= criativa e covarde.
- Possui habilidades relacionadas
| do voo dentro do jogo.


https://youtu.be/GdgicHTwbkA?si=0jFi1UcDh1GB-zzM
https://youtu.be/IQ_hcZcZvDU?si=SCI3kZfgiVNY4DTC

Moodboard Personagens-SKins

Personagem: Cartomante Tatuada (Tattoed Mystique)-
Lily in Love

O tema e inspiragdes da
skin destinada a
personagem Tattoed
Mystique(Cartomante
Tatuada) se deu pela
mistura da personagem
Psique, do mito grego,
com a  personagem
Naid/Vitoria Régia, da
lenda indigena. Buscando
uma mistura de texturas
lisas, leves e um pouco
brilhantes., inspirados no
caimento das roupas
gregas.



Rascunhos
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Paleta de Cores

As paletas de cores
escolhidas para teste, da
skin da personagem
Tattooed  Mystique, se
basearam  principalmente
em cores associadas com a

#d/dddc #b88.584 #13el158 #c69e56 flor vitoria regia e
e elementos do céu noturno.
| Segundo o livro a

Psicologia das Cores de

Eva Heller, escolhi os tons

de azul que transmitem a

ideia  de  simpatia e

#ecb3cO  #98bb4l  #d7dddc #e0ba70  harmonia, rosa que passa a
| ideia  de delicadeza e

sensibilidade, branco
associado . a pureza e
calma, dourado associado
a sorte e raridade e verde
que possui o significado de
esperan¢a e da vivacidade.

#113180 #97bb4 1 #d7dddc #dfb86b
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Moodboard Personagens-SKkins

O tema e inspiragdes da
skin destinada o
personagem Tailored
Actor se deu pela misturo
do personagem Eros,
também conhecido como
cupido, do mito grego,
com a personagem Lua,

da lenda  indigena.
Buscando uma mistura de
texturas leves, com
Yy . bt babados e drapeados,
. assim como retratado nas
2 - B Pl )

| | pinturas de mitos gregos.
Personagem: Tailored Actor(Ator Sob Medida) -

Moonlight Passion
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Paleta de Cores

As paletas de cores
escolhidas para teste, da

skin do personagem

Tailored Actor, se

| basearam  principalmente

em cores associadas com o

#272c31 #i4ecda #ddba4b #982d05 ceu noturno e  tfons

— associados ao cupido e
anjos.

Segundo o livro «a

Psicologia das Cores de

| | Eva Heller, escolhi os tons
4 de azul que transmitem a
#alal49 #dad4ce #de9d84 #cdac5t ideio d(l harmonia e
divindade, vermelho que

passa a ideia do amor e da

coragem, branco
associado a pureza e
calma e dourado

associado a riqueza e d

#dfdidf #96071a #61a71t #103580  eternidade.






Concept Art




Moodboard Personagens-SKins

Personagem: Aeroplanist- West wind

O tema e inspiragdes da
skin destinada ao
personagem Aeroplanist
se basearam no deus
grego Zétiro, na
primavera e em
elementos associados ao
vento. Se utilizando de
texturas leves, franzidas
e . formas” * bufantes e
soltas.



Rascunhos
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Paleta de Cores

As paletas de cores
escolhidas para teste, da
skin da personagem
| Aeroplanist, se basearam

| __ principalmente em cores
#elb2a2 #fcc671 #86¢c2b8 #73513b  suaves associadas com o
céu e tons de primavera.

Segundo o livro «a
Psicologia das Cores de
Eva Heller, escolhi os tons
de azul que transmitem a
ideia  de divindade e

#ebeaf( #488bb5 #fcc671 #dcad9d GmP“’fUderéoéd que IOGS;'O
a ideia e
sentimentalidade e
gentileza, branco

associado a pureza e
calma e amarelo associado
ao ludico e a inteligéncia.

#92c2e2 #d4aaaa #ebeatl #fcc67/1
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Moodboard Personagens-SKins

Personagem: Cheerleader- Estrela D'alva/Dalva Star

O tema e inspira¢des da
skin destinada a
personagem Cheerleader
se baseou na estrela
Dalva, que é o planeta
Vénus, e nos simbolos
associados a  deusa
grega Vénus, a espuma
do mar e a madrepérola.
Buscando uma mistura de
texturas  fransparentes,

leves e franzidas.



Rascunhos
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Paleta de Cores
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#468ab5

#161bff

#688191

#1{91ctt

#3d699e

#d4aaaa

#d4aaaa

Hfce769

#99dee9

As paletas de cores
escolhidas para teste, da
skin da personagem
Cheerleader, se basearam
principalmente em cores
claras associadas com o
céu noturno, a deusa Vénus
a ao mar.

Segundo o livro «a
Psicologia das Cores de
Eva Heller, escolhi os tons
de azul que transmitem a

ideia  de confiangca e
harmonia, rosa que passa a
ideia de ternura e
suavidade, branco

associado ' a pureza e
calma e amarelo associado
Ao ofimismo.
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Concept Art




Timelapse

\ ¥ : Video curto demonstrando a
[\ 7 [\ N\ criagdo do desenho digital do
] ~- Visual da Cheerleader.

https://drive.google.com/file /d /IHAdEVEGgPAcGbSIVOQjzh pUlbOulurU
V /view ?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1HdEVEGqPAoGbS1VOQjzh_pUIbOu1urUV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1HdEVEGqPAoGbS1VOQjzh_pUIbOu1urUV/view?usp=sharing

Artes In Game

[Costume] Original

Description

The original costume.
Everything looks so natural.

Original

Tradugdo: A roupa original. tudo parece t&o natural.

Original

SR *A descrigg&io da imagem estd em inglés pois a principal lingua para o servidor
Americano do jogo é a inglesa.




Artes In Game

[Costume] Original

Description

The original costume.
Everything looks so natural.

Original

e

Tradugdo: A roupa original. tudo parece t&o natural.

Original

e *A descrigg&io da imagem estd em inglés pois a principal lingua para o servidor
Americano do jogo é a inglesa.




Artes In Game

Simulacdo dos cards de descrigdo dos vestudrios

Description

Description

A winged being, associated with love,
enchanted by the appearance

of a distant flower.

Faces terrors to find and

be with his destined love.

A flower, considered the most beautiful
and strongest of its kind,

falls in love with a

mysterious celestial voice.

She struggles to discover

and join her destined love. A N
L: Lily in Love °

e

= "_'5(:}.-.__.9)

Tradugdo: Uma flor, considerada a mais bela de seu tipo, se apaixona por Tradugdo: Um ser alado, associado com o amor, encantado pela
uma voz celestial misteriosa. Luta para descobrir e se juntar ao seu amor aparéncia de uma flor distante. Enfrente os terrores para achar e se
destinado juntar ao seu amor destinado.

*A descrig&io da imagem estd em inglés pois a principal lingua para o servidor
Americano do jogo é a inglesa.



Artes In Game

Simulacdo dos cards de descrigdo dos vestudrios

|Costume] Aeroplanist - West Wind | |Costume] Cheerleader - Dalva Star

Description NN Description

A Breeze, brave and with ' ARV A star, happy and kind
a good hearth, he is capable WA /=l will shine to the point
of gaining the strength of a gale N RIRGS" of bliding to help

to help a friend. \ AEESY those she loves.

Tradugdo: Uma brisa, corajosa e de bom coragdo, ele é capaz de ganhar Tradugdo: Uma Estrela, animada e gentil, vai brilhar ao ponto de cegar
a forca de um vendaval para ajudar um amigo. para ajudar aqueles que ama.

*A descrig&io da imagem estd em inglés pois a principal lingua para o servidor
Americano do jogo é a inglesa.



Artes In Game

Simulagdo dos cacadores na tela de carregamento pré o modo de jogo Duo Hunters




Processo Criativo

)
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Precificacao

Levando em consideragdo um cendrio hipotético de desenvolvimento das skins do jogo Identity V, onde
uma equipe de oito pessoas trabalharia nesse projeto por trés meses, sendo elas, um Concept Artist, com

sala
gan
gan
ana

rio médio de R$ 4.000,00, dois Modeladores 3D, cada um com salario de R$ 5.000,00 um Rigger,
nando em media R$ 6.000,00, um Animador, com saldrio de R$ 7.000,00, um Look Dev Artist,
nando R$ 13.000,00 e um Gerente de projeto, com R$ 15.000,00, todos esses salario retirados de

ises pelo site Glassdoor, seria totalizado, em média, um custo de produgdo mensal de R$ 55.000,00

e total de R$ 165.000,00 desconsiderando demais despesas operacionais fixas ou varidveis da empresa,
como agua, energia, impostos entre outros.

Concept Artist Profissional responsdavel por criar o conceito visual de um projeto, seja ele personagens, cendrios entre outros.
Modelador 3D Profissional responsdavel por criar os modelos 3d de um projeto como personagens, mapas e objetos.
Look Dev Artist Profissional responsdvel por criar e analisar texturas, cores e materiais que serdo usadas nos modelos 3d
Rigger Profissional responsavel por criar o Esqueleto de um peronsgem 3d para que possa ser animado
Animador Profissional responsével por dar movimento a modelos 3d
Gerente de Projeto Profissional responsavel por planejar, gerenciar os processos e pessoas dentro de um projeto criativo




Precificacao

De acordo com os valores de saldrios, utilizando um
markup de 50% (0,50), o preco final de produgdo seria
de R$ 247.500,00
Com uma médio de expectativa de vendas de 20.000
unidades, o preco final por skin em media R$ 12,37.




A Netease Games ndo divulga
publicamente seus métodos de
precificagdo, incluindo gastos, etapas de
desenvolvimento de skins e demais
processos, portanto esses dados sdo
apenas uma simulagdo hipotética baseada
em etapas de desenvolvimento do produto
e podem variar significativamente.

E crucial mencionar que as skins seriam
comercializadas em Echoes, a moeda
utilizada dentro do jogo para compras com
dinheiro real Atualmente, a moeda do jogo
é vendida pelos seguintes valores:

Precificacao

4310/5000 1

PrintScreen do dia 25/11/2023

The actual consumption on paj
dl”g'r:nr trom the Ln-game pry
exchange rate
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No jogo Identity V por utilizar o sistema o

Precificacao

V4

No gacha, a cada 60 esséncias abertas é
garantido uma skin de raridade A, com a

e
gacha o preco das skins € varidvel de acordo
com a probabilidade de ganho, mas na loja do
jogo as skins possuem um valor fixo, segundo
sua raridade, alterando somente em ocasides
especiais, como crossovers ou eventos de
caridade.

TABELA DE PRECOS DE SKIN POR

possibilidade de repeticdo. E a cada 250
esséncias € garantido a skin de raridade S da

esséncia.

TABELA DE PRECOS DE SKINS DO

GACHA
Raridade Echoes Preco(USD) Preco(BRL)
Skin S (3X) 6590 399,96 1.979,96
Skin A 6590 99,99 494,99

RARIDADE NA LOJA
Raridade Echoes Preco(USD) Preco(BRL)
Skin S 5330 49,99 24999
Skin A 2025 29,99 149,99
Skin B 3505 4,99 235,99
Skin C 185 2,99 13,99

Os valores acima s&o para o cosmético na jogada garantida no gacha.

Os valores estéio em ddlares pois é a moeda principal utilizada pelo jogo para

o servidor NA/EU, portanto os pregos em reais variam




Precificacao

Trago aqui comparagdo de precos de cosméticos e personagens, ganhados na jogada garantida,
dentro de outros jogos que também se utilizam do modelo gacha.

JOGO: REVERSE 1999

Nesse jogo a moeda interna usada para o
gacha se chama Crystal Drop.

JOGO: GENSHIN IMPACT

Nesse jogo a moeda interna usada para o

gacha se chama Cristais Génesis.

Estrelas

Raridade Crystal Drop Preco(BRL)
P 6
ereonagem (2X) 6480 1.000,99
Estrelas
Personagem 5 +.1980 149,99
Estrelas
Personagem 4 1980 149,99
Estrelas
P 3
ersonagem (X3) 60 14,97

Raridade Cristais Preco(BRL)
Arma 5 Estrelas (4X) 6480 2199,60
Arma 4 Estrelas (2X) 980 153,80
Arma 3 Estrelas (3X) 60 14,70

Os valores acima s&o para o cosmético na jogada garantida no gacha.
Valores seguindo a cotagdo do ddlar do dia 25/11/2023




Precificacao

Entdo ao final, como uma das skins S seria
comercializada em loja ela teria o custo fixo

E a Skin S restante, juntamente com as duas
de raridade A seria comercializada no sistema

de:

de gacha, com o prego garantido de:

¢ Skin S: 1 pacotesde ¢ ? Skin S: 3 Pacotes de T 1 Skin A: 1 pacotes de
3330 Echoes que 6590 Echoes que 6590 Echoes que
custam: custam: custam:
e URL: $ 49,99 e URL: $ 399,96 e URL: $ 99,99
d ¢ BRL:R$ 249,99 } d e BRL:R$ 197996 & & o BRL:R$ 494,99
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Consideracoes Finais

Durante o desenvolvimento deste trabalho, foram observados diferentes aspectos relacionados aos
figurinos e criagdo de personagens dentro do mercado de jogos, proporcionando uma compreensdo
mais aprofundada sobre o assunto. A pesquisa trouxe outros pontos de vistas que podem ser de base
para futuros estudos e investigagdes.

Esse foi um trabalho que serviu bastante para o crescimento artistico e de conhecimentos da autorg,
que se interessa pela parte de Game Artist e Concept Art, e com ele toi estimulada a pesquisar sobre
o mercado e skills que s&o necessdrias nessa drea de trabalho e criagdo.

Houveram limitagdes durante o desenvolvimento do trabalho sendo essas, acesso a tecnologias de
maior porte para a produgdo dos designs. Também houve uma certa dificuldade na precificagdo do
servigo pois as informag¢des da empresa ndo sdo divulgadas ao publico e devido a ndo localizagdo do
preco das skins, o que as leva a flutuarem muito de acordo com a variagdo do ddlar. Espera-se que
esse trabalho possa servir de inspiragdo a outros que também desejam estudar o tema apresentado.
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Glossario

Anliml\cll’l ?ro sing: Animal Crossing € uma série de jogos eletrénicos de simulagdo produzida
pela Nintendo.

Behaviour: Empresa dona olo jogo Degd %y Dayligh. E o maior estidio independente de
desenvolvimento de jogos elefrohicos do Canada’

Concept Art: ’rrod~uziéio para Ar]‘e de c&)ncei’ro, € uma fogno de pré-produgdo na ingus’r[io do
entretenimento. SAo desenhos elaborados com o m’ru#fro e desenvolver o conceito de algum
elemento que estard presente no jogo, animagdo ou filme.

rossover: £E o encontro de propriedades intelectuais de uma mesma empresa ou de empresas
iferentes e gqté mesmo de SeTO';fS gue ndo sdo de games ou entretenimento. Que visa afrair
iterentes publicos para um produto.
eSports: ’rrodgzidp como Esporte eletrénico, sGo competicdes de jogos digitais, onde os atletas
sdo considerados jogadores profissionais.

Fall Guys: Fall Guys é um jogo eletrénico de platatorma battle royale desenvolvido pela

Mediatonic.

Fr%  Fire: Fr?e Fire € um jogo eletronico mobile de agdo-aventura do género battle royale,
publicado pela Garena. o

Ga%ha: /v\ode]JQ de monetizacdo sobre itens de ym jogo, que tem como ins ir?géo as maquinas
gashapon de tliperamas, onde se é colocado dinheiro'em uma maquina e ela lhe da um item
aleatorio.

Hanahakicﬁgm#: Doeng? ficticia IiTeréria(ﬁue atinge 9s:pgssOls i sofrem de amor ndo
correspondido tazendo tlores crescerem de dentrs delas.



Glossario

Hoyoverse: A Mih?yo Co., Ltd € umo Sripresa chinesa de desenvolvimento de jogos eletrénicos
e animag¢do digital."Dona do jogo Genshin Impact.

Metaverso: Indica um tipo de mundo virtual T;ole’rivo que tenta replicgr/simular a realidade
através de tecnologias como a internet e realidade virtual e aumentaaa.

Mescrai: Para Baxter FQOOB, g: 80) MESCRA| trata-se de ”[...Lgma sigla de ‘Moditique
(aumente, dir‘ginvo. , 5 imine, Substitua, Combine, Rearranje, pte, Inverta'. E se trata de uma
uma fecnica de lista de verificogoo para projetos, processos e ideias.

Moodboard: E um painel de referencias visual de um projeto que pode ser composto de
imagens, texto e amostras de objetos.

Netease: Empresa dona do jogo Identity V. E uma empresa chinesa de tecnologia da Internet

que fornece servigos on-line’céntrados em conteudo, comunidade, comunicagcdés e comércio.

Survival Horror: Survival horror € um género de jogos eletrénicos derivados de jogos de agdo-
aventura, no qual os temas sdo sobrevivéncia, terror e mistério.

Skin: Skin em inglés significa “pele”, mas no mundo dos jogos é uma expressdo usada para se
reterir ds caracteristicas esteticas do personagem, como roupas e acessorios.

The Sims: The Sims T uma série de jogos eletrénicos de simula¢do de vida real criado pelo
designer de jogos Will Wright e produzida pela Maxis. _

nderverse: UNDERVERSE (UV) é uma empresa de entretenimento multimidia voltada para o
gesign‘,’com sede em Hong on% ?C ina?, sob a direcdo de Alsmfey Wood,' "%/ .
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