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RESUMO

As acdes formativas sobre o uso das Tecnologias Digitais (TD) na educagdo e aquisicédo de
Competéncias Digitais (CD) pelos professores se tornam cada vez mais necessarias para o
processo de ensino e aprendizagem. Nessa perspectiva, a pesquisa tem como objetivos
identificar o perfil dos professores da educacédo basica quanto as suas CD e construir e validar
um modelo pedag6gico de autoavaliacdo das competéncias digitais, denominada DigComp-
Model, com a finalidade de gerar dados consistentes para aperfeicoamento de politicas pablicas
de formacao docente. Como corolério foi definida a abordagem “mixed-methodology”, baseada
no uso combinado e sequencial de uma fase de pesquisa quantitativa, seguida de uma fase
qualitativa. Quanto ao tipo, ela seré exploratoria-descritiva e possui como sujeitos professores
de Educacdo Béasica matriculados em um curso de extensdo da Universidade Federal do Ceara.
Para o desenvolvimento deste trabalho participaram 4.699 pessoas matriculadas no curso de
formacdo intitulado Aprendizagem Integral, Gestdo Escolar e Avaliacdo Educacional
(AIGEAE), desenvolvido entre os meses de fevereiro de 2023 a julho do mesmo ano. Como
conclusdo pode-se afirmar que o desenvolvimento de competéncias digitais docentes também
pode facilitar a comunicacdo e a colaboracdo com a comunidade escolar em geral,
especialmente entre os estudantes e as diversas aprendizagens. Os resultados esperados vao ao
encontro da utilizacdo de uma plataforma digital para mapear as CD e propor melhorias na

concepcdo de politicas publicas de formacéo inicial e continuada de professores.

Palavras-chave: competéncias digitais; formacao continuada de professores; tecnologias

digitais; politicas publicas educacionais.



ABSTRACT

Training actions on the use of Digital Technologies (DT) in education and the acquisition of
Digital Skills (CD) by teachers are becoming increasingly necessary for the teaching and
learning process. From this perspective, the research aims to identify the profile of basic
education teachers in terms of their CD, build and validate a pedagogical model for self-
assessment of digital skills, called DigComp-Model, with the purpose of generating consistent
data to improve public policies of teacher training. As a corollary, we define the “mixed-
methodology” approach, based on the combined and sequential use of a quantitative research
phase followed by a qualitative phase. As for the type, it will be exploratory-descriptive and its
subjects will be Basic Education teachers enrolled in an extension course at the Federal
University of Ceara. To develop this work, 4,699 people enrolled in the training course entitled
Integral Learning, School Management and Educational Assessment (AIGEAE), developed
between the months of February 2023 and July of the same year, participated. In conclusion,
we can state that the development of digital teaching skills can also facilitate communication
and collaboration with the school community in general, especially between students and
different types of learning. The expected results are in line with the use of a digital platform to
map CDs and propose improvements in the design of public policies for initial and continuing

teacher training.

Keywords: digital skills; continuing teacher training; digital technologies; educational public

policies.
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1 INTRODUCAO

Utilizar as TDIC no cenério escolar envolve a ideia de preparar os professores para
conceber e exercer a cultura digital, bem como reconfigurar a sociedade. Isto se da por meio de
praticas inovadoras, como novas maneiras de se comunicar com os estudantes, de realizar
atividades ludicas, de realizar o acompanhamento e as avaliaces dos educandos. Em suma, de
desenvolver-se social e profissionalmente.

Assim, as politicas publicas brasileiras, quanto a formacéo de professores, vao ao
encontro de um cenario que possibilite aos profissionais de sala de aula utilizar as inUmeras
ferramentas tecnol6gicas de maneira critica e reflexiva. Desse modo, o cerne deste trabalho
consiste em discutir as nuances, 0s conceitos e requisitos de desenvolvimento das Competéncias
Digitais Docentes (CDD).

Para Silva e Behar (2021), as competéncias digitais se materializam em um
conjunto de Conhecimentos, Habilidades e Atitudes (CHA) necessérias ao sujeito que faz o uso
das TDIC, quer seja em ambito educacional ou ndo. Por essa perspectiva, o presente trabalho
preceitua desenvolver um instrumento de autoavalia¢do para os professores e averiguar, em um
curso de extensdo ofertados pela Universidade Federal do Ceara, em parceria com a Secretaria
de Educacdo do municipio de Sobral, o perfil dos professores participantes dessa formacéo.

Nesse sentido, a referida pesquisa se pautou na conceituacdo de Competéncias
Digitais, por meio de uma revisdo bibliografica e documental, e apresentara discussdes mais
especificas, tanto sob o viés de construcdo de um instrumento de autoavaliacdo, quanto dos
resultados obtidos ap6s a implementacdo dos métodos de coleta de dados e no mapeamento dos
perfis dos professores participantes dos cursos supramencionados. Seguindo o que é explicado
por Gallego-Arrufat et al. (2019), dindmica e transversal, a competéncia digital é a chave para
0 desenvolvimento de uma cidadania digital. Assim, ao compreender os desafios e
oportunidades nas politicas de formacdo de professores na utilizacdo das TDIC, novas
dindmicas surgem para aprimorar essas praticas pedagodgicas e culturais.

Pelo viés de utilizacdo das TDIC na educacéo, Alves et al. (2020) questionam sobre
0 preparo dos sistemas educacionais quanto a efetivacdo de experiéncias que englobam esse
cenario tecnoldgico e digital. Tomando por base tais direcionamentos, esta pesquisa se
desenvolve no intuito de aprofundar as discusses acerca da construcdo de competéncias
digitais de professores brasileiros e da implementacdo de um modelo pedagdgico de
autoavaliacdo das competéncias digitais docente.

Outrossim, destaca-se que as instituicdes escolares, professores e estudantes
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reinventam suas relagbes com os conhecimentos socialmente construidos pela humanidade,
tomando como base esses novos paradigmas engendrados pelo uso dos recursos tecnoldgicos
digitais. Conforme Kairallah e Rozenfeld (2020), a percep¢do dos docentes quanto ao uso
dessas TD é de que elas sdo um fator que potencializa o aprendizado dos estudantes.

Para Moran (2015, p. 16), a educacgdo estd se tornando “cada vez mais hibrida,
porque ndo acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espagos do cotidiano,
que incluem os digitais”. Por conseguinte, a necessidade do desenvolvimento das competéncias
tecnoldgicas pelos professores tem sido pauta crescente de discussfes e pesquisas sistematica
nos Gltimos anos (ALA-MUTKA,; PUNIE; REDECKER, 2008; ROMANI, 2012; BEHAR,
2013; SILVA, 2018; MODELSKI etal., 2019; MINUZI, 2019; DIAS-TRINDADE et al., 2019;
CUADRADO, 2020; LEGROSKI et al. ,2023)

Do contexto empreendido advém a necessidade do desenvolvimento de inimeras
competéncias ensejando a qualificacdo desse professor, dentre elas, a competéncia tecnoldgica,
apresentada por Ala-Mutka, Punie e Redecker (2008, p. 1) como “o uso critico e confiante das
tecnologias de informacdo e comunicacdo para o emprego, aprendizado, autodesenvolvimento
e participacdo na sociedade”.

Os objetivos desta pesquisa sdo de desenvolver um modelo pedagdgico de
autoavaliacdo que possa identificar a percep¢éo dos docentes sobre suas Competéncias Digitais.
Além disso, buscou-se: Identificar as Competéncias Digitais, caracteristicas e requisitos de
professores a partir dos instrumentos ja existentes, como o DigCompEdu; Analisar os
instrumentos de autoavaliacdo existentes no Brasil e em outros paises, levantar estratégias
pedagogicas, a partir das competéncias digitais, prevendo os desafios, necessidades e lacunas
na utilizacdo das TD em ambito educacional; Elaborar um modelo pedagogico baseado em
competéncias digitais para autoavaliagdo de professores, o DigComp-Model.

O trabalho foi desenvolvido em 7 capitulos onde o capitulo introdutdrio apresentou
a introducdo, a contextualizacdo, a justificativa, a problematica, os objetivos gerais e
especificos. No capitulo 2 serdo apresentados os constructos e concepg¢fes no contexto da
formacdo de professores no Brasil. No Capitulo 3 abordou-se as competéncias digitais na
educacdo. No Capitulo 4 apresentou-se a Metodologia da Pesquisa. No Capitulo 5 apresenta-se
0 processo de planejamento e elaboracdo do Produto Educacional (PE). No Capitulo 6
apresenta-se a analise e discusséo dos resultados coletados no Instrumento de Autoavaliacdo de
Competéncias Digitais para Professores. Como conclusdo, no Capitulo 7 estdo postas as
consideracdes finais.

O modelo pedagogico representado pela ferramenta DigComp-Model desempenha
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um papel crucial no mapeamento das competéncias digitais dos professores e na melhoria das
politicas publicas de formacéo docente na Educacéo no Brasil. O DigComp-Model oferece uma
estrutura clara e abrangente para identificar e avaliar as competéncias digitais necessarias para
os educadores no contexto atual. Este modelo permite uma analise padronizada e consistente
das habilidades dos professores em &reas como uso seguro e ético da tecnologia, criagdo de
contetdo digital, colaborago online e outros aspectos relevantes.

Ao utilizar o DigComp-Model, é possivel identificar lacunas nas competéncias
digitais dos professores. Isso proporciona uma base solida para o desenvolvimento de politicas
publicas direcionadas e eficazes. Por exemplo, se a analise revela que muitos educadores tém
dificuldades em utilizar ferramentas de colaboracdo online, politicas especificas podem ser
implementadas para oferecer treinamento e suporte nessa area.

O DigComp-Model serve como referéncia para o desenvolvimento de programas
de formacé&o de professores mais alinhados com as competéncias digitais exigidas atualmente.
Isso inclui a criacdo de cursos, workshops e materiais de capacitagdo que abordam as areas
identificadas como fundamentais pelo modelo.

Ao adotar o DigComp-Model como base, as politicas publicas de formacdo de
professores podem promover uma cultura de competéncia digital em toda a comunidade
educacional. Isso envolve ndo apenas os professores, mas também gestores escolares,
coordenadores pedagogicos e outros profissionais envolvidos na educagdo. A promocao da
competéncia digital em todos os niveis contribui para a integracdo eficaz das tecnologias
digitais no ambiente escolar.

Por fim, a utilizacdo do DigComp-Model contribui para o aprimoramento da
qualidade do ensino e aprendizagem. Professores mais competentes digitalmente séo capazes
de utilizar as tecnologias de forma mais eficaz para engajar os alunos, personalizar o ensino,

promover a colaboragéo e preparar 0s estudantes para um mundo cada vez mais digitalizado.

1.1 Contextualizacéo da pesquisa

O processo de ensino e aprendizagem, estabelecido tanto em ambito educacional
formal quanto na sociedade e na familia, reconfigura-se a partir da imersao das TDIC. Por este
cenario, Behar e Silva (2019) contextualizam que se faz mister o desenvolvimento de
Competéncias Digitais (CD) na educacdo. Essa ideia coaduna com os principios do pleno
desenvolvimento do educando, implementacdo e debate acerca da cultura digital e o

aprimoramento profissional de professores, presentes na Constituicdo da Republica Federativa
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do Brasil (CF/1988) e em normas constantes na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional
(LDB 9394/96).

Em referéncia a isso, a motivacdo para a realizacdo desta pesquisa surgiu da
experiéncia formativa com professores quanto ao uso das TDIC da pesquisadora, ainda no
periodo da graduacdo em Pedagogia. Enquanto estudante da Universidade Federal do Ceara
(UFC) do referido curso de licenciatura, a atuacdo como bolsista do Programa de Educacdo
Tutorial (PET-Pedagogia) possibilitou o desenvolvimento de pesquisas, a ministracao de cursos
de extensdo e atuacdo em atividades de ensino, triade que ampliou muitos conceitos acerca das
TDIC e formacéo de professores na nossa trajetoria.

Ainda nessa enseada, como parte de estagio académico no Centro de Referéncia
do Professor do municipio de Fortaleza, foi possivel perceber o quao imprescindivel seria
integrar tecnologias e metodologias no contexto educativo, especialmente em cursos
direcionados a formacdo continuada de professores. Em continuidade, houve a participacdo
também no grupo de pesquisa PROATIVA-UFC, o qual proporcionou e incentivou o uso e
desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem, ainda na graduacdo em Pedagogia.

Com o advento da Universidade Aberta do Brasil (UAB), em parceria com a UFC,
houve a oportunidade de participar da primeira equipe de tutores dos cursos de graduacéo,
ofertados na modalidade Educacdo a Distancia (EAD) em diversas licenciaturas, como, por
exemplo, Quimica, Fisica e Matematica. Esse contato com estudantes de graduacdo era
realizado nas ministracdes de disciplinas de Introducdo a Educacdo a Distancia e Informatica
Educativa. Além disso, a pesquisadora atuou na equipe de Transicdo Didatica® do Instituto
Universidade Virtual. Os referenciais desses trabalhos sempre mantiveram elo com a temética
apresentada nesta pesquisa, a qual se debruca sobre formagéo de professores e o entrelacamento
com os recursos tecnolégicos no desenvolvimento de competéncias digitais.

ApOs aprovacdo em concurso e desempenhar a experiéncia na coordenacao
pedagdgica no municipio de Maracanal, a pesquisadora cursou uma especializacdo que
abordou a temaética da atuacéo e formacao dos gestores escolares para o uso das tecnologias no
seu contexto de trabalho. Ap6s nova convocatoria em outro processo admissional, dessa vez no
municipio de Caucaia, o trabalho desenvolvido foi nesse mesmo eixo de atuacdo. A
pesquisadora atuou na equipe de tecnicos da Secretaria Municipal de Educacéo do referido ente

federativo. Essa participacdo se deu no ambito do Nucleo de Acdes Estratégicas (NAE), que

1 A atuacio na equipe consistia em elaborar roteiros didaticos e transpor contetidos e materiais pedagdgicos para
0s meios digitais, bem como assessorar professores conteudistas dos cursos ministrados pela UFC, em parceria
com o Programa Federal - UAB.
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planeja, incentiva e implementa a inovagédo tecnoldgica nas escolas de Caucaia e em polos de
educagdo continuada do municipio.

A presente funcdo desempenhada, no municipio de Caucaia, € a coordenacdo dos
cursos a distancia, ofertados pela Universidade Federal do Cariri (UFCA), também vinculado a
Secretaria Municipal de Caucaia (SME). Essa funcdo agrega mais uma possibilidade de
desenvolver a percepcdo da utilizagdo de tecnologias digitais no ambito dos cursos de
graduacdo e na formacdo de professores. Além disso, a pesquisadora atua na Diretoria
Executiva da Editora Seja Mais, cargo que também possui a formacdo de professores da
Educacdo Basica e as tecnologias digitais como eixo de atuacdo principal dos trabalhos
desenvolvidos.

Contudo, destaca-se que a pandemia da COVID-19 engendrou novos desafios ao
cenario educacional. Foi desse marco de fechamento das escolas no pais Brasil e em outros
paises que surgiu a experiéncia a frente da coordenacao pedagdgica de cursos ministrados pelo
Laboratdrio Educacional Digital (LDE) da UFC. Esses percursos formativos ofertados para
professores de todas as etapas, modalidades e niveis educacionais abordavam tematicas nas
macroareas de Tecnologia e Educacdo. O detalhamento de planejamento, implementacdo e
avaliacdo, bem como toda a logistica dos cursos, serdo apresentados na se¢do de metodologia.

Assim, foi nesse periodo que a pesquisadora percebeu, por meio de diversos relatos
registrados nos chats do canal do LDE no Youtube e em mensagens encaminhadas pelos
professores aos grupos e individualmente via aplicativo de mensagens instantaneas, como, por
exemplo, o WhatsApp e Telegram, a dificuldade deles em relacdo ao uso das TDIC em suas
praticas pedagdgicas cotidianas.

Outro elemento de destaque, ocorrido no mesmo periodo pandémico, foi a atuagao
como Consultora da Secretaria de Educacdo do Estado do Ceard (SEDUC-CE), no Eixo de
Gestdo Escolar. O eixo é vinculado também as discussfes da tematica sobre Tecnologias
Digitais na Educacéo e a atuacao de gestores perante esse contexto tecnologico e educacional.
Nesse interim, novas perspectivas de pesquisa surgiram acerca da necessidade do
aprofundamento dos estudos em dire¢do ao aprimoramento de praticas e politicas publicas que
versam sobre esses elementos que compdem o uso das TDIC nas atuagdes do professor da

Educacéao Baésica e a construcdo de competéncias digitais docentes.

1.2 Justificativa

Com fulcro na Constituicdo Federal, o artigo 5° aduz que a educacdo € um direito
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fundamental garantido pelo Estado (BRASIL, 1988). Atualmente, os professores necessitam
ampliar seu escopo de atuacdo quanto ao uso das Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDIC) nas praticas educativas. Logo, eles devem ser capazes de desenvolver
competéncias digitais para que haja também a reducdo de desigualdades sociais advindas de
um contexto ainda excludente no Brasil.

O cenério estabelecido com a pandemia do COVID-19 inaugurou tempos incertos
e sem precedentes para a educacdo. Desse modo, o professor se viu compelido a explorar as
mais diversas tecnologias digitais, quer seja 0 uso do e-mail, das mensagens de comunicacao
instantaneas, o acesso aos diversos aplicativos em seus smartphone, notebook e/ou computador
pessoal, passando pelo conhecimento de software, até a programacdo de ferramentas digitais
mais especificas, como o desenvolvimento de sites, gerenciamento de banco de dados,
aquisicdo de conhecimentos sobre seguranca e ética na rede mundial de computadores.

Por essas perspectivas, 0 incentivo ao professor a pesquisar ferramentas digitais que
potencializam a curiosidade dos educandos, que ampliam as formas de comunica¢do com esses
estudantes e com suas respectivas familias, além de proporcionar mais ludicidade as aulas, pode
estabelecer conexfes de em prol do pensamento critico desses atores em relacdo ao
planejamento, uso, criacdo e reinvencdo das TDIC. Cerne este que amplia e facilita o
desenvolvimento das Competéncias Digitais, contextualizadas por Ferrari (2012, p. 3-4) apud
Behar e Silva (2019, p. 11) como "[...] um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes,
estratégias e sensibilizacdo de que se precisa quando se utilizam as TICs e os meios digitais]...]".

Nesse sentido, oportuniza-se o debate referendando que desenvolver o0s
Conhecimentos, Habilidades e Atitudes (CHA) dos professores no uso das TDIC implicaria
diretamente na melhoria do ecossistema educacional. Nesse intuito, ser competente significa
desenvolver um grau elevado de resolugéo e autonomia nas tomadas de decisGes. Portanto,
envolve ndo somente o aprimoramento profissional desse docente, mas suscita ainda que o
educando seja influenciado por essas caracteristicas perenes de busca ativa pelo conhecimento
e exploracdo das possibilidades, advindas desse contato com as tecnologias digitais e
oportunizadas pela mediagdo docente.

Em alguns paises, como Franga, Inglaterra e Espanha, os mecanismos de
mapeamento das competéncias digitais dos cidaddos ja se estabelecem e incluem um
planejamento e execucdo de politicas publicas voltadas ao que a Organizacdo das NacOes
Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) denominou aprendizagem ao longo
da vida. Nesse sentido, em 2021, a Comissdo Europeia atualizou o Quadro Europeu de

Competéncias Digital para Cidad&os, surgindo a versdo DigComp 2.1, um dos instrumentos
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utilizados para identificar o nivel de competéncias digitais daqueles que residem em paises
pertencentes a Unido Europeia.

No tocante a educagdo, 0 mapeamento das competéncias digitais de professores €
realizado por meio do Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores, instrumento
denominado DigCompEdu. Isto posto, ressalta-se que o continente europeu j& discute e
concretiza agOes do Plano de Acdo de Educagédo Digital (2021-2027), o qual propGe, dentre
outras medidas, desenvolver uma educacdo digital com niveis de qualidade, inclusdo e
acessibilidade aos cidaddos, bem como formacdo e orientac6es para professores acerca da oferta

de competéncias digitais na educacéo.

1.3 Problematica

Diante do exposto, é proeminente proferir alguns questionamentos: como as
competéncias digitais dos professores séo discutidas e mapeadas no cenério brasileiro? existem
modelos ou frameworks que se propdem a relacionar as praticas culturais e pedagdgicas,
viabilizando a formulacdo e aprimoramento das politicas publicas no Brasil e a promocao de
uma educacdo digital? como o desenvolvimento de um modelo pedagdgico de autoavaliacdo
contribui para 0 mapeamento e construcao das competéncias digitais docentes no Brasil?

Tomando isso por base e analisando as lacunas de trabalhos produzidos no Brasil
como os de Trindade (2016), Sanchotene (2021), Perin (2019) e Bastos, (2020), destaca-se a
necessidade de propor discussfes acerca dos modelos de autoavaliacdo e da construcdo das
competéncias digitais dos professores da educacdo basica, tomando como fio condutor as aces
formativas quanto ao uso das TDIC e aampliacéo das politicas publicas que abrangem a referida
temaética.

Isso posto, ressalta-se que o desenvolvimento dessas politicas publicas objetiva a
atuacdo dos sujeitos nos mais diversos cenarios de uso das TDIC, ampliando assim suas praticas
de cidadania, aprimorando seus aspectos cognitivos, desenvolvendo valores e atitudes no
ambito de um mundo cada vez mais interconectado. Assim, configura-se a garantia de uma
educacdo digital e a compreensao critica acerca dessa sociedade hipermidiatica da atualidade.

Ademais, o propoésito de investigacdo ocorreu em desenvolver um modelo
pedagdgico de autoavaliacdo, ou seja, a ferramenta tecnologica DigComp-Model, que auxiliou
a compreender como as competéncias digitais sdo discutidas e mapeadas no Brasil, bem como
se hd uma conceituagdo comum relacionada a esse contexto educacional. Além disso, essa

pesquisa ajudou a refletir acerca da organizacdo de dados e aperfeicoamento das politicas
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publicas de formac&o de professores no Brasil. 1sso aponta para a oferta de insumos relevantes
na conducdo das politicas publicas baseadas em evidéncias e para a promogdo dessas
competéncias digitais docentes, por meio de formacgdes mais especificas.

Em adicdo a isso, a pesquisa ocorreu em ambito de um curso de extensdo, com o
formato de Massive Open Online Courses (MOOC), vinculado ao Programa de P6s-Graduagdo
da Universidade Federal do Ceard, por meio do Laboratério Digital Educacional. A escolha
ocorreu ensejando uma compreensdo das nuances que envolvem os profissionais da educacédo
de todo o Brasil e a utilizacdo das tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas cotidianas.
Por ser um canal com mais de duzentos mil inscritos, a aplicagdo do DigComp-Model
contemplou os profissionais de todas as regides brasileiras e todos os estados da federacéo.
Fator esse que conferiu a pesquisa um nivel de abrangéncia nacional. A especificacdo da
conducéo da pesquisa estara descrita no capitulo referente a metodologia.

As discussbes acerca das Competéncias Digitais (CD) e politicas efetivas de
formacgéo docentes para o uso das TDIC ainda s&o limitadas. Behar e Silva (2019) realizaram
uma analise de experiéncias nacionais e internacionais consideradas por elas relevantes, e
mostram que os estudos realizados no Brasil sobre essas competéncias na educacdo ainda sao
escassos e necessitam de um aprofundamento contemplando a referida tematica.

Nas pesquisas aqui realizadas sobre a tematica, destaca-se que, nos anos de 2020 e
2021, o estado do Ceara realizou algumas agdes que versaram sobre o desenvolvimento de
competéncias digitais docentes. Como politica publica de aperfeicoamento profissional, a
Secretaria Estadual de Educacdo (SEDUC), por meio da Coordenadoria Estadual de Formacéo
Docente e Educacdo a Distancia — Coded/CED, lancou, para mais de 17 mil professores das
redes publicas estadual e municipal, o Itinerario Formativo: Competéncias Digitais para
Docéncia. Conforme Lima et al. (2021, p. 10) foi uma formagéo que teve como finalidade
fortalecer o desenvolvimento de competéncias digitais para a pratica pedagogica, a cidadania
digital e o aprimoramento profissional.

As formagdes foram realizadas a distancia e desenvolvidas no Ambiente Virtual de
Aprendizagem especifico da SEDUC, o AVACED, e a certifica¢do para os professores foi de
150h/a. Essa perspectiva atualiza o cenario educacional cearense quanto as discussdes sobre
competéncias digitais e sobre a implementacgéo de atividades formativas mais especificas para
0s professores.

A pesquisa feita pelo Cetic.br (TIC Educacdo 2019)% com 1868 professores,

2 CGI.BRINIC.BR, (Cetic.br). Disponivel em: https://bit.ly/34hqq8b
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apontou que 70% deles relatam falta de apoio pedagdgico para o uso do computador e da
Internet. Os docentes especificam que a auséncia de capacitacdo dificulta a insercédo no
ambiente digital: 59% expuseram que a auséncia de cursos especificos para 0 uso do
computador e da Internet nas aulas dificulta muito o trabalho, e para 26% dos professores, a
auséncia dificulta um pouco. Outro estudo da Organizacdo para a Cooperacdo e
Desenvolvimento Econémico (OCDE-TALIS 2018)® apresentou que 53% dos educadores
receberam formacao para a integracdo de TD no ensino como parte da sua educacgédo formal, e
apenas 43% desses sentiram-se confortaveis ou muito bem preparados para esse tema (Araripe
e Lins, 2020).

Nesse tocante, as pesquisas supramencionadas desvelaram o cenario desafiador,
implementado, primordialmente, pela falta de apoio aos professores em suas praticas
pedagdgicas com o uso das tecnologias digitais. Com a alteracdo do viés educacional nas
instituicdes, ocasionada pelo periodo pandémico, o hiato acerca dessa temética de envolvimento
das tecnologias digitais com o cotidiano do professor se aprofundou ainda mais no ano de 2020.

Para essa atualizacdo de dados, uma nova pesquisa foi realizada pelo Cetic.br (TIC
Educagdo 2020)% no intuito de detalhar e especificar aspectos sobre a utilizagio dos
dispositivos digitais, em especial a conectividade na internet, os niveis de envolvimento
relacionados ao contexto de enfrentamento da pandemia, bem como as reverberacdes e efeitos
na sociedade. Os dados apontam que houve, em 2020, um aumento do uso da rede mundial de
computadores nas residéncias brasileiras, o que equivale a 83% a proporc¢do de domicilios com
acesso a Internet se comparado ao ano anterior.

Embora as pesquisas apresentem dados relacionados aos quesitos de uso de
componentes tecnoldgicos digitais nas diversas praticas educacionais, elas ndo apresentam
como as competéncias digitais podem ser debatidas, nem mesmo em perspectivas de uma
preparacédo do professor para essa utilizacdo ou no contexto de sua autoavaliacdo. Destaca-se
ainda que os estudos ndo abordam como essas competéncias digitais docentes sdo construidas
e/ou articuladas a esses cenarios de educacdo remota. A exemplo disso, os dados da pesquisa
Cetic.br (2020) apontam que apenas 2.6% dos professores relatam que cursaram alguma
disciplina sobre o uso do computador e Internet em atividades de ensino ainda na graduacéo.
Esse cenéario brasileiro difere dos paises europeus, 0s quais ja abordavam o tema de

autoavaliacdo e desenvolvimento de competéncias digitais antes mesmo da instauracao da crise

3 Disponivel em https://www.oecd.org/education/talis/talis-2018-results-volume-i-1dObc92a-en.htm
4 CGI.BR/NIC.BR, (Cetic.br).Disponivel em:
https://cetic.br/media/docs/publicacoes/2/20211124200731/resumo_executivo_tic_educacao_2020.pdf
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sanitéria supracitada.

Nesse sentido, a Comisséo Europeia e a UNESCO apresentam alguns modelos e
frameworks que tracam as CD do usuario, como o Quadro Europeu para a Competéncia Digital
de Educadores- DigCompEdu (2018). Esse instrumento possui 22 competéncias, divididas em
6 areas, que descrevem para os educadores o significado de ser digitalmente competente. Outro
exemplo é TET-SAT, ferramenta de autoavaliagdo do Mentoring Technology-enhanced
Pedagogy (Mentep) da Unido Europeia. Entre 2015 e 2018, 7391 professores de 11
nacionalidades diferentes participaram desse experimento e 0s paises participantes
direcionaram politicas de formacéao de professores, conforme esses resultados da autoavaliagcdo
foram estabelecidos.

Contudo, esses instrumentos, em sua maioria, ndo se adequam a realidade brasileira.
Dado esse contexto, € imprescindivel desenvolver estudos mais aprofundados sobre a
implementacdo e alcance desses modelos de mensuracdo das competéncias digitais docentes,
objetivando a proposicdo de politicas publicas na formacgdo de professores. Conforme esses
preceitos, 0 Plano Nacional de Educacdo (Lei 13.005/2014) prevé na estratégia 7.34 um
“programa nacional de formag&o de professores e professoras”, € na meta 16 a garantia "a todos
os(as) profissionais da Educacdo Béasica formacgdo continuada em sua area de atuacdo,
considerando as necessidades, demandas e contextualiza¢des dos sistemas de ensino", além de
outras politicas presentes no Brasil (BRASIL, 2014).

Como premissa investigativa, sera abordado o seguinte questionamento: de que
maneira a constru¢do de um modelo pedagdgico, a ferramenta DigComp-Model, pode
contribuir para mapear as competéncias digitais docentes e fornecer dados para o
aperfeicoamento das politicas publicas de formacéo de professores da Educacéo no Brasil?

Com fito nessa analise sistémica das Competéncias Digitais e a incidéncia destas
no desenvolvimento de politicas de formacao de professores, foi desenvolvida uma ferramenta
online, denominada DigComp-Model, utilizada pelos participantes do Curso de Aprendizagem
Integral, Gestdo Escolar e Avaliagdo Educacional, ofertado na modalidade de extenséo pela
Universidade Federal do Ceard. As defini¢cbes mais especificas sobre o curso e a aplica¢do desse
trabalho serdo explanadas na se¢édo de metodologia. Ademais, apresenta-se 0s objetivos que

norteiam o presente trabalho.

1.4 Objetivos da pesquisa

1.4.1 Geral
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Desenvolver um modelo pedagdgico de autoavaliacdo que possa identificar a

percepcdo dos docentes sobre suas Competéncias Digitais.

1.4.2 Especificos

a) ldentificar as Competéncias Digitais, caracteristicas e requisitos de professores
a partir dos instrumentos ja existentes, como o DigCompEdu;

b) Analisar os instrumentos de autoavaliacdo existentes no Brasil e em outros
paises, levantar estratégias pedagogicas, a partir das competéncias digitais,
prevendo os desafios, necessidades e lacunas na utilizagdo das TD em ambito
educacional;

c) Elaborar um modelo pedagdgico baseado em competéncias digitais para

autoavaliacdo de professores, 0 DigComp-Model.

1.5 Trabalhos desenvolvidos no Programa de Pés-Graduacao em Tecnologia Educacional
(PPGTE)

Além da trajetéria académica realizada no Programa de Pés-graduacdo em
Tecnologia Educacional (PPGTE), com as respectivas disciplinas e encaminhamentos,
apresenta-se aqui as atividades relacionadas que contribuiram também para o aprimoramento e
com a producdo deste trabalho cientifico. Importante destacar que os trabalhos listados foram
desenvolvidos pelos pesquisadores do PPGTE.

A trajetoria académica no Programa de Pés-graduacao em Tecnologia Educacional
(PPGTE) bem como os trabalhos apresentados nos quadros a seguir, proporcionaram um
ambiente rico para o aprimoramento e producdo de conhecimento acerca de competéncias
digitais na educacéo. As disciplinas cursadas, juntamente com as atividades relacionadas como
projetos de pesquisa, participacdo em eventos, publicacdes cientificas e desenvolvimento de
recursos educacionais digitais, contribuiram para uma compreensdo aprofundada das

tecnologias educacionais e seu potencial para promover a aprendizagem eficaz e significativa.

Quadro 1 — Publicacao de artigos cientificos durante o periodo de estudos no PPGTE

N° | Titulo Revista Ano

1 Tecnologias de informacao e Pesquisa, Sociedade e 2022
comunicagéo aplicadas em Desenvolvimento
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Escolar e Lideranca
Educacional: um estudo de caso
do modelo de Sobral no Ceara

no periodico Educacéo,
Ciéncia e Cultura.

Qualis- B1

escolas publicas brasileiras de 2525-3409
ensino fundamental: uma reviséo
sistematica
Quialis- A3
2 | Competéncias digitais docentes: | TEAR: Revista de Educacéo, 2023
uma revisao sistematica da Ciéncia e Tecnologia
literatura 2238-8079
https://periodicos.ifrs.edu.br/i
ndex.php/tear/article/view/64
10
Qualis- B1
3 | Competéncias digitais docentes: Conexoes- Ciéncia e 2023
uma revisao sistematica da Tecnologia
literatura com enfoque em https://conexoes.ifce.edu.br/i
trabalhos internacionais ndex.php/conexoes/article/vi
ew/2532
Qualis- A2
4 Formacao de professores Submetido para publicacdo 2023
mediada por tecnologia: na Revista Educacgéo e
competéncias digitais docentes Cultura Contemporanea
em um curso de extensao
Qualis- A2
5 Politicas Publicas de Gestéo Submetido para publicacdo 2023

Fonte: elaborado pela autora.

Quadro 2 — Publicacao de capitulos de livro durante o periodo de estudos no PPGTE

NO

Titulo

Capitulo

Ano

Transposicao
Didatico-Digital:
analise da qualidade
de cursos de
formacdo continuada
para professores da
Educacéo Infantil

Capitulo do Livro:
Educacdo e Salude
para a lgualdade em
Relatos de
Experiéncias e
Pesquisas na
Pandemia
ISBN:978-65-87212-
33-3

2021



https://periodicos.ifrs.edu.br/index.php/tear/article/view/6410
https://periodicos.ifrs.edu.br/index.php/tear/article/view/6410
https://periodicos.ifrs.edu.br/index.php/tear/article/view/6410
https://conexoes.ifce.edu.br/index.php/conexoes/article/view/2532
https://conexoes.ifce.edu.br/index.php/conexoes/article/view/2532
https://conexoes.ifce.edu.br/index.php/conexoes/article/view/2532
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A natureza como
espaco de interacéo,
afeto e acolhimento

da crianca

Capitulo do Livro:
Educacéo e Saude
para a lgualdade em
Relatos de
Experiéncias e
Pesquisas na
Pandemia
ISBN:978-65-87212-

2021

Fonte: elaborado pela autora.

Quadro 3 - Participacdo em Cursos de Extensao e Aperfeicoamento durante o periodo

de estudos no PPGTE

Metodologias,

Para o Ensino e a
Aprendizagem -
MIPEA

Inovaces e Praticas

aperfeicoame
nto- Extensao

Federal do
Ceara

N° | Titulo Tipo de curso | Carga Instituicao Periodo
Horéria

1 | Curso de Formacdo em | Curso de 180 h/a Universidade | 2021
Tecnologias Digitais na | aperfeicoame Federal do
Educacéo - TDE nto- Extensao Ceara

2 | Curso de Formacgdo em | Curso de 180 h/a Universidade | 2021
Metodologias, Praticas | aperfeicoame Federal do
Pedagogicas e nto- Extensao Ceara
Tecnologias
Educacionais - MPPTE

3 | Cursode Curso de 180 h/a Universidade | 2021
Aperfeicoamento em aperfeicoame Federal do
Tecnologia na nto- Extensao Ceara
Educacéo, Ensino
Hibrido e Inovacéo
Pedagogica - TEHIP

4 | Curso de Formagdo em | Curso de 180 h/a Universidade | 2022
Tecnologia aperfeicoame Federal do
Educacionais, nto- Extenséo Ceara
Aprendizagem e
Inovacdo Pedagogica -
TEAIP

5 | Curso de Formagdo Em | Curso de 180 h/a Universidade | 2022 a 2023
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6 | Pensamento Curso de 180 h/a Universidade | 2022
Computacional para aperfeicoame Federal do
Todos. nto- Extensdo Ceara

7 | Aprendizagem Integral, | Curso de 180 h/a Universidade | 2023
Gestdo Escolar e aperfeicoame Federal do
Avaliagdo Educacional | nto- Extenséo Ceara

Fonte: elaborado pela autora.

Quadro 4 — Organizacdo de Seminarios de Ensino e Aprendizagem na Educacdo Bésica

N° | Titulo Tipo de curso | Carga Instituicdo Periodo | Abrangéncia
Horéria
1 | Seminario de | Formacao 8 h/a Universidade marc¢o de | Nacional
Ensino e aberta para Federal do 2023
Aprendizagem | prefeitos, Ceard, Escola
na Educacao secretarios de de Formagéo
Basica educacéo, Permanente do
gestores Magistério e
escolares, Gestéo
professores e Educacional de
demais Sobral,
interessados Secretaria de
Educacéo de
Sobral e
Editora Seja
Mais
2 Il Seminario de | Formacao 8 h/a Universidade junho de | Nacional
Ensino e aberta para Federal do 2023
Aprendizagem | prefeitos, Ceara, Escola
na Educacao secretarios de de Formagéo
Basica educacéo, Permanente do
gestores Magistério e
escolares, Gestdo
professores e Educacional de
demais Sobral,
interessados Secretaria de
Educacéo de
Sobral e
Editora Seja
Mais

Fonte: elaborado pela autora.

Diante desse viés, os trabalhos supramencionados foram produzidos em

decorréncia da atuacdo e estudos no Programa de Pos-graduagdo em Tecnologia Educacional.
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Desse modo, todos eles apresentam o resultado das revisoes de literatura, das participagdes em
cursos com tematica correlata a da pesquisa e dos encaminhamentos teéricos advindos dessa
construcdo, que resultou no desdobramento do trabalho em pauta. Logo, sdo producgdes que
embasam a visdo dos diversos autores e evidenciam a tematica central, além de outras

perspectivas que orbitam a produgdo académica desse trabalho.

1.6 Organizacao e encaminhamentos da pesquisa

Posto isso, o capitulo introdutorio deste trabalho foi dividido da seguinte forma:
mormente, apresentou-se a introducao, e logo ap0s esté a contextualizacdo da pesquisa, seguida
da justificativa. Na sequéncia ha a problematica da pesquisa, seguida dos objetivos gerais e
especificos e, por ultimo, um item apresentando os trabalhos desenvolvidos no Programa de
P6s-Graduagdo em Tecnologia Educacional (PPGTE).

Destarte, no capitulo 2 serdo apresentados os constructos e concepgdes no contexto
da formacdo de professores no Brasil, subdividido nos capitulos que abordaram a formacéo
continuada de professores e seus determinantes histdrico-culturais. O referido capitulo ainda
aduziu quais nuances predominam na contemporaneidade, além de discutir acerca das
tecnologias digitais na educacédo, seus modelos de ensinar e aprender, apresentando o histdrico
das méaquinas de ensinar as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo. Esse capitulo
apresentou a Legislacdo Educacional e documentos basilares. Dessa forma, iniciou com a
Constituicao Federal de 1988 e as implicacdes na concep¢do do modelo educacional no Brasil.
Na sequéncia foi apresentada a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional e uma andlise
sobre o que essa legislacdo aborda quanto ao uso das tecnologias na educacao e a formagéo de
professores. Logo apds foram analisadas a Base Nacional Comum Curricular e o
desenvolvimento da cultura digital nos curriculos escolares, bem como o disposto no Plano
Nacional de Educagdo (PNE) para o decénio 2014/2024, instituido pela Lei n° 13.005/2014 e
quais suas metas e estratégias para implementacdo da qualidade e equidade educacional. Ainda
nessa perspectiva, foram discutidos pontos da Base Nacional Comum para a Formacdo Inicial
de Professores da Educagdo Bésica (BNC-Formacédo), e a Politica Nacional de Educacgéo
Digital- Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Por fim, apresentou a Lei n° 14.113 de 25 de
dezembro de 2020, o Fundo de Desenvolvimento da Educacdo Basica e Valorizacdo dos
Profissionais da Educacdo, o Novo Fundeb.

O Capitulo 3 abordou as competéncias digitais na educacdo, seus preceitos e

perspectivas epistemologicas. Ademais, foi apresentado o conceito de competéncias digitais e
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as implicacbes dessas competéncias digitais nas praticas educacionais no Brasil e em outros
paises, e 0 desenvolvimento dessas competéncias digitais docentes discutidas para além dos
muros das escolas, em uma educacao holistica.

O Capitulo 4 traz a Metodologia da Pesquisa, apresentando a Caracterizagdo, 0s
Sujeitos e 0 Ldécus em que ocorreu o estudo. Ainda no mesmo capitulo também foram
apresentados os Cursos MOOC de Formacdo do Laboratério Digital Educacional da
Universidade Federal do Ceara.

O Capitulo 5 apresenta detalhadamente todo o processo de planejamento e
elaboracdo do Produto Educacional (PE), exigéncia para conclusdo de um Mestrado
Profissional, que, no caso deste trabalho, foi o instrumento denominado DigComp-Model, o
qual avalia os professores quanto as suas competéncias digitais, em cinco areas distintas, cada
uma delas composta por itens pré-definidos, com apenas uma possibilidade de escolha entre as
alternativas, com questes que possuem marcagdo Unica em formato de mdltipla escolha. O
sistema foi apresentado com todas as suas funcionalidades, destacando suas aplicacfes e como
é realizada a coleta dos dados e das respostas dos professores participantes do presente trabalho.

O Capitulo 6 apresenta a analise e discussdo dos resultados coletados no
Instrumento de Autoavaliacdo de Competéncias Digitais para Professores, divididos nas cinco
areas de autoavaliacdo, assim como as areas do Produto Educacional elaborado, dentro de cada
area de autoavaliacdo sendo avaliadas competéncias digitais, totalizando 24 competéncias.
Além das competéncias, também foram analisados os perfis pessoal, profissional e académico
dos participantes da pesquisa, e em seguida as respectivas respostas das competéncias que
possibilitaram identificar o nivel de CDs dos professores.

Como conclusdo, no Capitulo 7 estdo postas as consideracdes finais, fazendo uma
pequena compilagdo dos dispositivos de autoavaliagdo, do PE desenvolvido e avaliando se 0s

objetivos do trabalho foram alcancados, além de apresentar sugestfes para trabalhos futuros.
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2 CONSTRUCTOS E CONCEPCOES: O CONTEXTO DA FORMACAO DE
PROFESSORES NO BRASIL

Esta secdo apresenta um breve percurso histérico da formacéo de professores no
Brasil. Diante disso, reflete sobre como essa tematica tem se estabelecido na
contemporaneidade e quais implicagcbes do processo formativo de professores se fazem
presentes na instituicdo das politicas publicas, na formulacdo de indicadores de qualidade e
demais dados educacionais. As ideias de Tardif (2014); Saviani (2019); Aguiar e Dourado
(2019) e Moreira e Miranda (2019) sobre a formacdo de professores embasam as discussoes.
Gatti et al. (2019) e Saviani (2009) também contribuem com a construcdo deste capitulo, no
intuito de aprofundar as relagbes do processo formativo de professores no Brasil e as
implicacdes sociais desse processo. Com isso, apresenta-se os desdobramentos advindos desse
cenario formativo especifico para professores.

Na sequéncia do capitulo, os principais marcos legais brasileiros serdo apresentados
também no ambito de formacéo de professores e os preceitos do que o ordenamento juridico
assegura nesse sentido. Considere-se para isso o que dispde a Constituicdo Federal, a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, a Base Nacional Comum Curricular, o Plano
Nacional de Educacdo vigente, a recém aprovada lei que trata da Politica Nacional de Educacéo
Digital, dentre outros normativos. Eles facilitam a compreensao sobre as diretrizes e politicas
publicas ao chancelar o papel do Estado de atender as demandas da sociedade nas variadas

areas, especialmente na formacéo de professores.

2.1 Formagcao continuada de professores: determinantes historico-culturais

Nessa subsecdo sera abordado um panorama historico acerca da formacdo de
professores no Brasil. A apresentacdo desse contexto proporciona perceber que os modelos de
sociedade e de objetivos educacionais definem as posturas adotadas nas instituicfes de ensino
de cada época e na formacédo dos docentes para alcangar os objetivos propostos pelo Estado.

Portanto, se h& um modelo educacional mais centrado no modelo liberal tradicional,
a preparacdo dos docentes versa para posturas vinculadas ao autoritarismo, na detencéo
unilateral de conhecimentos e na aprendizagem mecanizada dos estudantes. Em contrapartida,
as caracteristicas do modelo progressista revelam posturas docentes comprometidas com a
transformacéo social, com a interpretagdo das necessidades de cada educando e com a

construcdo de uma sociedade livre, justa e solidaria.
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2.1.1 Formagdo continuada de professores: quais nuances predominam na

contemporaneidade?

As investigacOes acerca da tematica da formacéo e do desenvolvimento profissional
de professores no Brasil constitui-se, historicamente, como pauta prioritaria na agenda de
diversos estudiosos (TARDIF, 2014; SAVIANI, 2019; AGUIAR, 2019; MOREIRA,;
MIRANDA, 2019). O assunto engloba o tensionamento entre a manutencdo das praticas
pedagdgicas utilitaristas versus a necessidade de modificacdo dos padrdes formativos dos
docentes.

Desta feita, pontos convergentes e divergentes relacionados ao cenério da formacao
continuada de professores na contemporaneidade serdo avaliados, tornando-se necessaria a
comparagdo com 0s movimentos societarios de outras décadas, bem como os desdobramentos
dessas préaticas formativas e suas implicacdes no cenario educacional hodierno. Esse percurso
favorece a compreensdo das analises subsequentes acerca da construcdo de competéncias
digitais docentes, pois essa € uma das demandas que permeiam a elucidacdo dessa investigacdo
e da construcdo de um modelo pedagdgico de autoavaliacdo docente acerca dessa tematica, o
DigComp-Model.

Nesse intuito, vale-se das contribui¢des tecidas por Gatti et al. (2019), que discutem
a formacdo inicial e continuada de professores, com vistas as consideracfes do cenario
interposto pelas politicas pablicas, as acdes desenvolvidas por instituicdes de formacéo docente

e das discussdes advindas do campo social. Conforme sinalizam Gatti et al. (2019, p. 17):

Ao problematizar as questdes ligadas a formacéao de professores e ao trabalho docente,
objetiva-se a criagdo de condi¢bes para mudangas, uma vez que ndo se esta
problematizando por deleite abstrato. A tomada de consciéncia, a discussdo sobre a
contemporaneidade, seus cendrios, podem contribuir a uma visdo mais clara sobre 0s
processos envolvidos com a socializag8o, a sociabilidade, a educacéo e perspectivas
de futuro humano-social (GATTI et al, 2019, p. 17).

Diante disso, ressalta-se que o marco historico sobre a formacao docente no Brasil
esté vinculado a promulgacédo da Lei das Escolas das Primeiras Letras. Nesse ambito, o artigo
4° do referido documento legal, datado de 15 de outubro de 1827, previa o estabelecimento das
escolas em todas as provincias, cidades, vilas e lugares populosos. Logo, as propostas
educacionais se amparavam no ensino mutuo, fator este que exigia a formacao mais especifica
de professores para o desenvolvimento dos métodos de ensino.

Em alusdo a isso, reitera-se que tal proposta se contrapunha a concepcao
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apresentada na era jesuita e colonial, pois nesses periodos ndo havia educacao para todos e nem
a preocupacao com o processo formal de aprimoramento docente. No concernente a isso, esse
vinculo educativo entre 0 objeto de conhecimento e o estudante era realizado por profissionais
determinados pelos detentores do saber, por vezes, sem a qualificacdo necessaria para
desempenhar essa funcéo docente.

Destarte, ressalta-se que, ao longo de muitos anos, houve a destina¢do da educagéo
formal para uma parcela reduzida da populacdo, ou seja, apenas para os integrantes das classes
burguesas. 1sso se destaca nas ideias defendidas por Gatti e Barretto (2009), pois eles ratificam
que a proposta de formacao dos docentes no Brasil teve sua génese no final do século X1X, com
0 movimento de ascensao das Escolas Normais, principalmente sob a influéncia europeia, apds
a Revolucdo Francesa. Assim, 0s autores destacam que “essas escolas correspondiam ao nivel
secundario de entdo. Deve-se lembrar que, nesse periodo, e ainda por décadas, a oferta de
escolarizacdo era bem escassa no pais, destinada a bem poucos” (GATTI; BARRETTO, 2009,
p. 37).

Dado o contexto, Saviani (2009, p. 143) explana que o modelo de instrucéo popular
"obrigava os professores a se instruirem no método do ensino muatuo, as proprias expensas".
Nesse sentido, cada profissional deveria aprender o contetdo a ser utilizado nos locais de
instrugdo popular. Além disso, o absenteismo estatal também foi uma caracteristica desse
periodo, denominado por Saviani como “Ensaios intermitentes de formacdo de professores
(1827-1890)”. Nesse periodo, as agdes formativas eram de responsabilidade exclusiva de cada
docente, incluindo também as custas financeiras para se deslocarem as provincias visando esse
aprimoramento.

Ademais, com a promulgacdo do Ato Adicional de 1834, o desdobramento das
politicas de formacgdo de professores vinculou a responsabilidade educativa ao Estado, as
provincias. Diante disso, 0 ente governamental assumiu a conducao do processo formativo dos
professores, o qual assemelhou as préaticas formativas dos docentes no Brasil aos moldes
utilizados nos paises europeus. Logo, houve a expansdo das Escolas Normais em muitas
provincias. A exemplo desse aumento, a instalagdo delas ocorreu nos estados da Bahia (1836),
Mato Grosso (1842), Séo Paulo (1846), entre outras.

Em anos posteriores, o periodo categorizado por Saviani (2009) como
“Estabelecimento e expansdo do padrdo das Escolas Normais (1890-1932)” ocasionou novas
modificagOes no processo formativo docente. Por conseguinte, esse movimento foi baseado na
reformulacéo do plano de estudo das Escolas Normais, influenciada também pela reestruturacéo

da instrucédo publica do Estado de S&o Paulo. Destarte, 0 viés preparatorio dos professores se
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valia dos contetdos cientificos, bem como envolvia a preparacdo didatico-pedagogica, para
garantir, efetivamente, professores com condig¢Ges de ministrar suas aulas.

Na sequéncia, foram atribuidas caracteristicas da formacéo de professores a partir
do contexto definido por Saviani (2009) como “Organizagao dos Institutos de Educacédo (1932-
1939)”. As agendas formativas dos professores incorporaram ideias da Escola Nova, pautadas
no reposicionamento do professor, este agora com o papel de mediador entre conteldos,
conhecimento e estudantes. Com fulcro nas ideias de Anisio Teixeira, que concebeu e
implantou, em 1932, o Instituto de Educacéo do Distrito Federal e nas concepg¢des do Instituto
de Educacdo de Sao Paulo, implementado por Fernando de Azevedo em 1933, as formagdes de
professores propunham um cardter mais cientifico, distanciando-se do notério saber, dos
profissionais autodidatas e da atuacdo docente pelo senso comum.

Além disso, a vertente formativa, na perspectiva da aplicacdo da cientificidade ao
papel docente, estava conectada também a pesquisa de métodos e metodologias diferenciadas
das aplicadas nas Escolas Normais do passado. Nesse sentido, houve a expansdo das
universidades e as formacdes direcionaram os professores para atuar com os idearios do
aprender a aprender. Tal concepcdo distanciava essa formacao da pratica docente escolanovista
das correntes mais tradicionais de educacdo, em que a centralidade e a transmissao dos
conhecimentos se davam apenas na figura do professor.

Entretanto, destaca-se que, mesmo sendo pautados em modelos revolucionarios, as
formacdes dos professores baseadas nessas ideias inovadoras de Anisio Teixeira, Fernando de
Azevedo e demais "Pioneiros da Educacdo™ ndo se consubstanciam. Dado o exposto, a
conjuntura societaria demandava a manutencdo do status quo, pois o sistema capitalista exigia
uma educacgéo baseada nas ideias liberais, no tradicional ensino conteudista, sem nexo com o
contexto social e cultural da formagéo do magistério.

Ao seguir mais adiante no percurso historico, Saviani (2009) demarca a formacéo
de professores no periodo da “Organizacao e implantacdo dos cursos de Pedagogia e de
Licenciatura e consolidacdo no padrdo das Escolas Normais (1939-1971)”. Por conseguinte,
para analisar o registro profissional como professor, os cursos de formagdo estavam
organizados em niveis superiores. Coaduna-se com as ideias de Saviani (2009, p. 147) quando

0 autor destaca que o Curso de Pedagogia:

[...] @ semelhanca do que ocorreu com 0s cursos normais, foi marcado por uma tenséo
entre os dois modelos. Embora seu objeto préprio estivesse todo ele embebido do
carater pedagogico-didatico, este tende a ser interpretado como um contetdo a ser
transmitido aos estudantes antes que como algo a ser assimilado tedrica e praticamente
para assegurar a eficacia qualitativa da acdo docente. Consequentemente, 0 aspecto
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pedagdgico-didatico, em lugar de se constituir em um novo modelo a impregnar todo
o0 processo da formac&o docente, foi incorporado sob a égide do modelo dos contetidos
culturais cognitivos (SAVIANI, 2009, p. 147).

A luz de tais preceitos, referenda-se que nos anos de intervencdo militar no pais a
crescente necessidade de méo de obra qualificada se perpetuava, tornando a educacao tecnicista
0 modelo a ser incorporado nas praticas docentes. Por esse viés, a formacao de professores se
restringia & conducdo desse profissional & mera execucdo das atividades em sala de aula, sem
refletir sobre sua atuag@o. Nesse aspecto, o ensino se mantinha propedéutico e excludente, pois
aos mais favorecidos destinava-se formacgdes universitarias, e aos menos favorecidos restava
apenas 0s cursos profissionalizantes.

Com prosseguimento, ressalta-se que o periodo comandado pelos militares exigiu
transformacgdes nos curriculos escolares, o que resultou mudancas também nos dispositivos
normativos legais de formacao dos professores para atuar em suas areas. A exemplo disso, as
Escolas Normais esmaeceram e a Lei 5.692/71 (1971), que modificou 0s ensinos primario e
médio, instituiu a denominacao de Primeiro e Segundo Graus.

Em conexdo a este cenério, a formacédo de professores ocorria no periodo de trés ou
guatro anos, a qual contemplava, respectivamente, a habilitacdo para o ensino até a 42 série ou
até a 62 série do 1° grau, enquanto que para a habilitacdo de 2° grau a formacdo profissional
ocorreu nos padrées do Curso Normal antigo. Saviani (2009) destaca essas caracteristicas como
“Substitui¢do da Escola Normal pela Habilitacdo Especifica de Magistério (1971-1996)”.

Vale destacar ainda que, na década de 1980, os meios de formacao docente foram
influenciados pela tendéncia pedagogica Progressista Libertadora. Freire (2001), o principal
precursor das ideias libertadoras, discutia com educadores os mecanismos de ampliar 0s
conhecimentos dos educandos, por meio da contextualizacdo das vivéncias cotidianas dos
aprendizes com 0s conteudos a serem ensinados. As ideias de Paulo Freire previam uma
educacéo para a emancipagdo, na medida em que o sujeito seria, objetivamente, conduzido a
patamares mais elevados do grau de consciéncia cultural, social e cognitiva. Nesse sentido, o
autor entende "que os educadores necessitam de uma pratica politico-pedagdgica séria e
competente que responda a nova fisionomia da escola que se busca construir.” (FREIRE, 2001,
p. 80).

Sob essa égide, houve a contribuicdo dos ideérios freireanos para a reducdo da
dicotomia entre os professores versus especialistas, pedagogos versus licenciados, especialistas
versus generalistas. Isso foi possivel porque a escola ndo mais se caracterizava como um espaco

de préticas pedagdgicas sedimentadas e descontextualizadas da realidade social, mas em um
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I6cus que transformava, paulatinamente, as relagdes de poder entre educador e educando,
equiparando-os, e se pautava no ambiente de projetos coletivos consoantes com as experiéncias
dos envolvidos.

Numa sexta contextualiza¢do historica apresentada por Saviani (2009), qual seja:
“Advento dos Institutos de Educacdo e das Escolas Normais Superiores” (1996-2006), 0s
institutos de formacg@o docente se voltaram a compreensdo de uma educacdo multifacetada,
multicultural e plural. Um marco estrutural e definidor dessa concepcdo educacional
multirreferenciada, que esta presente nas praticas de formacao docente até os dias atuais, é a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional, promulgada no ano de 1996. Tal dispositivo
normativo sera detalhado adiante neste trabalho com um aprofundamento dos conceitos
norteadores da formacdo de professores no Brasil.

Por essa contextualizacdo historica, situa-se que o desenvolvimento das politicas
de formacdo de professores no Brasil € influenciado pelas necessidades advindas do meio
social. Desta feita, ao estabelecer um didlogo que revela como ocorre a utilizacdo das TDIC e
o desenvolvimento das competéncias digitais docentes, deve-se acentuar como essas ideias sdo
influenciadas pelo cerne politico educacional contemporaneo.

A despeito disso, serd analisado o modelo de formacdo de professores para 0 uso
das TDIC e os aspectos estruturantes das competéncias digitais, como a conceituacéo e a
autoavaliacdo quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos digitais no cotidiano pedagégico. Como
se depreende, o contexto atual permite interpretar a educacéo escolar como um entrelacamento
de ideias, no espaco plural de constituicdo de subjetividades e de inegavel influéncia das TDIC
nos espacos educacionais.

Nessa toada, a formacéo de professores para atuagdo na educacéo basica brasileira,
deve permitir uma reflexo pendular entre a manutencdo dos conhecimentos construidos social
e historicamente e a possibilidade de recriacdo, de transformac&o desse cenario, do surgimento
iminente de outros modelos societarios, culturais e cientificos, ora proporcionado por estas
instituicOes educacionais.

A conclusdo de Aguiar e Dourado (2019) é de que as politicas curriculares, de
gestdo educacional, de avaliacdo e formacéo de profissionais da educacdo bésica e superior se
pautam na influéncia exercida por organismos internacionais e instituicbes privadas com
interesses correlatos as necessidades do mercado. Para as referidas autoras, existem duas
perspectivas de educacéo: a neoliberal e a emancipadora.

A primeira delas apresenta que os curriculos escolares tendem a ser padronizados,

enguanto os processos formativos sdo assentados nos principios da flexibilizacéo, da eficiéncia,
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da eficacia, da meritocracia e da gestdo de resultados. Simultaneamente, "na perspectiva de uma
educacdo emancipadora, os principios traduzem uma formacao critica e de aperfeicoamento
continuo do ser humano" (AGUIAR; DOURADO, 2019, p. 16).

Sob essa oOtica, € fundamental destacar que as agdes encetadas pelo modelo de
formacao de professores devem se constituir em experiéncias voltadas tanto as multiplas formas
de educagdo emergentes, em especifico para o desenvolvimento das competéncias digitais,
qguanto ao modo de organizar e de administrar as relagdes com a aprendizagem ao longo da
vida. Saviani (2019) discute, nos tempos modernos, a ideologia obscurantista e o neoliberalismo
radical. Diante disso, ele assevera que ha um dilema pedagdgico e uma lacuna que polariza a
formagdo de professores entre teoria e préatica, contetdo e forma, conhecimento das disciplinas
e saberes didaticos- pedagogicos. Acrescenta-se as ideias do autor outra disparidade presente
nas discussdes de formacao docente: metodologia versus TDIC.

Com efeito, o referido autor destaca que é premente a necessidade de superacao das
oposicoes excludentes. Nesses termos, essas dicotomias devem possibilitar a construcdo de uma
unidade compreensiva de formacao docente que considere a soma de todas as partes, no intuito
de dinamizar o fazer pedag6gico e ndo o seu oposto. Saviani (2019, p. 10) segue destacando

que as politicas educacionais sdo marcadas:

[...] pela descontinuidade e, além disso, caracterizadas pela énfase na formagdo do
professor técnico (aquele que é capaz de entrar numa sala de aula e, aplicando regras
relativas a conduta e aos conhecimentos a serem transmitidos, seja capaz de se
desempenhar a contento diante dos estudantes) em detrimento da formacdo do
professor culto (aquele que domina os fundamentos cientificos e filoséficos que Ihe
permitem compreender o desenvolvimento da humanidade e, a partir dai, realizar um
trabalho profundo de formagdo dos estudantes a ele confiados) (SAVIANI, 2019, p.
10).

Considerando esse cendrio, constata-se que os movimentos de formulacdo e
consolidacdo dessas politicas publicas que formam professores sofreram alteraces no Brasil e
tém sido ampliados, principalmente apos a promulgacdo da Constituicdo Federal (BRASIL,
1988). Aguiar e Dourado (2019) destacam que, ap0s 0 marco historico de um impeachment
presidencial no pais, o Ministério da Educacdo alterou suas concepcdes. A partir disso, surgiram
acOes inovadoras tanto no campo das politicas curriculares quanto nos modelos avaliativos e de
formacé&o de profissionais da educacao. A exemplo disso, aprofundaram-se as discussdes acerca
da implementacdo da Base Nacional Comum Curricular, arcabouco teorico que reflete o
interesse politico e educativo em formatar competéncias gerais para a Educacdo Basica e

ensinar conteddos minimos em todas as regides, estados e municipios do Brasil.
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Uma dessas competéncias se estabelece na disseminacdo da cultura digital e exige
do professor formagdes continuadas especificas para abordagem dessa temética. Contudo, ainda
existem percalcos quanto a atualizacdo dos docentes no tocante a insercdo e utilizacdo das
TDIC, quer seja nos cursos de graduacdo (formacdo inicial) ou em ofertas de pautas formativas
na préatica cotidiana (formac&o continuada).

Para Silva Junior (2015, p. 133) apud Gatti (2019, p. 3) as transformacGes ocorridas
no meio societario “podem se operar em campos determinados da vida social, mas sdo frutos
da acdo organizada de pessoas e instituicdes que se propdem a alterar radicalmente situacdes
dadas”. Nesse sentido, € mister destacar que o uso das TDIC demanda que a formacdo de
professores deve estar conectada aos preceitos da "Sociedade em Rede" que Castells (2006)
descortinou, bem como voltada a compreenséo desse Vviés tecnolégico instaurado, denominado
por Lévy (1999) como "cibercultura”.

E a sociedade hiperconectada que se potencializa e demanda dos professores, cada
vez mais, o desenvolvimento de atividades pedagogicas vinculadas aos meios digitais. Por este
cenario, o docente tende a assumir uma postura de mediador do conhecimento, o que possibilita
estabelecer uma parceria horizontal com o estudante. Para Modelski (2019, p. 18), “[...] A
escola, através do seu maior agente de interacdo, o professor, precisa urgentemente dar
respostas para a formacao exigida pela sociedade”. Essas reflexdes levam a compreender como
as modificacdes advindas da utilizacdo das TDIC nos meios sociais exigem também do
professor novas funcgdes, estas que desvelam as competéncias digitais necessarias para a atuacdo
desse profissional no processo de ensino e aprendizagem.

Ademais, Castells (2006) apud Gatti (2019, p. 18) afirmam que "difundir a Internet
ou colocar mais computadores nas escolas, por si s0, ndo constitui necessariamente grandes
mudancas sociais." Para além disso, esse uso das TDIC deve ter uma observag&o critica pautada
na definicdo de onde, por qué e quem as utiliza. Moreira e Miranda (2019) oportunizam a
discussdo sobre o tema da formacdo de professores, evidenciando as incongruéncias que
permeiam a area.

Deste cenario, Moreira e Miranda (2019), baseados nas ideias de Mizukami e Reali,
(2010), Pimenta (2014), Schon (2000), desvelam trés areas que se assentam nestes escopos
formativos, quais sejam: o paradigma da racionalidade critica, o da racionalidade pratica e, por
ultimo, o da racionalidade técnica.

Os autores destacam que o primeiro dos cenarios paradigmaticos esta relacionado
a visdo da educacdo como ato politico e continuo, situada na complexidade social e que se

relaciona com o espaco e tempo em que se localiza. Por esse vies, o professor na formacao
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realiza uma critica constante de sua atuacdo com seus pares, tomando o seu desenvolvimento
profissional como ato de continuidade.

O segundo preceito, da racionalidade préatica, se relaciona com a ideia de que a
formacgdo deve ser vinculada as reflexdes que surgem no cotidiano do fazer pedagdgico. O
professor é concebido como sujeito que se constitui nas suas atuagbes do dia a dia, como
"alguém que constroi e (re)elabora seus conhecimentos profissionais, incorporando e indo além
dos pressupostos da racionalidade técnica (MIZUKAMI; REALI, 2010; PIMENTA, 2014;
MOREIRA; MIRANDA, 2019, p. 6).

Neste quesito, os autores ainda esclarecem que a terceira via dos paradigmas acerca
da formacdo de professores é baseada na racionalidade técnica. Nesse modelo, predomina uma
epistemologia que deriva da corrente positivista e se traduz em modelos de formacdo de
professores com uma concepc¢ao aplicacionista, reduzindo a complexidade de atuacdo docente
a estruturas pouco contributivas para 0 pensamento complexo, este natural das relagdes
cognitivas.

Evidencia-se, portanto, que a educacdo deve ser compreendida como um
movimento holistico. Para tanto, a complexidade das atividades docentes é vinculada ao
movimento de uma racionalidade critica, ou seja, ela surge para além das ideias utilitaristas
imediatistas, e o conceito de aprendizagem ao longo da vida é pautado em um entendimento
geral dos fendmenos, desde a sua concepcdo até os atos praticados nas instituicdes
educacionais. Diante disso, o desenvolvimento de competéncias digitais desses profissionais
advém de praticas reflexivas sobre o fazer pedagogico.

Desse modo, isso demanda a formacdo continuada dos professores para que
interaja, com as préaticas pedagdgicas baseadas nas concepg¢des hipermidiaticas, que atendam
aos designios de uma educacdo digital, de contextos pautados na aprendizagem hibrida,
multimodal, pervasiva e ubiqua. Em sintese, as ideias apresentadas impendem considerar que o
desenvolvimento de competéncias digitais docentes perpassa a compreensdo do meio historico
e social. De igual forma, a abordagem das politicas de formacéo de professores para o uso das
TDIC deve manter um carater critico, oportunizando a reflexdo sobre as necessidades e

superacao dos desafios que ainda se estabelecem na préatica docente (SAVIANI, 2019).
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2.1.2 Tecnologias Digitais na Educacdo, modelos de ensinar e aprender: das maquinas de

ensinar as tecnologias digitais de informagdo e comunicagéo

Este topico apresenta algumas discussbes acerca do percurso das tecnologias
digitais em meio educacional. A evolucgdo dos aparatos tecnoldgicos propiciou transformacdes
indubitaveis nas esferas socioeconémicas, culturais e na educagdo. Assim, com o fito de
desenvolver um modelo de ferramenta pedagdgica digital de autoavaliacao, o DigComp-Model,
para 0 mapeamento das competéncias digitais docentes, considera-se alguns autores que
refletem sobre o uso das TDIC e a evolucdo destas no @mbito da educacéo.

A tecnologia tem desempenhado um papel cada vez mais central na educacdo ao
longo das ultimas décadas. Com o avanco rapido das TDIC, escolas e instituicdes de ensino tém
buscado maneiras de aproveitar as oportunidades que a tecnologia oferece para aprimorar e

reconfigurar o processo de ensino e aprendizagem.

Na era da cultura digital, assuntos diversos sdo discutidos por especialistas que
relacionam as TDIC com a sociedade. Vivencia-se a mineracdo de dados, os tempos das redes
sociais que integram e expandem as relagcfes entre pessoas do globo terrestre, do metaverso,
das discussdes acerca da privacidade dos dados, das plataformas, dos algoritmos, da
programacio, ou seja, para além dessas concepgles existe uma nova dataficacdo® do
conhecimento e ndo apenas da vida. Nesse quesito, a educacdo € impelida por essas ideias e se
propde a discutir como e quando essas tecnologias podem ser contributivas para a construcao
de aprendizagens decorrentes desse cenario dinamico.

Conforme explanado anteriormente, os professores mantinham suas condutas
baseadas na rigidez, influenciada pelos idearios liberais. Ao longo da histdria, alguns
experimentos tecnoldgicos denotaram uma mudanca estrutural na postura do professor para o
uso desses equipamentos. Dessa forma, exemplifica-se a presente ideia com a maquina de
ensinar de Skinner (1950). Entretanto, o papel do professor, diante da conducdo das atividades,
seria o de facilitar a resolugéo das questdes, conforme o ritmo de cada estudante.

Com efeito, inserir as TDIC no contexto educativo prescinde da manutengédo de
praticas educativas que ja ndo atendem a demanda educacional contemporanea. O
desenvolvimento de competéncias digitais pressupde novas maneiras de articular o pensamento

epistemoldgico, implica instituir diferentes formas de atuar pedagogica, técnica e

5«0 termo “datafication” foi proposto em 2013 por Mayer-Schoenberger e Cukier ao se referirem as formas de
transformacéo de a¢des em dados quantificaveis, permitindo amplo rastreamento e analises preditivas”.
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didaticamente.

Assim, desenvolver processos formativos de professores condizentes com as
contradicGes da realidade possibilita fortalecer a atuacdo deles como sujeitos criticos ante aos
antagonismos, as digressdes, convergéncias, as acdes e retroacdes que estdo presentes na
construgdo do fendmeno educacional. (PRECOMA; MACHADO; SA, 2017)

Assim, quanto as instituicdes escolares, 91% das escolas pesquisadas apresentam
que houve a continuidade da realizacdo das atividades escolares com diversas estratégias
tecnoldgicas. A que mais se destacou foi a criacdo de grupos de aplicativos ou redes sociais,

conforme o Gréfico 1 a seguir.

Grafico 1 — Medidas adotadas pela escola ha Pandemia por COVID-19
ESCOLAS, PORMEDIDAS COM O USO DE TECNOLOGIAS ADOTADAS PELAESCOLA PARAA
CONTINUIDADE DA REALIZAGAO DE ATIVIDADES PEDAGOGICAS DURANTE A PANDEMIA
COVID-19(2020)

Total de escolas (%)
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80 79
65
60 60 58
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0 . . . et
Criagdo de gruposem  Gravacdodeaulasem  Realizagdodeaulasa  Envio de atividades e Uso de plataformas
aplicativosouredes  video e disponibilizacéo ~ distanciacomosalunos ~ materiais para os virtuais e recursos
sociais, como WhatsApp para os alunos por meio de plataformas alunos por e-mail educacionais, como
ou Facebook, para se de videoconferéncia, Google Classroom
comunicar com 0s alunos como Zoom, Google Meet
ou pais e responsaveis ou Microsoft Teams

Fonte: Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (Cetic.br, 2020).

Mesmo assim, acerca do Ensino Remoto, 0s usuérios acima de 16 anos que
frequentaram a escola ou universidade alegaram dificuldades para acessar contetidos de aulas e
atividades remotas. Para 41% deles, as principais barreiras foram a dificuldade de didlogo com
0s docentes para tirar suas duvidas, a falta de estimulo para estudar e, para 38%, a auséncia de

conexdo a Internet ou a falta de qualidade estes viveram nesse rol de desafios.



Gréfico 2 — Barreiras para acompanhamento de aulas ou atividades remotas

Total de usuérios de Internet com 16 anos ou mais que frequentam escola ou universidade (%)
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Dificuldade para tirar dividas _ il
comos professores

""""""""""" Falta ou baixa qualidade e 19
R daconexo Internet "

Falta de equipamentos para assistir as aulas I 22

Fonte: Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagéo (Cetic.br, 2020).
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Em outro cenario, uma pesquisa realizada pela Unido dos Dirigentes Municipais

(UNDIME) com 2851 secretarias de educacdo de todo o pais aponta que, em 2021, quase

metade das redes respondentes estavam oferecendo educagdo urbana com uma combinacao de

remoto e presencial. Portanto, o estudo apresenta também que o maior desafio desse periodo é

0 acesso dos educandos a Internet, e que a dificuldade dos professores corresponde a um grau

intermediério, se relacionado aos demais aspectos avaliados.

Gréfico 3 — Grau de dificuldade das secretarias municipais de educacéo

Indique o grau de dificuldade que a Secretaria Municipal de Educagao esta enfrentando em cada area tematica
(em %)

u1 (menor grau de dificuldade) ®2 ®m3 wm4 u5(maior grau de dificuldade) = N&o se aplica

Acesso dos estudantes & Internet  [JK] 21,3 22,9 20,4 188 36

Recomposicdo da aprendizagem 18,1 AR 22,6 20
Adequagdo da infraestrutura das escolas publicas municipais para atendimento ao protocolo.. A 59
Busca ativa dos estudantes que n&o voltaram &s aulas no formato presencial e/ou nao.. 339 24,5 15,9 10,3 I 76
Motivagéo dos estudantes 30 25,4 20,6 [P 73145
Acesso dos professores & Internet 7.2
Monitoramento da frequéncia escolar 446 19,1 128 | 8,1 I
Formag&o dos profissionais e trabalhadores em educagédo IEE 73

Acolhimento socioemocional de professores 164 | 93 Y

Realizagao de avaliagdes diagndsticas

Planejamento pedagégico (curriculum continuum) 1
Relago entre escolas e familias 343 274 17,7 10,3 [IEK]
Reorganizagao do calendario letivo 2021/2022 X 12,9 4 18,6

Fonte: O Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéao (Cetic.br, 2020).
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Papert foi o precursor do uso dos computadores como ferramenta para ensinar
criancas e dinamizar as aulas. Ele, pautado pelas ideias construcionistas, propunha o
desenvolvimento de atividades mais ludicas para as criangas. Criou a linguagem Logo e
instituiu o desenvolvimento de competéncias dos estudantes de maneira ativa, autbnoma e
interativa. Da génese do uso da maquina de ensinar, passando pelas décadas de 60 e 70, com a
insercdo do computador na educacéo, houve mudancas indubitaveis.

Em vista disso, o professor estd como mediador dessas relagcdes com as tecnologias
e organiza sua atuacdo pedagogica no sentido de favorecer a personalizacdo das aprendizagens,
fator esse que permite a adaptagdo do ensino as necessidades individuais dos educandos,
proporcionando um aprendizado mais eficaz. Frise-se ainda a ampliacdo das aprendizagens
interativas, com colaboracdes entre os pares estudantis e destes com os professores, e do modelo
gue incentiva o protagonismo estudantil, por meio do uso de plataformas e aplicativos
educacionais, os quais oferecem oportunidades para aprender de maneira mais envolvente, por
meio de simulagdes, jogos e videos.

Por toda experiéncia concebida pelo uso das TDIC na Educacéo, ndo se pensa mais
uma educacdo desplugada desse universo e nao se pode pensar em um professor em sala de aula
com a maestria de ser apenas um transmissor de conteudos. Cumpre enfatizar que o
desenvolvimento de competéncias digitais docentes esta implicado no dinamismo educacional
vigente. Em relacdo a isso, convém ressaltar que a presente pesquisa se vale desses elementos
para desenvolver um modelo pedagdgico de autoavaliacdo das competéncias digitais. O mesmo
tem como premissa indicar para os professores e/ou para os sistemas de ensino 0s niveis de
competéncias digitais docente, como ocorrem as relacdes diretas entre o uso das TDIC no
cotidiano pedagogico e a contribuicdo desse diagndstico para a formacdo de professores em
nosso pais.

Com propriedade, a educagdo contemporanea e a formagdo dos professores estdo
cada dia mais distantes daquela que mantinha praticas baseadas nas pedagogias ndo-criticas, do
mero acumulo de conhecimento e sem efetividade, como visto na abordagem historica do topico
anterior. O uso das TDIC na educacdo estd pautado como um direito fundamental no Brasil,
transforma os modelos de atuagdo dos professores e enseja a reflexdo, a critica e o
desenvolvimento de competéncias digitais docentes na criacdo e manuseio dos diversos
aparatos tecnoldgicos, quer sejam softwares, plataformas e ferramentas digitais.

Infere-se, portanto, que a produgdo de novos conhecimentos, como a Inteligéncia
Artificial, para personalizar o ensino e adaptar-se as necessidades individuais de cada estudante,

a Realidade Virtual e Aumentada para a oferta de experiéncias de aprendizado imersivas e
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interativas ou o uso dos Blockchain na Educacdo como meio de certificagdo e registro
académico tornando as credenciais dos usuarios mais seguras e portateis, posiciona 0s
envolvidos em propdsitos comunicacionais, sociais e educativos diferentes de outras épocas.
Isso possibilita desenvolver as competéncias digitais para administrar e interagir com novos
cenarios educacionais, culturais e sociais.

A tecnologia esta redefinindo a educacdo de maneira profunda. A medida que o
mundo se torna cada vez mais digital, é essencial que educadores, estudantes e governos
continuem a buscar maneiras de aproveitar os beneficios da tecnologia enquanto enfrentam seus
desafios educacionais. Assim, a educacdo do seculo XXI é moldada pela maneira como a
tecnologia é integrada para melhorar o aprendizado e preparar 0s estudantes para 0s
desempenhar seus pape€is sociais e seu preparo para a cidadania e o mundo do trabalho, cenarios
estes cada dia mais complexos.

Os educadores desempenham um papel fundamental ao acessar, selecionar, avaliar
e utilizar informac@es disponiveis em diferentes suportes e midias, considerando a relevancia,
confiabilidade e veracidade das fontes. Neste processo, ha uma série de etapas cruciais para
garantir que as informac6es utilizadas em sala de aula sejam precisas e Uteis para 0s alunos.

E essencial que os professores saibam onde procurar por informagdes. Isso pode
envolver o uso de bibliotecas, bases de dados académicas, sites confiaveis e até mesmo redes
sociais educacionais. Ao acessar fontes, € importante considerar a reputacdo do autor, a
credibilidade da publicacéo e se ha interesses por tras da informacéao.

A selecdo das informacdes deve ser feita com base na relevancia para o conteudo a
ser ensinado. Os professores precisam identificar as fontes que melhor se encaixam nos
objetivos de aprendizagem e no nivel dos alunos. Isso pode incluir textos, videos, podcasts, e
outros materiais que complementem o curriculo.

Avaliar a confiabilidade das fontes € uma etapa critica. Os professores devem
examinar se as informacgdes sdo apoiadas por evidéncias, se sdo provenientes de fontes
respeitaveis e se estdo alinhadas com o conhecimento estabelecido na area. Ferramentas como
checagem de fatos e revisdes por pares podem ajudar nesse processo.

Além disso, a verificacdo da veracidade das informagbes é fundamental. Os
professores devem estar atentos a possiveis viéses, manipulacdo de dados e informacdes
enganosas. Incentivar os alunos a também questionarem e analisarem as fontes é uma pratica
valiosa para promover 0 pensamento critico.

Por fim, a utilizacdo das informac6es de forma pedagogicamente eficaz é crucial.

Os professores podem criar atividades que incentivem os alunos a analisar, sintetizar e aplicar



47

as informacdes em situages reais. Isso ajuda a desenvolver habilidades de pensamento critico
e capacidade de discernimento.

No proximo topico serd aberta uma discussdo sobre como as politicas publicas de
formacéo de professores estdo no rol dos dispositivos juridicos, mediante a apresentacdo dos
documentos que norteiam essas concepcdes acerca dos processos formativos dos educadores

no Brasil.

2.2 Legislacao educacional: documentos basilares

2.2.1 A Constituicao Federal de 1988 e as implicagdes na concepc¢do do modelo educacional

no Brasil

A Carta Magna é um marco significativo na configuragdo do percurso formativo de
professores no pais, pois, como Constituicdo cidada, ela preconiza os principios que devem
nortear o pleno desenvolvimento do educando, conforme a redacdo do art. 205, que ressalta a
educacdo como dever do Estado e da familia e direito de todos. Por esse viés, os docentes
brasileiros detém essa aptiddo de conduzir esse processo formativo dos estudantes. Em face
disso, quanto mais os professores se aprimoram em relacdo ao desenvolvimento de suas
competéncias digitais maior a probabilidade de empreender o0 acesso dos estudantes a praticas
similares de familiaridade com as TDIC.

Visando ao atendimento desse preceito constitucional, os professores devem estar
em constante formagéo para que haja o cumprimento da dinamicidade social e educacional,
principalmente ao considerar as Ultimas décadas, as quais estdo suscetiveis ao exponencial
crescimento tecnoldgico. Assim, esse cerne de transformacdes requer dos professores ndo
apenas a adequacdo pedagogica de suas praticas ao meio tecnologico, mas exige um
planejamento e manipulacdo de metodologias ativas, que preparem esse educando para o
ingresso na sociedade, tendo em tese que a educacdo é um direito fundamental a ser garantido
a todos no territério nacional (BEHRENS, 2001; VEIGA, 2017)

Diante disso, no ano de 2020, a Constituicdo Federal de 1988, em seu art. 206,
acrescentou mais um principio do ensino que garante o direito a educacéo e a aprendizagem ao
longo da vida. E nesse contexto que é possivel vincular o texto normativo aos preceitos dessa
educacédo integral e integrada para o uso de tecnologias digitais e desenvolvimento das
competéncias digitais de professores.

Constata-se ainda que, nos termos da Constituicdo Federal, o Brasil consolida a Lei
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n° 14.172 de 10 de junho de 2021, a qual estabelece o0 apoio da Unido aos Estados e ao Distrito
Federal quanto a garantia de acesso a "internet, com fins educacionais, aos estabelecimentos de
ensino, aos estudantes e aos professores da educacao basica publica” (BRASIL, 2021).

Esse dispositivo se estabeleceu concomitante ao periodo pandémico e garantiu
repasses financeiros e apoio técnico aos entes federados. No estado do Ceard, por exemplo, 0s
recursos tecnologicos foram entregues aos 184 municipios no &mbito do programa Pacto Pela
Aprendizagem, elaborado pela Secretaria de Educacéo do Estado (SEDUC), por meio de a¢des
colaborativas e de assinaturas de termos de responsabilidades entre os destinatarios e o poder
publico estadual.

Para alem disso, ressalta-se ainda que a Lei n° 14.640, de 31 de julho de 2023,
entrou em vigor e prevé o aumento de matriculas dos estudantes da rede publica na jornada de
tempo ampliada. A referida norma ratificou a interferéncia do poder estatal nas atividades que
englobam o uso das TDIC na educagdo, a permanéncia dos estudantes por mais tempo nas
escolas. Isso possibilita o desenvolvimento de competéncias digitais, integrando também os
professores e demais participantes do Programa Escola em Tempo Integral. Além da ampliacao
do tempo pedagdgico dos educandos para sete horas diarias e do desenvolvimento das

atividades curriculares com a utilizacdo das TDIC, o normativo dissemina 0 apoio aos

Poderes Executivos estaduais e do Distrito Federal, em a¢6es para a garantia do acesso
a internet, com fins educacionais, aos estabelecimentos de ensino, aos estudantes e
aos professores da rede publica de ensino dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios, em virtude da calamidade publica decorrente da Covid-19 (BRASIL,
2023).

Tais iniciativas denotam um aperfeicoamento das politicas publicas, tanto a nivel
nacional como estadual, distrital e municipal, e da formulacdo das agendas governamentais que
garantem a crescente estruturagéo do uso das TDIC nas unidades educacionais, incluindo a
dotacdo orcamentaria para o desenvolvimento dessas a¢Ges. Portanto, as tomadas de decisdes e
a formulacéo dessas iniciativas objetivam o atendimento as demandas da sociedade ou parcela
dela. Ante o cenédrio exposto, os professores sdo sujeitos ativos dessas transformacdes e
incentivados a continuamente revisitarem suas praticas e desenvolverem suas competéncias
digitais para atuarem em atividades educativas cada vez mais dinamicas.

Portanto, o cenario constitucional brasileiro e os agrupamentos de leis ordinarias e
complementares sugerem também a criacdo de cursos e incentivo a formacdo continuada de
professores para o desenvolvimento de suas competéncias digitais, pautados na organizacao de
cada sistema de ensino. Assim, como aduz o art. 211 § 4° "a Unido, os Estados, o Distrito
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Federal e os Municipios definirdo formas de colaboracdo, de forma a assegurar a
universalizacdo, a qualidade e a equidade do ensino obrigatorio (Redacdo dada pela Emenda
Constitucional n° 108, de 2020)."(BRASIL, 1988) Essa colaboracdo deve ser exercida no intuito
do desenvolvimento das capacidades de cada profissional em ampliar suas competéncias
perante o uso dos recursos tecnoldgicos.

No caso do presente trabalho, o destaque envolve, além do conhecimento acerca da
legislacdo advinda da Constituicdo Federal de 1988, a disposi¢cdo de outros conceitos acerca do
tema de formacdo de professores e como ele esta presente no ordenamento juridico brasileiro.
A exemplo disso, a seguir estdo dispostas as discussdes sobre o Plano Nacional de Educacéo
(PNE), instituido pela Lei 13.005/2014, que tem vigéncia até 2024, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN), bem como a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional (LDB) n° 9394/96 e a Lei de implementacdo da Politica Nacional
de Educagéo Digital (PNED) n° 14.533/2023.

Por intermédio das discussdes estabelecidas, esses normativos serdo apresentados
a seguir em sua singularidade e conduzirdo a refletir como as politicas pablicas se instauram na
perspectiva de formular conexdes com o desenvolvimento profissional dos professores no
Brasil e como essas leituras direcionam para a constru¢do de um modelo pedagdgico de
autoavaliacdo das competéncias digitais desses profissionais.

2.2.2 Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional: o que mostra essa legislacéo?

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, promulgada no ano de 1996,
tem como finalidade normatizar as discussfes, em todo o territorio nacional, acerca dos
preceitos da educacdo nos estabelecimentos formais. Dentre outras tematicas, o texto legal
também apresenta como as formag6es docentes e dos demais profissionais podem se estabelecer
no Brasil.

A educacéo nacional é regida por dados instrumentos juridicos, os quais garantem
uma formacao inicial e continuada aos profissionais da educagdo. A propdsito, a LDB regula
0s preceitos educacionais prevé a formacdo continuada dos profissionais da educacdo em seu

artigo 64, ao enaltecer que

A formacao de profissionais de educacéo para administracdo, planejamento, inspecéo,
supervisdo e orientacdo educacional para a educagao basica, sera feita em cursos de
graduacdo em pedagogia ou em nivel de pos-graduacéo, a critério da instituicdo de
ensino, garantida, nesta formacéo, a base comum nacional (BRASIL, 1996).
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Seguindo as indicagcbes do mesmo instrumento juridico, no que tange o Ensino
Fundamental, um dos objetivos dessa etapa educacional é o desenvolvimento da capacidade de
aprendizagem dos estudantes nele matriculados, com vistas a aquisicdo de conhecimentos,
habilidades, bem como a formacédo de atitudes e valores. Enquanto isso, no Ensino Médio, o
aprimoramento do educando como pessoa humana, inclui a formagdo ética, o desenvolvimento
da autonomia intelectual e do pensamento critico.

Ressalta-se essas finalidades no intuito de asseverar que, diante dessa necessidade
de formacdo dos discentes abordadas pela LDB, deve existir uma aproximacdo do que se
preconiza na formagdo do estudante com o processo formativo do professor. Considere-se,
entdo, que os docentes estejam em consonancia com pautas formativas centradas tanto na
perspectiva pedagodgica, cidada e tecnoldgica, pois ndo ha efeito na aprendizagem dos
educandos se essa triade ndo estiver interligada.

Sendo, ha de se ponderar: um estudante da educacao basica necessita ampliar sua
participagdo na producdo e aprimoramento de seu meio sociocultural. Destaca-se que n&o ha
como fazé-lo se o professor, como mediador dos conhecimentos, ficar aquém desse percurso
dialético que surge entre a sua propria formacdo docente e as necessidades de formulacdo de
condutas estudantis para uma sociedade justa, equitativa, plural e tecnoldgica (AGUIAR;
DOURADO, 2019).

Nesse contexto, a LDB, no paréagrafo Unico do art. 61, concerne que "a formacao
dos profissionais da educacdo, de modo a atender as especificidades do exercicio de suas
atividades, bem como aos objetivos das diferentes etapas e modalidades da educacédo basica"

sera guiada por principios, dentre os quais:

I — a presenca de solida formacdo baésica, que propicie o conhecimento dos
fundamentos cientificos e sociais de suas competéncias de trabalho; (Incluido pela
Lei n® 12.014, de 2009)

Il — a associacdo entre teorias e praticas, mediante estagios supervisionados e
capacitacdo em servico; (Incluido pela Lei n® 12.014, de 2009)

Il — o aproveitamento da formacdo e experiéncias anteriores, em instituicfes de
ensino e em outras atividades. (Incluido pela Lein® 12.014, de 2009). (BRASIL, 1996,
grifo préprio)

Assim, essa legislacdo encaminha a pensar como se deve oportunizar ao professor
seu aprimoramento na conducéo de praticas pedagdgicas que permitam o desenvolvimento de
suas potencialidades quanto ao uso das tecnologias digitais, visto que esse entremeio
jurisdicional ja estabelece uma previsdo legal para isso. As ideias contidas na LDB coadunam

com o que preceituam Libaneo et al. (2022, p. 4), ao afirmarem que "a ideia de formacao para
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0s professores emerge para potencializar a proposta de uma metodologia significativa,
relacionando 0 manejo pedagdgico as dimensdes técnica e epistemolodgicas”. Logo, é possivel
concluir que esse manejo da dimensao técnica inclui as TDIC nas a¢bes pedagdgicas, e isso
possibilita debater o desenvolvimento e ampliacdo das competéncias digitais docentes.

Em sequéncia, o referido instrumento normativo segue articulando que a formacéo
docente para a atuacdo na Educacdo Bésica serd mediante cursos de nivel superior em
licenciatura e que, em regime de pactuacdo entre os entes, a Unido, o Distrito Federal, 0s
Estados e os Municipios, eles estabelecerdo procedimentos para oferta de formacédo continuada
aos professores e demais profissionais do magistério.

Dada nova redacgéo a alguns artigos da LDB, no art.4° e 26, por exemplo, a Lei n°
14.533, de 2023 reconfigura o cenario formativo dos professores e institui mudancas, quando

define a implementacdo da

X1l - educagéo digital, com a garantia de conectividade de todas as instituicdes
pUblicas de educacdo basica e superior a internet em alta velocidade, adequada para o
uso pedagdgico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento
digital de jovens e adultos, criacdo de conteudos digitais, comunicacdo e colaboragéo,
seguranca e resolucdo de problemas.

Paragrafo Unico. Para efeitos do disposto no inciso XII do caput deste artigo, as
relagBes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo prever técnicas, ferramentas
e recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e aprendizagem do
professor e do aluno e que criem espacos coletivos de matuo desenvolvimento.
(BRASIL, 2023, grifo proprio)

E sob esse entendimento que a LDB esclarece os papéis desempenhados pelos entes
representativos das esferas governamentais e as politicas publicas pautadas na migragédo de uma
educacdo analdgica para a digital. Ademais, acrescenta-se a esse conceito o desenvolvimento
de competéncias para o letramento digital e a criagdo de mecanismos de suporte a essa educagédo
centrada no uso das TDIC, como a resolugcdo de problemas, a seguranca dos dados e a
comunicacgdo entre os professores e estudantes. Desse modo, € com as devidas leituras dos
referidos instrumentos normativos que o presente trabalho cumpre o intuito de debater acerca
das competéncias digitais docentes e a criagdo de um modelo pedagdgico de autoavalia¢do para
0s professores.

A formacdo dos professores em tecnologias digitais € crucial porque essas
ferramentas tém um papel transformador no processo de ensino e aprendizagem. Com 0 avango
das tecnologias, os métodos tradicionais de ensino estdo sendo complementados e até mesmo
substituidos por abordagens mais interativas, personalizadas e eficazes. Os professores

precisam estar aptos a utilizar essas tecnologias de forma eficaz para engajar os alunos e
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promover a aprendizagem significativa.

As tecnologias digitais oferecem uma variedade de recursos, como softwares

educacionais, aplicativos, plataformas de ensino online, jogos educativos, entre outros. Essas

ferramentas podem ser utilizadas para criar ambientes de aprendizagem mais dinamicos e

colaborativos, atendendo as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos. No

entanto, para que esses recursos sejam aproveitados ao maximo, os professores precisam ter

conhecimento ndo apenas sobre como utiliza-los, mas tambem sobre como integra-los de

maneira eficiente ao curriculo escolar.

Nesse sentido, politicas publicas voltadas para a formagdo de professores em

tecnologias digitais sdo essenciais. Estas politicas podem incluir:

a)

b)

d)

Cursos de formacao continuada: Oferecimento de cursos, workshops e
treinamentos para professores, tanto presenciais quanto online, que abordem o
uso pedagdgico das tecnologias digitais. Estes cursos devem focar ndo apenas
no uso das ferramentas, mas também em estratégias para integra-las de forma
eficaz ao planejamento de aulas e projetos educacionais.

Incentivos financeiros: Bolsas de estudo, subsidios ou incentivos financeiros
para que os professores participem de cursos de formagdo em tecnologias
digitais. Isso pode motivar os educadores a buscar capacitagdo nessa area e a
se manterem atualizados sobre as novas tendéncias e ferramentas disponiveis.
Parcerias com instituicdes de ensino e empresas de tecnologia:
Estabelecimento de parcerias entre escolas, universidades e empresas de
tecnologia para oferecer programas de formacao e estagios praticos. 1sso
permite aos professores acesso direto a novas tecnologias e praticas
inovadoras, além de estimular a troca de conhecimento e experiéncias.
Inclusdo da formacéo em tecnologias digitais nos curriculos de cursos de
licenciatura: Revisdo e atualizacéo dos curriculos dos cursos de formagéo de
professores para incluir disciplinas especificas sobre o uso pedagdgico das
tecnologias digitais. Isso garantiria que os futuros educadores estejam
preparados desde o inicio de sua formacao para utilizar essas ferramentas de
maneira eficaz.

Criacao de redes de compartilhamento de boas praticas: Estimulo a
criagéo de redes de professores que compartilhem experiéncias, recursos e

estratégias de ensino com tecnologias digitais. Essas redes podem ser
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regionais, estaduais ou nacionais, facilitando a colaboracdo e aprendizagem

entre os educadores.

A seguir, como inovacdo e desdobramentos do que prevé a legislacdo brasileira no
tocante a garantia de formacédo de professores, o documento Base Nacional Comum Curricular
sera apresentado.

2.2.3 A Base Nacional Comum Curricular e o desenvolvimento da cultura digital nos

curriculos escolares

Destaca-se que tanto a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional quanto a
Constituicao Federal preveem a organizacdo dos curriculos das escolas brasileiras por meio de
uma formagao comum e uma parte diversificada. Para isso, no ano de 2017 foi instituida a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Como o proprio nome define, a BNCC é composta por
orientacdes as redes para que a educacdo brasileira ocorra em cada parte do pais com
competéncias e diretrizes comuns a serem desenvolvidas. Isso esta em conformidade com a
necessidade de implementar um sistema nacional de educacdo que favoreca a equidade e
igualdade no acesso e permanéncia nas escolas e na garantia de oferta dos conhecimentos
comuns e aprendizagens essenciais em todo o territorio nacional.

Diante disso, a BNCC apresenta, para além da organizacédo curricular educacional
em campos de experiéncias, relativos a educacdo Infantil e dos componentes curriculares para
o Ensino Fundamental, a premente necessidade de desenvolver ao longo da Educacdo Basica
dez competéncias gerais. Dentre elas, destaca-se a quinta, que remete ao trabalho docente com

0 uso de tecnologias e que direcione o educando a

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2017)

Embora a competéncia cinco seja a mais direcionada para o aprimoramento das
aprendizagens dos estudantes com as TDIC, as competéncias um e dois também sugerem novos
arranjos curriculares. Ambas as competéncias gerais suscitam que deve haver no processo de
ensino e aprendizagem a valorizacdo e a utilizacdo dos conhecimentos historicamente

construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital e o exercicio da curiosidade
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intelectual no sentido de "formular e resolver problemas e criar solucdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas™ (BRASIL, 2018).

Posto isso, dentre as outras incumbéncias do professor, destaca-se que ele é o
principal responsavel de implementar a Base Nacional Comum Curricular. Assim, o docente
reflete como as estratégias e metodologias podem ser aplicadas no cotidiano de suas praticas
para o desenvolvimento dessas competéncias digitais. Nesse sentido, ele necessita estabelecer
relacBes com o uso e desenvolvimento das TDIC no planejamento e execucdo das atividades
com os educandos, no intuito de consolidar as aprendizagens deles. Conforme a prépria BNCC

sugere:

E imprescindivel destacar que as competéncias gerais da Educacio Baésica, [..Jinter-
relacionam-se e desdobram-se no tratamento didatico proposto para as trés etapas da
Educacdo Bésica (Educagdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio),
articulando-se na construcdo de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades e
na formacao de atitudes e valores, nos termos da LDB (BRASIL, 2017).

Essa premissa sugere que os docentes tenham uma formagéo e aperfeicoamento que
facilitem essa articulacdo entre as competéncias gerais e a organizacao curricular prevista na
BNCC, em consonancia com a realidade sociocultural, didatica e pedagodgica de cada
instituicdo. Para isso, caso o0 professor ndo possua as competéncias digitais para o
desenvolvimento deste trabalho, o que se preconiza nos documentos deve ser reavaliado por
cada sistema de ensino, quer seja a Unido, o Distrito Federal, Estados e Municipios.

Por esse vies, 0 8 8° do art. 62 da LDB estabelece que a Base Nacional Comum
Curricular é uma das referéncias que subsidiaram os curriculos dos cursos de formacdo de
professores no Brasil. Diante disso, ao identificar as lacunas do professor no cumprimento dos
requisitos quanto ao uso das TDIC, as politicas publicas podem ser redirecionadas para esses
momentos formativos que englobam a construcao dessas competéncias digitais docentes.

Diante do cenério, seria inviavel o professor adentrar com seguranga no processo
de ensino e aprendizagem, no entremear de competéncias que abordasse a cultura digital sem
as quais ele mesmo néo estivesse dominado. A seguir, e na mesma discussdo dos aspectos
formativos, outro documento apresenta como as metas e estratégias do Plano Nacional de
Educacao clarificam as perspectivas da formacdo de professores.

A presenca da tecnologia na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) representa
um reconhecimento da importancia das competéncias digitais na educacdo contemporanea. A
BNCC estabelece as aprendizagens essenciais que todos os estudantes brasileiros devem
desenvolver ao longo da Educacdo Baésica, e a inclusdo da tecnologia como um dos
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componentes curriculares transversais destaca sua relevancia para a formacéo dos alunos.

No entanto, é importante ressaltar que a BNCC n&o estabelece diretamente a relaco
da tecnologia com os Projetos Politico-Pedagogicos (PPP) das escolas. Os PPPs séo
documentos elaborados pelas préprias instituicdes de ensino, que refletem suas caracteristicas,
valores, objetivos e metodologias especificas. Assim, a forma como a tecnologia é incorporada
e utilizada na pratica pedagogica ndo é determinada diretamente pela BNCC, mas sim pela
abordagem e viséo de cada escola em seu PPP.

Isso significa que, embora a BNCC destaque a importancia da tecnologia, cabe as
escolas e suas equipes pedagdgicas definirem como integra-la de forma eficaz e alinhada aos
seus principios e objetivos educacionais. As escolas tém a liberdade de criar estratégias
especificas para o uso das tecnologias digitais em seus curriculos, considerando as necessidades
e realidades locais.

Portanto, a BNCC serve como um referencial nacional para a definicdo das
competéncias e habilidades que os estudantes devem desenvolver em relacdo a tecnologia, mas
ndo estabelece diretamente como essa integracdo deve ocorrer nos PPPs das escolas. A relacao
entre tecnologia e PPPs é uma decisdo autbnoma de cada instituicdo de ensino, que pode
aproveitar as diretrizes da BNCC para construir uma abordagem pedagdgica que valorize 0 uso
consciente e eficaz das tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem.

2.2.4 Plano Nacional de Educacéo (PNE) para o decénio 2014/2024, instituido pela Lei n°
13.005/2014: metas e estratégias para implementacéo da qualidade e equidade educacional

Em redacdo dada pela Emenda Constitucional n® 59, de 2009, o art. 214. da
Constituicdo Federal previu o estabelecimento do Plano Nacional de Educacéo (PNE). Esse
documento tem como objetivo realizar a articulagdo do sistema nacional de educacgdo. Diante
disso, sdo discutidas e asseguradas aos entes federados a definicdo de metas, estratégias e
objetivos para estruturar acfes que visem ao desenvolvimento educacional em seus niveis de
ensino, etapas e modalidades.

Para isso, em regime de colaboracdo, a implementacdo do Plano ocorre em um
movimento sincrono a nivel nacional, distrital, estadual e municipal. Cada rede €é responsavel
por gerir 0s recursos financeiros, instaurar politicas puablicas educacionais, monitorar as aces
desenvolvidas, observar os indicadores e avaliar quais 0s impactos disso para a educacao e para
a sociedade.

O atual Plano Nacional de Educacéo, de vigéncia decenal, encerra seu periodo no
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ano de 2024, pois foi implementado pela Lei 13.005 de 25 de julho de 2014. No total, s&o 10
(dez) diretrizes e 20 (vinte) metas. Em se tratando de formagéo de professores e 0 uso de
tecnologias, o referido dispositivo juridico também prevé algumas diretrizes. Dentre elas,
destaca-se 0 que apresenta o art. 2° nos incisos "IV - melhoria da qualidade da educacao; VII -
promocdo humanistica, cientifica, cultural e tecnoldgica do Pais e IX - valorizacdo dos (as)
profissionais da educagéo."

Ante 0 cenario exposto, percebe-se que em mais uma lei brasileira, tanto os
professores estdo orientados a cumprir metas para o uso das tecnologias em suas atuacées
profissionais, quanto os sistemas de ensino sdo direcionados a oferecerem cursos de formagéao
continuada para o aprimoramento desses profissionais, consequentemente de suas préaticas e das
aprendizagens dos educandos.

Assim, a Meta 14 (PNE) prevé a elevacdo do numero de matriculas na pés-
graduacdo, ampliando, gradualmente, o quantitativo de mestres e doutores. Nessa mesma
vertente, a Meta 15 estabelece que a area de formacdo em licenciatura seja equanime a de
atuacdo do professor da Educacdo Basica, em cada area de conhecimento especifica. Em
conformidade, a Meta 16 aponta que o poder publico tem a incumbéncia de "Formar 50% dos
professores da educacédo basica em nivel de pos-graduacéo lato e stricto sensu e garantir a todos,
formagdo continuada em sua éarea de atuacdo" (BRASIL, 2014).

Como estratégias da meta 15, cumpre indicar que cabe aos responsaveis

15.1) atuar, conjuntamente, com base em plano estratégico que apresente diagndstico
das necessidades de formacao de profissionais da educacdo e da capacidade de
atendimento, por parte de institui¢des publicas e comunitérias de educacéo superior
existentes nos Estados, Distrito Federal e Municipios, e defina obriga¢des reciprocas
entre os participes;

15.6) promover a reforma curricular dos cursos de licenciatura e estimular a renovacéo
pedagdgica, de forma a assegurar o foco no aprendizado do (a) aluno (a), dividindo a
carga horaria em formacéo geral, formacdo na area do saber e didatica especifica e
incorporando as modernas tecnologias de informagdo e comunicagdo, em
articulagdo com a base nacional comum dos curriculos da educacédo basica, de
que tratam as estratégias 2.1, 2.2, 3.2 e 3.3 deste PNE;

15.8) valorizar as préticas de ensino e os estagios nos cursos de formacéo de nivel
médio e superior dos profissionais da educacéo, visando ao trabalho sistemético de
articulacdo entre a formacdo académica e as demandas da educacdo basica;
(BRASIL, 2014, grifo proprio)

Sendo assim, o PNE sugere que haja a articulacdo continua entre suas metas e
estratégias para o diagnostico e desenvolvimento de praticas dos professores que vinculam
teoria e pratica, adicionando nesse dialogo as TDIC e o curriculo formal. E por meio dessas que

o0 viés do desenvolvimento das competéncias digitais docentes pode ser identificado nessa
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abordagem apresentada pela Meta 15 e suas estratégias em tela.

De acordo com o ultimo Relatério do 4° Ciclo de monitoramento das metas do
PNE, realizado pelo Instituto Nacional de Estudo e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira
(Inep) em 2021, cerca de 71% dos professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental
possuiam formacdo em licenciatura. J& os dos anos finais correspondiam a 58,5%. Na Educacéo
Infantil e Ensino Médio, respectivamente, o documento atribui um percentual de formacdo em
licenciatura de 60,7% e 66,6%. Esse monitoramento esté relacionado a meta 15 e leva a concluir
gue quanto mais professores licenciados, melhores séo os correspondentes de adequacao de seu
trabalho didatico-pedagdgico.

Embora haja avangos a serem observados na formagéo inicial de professores da
educacdo basica e um crescimento na adequacdo da formacdo docente para lecionarem na
Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Médio, o Brasil ainda esta distante de uma formacao
adequada para todos os professores em todas as etapas da Educacgdo Bésica. O indice avaliado
que corresponde a meta 16 apresenta que 44,7% dos docentes da educacdo béasica sdo pos-
graduados em programas lato sensu ou stricto sensu. Os nimeros indicam que houve, desde
2013, uma crescente nesse tipo de certificacdo, especialmente, em nivel de especializacéo.

Quanto aos cursos de formacdo continuada, que é o foco para essa pesquisa, Visto
que o presente estudo se desenvolveu em um curso de aperfeicoamento, no nivel de extenséo,
ofertado pela Universidade Federal do Ceara, o estudo do Inep apresentou que houve uma
crescente participacao de professores em cursos de formacéo continuada, que alcanca, no ano
de 2021, 40,0% do corpo docente. Segundo o mesmo relatorio, "apesar do crescimento, esse
percentual revela que mais esforcos precisam ser feitos para que a totalidade dos docentes tenha
pelo menos um curso de formagdo continuada.” (BRASIL, 2022).

Com fito, o contexto acima assegura que as demandas por formacéo de professores
devem ser atendidas pelo poder publico, mediante a garantia da qualidade educacional, a
definicdo de areas de convergéncia e divergéncia do trabalho continuado dos educadores, ou
seja, estratégias previstas também no PNE. Assim, em mais esse documento ratifica-se a
abrangéncia e articulacdo entre os conhecimentos pedagogicos e tecnoldgicos dos professores.
A seguir apresenta-se a Base Nacional Comum para a Formacao de Professores da Educagéo

Basica.
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2.2.5 Base Nacional Comum para a Formacao Inicial de Professores da Educagdo Basica
(BNC-Formagéo)

Apbs o ano de 2019, a formacao de professores no pais teve definicbes e contornos
mais objetivos. Isso aconteceu com a instituicdo da Base Nacional Comum para a Formacao
Inicial de Professores da Educacdo Bésica (BNC-Formagdo). Com isso, também houve a
definicdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial de Professores para a
Educacdo Basica.

O referido documento insere, no campo da formacdo inicial de professores, a
categorizacdo dos processos de ensino e aprendizagem e 0s principais aspectos didaticos
pedagdgicos imprescindiveis ao desenvolvimento profissional. A partir da homologacdo da
BNCC, a BNC- Formacao foi necessaria, pois, a partir da implementacdo daquela, esta seria
norteada pelos principios e regulamentos ali presentes, ou seja, a BNCC foi o referencial para
a reestruturacdo dos curriculos de cursos de formacao inicial dos docentes.

Nesse sentido, a BNCC ¢é um direcionamento que amplia e fornece insumos para a
articulacdo e a coordenacdo das politicas publicas educacionais vinculadas a formacdo de
professores. A BNC- Formagdo suscita a insercdo efetiva das TDIC nas préaticas docentes.
Diante disso, quanto ao uso das tecnologias e construcdo de competéncias digitais, a BNC-
Formacdo estabelece no art. 2° que

A formacdo docente pressupfe o desenvolvimento, pelo licenciando, das
competéncias gerais previstas na BNCC-Educagdo Bésica, bem como das
aprendizagens essenciais a serem garantidas aos estudantes, quanto aos aspectos
intelectual, fisico cultural, social e emocional de sua formacdo, tendo como
perspectiva o desenvolvimento pleno das pessoas, visando & Educacdo Integral.
(BRASIL, 2017)

Perante isso, na BNCC héa a previsdo do desenvolvimento da cultura digital como
competéncia geral dos educandos, na formagdo de professores, portanto, também devem ser
previstos métodos e estratégias para o desenvolvimento das mesmas competéncias que
assegurem ao egresso desses cursos de formagéo com vistas a inovagdo e o uso de tecnologias
da informacéo e da comunicacao, além de metodologias diversificadas.

Como competéncias especificas a serem desenvolvidas na formacéo inicial de
professores, a BNC-Formacao prevé a definicdo de trés dimensdes, a saber: conhecimento,
pratica e engajamento profissional, fatores que favorecem o "reconhecimento de que a formacao

de professores exige um conjunto de conhecimentos, habilidades, valores e atitudes, que estao
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inerentemente alicercados na prética" (BRASIL, 2019, p. 5).

Estabelecendo uma relagdo com a tematica central do presente trabalho, as
competéncias digitais, elenca-se do documento em tela que um dos preceitos contidos ¢é a
articulacdo entre a formacéo inicial e a formacdo continuada. Na perspectiva, a previsdo de
utilizacdo das TDIC é destacada quando o documento sugere no art. 8° 0 "emprego pedagogico
das inovagdes e linguagens digitais como recurso para o desenvolvimento, pelos professores
em formacdo, de competéncias sintonizadas com as previstas ha BNCC e com o mundo
contemporaneo” (BRASIL, 2019, p. 5).

Conforme o exposto, para a formacdo inicial do professor é mister a conducéo de
praticas que estabelecam reflexdes entre esses docentes, suas experiéncias com as tecnologias
digitais, autonomia pedagdgica, metodologias inovadoras, estruturacdo da diversidade
curricular de cada contexto educativo, da pluralidade de ideias e concepcdes pedagdgicas e 0
aprofundamento dessas relagdes dialdgicas. A seguir, um outro marco surge e seré discutido,
por meio dessa fundamentacéo legal, como as tecnologias digitais estdo vinculadas ao contexto
educativo formal e de quais maneiras as competéncias digitais estdo presentes no referido

dispositivo, a Politica Nacional de Educacéo Digital.

2.2.6 Politica Nacional de Educacédo Digital- Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023

O Brasil vem estruturando normas para o atendimento das demandas sociais
direcionadas ao uso das TDIC. Um dos marcos que exemplificam essa afirmativa ocorre com a
promulgacédo da Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. O dispositivo normativo institui a
Politica Nacional de Educacao Digital (PNED) e define para a Unido, estados, municipios e
Distrito Federal, quatro objetivos e eixos de atuacdo "a fim de potencializar os padrdes e
incrementar os resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populacdo brasileira
arecursos, ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as popula¢des mais vulneraveis."
(BRASIL, 2023).

A partir dos gquatro eixos, sendo eles a Inclusdo digital, a Educagéo Digital Escolar,
a Capacitacgéo e Especializacdo Digital e a Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias
da Informacao e Comunicacao (TICs), a PNED se propde a complementar as politicas publicas
ja desenvolvidas pelos entes federativos, quer seja nacional, estadual e/ou municipal. A PNED
se legitima como instancia de articulagdo com outras iniciativas e visa discutir as teméticas de
"educacéo escolar digital, de capacitacdo profissional para novas competéncias e de ampliagéo
de infraestrutura digital e conectividade.” (BRASIL, 2023).
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Partindo dessa premissa, a PNED elenca estratégias prioritarias para cada um dos

quatro eixos supramencionados. E relevante destacar que essa legislacdo cita o

desenvolvimento de competéncias digitais ou a relacdo delas nas a¢cbes demandadas em dezoito

ocorréncias em seus incisos e no caput dos artigos 3° e 4°, dispostos no Quadro 5.

Quadro 5 - PNED e as Competéncias Digitais

EIXO- PNED

Inciso sobre Competéncias Digitais

Eixo 1- Incluséo Digital
Art. 2°

I - promoc&o de competéncias digitais e informacionais por intermédio de acbes que
visem a sensibilizar os cidaddos brasileiros para a importancia das competéncias
digitais, midiaticas e informacionais;

Il - promocéo de ferramentas on-line de autodiagndstico de competéncias digitais,
midiaticas e informacionais;

111 - treinamento de competéncias digitais, midiaticas e informacionais, incluidos os
grupos de cidaddos mais vulneraveis;

V - promocao de processos de certificacdo em competéncias digitais;

Eixo 2- Educacéo
Digital Escolar
Art.3°

Art. 3° O eixo Educacédo Digital Escolar tem como objetivo garantir a insercéo da
educacao digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a partir do
estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de computacéo, de
programagéo, de robdtica e de outras competéncias digitais, englobando:

Eixo 2- Educacéo
Digital Escolar

Art.3°§1°

111 - promoc&o de ferramentas de autodiagnostico de competéncias digitais para 0s
profissionais da educagdo e estudantes da educagdo basica;

IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecucdo de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

VI - promogdo de cursos de extensdo, de graduacdo e de pés-graduacdo em
competéncias digitais aplicadas a industria, em colabora¢do com setores produtivos
ligados a inovacdo industrial;

IX - promogdo da formacdo inicial de professores da educagdo basica e da educacéo
superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a capacidade de uso de
tecnologia, independentemente de sua area de formagéo;

Eixo 3-Capacitacdo e
Especializacdo Digital

Aurt. 4°

Art. 4° O eixo Capacitacdo e Especializacdo Digital objetiva capacitar a populacéo
brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o desenvolvimento de
competéncias digitais para a plena insercdo no mundo do trabalho.

Eixo 3-Capacitacdo e

| - identificacdo das competéncias digitais necessarias para a empregabilidade em
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Especializacdo Digital | articulacdo com o Cadastro Geral de Empregados e Desempregados (Caged) e com o
mundo do trabalho;
Art. 4° § 1°

111 - implementac&o de rede nacional de cursos relacionados a competéncias digitais,
no &mbito da educacéo profissional e da educacédo superior;

V - implantacdo de rede de programas de ensino e de cursos de atualizacéao e de
formacéo continuada de curta duracdo em competéncias digitais, a serem oferecidos
ao longo da vida profissional;

VI - fortalecimento e ampliag8o da rede de cursos de mestrado e de programas de
doutorado especializados em competéncias digitais;

VII - consolidagdo de rede de academias e de laboratorios aptos a ministrar formagéo
em competéncias digitais;

X - qualificacéo digital de servidores e funcionarios publicos, com formulag&o de
politica de gestdo de recursos humanos que vise a combater o déficit de competéncias
digitais na administracdo publica;

Art. 6° Il - desenvolvimento, nas redes e estabelecimentos de ensino, de projetos com o
objetivo de promover as competéncias digitais e métodos de ensino e aprendizagem
inovadores, fundamentais para o desenvolvimento académico.

Fonte: elaborado pela autora com base na PNED (BRASIL, 2023, grifo prdprio).

O Unico dos quatro eixos da PNED que ndo menciona explicitamente o
desenvolvimento das competéncias digitais € o de Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias
da Informacédo e Comunicacdo. Apesar disso, nesse eixo, o inciso VI do Art. 5° da lei vincula
diretamente a PNED com a presente tematica de pesquisa ao evidenciar que uma das acdes
prioritérias é a "criacdo de estratégia para formacdo e requalificacdo de docentes em TICs e em
tecnologias habilitadoras.” (BRASIL, 2023).

Diante desse cenario, essas afirmativas levam a perceber uma dialogicidade entre
as politicas publicas que vém sendo engendradas no Brasil e as novas propostas de formagéo
social e cidada de professores e estudantes quanto ao desenvolvimento das competéncias
digitais na educacdo. Segundo as ideias de Meirinhos e Osorio (2019, p. 1002), algumas dessas
politicas de formacéao de professores sdo criticadas por que “continuamos a formar professores
para um mundo que ja ndo existe ou para contextos educativos cuja existéncia ja perdeu
sentido." Dito isso, pontua-se a necessidade de que as competéncias digitais possam ser
desenvolvidas pelos docentes em seu cotidiano pedagdgico, intercalando o fazer pedagdgico
com formacgOes estratégicas para fortalecer a cultura digital no processo de ensino e
aprendizagem.

Assim, a Lei em debate e 0os demais conceitos presentes no ordenamento juridico,
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como as metas do PNE anteriormente apresentadas, ampliam as referéncias da Unido, estados,
Distrito Federal e municipios para cumprimento dos objetivos que denotam o alcance de uma
educacdo de qualidade. Esta que surge composta por fatores como acesso e permanéncia do
educando na escola, pela valoriza¢do dos profissionais da educacdo, pela equidade, pelo uso
critico e criativo das TDIC e pelo desenvolvimento de um ecossistema educacional pautado nas
competéncias digitais. Em prosseguimento, no proximo toépico, serd mostrado como as
tecnologias digitais se articulam junto as praticas educativas.

A importancia de utilizar as tecnologias digitais para produzir, compartilhar
informacdes, ideias e conhecimentos em diferentes formatos e contextos é crucial na sociedade
atual. Estas tecnologias proporcionam oportunidades sem precedentes para a criagdo e
disseminacdo de conteudo, impactando positivamente a educacdo, a comunicacdo e 0
desenvolvimento pessoal e profissional. A utilizacdo das tecnologias digitais permite a
producdo de contetido de forma mais acessivel e democratica. Qualquer pessoa com acesso a
internet e dispositivos adequados pode criar textos, videos, podcasts, infogréaficos e muito mais.
Isso promove a diversidade de vozes e perspectivas, enriquecendo o panorama de informacdes
disponiveis.

Compartilhar informagdes e conhecimentos por meio das tecnologias digitais
amplia significativamente o alcance. Ao invés de se limitar a um pablico local, as informagdes
podem ser compartilhadas globalmente em questdo de segundos. Isso é especialmente
importante na educacdo, onde professores podem disponibilizar recursos para alunos em
qualquer lugar do mundo.

As tecnologias digitais também facilitam a colaboracdo e o trabalho em equipe,
independentemente da localizagdo geografica dos participantes. Ferramentas de
compartilhamento de documentos, videoconferéncia e plataformas de colaboracdo online
permitem que pessoas de diferentes partes do mundo colaborem em projetos, pesquisas e
iniciativas educacionais.

Em contextos educacionais, o uso de tecnologias digitais promove a aprendizagem
ativa e personalizada. Os alunos podem acessar uma variedade de recursos multimidia, interagir
com simulagdes e aplicativos educacionais, e até mesmo participar de aulas online em seu
proprio ritmo. Isso ajuda a atender as necessidades individuais de aprendizagem e a preparar 0s

alunos para um mundo cada vez mais digitalizado.
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2.2.7 Lei n°® 14.113 de 25 de dezembro de 2020 - Fundo de Desenvolvimento da Educacéo
Basica e Valorizacao dos Profissionais da Educacéo - Novo Fundeb

Para alcancar resultados satisfatorios na educacao é necessaria a conducao de varios
aspectos relacionados a formacdo dos educadores, fortalecimento das acGes inter e intra
governamentais e, principalmente, a reunido de recursos financeiros para a implementagéo das
atividades planejadas por cada unidade da federacéo.

Nesse cenario, o Brasil incorporou constitucionalmente a vinculacdo dos recursos
advindos da arrecadacdo de impostos da Unido, dos estados, do Distrito Federal e dos
municipios, ao financiamento das a¢6es educacionais desenvolvidas no pais, conforme prevé o
art. 212 da Constituicdo Federal. Assim, foi implementado, no ano de 2020, a nova lei que
instituiu, permanentemente, o novo Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento da Educacéo
Bésica e Valorizacdo dos Profissionais da Educacdo (Fundeb) no ordenamento juridico
nacional.

Contudo, essa legislacdo apenas foi inserida, agora com o carater de perenidade, na
Constituicao Federal, pois antes da lei 14.113 do Novo Fundeb ja existia, de maneira pontual e
marcada pela transitoriedade, a lei que previa o financiamento para atendimento ao Ensino
Fundamental. Segundo o Ministério da Educacdo, o Fundo de Manutencdo e Desenvolvimento
do Ensino Fundamental e de Valorizacdo do Magistério (Fundef), foi

instituido pela Emenda Constitucional n.° 14, de setembro de 1996, e regulamentado
pela Lei n.° 9.424, de 24 de dezembro do mesmo ano, e pelo Decreto n°® 2.264, de
junho de 1997. O FUNDEF foi implantado, nacionalmente, em 1° de janeiro de 1998,
quando passou a vigorar a nova sistematica de redistribuicdo dos recursos destinados
ao Ensino Fundamental. As politicas puUblicas podem ser percebidas como
policéntricas ou compartilhadas, inclusive do ponto de vista de sua conducéo
financeira (BRASIL, 1997, p. 1).

Os recursos previstos na legislacdo supracitada ja incorporavam, em sua dotacéo
orcamentaria, o destino da arrecadagdo do Fundef a valorizacdo do magistério. Uma
particularidade é que ele surgiu com o intuito de apenas abranger o financiamento das acoes
desenvolvidas no ambito apenas do Ensino Fundamental. Ademais, o percentual previsto para
aremuneragdo do magistério no Fundef era, no minimo, de 60% da arrecadacdo, dentre os quais
era permitido o investimento dos recursos na "capacitacdo de professores leigos, sendo essa
utilizacdo definida pelo proprio governo (estadual ou municipal) de acordo com suas
necessidades” (BRASIL, 1997).

Essa permisséo facilitou a habilitacdo dos professores do Ensino Fundamental para



64

0 exercicio regular da docéncia, pois estimava que 0s governos adotassem medidas financeiras
para esse fim, e que os profissionais fossem formados com garantia orcamentaria disponivel
pelos entes governamentais. Em consonancia com essa premissa, 0 Fundef determinou aos
Estados, Distrito Federal e aos Municipios a elaboracdo de novos Planos de Carreira e
Remuneracdo do Magistério, em que definiam novos arranjos formativos para 0s que exerciam
"atividades de docéncia e os que ofereciam atividades de suporte pedagdgico direto a tais
atividades, incluidas a de direcdo ou administracao escolar, planejamento, inspecéo, supervisao
e orientacdo escolar'(BRASIL, 1997, p. 7).

Embora as ac¢des previstas pelo Fundef contemplassem a valorizagcdo do magistério
e as atividades do Ensino Fundamental, sua abrangéncia vigorou de 1997 até o ano de 2006, e
se tornaram obsoletas em relagdo ao macrocenario educativo no pais. Apds esse periodo houve
a ampliacdo das discussdes e também a incorporacdo das demais etapas e modalidades da
Educacdo Bésica: a Educagdo Infantil e o Ensino Médio. Essa dilagdo também ocorreu em
virtude da previsdo da LDB, que trazia a obrigatoriedade da Educacdo para criangas de 4 anos,
matriculadas na pré-escola, até adolescentes de 17 anos, no Ensino Médio.

No presente caso surge o substitutivo do Fundef, que recebeu nova nomenclatura
e teve sua vigéncia entre os anos de 2007 a 2020, sendo agora o Fundo de Manutencdo e
Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizagdo dos Profissionais da Educacdo
(Fundeb). O cerne da questdo surge nas novas tomadas de decisdo politica e estrutural e na
formacdo dos profissionais da educacdo, ao citar, no dispositivo, que deveria haver a
distribuicdo de complementacdo da Unido aos demais entes que empreendessem esforcos de
habilitacdo dos professores (BRASIL, 2007). Ainda nesse normativo, o parégrafo tnico do art.
41 assegura que os "Planos de Cargos e Carreiras deverdo contemplar capacitacéo profissional,
especialmente voltada a formagdo continuada com vistas a melhoria do ensino™ (BRASIL,
2007)

Com os novos ajustes ao atendimento da demanda de formacéo de professores e a
proximidade de findar o prazo do Fundeb, em 2020, outra pauta surge entre as discussdes
politico-administrativas acerca da tematica: a transformacdo dos repasses para uma robustez
constitucional e a incorporagdo desses recursos em definitivo na Carta Magna, que até aquele
ano ainda eram temporarios.

No caso em apreco, foi a partir disso que, em 2020, surge a Lei n°® 14.113 de 25 de
dezembro de 2020, que da contornos mais definidos & valorizacdo dos profissionais da
educacao. Um dos exemplos é o aumento de 60 para 70% dos valores para a reestruturagdo da

carreira dos profissionais da educacéo, incluidos nesse perfil os de apoio educacional, como
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porteiros e manipuladores de alimento, auxiliar de servigos gerais, dentre outros.

Quanto a formacdo de professores, 0 Novo Fundeb manteve a redacdo do antigo
artigo 41 e acrescentou que os Estados, o Distrito Federal e os Municipios deverdo implantar
planos de carreira dos profissionais da educacdo basica assegurando remuneracdo condigna dos
profissionais na educacdo bésica da rede publica, bem como a integracdo entre o trabalho
individual e a proposta pedagé6gica da escola e a melhoria da qualidade do ensino e
aprendizagem (BRASIL, 2020, art. 51).

Por esse Vviés, ha a denotacdo de que o desenvolvimento de competéncias digitais
deve ser um dos meios articuladores para alcancar essa melhoria educacional, vinculando as
préticas pedagogicas de utilizacdo dos recursos digitais, dos web curriculos aos documentos
oficiais das unidades escolares em que os professores estdo inseridos. Quando ha a previsdo
orcamentaria para essa finalidade, os cursos de formacao continuada, incluindo os de extenséo,
como é o escopo do lécus desta pesquisa, devem compor as agendas de Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios no cumprimento dessas medidas.

O ponto nodal da utilizacdo das tecnologias na educacdo, da formacdo de
professores e desses documentos que normatizam a educagdo no Brasil leva a, sobretudo,
concluir que o pais dispde de avangos quanto ao indicativo de politicas publicas a serem
encaminhadas e desenvolvidas pelos entes federativos. Sobremaneira, no tocante ao
desenvolvimento das competéncias digitais docentes, o cenario educacional objetiva ainda
efetivar as acOGes formativas com essa pauta especifica, especialmente na previsdo de recursos,
na formulacdo de meios como a PNED e na previsdo dos documentos curriculares oficiais,
como a BNCC e as Diretrizes de formagéo inicial e continuada de professores, compostas pela
BNC-Formacao e a aprovacao no proximo Plano Nacional de Educacéo, previsto para o inicio
de 2024.

Para elucidar questBes concernentes ao desenvolvimento das competéncias digitais,
no proximo topico, serdo abordados os preceitos e perspectivas epistemoldgicas, bem como os
encaminhamentos para aprofundarmos algumas questdes sobre essa tematica. O proximo
capitulo da pesquisa define como alguns conceitos sobre competéncias digitais sdo elencados e

definidos.
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3 REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

3.1 Competéncias digitais na Educacao

A educacdo como direito social, pautada no acesso, permanéncia e sucesso dos
educandos, na equidade e na transformacéo social, deve prever curriculos articulados em toda
a sua area de atuacao. As praticas pedagdgicas tém se valido, cada dia mais, do uso das TDIC
para alcancar o objetivo de equiparar o desenvolvimento social e o educacional. Assim,
professores e estudantes saem de uma estrutura rigida das praticas tradicionais em direcdo ao
ludico, integrado, ubiquo e flexivel. Para isso, a construcdo das competéncias digitais deve estar
de acordo com esse preceito de uma educacgdo dinamica, contextualizada com uma sociedade
que se modifica vertiginosamente. Contudo, ndo ha uma definicdo una em relacdo a essas
competéncias e diversos trabalhos intentam o estabelecimento de sua conceituagdo
(TRINDADE, 2016; SANCHOTENE, 2021; PERIN, 2019; BASTOS, 2020).

Para isso, 0 presente trabalho teve como delimitacdo a construcdo de um modelo de
ferramenta pedagogica digital de autoavaliacdo, o DigComp-Model, para 0 mapeamento das
competéncias digitais docentes. No entanto, € necessario discutir como alguns autores se
posicionam acerca das defini¢es e entendimentos e como s@o propostas as concepgdes de
competéncias digitais.

Para Diaz-Trindade e Ferreira (2020) a competéncia digital, a literacia digital e a
fluéncia digital sdo termos correlatos, porém, ndo sdo sindnimos. Além disso, os autores
afirmam que ndo h&a um consenso entre as defini¢Ges, o que dificulta um direcionamento Gnico
para o conceito de competéncias digitais docentes. A Literacia Digital se apresenta como 0
estado mais inicial do desenvolvimento das competéncias digitais. Em outra vertente, a Fluéncia
Digital é mais abrangente que a literacia, porém, em nivel intermediario, entre 0 que se
denomina por competéncia digital. E por entendimento mais amplo, estdo as competéncias
digitais em si, interligando valores, conhecimentos, atitudes e habilidades de um dado contexto.

Nesta mesma discussdo, Dias-Trindade, Moreira e Nunes (2019) e Hinojo-Lucena
et al. (2019) apontam também que hé diferenca entre literacia e fluéncia digital. Para os autores,
0 primeiro termo refere-se ao uso técnico das ferramentas tecnologicas, enquanto ser fluente
digital envolve uma complexidade de mecanismos e atitudes de aplicacdo delas. Portanto, é
caracteristica dessa complexidade saber o qué, como, quando e por qué utilizar as tecnologias
digitais de informac&o e comunicagéo.

Perrenoud (2002) define uma competéncia como:
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[...] a aptiddo para enfrentar uma familia de situacdes analogas, mobilizando de uma
forma correta, rapida, pertinente e criativa, multiplos recursos cognitivos: saberes,
capacidades, microcompeténcias, informacfes, valores, atitudes, esquemas de
percepcdo, de avaliagdo e de raciocinio (PERRENOUD, 2002, p. 19).

A competéncia digital dos educadores se manifesta na melhoria do ensino.
Professores que dominam as tecnologias digitais sdo capazes de criar ambientes de
aprendizagem mais dindmicos, interativos e personalizados. Eles podem incorporar recursos
como videos educacionais, simulagdes, aplicativos interativos e plataformas online para engajar
os alunos e tornar o aprendizado mais efetivo. Além disso, a competéncia digital permite aos
educadores adaptar suas praticas pedagogicas as diferentes necessidades e estilos de
aprendizagem dos alunos, promovendo uma educag¢ao mais inclusiva e equitativa. Nas palavras
de (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 19) “A competéncia digital dos educadores é expressa pela
sua capacidade para utilizar tecnologias digitais, ndo s6 para melhorar o ensino, mas também
para as interacGes profissionais com colegas, aprendentes, encarregados de educacao e outras
partes interessadas.”

Além disso, a competéncia digital dos educadores se reflete em suas interacdes
profissionais. Para Philippe Perrenoud (2002, p. 25), “é fundamental que o plano de formacéo
docente seja pensado de forma coerente, como um percurso construido, e ndo como uma
acumulacdo de unidades de formagdo sem coluna dorsal”. Professores que dominam as
tecnologias digitais ttm mais facilidade em colaborar com colegas, compartilhando recursos,
experiéncias e boas préaticas de ensino. Plataformas de colaboracdo online, grupos de discussdo
e redes sociais profissionais permitem que os educadores se conectem e troquem conhecimentos
de forma répida e eficiente. Isso contribui para o desenvolvimento profissional continuo e
aprimoramento das praticas educacionais.

Além disso, a competéncia digital dos educadores € crucial para as interagdes com
os alunos. Os educadores podem utilizar ferramentas de comunicacdo digital, como e-mails,
mensagens instantaneas e plataformas de aprendizagem online, para manter uma comunicagao
constante e eficaz com os alunos. 1sso ndo sé facilita o esclarecimento de davidas e a entrega
de materiais, mas tambem cria um ambiente de aprendizagem mais préximo e acessivel,
especialmente para alunos que enfrentam barreiras geograficas ou de mobilidade.

Perrenoud (2000) introduz o conceito construtivista de competéncia como um
conjunto abrangente de conhecimentos, habilidades, valores e atitudes que um individuo possui.
Essa competéncia ndo se restringe apenas a uma area especifica, mas abrange um dominio
global de situagdes, incluindo a capacidade de realizar operagdes especificas ou de utilizar
esquemas que orientam as operagdes mentais e concretas. Esses conhecimentos e habilidades
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podem ser vistos como recursos que estdo a servigo de varias competéncias.

Para Perrenoud, ao ensinar, um professor ndo depende apenas de recursos
cognitivos globais combinados, mas também da mobilizacdo de competéncias especificas.
Essas competéncias especificas sdo independentes umas das outras e sdo necessarias para
resolver aspectos diferentes de um problema. As habilidades, nesse contexto, sdo entendidas
como saberes processuais, ou seja, S80 recursos que servem as competéncias globais.

Dentro desse conceito, a competéncia digital é abordada como um conjunto de
habilidades relacionadas ao acesso a informacéo, processamento e uso da comunicacao digital,
criacdo de conteldo e realizacdo de atividades pedagodgicas com o uso das Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicacdo (TDIC). Além disso, envolve valores associados a seguranca
digital e a capacidade de resolver problemas em contextos formais e informais.

Portanto, de acordo com Perrenoud (2000), a competéncia digital vai além do
simples dominio técnico das ferramentas digitais. Ela inclui a capacidade de utilizar essas
tecnologias de maneira eficaz e critica para acessar informagdes, comunicar-se, criar contetdo
e resolver problemas, tanto na esfera educacional quanto em outros contextos da vida cotidiana.
Essa visdo abrangente e integrada das competéncias digitais destaca a importancia ndo apenas
das habilidades técnicas, mas também da capacidade de aplicar essas habilidades de forma
reflexiva e significativa.

H&maélainen et al. (2021), Hidalgo et al. (2020), Seufert et al. (2018) e From (2017)
apresentam que as competéncias digitais sdo definidas como conjunto de saberes,
conhecimentos, atitudes, recursos cognitivos variados e esquemas de acdo e de avaliacdo
continua que garantam a atuacdo desse sujeito nos mais diversos cenarios cotidianos. Além
disso, os trabalhos elencam a necessidade de fazer o uso critico e ético das TDIC.

Os trabalhos de Demartini (2020), Hidalgo et al. (2020), Ballester et al. (2021),
Fulgence (2020), Belmonte et al. (2019) e Saikkonen e Kaarakainen (2021) elucidam que os
docentes devem ser capazes de articular pedagogia, conhecimentos e tecnologia em uma triade
indissociavel. Assim, as competéncias digitais sdo definidoras de praticas pedagogicas que
integram as individualidades dos professores e estudantes, favorecendo a coletividade em uma
atmosfera de harmonia e unidade entre os conteudos, essas praticas docentes, a aprendizagem
dos educandos e as TDIC.

Sob essa Otica, as pesquisas de Hamaélainen et al. (2021), Hidalgo et al. (2020)
Seufert, Guggemos e Tarantini (2018) e Manea et al. (2021) apresentam convergéncia ao definir
as competéncias digitais docentes junto as ideias de Ferrari (2012) acerca desse conjunto de

conhecimentos, habilidades e atitudes (CHA). Portanto, ha uma proximidade de conceituacédo
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entre os referidos autores, o que direciona a compreender que as defini¢cdes dos conhecimentos,

habilidade e atitudes (CHA) podem ser incrementadas por valores sociais (VS) também,

acrescentando ao referido conceito mais um elemento, ampliando a sigla para CHAVS.

Na sequéncia, as leituras levam a refletir sobre os beneficios do desenvolvimento

das competéncias digitais para os professores e estudantes. Sob essa Gtica, as ideias foram

agrupadas por categorias que permitem compreender os aspectos positivos advindos do

desenvolvimento das competéncias digitais dos professores e a influéncia para os estudantes.

Esses beneficios foram divididos pensando pelo viés tanto do estudante quanto do professor em

si. A seguir, 0 Quadro 6 apresenta alguns desses fatores.

Quadro 6 — Beneficios ocasionados com o desenvolvimento das competéncias digitais

Beneficios para o processo de ensino

Beneficios para o processo de
aprendizagem

Reestruturacdo dos contetidos ministrados e das préaticas
docentes

Desenvolvimento do pensamento
critico dos estudantes em relagdo ao
planejamento, uso e criacdo das
TDIC.

Hibridizacdo das praticas pedagdgicas e imersdo dos
jovens na cultura digital

Recomposicdo das aprendizagens
baseadas na  exploragdo e
descoberta das individualidades dos
estudantes

Incentivo ao professor a pesquisar ferramentas digitais
que potencializam a curiosidade e ludicidade das aulas

Capacidade de planejar atividades
mais voltadas ao contexto dos
estudantes

Criacdo de cenarios sustentaveis de aprendizagem com o
uso das TDIC

Estruturacdo de ambientes fisicos e
virtuais que motivem os estudantes
a aprender significativamente

Utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas que fazem parte do
cotidiano dos educandos

Inserir 0s estudantes como
protagonistas de sua aprendizagem.

Favorecimento da colaboragédo, comunicagéo,
compartilhamento entre professores-professores e estes
com os estudantes, promovendo aprimoramento
profissional das préaticas pedagdgicas, a inclusao social e
a cidadania.

Avaliacdo dos estudantes centrada
no processo e nao somente no
produto ou em aspectos somativos e
superficiais.

Fonte: Siqueira; Vasconcelos (2023).

Dada a complexidade decorrente desse contexto, postula-se que desenvolver as

competéncias digitais docentes implica diretamente na melhoria do ecossistema educacional e
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envolve ndo somente o aprimoramento do professor em si. Assim, os estudantes e a comunidade
escolar em geral também se beneficiam de praticas que incluem o contexto social em que as
escolas se inserem, entrelacando esses fatores as perspectivas de desenvolvimento de politicas
publicas que direcionam para a cidadania digital dos envolvidos. A seguir o trabalho discute
como as préticas pedagodgicas se manifestam no Brasil e em outros paises, considerando esse
viés tecnologico digital e o desenvolvimento das competéncias digitais.

3.1.1 Implicacgdes das competéncias digitais nas praticas educacionais no Brasil e em outros

paises

As discussbes acerca das competéncias digitais se estabelecem objetivando o
desenvolvimento de cendrios sustentaveis de inovagcdo em ambito educacional. Os trabalhos de
Seufert e Scheffer (2016), Dias-Trinidade e Ferreira (2020), Hinojo-Lucena (2020), e
H&mal&inen et al. (2020) apresentam avaliagdes das competéncias digitais, a partir de modelos
e frameworks em paises europeus. O DigCompEdu e o Tpack sdo exemplos desses modelos e
sdo aplicados para que, a partir dos feedbacks obtidos, os interessados adequem as formacdes
docentes, reformulem politicas publicas e ampliem os espacos de discussdo, principalmente no
sentido de permitir o maior alcance e desenvolvimento das competéncias digitais docentes.

Assim, destaca-se que o Joint Research Centre (JRC), centro de investigacdo que
trabalha a servico da ciéncia e conhecimento da Comissao Europeia, estuda sobre Learning and
Skills for the Digital (Aprendizagem e Habilidades para o Meio Digital). Sob essa égide, a
analise do marco situacional das competéncias digitais dos professores define, a partir dessas
evidéncias, as possibilidades e praticas de aprimoramento desses niveis e do desenvolvimento,
de forma sistémica, das competéncias digitais pedagogicas desses profissionais.

O European Framework for the Digital Competence of Educators — DigCompEdu
(REDECKER; PUNIE, 2017), que foi traduzido para a lingua portuguesa como Quadro
Europeu de Competéncia Digital para Educadores pelos pesquisadores da Universidade de
Aveiro (LUCAS; MOREIRA, 2018). Foi desenvolvido pelos estados-membro pertencentes a
Europa com o intuito de mapear como as tecnologias digitais estdo sendo utilizadas pelos
professores e o nivel de competéncias digitais que podem ser identificadas a partir do teste
realizado. Esse € um dos instrumentos que influenciaram a formulacdo do presente modelo
pedagogico de autoavaliagdo, o0 DigComp-Model.

O referido instrumento de autoavaliagdo europeu esta subdividido em 6 areas, com

22 competéncias digitais essenciais, que podem identificar onde o professor esta situado, desde
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0 seu envolvimento profissional até a promog¢do das competéncias dos estudantes (LUCAS;

MOREIRA, 2018). O quadro 7 apresenta a sintese dessas competéncias, por area e suas

subdivisoes.

Quadro 7 — Areas de competéncias avaliadas pelo DigCompEdu

Area

Competéncias avaliadas

Area 1: Engajamento Profissional

1.1 Comunicacdo organizacional

1.2 Colaboragéo Profissional

1.3 Pratica Reflexiva

1.4 Desenvolvimento Profissional Continuo
Digital

Area 2: Recursos Digitais

2.1 Seleg&o de recursos digitais

2.2 Criacao e modificacdo de conteudo digital
2.3 Gerenciar, proteger e compartilhar
recursos digitais

Area 3: Ensino e Aprendizagem

3.1 Ensino

3.2 Orientacao

3.3 Aprendizagem colaborativa
3.4 Aprendizagem autorregulada

Area 4: Avaliacio

4.1 Estratégias de avaliacdo
4.2 Analise de evidéncias
4.3 Feedback e Planejamento

Area 5: Capacitando Estudantes

5.1 Acessibilidade e inclusdo
5.2 Diferenciacédo e personalizacédo
5.3 Envolver ativamente os estudantes

Area 6: Facilitando a Competéncia Digital dos
Estudantes

6.1 Alfabetizacdo informacional e midiatica
6.2 Comunicacdo e colaboracdo digital

6.3 Criagdo de contetdo digital

6.4 Uso responsavel

6.5 Resolucéo de problemas digitais

Fonte: elaborado pela autora, baseado em Redecker e Punie (2017).

Pelo exposto, percebe-se que cada macroarea discute elementos essenciais para a

identificacdo das competéncias digitais e do uso das TDIC pelos educadores. As respostas de

cada educador os encaminham para obter uma pontuacao e a sua referéncia em cada uma dessas

categorias. O Quadro 7 apresenta as defini¢des especificas de como o usuario do DigCompEdu
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pode ser classificado em relagdo as suas competéncias digitais. A Figura 1 representa o
compilado por éareas e suas distribuices por competéncias especificas avaliadas no
DigCompEdu.

Figura 1 — Sintese das Areas do DigCompEdu
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Fonte: Lucas; Moreira (2018).

A partir dessas areas, o DigCompEdu se situa como um instrumento de
autoavaliacdo dos niveis de competéncias digitais para educadores. Nesse sentido, para a
tomada de consciéncia e decisdo, os educadores indicam sua proficiéncia em relacdo as suas
competéncias digitais, antes mesmo de responder as questdes contidas no framework europeu.
Apos responderem as alternativas por area, eles tém a definicdo exata de seu estagio de
competéncias digitais gerada pelo célculo da pontuagéo obtida. Assim, o DigCompEdu permite
aos usuarios a comparacao entre o indicativo inicial e a pontuacdo fornecida apds a
autoavaliacao.

As categorias sdo apresentadas a cada educador e abrangem seis niveis de
progressdo quanto ao uso das TDIC, sendo: Al- Recém-chegado, A2- Explorador, B1-
Integrador, B2- Especialista, C1- Lider, C2- Pioneiro. O quadro 7 define cada um desses

estagios e suas descrigdes.
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Quadro 8 — Estagios do DigCompEdu quanto ao desenvolvimento das competéncias

digitais

Estagio

Descricao

Recém-chegado (Al)

Os recém-chegados estdo conscientes do
potencial das tecnologias digitais para
melhorar a préatica pedagogica e profissional.
No entanto, tiveram muito pouco contacto com
as tecnologias digitais e utilizam-nas
principalmente para a preparagdo de aulas,
administracdo ou comunicacdo organizacional.
Os recém-chegados precisam de orientacdo e
incentivo para expandir o seu repertorio e
aplicar a sua competéncia digital existente no
dominio pedagdgico

Explorador (A2)

Os exploradores estdo conscientes do potencial
das tecnologias digitais e estdo interessados em
exploré-las para melhorar a pratica pedagdgica
e profissional. Comecaram a utilizar
tecnologias digitais em algumas éareas de
competéncia digital, sem, no entanto, seguirem
uma abordagem abrangente ou consistente. Os
exploradores  necessitam de  incentivo,
conhecimento e inspiracdo, por exemplo,
através do exemplo e da orientacdo de colegas,
integrados num intercdmbio colaborativo de
praticas.

Integrador (B1)

Os integradores experimentam tecnologias
digitais numa variedade de contextos e para
diversos fins, integrando-as em muitas das suas
praticas. Eles os usam de forma criativa para
aprimorar  diversos aspectos de seu
envolvimento profissional. Eles estdo ansiosos
para expandir seu repertério de préaticas. No
entanto, ainda estdo a trabalhar na
compreensdo de quais as ferramentas que
funcionam melhor em determinadas situacgdes
e na adaptacdo das tecnologias digitais as
estratégias e meétodos pedagogicos. Os
Integradores sé precisam de mais tempo para
experimentacdo e reflexdo, complementados
por incentivo colaborativo e troca de
conhecimento para se tornarem Especialistas.

Especialista (B2)

Os especialistas usam uma variedade de
tecnologias  digitais com  confianca,
criatividade e critica para aprimorar suas
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atividades profissionais. Selecionam
propositadamente tecnologias digitais para
situacdes especificas e tentam compreender as
vantagens e desvantagens de diferentes
estratégias digitais. Sao curiosos e abertos a
novas ideias, sabendo que ha muitas coisas que
ainda ndo experimentaram. Utilizam a
experimentacdo como forma de ampliar,
estruturar e consolidar seu repertério de
estratégias. Os especialistas sdo a espinha
dorsal de qualquer organizacdo educacional
quando se trata de praticas inovadoras.

Lider (C1)

Os lideres ttm uma abordagem consistente e
abrangente a utilizagdo de tecnologias digitais
para melhorar as préaticas pedagdgicas e
profissionais. Contam com um amplo
repertorio de estratégias digitais a partir das
quais sabem escolher a mais adequada para
cada situacdo. Eles refletem continuamente e
desenvolvem ainda mais suas préaticas.
Trocando ideias com colegas, eles se mantém
atualizados sobre novos desenvolvimentos e
ideias. S8o uma fonte de inspiracdo para outras
pessoas, a quem transmitem 0S seus
conhecimentos.

Pioneiro (C2)

Os pioneiros questionam a adequacdo das
praticas digitais e pedagdgicas
contemporaneas, das quais eles préprios sao
lideres. Estdo  preocupados com  0s
constrangimentos ou inconvenientes destas
praticas e sdo motivados pelo impulso de
inovar ainda mais a educacdo. Os pioneiros
experimentam tecnologias digitais altamente
inovadoras e complexas e/ou desenvolvem
novas abordagens pedagdgicas. Os pioneiros
sd0 uma espécie Unica e rara. Eles lideram a
inovacédo e sdo um modelo para os professores
mais jovens.

Fonte: Lucas; Moreira (2018).

Para cada uma das seis areas do DigCompEdu é fornecido um nivel de progresséao

que reflete o foco especifico do uso da tecnologia digital e o estagio de competéncia em que o

professor se encontra. Assim, a cada definicdo de progressdo das competéncias digitais, ele é

instigado a refletir sobre esse resultado e como a sua posic¢éo se relaciona com os pontos fortes
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e 0s papéis relativos de um educador dentro de uma comunidade profissional, desde o nivel de
consciéncia, perpassando as categorias de exploragdo, integracdo, especializagdo, lideranca até

a inovacao, como sugere a Figura 2.

Figura 2 — Modelo de Progressdo do DigCompEdu

CONSCIENCIA EXPLORACAO INTEGRACAOD ESPECIALIZACAD LIDERANCA INOVACAD

{ Al > A2 BL > B2 Cl1 g c2

Curiosidade, Utilizac3o significativa, Estratégia, Reflexido
ontade vanagao diversificacdo partitha rendvacao

Fonte: Mattar et al. (2020).

Dessa forma, ha defini¢cbes de como o professor pode elaborar e incrementar sua
formacdo, refletir sobre seu modelo de atuar e sua maneira de se relacionar com as TDIC na
sala de aula e no seu cotidiano pedagogico. Foi a partir desses conceitos que a pesquisadora
aprimorou as reflexdes acerca das TDIC e o desenvolvimento de competéncias digitais e
elaborou um modelo pedag6gico, o DigComp-Model, que objetivou aproximar a realidade
brasileira ao DigCompEdu. Assim, essa valorizacdo docente também ocorre pela possibilidade
de formacdo continuada dos mesmos e de reformular as estruturas de politicas publicas com
base nesse uso das TDIC no @mbito educacional. Aquele professor que esta, por exemplo, no
nivel de consciéncia (Al e A2) deve ser formado até o ponto de ser lider ou inovador (C1 e C2).

No Brasil, o Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira (CIEB) também
desenvolveu um modelo que propde aos educadores um mapeamento de suas competéncias
digitais. O CIEB sugere uma coalizdo de ideias que visam potencializar a utilizacdo das TDIC
na educacdo, por meio de encontros presenciais, de grupos de estudos, de producdo de
curriculos e materiais especificos para a ampliagdo da cultura e aprendizagem digital. Nesse
sentido, o Centro apresenta também uma ferramenta de Autoavaliacdo de Competéncias
Digitais de Professores(as), que pode ser preenchida de maneira gratuita e online, como meio
para identificar as competéncias digitais docentes.

Assim, a Ferramenta de Autoavaliagdo de Competéncias Digitais de Docentes do
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CIEB disp6e de um questionadrio com 3 macroareas de avaliacdo: pedagdgica, cidadania digital

e desenvolvimento profissional, dispostas em 23 questdes, que avaliam 12 competéncias

distintas. O educador seleciona as respostas e o nivel é definido segundo a pontuacdo de 1 a 5

para cada uma delas, gerenciados da seguinte maneira: 1 - Exposi¢édo; 2 - Familiarizacdo; 3 -

Adaptacdo; 4 - Integracdo e 5 - Transformacdo. As competéncias por area estdo descritas no

Quadro 8.

Quadro 9 — Competéncias Digitais Docentes Avaliadas pela Ferramenta do CIEB

Macro area

Competéncias
avaliadas

Definicdo do que é
avaliado

Questdes avaliadas

1- Pedagogica

Prética Pedagbgica

Ser capaz de
incorporar
tecnologia as
experiéncias de
aprendizagem dos
estudantes e as suas

estratégias de ensino.

01: Em que medida
incorporo as
tecnologias digitais as
minhas praticas
pedagogicas?

02: Como incorporo
tecnologias digitais as
minhas préaticas
pedagdgicas?

Avaliacdo

Ser capaz de usar
tecnologias digitais
para acompanhar e
orientar o processo
de aprendizagem e
avaliar o
desempenho dos
estudantes.

03: Em que medida
utilizo as tecnologias
digitais para avaliar
0s meus estudantes?

04: Como emprego
0S recursos
tecnoldgicos para
avaliar e acompanhar
0 desempenho dos
meus estudantes?

05: De que maneira
as tecnologias digitais
me ajudam a orientar
0 processo de
aprendizagem dos
meus estudantes?

Personalizagao

Ser capaz de utilizar
a tecnologia para
criar experiéncias de
aprendizagem que

06: Como emprego as
tecnologias digitais
para identificar as
necessidades
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atendam as
necessidades de cada
estudante.

pedagogicas dos
meus estudantes?

07: Como emprego
tecnologias digitais
para personalizar o
processo de
aprendizagem dos
meus estudantes?

Curadoria e Criagéo

Ser capaz de
selecionar e criar
recursos digitais que
contribuam para o
processo de ensino e
aprendizagem e
gestdo de sala de
aula.

08: Como seleciono e
avalio os recursos
digitais que emprego
em minhas préaticas
pedagogicas?

09: Como utilizo
meus conhecimentos
para criar contetidos e
recursos digitais?

10: De que maneira
ajudo meus
estudantes a fazerem
curadoria de
conteudos e recursos
digitais?

11: Em que medida
trabalho a criacéo de
contedidos e recursos
digitais com meus
estudantes?

2- Cidadania Digital

Uso Responsavel

Ser capaz de fazer e
promover o uso ético
e responsavel da
tecnologia
(cyberbullying,
privacidade,
presenca digital e
implicacgdes legais).

12: Como emprego
meus conhecimentos
sobre o uso
responsavel e ético
das tecnologias
digitais?

13: Em que medida
estimulo o uso
responsavel das
tecnologias digitais
entre meus
estudantes?

Uso Seguro

14: Como emprego
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Ser capaz de fazer e
promover o uso
seguro das
tecnologias
(estratégias e
ferramentas de
protecdo de dados).

meus conhecimentos
para garantir a
seguranca de meus
dados no uso das
tecnologias digitais?

15: Em que medida
pPromovo o uso
seguro das
tecnologias digitais
em minhas préaticas
pedagdgicas?

Uso Critico Ser capaz de fazere | 16: Em que medida
promover a consigo usar as
interpretacdo critica | tecnologias digitais
das informacdes de modo critico?
disponiveis em
midias digitais. 17: De que maneira

promovo o uso critico
das tecnologias
digitais entre meus
estudantes?

Incluséo Ser capaz de utilizar | 18: Em que medida

recursos
tecnoldgicos para
promover a incluséo
e a equidade
educativa.

uso as tecnologias
digitais para
promover a incluséo
e a equidade na
educagéo?

3- Desenvolvimento
Profissional

Autodesenvolvimento

Ser capaz de usar
tecnologias digitais
nas atividades de
formacéo continuada
ede
desenvolvimento
profissional.

19: Em que medida
utilizo as tecnologias
digitais para apoiar
meu desenvolvimento
profissional?

Autoavaliacao

Ser capaz de utilizar
as tecnologias
digitais para avaliar
a sua pratica docente
e implementar agoes
para melhorias.

20: Como emprego
tecnologias digitais
para avaliar e
aprimorar minha
pratica docente?

Compartilhamento

Ser capaz de usar a
tecnologia para
participar e

21: De que modo uso
tecnologias digitais
para me envolver em
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promover a comunidades de
participacdo em aprendizagem?
comunidades de

aprendizagem e 22: Como uso
trocas entre pares. tecnologias digitais

para compartilhar
meus conhecimentos?

Comunicacao Ser capaz de utilizar | 23: De que modo uso
tecnologias para as tecnologias digitais
manter comunicagdo | para comunicacao
ativa, sistematica e com os atores da

eficiente com o0s comunidade
atores da educativa?
comunidade

educativa.

Fonte: elaborado pela autora, com base na ferramenta de Autoavaliagdo do CIEB.

Assim, as areas apresentadas pelo questionario do CIEB também influenciaram na
composicdo do DigComp-Model. Percebe-se, nas leituras, que outros elementos poderiam ser
inseridos para uma verificacdo mais aprofundada, como € o caso da ciéncia, por parte dos
educadores, sobre a Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD) que influencia a area da seguranca
e protecdo de dados digitais. Essas iniciativas, como a do DigCompEdu e a de autoavaliagdo do
CIEB, mostram que ha a valorizacdo da tomada de decisdo quando o educador identifica seu
nivel de conhecimento e de competéncias digitais.

Demartini et al. (2020) e Martin et al. (2020), indicam que deve haver a valorizagao
das praticas pedagogicas enriquecidas com TDIC e um investimento nas formacOes de
professores para a Educacdo Digital. Nessa mesma vertente, Manea et al. (2021) apresentou
que surgiram grandes disparidades na forma como as competéncias digitais, particularmente as
dos professores, foram conceituadas, ensinadas e avaliadas em varios programas educacionais.
Sem uma defini¢do mais robusta sobre competéncias digitais em ambito educacional, as pautas
sobre as politicas de formacdo docente podem nem existir ou ficam relegadas a um segundo
plano.

Ballester et al. (2021) e Lopez- Belmonte et al. (2019) apresentam como fator de
fragilidade para o desenvolvimento das competéncias digitais docentes a falta de apoio dos
gestores educacionais. Os professores nem sempre sdo apoiados por esse diretor escolar, pelo
sistema educativo de largo espectro, como governos e 6rgdos responsaveis pela educagdo em

cada pais.
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Outro fator de destaque abordado por Hinojo-Lucena (2019), Maiier e Koval
(2021), e Martin et al. (2020), € de que o uso das tecnologias ainda fica condicionado apenas
as questdes técnicas, e quando sdo incorporadas aos curriculos de formacao inicial de professor
se restringem as areas especificas e sem interdisciplinaridade. Além disso, Ballester, Revuelta-
Dominguez e Pedrera-Rodriguez (2021) e Lindfors, Pettersson e Olofsson (2021) apontam que
a falta de um direcionamento para a compreensdo do e-learning, a escassez de politicas de
incentivo para os professores participarem de cursos online e 0 ndo engajamento aos curriculos
das formacGes de professores e estudantes se mostram como fatores a serem superados na
aquisicdo das competéncias digitais docentes.

QOutro ponto de interse¢cdo entre Demartini (2020), Maiier e Koval (2021) e
Héamalainen et al. (2020) é o engajamento dos professores mais jovens para reforcar a atitude
de inovacdo da comunidade educacional, pois esse trabalho realizado diretamente com eles
incentiva os processos de inovacdo educacional sustentaveis. Assim, para essas pesquisas, a
idade influencia diretamente no nivel de aquisicdo das competéncias digitais.

Porém, Lindfors, Pettersson e Olofsson (2021) contrapdem essas ideias e apontam
gue, embora mais jovens, esses professores tendem a subestimar seu préprio conhecimento e
que, nos resultados do trabalho, aqueles educadores de 50 a 59 anos apresentaram conhecimento
acima da média em comparacdo aos seus colegas com faixa etaria menor. Esse resultado se
mostra pela frequéncia do uso das TDIC no cotidiano, e aponta que o fator idade nao influencia
no desenvolvimento das competéncias digitais docentes.

Outro ponto discutido por Seufert, Guggemos e Sailer (2021) e Saikkonen e
Kaarakainen (2021) foi que a carga de trabalho e os recursos disponiveis sdo fatores que
influenciam o desenvolvimento das competéncias digitais e que 0S aspectos pessoais Sao
preditores mais fortes destas, estando acima mesmo dos fatores contextuais do processo de
ensino e aprendizagem. Para finalizar, Kaarakainen e Saikkonen (2021) ainda apresentam a
falta de equipamentos nas escolas como fator limitante para o desenvolvimento dessas
competéncias digitais dos professores.

O que se discute, a partir das ideias dos autores supramencionados, é que as
competéncias digitais necessitam ser desenvolvidas pelos sujeitos imersos na cultura digital, a
cuja influéncia em meio educacional é inquestiondvel (BEHAR et al., 2021). A seguir seréo

analisados os conhecimentos, habilidades e atitudes a partir desse viés da praxis educacional.
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3.1.2 Competéncias digitais docentes

A aquisicdo de competéncias digitais que permitem ao professor implementar a
inovacédo tecnoldgica no processo de ensino e aprendizagem, bem como a formagédo docente
para 0 uso das tecnologias em suas praticas pedagdgicas cotidianas, tém se consolidado nas
discussdes de pesquisadores, nas Gltimas décadas (MEIRINHOS; OSORIO, 2019; BACICH;
MORAN, 2018; DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017; VALENTE; ALMEIDA;
GERALDINI, 2017).

Por este cenario, a Educacao Bésica no Brasil, inspirada nos principios de liberdade
e solidariedade humana, tem a incumbéncia de desenvolver o educando, prepara-lo para exercer
sua cidadania e qualifica-lo para 0 mundo do trabalho, vinculando a educacao escolar a pratica
social (BRASIL, 1996). Assim, todas as instituicGes formais devem ministrar suas atividades
baseadas, dentre outros, no principio da "garantia do direito & educac8o e a aprendizagem ao
longo da vida, da valorizagao da experiéncia extraescolar e ainda da valorizacéo do profissional
da educacdo escolar" (BRASIL, 1996), como ja abordado no capitulo anterior.

Os fendmenos escolares ja ndo mais se explicam pelo conhecimento teoldgico ou
na metafisica, idealizado por Augusto Comte, como na época em que a Companhia de Jesus
catequizava os indigenas com praticas educativas baseadas numa doutrina religiosa e/ou de
cultura Unica e superior apenas. E nessa contextualizagdo contemporanea que se afirma que a
sociedade ndo estad mais inserida no campo teoldgico, mas sim no contexto tecnologico digital.
Assim, esse cenario exige o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas e digitais do
professor, objetivando o atendimento ao inciso Ill do art. 13 da LDB, o qual situa que a
incumbéncia desse profissional € de zelar pela aprendizagem dos estudantes (BRASIL, 1996).

Com isso, a construcao de um projeto de escola de qualidade, pautada nos anseios
de solucionar os diversos problemas sociais, na formacdo de professores em seu contexto
laboral, na aprendizagem efetiva dos educandos e com a condugéo de uma gestdo democratica,
a qual institui a participacédo de todos, € objetivo fundamental para a mudanca dos paradigmas
educacionais vigentes no Brasil. O desenvolvimento de competéncias digitais docentes esta
para além da elaboracéo e aplicacdo dos curriculos formais nas escolas, ou seja, essa perspectiva
de aprimoramento das praticas pedagdgicas com o uso das TDIC se situa contrariamente ao que
a pedagogia tradicional e pragmatica sugere. Portanto, desenvolver competéncias digitais
cumpre sua missdo ao permitir aos educadores formulem novos meios de interagdo, uma
mudanca na sua postura ao propor a inovagéo tecnoldgica e educacional (LUCAS; MOREIRA,
2018).
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O uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo na educagéo, por
vezes, gera ambiguidades e tem contornos cada vez mais passiveis de observagdo entre 0s
pesquisadores. Um aspecto relevante sobre isso é a percepcao dos professores nos processos de
autoavaliacdo quanto as suas competéncias digitais. Com isso, Gatti et al. (2009; 2019),
destacam a lacuna existente nos cursos de formagdo que abordam a tematica.

Nesse contexto, para 0s autores, os curriculos que abordam a formacdo de
professores para o0 uso das tecnologias compreendem menos de 1 %, ou seja, proposta que ndo
corresponde ao propdésito de desenvolver um contexto formativo eficaz para os envolvidos.
Arruda (2018), em outro estudo, afirma que nos paises da OCDE ha propostas curriculares que
ja demonstram a incorporacdo das TDIC obrigatoriamente como proposta transversal,
vinculada as diversas areas do conhecimento.

A pandemia causada pelo COVID 19, em todo o planeta, obrigou professores sem
experiéncia prévia com plataformas digitais, ambientes virtuais, softwares, programas e
plataformas de armazenamentos remotos e on-line, a se redescobrir enquanto aprendizes desse
meio tecnoldgico. Assim, eles acessaram as tecnologias e reconfigurar seus meios de atuacao
pedagdgicos.

Destarte, a conducdo das tecnologias exigiu dos docentes conhecimentos muitas
vezes inéditos em suas praticas pedagdgicas. Com efeito, torna-se imperioso, além do incentivo
ao desenvolvimento de competéncias digitais, promover reflexdes acerca da implicacdo do
professor enquanto mediador entre as informacdes e o conhecimento, ou seja, dele como
facilitador das aprendizagens e de quais maneiras ele relaciona os saberes pedagdgicos,
didaticos e culturais com os preceitos da tecnologia na sala de aula.

Assim, as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica

(DCNEB) evidenciam que o professor da Educacao Basica

deveré estar apto para gerir as atividades didatico-pedagogicas de sua competéncia se
os cursos de formacéo inicial e continuada de docentes levarem em conta que, no
exercicio da docéncia, a acdo do professor é permeada por dimensfes ndo apenas
técnicas, mas também politicas, éticas e estéticas, pois terdo de desenvolver
habilidades propedéuticas, com fundamento na ética da inovacdo, e de manejar
contetidos e metodologias que ampliem a visdo politica para a politicidade das
técnicas e tecnologias, no ambito de sua atuagdo cotidiana.(BRASIL, 2013, p. 59)

Nesse sentido, o professor gerencia as aprendizagens dos estudantes a partir de
conducdes pedagdgicas com TDIC, que proporcionam engajamento de todos os envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem. Por isso, desenvolver competéncias digitais docentes

favorece condicdes para o exercicio da cidadania com atividades de resolucdo de problemas,
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redimensiona a formulacdo de hipoteses, potencializa a elaboracdo, execucdo e avaliacdo de
projetos, entre outras, destinadas a organizacao e implementacdo das atividades de ensino e de
aprendizagem (BRASIL, 2013).

As DCNEB destacam ainda que ha um desafio em formular uma politica de
formacdo docente a nivel nacional, pois isso implica "a priorizacdo da educagdo e formacéao de
professores como politica publica de Estado, superando, desse modo, a reducdo desse debate as
diferentes iniciativas governamentais nem sempre convergentes." (BRASIL, 2013, p. 173). E
nesse intuito que vale destacar: formar professores para o uso das TDIC os direciona a uma
tomada de decisdo quanto a identificacdo do nivel de competéncia digital e a ampliacdo de seus
conhecimentos acerca desse uso critico e reflexivo dos recursos tecnoldgicos digitais.

Nesse sentido, € sob este viés que a dada pesquisa se desenvolve, com o fito de
desenvolver uma ferramenta de mapeamento de competéncias digitais docentes e compreender
como essa tematica estd proposta nas politicas publicas brasileiras. 1sso possibilitara refletir
sobre quais condutas e acdes tornam-se vidveis para a formulacdo de politicas publicas de
formacdo continuada que abranjam o reposicionamento desse professor, e consequentemente
da estrutura educacional ora posta.

Diante do exposto, a seguir sera apresentada a metodologia a ser utilizada para
alcancar a finalidade do respectivo processo investigativo, o de desenvolver e validar a
ferramenta DigComp-Model para mapear as Competéncias Digitais de docentes, com a
finalidade de refletir sobre a temaética e dar subsidios para a criacdo e aperfeicoamento das

politicas publicas de formacao de professores da Educacdo Basica vinculadas as TDIC.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

No intuito de cumprir o objetivo desta pesquisa, de desenvolver um modelo de
ferramenta pedagogica digital de autoavaliacdo, o0 DigComp-Model, para 0 mapeamento das
competéncias digitais docentes, nesta secao serdo apresentados os métodos e os procedimentos
selecionados.

Este capitulo esta organizado em cinco subsecdes. A primeira delas consiste na
caracterizacdo da tipologia da pesquisa, que se desenha como exploratoria-descritiva. Na
sequéncia, a segunda subsecdo apresenta 0s sujeitos da pesquisa, ou seja, o publico participante.
Na terceira, 0 espaco onde a pesquisa foi desenvolvida, a parte principal apresentada neste
trabalho. Na quarta subsecao ha o detalhamento dos instrumentos e coletas de dados. Na quinta,

0 desenho da pesquisa sera abordado.

4.1 Caracterizagao da pesquisa

Para alcancar os objetivos propostos para este trabalho, coaduna-se com a opinido
de Demo (1996, p. 34) e afirma-se que toda pesquisa deve ser atividade cotidiana atitudinal, ou
seja, um "questionamento sistematico, critico e criativo, mais a intervengdo competente na
realidade, ou no diélogo critico permanente com a realidade em sentido teérico e préatico."

Assim, a pesquisa em pauta classifica-se quanto a sua finalidade como basica, pois
tem como objetivo ampliar um campo de conhecimento ou aprimorar a compreensao de um
dado fendbmeno, de maneira direta e sem necessariamente utilizar técnicas pre-estabelecidas. A
esse respeito, Jacobsen (2009, p. 17) afirma que “s6 se realiza ciéncia a partir da pesquisa, isto
porque o0 ser humano vive constantemente em busca de conhecimento” e que a pesquisa basica
gera conhecimento a partir de um fenémeno novo. E como concorda Gil (2010), ao afirmar que
esse tipo de pesquisa é conduzido com fulcro na curiosidade e na descoberta de fatos nédo
previstos. O autor ainda relata que ela tem a intencdo de aprofundar dado fendmeno e suprir
lacunas existentes no conhecimento acerca do fato.

Quanto aos objetivos da pesquisa, ela é do tipo exploratéria e descritiva
(VERGARA, 2013). Ela evidencia, também, em uma das suas fases procedimentais, o uso da
metodologia de estudo de caso. Para esta Ultima, Yin (2005) apresenta que existe uma
necessidade de observar fendmenos comportamentais de um determinado grupo, em sua forma
natural, sem a interferéncia do pesquisador, sumarizando os fatos da atuacdo direta dos

fendmenos decorrentes deste grupo.
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A pesquisa exploratoria é definida assim na classificacdo de Vergara (2013) quando
0 pesquisador possui conhecimentos parciais sobre o contexto a ser investigado e opta pela
aquisicao de maior proximidade com o fenémeno pesquisado. Pelo presente objeto de pesquisa
ser resultante do aprofundamento da reflexdo das Competéncias Digitais Docentes dos
participantes de um curso de extensdo ofertado pelo LDE/UFC, esse modelo de levantamento
de dados foi adotado, junto com a aplicacdo de instrumentos especificos, exploracdo de
bibliografias diversas como teses, dissertacGes, artigos e outros trabalhos de congressos e afins,
coleta e interpretacdo das recorréncias, para compreender a tematica em tela.

No viés de Vergara (2013), ainda quanto a finalidade, o presente estudo tem como
preceitos a pesquisa descritiva, que, segundo a referida autora, objetiva descrever determinada
populacdo ou fendmeno. No presente trabalho, coaduna-se com as ideias de Silva e Menezes
(2000, p. 21), as quais afirmam que “a pesquisa descritiva visa descrever as caracteristicas de
determinada populagdo ou fenémeno ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis. Envolve
0 uso de técnicas padronizadas de coleta de dados: questionario e observacdo sistematica.
Assume, em geral, a forma de levantamento”. ESsa caracterizacdo esta presente neste estudo,
como constatado ao longo do trabalho.

Como metodologia foi definida a natureza “mixed-methodology” (metodologia
mista), baseada no uso combinado e sequencial de uma fase de pesquisa quantitativa seguida
de uma fase qualitativa, ou vice-versa (FREITAS; JABBOUR, 2011). Essa combinagéo
metodoldgica é considerada uma forma consistente de se produzir conhecimentos, sem
polarizar a pesquisa em uma ou outra abordagem, ja que o nimero de sujeitos deste estudo
ultrapassa a unidade de milhar, com o total de 4699 participantes. Os dados mais detalhados
acerca desses numeros seréo elencados no proximo subtopico 4.2.

Ainda sobre a natureza, destaca-se que o desenvolvimento da pesquisa qualitativa
objetiva compreender os fenémenos humanos, buscando, dessa relagdo, obter uma visao
aprofundada e complexa por meio de uma analise cientifica do pesquisador. Para Trivifios
(1987), a abordagem de &mbito qualitativo ordena os resultados buscando seu significado, tendo
como base a percepgdo do fendmeno in loco sem a necessaria interferéncia externa dos fatos.
Sd0 observados tanto os fenbmenos sociais quanto aqueles voltados aos subjetivos,
considerando os critérios abordados pelo pesquisador.

Conforme desponta Knechtel (2014), a pesquisa qualitativa se desenvolve em
conexdo com a natureza socialmente construida da realidade. Nesse viés, ha a implicacdo direta
entre o pesquisador e o objeto de estudo, énfase nas qualidades e nos processos, ressaltando as

maneiras de como a experiéncia social surge e como ela se estabelece em seus multiplos
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significados e referenciais.

Para além disso, a autora destaca a utilizacdo de entrevistas e dos métodos
interpretativos em casos especificos, com narrativas historicas, descricbes e observacao
detalhada, além de materiais que possibilitam uma analise epistemologica mais aprofundada.
Na presente pesquisa foram analisados os perfis sociais e de niveis de competéncias digitais dos
participantes de um curso de extensdo da Universidade Federal do Ceard. Tozoni-Reis (2007)
enfatiza que, na pesquisa qualitativa, o pesquisador € o sujeito central do processo de
observacao. Assim, ele aprofunda sua analise para além dos fenémenos estabelecidos e do
objeto pesquisado, em um processo mais complexificado.

Em complementaridade a pesquisa qualitativa, na adocdo da abordagem
quantitativa, a pesquisa se delineia em torno de variaveis numéricas, considerando um problema
humano ou social, com o cunho de triangulacdo dos dados baseada em fatores estatisticos.
Assim, um dado fendmeno podera ser analisado a partir das recorréncias ou ndo dele. Nesse
sentido, as generalizac¢Oes serdo determinadas pela ratificagcdo ou pelo descarte da premissa do
pesquisador.

Segundo Knechtel (2014), a estatistica estard presente ao propor dados de
identificacdo baseados na média de ocorréncia dos fatos observados, do desvio-padrdo, da
porcentagem de recorréncia, ou seja, da quantificacdo, repeticdo ou ndo ocorréncia do que se
deseja compreender. Para isso, os dados quantitativos estardo dispostos em gréficos, tabelas ou
categorias textuais que possibilitem a analise dos mesmaos.

Diante do exposto, o presente estudo, conforme ja sinalizado, incidird pela
perspectiva de pesquisa quali-quantitativa, pois a pesquisadora coaduna com a ideia de
Knechtel (2014, p. 106) de que esse modelo “interpreta as informagdes quantitativas por meio
de dados numéricos e os dados qualitativos mediante a observacdo, a interacdo participativa e
a interpretacdo do discurso dos sujeitos (semantica)”. Os dados numéricos sdo analisados
comparando os dados das respostas dos participantes da pesquisa e os dados das interpretacdes
dos discursos das respostas subjetivas dos participantes da pesquisa.

Outrossim, este trabalho se estrutura, quanto a escolha do objeto de estudo, como
um estudo de caso, como ja referenciado anteriormente. Conforme apresenta Hartley (1994)
apud Roesch (1999, p. 197), trabalhar com essa metodologia favorece os processos da pesquisa,
pois esse modelo “[...] reside em sua capacidade de explorar processos sociais a medida que
eles se desenrolam nas organizagdes”.

Depreende-se, portanto, que a analise dos fatos ocorre de maneira mais abrangente,

no espectro longitudinal, processual, nas atividades e nas significacdes que surgem no proprio
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ato da observacéo dos fatos. Para Laville e Dionne (1999), uma das vantagens mais marcantes
dessa estratégia € a possibilidade de aprofundamento que o estudo de caso oferece, "pois 0s
recursos se veem concentrados no caso visado, ndo estando o estudo submetido as restricées
ligadas a comparacdo do caso com outros casos” (LAVILLE; DIONE, 1999, p. 156).

Segundo as ideias de Vergara (2013), os tipos de pesquisa ainda se classificam
quanto aos meios. Com o fito de desenvolver um modelo pedagdgico de autoavaliacdo e
aprofundar os conhecimentos acerca das competéncias digitais docentes, esta pesquisa esta
classificada como documental e bibliografica. Além disso, aborda um estudo de caso, visto que
os dados foram coletados especificamente em um curso de extens&o ofertado pelo LDE/UFC.

Conforme Gil (2002), quanto a sua interface documental, esse modelo se baseia nos
estudos de materiais, relatorios, pesquisas e documentos, como leis ordinarias e publicacdes de
dispositivos internacionais. Por exemplo, os relacionados aos organismos internacionais e
dados estatisticos da OCDE e ONU, bem como como dispositivos normativos e juridicos em
geral existentes no Brasil, como a Constituicdo Federal e a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional.

Sendo isto, em complementaridade a pesquisa documental, este trabalho manteve
ainda uma etapa de pesquisa bibliogréfica, a qual ocorreu por meio de estudos em livros, artigos,
revistas eletrnicas, periédicos nacionais e internacionais, banco de teses e dissertagdes do
Brasil e demais publicacBes académicas que apoiaram 0 embasamento tedrico para a construcdo

de um instrumento de autoavaliacdo das competéncias digitais docentes.
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Figura 3 — Representacéo da Metodologia da Pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.

Apos essa caracterizagdo, o intuito foi de assegurar que as diversas classificacoes
reunidas, quer seja quanto aos objetivos da pesquisa, a natureza, a escolha do objeto de estudo,
dentre outras, subsidiem todos os elementos e processos para alcancar os objetivos desta
pesquisa, de desenvolver um modelo de ferramenta pedagdgica digital de autoavaliacdo, o
DigComp-Model, para 0 mapeamento das competéncias digitais docentes. Na sequéncia,
apresentar-se o publico participante da pesquisa em pauta.

4.2 Sujeitos da pesquisa

A pesquisa teve como participantes um total de 4.699 professores, com formacéo
nas mais diversas areas, 0s quais estavam matriculados regularmente em um curso de extensdo
do Laboratério Educacional Digital (LDE), ofertado pela parceria entre Universidade Federal
do Ceard, por meio da Prd-Reitoria de Extensdo, do Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia
do Ceard, da Escola de Formagdo Permanente do Magistério e Gestdo Educacional
(ESFAPEGE) e da Secretaria Municipal da Educacéo de Sobral, no Ceara.

Para o desenvolvimento deste trabalho, participaram 4.699 pessoas matriculadas no
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curso de formacao intitulado Aprendizagem Integral, Gestdo Escolar e Avaliacdo Educacional
(AIGEAE), desenvolvido entre os meses de fevereiro de 2023 a julho do mesmo ano. A se¢édo
4.3.1 traz o detalhamento das caracteristicas do curso de formacéo supracitado.

Os participantes da pesquisa em tela foram avaliados em dois grupos: um de bloco
de perguntas socioecondmicas e profissional, e 0 outro que fez o uso das questdes que serviram

como base do DigComp-Model na outra turma, ou seja, na formagéo do AIGEAE.

Quadro 10 — Namero de Participantes do curso AIGEAE-LDE/UFC

Curso Periodo Grupo Instrumento
AIGEAE fevereiro a julho de | Bloco 1- Perguntas 4699 realizaram a
socioeconémicas e avaliacdo das
2023 A . ;
profissionais questdes DigComp-

Bloco 2- Perguntas Model
elaboradas para o
DigComp-Model

Fonte: elaborado pela autora.

4.3 Locus da pesquisa

Visando desenvolver um modelo de ferramenta pedagdgica digital de autoavaliacao
para 0 mapeamento das competéncias digitais docentes, o0 DigComp-Model, esta pesquisa teve
como locus um curso de extens&o, ofertado no modelo Massive Open Online Course (MOOC):
0 AIGEAE. Ele foi uma iniciativa da Universidade Federal do Ceara (UFC), por meio da Pro-
Reitoria de Extensdo, do Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE), da Escola
de Formacédo Permanente do Magistério e Gestdo Educacional (ESFAPEGE) e da Secretaria
Municipal da Educagéo de Sobral. As caracteristicas de cada um desses momentos formativos
serdo apresentadas na se¢édo 4.3.1.

Ademais, destaca-se que as aulas integrantes do projeto de extensao surgiram com
estudos especificos sobre a necessidade de expansdo da cultura digital no Brasil para os
professores, gestores e demais interessados pela tematica, por meio do Laboratério Digital

Educacional, o qual

constitui-se como um centro de desenvolvimento de pesquisa dedicado a producéo
cientifica, extensdo e a capacitacdo que articula um conjunto de atividades
pedagogicas, de carater tedrico-pratico, nas modalidades presencial ou a distancia,
seja para a formacdo continuada, aperfeicoamento ou disseminagdo de conhecimento
académico. (LDE-UFC, 2023)
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Assim, as atividades desenvolvidas no LDE/UFC possibilitam ampliar as
discussdes sobre as TDIC em ambito educacional, na concepcao e aprimoramento de politicas
publicas e formar profissionais das mais diferentes areas, no sentido de aprimorar as praticas
de ensino e aprendizagem no cotidiano das instituicdes educacionais. Assim, o LDE tem como

pressuposto atividades que visam contribuir com a melhoria da educacéo do Brasil.

4.3.1 Cursos MOOC de Formagcéo do Laboratorio Digital Educacional da Universidade
Federal do Ceara

Os cursos de extensdo, administrados pelo LDE/UFC, tiveram inicio no ano de
2020, com o advento da pandemia por COVID-19. Ao todo, ja foram ministrados 6 cursos no
formato Massive Open Online Couse (MOOC). Pode-se afirmar que a UFC inovou nesta oferta,
pois 0s ambientes e plataformas digitais, como, por exemplo o WhatsApp, Facebook e Youtube,
que foram utilizados nos momentos formativos, ja existiam, sdo gratuitos e acessiveis a maioria
dos participantes. Assim, ndo houve cobranca de nenhuma taxa aos cursistas, nenhum
palestrante obteve beneficios financeiros, bem como o custo para o LDE/UFC também foi nulo
no sentido de despesas monetarias na elaboracao e oferta das atividades formativas.

As inscri¢Bes nos cursos de formacgdo do LDE/UFC foram realizadas por meio da
plataforma digital Even3, que cadastra gratuitamente os usuérios e armazena os dados de acordo
com o preenchimento individual do formulério inicial. Assim, s&o solicitados tanto alguns
dados pessoais, como nome e nacionalidade, quanto informacdes profissionais como
cargo/funcao e instituicdo a qual o participante é vinculado e/ou desenvolve suas atividades de

trabalho. A figura 3 ilustra a plataforma em que os participantes realizaram suas inscrigdes.
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Figura 4 — Tela do Even3-inscrigdo dos participantes dos Cursos LDE/UFC

@ Portugués ~

[AIGEAE] - Curso de Formacgao
em Aprendizagem Integral,
Gestdo Escolar e Avaliagao
Educacional

04/02/2023 - 31/07/2023
14:00 - 17:00
Este € um evento online

11:25 Fique ligado no tempo. Apés esse prazo, esta reserva sera cancelada

Nome completo

Email Confirmar email

XXXXX

Este campo é requerido Este campo é requerido

Fonte: Plataforma Even3 (2022).

Ao longo do fornecimento de dados na inscricdo dos cursos, 0s participantes
concordam com as normas estabelecidas pela equipe de elaboracdo, preenchendo todas as
lacunas no formulario do Even3. A partir dessa aceitacdo, o gerenciamento das informacdes
segue para o servidor central das inscricdes e ficam armazenadas online, mantendo o sigilo e
resguardando quaisquer divulgacdes acerca dos dados de cada participante.

Para que esses cursos ocorressem e abrangessem os inscritos de todos os estados do
pais, as aulas/palestras foram transmitidas ao vivo, com o suporte operacional da ferramenta
Stream Yard. O acompanhamento dessas palestras pelos participantes poderia ser de maneira
sincrona ou assincrona no canal do Laboratorio Digital Educacional (LDE) na plataforma de
videos Youtube. Em sua totalidade, até a presente data, 0 nimero de inscritos nesse canal € de

228 mil pessoas.
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Figura 5 — Aula inaugural do Curso LDE/UFC de Metodologias, Inovagdes e Préticas
para o Ensino e a Aprendizagem - MIPEA

Desenvolvido por Curso de Formagdo em Metodologias... %

or Laboratério igital Educacional

StreamYard ST Avaliar ounio avaliar

> Q%m — E-uquesm

T Criagdo de videos musicais

-
,Q%tnnum

s Pensamento computacional e

A&m inclusio

'Aldlmnesmn

. ,\; ém inovadora: por onde cume;an
" Tutoria:uma pla(alorma para
2w
".'____ Aprenda a aplicar a sala de
6 /& aula invertida com murais._.

| HerbertLima- Sobral/CE Alanna Carvalho - Horizonte/CE

[ ~—-~,' Sinergia entre pensamento

’ﬁ computacional e educa\;ao

’ ————"" 0 papel da educagio especial
,Q e NO processo de inclus3o...

=== Fotografia e literatura nas

[
‘B h RS
Repeticao das principais mensagens do chat v

@ 1otz sosa OuoBracoRN

55 mil visualizagdes Transmitido hé 1ano Curso de Formagdo em Metodologias, Inovagdes e Préticas para o Ensino e 2 Aprendizagem !’ Evaldo Evaldol0 OBRIGADO PROFESSOR
& Estaéaaula 01 do Curso de Mewmogas n oa;oese?ra(casaa1o£rs ino e a Aprendizagem, promovido pelo Laboratsrio Digital Educacional da Universidade Federal do Ceara. A aula seré N
realizada no dia 05 de agosto de 2022, a parti das 14h L

Avaliar ou ndo avaliar a instituicao? Eis a questdo!

c Labfra@no Digital Educacional £\ inscrito o 47mi GP D compartihar & Download (&) Valeu

Poroka Boa tarde

mais & Ui Furtado Boa tarde, Liva Furtado

Fonte: Canal do Youtube do LDE-UFC (2023).

Uma outra caracteristica é que o formato das aulas nos cursos do LDE também
seguiu conceitos diferenciados em relacdo aos tradicionais Ambientes Virtuais de
aprendizagem (AVA), como Moodle®, TeleDuc’. Por exemplo, foram utilizadas Ferramentas
Digitais Adaptadas (FDA) para o contexto especifico dos cursos do LDE/UFC, como o Youtube
e Instagram. Desse modo, alguns recursos tecnoldgicos que nao surgiram especificamente como
apoio educacional foram adaptados para que 0s cursistas interagissem com o0s contetdos do
curso e com toda a comunidade participante da formacgédo. O Quadro 7 apresenta cada FDA, o
endereco de cada uma delas e seus respectivos objetivos que foram utilizados nos cursos do
LDE/UFC.

6 0 Moodle é um software livre, criado em 2001, e tem como objetivo a colaboragao e apoio a aprendizagem.
Para isso, 0 usuario necessita realizar um cadastro para o acesso as ferramentas como chat, foruns de discusséo
entre outras.

70 TelEduc foi desenvolvido na Universidade de Campinas e se caracteriza por ser um Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) livre e gratuito. O TelEduc apoia a oferta de cursos presenciais, semipresenciais ou a
distancia, por meio de uma diversidade de ferramentas como agenda, chat, material de apoio entre outras.
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Quadro 11 — Ferramentas Digitais Adaptadas utilizadas nos cursos de extensdo do

LDE/UFC

FERRAMENTA DIGITAL
ADAPTADA- (FDA)

ENDERECO

OBJETIVO

Blog

http://Ideufc.blogspot.com

Disseminar as principais
noticias sobre 0s cursos como
a data, hora e professor das
aulas, periodo das avaliagdes,
acesso aos certificados, dentre
outros.

Facebook

https://www.facebook.com/ldeufc

Conectar os participantes dos
cursos entre si e ampliar essa
interacdo entre cursistas e
professores palestrantes.

Instagram

https://www.instagram.com/ldeufc

Favorecer a aprendizagem
colaborativa, através das
questbes langadas a cada aula
do curso.

Possibilitar a interacéo e a
comunicacdo direta com 0s
participantes dos cursos do
LDE.

Twitter

https://twitter.com/ldeufc

Desenvolver o senso de
comunidade virtual e explorar
as varias opinibes sobre o0s
assuntos apresentados nas
aulas do cursos.

Youtube

https://www.youtube.com/LDEUFC

Transmitir as aulas e conectar
todos os cursistas por meio de
ferramentas sincronas, como o
chat e explorar os comentarios
tecidos pelos participantes no

bloco de comentarios.

Behance

https://www.behance.net/ldeufc

Registrar e armazenar em
albuns virtuais a participacéo
dos cursistas em cada aula.

Flickr- 1

https://www.flickr.com/photos/Ideufc/albums

Registrar e armazenar em
albuns virtuais a participagao
dos cursistas em cada aula.

Flickr- 2

https://www.flickr.com/photos/ldeufc2/albums

Registrar e armazenar em
albuns virtuais a participacdo
dos cursistas em cada aula.

Site

https://sites.google.com/view/ldeufc/contato?a

uthuser=0

Compartilhar as informagdes
principais sobre: a equipe do
cursos, a realizagdo das
inscrigdes, informagdes e
emisséo dos certificados, links
para a realizacdo das
avaliagdes, contato com os



http://ldeufc.blogspot.com/
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqa0U4bHlKV3RnLTJXQnFtTnk5c1I2aGRCNG8yZ3xBQ3Jtc0trZG1haXhYNXpKcVRfaEN0YnM1Sl80Skhsa2owMnJXREJYY29JOXJQc09IUXdlQWo4bEJXa0EtdHJFemxzVFgtdkkxMVppMWl1UWZpb29raE1RLVJoUElaWDhUaGJ3X29PT3l2YmROaExLZVhpSEY5QQ&q=https%3A%2F%2Fwww.facebook.com%2Fldeufc&v=812POXEtWl4
https://www.facebook.com/ldeufc
https://www.instagram.com/ldeufc
https://twitter.com/ldeufc
https://www.youtube.com/LDEUFC
https://www.behance.net/ldeufc
https://www.flickr.com/photos/ldeufc/albums
https://www.flickr.com/photos/ldeufc2/albums
https://sites.google.com/view/ldeufc/contato?authuser=0
https://sites.google.com/view/ldeufc/contato?authuser=0
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organizadores entre outros.

Fonte: Elaborado pela autora.

Nesse contexto, o curso AIGEAE, o qual serviu de base para estratificar os dados
desta pesquisa, foi ofertado gratuitamente para todos os professores do Brasil, por meio do canal
do Laboratorio Digital Educacional (LDE)8. As transmissdes das aulas ocorriam semanalmente
as sextas-feiras e sabados, com trés horas de duracdo cada aula. Para isto, das catorze as
dezessete horas, os professores palestrantes abordaram temaéticas que interligam o uso das
tecnologias digitais com os principais conceitos da educacéo.

Por esse viés, os conteudos dos cursos do LDE/UFC possuiam como temaética
central a Educacdo em articulacdo com as TDIC, possibilitando ainda a transversalidade para
discutir estes eixos com outras areas correlatas ou ndo, como Sociologia, Engenharia, Direito,
Computacdo e outras. A proposta pedagogica dos cursos foi elaborada para aprimorar o trabalho
dos gestores municipais e escolares, professores da Educacdo Basica, da Educagdo Técnica e
Tecnologica, Ensino Superior, estudantes e demais interessados nas abordagens presentes nos
cursos do LDE/UFC. Desse modo, o curso AIGEAE foi dividido em trilhas formativas que se
pautavam na formacdo ampliada desses profissionais sobre a utilizacdo das tecnologias em
ambito educacional. Para fins didaticos, foram agrupadas e distribuidas as tematicas das
palestras em trés grupos de trilhas especificas e ciclos de discussdes, apresentados no quadro
12.

Quadro 12 - Ciclos e trilhas formativas dos cursos MIPEIA e AIGEAE

Ciclo de atuacao Carga Horaria Trilha Formativa

1° Ciclo

60h/a

Conceitual- as aulas dessa trilha
abordavam temas mais voltados as
teorias que regem o uso das TDIC
na educagdo. Assim, as palestras
que englobam o historico das TDIC
na educacdo, a relacdo de ideias de
autores com a realidade social e
histérica de cada periodo, como
exemplo, incluséo digital e 0 acesso
as tecnologias, 0 seu uso em
beneficio pessoal, profissional e
coletivo, o uso das midias sociais
como espaco de discussdo critica
sobre  ciéncia, tecnologia e

8 LDE - UFC Laborat6rio Digital Educacional: https:/sites.google.com/view/Ideufc/cursos?authuser=0
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sociedade foram enquadradas nessa
perspectiva.

2° Ciclo

60h/a

Ferramentas e Recursos- as aulas
que se enquadram nessa trilha
formativa sdo especificamente para
a apresentar ferramentas e recursos
tecnoldgicos que favorecem a
insercdo das tecnologias no
cotidiano dos participantes. Por
exemplo, ambientes de simulacéo,
lousas digitais, animagdes e
laboratérios virtuais.

3° Ciclo

60h/a

Préticas e Projetos- nesta trilha as
aulas envolveram a apresentagdo de
como cada ferramenta ou
dispositivo digital se adequou a
projetos e praticas que ocorreram
nos mais diversos cendrios: de
pesquisa, de coleta de dados de
avaliacdo, de atividades de autoria
por parte dos estudantes, dentre
outras acBes de inovagdo
pedagogica envolvendo as TDIC.
Como por exemplo feiras de
ciéncias, laboratorios de
criatividade, ensino de ciéncia
através da reciclagem e reutilizacdo
de materiais eletronicos
descartados, entre outros.

Carga horaria total dos cursos MIPEIA e AIGEAE - LDE/UFC 180 h/a.

Fonte: elaborado pela autora.

Assim, no primeiro ciclo do percurso formativo, o curso AIGEAE abordou a trilha
conceitual com tematicas voltadas para o planejamento das acgdes concernentes ao que
demandam as politicas publicas educacionais. Como exemplo, as discussdes sobre as bases
epistemoldgica e historica acerca da utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicagdo no contexto educacional e suas implicacdes para a inovagao pedagogica. Foram
discutidos os principais conceitos de avaliag&o, ensino hibrido, incluséo escolar, metodologias
ativas para educacao digital, dentre outros.

Outrossim, no segundo ciclo houve a apresentacdo das ferramentas e recursos
disponiveis para a implementacdo de préaticas pautadas na inovacdo pedagdgica. Dessa forma,
essas palestras intentaram apresentar aos cursistas alguns instrumentos praticos ja existentes,
como, por exemplo, Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), aplicativos, guias digitais

etc. As aulas dessa trilha formativa apresentaram a parceria de equipes técnicas, gestores e
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professores, abordando as politicas publicas de referéncia que contemplam a utilizacdo das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo e de outras ferramentas de apoio ao
processo de ensino e aprendizagem. Nesse caso, as formac6es foram direcionadas ao uso dos
mais variados recursos disponiveis, no intuito de possibilitar a reflexdo acerca dos limites e
possibilidades engendrados pelas ferramentas tecnoldgicas e de como esses recursos ampliam
a cultura digital.

Por fim, o ultimo ciclo envolveu aulas mais direcionadas para o compartilhamento
das atividades relacionadas a implementacdo, aprimoramento de materiais e recursos digitais
em projetos. Portanto, o contetdo dessa trilha apresentou o compartilhamento de experiéncias
exitosas, validacdo das estratégias definidas para alcancar a qualidade do processo de ensino e
aprendizagem com as TDIC, producdo de recursos digitais educacionais e aprendizagem
baseada em jogos digitais, uso de redes sociais e praticas pedagdgicas, recursos e estratégias
pedagogicas desenvolvidas em ambientes de aprendizagem presenciais e online; Inteligéncia
Artificial (IA) e Realidade Virtual (RV) aplicada a projetos educacionais de pesquisa no
contexto hibrido e/ou em sala de aula presencial, dentre outros.

Vale salientar que os ciclos de aprendizagem e as trilhas formativas ndo possuem
um lapso temporal especifico de semanas ou meses. Por exemplo, os conteddos da trilha
Conceitual ou de Ferramentas e Recursos podem ser abordados na Gltima aula do curso. Elas
podem ocorrer sem uma quantidade exata de aulas ou com conteldos interdisciplinares,
convergindo para a multiplicidade de aprendizagens dos cursistas. O quesito para aprovacao foi
a finalizacdo das trilhas completas, que reinem a certificacdo dos cursistas com o total de 180
horas/aula.

Além disso, as participagdes eram sincronas por meio da ferramenta de chat,
disponivel a todos pelo Youtube. Os condutores das aprendizagens, os professores/palestrantes
e os estudantes dos cursos realizavam interagdes por meio desse bate-papo, na medida em que
a palestra acontecia. Contudo, outras ferramentas sincronas eram utilizadas pelos palestrantes
para diversificar essa interacdo, como Mentimeter, para a formacdo de nuvens de palavras,

Kahoot, utilizado por eles para jogos, quizzes e coleta de opinifes, dentre outras.
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Figura 6 — Aula utilizando uma ferramenta de interacéo entre o professor e os cursistas
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Fonte: Canal do Youtube do LDE-UFC (2023).

Essa conducdo dinamizava as palestras e apresentava alternativas aos professores,
demonstrando que, mesmo o Youtube sendo uma ferramenta de comunicacdo por videos,
poderia haver variedades nessa proposta formativa e de ampliagdo das interacGes entre o
publico participante.

Em outra vertente, no contexto assincrono, as aulas ficavam gravadas e a playlist
do curso permitia 0 acesso a qualquer momento por cada cursista, beneficiando-os e
favorecendo uma flexibilidade de tempo na construcdo da aprendizagem deles. Ou seja, a
qualquer momento, os matriculados nos cursos de aperfeicoamento poderiam acessar as aulas,
resolver as atividades propostas, fazer leituras extras sugeridas pelos palestrantes, e realizar

pesquisas sobre o tema de cada palestra.



Figura 7 - Exemplo de Playlist do Curso MIPEA
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Fonte: Canal do Youtube do LDE-UFC (2023).

&o: derrubando muros e alargando as pontes do ensino superior

cional + 10 mil visualizag8es + Tranamitido ha 1 ano

Ainda nesse sentido, apds findarem as transmissdes das aulas ao vivo no Youtube,

as interacOes entre os palestrantes e os cursistas também eram realizadas por meio de perguntas

e respostas direcionadas para o tema central de cada aula. Essas discussfes acerca das tematicas

de cada aula ocorreram na rede social Instagram, no perfil do LDE, que possui cerca de 41 mil

seguidores.
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Figura 8 — Exemplo de interacdo assincrona no Instagram
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Fonte: Instagram- LDE/UFC (2023).

Além disso, outra forma de participacdo nas aulas ainda acontecia por meio de
registros fotograficos que os participantes realizaram. Eles eram incentivados a registrar como
estavam assistindo as aulas no momento em que elas aconteciam, quer seja em casa, nas escolas,
nos mais diversos espacos e compartilhavam com os responsaveis pelos cursos para que estes
inserissem essas fotografias em albuns virtuais, como o Behance e Flickr. A Figura 7 ilustra o

modelo de publicacéo das fotos dos participantes nas referidas plataformas.
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Figura 9 — Fotos dos cursistas assistindo as aulas dos cursos LDE/UFC
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Fonte: paginas do Flickr e Behance do LDE/UFC.

Diante disso, o0 registro por fotos ocorreu de maneira autbnoma e os participantes
concordaram com o termo de consentimento de publicacdo de suas imagens para fins néo
comerciais ao se inscreverem nos cursos. Assim, como ja citamos anteriormente, as interacdes
foram realizadas também por meio dessa plataforma gratuita de armazenamentos das formacoes
do curso de AIGEAE.

Ademais, uma outra etapa do processo formativo acontecia por meio das avaliagdes
das aprendizagens dos participantes. Como explicado anteriormente, a avaliacdo deles ocorria
de maneira continua e processual. Dessa maneira, em cada aula/palestra eram solicitadas
atividades de reflexdo sobre o tema proposto e atividades que conduziam os cursistas a
aquisicdo de novos conhecimentos sobre as TDIC na educacdo, bem como acerca dos demais
temas das aulas, como incluséo social, desenvolvimento de habilidades socioemocionais,
aprendizagem integral, dentre outros.

Assim, ao final de cada trilha formativa foram langadas as atividades de avaliacédo
da aprendizagem, por meio de um formulario do Google Forms. Cada questdo era composta
pelo seu enunciado e por cinco itens, no modelo multipla escolha, em que somente uma das

alternativas era a correta. Ao todo, 0 AIGEAE realizou quatro avaliagbes somativas, ou seja,
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elas indicavam o nivel de aprendizagem dos cursistas por meio de uma média aritmética entre
as quatro atividades.

Nesse contexto, cada uma das avaliacbes era composta por dez questdes e a
pontuacdo se estabelecia em uma escala de zero a dez. Dessa maneira, o participante acumulava
pontos e, ao final da realizacdo das quatro atividades avaliativas, caso ele obtivesse a média
sete ou superior, seria aprovado e receberia o certificado dos cursos realizados pelo LDE/UFC.
N&o havia um tempo especifico para responder aos itens avaliativos e apenas um envio por
participante era permitido.

Em contrapartida, se a média do participante fosse inferior a sete, ele poderia ainda
realizar as avaliagdes de recuperacgéo para alcancar essa nota e obter a certificacdo de aprovado.
Assim, o progresso de cada cursista foi mensurado ndo apenas numericamente, mas também as
questdes puderam ser reavaliadas e possibilitaram a eles aprender a partir de seus erros e/ou
com os desniveis e os distratores das respostas corretas.

O questionario avaliativo era composto por duas partes. A parte 1 dispunha de um
diagnostico que coletava os dados demogréaficos, pessoais e profissionais dos participantes,
como unidade da federacdo, disciplina que leciona, sexo idade entre outros. A segunda era
composta pela avaliacdo do contetido ministrado nas trilhas de aprendizagem. Ao aplicar esta
pesquisa, uma terceira parte foi adicionada as avaliagGes.
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Figura 10 — Modelo de questionério de avaliacdo do Curso AIGEAE

Atividade Avaliatival

W Avaliagdo 1

I8 AVALIAGAO 1

I Esta é a Avaliagdo 1 do CURSO DE FORMAGAO APRENDIZAGEM INTEGRAL, GESTAO
ESCOLAR E AVALIAGAO EDUCACIONAL (AIGEAE) de 180h/a do Laboratério Digital
Educacional (LDE) da Universidade Federal do Ceara (UFC).

? NOTA: 0 a 10 pontos

¥ Responda as questoes a seguir, de acordo com as aulas realizadas AO VIVO e que
estdo gravadas e disponiveis em https:/www.youtube.com/Ideufc

& Responda as questdes também, de acordo com as Leituras disponiveis no site:
? https:/bit.ly/L DEUFC

& IMPORTANTE:
? LEIA COM ATENGAO

-l Orientagdes para essa atividade avaliativa:
1. Assinale apenas o item correto entre as 5 (cinco) opgdes do tipo: A, B, C, D ou E.

2. Cada questéo vale 1 (um) ponto de um total de 10 (dez) questées, ou seja, apenas 1
(um) item esta correto.

3. O valor total desta atividade avaliativa é 10 (dez) pontos.

% 4. S6 sera possivel o envio das respostas (1) UMA VEZ, por este motivo, fique atento a
cada item respondido.

Fonte: LDE/UFC (2023).

Assim, foram implementadas respectivamente as questdes socioecondmicas e
profissionais no Bloco 1, e as do DigComp-Model para o Bloco 2 na avaliagdo 4 do curso de
AIGEAE, para que 0s participantes respondessem as perguntas deste estudo. Na sequéncia ha

o0 detalhamento do Produto Educacional (PE) oriundo dessa fase da pesquisa.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

Este capitulo foi criado para apresentacao e validacdo do Produto Educacional (PE),

como um dos requisitos para obtencao do diploma de Mestrado Profissional. Melo e Oliveira

(2005) destacam em sua obra que os cursos de Mestrado Profissional inseridos no @mbito da

Pds-Graduacao

parece estar voltada para sua diferenciacdo em relacdo aos tradicionais cursos de
mestrado académico entdo existentes, fundamentada numa maior aproximacéo entre
producdo académica e praticas laborais, bem como na discussdo promovida pela
Capes acerca da necessidade de acolher em sua sisteméatica de avaliago propostas de
cursos de pds-graduacdo voltadas mais diretamente as necessidades do mercado de
trabalho (MELO; OLIVEIRA, 2005, p. 108).

Para Silva e Souza (2018, p. 8) “a trajetoria no Mestrado Profissional deve resultar

em uma relacdo entre metodologia, conhecimento e atuacdo profissional, com o propdsito de

solucionar problemas existentes, e gerar como resultado um produto denominado educacional”.

Segundo a Portaria n® 389, de 23 de margo de 2017 do MEC, a qual dispde sobre o

mestrado e doutorado profissional, fala em seu artigo 2° que os objetivos do Mestrado e

Doutorado Profissional sdo:

Art. 2° S3o objetivos do mestrado e doutorado profissional:

I - capacitar profissionais qualificados para o exercicio da préatica profissional
avancada e transformadora de procedimentos, visando atender demandas sociais,
organizacionais ou profissionais e do mercado de trabalho;

Il - transferir conhecimento para a sociedade, atendendo demandas

especificas e de arranjos produtivos com vistas ao desenvolvimento nacional, regional
ou local;

Il - promover a articulacdo integrada da formacdo profissional com entidades
demandantes de naturezas diversas, visando melhorar a eficacia e a eficiéncia das
organizagGes publicas e privadas por meio da solugdo de problemas e geracédo e
aplicacdo de processos de inovagao apropriados; e

IV - contribuir para agregar competitividade e aumentar a produtividade em empresas,
organizacBes publicas e privadas. no ambito da poés-graduacdo stricto sensu.
(BRASIL, 2017)

Segundo a Portaria Normativa n° 17, de 28 de dezembro de 2009, ao considerar a

necessidade de potencializar a atuacdo dos 6rgdos publicos e a necessidade de atender as

demandas vinculadas ao mundo do trabalho e ao sistema de producdo com a qualificacdo de

profissionais, tornando-os capacitados para atuar nas mais diversificadas areas:

A oferta de cursos com vistas a formacao no Mestrado Profissional tera como énfase
os principios de aplicabilidade técnica, flexibilidade operacional e organicidade do
conhecimento técnico-cientifico, visando o treinamento de pessoal pela exposi¢ao dos
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estudantes aos processos da utilizacdo aplicada dos conhecimentos e o exercicio da
inovacdo, visando a valorizacdo da experiéncia profissional (BRASIL, 2009).

Segundo o paragrafo 3° do Art. 7° da Portaria Normativa n® 17 MEC, em relacdo a
proposta de Mestrado Profissional devera, necessaria e obrigatoriamente:

§ 3° O trabalho de concluséo final do curso podera ser apresentado em diferentes
formatos, tais como dissertagdo, revisdo sistematica e aprofundada da literatura,
artigo, patente, registros de propriedade intelectual, projetos técnicos, publicacGes
tecnoldgicas; desenvolvimento de aplicativos, de materiais didaticos e instrucionais e
de produtos, processos e técnicas; producdo de programas de midia, editoria,
composig¢des, concertos, relatorios finais de pesquisa, softwares, estudos de caso,
relatorio técnico com regras de sigilo, manual de operagdo técnica, protocolo
experimental ou de aplicacdo em servigos, proposta de intervencdo em procedimentos
clinicos ou de servico pertinente, projeto de aplicacdo ou adequacdo tecnoldgica,
protdtipos para desenvolvimento ou producdo de instrumentos, equipamentos e Kits,
projetos de inovagdo tecnoldgica, producao artistica, sem prejuizo de outros formatos,
de acordo com a natureza da &rea e a finalidade do curso, desde que previamente
propostos e aprovados pela CAPES (BRASIL, 2009).

O Programa de Po6s-Graduagdo em Tecnologia Educacional da Universidade
Federal do Cearé confere a obrigatoriedade de desenvolver um produto educacional, o qual se
delineou em um instrumento que mapeia 24 competéncias digitais em 5 areas distintas e
complementares. Assim, este trabalho consistiu em desenvolver um modelo de ferramenta
pedagdgica digital de autoavalia¢do, o DigComp-Model, para 0 mapeamento das competéncias

digitais docentes.

5.1 Apresentacdo do produto educacional

O DigComp-Model proporciona uma avaliacdo padronizada e detalhada das
competéncias digitais dos docentes, permitindo uma identificacdo precisa das areas que
necessitam de desenvolvimento. Isso possibilita uma gestdo mais estratégica dos recursos,
direcionando-os para programas de capacitacdo que abordem as necessidades reais dos
professores.

Ao priorizar 0s investimentos com base nos resultados do DigComp-Model, os
recursos publicos sdo utilizados de forma mais eficaz e direcionada. 1sso evita desperdicios em
areas menos criticas e garante que os programas de formacg&o tenham um impacto significativo
no aprimoramento das habilidades digitais dos docentes.

Além disso, 0 uso do DigComp-Model favorece a estruturacdo do contetdo de
futuras formacgOes permanentes. Os resultados da avaliagdo podem orientar a elaboragéo de

programas de capacitacdo mais alinhados com as competéncias necessérias para 0 ensino
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digital. Isso contribui para a qualidade do ensino, promovendo préticas pedagdgicas inovadoras
e eficazes no contexto digital atual.

Em resumo, o DigComp-Model é uma ferramenta valiosa que ndo apenas avalia as
competéncias digitais dos docentes, mas também auxilia na gestdo eficiente de recursos
pablicos para investimento em formacao docente. Sua utilizagdo permite uma abordagem mais
direcionada e estratégica, garantindo que os programas de capacitacdo atendam as necessidades
reais dos professores e promovam uma educacdo de qualidade no contexto digital.

Os resultados do mapeamento, por meio do DigComp-Model, permitem aos
professores, individualmente e/ou coletivamente por redes educacionais, aprimorar as préaticas
docentes. Além disso, insta salientar que com esses resultados os entes federativos podem
estabelecer politicas publicas que ampliem a insercdo das TDIC nas institui¢cbes de educacédo
formal, e poderdo inserir em seus programas formativos o desenvolvimento de formacéo
especifica para esses educadores evidenciando o uso das TDIC.

Para concluir esta etapa do Mestrado Profissional foi necessario desenvolver um
modelo de ferramenta pedagogica digital de autoavaliacdo, o DigComp-Model, para o
mapeamento das competéncias digitais docentes. Assim, no intuito de alcancar esse objetivo
geral, foram delineados 0s seguintes objetivos especificos:

1- Identificar as Competéncias Digitais, caracteristicas e requisitos de professores
a partir dos instrumentos ja existentes, como DigCompEdu.

2- Analisar os instrumentos de autoavaliacdo existentes no Brasil e em ouros paises,
levantar estratégias pedagogicas, a partir das competéncias digitais, prevendo os desafios,
necessidades e lacunas na utilizacdo das TD em &mbito educacional.

3- Elaborar um modelo pedagogico baseado em competéncias digitais para
autoavaliacdo de professores, 0 DigComp-Model.

O DigComp-Model, como dito anteriormente, € um instrumento de avaliagdo dos
professores, quanto as suas competéncias digitais, em 05 areas distintas. Cada uma delas ¢
composta por itens pré-definidos, com apenas uma possibilidade de escolha entre as
alternativas. Assim, cada questdo possui marcagdo Unica em formato de multipla escolha.

A autoavaliacdo, realizada em 5 &reas, conecta todas as competéncias entre si que
devem ser consideradas para o célculo geral. Elas possibilitam mensurar em qual nivel de
aquisicdo e conhecimento o professor esta em relagédo as suas competéncias digitais. Todas as

competéncias e suas defini¢es sdo apresentadas no quadro 13 logo abaixo:
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Quadro 13 — Areas de Competéncia do DigComp-Model — Definigdes

Definicdo de cada Area do DigComp-Model

AREA DO DIGCOMP-
MODEL DEFINICAO

Nesta area o professor é induzido a refletir como suas praticas de planejamento mantém relagdo com o
uso das tecnologias. Nesse sentido, para que as atividades pedagédgicas ja prevejam a relagdo direta do
que deve ser utilizado como metodologias, recursos e materiais no processo de ensino e aprendizagem.
Refere-se ao planejamento e 3 adequacio dos instrumentos presentes no cotidiano do professor. Essa
area visa estabelecer uma conexdo entre o que o professor projeta e como ele percebe sua atuagdo na
organizag¢ao do trabalho docente.

1.Planejamento e
Organizagdo do
Trabalho Pedagégico

2.Multimidias, protegdo A area de multimidias, protec&o e recursos educacionais digitas engloba avaliar as competéncias que o
@ recursos professor desenvolveu acerca da amplitude de materiais disponiveis, como ferramentas web, videos etc,
educacionais digitais no intuito de identificar os recursos digitais mais adequados aos objetivos de ensino e aprendizagem.

3.Aplicacdo da
Tecnologia no Processo
de Ensino e
Aprendizagem

A area 3 refere-se a compreensao, planejamento, implementacédo e avaliagdo das tecnologias em
diferentes niveis e etapas da educacéo e desenvolvimento da cultura digital. E uma definigdo acerca do
trabalho mais especifico do processo de ensino e aprendizagem.

4. Avaliacdo e
autoavaliagio do com
Tecnologias Digitais

Na area 4, o contexto das competéncias digitais docentes envolve o aprimoramento dos métodos
avaliativos, por meio das TDIC, e elaboragdo de diferentes estratégias de avaliagdo individual e coletiva.

Na udltima area, sdo abordadas competéncias vinculadas ao desenvolvimento da cidadania digital dos
estudantes e professores, com temas transversais ao uso das TDIC, como protagonismo estudantil e
identidade social.

S.Cidadania e Inclusdo
Digital

Fonte: DigComp-Model.

O DigComp-Model, como especificado anteriormente, € um instrumento de
avaliacdo dos professores quanto as suas competéncias digitais e objetiva mapear as
competéncias digitais docentes por meio de 5 éareas especificas. As Areas 1 e 4 avaliam 6
competéncias digitais cada e as demais areas versam sobre a analise de 4 competéncias. O
instrumento apresenta um total de 24 competéncias digitais. Para cada area sdo definidas as
competéncias que se interconectam ao longo do instrumento DigComp-Model. A seguir, no
quadro 14, estdo expostas as competéncias e definicbes de cada area.
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Quadro 14 — Competéncias Digitais avaliadas no DigComp-Model

Areal Cc11 CcClz Q13 Cl4 C15 Clé
Planejamento e . Execucado do Estudo Forrr'!au;ao Uso de recursos
. ~ Planejamento PPP e . Continuada e
Organizagdo do com TDIC TDIC planejamento sobre competéncias e ferramentas
Trabalho Pedagégico com TDIC TDIC ompe digitais
digitais

M:;I:;n-;;:h:s, E;Tiqz:s;oe dos Criacao, Cognicdo dos recursos digitais :‘:i:::jf:gz de

rpel:ur:ns recurs‘;ns [ gerenciamento e em geral e dados e9

educacionais mecanismos de armazenamento de multirreferencialidade em informacées
AP dados multimidias ¢

digitais busca pessoais

Area3 C3.1 C3.2 C33 C3.4

Aplicacdo da
Tecnologia no Processo
de Ensino e

Integragdo das
tecnologias na
aprendizagem

Autonomia dos
educandos e as

BNCC e desenvolvimento Ferramentas de apoio
da cultura digital- no processo de ensino

Aprendizagem articulacéo teoria e pratica e aprendizagem colaborativa TDIC
Area 4 Cé4.l C4.2 C4.3 C4.4 C4.5 C4.6
Avaliacéo e Avaliacdo fAD\:?_.I_::E;: Avaliagédo :‘::::?;:g:'zz Inteligéncia ::;s:res o
autoavaliacdo diagnéstica ! somativa e ~ artificial e L.
. processual e . promocédo da N aplicativos
com Tecnologias com recursos a utilizagao . avaliagdo da
Digitais digitais © uso das das TDIC autonomia aprendizagem como suporte
TDIC discente avaliativo
Areas C5.1 C5.2 Ccs53 C5.4
Cidadania e Aprendizagem Atividades com tecnologias Protagonismo Praticas de

com foco na aprendizagem estudantil e TDIC cidadania, ética e

Inclusdo Digital individualizada e TDIC . . . .
significativa tecnologias

Fonte: DigComp-Model — apresentando as Macroareas das competéncias do DigComp-Model.

O Quadro 14 acima mostra as 5 areas de competéncia do DigComp-Model, quais
sejam: Planejamento e Organizacdo do Trabalho Pedagdgico; Multimidias; protecdo e recursos
educacionais digitais; Aplicacdo da Tecnologia no Processo de Ensino e Aprendizagem;
Avaliacgéo e autoavaliacdo com Tecnologias Digitais; e Cidadania e Incluséo Digital.

Em cada area sdo definidas competéncias especificas que convidam o usuario a
refletir em cada proposta de questionamento. Assim, por exemplo, na Area 1 sdo organizadas
as ideias de como esse professor atua com as tecnologias em seu planejamento, na pesquisa dos
recursos mais adequados, no vinculo com o Projeto Politico Pedagogico da unidade
educacional, além de como séo previstas a formag&do docente e 0s estudos sobre esse uso perene
na pratica pedagdgica cotidiana.

As competéncias digitais avaliadas em cada area surgem a partir da necessidade de
refletir mais especificamente como essas questfes se inserem no ambito educacional. Sao
questdes que versam sobre politicas publicas e basilares j& presentes no contexto brasileiro,

como a LGPD e a BNCC que se desvelam com
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O nivel de competéncias digitais de cada educador é medido por meio dos estagios
definidos no quadro 15 adiante. A partir da identificacdo das Competéncias Digitais Docentes,
0 usuario pode redefinir esses estagios, na medida em que ele participa de formacoes, cursos,
palestras e programas educacionais que envolvem a tematica das TDIC na educacao e 0s meios
de utilizacdo das mesmas. Ele pode precisar em qual(quais) area(s) ha lacunas acerca do
desenvolvimento de suas competéncias digitais e quais foram mais acentuadas, possibilitando
assim realizar intervencbes mais especificas para transformar e evoluir para niveis
subsequentes. O quadro 15 mostra as defini¢cbes de cada estagio de competéncia digital dos

educadores e sua respectiva definigao.

Quadro 15 — Nivel de Competéncia dos educadores

PROGRESSAO
DEFINIGAO
NIVEL ESTAGIO DE CD
Al Aprendiz Digital O professor tem um nivel de conhecimento muito elementar e ainda necessita de um
Iniciante aprimoramento extensivo quanto ao uso das TDIC no seu cotidiano pedagégico.
A2 Aprendiz Digital O professor tem um nivel de conhecimento basico, porém necessita de uma formacéo
Basico mais especifica para o uso das TDIC em sua pratica pedagégica.
R O professor tem um nivel de conhecimento que o encaminha a desenvolver algumas
Aprendiz Digital s N . . H
B1 i praticas com o uso das TDIC em sua rotina de trabalho. O ideal é que ele se aprimore
Intermediario . . = .
com mais frequéncia em cursos de formacao continuada.
e O professor desse perfil ja manuseia as TDIC de maneira a definir as metas e objetivos e
Aprendiz Digital e o N . - .
B1 A a utilizacdo efetiva para conduzir seu trabalho pedagégico e encaminhar os estudantes
vancado P s .
a niveis de cultura digital mais elaborados.
P— Esse educador que esta nesse perfil de progressao além de planejar, elaborar,
Aprendiz Digital . . e A . . .
Cl implementar e avaliar suas praticas de ensino e aprendizagem ainda detém o

Transformador . . < T
conhecimento para criar e reconfigurar seu cenario profissional.

Fonte: DigComp-Model.

As competéncias apresentadas no quadro 13 representam um total de 24

competéncias, distribuidas da seguinte forma:

Al - Planejamento e Organizacao do Trabalho Pedagdgico: 6 competéncias

A2 - Multimidias, protecao e recursos educacionais digitais: 4 competéncias;

A3 - Aplicacdo da Tecnologia no Processo de Ensino e Aprendizagem: 4
competéncias;

A4 - Avaliacédo e autoavaliacdo com Tecnologias Digitais: 6 competéncias

A5 - Cidadania e Inclusao Digital: 4 competéncias;

O Quadro 15 apresenta o nivel de cada educador, mostrando cinco niveis de

proficiéncia em CD. Para cada nivel é oferecido um descritor de funcdo: Aprendiz Digital
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Iniciante; Aprendiz Digital Bésico; Aprendiz Digital Intermediario; Aprendiz Digital
Avangado; e Aprendiz Digital Transformador.

Nesse quesito, os professores serdo enquadrados em uma das categorias acima
descritas. Apds essa autoavaliacdo, eles podem identificar em qual ou quais areas ha uma
necessidade de aprimoramento para desenvolver seus conhecimentos, habilidades e atitudes
diante do cenério encontrado por eles. A avaliagdo pode ser realizada sistematicamente e 0s
resultados podem ser comparados com 0s anteriores, via relatorios emitidos pelo DigComp-

Model. Na sequéncia sera apresentado o produto educacional de forma mais especifica.

5.2 Produto educacional via website

O Produto Educacional elaborado e analisado por meio deste trabalho, o DigComp-
Model, foi criado com o propdsito de ser um instrumento de avaliacdo dos professores quanto
as suas competéncias digitais em areas distintas, utilizando linguagens de programacéo como
html e Php e com o design intuitivo, capaz de ser autoexplicativo em sua navegacao e utilizagéo.

O DigComp-Model, ferramenta de autoavaliacdo que resultou desta pesquisa de
Mestrado, faz parte do sistema de avaliacdo do Programa de P6s-Graduacdo em Tecnologia
Educacional da Universidade Federal do Ceard. Assim, cumpre a obrigatoriedade de
desenvolver um produto educacional, o qual se delineou em um instrumento que mapeia 24
competéncias digitais docentes em 5 areas.

Os resultados do mapeamento, por meio do DigComp-Model, permitem aos
professores, individualmente e/ou coletivamente por redes, aprimorar suas praticas docentes e
sugerir que entes federativos estabelecam politicas publicas que ampliem as praticas
pedagogicas com a inser¢do de uso das TDIC nas institui¢cdes de educagdo formal.

Diante disso, a estrutura do DigComp-Model, as suas principais ferramentas e

funcionalidades sdo acessadas por meio do endereco eletrénico: https://digcompmodel-

app.web.app/index.ntml em que é possivel visualizar a pagina inicial, composta pelo menu

principal com as abas de navegacédo do produto educacional, conforme demonstra a Figura 11.


https://digcompmodel-app.web.app/index.html
https://digcompmodel-app.web.app/index.html
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Figura 11 — P4gina inicial do DigComp-Model

PROSSEGUIR | COMPETENCIAS DIGITAIS | SOBRE | CONTATO

M O D

Seja bem-vindo(a) / / MINHA

Vocé sabe o que significa ser digitalmente competente? Nesse ambiente, e
desenvolvido especificamente para professores, vocé terd a oportunidade de
realizar sua autoavaliagdo quanto as suas competéncias digitais, por meio de | AVAL'AQAO
um instrumento on-line e gratuito. A realizagdo da autoavaliacdo das |

Competéncias Digitais estd dividida em 5 dreas estratégicas e tem como \ 4 g N \
objetivo mapear as dreas que mais necessitam de uma intervencdo das INICIAR AGORA 8
politicas pablicas ou de aperfeicoamento e formagdo mais especifica dos \

docentes participantes. Com preenchimento, o professor ou os sistemas de
ensino serdo informados, pelo critério de obtengdo de pontuagdo exclusiva
do Digcomp-Model, sobre qual (quais) das areas faz-se necessaria uma
intervengdo. Assim, tanto o préprio professor, quanto os entes federados
podem utilizar esse instrumento para mapear, monitorar, intervir e propor
agdes estratégicas na construgdo de uma agenda de politicas publicas de
aperfeicoamento docente a partir dos dados obtidos.

©O QUE E O DIGCOMP-MODEL?

PESQUISADORES | REFERENCIAS PUBLICAGOES DOCUMENTOS

Fonte: DigComp-Model.

O DigComp-Model é composto por abas de navegacao superiores e inferiores. As
primeiras direcionam para a autoavaliacdo, ao clicar em prosseguir; na sequéncia, explicam o
que sdo competéncias digitais; ha ainda um detalhamento sobre o produto educacional e o
contato para que 0 usuario envia uma mensagem para a central de gerenciamento do DigComp-
Model. As abas inferiores referem-se a descricdo dos pesquisadores, as referéncias utilizadas
pela pesquisa para a elaboracdo do DigComp-Model, as publicacdes com a temaética de
competéncias digitais realizadas durante o periodo do mestrado e os principais documentos
utilizados para a elaboracgéo do produto educacional.

No quadro de boas-vindas ha uma mensagem inicial e um detalhamento do
DigComp-Model. Tanto ao clicar em PROSSEGUIR, no menu superior do DigComp-Maodel,
guanto na aba INICIAR AGORA, no centro da tela, o usuario sera direcionado a uma pagina
para aceitar a politica de privacidade e o termo de consentimento para o inicio da sua avaliagéo,
conforme figura 12. Desse modo, 0 mapeamento das competéncias digitais so sera possivel com

0 aceite pelo usuario desses pré-requisitos.
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Figura 12 — P4gina inicial da autoavaliacdo do DigComp-Model

MINHA AVALIAGAO COMPETENCIAS DIGITAIS SOBRE CONTATO

MINHA AVALIAGCAO

Para prosseguir é necessario que vocé
aceite nossos termos de uso.

Politica de privacidade  Termo de Consentimento

-

PESQUISADORES REFERENCIAS PUBLICAGOES DOCUMENTOS

Fonte: DigComp-Model.

Um dos requisitos para que o usuario realize a autoavaliacdo é a ciéncia dele de que

seus dados fornecidos para o DigComp-Model néo serdo divulgados para fins outros, sendo 0s

da pesquisa académica e ndo comercial. Nesse contexto, ele realiza a leitura da politica de

privacidade elaborada para fins educacionais e atesta selecionando a op¢édo "Li e concordo".

ApoOs aceitar, o usuério clica em fechar e prossegue para a etapa de validagdo do termo de

consentimento. A Figura 13 apresenta a tela em que o usuario seleciona a politica de privacidade
do DigComp-Model.

Figura 13 — Politica de privacidade do DigComp-Model

POLITICA DE PRIVACIDADE

A Lei Geral de Prote¢ao de Dados Pessoais
(LGPD - Lei n°13.709/2018)

Foi promulgada para proteger os direitos fundamentais de
liberdade e de privacidade e a livre formagao da personalidade de
cada individuo.

Essa Lei versa sobre o tratamento de dados pessoais, dispostos em
meio fisico ou digital, feito por pessoa fisica ou juridica de direito
publico ou privado e engloba um amplo conjunto de operagées
efetuadas em meios manuais ou digitais.

http:/AMvww.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2015
2018/2018/1€i/N3709.ntm

https://lgpd.ufc.br/pt/protecao-de-dados-pessoais

FECHAR LI E CONCORDO [

Fonte: DigComp-Model.
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A etapa complementar e subsequente ao aceite da politica de privacidade consiste
em realizar o mesmo procedimento de leitura e concessdo dos dados exclusivamente para a
pesquisa em tela. Apos isso, s6 é possivel clicar em prosseguir para a autoavaliacdo apds a

validacao também desse termo de consentimento, conforme enunciam a figura 14.

Figura 14 — Termo de consentimento do site DigComp-Model

CONTATO

TERMO DE CONSENTIMENTO

ido (TCLE)

esente pesquisa se encontra em total alinhas
ais (LGPD - Lei n* 13.709/2018) devidamente

Fonte: DigComp-Model.

Ao aceitar as etapas das figuras 13 e 14, o usuario € encaminhado para um
formulério de cadastro em que € solicitada a insercdo do seu nome completo, seu contato, a
cidade em que mora e o e-mail, no caso da autoavaliacdo individual. Caso a avaliacdo das
competéncias digitais seja solicitada por uma rede educacional municipal, estadual ou distrital,
unidade escolar e/ ou instituicdo, o gestor principal, quer seja secretario, diretor ou alguém
designado para essa atividade, enviara um e-mail informando o interesse da avaliacdo coletiva
e recebera um codigo de acesso fornecido pelo dominio do DigComp- Model. Por conseguinte,
os relatdrios das avaliagGes realizadas coletivamente serdo enviados para o cddigo especifico,

criado para cada grupo solicitante, conforme ilustra a figura 15.
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Figura 15 — Formulario de cadastro com informacdes de contato

DIG/COMP MINHA AVALIAGAO COMPETENCIAS DIGITAIS SOBRE CONTATO
M O D E L

DADOS DE CONTATO

Digite seu nome completo

(omevata

Celular/Whatsapp

Cidade em que mora

Instituigdo

C

PESQUISADORES REFERENCIAS PUBLICACOES DOCUMENTOS

Fonte: DigComp-Model

Ao inserir 0 nome, o contato, a cidade e um e-mail e clicar em avancar, 0 usuario
entdo € direcionado para uma pagina de coleta de mais dados, contendo um questionario sigiloso
gue ndo identifica o respondente, sobre aspectos socioecondmicos, pessoais e profissionais.
Nessa etapa, composta por perguntas e respostas de multipla escolha, esse usuério seleciona
apenas uma das alternativas em cada uma das questdes e depois deve clicar em prosseguir,

conforme figuras 16 e 17.

Figura 16 — Avaliacdo com dados pessoais e profissionais do DigComp-Model
DIG/COMP

M O D E L

MINHA AVALIACAO

BB DADOS PESSOAIS E PROFISSIONAIS

ATENGAO

[ Esse tipo de questionirio é sigiloso, ou seja, nio identifica o respondente.

[ A identificagio e as respostas de todos os participantes serd preservada.

[l Responda as perguntas abaixo do questionario levando em consideragio as atividades que vocé realiza atualmente.

[ Sugerimos que preencha cada item realizando a leitura com atengao e cautela. Ndo ha limite de tempo para essa atividade. Boa Sorte!

o[V AB

Qual seu género?

Masculino Feminine Prefiro ndo informar

Faixa etaria

Menos que 25 25-29 30-39 40 - 49 50-59 60 ou mais Prefiro nao dizer

H
.
H

Contando com este ano letivo, ha quantos anos vocé leciona?

1-3 4-5 6-9 10-14 15-20 >20 Prefiro ndo dizer

Quais disciplinas leciona regularmente? (multipla escolha)

Lingua Portuguesa Linguas estrangeiras Matematica Ciéncias naturais (fisica, quimica e biologia) TIC

Fonte: DigComp-Model.
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Figura 17 — Avaliacdo com dados pessoais e profissionais do site DigComp-Model

A ligacdo a internet da escola é viavel e rapida

Discordo totalmente Discordo parcialmente Neutro Concordo parcialmente

Os meus alunos tém acesso a dispositivos digitais ligados a internet em casa

Discordo totalmente Discordo parcialmente Neutro Concordo parcialmente

A direcdo da escola apoia a integracao de tecnologias digitais na sala de aula

Discordo totalmente Discordo parcialmente Neutro Concordo parcialmente

O curriculo facilita o apoio ao uso de tecnologias digitais na sala de aula

Discordo totalmente Discordo parcialmente Neutro Concordo parcialmente

Muitos dos meus colegas usam tecnologias digitais em sala de aula

Discordo totalmente Discordo parcialmente Meutro Concordo parcialmente

PROSSEGUIR

0000000000000 O0O0OOO0OO0O
ITENS RESPONDIDOS: 0-20

Fonte: DigComp-Model

O formulario é composto por 31 péaginas de perguntas e respostas em que 0 usuario
avanca, de acordo com o que vai respondendo em cada uma das telas. O formulario é dividido
em 5 areas: Area 1: Planejamento e Organizacao do Trabalho Pedagogico; Area 2: Multimidias,
protecdo e recursos educacionais digitais; Area 3: Aplicagdo da Tecnologia no Processo de
Ensino e Aprendizagem; Area 4: Avaliagdo e autoavaliagio com tecnologias digitais; e Area 5:
Cidadania e Inclusdo Digital. A Figura 18 correlaciona as 5 areas do DigComp-Model e
apresenta a interdependéncia entre elas.

Para cada uma das 24 (vinte e quatro) Competéncias, foram apresentadas 05 (cinco)
possibilidades de respostas, tipo escala Likert, que corresponde a alternativa do tipo “Discordo
Totalmente” até alternativa que corresponde a “Discordo totalmente”, as quais 0 docente
escolar terd que apontar aquela com que melhor se identifica. Nesse sentido, “a escala de
verificagdo de Likert consiste em tomar um construto e desenvolver um conjunto de afirmagdes
relacionadas a sua definicao, para as quais os respondentes emitirdo seu grau de concordancia”
(SILVA JUNIOR; COSTA, 2014, p. 4).
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Figura 18 - Areas do DigComp-Model

Area 1: Planejamento
e Organizagao do
Trabalho Pedagégico

Fonte: elaborado pela autora.

As éareas da avaliagdo das competéncias digitais docentes se complementam e
permitem a emissdo de um relatorio individual e/ou coletivo. Este é gerado por meio das
respostas dos grupos de professores da rede municipal, estadual, distrital, escolar e institucional.
Ademais, para cada uma das areas avaliadas no DigComp- Model, foi desenvolvido um icone
com uma cor relacionada para facilitar a navegacgéo, a leitura dos relatorios e dar um aspecto
mais ludico para o produto educacional. O quadro 16 apresenta as areas com suas respectivas

cores e icones.

Quadro 16 - Icones e cores das areas do DigComp-Model

Area do DigComp-Model Cor icone representante da area
relacionada
Dados Pessoais e Profissionais Cinza
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Planejamento e Organizacdo do Trabalho Vermelho

Pedagogico.

Multimidias, protecdo e recursos educacionais | Verde

digitais.

Aplicacdo da Tecnologia no Processo de Lilas

Ensino e Aprendizagem.

Avaliacdo e autoavaliagdo com tecnologias Amarelo

digitais.

Cidadania e Incluso Digital. Rosa E
Avaliacio do DigComp-Model Azul m

Fonte: Elaborado pela autora.

Assim, 0 usuario, ao responder 0 questionario, recebera um relatério com o

compilado referente ao nivel de competéncias digitais em que ele se encontra, além de um

resumo dos niveis de CDs, conforme cada area. No caso da amostra feita coletivamente por

rede ou instituicdo, o responsavel por ela receberd um relatério com o nivel médio de todos os

participantes e um resumo detalhado das respostas dadas ao DigComp-Model também por

participante. A partir disso podera ser realizada a analise dos dados e as possiveis intervencdes,

quer sejam formacdes, cursos ou afins com o objetivo de modificar o cenario disposto pelo
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relatorio final do DigComp-Model.

Ao acessar a pagina de avaliacdo das CD do DigComp-Model o usuéario sera
direcionado para perguntas e alternativas que o classificam em um dos niveis dispostos no
Quadro 15, demonstrado anteriormente. Na area 1, Planejamento e Organizacao do Trabalho
Pedagdgico, os usuarios terdo o icone apresentado no quadro 16 e a cor vermelha. Nessa &rea,
que tem como foco o uso de tecnologias para o planejamento e a organizagao desses recursos
digitais, as perguntas sdo direcionadas para a reflexdo acerca de uma pratica de
desenvolvimento profissional, baseada na criatividade, na criticidade e na ética.

Nessa primeira &rea sao dispostas sete perguntas de multipla escolha, sendo que a
primeira delas esta relacionada a escolha de como o usuério se autodenomina em relacéo as
suas competéncias digitais. Portanto, sdo seis perguntas analiticas, com cinco itens cada uma,

em que ele soma pontos para o relatério final de acordo com essa escolha das respostas.

Figura 19 — Area 1 do DigComp-Model

M O D E L

Planejamento e Organizagdo do Trabalho Pedagégico

1- Antes de resj
baixo e Clo ma
Al:Aprendiz Dlgm
A2: Aprendiz Di
B1: Aprendiz Di
B2: Aprendiz Digit]
CI: Aprendiz Digit:

2 - Para o desen 1 a utilizagéo
de tecnologias | V] As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) engendram novas manelms de se relacnonar com os
N#o planelo ativid conhecimentos e de ressignificar o papel dos pi No amblto di das ias digitais

docentes sdo urgentes dlame desse cendrio de perfil do p para o uso de tecnologlas requer o

oo V(NG

L Planejo QusDtecy g cdo desses recursos digitais, objetlvando uma pratica de deser p na
= No planejamento cnatlvldade na crntlcndade e na ética.
-, Planejo pelo men:
Thd Em todas as aulas  Este é o foco da Area 1.
3 - O Projeto Po -as) em que
atuo:

e T T —

MINHA AVALIACAO

L4 £,1 - PLANEJAMENTO E ORGANIZAGCAO DO TRABALHO PEDAGOGICO

2= 1-Antes de responder ac questionario, como avalia a sua competéncia digital? Atribua um nivel de Al a C1, sendo que Al é o nivel mais
i baixo e C1o mais elevado.
B Al:Aprendiz Digital Iniciante
A2 Aprendiz Digital Basico
B1: Aprendiz Digital Intermediario
B2: Aprendiz Digital Avangado
® C1: Aprendiz Digital Transformador

S 2 - Para o desenvolvimento de competéncias digitais, no planejamento das aulas devem ser previstas atividades que incluem a utilizagao
de tecnologias digitais. Quanto a esse cenario:
Nio planejo atividades em sala de aula utilizando as tecnologias digitais
Planejo o uso tecnologias digitais nas aulas uma vez por semestre
No planejamento é previsto o uso das tecnologias digitais uma vez por més ou a cada dois meses
Planejo pelo menes uma vez por semana para a utilizagao das tecnologias digitais
® Em todas as aulas eu planejo atividades com uso das tecnologias digitais

3 - O Projeto Politico Pedagégico (PPP) da(s) instituicdo(des) de educagio (escolas, centros universitarios, creches, entre outras) em que
atuo:

O PPP n3o conternpla o uso das tecnologias digitais na dimensao pedagégica

© PPP possui uma ou duas ages pontuais para o use das tecnelogias digitais na instituigic educacional em gue atuo.

As vezes, O PPP indica a importancia do uso das tecnologias digitais nas agdes didatico-pedagoégicas da instituigio

Quase sempre o PPP aborda a necessidade de promover o uso das tecnologias digitais nas a¢ées didatico-pedagégicas da instituicdo
® O PPP da instituigdo em que trabalhe foi elaborado contemplando em todas as agées o use das tecnologias digitais

4 - Na execuc¢do do meu planejamento de aula, em relacdo as tecnologias digitais

O0000000C0O0O0O00O0O00O0O0O0OO0OOOO0OOOOOOOOOO0OO

ITENS RESPONDIDOS: 15-31
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Fonte: DigComp-Maodel.

Na area 2 do DigComp-Model sdo avaliadas as Multimidias, protecdo e recursos
educacionais digitais, e tem como objetivo a reflexdo do usuério em relacdo a selecdo criteriosa
dos recursos digitais, multimidias e instrumentos mais adequados que auxiliam o cotidiano
pedagdgico do professor. Assim, a area 2 apresenta que, ao identificar os recursos educacionais
mais adequados aos objetivos de ensino e aprendizagem, o docente otimiza e gerencia com
criticidade, ética e responsabilidade todos os materiais e contetdos. Essas questdes estdo no
centro da Area 2.

Figura 20 — Area 2 do DigComp-Model- Multimidias, protecéo e recursos educacionais

digitais

)

Multimidias, protecgdo e recursos educacionais digitais

8 - De que man
Nunca utilizei rec:
Raramente utilizo|
As vezes, eu utilizd
similares
Frequentemente, @
Sempre os recursq 11 |

i

9 - Como crio, g

Eu ndo sei como ¢ A selecdo criteriosa dos r digitais, il ias e ir mais adequados, que ili o idi P ico do

Sou capaz de criat P é uma das éncias que eles precisam desenvolver. Ao i ifi os edt ionais mais adequados aos

Eu uso mecanism ©bijetivos de ensino e ap! i o otimiza e g ia com criti de, ética e respor il todos os materiais e

DI 5o ocis o tede arm conem s Shiciioe s oo rase e

) - . | =

Eu; alern cetery [As opgdes de resposta estdo organizadas de acordo com o aumento do nivel de envolvi ito com as digitais. Por Esunhecinentes
10 - Quanto ao ¢ favor, escolha a opgao que melhor represente a sua pratica atual.

N&o conhego mui [}
Ja pesquisei sobre
Tenho um conheci. .as e fagco uso

00000000000 OOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

ITENS RESPONDIDOS: 0-31

MINHA AVALIAGCAO

< @2 - MULTIMIDIAS, PROTEGCAO E RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS >

m 8 - De que maneira utilizo os recursos digitais, como sites de pesquisa, em minhas praticas docentes?
Nunca utilizei recursos digitais ou quaisguer tecnologias digitais em minha pratica pedagoégica

& Raramente utilizo sites, blogs ou similares come superte educacional em minhas aulas
As vezes, eu utilizo, de maneira pontual alguns sites buscadores, pesquisa em sites especificos de contetidos exclusivamente educacionals, jogos, plataformas educativas ou
similares

@ Frequentemente, os recursos digitais estdo voltados ao uso e suporte as minha pratica pedagogicas

8 *Sempre os recursos digitais, como blogs, plataformas, aplicativos, sites entre outros s3o incorporados s minhas praticas pedagégicas

9 - Como crio, gerencio e armazeno os meus dados(documentos, fotos, arquivos em geral).
Eu nio sei como criar dados & os materiais que utilizo em meu cotidiano pedagdégico & com materiais fisicos
Sou capaz de criar dados, mas ndo compreendo muito bem as melhores maneiras de armazenar e gerenciar as informagoes

egn Eu uso mecanismos basicos de acesso, criagdo e armazenamento de dados no meu dia a dia, como pastas virtuais, drive compartilhado, entre outros recursos
L Seleciono e avalio e armazeno dados a partir de um conhecimento intermediario dos multiplos recursos digitais, come drives, armazenamente na nuvern e banco de dados
- ® Eu, além de ter um conhecimento aprofundado sobre a criagdo, gerenciamento e armazenamento de dados, auxilio os demais professores na ampliagao desses conhecimentos

10 - Quanto ao conhecimento geral sobre os recursos educacionais digitais existentes e as multimidias
N&o conhego muito bem a histéria das tecnolegias na educagéo e nao utilize nenhuma multimidia ou recurse digitais em minha pratica pedagégica cotidiana
Ja pesquisei sobre alguns conceitos histéricos sobre o uso das tecnologias na educagdo e uso poucos recursos educacionais
Tenho um conheciments intermediaric sobre como surgiu o uso das tecnologias na educacio, como a linguagem LOGO e as demais experiéncias pedagdégicas e faco uso
limitado de determinados recursos, como a criagdo de apresentagdes digitais
J4a pesqguisei e tenho conhecimento avangado sobre o surgimento das tecnolegias na educagao, porém nao testo e nem valido tantas tecnologias em meu cotidiano pedagégico
® Eu domino plenamente o conhecimento histdrico sobe o uso de ferramentas tecnolégicas na educacio e sou capaz de adaptar, reutilizar & compartilhar conhecimentos sobre
elas em minha prética pedagégica fazendo use de recursos complexos como producio de videos, quiz ete

1 - A Lei Geral de Protegio de Dados (LGPD), no Brasil, cumpre o papel de garantir os direitos fundamentais visando a protegio e

OCOO0000000000000000000000000000O0
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Nessa toada, a terceira area compreende a avaliacdo das competéncias digitais
docentes relacionadas a aplicacdo da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem, pois
preceitua-se que € a partir da compreensdo, planejamento, implementacdo e avaliacdo das
tecnologias digitais em diferentes niveis e etapas da educacdo que o professor assume o papel
de mediador e o estudante o de protagonista das aprendizagens. Assim, a area 3 engloba

questionamentos acerca do desenvolvimento de uma cultura digital no cotidiano escolar.

Figura 21 — Area 3 do DigComp-Model- Aplicacio da Tecnologia no Processo de Ensino

e Aprendizagem

) D &

Aplicagdo da Tecnologia no Processo de Ensino e Aprendizagem

do diferentes
métodos de ensi
Eu combino diver: io docente

13 - Quanto a ut 4 Uma das competéncias fundamentais para o processo de ensino e aprendizagem, articulada com a Base Nacional Comum olvimento das
competéncias c Curricular do Brasil, é o desenvolvimento da cultura dlgltal Isso ocorre a partir da P 1sdo, pl 1to, i

avaliagdo das tecnologias digitais em diferentes niveis e etapas da educacao Op deve ser o i eo estudante o
protagonista das aprendizagens para que haja o pleno deser t ivo. A drea 3 i acerca do
desenvolvimento da cultura digital.
EPor favor, posicione-se tendo em conta os objetivos a longo prazo.
Apesar de conhec  gas opcdes de resposta estdo organizadas de acordo com o aumento do nivel de envolvimento com as tecnologias digitais. Por SNVOIVam os
estudantes em ati favor, escolha a opgao que melhor represente a sua pratica atual.
Freguentemente,
Sempre planejo, a

N&o utilizo nenhu
N&o me sinto segt
mudar essa pratic

zar estudos para

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

ITENS RESPONDIDOS: 0-31

MINHA AVALIACAO

< 8- 3 - APLICAGAO DA TECNOLOGIA NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM )

12 - Sobre o desenvolvimento da cultura digital, competéncia geral prevista na Base Nacional Comum Curricular, em minhas praticas
pedagégicas articulo teoria e pratica com tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem

Nao use, ou Raramente realizo praticas para o desenvolvimento da cultura digital em meu cotidiano pedagégico

As vezes, utilizo os recursos mais basicos da instituigao de ensino, como projetores e smartv disponiveis

Conhego uma variedade de recursos e ferramentas para o desenvolvimento da cultura digital em minhas préticas de ensino, perém nio os utilizo.

Para o desenvolvimento da cultura digital eu seleciono as tecnologias e organizo métodos gue possibilitam a discussdo e implementagio delas, experimentando diferentes

métodos de ensino dependendo das tecnologias digitais que escolho

Eu combino diversas praticas inovadoras, atividades, metodologias ativas e estratégias que possibilitam o desenvolvimento da cultura digital em minha atuagdo docente

13 - Quanto a utilizagdo das tecnologias digitais como ferramentas de apoio ao processo de ensino e aprendizagem e desenvolvimento das
competéncias digitais e uso de ambientes online

o VN A

.‘. ] Nao utilize nenhum recurso especifico, como os ambientes digitais com os estudantes

N&ao me sinto seguro para realizar atividades online com os estudantes que favorecam o desenvolvimento das competéncias digitais deles, mas pretendo realizar estudos para
‘" mudar essa pratica
--, Apesar de conhecer estratégias e metodologias e selecionar alguns recursos digitais, ainda me sinto no processo de desenvolvimento das aprendizagens que envolvam os

estudantes em atividades interativas
Frequentemente, analiso a atividade online dos meus alunos usando métodos e ferramentas apropriados, mas ndo intervenho na realizagdo dessas atividades
Sempre planejo, analiso, discuto e intervenho nas atividades online que objetivern o uso critico das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
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Na Area 4, as competéncias digitais docentes sdo avaliadas com perguntas que
direcionam o usuario a refletir sobre o uso das tecnologias na avaliacdo e na autoavaliagéo.
Nesse sentido, esses recursos tecnoldgicos podem aprimorar os métodos de avaliacdo existentes
e sugerir novas metodologias avaliativas. Além disso, ao analisar a riqueza de dados (digitais)
disponiveis sobre as (inter) acdes individuais dos estudantes, os professores podem oferecer
feedback e apoio mais direcionado. Infere-se, portanto, que a Area 4 aborda esta mudanca nas

estratégias de avaliacao.

Figura 22 — Area 4 do DigComp-Model- Avaliag&o e autoavaliagio com tecnologias

digitais

) D E

Avaliagdo e autoavaliagdo com tecnologias digitais

Raramente utilizo
instrumento prop)

17 - Uso de tecn
N&o realizo avaliag EAs tecnologias digitais podem melhorar os métodos de avaliagio existentes e originar novas e melhores avaliagées. Além disso,
Raramente utilizo a0 analisar a riqueza de dados (digitais) disponiveis sobre as (inter) agées Indlvlduals dos alunos, os professores podem oferecer osem instrumento
préprio feedback e apoio mais direcionado. A Area 4 aborda esta mudanga nas g ¢
Asvezes, eu usou EPor favor, posicione-se tendo em conta os objetivos a longo prazo.
Quase sempre, eu lAs opgoes de resposta estdo organizadas de acorde com o aumento do nivel de envelvimente com as tecnologias digitais. Por

Sempre desenvoly 1aver, escolha a opgdo que melhor represente a sua pratica atual. b-——ioansnen
aprendizagem
18 - Uso de tecn ) dos

estudantes

MINHA AVALIAGAO

€ & 4- AVALIAGAO E AUTOAVALIAGAO COM TECNOLOGIAS DIGITAIS

16 - Uso de tecnologias digitais para avaliagdo diagnéstica dos estudantes
Nao realizo avaliacdo inicial (diagnéstica ) dos estudantes utilizando tecnologias digitais
Raramente utilizo as tecnologias digitais para a avaliagdo diagnostica dos estudantes, porém utilizo outros meios como didrios fisicos, portfélios e registros escritos em
instrumento préprio
As vezes, eu uso uma ferramenta digital, por exemplo, um questiondrio para avaliar o estagio inicial das aprendizagens dos estudantes
Quase sempre, eu uso uma variedade de ferramentas digitais para avaliar inicialmente os niveis de aprendizagem dos estudantes
Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as necessidades de avaliar inicialmente os estudantes

! 17 - Uso de tecnologias digitais para avaliagdo formativa (processual, continua) dos estudantes
Nao realizo avaliagdo formativa dos estudantes utilizando tecnologias digitais

[V N B

Raramente utilizo as tecnologias digitais para a avaliagdo formativa dos estudantes, porém utilizo outros meios como diarios fisicos, portfélios e registros escritos em instrumento

000 préprio

- As vezes, eu uso uma ferramenta digital, por exemplo, um questionario para avaliar o progresso das aprendizagens dos estudantes

‘.- Quase sempre, eu uso uma variedade de ferramentas digitais para avaliar o progresso e os niveis de aprendizagem dos estudantes

o Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as necessidades de avaliar os estudantes durante o processo de ensino e

aprendizagem

18 - Uso de tecnologias digitais para avaliagdo somativa (final, que resulta em uma média das demais avaliagGes ja realizadas) dos
estudantes

0000000000000 OOOOOOOOOOOOOOOOOO
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Na Area 5 do Produto Educacional, 0 mapeamento sugere que 0S USUArios
respondam as alternativas relacionadas a construgdo das competéncias digitais como processo
de construcdo da cidadania e inclusdo digital. Um dos principais diferenciais das tecnologias
digitais na educacéo é o seu potencial para o desenvolvimento da cidadania e incluséo digital.
Assim, o uso delas deve favorecer a apropriacdo de meios para o desenvolvimento de préticas
cidadas e minimizar as desigualdades sociais, como, por exemplo, a garantia da acessibilidade
para todos os estudantes, incluindo aqueles com deficiéncia e necessidades especificas de

aprendizagem. A area 5 aborda estes temas.

Figura 23 — Area 5 do DigComp-Model- Cidadania Inclusdo Digital

O D &

Cidadania e Inclusédo Digital

22 - Quando ela
Né&o desenvolvo a:
Raramente, as ati
As vezes, adapto 3
Quase sempre, se
metodologia aplid
Além de adaptar g
aprimorando cads!

23 - Uso tecnolc ©um dos principais pontos fortes das tecnologias digitais na educagio é o seu px ial para o deser i 1to da ci ia e

As atividades digil inclusdo digital. Assim, o uso da tecnologias digitais deve favorecer a apropnac;éo de me|os para o desenvolvimento de praticas
Recomendo acse cidadas e minimizar as deslgualdades sociais. Como para todos os estudantes, incluindo ¢
Amplio as possibil 3queles com deficiéncia e r ificas de aprendi A évea 5 aborda estes temas.

Quase sempre dir EPor favor, posicione-se tendo em conta os objetivos de longo prazo. \cias digitais e
aprendizagens sig [ As opgdes de resposta estdo organizadas de acordo com o do nivel de Ivil com as ias digitais. Por
.. favor, escolha a opgdo que melhor represente a sua pratica atual.

Sempre sistemati;

24 - Estimulo o
Nao é possxvel unh
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€ &8 5-CIDADANIAE INCLUSAO DIGITAL

2 =] 22 - Quando elaboro as atividades digitais para os estudantes, levo em consideragao a necessidade da aprendizagem individualizada
Nao desenvolvo as atividades digitais pensande nos perfis de cada estudante ou grupo deles.

E‘; Raramente, as atividades envolvendo as tecnologias digitais sdo pensadas com base nas deficiéncias ocu nas necessidades especificas dos estudantes
As vezes, adapto as atividades digitais aos estudantes com deficiéncia ou alguma dificuldade de aprendizagem para minimizar dificuldades
Quase sempre, seleciono ferramentas especificas aos estudantes para tornar as atividades inclusivas e discuto possiveis solugdes de adequacgdo entre a tecnologiae a
metodologia aplicada
Além de adaptar a atividade digital para os estudantes com deficiéncia ou com necessidades especiais, realizo o acompanhamento de todo o processo de aprendizagem
aprimorando cada etapa de realizagdo

23 - Uso tecnologias digitais para proporcionar aos estudantes oportunidades de aprendizagem significativas
As atividades digitais sdo todas realizadas desconsiderando o ritmo de aprendizagem de cada estudante
Recomendo aos estudantes pesquisas na internet sobre as dificuldades deles, ao realizar as atividades propostas alunos recomendagdes de recursos adicionais
Amplio as possibilidades das atividades digitais, com recursos adicionais de acordo com o nivel de cada estudante
Quase sempre direciono os estudantes individualmente e em grupo para realizar as atividades colaborativamente, prevendo o desenvolvimento das competéncias digitais e
aprendizagens significativas
Sempre sistematizo técnicas e metodologias que favoregam as necessidades, preferéncias e adequago ao nivel cognitivo dos estudantes
24 - Estimulo o uso das tecnologias digitais e a proatividade dos estudantes
Nao é ;msslve\ utilizar lecnolug\as dlg\tals para engajar o0s estudantes e contetdos

OO'OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO'OOOOOOO
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O DigiComp-Model ainda disponibiliza uma area para que o usuario realize a
avaliacdo do Produto Educacional. Assim, essa ultima etapa sugere que ele forneca informacdes
de sua experiéncia ao finalizar todas as etapas da autoavaliacdo. Essa proposta de o usuario
analisar o seu percurso autoavaliativo e as ferramentas do DigComp-Model também servira de
base para estruturar as proximas etapas desta pesquisa e aprimorar as questdes como meio de
validagdo do DigComp-Model posteriormente.

Figura 24 — Avaliacédo do DigComp-Model
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AVALIACAO

26 - As questoe
discordo totalmer
discordo parcialm|
neutro

concordo parcialn]
concordo totalme|

27 - Adivisao d
i totalmer

discordo parcialm EPara melhorar este questionario, gostariamos de colocar alg Ses. Estas des sdo apenas usadas por pesquisadores
neutro para compreender melhor para que grupo de usuarios este questionario faz sentido - e para que grupo talvez nao faca.

concordo parcialn
concordo totalme

28 - As questde:
discordo totalmer
discordo parcialm
neutro
concordo parcialme
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€ ‘g6-avaLiacio )

26 - As questbes do DigComp-Model estavam claras e objetivas
discordo totalmente
discordo parcialmente
neutro
concordo parcialmente
concordo totalmente

27 - A divisdo do DigComp-Model em seg¢des serviu para orientar-se diante das questdes realizadas
discordo totalmente
discordo parcialmente
neutro

e 2o [V (< @

:c‘ concordo parcialmente
- concordo totalmente
*, 28 - As questdes realizadas compreendem, de fato, um mapeamento das competéncias digitais

discordo totalmente
discordo parcialmente
neutro

concordo parcialmente
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MINHA AVALIACAO
4 FINALIZANDO
|
73 Vocé esta perto de finalizar, agora queremos saber se vocé tem algum comentario
&, adicional para fazer sobre a experiéncia do DigComp Model.
@ Digite aqui seu comentario

E FINALIZAR AVALIAGAO

0000000000000 0OO0O0OO0OOOO0OOOOOOO0OO
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Fonte: DigComp-Model.

Apo6s a finalizacdo e o envio da autoavaliagdo, o usuario recebe na tela do
DigComp-Model o resultado imediato da soma de suas respostas em articulacdo com o nivel
em que ele se encontra quanto as suas competéncias digitais. Assim, o calculo de cada resposta
é realizado e ele serd informado em quais areas ele esta inserido. Nesse resumo o usuario podera
voltar ao inicio da autoavaliacdo ou ver o relatério com detalhamento por cada area. Na
sequéncia, caso ele clique em ver relatério, cada area demonstra quais as pontuacgdes obtidas.

A Figura 25 apresenta a tela de relatorio.

Figura 25 — Relatério Final do DigComp-Model- Resultado Compilado e nivel de CD

DIG/COM

&8 RESULTADOS

PARABENS! VOCE FINALIZOU SUA AUTOAVALIAGAO

B APRENDIZ DIGITAL
AVANCADO

O professor desse perfil ja manuseia as TDIC de maneira a definir as metas e objetivos e
a utilizagdo efetiva para conduzir seu trabalho pedagégico e encaminhar os estudantes
a niveis de cultura digital mais elaborados.

VOLTAR AO INICIO VER RELATORIO

/| e $ (1]

Fonte: DigComp-Model.
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O usuério, ao clicar em “ver relatorio”, sera informado sobre seu nivel de
competéncias digitais e um resumo das respostas em cada uma das areas, além dos seus
respectivos dados pessoais. Essa alternativa possibilita ao usuario aprimorar dada area das
competéncias digitais e, caso ele necessite, realizar o compartilhamento com outros colegas e a
comparacao apos realizar um curso, uma formacdao especifica ou modificar sua experiéncia com

as tecnologias digitais.

Figura 26 — Relatorio Final do DigComp-Model- Resumo da autoavaliacéo

RELATORIO

JANEIRO - 2024

PARTICIPANTE

RAQUEL ALMEIDA FERREIRA SIQUEIRA

CODIGO: yAsHMATTV20sGtezuHz7

RESULTADOS

Caro RAQUEL, o seu nivel de proficiéncia nas Competéncias Digitais é:

C1 - APRENDIZ DIGITAL TRANSFORMADOR

Esse educador que esta nesse perfil de progressdo além de planejar, elaborar, implementar e avaliar suas praticas de
ensino e aprendizagem ainda detém o conhecimento para criar e reconfigurar seu cenério profissional.
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RESUMO DA AUTOAVALIACAO

@ 1 - PLANEJAMENTO E ORGANIZAGAO DO TRABALHO PEDAGOGICO

1 - Antes de responder ao questionario, como avalia a sua competéncia digital? Atribua um nivel de A1 a C1,
sendo que A1 é o nivel mais baixo e C1 o mais elevado.
® C1: Aprendiz Digital Transformador

2 - Para o desenvolvimento de competénclas digitais, no planejamento das aulas devem ser previstas
atividades que incluem a utilizagao de tecnologias digitais. Quanto a esse cenario:
® Em todas as aulas eu planejo atividades com uso das tecnologias digitais

3 - O Projeto Politico Pedagégico (PPP) da(s) instituicao(des) de educagdo (escolas, centros universitarios,
creches, entre outras) em que atuo:
® O PPP da instituigdo em que trabalho foi elaborado contemplando em todas as agbes o uso das tecnologias digitais

4 - Na execucdo do meu planejamento de aula, em relagao as tecnologias digitais
® Sempre planejo e realizo as atividades com o uso das tecnologias digitais

5 - Estudo sobre tecnologias digitais e participo de formagdes para desenvolver minhas competéncias
digitais docentes
® Fago parte de comunidades e grupos com outros professores que, continuamente, discutem como usar tecnologias digitais
para inovar e melhorar a pratica educativa
6 - Quanto a participacdo em cursos online especificos que abordam a temética das tecnologias e
competéncias digitais
® Além de participar, eu ministro aulas/cursos/formagdes abordando as tecnologias e competéncias digitais

7 - Quanto ao uso das tecnologias e desenvolvimento das competéncias digitais docentes

® Considero que sou muito seguro quanto ao uso das tecnologias digitais e compreendo os principais conceitos de
Engenharia de Software, Modelagem de Processos, Governanga da Tecnologia da Informagédo e Redes de Computadores

@ 2 - MULTIMIDIAS, PROTEGAO E RECURSOS EDUCACIONAIS DIGITAIS

8 - De que maneira utilizo os recursos digitais, como sites de pesquisa, em minhas praticas docentes?
® Sempre os recursos digitais, como blogs, plataformas, aplicativos, sites entre outros séo incorporados as minhas praticas
pedagogicas
9 - Como crio, gerencio e armazeno os meus dados(documentos, fotos, arquivos em geral).
® Eu, além de ter um conhecimento aprofundado sobre a criagdo, gerenciamento e armazenamento de dados, auxilio os
demais professores na ampliagdo desses conhecimentos

10 - Quanto ao conhecimento geral sobre os recursos educacionais digitais existentes e as multimidias
® Eu domino plenamente o conhecimento historico sobe o uso de ferramentas tecnolégicas na educagé@o e sou capaz de
adaptar, reutilizar e compartilhar conhecimentos sobre elas em minha pratica pedagodgica fazendo uso de recursos
complexos como produgéo de videos, quiz etc

11 - A Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD), no Brasil, cumpre o papel de garantir os direitos fundamentais
visando a protecao e veiculagdo de um conjunto de dados e informagdes pessoais
® Ja li sobre a Lei Geral de Protegéo de Dados e compreendo bem como devo proceder em relagéo a protegéo desses dados
pessoais, por isso crio senhas dificeis de adivinhar, verifico frequentemente os acessos e realizo sempre atualizagdes
necessarias nos locais de armazenamento

;e‘ 3 - APLICAGAO DA TECNOLOGIA NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

12 - Sobre o desenvolvimento da cultura digital, competéncia geral prevista na Base Nacional Comum
Curricular, em minhas praticas pedagégicas articulo teoria e pratica com tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizagem
® Eu combino diversas praticas inovadoras, atividades, metodologias ativas e estratégias que possibilitam o desenvolvimento
da cultura digital em minha atuagéo docente

13 - Quanto a utilizagao das tecnologias digitais como ferramentas de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem e desenvolvimento das competéncias digitais e uso de ambientes online
® Sempre planejo, analiso, discuto e intervenho nas atividades online que objetivem o uso critico das tecnologias no processo
de ensino e aprendizagem

14 - O uso das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem requer posturas criticas e éticas
em relagao a essa implementagao. Minha postura enquanto professor e a integragao de tecnologias na
aprendizagem colaborativa
® Sempre eu desenvolvo projetos e atividades pedagdgicas que exigem que os estudantes usem as tecnologias digitais e se
envolvam nos ambientes online colaborativos para trocar experiéncias e aprendizagens significativas

15 - Quanto as possibilidades do desenvolvimento da autonomia dos educandos quanto ao uso das
tecnologias nas atividades de aprendizagem
® Sempre sistematizo e disponibilizo ferramentas que ampliam consideravelmente minha pratica de ensino e nessa
integragéo os estudantes séo encorajados ao autodesenvolvimento
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16 - Uso de tecnologias digitais para avaliagdo diagnéstica dos estudantes
® Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as necessidades
de avaliar inicialmente os estudantes

17 - Uso de tecnologias digitais para avaliacdo formativa (processual, continua) dos estudantes
® Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as necessidades
de avaliar os estudantes durante o processo de ensino e aprendizagem
18 - Uso de tecnologias digitais para avaliagdo somativa (final, que resulta em uma média das demais
avaliagdes ja realizadas) dos estudantes
® Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as necessidades
de avaliar os estudantes ao final de cada etapa, semestre, periodo letivo
19 - Disponibilizo tecnologias digitais para que os estudantes realizem sua autoavaliagdo durante o seu
processo de aprendizagem
® Sempre nas minhas praticas pedagadgicas eu incentivo e utilizo os estudantes a criarem modelos para sua autoavaliagdo,
utilizando as tecnologias digitais
20 - Uso inteligéncia artificial para avaliar meus estudantes no cotidiano pedagégico
® Sempre, nas minhas praticas pedagodgicas, eu incentivo os estudantes a utilizarem e produzirem inteligéncia artificial, a
criarem modelos para sua avaliagdo/autoavaliagéo

21 - . Uso softwares e aplicativos como suporte para avaliar meus estudantes no cotidiano pedagégico
® Sempre, nas minhas praticas pedagogicas, eu utilizo ou programo e desenvolvo softwares e aplicativos para
avaliagdo/autoavaliagdo dos estudantes

@23 5 - CIDADANIA E INCLUSAO DIGITAL

22 - Quando elaboro as atividades digitais para os estudantes, levo em consideragéo a necessidade da
aprendizagem individualizada
® Além de adaptar a atividade digital para os estudantes com deficiéncia ou com necessidades especiais, realizo o
acompanhamento de todo o processo de aprendizagem aprimorando cada etapa de realizagao
23 - Uso tecnologias digitais para proporcionar aos estudantes oportunidades de aprendizagem
significativas
® Sempre sistematizo técnicas e metodologias que favoregam as necessidades, preferéncias e adequagao ao nivel cognitivo
dos estudantes
24 - Estimulo o uso das tecnologias digitais e a proatividade dos estudantes
® Sempre encorajo e fornego recursos digitais para os estudantes irem além da simples criagdo de algum contetdo, mas de
propagar as aprendizagens para os demais como forma de estabelecer uma autoria em rede

25 - Estimulo o uso das tecnologias digitais para a construgao de praticas que envolvem a cidadania e a ética
como temas centrais
® Sempre encorajo e fornego recursos digitais para os estudantes irem além da simples criacdo de algum contelido, mas de
vincular aquele conhecimento para refletir sobre a ética e a cidadania

g 6- AVALIAGAO

Ll
26 - As questdes do DigComp-Model estavam claras e objetivas
® concordo totalmente
27 - A divisao do DigComp-Model em seg¢des serviu para orientar-se diante das questdes realizadas
® concordo totalmente
28 - As questdes realizadas compreendem, de fato, um mapeamento das competéncias digitais
® concordo totalmente
29 - O DigComp-Model foi bastante extenso, tornando-se cansativo
@ discordo totalmente

30 - O DigComp-Model foi facil de responder
® concordo totalmente

31 - Apos responder ao DigComp-Model, como avalia a sua competéncia digital? Atribua um nivel de A1 a C2,
sendo que A1 é o nivel mais baixo e C1 o mais elevado.
® C1: Aprendiz Digital Transformador
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DADOS PESSOAIS
~ GENERO ] [ FAIXA ETARIA ﬁ [ ANOS LECIONANDO j

N

~ DISCIPLINAS LECIONADAS ~

- J

~~ TIPOS DE ESCOLA TRABALHADAS

TEMPO DE USO DAS TECNOLOGIAS PERCENTUAL DE DISCIPLINAS ONLINE/A
DIGITAIS NO ENSINO DISTANCIA

Fonte: DigComp-Model.

O DigComp-Model, na aba de Competéncias Digitais, explana a teméatica com 0
embasamento cientifico. Essa aba do Produto Educacional amplia o conhecimento sobre as
competéncias digitais que sdo discutidas e estudadas por autores do Brasil e de outros paises.
Essa sistematizacdo de informacdes direciona o usuario a compreender mais sobre a proposta
da pesquisa, bem como os induz a refletir sobre suas praticas pedagdgicas no desenvolvimento

de competéncias digitais.
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Figura 27 — Aba de Competéncias Digitais do DigComp-Model

MINHA AVALIAGAO  COMPETENCIAS DIGITAIS SOBRE  CONTATO

COMPETENCIAS DIGITAIS

O processo de ensino e aprendizagem, estabelecido tanto em ambito educacional formal quanto na sociedade e na familia,
reconfigura-se a partir da imersao das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagéo (TDIC). Por este cendrio, Behar e Silva
(2019) contextualizam que faz-se mister o desenvolvimento de Competéncias Digitais (CD) na educagao. Essa ideia coaduna com o
principios do pleno desenvolvimento do educando, implementacdo e debate acerca da cultura digital e o aprimoramento
profissional de professores, presentes na Constituigdo da Republica Federativa do Brasil (CF/1988) e em normas constantes na Lei
de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (LDB 9394/96), Plano Nacional de Educagio(PNE) e outros normativos.

Ademais, a tecnologia esté redefinindo a educagdo de maneira profunda. A medida que avangamos para um mundo cada vez
mais digital, é essencial que educadores, estudantes e governos continuem a buscar maneiras de aproveitar os beneficios da
tecnologia enquanto enfrentam seus desafios educacionais. Assim, a educagdo do século XXI é moldada pela maneira como
integramos a tecnologia para melhorar o aprendizado e preparar os estudantes para desempenhar seus papéis sociais e seu
preparo para a cidadania e o mundo do trabalho, cendrios estes cada dia mais complexos.

Hamaldinen et al (2021), Hidalgo et al (2020), Seufert et al (2018) e From (2017) apresentam que as competéncias digitais sao
definidas como conjunto de saberes, conhecimentos, atitudes, recursos cognitivos variados e esquemas de agdo e de avaliagdo
continua que garantam a atuagdo desse sujeito nos mais diversos cendrios cotidianos. Os trabalhos de Demartini (2020), Hidalgo
et al (2020), Ballester et.al (2021), Fulgence (2020), Belmonte et. al (2019) e Saikkonen e Kaarakainen (2021) elucidam que os
docentes devem ser capazes de articular pedagogia, conhecimentos e tecnologia em uma triade indissociavel.

PESQUISADORES REFERENCIAS PUBLICAGOES DOCUMENTOS

Fonte: DigComp-Model.

Ademais, um outro espacgo na pagina do DigComp-Model que realiza a imerséo do
usudrio na tematica das competéncias digitais € a descricdo de como esse Produto Educacional
foi planejado, pesquisado e desenvolvido. Assim, as ideias que orientaram essa composicdo do
DigComp-Model séo abordadas na aba "sobre".

A explanacdo do Modelo Pedagdgico de autoavaliacdo, denominado DigComp-
Model, avalia os professores acerca de suas competéncias digitais, em cinco areas distintas.
Cada uma delas é apresentada na aba supracitada com suas respectivas caracteristicas. Os
objetivos gerais e especificos da pesquisa também estéo disponiveis, bem como os idealizadores

do Produto Educacional.
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Figura 28 — Aba “Sobre” do DigComp-Model

MINHA AVALIAGAO  COMPETENCIAS DIGITAIS

O que é o DigComp Model?

O instrumento denominado DigComp-Model avalia os professores, quanto as suas competéncias digitais, em 05 areas
distintas, Cada uma delas é composta por itens pré-definidos, com apenas uma possibilidade de escolha entre as
alternativas, assim com cada questdo possui marcagao Unica em formato de muitipla escolha. Assim, para cada resposta
havera um célculo especifico que encaminharé a um resultado global e também por 4rea. A autoavaliagao, realizada em 5
4reas, conecta todas as competéncias entre si que devem ser consideradas para o célculo geral. Elas possibilitam
mensurar em qual nivel de aquisi¢do e conhecimento o professor estd em relagdo as suas competéncias digitais.

Areas L PH Resultados '\

Planejamento e Multimidias, protecdo || Aplicagao da ucnelogh Avaliagio e Cidadania e Definigao dos estagios
organizagso do e recursos no processo d autoavaliagso das Inclusdo Digital das competéncias
trabalho pedagégico | educacionais digitais. § ensino e lpundlngom Tecnologias Digitais digitais

Sobre o desenvolvimento do produto

O DigComp-Model é uma ferramenta de autoavaliagdo que resultou da pesquisa de Mestrado da estudante
e teve como orientador o professor doutor e como coorientadora
a professora doutora .

O Programa de Pés-Graduagdo em Tecnologia Educacional da Universidade Federal do Ceara confere a obrigatoriedade

de desenvolver um produto educacional o qual se delineou em um instrumento que mapeia 24 competéncias digitais

docentes em 5 dreas. Os resultados do mapeamenlo por meio do DigComp-Model permite aos professores,
a1

ante alat calativamants nar radac anri e Anrantac n cunnrir aue antae fadar

PESQUISADORES | REFERENCIAS PUBLICAGOES | DOCUMENTOS

AREA 1- PLANEJAMENTO E ORGANIZAGAO DO TRABALHO PEDAGOGICO

Nesta area o professor € induzido a refletir como suas praticas de planejamento mantém relagdo com o uso das
tecnologias. Nesse sentido, para que as atividades pedagdégicas ja prevejam a relagao direta do que deve ser
utilizado como metodologias, recursos e materiais no processo de ensino e aprendizagem. Refere-se ao
planejamento e a adequagdo dos instrumentos presentes no cotidiano do professor. Essa drea visa estabelecer
uma conexao entre o que o professor projeta e como ele percebe sua atuagao na organizagdo do trabalho
docente.

Planejamento e Formacgao Uso de

S : PPP | Execugao do Estudo 3

Organizagado do | Planejamento Continuada e recursos e

Trabalho com TDIC planejamento | sobre competéncia: ferrament
2 o TDIC |com TDIC TDIC prancles gntas

Pedagdgico digitais digitais

Fonte: DigComp-Model.

O DigComp-Model sugere ainda a participacdo e a comunicagdo do usuario com a
central de desenvolvimento do modelo pedagdgico. Na opgao "Contato", o usuario pode enviar
mensagens inserindo seu nome completo, um endereco de e-mail valido e as criticas, duvidas e
sugestdes. Ao receber essas informacdes, 0 usuario obtera as respostas necessarias e feedbacks

personalizados.
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Figura 29 — Aba “Contato” do DigComp-Model

MINHA AVALIAGAO COMPETENCIAS DIGITAIS SOBRE CONTATO

WMANDE SUA
AN MENSAGEM

PESQUISADORES REFERENCIAS PUBLICACOES DOCUMENTOS

Fonte: DigComp-Model.

Na aba inferior do DigComp-Model ha a definicdo dos pesquisadores envolvidos
na elaboracdo e orientacdo do produto educacional. Assim, o publico que utiliza a autoavaliacao
obtém as informacbes necessarias sobre cada membro da referida pesquisa. Esses dados
possibilitam contato posterior com 0s membros para pesquisas futuras ou sugere o

compartilhamento de ideias, davidas e sugestoes.

Figura 30 — Aba de pesquisadores do DigComp-Model

. Raquel
Almeida
Ferreira
Siqueira

Francisco
Herbert Lima

Vasconcelos
Doutor

Professora, Gestors, Pesquisadora e Palestrante com Doutorado em Educacso (UFC), Mestrado em Educagso (UFC) e Graduagdo em Pedagogia (UFC). Possui pesquisas o
Allana Oliveira de projetos e € avaliadora MEC/Basis. Atualmente esta vinculado 3o Instituto Federal de Educasdo, Ciéncla

s @ Tecnologia do Cears - IFCH
Pereira

Carvalho
Doutora

Fonte: elaborado pela autora.

Além da tela de informacédo sobre os pesquisadores, ainda no menu inferior, o
DigComp-Model também oferece aos usuarios as referéncias utilizadas na pesquisa em tela.
Além disso, sdo dispostas as publicacdes que abordam a temética das competéncias digitais que

foram realizadas pelos autores e os documentos de referéncia que sdo disponibilizados aos
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USUArios.
O capitulo seguinte traz a analise e as discussdes acerca dos dados obtidos no curso
de Aprendizagem Integral, Gestdo Escolar e Avaliacdo Educacional por meio das respostas

coletadas no instrumento de autoavaliacdo das CDs.
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6 APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Neste capitulo serd apresentada a compilacdo dos dados coletados por meio das
respostas coletadas nos instrumentos de autoavaliacdo das CDs. As devolutivas dos
instrumentos ocorreram por meio de questionarios online solicitados aos participantes nas
atividades avaliativas de um curso de extensédo da UFC/LDE: o AIGEAE. Esse momento se
caracterizou a partir de um levantamento de uma pesquisa exploratdria, que para Gil (2008), ao

definir este tipo de pesquisa:

* Pesquisa Exploratéria

Este tipo de pesquisa tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com o
problema, com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipoteses. A grande
maioria dessas pesquisas envolve:

(a) levantamento bibliogréfico;

(b) entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias praticas com o problema
pesquisado; e

(c) anélise de exemplos que estimulem a compreensdo (GIL, 2008, p. 43).

Sendo assim, ao levar em consideracdo o objetivo principal deste trabalho, que é
“desenvolver um modelo de ferramenta pedagdgica digital de autoavaliacdo, o DigComp-
Model, para 0 mapeamento das competéncias digitais docentes”, 0s dados das pesquisas serdo
apresentados de modo a demonstrar que realmente a autoavaliacdo condiz com 0 mapeamento
correto das competéncias digitais e a classificacdo dessas competéncias de acordo com as
elencadas no sistema.

A forma na qual serdo apresentados os resultados das pesquisas é a seguinte: serao
apresentadas duas categorias de analise dos dados, sendo a primeira uma apresentacdo das
respostas dos questionarios aplicados aos docentes participantes do curso de extensdo LDE
sobre o perfil desses docentes: estado, género, faixa etaria, nivel de escolaridade, etc.

A segunda apresentacdo se refere as respostas de acordo com as 5 areas de
competéncia do instrumento de autoavaliaco, o qual foi dividido em 04 subcategorias: Area 1
— Planejamento e Organizagdo do Trabalho Pedagdgico; Area 2 — Multimidias, protecdo e
recursos educacionais digitais; Area 3 — Aplicacdo da Tecnologia no Processo de Ensino e
Aprendizagem; Area 4 — Avaliacdo e autoavaliacio com tecnologias digitais; e Area 5 —
Cidadania e Inclusdo Digital, demonstrando ao final, em qual nivel de CD o participante da

pesquisa se encontrava.
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6.1 Apresentacdo Quantitativa do Perfil dos participantes da pesquisa-curso do AIGEAE

Os cursos de extensdo do LDE sdo abertos ao publico e ocorrem de forma online
pelo canal do Youtube do LDE, portanto, os cursos recebem inscricdes das mais diversas
cidades e estados do Brasil. De acordo com o gréafico abaixo, é possivel destacar que existem
cursistas de todos os Estados Brasileiros e também do Distrito Federal. Com destaque para o
estado do Ceard, que concentra 58% dos estudantes cursistas, com um total de 2707
participantes oriundos deste estado, sequido do Estado de Séo Paulo, com 588 participantes,

representando um percentual de 13%.

Gréfico 4 — Estados dos Participantes da Pesquisa

Estados dos particpantes da Pesquisa:
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréafico abaixo mostra que a grande maioria dos professores participantes da
pesquisa sdo mulheres, o que representa um percentual de 71% do total de participantes

pertencentes ao sexo feminino. 1003 participantes responderam que sdao homens, o que
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representa 21% de todos os participantes que responderam a pesquisa e 1% respondeu que

preferiria ndo dizer seu género.

Grafico 5 — Género dos Participantes da Pesquisa

B Género dos participantes da Pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréafico abaixo mostra a representatividade dos participantes da pesquisa em
relacdo a faixa etaria, sendo que a maioria respondeu que pertence a faixa etaria de 40 a 49
anos, representado um percentual de 33% que se encontra nessa idade, o que equivale a um
total de 1555 professores. A outra faixa etaria mais escolhida foi a de 30 a 39 anos, com um
total de 1271 professores pertencentes a faixa etéria e representando um percentual de 27%,
seguidos das faixas de 50 a 59 com 20% e 25 a 29 anos com 10%.
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Gréfico 6 — Faixa Etaria dos Participantes da Pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréfico 7 abaixo mostra as respostas dos professores participantes da pesquisa em
relacdo ao tempo de magistério dos mesmos, possuindo as op¢des de 1 a 3 anos com 14% dos
participantes escolhendo essa classe, 4 a 5 anos com um total de 7% que escolheram essa classe,
6 a 9 anos com um total de 11% dos participantes que escolheram essa classe, 10 a 14 anos com
total de 18% dos participantes da pesquisa escolhendo essa classe de faixa de tempo, 15 a 20
anos com um total de 15% dos participantes que escolheram essa classe, e mais de 20 anos
sendo a classe de faixa de tempo mais escolhida entre os participantes da pesquisa,
representando um total de 24% que escolheram esse valor equivalente a 1138 professores neste

intervalo.
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Gréfico 7 — Tempo de magistério dos participantes da pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréfico 8 abaixo mostra as respostas dos professores participantes da pesquisa em
relacdo ao tempo em que 0s mesmos usam tecnologias digitais em suas aulas, possuindo as
opcodes de “ainda ndo usa”, para aqueles professores que nunca usaram tecnologias digitais em
sala de aula durante sua trajetoria docente, tendo esta classe sendo escolhida por 270
professores, representando um percentual de 6% do total de participantes, seguido pela classe
de menos de 1 ano para aqueles professores que utilizam tecnologias digitais em suas salas de
aula a menos de 1 ano, tendo 389 participantes da pesquisa escolhido essa opc¢éo, equivalendo
a 8% do total. A classe com o maior nimero de votos foi a de 1 a 3 anos, com um total de 1366
professores que utilizam as tecnologias em suas aulas equivalendo a 29% do total, seguindo de
4 a 5 anos com um total de 18%.
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Gréfico 8 — Tempo em que os Participantes da Pesquisa usam Tecnologias Digitais
Tempo em que os parcipantes da
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 9 mostra as escolhas dos professores participantes da pesquisa em relagéo
ao percentual de disciplinas online e a distancia em que os professores lecionam. De acordo
com os dados, é possivel notar que a resposta mais escolhida foi a primeira, a qual representa a
classe de 0% a 10%, tendo sido escolhida por um total de 2665 professores, representando um
total de 57% dos participantes da pesquisa. Importante destacar que 22% desses professores
responderam que preferem ndo dizer o percentual de disciplinas online que utilizam em suas
aulas. A outra classe mais escolhida foi a de 11% a 25%, tendo sido votada por 11% dos

professores e equivalendo a um total de 506 destes profissionais da educacao.
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Gréfico 9 — Percentual de disciplinas online que os professores lecionam
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréfico 10 mostra as escolhas dos professores participantes da pesquisa em
relacdo as ferramentas e atividades digitais que ja utilizaram em sala de aula. As alternativas
disponiveis eram “Apresentaces”, que recebeu 9% dos votos, “Ver videos/ouvir dudios”, que
recebeu 19% dos votos, “Criar videos/audios™, que recebeu 8% dos votos, “Ambientes de
aprendizagem online”, que também recebeu 8% dos votos, “Quizzes ou votacdes digitais”,
recebendo 6% dos votos, “Aplicagdes interativas ou jogos”, com 7% dos votos, “Cartazes
digitais, mapas mentais, ferramentas de planificacdo”, com um total de 7% de votos, “Blogues
ou wikis”, recebendo um total de 6% dos votos, e “Outros”, “Ainda ndo usei qualquer
ferramenta digital em sala de aula” e “prefiro ndo dizer” receberam, ao todo, 31% de votos dos
professores participantes da pesquisa.

Em relagdo a integracdo das tecnologias digitais na pratica pedagdgica, Almeida e
Prado (2006, p. 51) afirmam que:

Com a integracdo das tecnologias e midias na pratica pedagdgica se evidencia a
importancia de o professor compreender os processos de gestdo da sala de aula, no
que se refere ao ensino, a aprendizagem e as estratégias que desenvolve, na criagao de
situacBes que favorecam ao aluno integrar significativamente o0s recursos das
tecnologias e midias, como forma de trabalhar a busca de informacéo, a pesquisa, 0
registro, as novas linguagens de expressdo do pensamento, comunicagdo e producdo
do conhecimento (PRADO, 2006, p. 51).
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Gréfico 10 — Ferramentas e atividades digitais que os professores ja utilizaram
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 11 mostra as faixas etarias dos estudantes dos professores participantes
da pesquisa, com as opcOes disponiveis para serem escolhidas: até 6, 6 a 10, 10 a 12, 12 a 16,
16 a 18, “Mais do que 18 e “Prefiro ndo dizer”. As faixas etarias mais votadas foram a de “até
6 anos”, com um total de 1044 professores votantes e representando um percentual de 22% do
total de participantes da pesquisa, seguido de “12 a 16 anos”, com um percentual de 21% e
equivalente a um total de 1006 professores.

Sobre o uso de tecnologias em sala de aula, pode-se destacar o que fala Velloso:

De modo geral, as novas tecnologias estdo associadas a interatividade e a quebra do
modelo comunicacional um-todos, em que a informacdo é transmitida de modo
unidirecional, adotando o modelo todos-todos, em que aqueles que integram redes de
conexao atuam no envio e recebimento das informacgdes (VELLOSO, 2014, p. 12).
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Gréfico 11 — Idades dos estudantes dos professores participantes da pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 12 mostra o resultado de um questionamento para saber como 0sS
participantes da pesquisa descreveriam a si mesmo em relacdo ao uso privado de tecnologias
digitais. As alternativas disponiveis foram: “discordo totalmente”, para aqueles que consideram
que ndo utilizam as tecnologias digitais para si proprios, “discordo parcialmente” para aqueles
professores que acreditam que utilizam de maneira moderada pra baixa, “neutro” para 0s
professores que acreditam que estdo em um padrdo intermediario, “concordo parcialmente”
para aqueles professores que consideram utilizar em um nivel intermediario a alto e “concordo
totalmente” para aqueles que se consideram em alto padrdo em utilizacdo de recursos
tecnoldgicos digitais para uso privado.

Para Freitas e Almeida (2012, p. 32):

Dentro de uma nova pedagogia que acolha metodologias de ensino com o uso das
TIC’s, além da facilidade ¢ da qualidade de informagdes que se tornam disponiveis e
das inimeras possibilidades de um processo de aprendizagem interativo/construtivo,
espera-se contribuir para a autonomia intelectual do aluno. Ao adaptar-se ao uso das
tecnologias, ela podera buscar respostas as suas préprias inquietacdes, e essa busca —
incluindo-se ai a selecdo e analise das informacdes, é uma das maiores contribuicdes
que a aprendizagem pela tecnologia pode dar ao aluno (FREITAS; ALMEIDA, 2012,
p. 32).
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A resposta que teve maior nimero de votos foi a “concordo parcialmente”, com um
total de 2310 professores, representando um percentual de 49%, ou seja, praticamente metade,
e a outra com maior escolha foi a de “concordo totalmente” com 26%, ou seja, a grande maior
respondeu de maneira positiva para o questionamento considerando que utilizam as tecnologias

para uso privado.

Grafico 12 — Como os participantes da pesquisa descreveriam a si mesmo em relacéo ao

uso privado de tecnologias digitais
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 13 representa a questao que procurou saber dos professores participantes
da pesquisa se 0s mesmos utilizam a internet extensivamente e de maneira competente, ou seja,
de uma maneira que seja proveitosa para sua atividade docente e se incentiva essa pratica junto
a seus estudantes, estimulando que 0s mesmos utilizem a internet de maneira responsavel e com
0 intuito de complementar os estudos.

Sobre 0 avancgo da internet e seu uso pra aproximar as pessoas, 0 que também pode
acontecer entre alunos e entre alunos e professores, Silva (2009) diz que:

O final do século XX se constituiu em periodo histérico sem precedentes, em que 0
desenvolvimento das tecnologias da informacdo e comunicacdo, em especial a
Internet, ndo sé encurtou as distancias geogréaficas, como produziu reflexos sobre 0s
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conceitos de tempo e espaco, fatores que provocaram uma série de mudangas nas
formas de relacionamento interpessoais (SILVA, 2009, p. 19).

De acordo com as respostas dos professores, a grande maioria respondeu
positivamente para esse questionamento, sendo que 49% respondeu que concorda parcialmente
e 29% respondeu que concorda totalmente, ou seja, quase 80% dos professores consideram que
utilizam a internet de maneira responsavel e com o intuito de ajudar sua pratica docente bem

como complementar os seus estudos.

Gréfico 13 — Uso da internet extensivamente e com competéncia
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 14 abaixo representa 0 questionamento que procurou saber dos
professores participantes da pesquisa se 0s mesmos sdo abertos e curiosos sobre novas
aplicagdes, programas e recursos de tecnologias digitais. A grande maioria respondeu
positivamente para este questionamento, sendo que 41% respondeu que concorda parcialmente
e 43% responderam que concordam totalmente, onde juntos representam um total de 84% que
responderam de maneira positiva, o equivalente a 3952 professores.

As tecnologias estdo em constante mudanca e é necessario que os educadores
estejam abertos a novas tecnologias e novos dispositivos eletrénicos que venham a surgir. Sala

e Chalezquer afirmam que:

Nos ultimos anos assistimos a uma supremacia dos dispositivos eletronicos. As
Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo permitiram que o mundo ficasse muito
menor, e se tornaram arte e parte da globalizacdo. De um lado, o processo foi facilitado
e acelerado ao permitir acesso instantaneo e facil a informacdo sobre o que esta
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acontecendo em qualquer lugar do mundo, diluindo assim as fronteiras. De outro lado,
transformaram-se em um fator a mais da globalizacéo: ter um telefone celular ou estar
conectado a internet, ter acesso a determinados contetdos na rede, nos transforma em
parte da sociedade globalizada, nos iguala e nos uniformiza com milhGes de pessoas
de qualquer parte do mundo (SALA; CHALEZQUER, 2009, p. 31).

Gréfico 14 — Professores sdo abertos sobre novas aplicaces

EISou aberto (a) e curioso (a) sobre novas
aplicagdes, programas, recursos.
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 15 abaixo representa a indagacdo que procurou saber dos professores
participantes da pesquisa se 0s mesmos sao membros de varias redes sociais. As alternativas
disponiveis variaram de “discordo totalmente”, até “concordo totalmente”. As respostas
negativas foram minimas, representando apenas 13% do total de participantes, ou seja, a grande
maioria concorda que realmente tém perfil em varias redes sociais.

20% dos participantes responderam serem neutros, ou seja, acham que sdo membros
de uma quantidade intermediaria de redes sociais e 0s outros 67% responderam serem membros
de varias redes sociais. 1sso mostra o engajamento desses professores com 0s recursos de redes
sociais, que podem ser usados como forma de interagir com seus estudantes ou mesmo de

buscar mais conhecimento por meio dessa fonte de informacao que sdo as redes sociais.
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Grafico 15 — Professores sdo membros de varias redes sociais
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 16 abaixo procurou saber dos professores participantes da pesquisa se
existem quadros interativos disponiveis em cada sala de aula no seu ambiente de trabalho. Para
esse questionamento pode-se destacar que os professores foram bem divididos, sendo que 36%
responderam de maneira negativa, que discordam totalmente ou parcialmente que exista esse
recurso em todas as salas de aula, 22% responderam de maneira intermediaria e 41%
responderam positivamente, ou seja, que existem quadros interativos em todas as salas de aula

de seus ambientes de trabalho.

Gréfico 16 — Existem quadros interativos disponiveis em cada sala de aula no seu
Ambiente de Trabalho
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 17 abaixo representa 0 questionamento que procurou saber dos
professores participantes da pesquisa se seus estudantes possuem acesso a dispositivos digitais
em sala de aula, como tablets, computadores, softwares educacionais etc. De acordo com 0s
dados das respostas desses professores, 20% responderam que discordam totalmente, ou seja,
seus estudantes ndo possuem acesso a estes recursos digitais, 13% responderam “discordam
parcialmente”, ou seja, uma pequena quantidade de estudantes possui acesso a esses recursos
digitais. 20% responderam ser uma quantidade intermediaria de estudantes que possuem acesso
a recursos digitais na sala de aula, e 48% responderam que concordam parcial e totalmente, ou

seja, que a maioria dos seus estudantes possuem acesso a recursos digitais em sala de aula.

Gréfico 17 — Os estudantes tém acesso a dispositivos digitais em sala de aula
Os estudantes tém acesso a dispositivos
digitais na sala de aula.
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréafico 18 mostra as respostas a pergunta feita aos professores participantes da
pesquisa: “a ligacdo a internet da escola é confidvel e rapida?” Para esse questionamento, é
possivel chamar atencdo para as respostas negativas, pois 49% dos professores responderam de
discordo totalmente a neutro, ou seja, praticamente metade dos professores participantes da
pesquisa responderam que as conexdes de internet de suas escolas variam de intermediaria a
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ruim. Esse nimero € preocupante, visto que, para a utilizacdo de recursos digitais em sala de

aula, a grande maioria necessita de uma internet de qualidade.

Grafico 18 — A ligacdo a internet na escola é confiavel
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 19 mostra respostas a pergunta “os estudantes possuem acesso a
dispositivos digitais ligados a internet em suas casas?” A questdo do acesso a dispositivos
digitais e a internet para os estudantes em casa € um tdpico relevante, especialmente em
contextos educacionais modernos. A disponibilidade de tecnologia pode influenciar
significativamente a experiéncia de aprendizado dos estudantes.

De acordo com o que foi votado pelos professores participantes da pesquisa, a
grande maioria respondeu positivamente para esse questionamento, de que seus estudantes
possuem acesso a uma internet de qualidade em suas casas, sendo que quase 80% responderam
de neutro a concordo plenamente, o que equivale a 3.705 professores que votaram nessas

opcaes.
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Gréfico 19 — Estudantes tém acesso a dispositivos digitais ligados a internet em casa
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Fonte: elaborado pela autora.

O grafico 20 abaixo representa a pergunta que procurou saber se a dire¢éo da escola

apoia a integragdo de tecnologias digitais na sala de aula. O apoio da direcdo da escola a

integracdo de tecnologias digitais na sala de aula é uma abordagem positiva que reconhece a

importancia das ferramentas digitais no processo educacional. A integracao de tecnologia pode

oferecer uma variedade de beneficios para o ensino e aprendizado, mas também exige um

planejamento cuidadoso e suporte continuo, podendo proporcionar o engajamento dos

estudantes, pois muitos deles estdo familiarizados e confortaveis com dispositivos digitais.

Conforme afirma Castells (2005, p. 19):

E por isso que difundir a Internet ou colocar mais computadores nas escolas, por si
s0, ndo constituem necessariamente grandes mudancas sociais. 1sso depende de onde,
por quem e para que sdo usadas as tecnologias de comunicagéo e informagdo. O que
n6s sabemos € que esse paradigma tecnoldgico tem capacidades de performance
superiores em relacdo aos anteriores sistemas tecnologicos. Mas para saber utiliza-lo
no melhor do seu potencial, e de acordo com os projetos e as decisdes de cada
sociedade, precisamos de conhecer a dindmica, 0s constrangimentos e as
possibilidades desta nova estrutura social que Ihe esta associada: a sociedade em rede
(CASTELLS, 2005, p. 19).

De acordo com o que foi votado pelos professores participantes da pesquisa,
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novamente a grande maioria respondeu positivamente para esse questionamento, sendo que

quase 90% responderam de neutro a concordo plenamente, o que equivale a 4.187 professores

que votaram nessas opgoes.

Gréfico 20 — A direcdo da escola apoia a integracdo de tecnologias digitais em sala
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tora.

O grafico 21 abaixo representa as respostas a pergunta aos do curso LDE “o

curriculo facilita 0 apoio ao uso de tecnologias digitais na sala de aula?”” Sabe-se que o curriculo

define os objetivos de aprendizagem, os contetdos e as habilidades que os estudantes devem

desenvolver. Ao inclui

r as tecnologias digitais como parte do curriculo, as escolas estdo

sinalizando que essas tecnologias sao importantes para o processo de ensino-aprendizagem.

Freitas e Almeida (2012, p. 32) afirmam que

De acordo

Uma nova pratica pedagogica devera mostrar que a utilizagdo das TIC’s na escola
precisa ser feita de maneira interativa e ndo apenas expositiva, ou seja, o aluno deve
atuar sobre as tecnologias, interagindo, pesquisando, interpretando, refletindo,
construindo e agregando conhecimentos. Ela inicia, mas vai muito além do uso das
midias para a simples exposi¢do de conteddo, como substitutos de cartazes ou da
prépria lousa (FREITAS; ALMEIDA, 2012, p. 32).

com o que foi votado pelos professores participantes da pesquisa,

novamente a grande maioria respondeu positivamente para esse questionamento sobre o
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curriculo facilitar o apoio de tecnologias digitais em sala de aula, sendo que quase 90%
responderam de neutro a concordo plenamente, o que equivale a 4.182 professores que votaram

nessas opcoes.

Grafico 21 — O curriculo facilita o apoio ao uso de tecnologias digitais na sala de aula
210 curriculo facilita o apoio ao uso de

tecnologias digitais na sala de aula.
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréafico 22 abaixo representa a pergunta “seus colegas de trabalho usam
tecnologias digitais em sala de aula?”

Sette (2005), sobre 0 uso de TIC em sala de aula, comenta que:

O modelo inclusivo de gestdo das TIC exige a participacdo do professor como
importante mediador da relagio “estudante-maquina”. Considera-se aqui como
professor, tanto aquele que interage diretamente com o estudante, quanto o que
assume fungdes técnico-pedagdgicas, como orientacdo, supervisdo, coordenacdo ou
acompanhamento pedagdgico. Para a inclusdo desses profissionais da educa¢do no
ambiente das TIC, hé que se constituir uma formacao apropriada no ambito das redes
de ensino (SETTE, 2005, p. 1).

De acordo com o que foi votado pelos professores participantes da pesquisa, a
grande maioria respondeu positivamente para esse questionamento, com mais de 2000
respondendo “concordo parcialmente”, mais de 500 com “concordo totalmente” e quase 1000

respondendo “neutro.
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Gréfico 22 — Colegas de trabalho usam tecnologias digitais em sala de aula
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Fonte: elaborado pela autora.

O gréafico 23 abaixo representa 0 questionamento aos professores participantes da
pesquisa se, apds responderem ao questionario, como eles mesmos avaliam suas competéncias
digitais, atribuindo um nivel entre os seguintes disponiveis: B1 — Integrador(a), C2 —
Pioneiro(a), C1 — Lider, A1 — Recém-chegado(a), B2 — Especialista, A2 — Explorador(a).

De acordo com o que foi votado pelos professores, o mais escolhido foi 0 A2 —
Explorador, com um percentual de 34% dos professores participantes da pesquisa escolhendo
essa opc¢do. O segundo item mais escolhido foi 0 B1 — Integrador, tendo um percentual de 28%,
0 que equivale a 1322 professores. Seguido de A1 — Recém chegado, com um percentual de
13%, B2 — Especialista com um percentual de 10%, e C2 — Lider e C2 — Pioneiro, ambos com

um percentual de 7%.
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Gréfico 23 — Atribuicéo de nivel de competéncia digital

Apos responder a este questionario, como avalia a sua competéncia
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Fonte: elaborado pela autora.

Em relacdo ao uso dos recursos digitais em sala de aula, pode ser uma ferramenta
poderosa para aumentar a motivacao dos estudantes. Jogos educativos, aplicativos interativos e
programas de aprendizado adaptativo podem tornar o conteldo mais atraente e personalizado
para as necessidades individuais dos estudantes. Essas ferramentas também podem fornecer
feedback instantaneo, permitindo que os estudantes vejam o progresso em tempo real e ajustem
seu aprendizado de acordo.

Sobre o0 assunto, Vieira, Almeida e Alonso (2003, p. 1) trazem que:

Séo varios os beneficios que a tecnologia pode gerar no trabalho pedagdgico com o
aluno, seja em atividades de programacdo de rotinas e processos; como de
organizacdo, registro, acesso, manipulacdo e apresentacdo de informacBes com
aplicativos; além das atividades de simulagdo de experimentos relacionados com as
ciéncias naturais e sociais; de comunicacao e acesso a base de dados via e-mail e
Internet (VIEIRA; ALMEIDA; ALONSO, 2003, p. 1).
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Em suma, as tecnologias digitais tém o potencial de transformar a sala de aula,
proporcionando oportunidades de aprendizado mais ricas e personalizadas e viabilizando a
formacgé@o mais especifica aos professores para o uso desses recursos. No entanto, é crucial
garantir que essas ferramentas sejam implementadas de maneira eficaz e equitativa para
beneficiar a todos os estudantes.

Vieira, Almeida e Alonso (2003, p. 3-4) ainda complementam que:

Computadores podem ser grandes aliados dos gestores na transformacéo de dados em
informag@es. No entanto, raramente podem ajuda-los no que se refere ao contexto que
permite dar um sentido aos dados; fica também para nds a funcdo de definir os
aspectos relativos a categorizagdo, ao calculo e a condensagao dos dados. Assim, para
serem gerados novos conhecimentos faz-se necessario realizar agdes sobre as
informacdes disponiveis em um dado momento e contexto. As ac¢Bes criadoras de
conhecimento — comparagdo entre informagdes, conexdes entre informaces e outros
conhecimentos, conversacdo — séo realizadas por seres humanos, individualmente e
nas interagdes que eles estabelecem com os demais. Embora obtenhamos dados a
partir de registros e informacdes, de mensagens, 0s conhecimentos tém origem em
individuos (VIEIRA, 2003, p. 3-4).

Compreender as tecnologias digitais como uma extensao das praticas culturais e
sociais € fundamental na era contemporanea. Estas tecnologias estdo profundamente
entrelacadas com nossas vidas, moldando ndo apenas como nos comunicamos e interagimos,
mas também como consumimos informacg6es, nos divertimos e até mesmo como vemos o
mundo ao nosso redor.

A importancia de compreender essa relacdo vai além do simples uso das
ferramentas digitais; trata-se de reconhecer que essas tecnologias refletem e influenciam as
culturas e sociedades em que estdo inseridas. Ao entender essa interacdo, podemos desenvolver
uma postura mais critica e reflexiva em relagdo ao seu uso.

Em um mundo onde a informacao estd tdo acessivel e a disseminacédo rapida, a
capacidade de avaliar criticamente as informac6es que recebemos é essencial. Compreender as
tecnologias digitais como extens@es das praticas culturais nos permite questionar de onde vém
essas informacdes, quem as estd produzindo e com que intengdes. 1SS0 nos torna menos
suscetiveis a desinformacéo e fake news, contribuindo para uma sociedade mais informada e
consciente.

Além disso, ao reconhecer que essas tecnologias refletem as sociedades em que sdo
criadas, podemos identificar e questionar vieses embutidos nelas. Por exemplo, algoritmos de
recomendacdo em redes sociais podem perpetuar bolhas de filtro, nos mantendo presos em
visdes de mundo limitadas. Uma abordagem critica e reflexiva nos permite avaliar como essas

tecnologias podem estar moldando nossas perspectivas e comportamentos.
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Por fim, ao compreender as tecnologias digitais como extensdes de praticas
culturais e sociais, também podemos utiliza-las de forma mais consciente e ética. Podemos
buscar alternativas que promovam a diversidade de vozes, a privacidade e a seguranca online.
Isso ndo significa rejeitar o uso da tecnologia, mas sim utiliza-la de forma mais consciente,

aproveitando seus beneficios sem ignorar suas consequéncias.

6.2 Planejamento e organizacdo do trabalho pedagdgico

Conforme apresentado anteriormente, nesta area o professor é convidado a refletir
como suas préticas de planejamento mantém relacdo com o uso das tecnologias. Nesse sentido,
para que as atividades pedagdgicas ja prevejam a relacdo direta do que deve ser utilizado como
metodologias, recursos e materiais no processo de ensino e aprendizagem. Refere-se ao
planejamento e a adequacdo dos instrumentos presentes no cotidiano do professor. Essa area
visa estabelecer uma conexao entre o que o professor projeta e como ele percebe sua atuacao
na organizacdo do trabalho docente.

Antes de iniciar propriamente a avaliacdo da area de planejamento e organizacédo
do trabalho pedagdgico, foi pedido que os professores participantes da pesquisa atribuissem um
nivel de AlaC1, sendo que Al é o nivel mais baixo e C1 é o nivel mais elevado para representar
sua competéncia digital.

De acordo com o grafico 24, os professores responderam que se consideram: Al —
Aprendiz Digital Iniciante, com um total de 362 e um percentual de 8%; A2 — Aprendiz Digital
Bésico, com um total de 1122 professores e representando um percentual de 24%; Bl —
Aprendiz Digital Intermediario, com um total de 1923 professores e um percentual de 41%; B2
— Aprendiz Digital Avancado, com um total de 702 professores e um percentual de 15%; e por
ultimo o C1 — Aprendiz Digital Transformador, com um total de 590 professores e um

percentual de 13%.
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Gréfico 24 — Atribuicéo de nivel de competéncia digital
B 1. Antes de responder ao questionario, como avalia a sua
competéncia digital? Atribua um nivel de Al a C1, sendo que Al é 0
nivel mais baixo e C1 o mais elevado.
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 25, foi perguntado para os professores se, para o
desenvolvimento de competéncias digitais, no planejamento das aulas devem ser previstas
atividades que incluem a utilizacdo de tecnologias digitais. E em relacdo a esse cenério, foram
apresentadas 5 op¢es para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

381 professores responderam que ndo planejam atividades em sala de aula
utilizando as tecnologias digitais, representando um percentual de 8%; 484 professores
responderam que planejam o uso de tecnologias digitais nas aulas uma vez por semestre,
representando um percentual de 10%; 962 responderam gue no planejamento é previsto o uso
das tecnologias digitais uma vez por més ou a cada dois meses, 0 que representa um percentual
de 21%; 2085 responderam que planejam pelo menos uma vez por semana para a utilizagéo das
tecnologias digitais, representando um total de 44%; e por ultimo, 787 professores responderam
que “em todas as aulas eu planejo atividades com uso das tecnologias digitais™, representando

um percentual de 17%.
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Gréfico 25 — Atribuigéo de nivel de competéncia digital
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 26, foi questionado aos professores se o Projeto Politico
Pedagogico (PPP) da(s) instituicdo(Ges) de educacao (escolas, centros universitarios, creches,
entre outras) em que 0s mesmos atuam possui agdes que permitem e incentivam os professores
a utilizarem as tecnologias digitais em sala de aula. Em relacdo a esse cenario, foram
apresentadas 5 opc¢es para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

380 professores responderam que o PPP ndo contempla o uso das tecnologias
digitais na dimensdo pedagogica, o que equivale um percentual de 8% do total de professores
participantes da pesquisa. 801 professores escolheram a op¢éo de que o PPP possui uma ou
duas acOes pontuais para 0 uso das tecnologias digitais na instituicdo educacional em que atuo,
0 que equivale um percentual de 17%. 1008 professores responderam que as vezes O PPP indica
a importancia do uso das tecnologias digitais nas a¢6es didatico-pedagdgicas da instituicdo, o
que equivale um percentual de 21%. 1427 professores responderam que quase sempre o PPP
aborda a necessidade de promover o uso das tecnologias digitais nas acdes didatico-pedagdgicas

da instituicdo, o que equivale a um percentual de 30%. E 1083 professores responderam que 0
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PPP da instituicdo em que trabalho foi elaborado contemplando em todas as agGes o uso das
tecnologias digitais, o que equivale a um percentual de 23%.

Grafico 26 — Analise do PPP das escolas que os Professores atuam
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 27, foi questionado aos professores se na execucao de seus
planejamentos de aula, em relacdo as tecnologias digitais, se 0s mesmos planejam a utilizacéo
de recursos digitais em suas aulas. Em relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 op¢des para
serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

A grande maioria dos professores participantes da pesquisa revelou que planejam e
executam a utilizacdo de recursos digitais em suas aulas, pois é possivel observar pelo grafico
que as opcdes nunca e raramente foram pouco selecionadas. 124 professores responderam
“nunca utilizo as tecnologias digitais, pois 0 meu conhecimento € limitado”, o que representa
um percentual de apenas 2%. 419 professores responderam que “raramente eu utilizo as
tecnologias digitais, pois nem sempre que planejo é possivel a execucao dessas atividades”, o
que representa um percentual de 9%. 1624 professores responderam que “somente as vezes
utiliza as tecnologias digitais, conforme o planejamento da aula”, o que equivale a um
percentual de 35%. 1428 professores responderam que “quase sempre eu planejo e executo as
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atividades com o uso de tecnologias digitais”, o que equivale a um percentual de 30%. 1104
professores responderam que “sempre planejo e realizo as atividades com o uso das tecnologias

digitais”, o que equivale a um percentual de 24%.

Gréfico 27 — As competéncias Digitais na execucéo do planejamento dos Professores

4. Na execu¢io do meu planejamento de aula, em relacgio as
tecnologias digitais:

1800

1600

1400

1200

1000

800

600

400

200

D -

ENunca utilizo EHRaramente eu EZAsvezeseu EQuase sempre ESempre
as tecnologias utilizo as utilizo as eu planejo e planejo e realizo
digitais, poiso  tecnologias tecnologias executo as as atividades

metl digitais, pois digitais, atividades com o com o uso das
conhecimento & nem sempre que conforme o uso de tecnologias
limitado. planejo e planejamento da tecnologias digitais.
possivel a aula. digitais.
execucao dessas
atividades.

Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréfico 28, foi questionado aos professores se 0s mesmos estudam
sobre tecnologias digitais e participam de formagdes para desenvolver suas competéncias
digitais docentes. Em relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 op¢des para serem escolhidas
pelos professores participantes da pesquisa.

Assim como na questdo anterior, a maioria dos professores respondeu
positivamente a esse questionamento, ou seja, responderam que estudam e participam de
formacOes na medida de intermediario a alto. 151 professores responderam que ndo estudam
nada sobre tecnologias digitais nem sobre como desenvolver suas competéncias digitais
docentes, um percentual de apenas 3%. 559 professores responderam que raramente realizam
formacOes para desenvolver as suas competéncias digitais docentes, o que representa um
percentual de 12%. 641 professores responderam que “uma vez por ano, participo de formacoes

que abordam os diversos recursos para desenvolver minhas competéncias digitais docentes”, o
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que equivale a um percentual de 14%. 1837 professores responderam que semestralmente
realizam estudos e/ou participam de cursos que apresentam técnicas e metodologias que
potencializam o desenvolvimento das minhas competéncias digitais para o ensino e
aprendizagem, o que equivale a um percentual de 39%. 1511 dos professores responderam que
fazem parte de comunidades e grupos com outros professores que, continuamente, discutem
como usar tecnologias digitais para inovar e melhorar a préatica educativa, 0 que equivale um
percentual de 32%.

Grafico 28 — Estudo e participacao de formacdes sobre tecnologias digitais
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréfico 29, foi questionado aos professores se 0s mesmos usam
softwares e aplicativos como suporte para avaliar seus estudantes no cotidiano pedagogico. Em
relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 opcBes para serem escolhidas pelos professores
participantes da pesquisa.

651 professores responderam que nunca utilizam softwares e aplicativos para
avaliar seus estudantes, o que equivale a um percentual de 14%. 692 professores responderam
que “raramente eu utilizo softwares e aplicativos para avaliagdo/autoavaliagcdo dos estudantes”,
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0 que equivale a um percentual de 15%. 1496 professores responderam que, as vezes, Sao
utilizados softwares e aplicativos para a avaliagdo dos estudantes, o que equivale a um
percentual de 32%. 1203 professores responderam que “quase sempre eu utilizo softwares e
aplicativos que me auxiliam na avaliacdo dos estudantes e incentivo 0 uso para que 0 proprio
estudante avalie seu progresso ante os conteudos ministrados”, o que equivale a um percentual
de 26%. 657 professores responderam que “sempre, nas minhas praticas pedagogicas, eu utilizo
ou programo e desenvolvo softwares e aplicativos para avaliacdo/autoavaliacdo dos

estudantes”, o que equivale a um percentual de 14%.

Gréfico 29 — Professores utilizam softwares e aplicativos para avaliacao
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréafico 30, foi questionado aos professores se 0s mesmos
participam de cursos online especificos que abordam a temética das tecnologias e competéncias
digitais. Em relacdo a esse cenéario, foram apresentadas 5 opgGes para serem escolhidas pelos
professores participantes da pesquisa.

Novamente, em relacdo a uma tematica sobre a participacdo de professores em
cursos, as respostas foram positivas. 115 professores responderam que “nunca participei de
cursos que abordam essas tematicas e ndo tenho interesse”, o que equivale a 2% do total de
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professores participantes da pesquisa. 374 professores responderam que “Ainda néo
participaram de nenhum curso especifico, mas tenho interesse em fazer alguma formagéo”, o
que equivale a 8%. 1225 professores responderam que ja participaram de curso/formacao online
uma ou duas vezes, o que equivale a 26%. 2417 professores responderam que participam uma
ou duas vezes por ano de cursos com a temética de tecnologias e competéncias digitais, 0 que
equivale a 52%. 568 professores responderam que além de participar, “ministro
aulas/cursos/formacdes abordando as tecnologias e competéncias digitais”, o que equivale a
12%.

Grafico 30 — Participacdo dos Professores em cursos de tecnologia e competéncias
digitais
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréafico 31, foi questionado aos professores quanto ao uso das
tecnologias e desenvolvimento das competéncias digitais docentes. Em relacdo a esse cenario,
foram apresentadas 5 opg¢0es para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

153 dos professores responderam que “néo trabalho com tecnologias digitais e creio
que ndo esteja apto a desenvolver as competéncias digitais para ensinar”, o que equivale a
apenas 3% do total de professores participantes da pesquisa. 1523 professores responderam que
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“utilizam apenas os recursos e tecnologias digitais mais basicas nos meus planejamentos e
praticas pedagdgicas, como e-mail, diério online, editor de textos e apresentacdes. Porém, estou
apto a desenvolver as competéncias digitais mais basicas”, o que equivale a um percentual de
32%. 1677 professores responderam que além das ferramentas basicas, como editor de texto,
apresentacdes, “acesso recursos e tecnologias digitais que auxiliam no desenvolvimento das
competéncias digitais docentes, como: plataforma de jogos, aplicativos, entre outros”, o que
equivale a um percentual de 36%. 913 professores responderam que, na pratica, utilizam
ferramentas avancadas e conhecem 0s conceitos basicos de computacdo na nuvem, banco de
dados e inteligéncia artificial, o que equivale a um percentual de 19%. 433 professores
responderam que consideram serem muito seguros quanto ao uso das tecnologias digitais e
compreendem 0s principais conceitos de Engenharia de Software, Modelagem de Processos,
Governanca da Tecnologia da Informacdo e Redes de Computadores, o que equivale a um

percentual de 9%.

Grafico 31 — Uso das Tecnologias e desenvolvimento das competéncias digitais
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Fonte: elaborado pela autora.

O uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacao (TIC) em sala de aula é um
elemento essencial na evolucdo da educacdo contemporanea. Essas ferramentas ndo apenas
ampliam o acesso a informacdo, mas também transformam o processo de ensino e

aprendizagem, proporcionando beneficios significativos.

A tecnologia na educagdo requer novas estratégias, metodologias e atitudes que
superem o trabalho educativo tradicional. Uma aula mal estruturada, mesmo com o
uso da tecnologia, pode tornar-se tradicionalissima, tendo apenas incorporado um
recurso como um modo diferente de exposi¢cdo, sem nenhuma interferéncia
pedagdgica relevante. (SANTIAGO, 2006, p. 10-11).

As TIC oferecem aos educadores a capacidade de diversificar e enriquecer o
contetdo curricular. Promovem acesso imediato a uma vasta gama de recursos online, desde
videos educativos até simulacbes interativas, e permite a criacdo de experiéncias de
aprendizagem mais envolventes e contextualizadas.

Além disso, a colaboracdo entre alunos e professores € aprimorada por meio de
plataformas interativas e redes sociais educacionais. Essas ferramentas promovem a troca de
ideias, debates construtivos e a construcao coletiva do conhecimento, preparando os estudantes
para a colaborac¢do no mundo real. A personalizacdo da aprendizagem é outra faceta crucial das
TIC. Com a capacidade de adaptar o ensino as necessidades individuais dos alunos, essas
tecnologias proporcionam um ambiente de aprendizagem mais inclusivo, atendendo a
diferentes estilos de aprendizagem e niveis de habilidade.

O uso de equipamentos e recursos tecnoldgicos, como smartphones, tablets, internet
5G e outros é fator preponderante para uma modificagdo nos modelos de ensinar e aprender, ou
seja, 0 pensamento ndo linear € instaurado nas escolas e instituicdes de ensino pelo uso dessas
TDIC. Essa proposta incita questionamentos acerca da formagdo dos professores no
gerenciamento desses novos modelos pedagogicos. Admite-se, portanto, vieses pautados no
dinamismo, na construcdo do pensamento complexo, da postulagéo de ideias advindas da n&o
rigidez, da observancia dos fendbmenos em si mesmos e em relacdo ao todo social (MORIN,
2008, 2010, 2011, 2015a, 2015b).
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6.3 Multimidias, protecao e recursos educacionais digitais

Conforme apresentado anteriormente, nesta area o professor é convidado a refletir
sobre suas praticas de ensino e o uso de Multimidias, protecéo e recursos educacionais digitais,
0 que engloba avaliar as competéncias que o professor desenvolveu acerca da amplitude de
materiais disponiveis, como ferramentas web, videos etc., no intuito de identificar os recursos
digitais mais adequados aos objetivos de ensino e aprendizagem.

Neste topico serdo analisadas 4 competéncias dos professores participantes da
pesquisa: pesquisa e utilizacdo dos recursos e mecanismos de busca; criacao, gerenciamento e
armazenamento de dados; cognicdo dos recursos digitais em geral e multirreferencialidade em
multimidias; e protecdo e veiculacdo de dados e informacdes pessoais.

De acordo com o gréafico 32, foi questionado aos professores de que maneira eles
utilizam os recursos digitais, como sites de pesquisa, em suas praticas docentes. Em relacéo a
esse cenario, foram apresentadas 5 opcOes para serem escolhidas pelos professores participantes
da pesquisa.

As duas alternativas que se referiam a “nunca” e “raramente utilizarem esses
recursos digitais” foram pouco escolhidas. 137 professores responderam que “nunca utilizaram
recursos digitais ou quaisquer tecnologias digitais em minha pratica pedagoégica”, o que
equivale a um percentual de apenas 3% do total de professores participantes da pesquisa. 347
professores responderam que raramente utilizam sites, blogs ou similares como suporte
educacional em suas aulas, o que equivale a um percentual de 7%. 1417 professores
responderam que somente as vezes utilizam, de maneira pontual, alguns sites buscadores,
pesquisa em sites especificos de conteudos exclusivamente educacionais, jogos, plataformas
educativas ou similares, o que equivale a um percentual de 30%. 1820 professores responderam
que “frequentemente os recursos digitais estdo voltados ao uso e suporte das minhas praticas
pedagdgicas”, o que equivale a um percentual de 39%. 978 professores responderam que
“sempre 0s recursos digitais, como blogs, plataformas, aplicativos, sites entre outros sdo
incorporados as suas praticas pedagogicas”, o que equivale a um percentual de 21% de todos

o0s professores participantes do estudo.



164

Gréfico 32 — Uso das Tecnologias e desenvolvimento das competéncias digitais
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 33 abaixo, foi questionado aos professores de que maneira
eles criam, gerenciam e armazenam os seus dados (documentos, fotos, arquivos em geral). Em
relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 opcdes para serem escolhidas pelos professores
participantes da pesquisa.

Assim, 245 professores responderam ndo saber como criar dados e utilizam apenas
materiais fisicos em seus cotidianos pedagdgicos, o que equivale a um percentual de apenas 3%
do total de professores participantes da pesquisa. 440 professores responderam que Sao capazes
de criar dados, mas ndo compreendem muito bem as melhores maneiras de armazenar e
gerenciar as informacoes, o que equivale a um percentual de 9%. 1686 professores responderam
gue usam mecanismos basicos de acesso, criacdo e armazenamento de dados em seu dia a dia,
como pastas virtuais, drive compartilhado, entre outros recursos, o que equivale a um percentual
de 36%. 1808 professores responderam que selecionam, avaliam e armazenam dados a partir
de um conhecimento intermediario dos multiplos recursos digitais, como drives,

armazenamento na nuvem e banco de dados, o que equivale a um percentual de 38%. 520
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professores responderam que além de terem um conhecimento aprofundado sobre a criagao,
gerenciamento e armazenamento de dados, auxiliam os demais professores na ampliagao desses
conhecimentos, o que equivale a um percentual de 11% de todos os professores participantes

da pesquisa.

Gréfico 33 — Como crio gerencio, e armazeno os meus dados
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 34 abaixo, foi questionado aos professores em relacéo ao
conhecimento geral sobre os recursos educacionais digitais existentes e as multimidias. Em
relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 opcdes para serem escolhidas pelos professores
participantes da pesquisa.

Dessa forma, 186 professores responderam gque ndo conhecem muito bem a historia
das tecnologias na educagdo e ndo utilizam nenhuma multimidia ou recurso digital em suas
praticas pedagdgicas cotidianas, o equivalente a 4%. 1026 professores responderam que ja
pesquisaram sobre alguns conceitos historicos sobre 0 uso das tecnologias na educacgdo e usam
poucos recursos educacionais, niumero esse que equivale a 22%. 1941 professores responderam
que tém um conhecimento intermediério sobre como surgiu o uso das tecnologias na educacéo,
como a linguagem LOGO e as demais experiéncias pedagdgicas, e fazem uso limitado de
determinados recursos, como a criacdo de apresentacdes digitais, 0 que equivale a um
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percentual de 41%. 916 professores responderam que ja pesquisaram e tém conhecimento
avancado sobre o surgimento das tecnologias na educacéo, porém nao testam e nem validam
tantas tecnologias em seu cotidiano pedagdgico, o que equivale a um percentual de 19%. 630
professores responderam que dominam plenamente o conhecimento histérico sobre o uso de
ferramentas tecnoldgicas na educacdo e sdo capazes de adaptar, reutilizar e compartilhar
conhecimentos sobre elas em suas préticas pedagogicas, fazendo uso de recursos complexos
como producdo de videos, quiz, etc., 0 que equivale a um percentual de 13% do total de

professores participantes da pesquisa.

Gréfico 34 — Conhecimento sobre recursos educacionais digitais e as multimidias
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréafico 35 abaixo, foi perguntado aos professores sobre o
conhecimento geral sobre os recursos educacionais digitais existentes e as multimidias. Em
relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 opcGes para serem escolhidas pelos professores

participantes da pesquisa.
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Nesse sentido, 324 dos professores participantes da pesquisa responderam que nao
conhecem a lei e ndo realizam nenhuma medida de seguranca em relacdo ao armazenamento e
protecdo de dados pessoais 0 que equivale a um percentual de 7% do total de participantes da
pesquisa. 992 professores responderam que tém conhecimento sobre a importancia da protecao
de dados, mas raramente armazenam dados pessoais em meios digitais, o que equivale a um
percentual de 21%. 1086 professores responderam que j& leram sobre a importancia da protecdo
de dados sensiveis e quase sempre protegem as informac6es pessoais, porém as senhas dos
locais de armazenamento permanecem as mesmas, 0 que equivale a um percentual de 23%.
1431 professores responderam que possuem pleno conhecimento sobre a necessidade de
integridade na manutencao de dados sigilosos, protegendo parcialmente esses dados pessoais
com senha e, ocasionalmente, modificando-as, o que equivale a um percentual de 30%. 866
professores responderam que ja leram sobre a Lei Geral de Protecdo de Dados e compreendem
bem como devem proceder em relacdo a protecdo desses dados pessoais, por isso criam senhas
dificeis de adivinhar, verificam frequentemente o0s acessos e realizam sempre atualizacbes
necessarias nos locais de armazenamento, o que equivale a um percentual de 18% do total de

participantes da pesquisa.

Gréafico 35 — LGPD no Brasil
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Fonte: elaborado pela autora.

A tecnologia também pode desempenhar um papel crucial na promogéo da incluséo
educacional. Ferramentas e softwares de acessibilidade podem ajudar a nivelar o campo de jogo
para estudantes com necessidades especiais, permitindo-lhes acessar e interagir com o contetdo
de maneiras que podem nao ser possiveis em um ambiente de sala de aula tradicional. O uso da
tecnologia na sala de aula pode ajudar a preparar os estudantes para o0 mundo digital do século
XXI1. Alem de desenvolver habilidades técnicas, como codificacao e design digital, a tecnologia
pode ajudar a cultivar habilidades de pensamento critico, resolucdo de problemas e
alfabetizacdo digital.

Rosnay (1997) ja apontava para o surgimento de uma nova entidade bioldgica, o
simbionte. “A nova cultura do homem 'simbidtico’ ¢ um dos catalisadores do futuro” (p. 350).
E a cidadania digital que Di Felice (2021) traduz como um catalisador das relagdes, da internet
das coisas, apés a instauracdo da web 2.0. Os dados que circulam na rede pertencem a todos,
conectados em uma mesma inteligéncia coletiva. Conceitos como Educagdo OnLIFE
(SCHELEMMER; MENEZES; WILDNER, 2020) e webcurriculo, estdo cada vez mais em
pauta, o que demanda do professor desenvolver e ampliar suas competéncias digitais.

Nesse quesito, cumpre enfatizar que modificar as praticas educacionais perpassa
uma reforma também nas maneiras de relacionar e desenvolver 0 pensamento para esse meio
digital. S&o competéncias para além do pragmatismo e da transmissdo de dados aos estudantes.
Os professores necessitam ampliar suas concepcdes de como a sociedade se pauta entremeada
pelo uso das TDIC e desenvolver suas competéncias digitais para essa finalidade. Diante disso,
novos paradigmas advém e objetivam a construcao de uma pedagogia diferenciada, pautada nas
intencionalidades pedagogicas e no alcance da qualidade das préticas educativas (SA, 2019;
SA; BEHRENS, 2009).

Diante do exposto, ao relacionar as TDIC com o processo de ensino e
aprendizagem, ha uma modificagdo nos meios de comunicacdo, da maneira de produzir
conhecimento, das relagdes inovadoras que surgem entre professores e estudantes. Em
consonancia com essas ideias, Kenski (2012) atina que o0s sujeitos envolvidos nessa

reconfiguracdo educacional desenvolvam uma consciéncia critica.

6.4 Aplicacdo da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem

Conforme apresentado anteriormente, esta area refere-se a compreensao,



169

planejamento, implementacéo e avaliagcdo das tecnologias em diferentes niveis e etapas da
educacdo e desenvolvimento da cultura digital. E uma definicdo acerca do trabalho mais
especifico do processo de ensino e aprendizagem.

Neste topico serdo analisadas 4 competéncias dos professores participantes da
pesquisa: BNCC e desenvolvimento da cultura digital — articulagdo teoria e préatica; ferramentas
de apoio no processo de ensino e aprendizagem; integracdo das tecnologias na aprendizagem
colaborativa; e autonomia dos educandos e as TDIC.

De acordo com o grafico 36, foi questionado aos professores sobre o
desenvolvimento da cultura digital, competéncia geral prevista na Base Nacional Comum
Curricular, com a afirmacdo “em minhas préaticas pedagogicas articulo teoria e pratica com
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem”. Em relacdo a esse cenario, foram
apresentadas 5 opc¢oes para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

As respostas dos professores foram bem diversificadas e sdo detalhadas a seguir.
240 professores responderam que ndo usam, ou raramente realizam praticas para 0
desenvolvimento da cultura digital em seus cotidianos pedagdgicos, 0 que equivale a um
percentual de 5% de todos os professores participantes da pesquisa. 1297 professores
responderam que, as vezes, utilizam os recursos mais basicos da instituicdo de ensino, como
projetores e smart disponiveis, 0 que equivale a um percentual de 28%. 685 professores
responderam que conhecem uma variedade de recursos e ferramentas para o desenvolvimento
da cultura digital em suas préaticas de ensino, porém, ndo as utilizam, o que equivale a um
percentual de 15%. 1672 responderam que para o desenvolvimento da cultura digital
selecionam as tecnologias e organizam métodos que possibilitam a discussao e implementacédo
delas, experimentando diferentes métodos de ensino dependendo das tecnologias digitais que
escolhem, o que equivale a um percentual de 36%, sendo a alternativa mais escolhida entre os
participantes. 805 responderam que combinam diversas praticas inovadoras, atividades,
metodologias ativas e estratégias que possibilitam o desenvolvimento da cultura digital em sua

atuacdo docente.
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Gréfico 36 — Desenvolvimento da Cultura Digital conforme BNCC
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 37, foi questionado aos professores sobre a utilizagdo das
tecnologias digitais como ferramentas de apoio ao processo de ensino e aprendizagem e
desenvolvimento das competéncias digitais e uso de ambientes online. Em relacdo a esse

cenario, foram apresentadas 5 opcOes para serem escolhidas pelos professores participantes da
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pesquisa.

Uma avaliagdo do grafico permite concluir que as respostas se concentram do meio
para a direita, ou seja, se concentram entre as respostas intermediaria a totalmente positiva.
Nessa perspectiva, 339 professores responderam que ndo utilizam nenhum recurso especifico,
como os ambientes digitais, com o0s estudantes, o que corresponde a um percentual de 7%. 502
professores responderam que ndo se sentem seguros para realizar atividades online com 0s
estudantes que favorecam o desenvolvimento das competéncias digitais deles, mas pretendem
realizar estudos para mudar essa pratica, o que corresponde a um percentual de 11%. 1897
professores responderam que, apesar de conhecer estratégias e metodologias e selecionar alguns
recursos digitais, ainda se sentem no processo de desenvolvimento das aprendizagens que
envolvam os estudantes em atividades interativas, o que corresponde a um percentual de 40%,
sendo esta a op¢do com maior incidéncia de respostas. 1016 professores responderam que
frequentemente “analisam a atividade online dos meus estudantes usando métodos e
ferramentas apropriados, mas ndo intervenho na realizacdo dessas atividades”. Os ultimos 945
professores participantes da pesquisa responderam que sempre planejam, analisam, discutem e
intervém nas atividades online que objetivem o uso critico das tecnologias no processo de

ensino e aprendizagem, o que corresponde a um percentual de 20%.
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Gréfico 37 — Utilizagdo das Tecnologias Digitais como ferramenta de apoio
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 36, foi questionado aos professores acerca do uso das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem, que requer posturas criticas e éticas
em relacdo a essa implementacdo, sua postura enquanto professor e a integracdo de tecnologias
na aprendizagem colaborativa. Em relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 opcdes para
serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

Mais uma resposta positiva em relacdo ao uso das tecnologias digitais, de forma
que as respostas novamente se concentram no lado positivo do gréfico. Logo, 303 professores
responderam que possuem muita dificuldade em integrar as tecnologias digitais em atividades
de aprendizagem colaborativa, 0 que corresponde a um percentual de apenas 3%. 558
professores responderam que raramente integram tecnologias digitais em atividades de
aprendizagem colaborativa com os estudantes, o que corresponde a um percentual de 12%. 1425
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professores responderam que as vezes compdem um plano de aula que norteia as atividades de

oportunizar os estudantes a realizar atividades de forma colaborativa e desenvolver sua

autonomia, o que corresponde a um percentual de 30%. 1637 professores responderam que

quase sempre incentivam 0s estudantes a realizarem pesquisas online, direcionando cada

necessidade deles para os ambientes online adequados e desenvolvem discussdes em sala de

aula sobre os conceitos de aprendizagem colaborativa, o que corresponde a um percentual de

35%, tendo sido a opcdo mais escolhida dentre os participantes da pesquisa. 776 professores

responderam que sempre desenvolvem projetos e atividades pedagdgicas que exigem que 0s

estudantes usem as tecnologias digitais e se envolvam nos ambientes online colaborativos para

trocar experiéncias e aprendizagens significativas, o que corresponde a um percentual de 17%.

Grafico 38 — Utilizacdo das TD no processo de ensino e aprendizagem
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Fonte: elaborado pela autora.
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De acordo com o gréfico 38, foi questionado aos professores sobre as possibilidades
do desenvolvimento da autonomia dos educandos quanto ao uso das tecnologias nas atividades
de aprendizagem. Em relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 op¢bes para serem
escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

589 professores responderam que néo € possivel em seu contexto de trabalho, o que
corresponde a um percentual de 17%. 416 professores responderam que raramente opinam
sobre 0 uso das tecnologias digitais enquanto recurso para que os estudantes reflitam sobre sua
aprendizagem o que corresponde a um percentual de 9%. 1343 professores responderam que as
vezes incentivam o uso de algumas ferramentas online como producdo de questionarios para
autoavaliacdo, jogos e quis, 0 que corresponde a um percentual de 29%. 1623 professores
responderam que quase sempre, nos mais diversos contextos, incentivam os estudantes ao uso
das ferramentas digitais, possibilitando o planejamento, documentacdo e reflexdo sobre a
aprendizagem deles, o que corresponde a um percentual de 35%, tendo sido a op¢do mais
escolhida dentre os participantes da pesquisa. 728 professores responderam que sempre
sistematizam e disponibilizam ferramentas que ampliam consideravelmente sua pratica de
ensino, e nessa integracdo os estudantes sdo encorajados ao autodesenvolvimento, o que

corresponde a um percentual de 15%.
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Gréfico 39 — Utilizacdo das Tecnologias Digitais como ferramenta de apoio
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Fonte: elaborado pela autora.

No futuro, é provavel que a tecnologia desempenhe um papel ainda maior na
educacdo. A realidade virtual, por exemplo, tem o potencial de proporcionar experiéncias de
aprendizado imersivas e interativas. No entanto, é importante que os educadores continuem a
refletir criticamente sobre como a tecnologia é usada na sala de aula para garantir que ela
beneficie todos os estudantes.

Apesar dos muitos beneficios do uso da tecnologia na sala de aula, também existem
desafios. Alguns estudantes podem ndo ter acesso a tecnologia em casa, 0 que pode criar uma
disparidade no acesso a recursos de aprendizado. Além disso, a tecnologia pode ser uma
distragdo se néo for usada de maneira adequada.

E nesse contexto que apregoam Schimidt e Cohen (2013, p. 29), quando afirmam
que "[...] a educacdo passarda por uma mudanca extraordinariamente positiva nas proximas
décadas, quando a expansao da conectividade redimensionara rotinas tradicionais e oferecera
novos caminhos para o aprendizado”. A internet possibilitou a redugéo das fronteiras entre 0s
continentes, propiciando a o acesso universal ao conhecimento. S&0 acessos as mais diversas

informacdes e conhecimentos, tours virtuais por museus do mundo, da producédo e venda de
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obras de arte por meio dos tokens ndo fungiveis (NFT), das transa¢fes com as criptomoedas,
atividades de compartilhamento de dados entre estudantes de varios paises, projetos integrados
entre distintas nacdes. Em suma, a internet trouxe 0 mundo para a sala de aula, permitindo que
os estudantes acessem informacdes de alta qualidade de qualquer lugar do mundo.

O cenario inaugurado por Papert se reestrutura na era pds-digital como apresenta
Zednik (2020) ao afirmar que a ubiquidade das TDIC e as mudangas culturais que s&o
impulsionadas pela onipresenca, onipoténcia e onisciéncia dessa tecnologia transforma "todos
os setores, inclusive a Educacdo, embora enfrentando a resisténcia de muitos profissionais da
educacdo para a inovacdo da pratica pedagdgica e incorporacdo das TD no contexto
educacional.” (ZEDNIK, 2020, p. 24).

6.5 Avaliacdo e autoavaliacdo com tecnologias digitais

Conforme apresentado anteriormente, esta area refere-se ao contexto das
competéncias digitais docentes, e envolve o aprimoramento dos métodos avaliativos, por meio
das TDIC, e elaboracéo de diferentes estratégias de avaliacdo individual e coletiva.

Neste topico serdo analisadas 6 competéncias dos professores participantes da
pesquisa: avaliacdo diagndstica com recursos digitais; avaliacdo formativa, processual e 0 uso
das TDIC; avaliacdo somativa e a utilizacdo das TDIC; autoavaliagdo e mecanismos de
promocdo da autonomia discente; inteligéncia artificial e avaliacdo da aprendizagem; e uso de
softwares e aplicativos como suporte avaliativo.

De acordo com o grafico 39, foi questionado aos professores acerca do uso de
tecnologias digitais para avaliacdo diagnostica dos estudantes. Em relacéo a esse cenario, foram
apresentadas 5 opg¢0es para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

Esse grafico apresenta uma configuracdo de respostas condizente com os demais
gréficos apresentados, onde a concentragdo das respostas se encontra do centro para a direita,
onde se encontram as respostas positivas de nossos questionamentos. 637 professores
responderam que ndo realizam avaliagdo inicial (diagndstica) dos estudantes utilizando
tecnologias digitais, o que corresponde a um percentual de 14%. 693 professores responderam
que raramente utilizam as tecnologias digitais para a avaliacdo diagnostica dos estudantes,
porém, “utilizo outros meios como diarios fisicos, portfolios e registros escritos em instrumento
proprio”, o que corresponde a um percentual de 15%. 1397 professores responderam que as
vezes usam uma ferramenta digital, como, por exemplo, um questionério para avaliar o estagio

inicial das aprendizagens dos estudantes, o que corresponde a um percentual de 30%. 1370
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professores responderam que quase sempre usam uma variedade de ferramentas digitais para
avaliar inicialmente os niveis de aprendizagem dos estudantes, o que corresponde a um
percentual de 29%. 602 professores responderam que “sempre desenvolvo ferramentas
personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as necessidades de

avaliar inicialmente os estudantes”, o que corresponde a um percentual de 13%.

Gréfico 40 — Utilizagdo das Tecnologias Digitais para avaliacédo diagndstica dos

estudantes
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 40, foi questionado aos professores sobre o uso de
tecnologias digitais para avaliacdo formativa dos estudantes. Em relacéo a esse cenario, foram
apresentadas 5 opc¢Oes para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

592 professores responderam que ndo realizam avaliacdo formativa dos estudantes
utilizando tecnologias digitais, o que corresponde a um percentual de 13%. 639 professores
responderam que raramente utilizam as tecnologias digitais para a avaliagdo formativa dos
estudantes, porém, utilizam outros meios como diarios fisicos, portfélios e registros escritos em
instrumento préprio, o que corresponde a um percentual de 14%. 1389 professores responderam

que as vezes usam uma ferramenta digital, como, por exemplo, um questionario para avaliar o
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progresso da aprendizagem dos estudantes, o que corresponde a um percentual de 30%. 1447
professores responderam que quase sempre usam uma variedade de ferramentas digitais para
avaliar o progresso e 0s niveis de aprendizagem dos estudantes, o que corresponde a um
percentual de 31%, sendo a alternativa mais escolhida dentre os professores participantes da
pesquisa. 632 professores responderam que sempre desenvolvem ferramentas personalizadas,
como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as necessidades de avaliar os estudantes

durante o processo de ensino e aprendizagem, o que corresponde a um percentual de 13%.

Gréfico 41 — Utilizacdo das Tecnologias Digitais para avaliacdo formativa dos estudantes
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 41, foi questionado aos professores sobre o uso de
tecnologias digitais para avaliagdo somativa (final, que resulta em uma média das demais
avaliacOes ja realizadas) dos estudantes. Em relacéo a esse cenério, foram apresentadas 5 opc¢des
para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.
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631 professores responderam que ndo realizam avaliagdo somativa dos estudantes
utilizando tecnologias digitais, 0 que corresponde a um percentual de 13%. 652 professores
responderam que raramente utilizam as tecnologias digitais para a avaliagdo somativa dos
estudantes, porém utilizam outros meios como diarios fisicos, portfolios e registros escritos em
instrumento préprio, o que corresponde a um percentual de 14%. 1365 professores responderam
que as vezes usam uma ferramenta digital, como, por exemplo, um questionario, para avaliar
as aprendizagens consolidadas dos estudantes dos estudantes, o que corresponde a um
percentual de 29%. 1410 professores responderam que quase sempre usam uma variedade de
ferramentas digitais para avaliar os niveis de aprendizagem dos estudantes e consolidar os
dados, o que corresponde a um percentual de 30%, sendo a alternativa mais escolhida dentre os
professores participantes da pesquisa. 641 professores responderam que sempre desenvolvem
ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para suprir as
necessidades de avaliar os estudantes ao final de cada etapa, semestre, periodo letivo, o que
corresponde a um percentual de 13%.

Gréfico 42 — Utilizagdo das Tecnologias Digitais para avaliagdo somativa
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréafico 42, foi questionado aos professores se 0s mesmos
disponibilizam tecnologias digitais para que os estudantes realizem sua autoavaliacdo durante
0 seu processo de aprendizagem. Em relacdo a esse cenario, foram apresentadas 5 opgfes para
serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

822 professores responderam que raramente disponibilizam tecnologias digitais de
autoavaliacdo para os estudantes, o que corresponde a um percentual de 17%. 707 professores
responderam que somente as vezes utilizam tecnologias digitais de autoavaliacdo, pois
consideram pouco produtivas para o objetivo de avaliar os estudantes, o que corresponde a um
percentual de 15%. 1065 professores responderam que as vezes usam uma ferramenta digital,
como, por exemplo, um questionario, para avaliar as aprendizagens consolidadas dos estudantes
dos estudantes, o que corresponde a um percentual de 23%. 1450 professores responderam que
“quase sempre eu disponibilizo ferramentas tecnol6gicas para que o préprio estudante avalie
seu progresso ante os conteldos ministrados”, o que corresponde a um percentual de 31%,
sendo a alternativa mais escolhida dentre os professores participantes da pesquisa. 655
professores responderam que sempre em suas praticas pedagdgicas incentivam e utilizam os
estudantes a criarem modelos para sua autoavaliacdo, utilizando as tecnologias digitais, o que

corresponde a um percentual de 14%.
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Gréfico 43 — Disponibilizagdo das Tecnologias Digitais para autoavaliacdo
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o grafico 43, foi questionado aos professores se 0s mesmos usam
inteligéncia artificial para avaliar seus estudantes no cotidiano pedagogico. Em relacdo a esse
cenario, foram apresentadas 5 opcOes para serem escolhidas pelos professores participantes da
pesquisa.

Diante do contexto, 1204 professores responderam que nunca pesquisaram ou
utilizaram nenhum recurso da inteligéncia artificial para avaliar seus estudantes, o que
corresponde a um percentual de 26%, sendo a alternativa mais escolhida dentre os professores
participantes da pesquisa. 740 professores responderam que raramente disponibilizam
inteligéncia artificial para avaliacdo/autoavaliacdo dos estudantes, o que corresponde a um
percentual de 16%. 1119 professores responderam que as vezes utilizam ferramentas de
inteligéncia artificial para a avaliagdo/autoavaliacdo dos estudantes, o que corresponde a um
percentual de 24%. 1049 professores responderam que quase sempre disponibilizam e usam a
inteligéncia artificial para que o proprio estudante avalie seu progresso perante os contetdos
ministrados, o que corresponde a um percentual de 22%. 587 professores responderam que
sempre, em suas praticas pedagogicas, incentivam os estudantes a utilizarem e produzirem

inteligéncia artificial, e a criarem modelos para sua avaliagdo/autoavaliagcdo, 0 que corresponde
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a um percentual de 12%.

Gréfico 44 — Uso da |A para avaliacdo cotidiana
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréfico 44, foi questionado aos professores se 0S mesmos usam
softwares e aplicativos como suporte para avaliar seus estudantes no cotidiano pedagdgico.
Foram apresentadas 5 op¢Oes para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

Nessa vertente, 846 professores responderam que nunca utilizam softwares e
aplicativos para avaliar seus estudantes, o que corresponde a um percentual de 18%. 736
professores responderam que raramente utilizam softwares e aplicativos para
avaliacdo/autoavaliacdo dos estudantes, o que corresponde a um percentual de 16%. 1288
professores responderam que as vezes utilizam softwares e aplicativos para a avaliagdo dos
estudantes, o que corresponde a um percentual de 28%, sendo a alternativa mais escolhida
dentre os professores participantes da pesquisa. 1254 professores responderam que quase
sempre utilizam softwares e aplicativos que os auxiliam na avaliacdo dos estudantes e
incentivam o uso para que o proprio estudante avalie seu progresso perante os conteudos
ministrados, o que corresponde a um percentual de 26%. 575 professores responderam que
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sempre, em suas praticas pedagdgicas, utilizam ou programam e desenvolvem softwares e
aplicativos para avaliagdo/autoavaliacdo dos estudantes, o que corresponde a um percentual de
12%.

Gréfico 45 — Uso softwares e aplicativos na avalia¢ao no cotidiano pedagogico

6. Uso softwares e aplicativos como suporte para avaliar
meus estudantes no cotidiano pedagogico.
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Fonte: elaborado pela autora.

Ao introduzir as TIC, a sala de aula se torna um espaco dindmico, motivador e
alinhado as exigéncias do século XXI. Jogos educativos, ferramentas interativas e midias
digitais ndo apenas cativam a atencdo dos alunos, mas também desenvolvem habilidades
digitais essenciais para suas futuras carreiras.

A utilizacdo de tecnologias digitais para avaliacdo diagndstica dos estudantes
representa um avanco significativo na forma como sdo compreendidas e atendidas as
necessidades educacionais individuais. Essas ferramentas ndo apenas simplificam o processo
de avaliacdo, mas também oferecem uma visdo mais abrangente e personalizada do progresso
académico de cada aluno.

Ao empregar questionarios online, plataformas interativas e softwares especificos,
os educadores podem realizar avaliacdes diagnosticas de maneira eficiente e precisa. Essas

tecnologias permitem a criacdo de avaliagOes adaptativas, ajustando o nivel de dificuldade com
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base no desempenho do aluno, proporcionando uma analise mais detalhada de suas habilidades
e lacunas de conhecimento.

A diversificacdo de formatos de avaliacdo também é facilitada pelas tecnologias
digitais, permitindo a inclusdo de elementos interativos, como videos, simulacdes e jogos
educativos. Essa abordagem mais dindmica néo apenas torna o processo de avaliacdo mais
envolvente para os alunos, mas também fornece uma avaliagdo mais holistica de suas
habilidades cognitivas.

Em resumo, o uso de tecnologias digitais na avaliacdo ndo apenas simplifica e
agiliza o processo, mas também melhora a preciséo e a utilidade dos resultados. Ao personalizar
a avaliagdo e proporcionar insights imediatos, essas ferramentas capacitam os educadores a
oferecer um suporte mais eficaz e direcionado, contribuindo para o progresso académico

individualizado de cada estudante.

6.6 Cidadania e incluséo digital

Conforme apresentado anteriormente, esta area refere-se ao contexto das
competéncias digitais docentes, e envolve o aprimoramento dos métodos avaliativos por meio
das TDIC, e elaboracdo de diferentes estratégias de avaliacdo individual e coletiva.

Neste tdpico serdo analisadas 4 competéncias dos professores participantes da
pesquisa: aprendizagem individualizada e TDIC; atividades com tecnologias com foco na
aprendizagem significativa; protagonismo estudantil e TDIC; e préaticas de cidadania, ética e
tecnologias.

De acordo com o grafico 45, foi questionado aos professores se 0s mesmos
elaboram as atividades digitais para os estudantes, levando em consideragdo a necessidade da
aprendizagem individualizada. Foram apresentadas 5 opcdes a serem escolhidas pelos
professores participantes da pesquisa.

Com efeito, 494 professores responderam que ndo desenvolvem as atividades
digitais pensando nos perfis de cada estudante ou grupo deles, o que corresponde a um
percentual de 11%. 571 professores responderam que raramente as atividades envolvendo as
tecnologias digitais sdo pensadas com base nas deficiéncias ou nas necessidades especificas dos
estudantes, o que corresponde a um percentual de 12%. 1355 professores responderam que as
vezes adaptam as atividades digitais aos estudantes com deficiéncia ou alguma dificuldade de
aprendizagem para minimizar dificuldades, o que corresponde a um percentual de 29%. 1507

professores responderam que quase sempre selecionam ferramentas especificas aos estudantes
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para tornar as atividades inclusivas e discutem possiveis solucGes de adequacdo entre a
tecnologia e a metodologia aplicada, o que corresponde a um percentual de 32%, sendo a
alternativa mais escolhida dentre os professores participantes da pesquisa. 772 professores
responderam que, aléem de adaptar a atividade digital para os estudantes com deficiéncia ou com
necessidades especiais, realizam o acompanhamento de todo o processo de aprendizagem
aprimorando cada etapa de realiza¢do, o que corresponde a um percentual de 16%.

Grafico 46 — Elaboracéo de atividades digitais para aprendizagem individualizada

B 1. Quando elaboro as atividades digitais para os estudantes, levo
em consideracio a necessidade da aprendizagem individualizada.
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréafico 46, foi questionado aos professores se 0s mesmos utilizam
tecnologias digitais para proporcionar aos estudantes oportunidades de aprendizagem
significativas. Foram apresentadas 5 opcdes para serem escolhidas pelos professores
participantes da pesquisa.

Diante deste cenario, 421 professores responderam que as atividades digitais sdo
todas realizadas desconsiderando o ritmo de aprendizagem de cada estudante, o que
corresponde a um percentual de apenas 9%. 1005 professores responderam que recomendam
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aos estudantes pesquisas na internet sobre as dificuldades deles, ao realizar as atividades
propostas aos estudantes; recomendacdes de recursos adicionais, 0 que corresponde a um
percentual de 21%. 1151 professores responderam que ampliam as possibilidades das atividades
digitais, com recursos adicionais de acordo com o nivel de cada estudante, 0 que corresponde a
um percentual de 24%. 1339 professores responderam que ‘“quase sempre direciono 0s
estudantes individualmente e em grupo para realizar as atividades colaborativamente, prevendo
0 desenvolvimento das competéncias digitais e aprendizagens significativas”, o que
corresponde a um percentual de 28%, sendo a alternativa mais escolhida dentre os professores
participantes da pesquisa. 783 professores responderam que sempre sistematizam técnicas e
metodologias que favorecam as necessidades, preferéncias e adequacao ao nivel cognitivo dos

estudantes, o que corresponde a um percentual de 16%.

Grafico 47 — Utilizacdo das Tecnologias Digitais para proporcionar aprendizagens
significativas
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Fonte: elaborado pela autora.
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De acordo com o gréafico 47, foi questionado aos professores se 0s mesmos
estimulam o uso das tecnologias digitais e a proatividade dos estudantes, foram apresentadas 5
opcdes para serem escolhidas pelos professores participantes da pesquisa.

Nessa toada, 351 professores responderam que ndo é possivel utilizar tecnologias
digitais para engajar os estudantes e contetidos, o que corresponde a um percentual de apenas
7%. 598 professores responderam que raramente utilizam as tecnologias digitais para producéo
de materiais e para o desenvolvimento do protagonismo dos estudantes, o que corresponde a
um percentual de 13%. 1492 professores responderam que as vezes, usam recursos multimidias,
como simuladores, jogos e videos para estimular e desenvolver o protagonismo estudantil, o
que corresponde a um percentual de 32%, sendo a alternativa mais escolhida dentre os
professores participantes da pesquisa. 1468 professores responderam que quase sempre,
envolvem os estudantes com tecnologias digitais que os encaminhem a perceber a sua
aplicabilidade além dos meios tradicionais de ensino como simuladores, jogos, questionarios
dindmicos entre outros, o que corresponde a um percentual de 31%. 790 professores
responderam sempre encorajam e fornecem recursos digitais para os estudantes irem além da
simples criacdo de algum contetido, mas de propagar as aprendizagens para 0s demais como

forma de estabelecer uma autoria em rede, o que corresponde a um percentual de 16%.



188

Gréfico 48 — Utilizacdo das Tecnologias Digitais para avaliacdo somativa

3. Estimulo o uso das tecnologias digitais e a
proatividade dos estudantes.
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Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o gréafico 47, foi questionado aos professores se 0s mesmos
estimulam o uso das tecnologias digitais para a construcao de préaticas que envolvem a cidadania
e a ética como temas centrais. Foram apresentadas 5 opgdes a serem escolhidas pelos
professores participantes da pesquisa.

Com esse viés, 477 professores responderam que ndo utilizam atividades com
tecnologias digitais para discutir com os estudantes sobre 0s conceitos de ética e cidadania, o
que corresponde a um percentual de apenas 10%. 483 professores responderam que raramente
temas transversais de construcdo de cidadania sdo incorporados as atividades de tecnologias
digitais, o que corresponde a um percentual de 10%. 1534 professores responderam que as vezes
usam recursos multimidias, como simuladores, jogos e videos para desenvolver o senso de
cidadania e ética com os estudantes, o que corresponde a um percentual de 33%, sendo a
alternativa mais escolhida dentre os professores participantes da pesquisa. 1403 professores
responderam que quase sempre envolvem os estudantes com atividades de tecnologias digitais
que os encaminhem a perceber, além da utilizacdo delas, a sua aplicabilidade na sociedade em
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geral, o que corresponde a um percentual de 30%. 802 professores responderam sempre
encorajam e fornecem recursos digitais para os estudantes irem além da simples criacdo de
algum conteudo, mas de vincular aquele conhecimento para refletir sobre a ética e a cidadania,

0 que corresponde a um percentual de 17%.

Gréfico 49 — Utilizacdo das Tecnologias Digitais para avaliacdo somativa

4. Estimulo o uso das tecnologias digitais para a
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Fonte: elaborado pela autora.

Para Lemos (2023), o surgimento da cibercultura ndo esta na computacdo, mas na
confluéncia da microinformatica, uma dimenséo libertaria da internet, denotando a existéncia
de um pensamento contracultural. No cenério educacional, esses modos de relagdes advindos
de uma dinamica social engendrada pelas TDIC demandam a necessidade de uma educagéo
pautada no engajamento de professores e estudantes com esses aparatos digitais.

Para isso, é preciso, antes de tudo, que todos estejam conscientes e preparados para

a definicdo de uma nova perspectiva filosofica, que contemple uma viséo inovadora de escola,
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aproveitando-se das amplas possibilidades comunicativas e informativas das novas tecnologias
para a concretizagdo de um ensino critico e transformador de qualidade (KENSKI, 2012, p.
125-126).

Desse modo, é a multirreferencialidade, conferida pelo uso das tecnologias, um dos
pressupostos que subsidia o desenvolvimento das competéncias digitais docentes. A par disso,
ndo se deve considerar a funcdo docente em sua singularidade, contudo, deflui que as multiplas
dimensbGes também devem se fazer presente nessa proposta de articular tecnologia e
metodologia, quer sejam essas vertentes culturais, académicas, sociais, politicas, filosoficas,
econOmicas, emocionais, dentre outras (MORIN, 2011).

O uso estratégico de tecnologias digitais pelos professores desempenha um papel
vital na criacdo de oportunidades de aprendizagem significativas para os estudantes. Essas
ferramentas ndo apenas enriqguecem o ambiente educacional, mas também capacitam 0s
educadores a oferecer experiéncias de aprendizagem mais envolventes e alinhadas as demandas
da era digital.

O uso de tecnologias digitais também permite que os professores fornecam
feedback imediato e construtivo. Ferramentas de avaliacdo online e plataformas interativas
possibilitam que os alunos recebam retorno instantaneo sobre seu desempenho, facilitando o
processo de aprendizagem continua e permitindo ajustes rapidos quando necessario.

Em resumo, o emprego inteligente de tecnologias digitais pelos professores cria um
ambiente educacional dindmico, interativo e adaptavel. Ao proporcionar oportunidades de
aprendizagem significativas, essas ferramentas contribuem para o desenvolvimento integral dos
estudantes, preparando-os para os desafios de um mundo cada vez mais tecnoldgico e
globalizado.

Podemos destacar o nivel de atuacdo da maioria dos docentes participantes.
Professores de diferentes niveis educacionais, como Ensino Fundamental e Médio, podem
apresentar competéncias digitais variadas devido as demandas especificas de cada etapa de
ensino. Além disso, o desafiador acesso dos alunos a internet também desempenha um papel
significativo. Em regides com acesso limitado a internet, os docentes podem encontrar
dificuldades em implementar préaticas pedagodgicas que utilizam recursos digitais. Isso pode
refletir nos indices de profissionais engajados com a pratica educacional e suas competéncias
digitais.

O tempo de docéncia é outro aspecto relevante a considerar. Professores com mais
tempo de experiéncia podem ter competéncias digitais mais consolidadas, mas também podem

necessitar de atualizacdo e formacdo permanente para acompanhar as rapidas mudancas
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tecnoldgicas. O tempo de docéncia pode ser um indicativo da necessidade de investimentos
continuos em capacitagao.

Esses fatores se correlacionam com os indices de profissionais engajados com a
pratica educacional e as competéncias digitais docentes. Professores mais experientes e atuantes
em niveis educacionais com maior demanda tecnoldgica podem apresentar indices mais altos
de engajamento com praticas digitais inovadoras. Por outro lado, docentes com acesso limitado
a internet e menos tempo de docéncia podem enfrentar maiores desafios no desenvolvimento

de competéncias digitais.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Os recursos digitais tém desempenhado um papel cada vez mais importante na
educacdo. Ela tem o potencial de transformar a maneira como o0s estudantes aprendem,
fornecendo acesso a uma vasta gama de recursos e oportunidades de aprendizado. A tecnologia
pode ser utilizada como uma ferramenta para acessar e explorar informacgdes e recursos
educacionais. Por exemplo, 0s estudantes podem usar a internet para pesquisar topicos, assistir
a videos educacionais, e acessar materiais de leitura e exercicios interativos. 1sso pode ajudar a
tornar o aprendizado mais envolvente e interessante.

Em relacdo ao uso dos recursos digitais em sala de aula, pode ser uma ferramenta
poderosa para aumentar a motivacdo dos estudantes. Jogos educativos, aplicativos interativos e
programas de aprendizado adaptativo podem tornar o contetdo mais atraente e personalizado
para as necessidades individuais dos estudantes. Essas ferramentas também podem fornecer
feedback instantaneo, permitindo que os estudantes vejam o progresso em tempo real e ajustem
seu aprendizado de acordo.

A tecnologia também pode desempenhar um papel crucial na promocéo da incluséo
educacional. Ferramentas e softwares de acessibilidade podem ajudar a nivelar o campo de jogo
para estudantes com necessidades especiais, permitindo-lhes acessar e interagir com o contetdo
de maneiras que podem ndo ser possiveis em um ambiente de sala de aula tradicional. O uso da
tecnologia na sala de aula pode ajudar a preparar os estudantes para 0 mundo digital do século
XXI. Além de desenvolver habilidades técnicas, como codificacdo e design digital, a tecnologia
pode ajudar a cultivar habilidades de pensamento critico, resolucdo de problemas e
alfabetizacéo digital.

Em suma, as tecnologias digitais tém o potencial de transformar a sala de aula,
proporcionando oportunidades de aprendizado mais ricas e personalizadas e viabilizando a
formacgé@o mais especifica aos professores para o uso desses recursos. No entanto, é crucial
garantir que essas ferramentas sejam implementadas de maneira eficaz e equitativa para
beneficiar a todos os estudantes.

Diante desse cenario, isso requer um investimento macro do governo, dos 6rgaos
responsaveis e dos agentes politicos na formacéo de professores, infraestrutura de Tl e politicas
de privacidade e seguranca robustas. Apesar desses desafios, o potencial das tecnologias digitais
para melhorar a educacao é imenso e vale a pena explorar. Desenvolver competéncias digitais
docentes reverbera na pratica e na conducdo de aprendizagens mais significativas para 0s

estudantes e denota uma ampliacdo da valorizacao profissional, pois permite aos educadores
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compartilharem suas préaticas pedagdgicas para além da propria escola e extrapola o mero
cumprimento dos designios dos curriculos. Assim, estar conectado as suas fragilidades e
potencialidades de uso das TDIC garante a esse profissional ser um dos agentes de
transformacéo social.

Sob essa égide, afirma-se ainda que o desenvolvimento de competéncias digitais
docentes também pode facilitar a comunicacéo e a colabora¢do com a comunidade escolar em
geral, especialmente entre os estudantes e as diversas aprendizagens. Destarte, muitas
ferramentas digitais oferecem maneiras para os professores e estudantes trabalharem juntos em
projetos, discutirem ideias e compartilharem seu trabalho, promovendo a aprendizagem
colaborativa e o desenvolvimento de habilidades de trabalho em equipe. E o que abordou o
modelo pedagdgico DigComp-Model, em suas 5 areas de avaliacdo do trabalho docente com as
TDIC.

As tecnologias digitais desempenham um papel fundamental na sala de aula
moderna, pois sdo uma poderosa ferramenta educacional que tem o potencial de transformar a
maneira como 0s estudantes aprendem e os professores ensinam. Elas fornecem aos estudantes
acesso a uma infinidade de recursos de aprendizado que vao além dos livros tradicionais e
permitem uma interacdo muito mais rica e envolvente do que os métodos tradicionais.

Diante desse cenario, foi possivel conferir que esses recursos digitais
desempenharam um papel fundamental na facilitacdo do ensino a distancia durante situagdes
onde a aprendizagem presencial ndo é possivel. Plataformas de aprendizado online,
videoconferéncias e ferramentas de colaboragdo digital tornaram possivel a continuidade da
educacao, apesar das barreiras fisicas. No entanto, também levantou questdes importantes sobre
a equidade no acesso a tecnologia e a internet de alta velocidade.

As escolas devem ter uma internet de qualidade porque é uma ferramenta essencial
para o aprendizado moderno. Com uma boa conexdo a internet, os estudantes podem acessar
uma variedade incrivel de recursos educacionais online, incluindo livros digitais, artigos de
pesquisa, videos instrutivos, cursos online e muito mais. Isso fornece aos estudantes uma grande
quantidade de informagOes e conhecimentos ao seu alcance, permitindo-lhes explorar e
aprender além do que é ensinado em sala de aula.

Além disso, desenvolver as competéncias digitais docentes permite a realizacao de
atividades interativas e colaborativas. Assim, esse dinamismo pedagogico com uso das TDIC,
combinado a metodologias diversas, pode melhorar significativamente o processo de
aprendizado dos estudantes, pois esse professor, ao conhecer suas potencialidades e limitagoes
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sobre as 5 areas apresentadas no DigComp-Model, direcionara seu trabalho para que essa
aprendizagem ocorra de maneira mais fluida.

A exemplo disso, por meio de plataformas de aprendizado online, os estudantes
podem trabalhar em projetos de grupo, participar de discussdes online e interagir com colegas
e professores de maneira mais eficaz. 1sso ndo apenas promove o trabalho em equipe e a
colaboracédo, mas também ajuda a desenvolver esses conhecimentos, habilidades e atitudes, bem
como aprimoram sua comunicacdo digital e online, que sdo cada vez mais importantes no
mundo moderno. Essas atividades sdo possiveis na medida em que o mediador, que € o
professor, desenvolve primeiramente essas competéncias digitais.

A internet de qualidade nas escolas também pode facilitar a comunicacdo e a
colaboracéo entre estudantes e professores. Plataformas de aprendizado online, como o Google
Classroom e 0 Zoom, permitem que os estudantes participem de aulas ao vivo, discutam topicos
com seus colegas e recebam feedback imediato dos professores. 1sso permite uma experiéncia
de aprendizado mais dindmica e interativa, na qual os estudantes podem se envolver e participar
ativamente de seu proprio processo de aprendizado.

A internet de qualidade também ¢é fundamental para a implementacdo de
tecnologias educacionais avangadas, como realidade virtual e aumentada. Estas tecnologias
podem oferecer experiéncias de aprendizado mais envolventes e personalizadas, permitindo aos
estudantes explorar conceitos e ideias de maneira mais préatica e imersiva. Isso pode ajudar a
aumentar a motivacdo e o engajamento dos estudantes, levando a melhores resultados de
aprendizado.

Portanto, garantir uma internet de qualidade nas escolas € um investimento
essencial para melhorar o acesso a educacéo e a qualidade do ensino. Nao so prepara melhor os
estudantes para o futuro, equipando-os com as habilidades digitais necessarias no século 21,
mas também abre uma infinidade de oportunidades para inovacdo e avanco no campo da
educacéo.

No entanto, a implementacéo de tecnologias digitais em sala de aula ndo vem sem
desafios. E essencial fornecer formagao adequada aos professores para que eles possam utilizar
efetivamente essas ferramentas e desenvolver suas competéncias digitais. Além disso, questdes
como privacidade e seguranca dos dados também devem ser levadas em consideragdo. E
importante que as escolas tomem medidas para proteger a privacidade dos estudantes e garantir
que suas informag0es pessoais estejam seguras.

Diante disso, salienta-se que as tecnologias digitais sdo ferramentas valiosas para

os professores, pois permitem monitorar o progresso do aluno e fornecer feedback em tempo
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real. Por exemplo, os professores podem usar sistemas de gerenciamento de aprendizado para
acompanhar o desempenho dos estudantes, identificar areas problematicas e adaptar suas
estratégias de ensino de acordo com as necessidades dos estudantes. Esta € uma maneira eficaz
de garantir que todos os estudantes estejam progredindo e alcan¢ando seu potencial maximo.

Assim, cada um desses professores deve estar em constante atualizacdo do
conhecimento em relacdo ao uso de recursos digitais em sala de aula, uma vez que estes recursos
estdo em mudangas expoentes. Outrossim, destaca-se que a realizacdo de cursos para usar
tecnologias digitais em sala de aula permite que esses educadores se mantenham atualizados
sobre as Ultimas ferramentas, aplicativos e recursos disponiveis para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem, pois 0 uso adequado das TDIC pode enriquecer as experiéncias de
aprendizagem dos estudantes. Professores que estdo conscientes do nivel de suas competéncias
digitais podem integrar essas ferramentas de maneira eficaz, tornando as aulas mais
interessantes e interativas.

Nessa vertente, professores atualizados e engajados com a utilizagdo de recursos
digitais também podem gerar o engajamento de estudantes, pois as geracdes mais jovens muitas
vezes tém uma afinidade natural com a tecnologia. O uso dessas ferramentas em sala de aula
pode aumentar o engajamento dos estudantes, tornando o aprendizado mais atraente e relevante,
pois essa € uma era digital, e as habilidades tecnolégicas sdo cada vez mais importantes para o
sucesso na vida profissional. Ao aprender a integrar tecnologias digitais em suas praticas de
ensino, com o desenvolvimento das suas competéncias digitais, os professores também estédo
preparando os estudantes para enfrentar os desafios do mundo moderno, podendo oferecer
oportunidades para tornar o ensino mais acessivel a todos os estudantes, incluindo aqueles com
necessidades especiais. Professores atuantes nos niveis mais elevados das competéncias
digitais, como C1 do DigComp-Model, podem utilizar recursos digitais para personalizar a
aprendizagem e atender as necessidades individuais dos estudantes.

Além de melhorar o ensino, o desenvolvimento das competéncias digitais permite
tornar as préaticas pedagogicas e administrativas dos professores mais eficientes. 1sso inclui a
organizacdo de materiais, a avaliacdo automatizada e o acompanhamento do progresso dos
estudantes, pois professores com formagdes mais intensivas para o uso de tecnologias e recursos
digitais em sala de aula estimulam o desenvolvimento de novas habilidades. Diante disso, esse
educador qualifica ndo so a sua rotina em sala de aula, mas evidencia a satisfacao e a motivagéo
profissional, contribuindo assim para um ambiente escolar mais dindmico e positivo.

Em resumo, os professores, ao se autoavaliarem utilizando o DigComp-Model, quer

seja individualmente ou por meio de uma rede educacional, podem tirar o maximo proveito das
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ferramentas disponiveis e refletir sobre seus niveis de CD, melhorando assim a sua préatica
profissional. 1sso também reverbera no desenvolvimento pleno e no preparo os estudantes para
os desafios do mundo contemporaneo.

Em relacdo aos objetivos do desenvolvimento deste trabalho de conclusdo de
Mestrado Profissional, pode-se considerar que os mesmos foram alcancados, pois 0 objetivo
geral consistiu no desenvolvimento de um modelo pedagdgico de autoavaliagdo que possa
identificar a percepcdo dos docentes sobre suas Competéncias Digitais. O capitulo 5 deste
trabalho apresentou o DigComp-Model, ferramenta de autoavaliacdo que foi planejada e
concebida ao longo da pesquisa, destacando suas funcionalidades, seus recursos educacionais,
suas ferramentas de autoavaliacdo dos docentes, suas competéncias digitais e também permite
um mapeamento destas. Além disso, o DigComp-Model ratifica a possibilidade de os
professores, individualmente e/ou coletivamente por redes, aprimorarem suas praticas docentes,
ao sugerir ainda que entes federativos estabelecam politicas publicas que ampliem as praticas
pedagogicas com a insercdo de uso das TDIC nas instituicdes de educacdo formal.

Os objetivos especificos também foram alcancados, uma vez que foi possivel
identificar as Competéncias Digitais, caracteristicas e requisitos de professores a partir dos
instrumentos ja existentes, como DigCompEdu, analisando e apresentando as competéncias
digitais de varios instrumentos de autoavaliacdo existentes no Brasil e em outros paises, e
levantar estratégias pedagdgicas a partir das competéncias digitais, prevendo os desafios,
necessidades e lacunas na utilizacdo das TD em ambito educacional.

Os instrumentos de autoavaliacdo analisados neste trabalho foram o European
Framework for the Digital Competence of Educators — DigCompEdu (REDECKER; PUNIE,
2017), que foi traduzido para a lingua portuguesa como Quadro Europeu de Competéncia
Digital para Educadores pelos pesquisadores da Universidade de Aveiro (LUCAS; MOREIRA,
2018). Foi desenvolvido pelos estados-membro pertencentes a Europa com o intuito de mapear
como as tecnologias digitais estdo sendo utilizadas pelos professores e o nivel de competéncias
digitais que podem ser identificadas a partir do teste realizado. A partir de suas areas de
competéncia, 0 DigCompEdu se situa como um instrumento de autoavaliacdo dos niveis de
competéncias digitais para educadores. Permite uma tomada de consciéncia e decisdo, pois 0s
resultados sdo avaliados antes de responder as questdes contidas no framework europeu, e apos
responderem as alternativas por area, a ferramenta disponibiliza a definigdo exata de seu estagio
de competéncias digitais, permitindo a comparacdo entre o indicativo inicial e a pontuagéo

fornecida ap0s a autoavaliacao.
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Também foram analisados os instrumentos de autoavaliacdo no Brasil que propdem
aos educadores um mapeamento de suas competéncias digitais. Um deles foi o criado pelo
Centro de Inovacéo para a Educacéo Brasileira (CIEB), que permite ser preenchido de maneira
gratuita e online, como meio para identificar as competéncias digitais docentes, contendo um
questionario com 3 macrodreas de avaliacdo: pedagdgica, cidadania digital e desenvolvimento
profissional, dispostas em 23 questdes, que avaliam 12 competéncias distintas.

O modelo elaborado por esta pesquisadora, um modelo pedagdgico baseado em
competéncias digitais para autoavaliacdo de professores, o DigComp-Model, que objetiva
mapear as competéncias digitais docentes por meio de 5 areas especificas, apresentando um
total de 24 competéncias digitais. Para cada area sdo definidas as competéncias que se
interconectam ao longo do instrumento DigComp-Model, sendo elas: planejamento e
organizacdo do trabalho pedagdgico; multimidias, protecdo e recursos educacionais digitais;
aplicacdo da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem; avaliacdo e autoavaliagdo com
tecnologias digitais; cidadania e incluséo digital.

Essa proposta de trabalho, como dito anteriormente, foi desenvolvida com o intuito
de identificacdo das Competéncias Digitais dos docentes participantes da pesquisa e de um
curso de Extensdo da UFC/LDE. Para tanto, avaliar competéncias digitais docentes e aplicar o
instrumento desenvolvido nesta pesquisa em outras instituicbes de educacdo basica, como
Institutos Federais de Educacéo, escolas e cursos de nivel superior e/ ou técnico de formacéo
docente e demais cursos de formacdo continuada ou afins, pode servir de referéncia para
trabalhos futuros mais aprofundados sobre o assunto sendo de niveis de Especializacao,
Mestrado ou até mesmo de Doutorado. Isto € aqui afirmado pois trata-se de um estudo de caso
com dados fidedignos obtidos por meio de um aprofundamento sobre as respostas dos proprios
docentes relacionados a formulérios de competéncias digitais desenvolvidos baseados em
modelos de autoavaliagdo ja existentes e consolidados nesta area de estudo.

Deseja-se que esta pesquisa possa contribuir para a construgdo de uma pratica
pedagdgica inovadora, promovendo a reflex&o critica entre os profissionais e pesquisadores da
educacdo que enfrentam o desafio de integrar as Tecnologias Digitais de Informacéo e
Comunicacdo (TDIC) nas praticas pedagdgicas e para o desenvolvimento das competéncias
digitais docentes. De fato, a intersecdo entre educacao e tecnologia tem se intensificado, e o
sucesso dessa colaboracéo € intrinsecamente ligado aos conhecimentos, habilidades e atitudes

dos mediadores envolvidos no processo educacional com um todo.
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APENDICE A - QUESTIONARIO PERFIL PESSOAL E PROFISSIONAL

B Mapeamento das Competéncias Digitais dos Professores

B Esse questionario tem por objetivo levantar dados e fazer um mapeamento das Competéncias
Digitais dos Professores, baseado no framework DigCompEdu.

B INFORMACOES BASICAS - Estas questdes sdo sobre sua formagao, experiéncia com o uso das
Tecnologias Digitais em seu cotidiano.

Esse tipo de questionario é sigiloso, ou seja, ndo identifica o respondente.
A identificacdo e as respostas de todos os participantes seréa preservada.

Responda as perguntas abaixo do questionario levando em considerag&o as atividades que vocé
realiza atualmente.

Sugerimos que preencha cada item realizando a leitura com atencao e cautela. Nao ha limite de
tempo para essa atividade. Boa Sorte!

E-mail*
1 1. Nome Completo:
B8 2. Celular (Whatsapp): (Exemplo: 85 9991-8181)
3. Cidade em que mora: (Exemplo: Caucaia)
4. Repita seu e-mail novamente para confirmacéo: (Exemplo: maria @gmail.com)

B Area 1: Planejamento e Organizacio do Trabalho Pedagogico

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) engendram novas maneiras de
se relacionar com os conhecimentos e de ressignificar o papel dos professores. No ambito educacional,
o desenvolvimento das competéncias digitais docentes sao urgentes diante desse cenario de
transformagdo. O perfil do professor para o uso de tecnologias requer o planejamento e a organizacao
desses recursos digitais, objetivando uma préatica de desenvolvimento profissional, baseada na
criatividade, na criticidade e na ética. Este é o foco da Area 1.


mailto:mariadasilva.prof@escolas.caucaia.ce.gov.br
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I2» 1. Antes de responder ao questionario, como avalia a sua competéncia digital? Atribua um nivel de
Al aC1, sendo que Al é o nivel mais baixo e C1 o mais elevado.

© Al:Aprendiz Digital Iniciante

© A2: Aprendiz Digital Basico

© B1: Aprendiz Digital Intermediério
© B2: Aprendiz Digital Avancado

© C1: Aprendiz Digital Transformador

s 2. Para o desenvolvimento de competéncias digitais, no planejamento das aulas devem ser
previstas atividades que incluem a utilizacdo de tecnologias digitais. Quanto a esse cenario:

© Nao planejo atividades em sala de aula utilizando as tecnologias digitais

© Planejo o uso tecnologias digitais nas aulas uma vez por semestre

© No planejamento é previsto o uso das tecnologias digitais uma vez por més ou a cada dois meses
© Planejo pelo menos uma vez por semana para a utilizagio das tecnologias digitais

© Em todas as aulas eu planejo atividades com uso das tecnologias digitais

2w 3. O Projeto Politico Pedagégico (PPP) da(s) instituicdo(0es) de educacdo (escolas, centros
universitarios, creches, entre outras) em que atuo:

© O PPP ndo contempla o uso das tecnologias digitais na dimensdo pedagdgica
© O PPP possui uma ou duas agdes pontuais para o uso das tecnologias digitais na instituicéo

educacional em que atuo.
© Asvezes O PPP indica a importancia do uso das tecnologias digitais nas aces didatico-

pedagogicas da instituicao
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© Quase sempre o PPP aborda a necessidade de promover o uso das tecnologias digitais nas ages
didatico-pedagogicas da instituicdo

© O PPP da instituicdo em que trabalho foi elaborado contemplando em todas as agGes o uso das
tecnologias digitais

I 4. Na execugdo do meu planejamento de aula, em relacédo as tecnologias digitais

© Nunca utilizo as tecnologias digitais, pois 0 meu conhecimento é limitado

© Raramente eu utilizo as tecnologias digitais, pois nem sempre que planejo é possivel a execucio
dessas atividades.

© As vezes eu utilizo as tecnologias digitais, conforme o planejamento da aula

© Quase sempre eu planejo e executo as atividades com o uso de tecnologias digitais

© Sempre planejo e realizo as atividades com o uso das tecnologias digitais

I 5. Estudo sobre tecnologias digitais e participo de formacGes para desenvolver minhas
competéncias digitais docentes

© Nio estudo nada sobre tecnologias digitais nem sobre como desenvolver minhas competéncias
digitais docentes

© Raramente eu realizo formagdes para desenvolver as minhas competéncias digitais docentes

© Uma vez por ano participo de formagdes que abordam os diversos recursos para desenvolver
minhas competéncias digitais docentes

© Semestralmente realizo estudos e/ou participo de cursos que apresentam técnicas e metodologias
que potencializam o desenvolvimento das minhas competéncias digitais para o ensino e aprendizagem.

© Faco parte de comunidades e grupos com outros professores que, continuamente, discutem como
usar tecnologias digitais para inovar e melhorar a pratica educativa

I 6. Quanto a participacdo em cursos online especificos que abordam a tematica das tecnologias e
competéncias digitais

© Nunca participei de cursos que abordam essas tematicas e ndo tenho interesse

© Ainda ndo participei de nenhum curso especifico, mas tenho interesse em fazer alguma formagao

© Ja participei de curso/formagcéo online uma ou duas vezes

© Participo uma ou duas vezes por ano de cursos com a tematica de tecnologias e competéncias
digitais

© Além de participar, eu ministro aulas/cursos/formacgdes abordando as tecnologias e competéncias
digitais

Iy 7. Quanto ao uso das tecnologias e desenvolvimento das competéncias digitais docentes

© N3o trabalho com tecnologias digitais e creio que ndo esteja apto a desenvolver as competéncias
digitais para ensinar
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© Utilizo apenas os recursos e tecnologias digitais mais basicas nos meus planejamentos e praticas
pedagogicas, como e-mail, diério online, editor de textos e apresentacdes. Porém, estou apto a
desenvolver as competéncias digitais mais basicas

© Além das ferramentas basicas, como editor de texto, apresentacdes, acesso recursos e tecnologias
digitais que auxiliam no desenvolvimento das competéncias digitais docentes, como: plataforma de
jogos, aplicativos, entre outros.

© Na minha pratica utilizo ferramentas avancadas e conhego os conceitos basicos de computacio na
nuvem, banco de dados e inteligéncia artificial

© Considero que sou muito seguro quanto ao uso das tecnologias digitais e compreendo os principais
conceitos de Engenharia de Software, Modelagem de Processos, Governanga da Tecnologia da
Informacdo e Redes de Computadores

B Area 2: Multimidias, protecéo e recursos educacionais digitais

A selecdo criteriosa dos recursos digitais, multimidias e instrumentos mais adequados, que
auxiliam o cotidiano pedagdgico do professor, é uma das competéncias que eles precisam
desenvolver. Ao identificar os recursos educacionais mais adequados aos objetivos de ensino e
aprendizagem, o docente otimiza e gerencia com criticidade, ética e responsabilidade todos os
materiais e contetidos. Essas questdes estdo no centro da Area 2.

Por favor, posicione-se tendo em conta os objetivos a longo prazo.

4 As opcoes de resposta estdo organizadas de acordo com o aumento do nivel de envolvimento com
as tecnologias digitais. Por favor, escolha a opcao que melhor represente a sua pratica atual.
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I 1. De que maneira utilizo os recursos digitais, como sites de pesquisa, em minhas praticas
docentes?

© Nunca utilizei recursos digitais ou quaisquer tecnologias digitais em minha pratica pedagdgica

© Raramente utilizo sites, blogs ou similares como suporte educacional em minhas aulas

© As vezes, eu utilizo, de maneira pontual alguns sites buscadores, pesquisa em sites especificos de
contetidos exclusivamente educacionais, jogos, plataformas educativas ou similares

© Frequentemente, os recursos digitais estdo voltados ao uso e suporte as minhas préticas
pedagdgicas

© Sempre os recursos digitais como blogs, plataformas, aplicativos, sites entre outros sdo
incorporados as minhas préaticas pedagogicas

Iy 2. Como crio, gerencio e armazeno os meus dados (documentos, fotos, arquivos em geral).

© Eu ndo sei como criar dados e os materiais que utilizo em meu cotidiano pedagdgico é com
materiais fisicos

© Sou capaz de criar dados, mas nio compreendo muito bem as melhores maneiras de armazenar e
gerenciar as informacoes

© Eu uso mecanismos basicos de acesso, criagio e armazenamento de dados no meu dia a dia, como
pastas virtuais, drive compartilhado, entre outros recursos

© Seleciono e avalio e armazeno dados a partir de um conhecimento intermediario dos maltiplos
recursos digitais, como drives, armazenamento na huvem e banco de dados

© Eu, além de ter um conhecimento aprofundado sobre a criagdo, gerenciamento e armazenamento de
dados, auxilio os demais professores na ampliacéo desses conhecimentos

Iy 3. Quanto ao conhecimento geral sobre os recursos educacionais digitais existentes e as
multimidias

© Nao conhego muito bem a historia das tecnologias na educagéo e no utilizo nenhuma multimidia
ou recurso digitais em minha pratica pedagdgica cotidiana

© Ja pesquisei sobre alguns conceitos histéricos sobre 0 uso das tecnologias na educacéo e uso
poucos recursos educacionais

© Tenho um conhecimento intermediario sobre como surgiu o uso das tecnologias na educaco,
como a linguagem LOGO e as demais experiéncias pedagdgicas e faco uso limitado de determinados
recursos, como a criagdo de apresentacOes digitais

© Ja pesquisei e tenho conhecimento avangado sobre o surgimento das tecnologias na educago,
porém nao testo e nem valido tantas tecnologias em meu cotidiano pedagogico

© Eu domino plenamente o conhecimento histérico sobe o uso de ferramentas tecnoldgicas na
educacdo e sou capaz de adaptar, reutilizar e compartilhar conhecimentos sobre elas em minha prética
pedagdgica fazendo uso de recursos complexos como producao de videos, quiz etc.

I 4. A Lei Geral de Protecéo de Dados (LGPD), no Brasil, cumpre o papel de garantir os direitos
fundamentais visando a protecdo e veiculagdo de um conjunto de dados e informacdes pessoais
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© Eu nZo conheco a lei e ndo realizo nenhuma medida de seguranga em relagdo ao armazenamento e
protecdo de dados pessoais

© Tenho conhecimento sobre a importincia da protecio de dados, mas raramente armazeno dados
pessoais em meios digitais

© Ja li sobre a importancia da protecdo de dados sensiveis e quase sempre protejo as informagdes
pessoais, porém as senhas dos locais de armazenamento permanecem as mesmas

© Tenho pleno conhecimento sobre a necessidade de integridade na manutencgdo de dados sigilosos,
protegendo parcialmente esses dados pessoais com senha e, ocasionalmente, modificando-as

© Jali sobre a Lei Geral de Protecdo de Dados e compreendo bem como devo proceder em relagdo a
protecdo desses dados pessoais, por isso crio senhas dificeis de adivinhar, verifico frequentemente os
acessos e realizo sempre atualizagdes necessarias nos locais de armazenamento

B Area 3: Aplicacdo da Tecnologia no Processo de Ensino e Aprendizagem

Uma das competéncias fundamentais para o processo de ensino e aprendizagem, articulada com a
Base Nacional Comum Curricular do Brasil, é o desenvolvimento da cultura digital. 1sso ocorre a
partir da compreensdo, planejamento, implementacdo e avaliacao das tecnologias digitais em
diferentes niveis e etapas da educacao. O professor deve ser o mediador e o estudante o protagonista
das aprendizagens para que haja o pleno desenvolvimento cognitivo. A area 3 engloba
guestionamentos acerca do desenvolvimento da cultura digital.

Por favor, posicione-se tendo em conta os objetivos a longo prazo.

4 As opcoes de resposta estdo organizadas de acordo com o aumento do nivel de envolvimento com
as tecnologias digitais. Por favor, escolha a opcao que melhor represente a sua pratica atual.

V2
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I 1. Sobre o desenvolvimento da cultura digital, competéncia geral prevista na Base Nacional
Comum Curricular, em minhas praticas pedagdgicas articulo teoria e pratica com tecnologias digitais
no processo de ensino e aprendizagem

© N3o uso, ou raramente realizo, praticas para o desenvolvimento da cultura digital em meu
cotidiano pedagdgico

© As vezes, utilizo os recursos mais basicos da instituicio de ensino, como projetores e smartv
disponiveis

© Conheco uma variedade de recursos e ferramentas para o desenvolvimento da cultura digital em
minhas préticas de ensino, porém ndo os utilizo.

© para o desenvolvimento da cultura digital eu seleciono as tecnologias e organizo métodos que
possibilitam a discussdo e implementacao delas, experimentando diferentes métodos de ensino
dependendo das tecnologias digitais que escolho

© Eu combino diversas praticas inovadoras, atividades, metodologias ativas e estratégias que
possibilitam o desenvolvimento da cultura digital em minha atuac&o docente

Iy 2. Quanto a utilizacdo das tecnologias digitais como ferramentas de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem e desenvolvimento das competéncias digitais e uso de ambientes online

© Naio utilizo nenhum recurso especifico, como os ambientes digitais com os estudantes

© Nao me sinto seguro para realizar atividades online com os estudantes que favorecam o
desenvolvimento das competéncias digitais deles, mas pretendo realizar estudos para mudar essa
préatica

© Apesar de conhecer estratégias e metodologias e selecionar alguns recursos digitais, ainda me sinto
no processo de desenvolvimento das aprendizagens que envolvam os estudantes em atividades
interativas

© Frequentemente analiso a atividade online dos meus alunos usando métodos e ferramentas
apropriados, mas néo intervenho na realiza¢do dessas atividades

© Sempre planejo, analiso, discuto e intervenho nas atividades online que objetivem o uso critico das
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem

I 3. O uso das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem requer posturas criticas e
éticas em relacdo a essa implementacdo. Minha postura enquanto professor e a integragdo de
tecnologias na aprendizagem colaborativa

© Tenho muita dificuldade em integrar as tecnologias digitais em atividades de aprendizagem
colaborativa

© Raramente integro tecnologias digitais em atividades de aprendizagem colaborativa com os
estudantes

© As vezes componho um plano de aula que norteiam as atividades que oportunizem os estudantes a
realizd-las de forma colaborativa e desenvolver sua autonomia

© Quase sempre, incentivo os estudantes a realizarem pesquisas online, direciono cada necessidade
deles para os ambientes online adequados e desenvolvo discussdes e sala de aula sobre os conceitos de
aprendizagem colaborativa
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© Sempre eu desenvolvo projetos e atividades pedagdgicas que exigem que os estudantes usem as
tecnologias digitais e se envolvam nos ambientes online colaborativos para trocar experiéncias e
aprendizagens significativas

I 4. Quanto as possibilidades do desenvolvimento da autonomia dos educandos quanto ao uso das
tecnologias nas atividades de aprendizagem

© Nio ¢ possivel no meu contexto de trabalho

© Raramente opino sobre o uso das tecnologias digitais enquanto recurso para que os estudantes
reflitam sobre sua aprendizagem

© As vezes incentivo o uso de algumas ferramentas online como producio de questionarios para
autoavaliacdo, jogos e quis

© Quase sempre, nos mais diversos contextos, incentivo os estudantes para o uso das ferramentas
digitais, possibilitando o planejamento, documentacdo e reflexdo sobre a aprendizagem deles

© Sempre sistematizo e disponibilizo ferramentas que ampliam consideravelmente minha pratica de
ensino e nessa integracdo os estudantes sdo encorajados ao autodesenvolvimento

B Area 4: Avaliacéo e autoavaliacio com tecnologias digitais

As tecnologias digitais podem melhorar os métodos de avaliacdo existentes e originar novas e
melhores avaliagdes. Além disso, ao analisar a riqueza de dados (digitais) disponiveis sobre as (inter)
acOes individuais dos alunos, os professores podem oferecer feedback e apoio mais direcionado. A
Area 4 aborda esta mudanca nas estratégias de avaliagao.

Por favor, posicione-se tendo em conta os objetivos a longo prazo.

As opgdes de resposta estdo organizadas de acordo com o aumento do nivel de envolvimento com
as tecnologias digitais. Por favor, escolha a opgdo que melhor represente a sua préatica atual.
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®

s 1. Uso de tecnologias digitais para avaliacdo diagndstica dos estudantes

© N3o realizo avaliacio inicial (diagndstica) dos estudantes utilizando tecnologias digitais

© Raramente utilizo as tecnologias digitais para a avaliagdo diagnostica dos estudantes, porém
utilizo outros meios como diarios fisicos, portfdlios e registros escritos em instrumento préoprio

© As vezes, eu uso uma ferramenta digital, por exemplo, um questionério para avaliar o estagio
inicial das aprendizagens dos estudantes

© Quase sempre, eu uso uma variedade de ferramentas digitais para avaliar inicialmente os niveis de
aprendizagem dos estudantes

© Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para
suprir as necessidades de avaliar inicialmente os estudantes

I 2. Uso de tecnologias digitais para avaliacdo formativa (processual, continua) dos estudantes

© Nio realizo avaliagio formativa dos estudantes utilizando tecnologias digitais

© Raramente utilizo as tecnologias digitais para a avaliacdo formativa dos estudantes, porém utilizo
outros meios como diarios fisicos, portfélios e registros escritos em instrumento préprio

© As vezes eu uso uma ferramenta digital, por exemplo, um questionario para avaliar o progresso das
aprendizagens dos estudantes

© Quase sempre eu uso uma variedade de ferramentas digitais para avaliar o progresso e o0s niveis de
aprendizagem dos estudantes

© Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para
suprir as necessidades de avaliar os estudantes durante o processo de ensino e aprendizagem

Iy 3. Uso de tecnologias digitais para avaliagdo somativa (final, que resulta em uma média das
demais avaliacOes ja realizadas) dos estudantes
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© N3o realizo avaliagdo somativa dos estudantes utilizando tecnologias digitais

© Raramente utilizo as tecnologias digitais para a avaliagdo somativa estudantes, porém utilizo
outros meios como diarios fisicos, portfélios e registros escritos em instrumento proprio

© As vezes, eu uso uma ferramenta digital, por exemplo, um questionario e instrumentos online para
avaliar as aprendizagens consolidadas dos estudantes

© Quase sempre eu uso uma variedade de ferramentas digitais para avaliar os niveis de aprendizagem
dos estudantes e consolidar os dados

© Sempre desenvolvo ferramentas personalizadas, como questionarios, aplicativos e softwares para
suprir as necessidades de avaliar os estudantes ao final de cada etapa, semestre, periodo letivo

I 4. Disponibilizo tecnologias digitais para que os estudantes realizem sua autoavaliagdo durante o
seu processo de aprendizagem

© Nunca disponibilizei um modelo de autoavaliacio para os estudantes utilizando tecnologias digitais
© Raramente eu disponibilizo tecnologias digitais de autoavaliacio para os estudantes

© As vezes, sdo utilizadas tecnologias digitais de autoavaliacio, pois considero pouco produtivas
para o objetivo de avaliar os estudantes

© Quase sempre eu disponibilizo ferramentas tecnolégicas para que o proprio estudante avalie seu
progresso ante os contetidos ministrados

© Sempre nas minhas praticas pedagdgicas eu incentivo e utilizo os estudantes a criarem modelos
para sua autoavaliagdo, utilizando as tecnologias digitais

I 5. Uso inteligéncia artificial para avaliar meus estudantes no cotidiano pedagégico

© Nunca pesquisei ou utilizei nenhum recurso da inteligéncia artificial para avaliar meus estudantes
© Raramente eu disponibilizo inteligéncia artificial para avaliagio/autoavaliagdo dos estudantes

© As vezes so utilizadas ferramentas de inteligéncia artificial para a avaliagio/autoavalia¢io dos
estudantes

© Quase sempre eu disponibilizo e uso a inteligéncia artificial para que o proprio estudante avalie seu
progresso ante os contetidos ministrados

© Sempre, nas minhas préaticas pedagdgicas, eu incentivo os estudantes a utilizarem e produzirem
inteligéncia artificial, a criarem modelos para sua avaliagdo/autoavaliagdo

Il 6. Uso softwares e aplicativos como suporte para avaliar meus estudantes no cotidiano pedagogico

© Nunca utilizo softwares e aplicativos para avaliar meus estudantes

© Raramente eu utilizo softwares e aplicativos para avaliagdo/autoavaliagio dos estudantes

© As vezes, sdo utilizados softwares e aplicativos para a avaliacio dos estudantes

© Quase sempre eu softwares e aplicativos que me auxiliam na avaliacio dos estudantes e incentivo o
uso para que o proprio estudante avalie seu progresso ante os conteddos ministrados

© Sempre, nas minhas préaticas pedagdgicas, eu utilizo ou programo e desenvolvo softwares e
aplicativos para avaliagdo/autoavaliacdo dos estudantes
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B Area 5: Cidadania e Inclusdo Digital

Um dos principais pontos fortes das tecnologias digitais na educacéo é o seu potencial para o
desenvolvimento da cidadania e incluséo digital. Assim, o uso das tecnologias digitais deve favorecer
a apropriacdo de meios para o desenvolvimento de praticas cidadds e minimizar as desigualdades
sociais. Como exemplo, a garantia da acessibilidade para todos os estudantes, incluindo agueles com
deficiéncia e necessidades especificas de aprendizagem. A &rea 5 aborda estes temas.

Por favor, posicione-se tendo em conta os objetivos de longo prazo.

As opgdes de resposta estdo organizadas de acordo com o aumento do nivel de envolvimento com
as tecnologias digitais. Por favor, escolha a op¢ao que melhor represente a sua pratica atual.

R

&

s 1. Quando elaboro as atividades digitais para os estudantes, levo em consideracdo a necessidade da
aprendizagem individualizada

© Nao desenvolvo as atividades digitais pensando nos perfis de cada estudante ou grupo deles.

© Raramente, as atividades envolvendo as tecnologias digitais sdo pensadas com base nas
deficiéncias ou nas necessidades especificas dos estudantes

© As vezes, adapto as atividades digitais aos estudantes com deficiéncia ou alguma dificuldade de
aprendizagem para minimizar dificuldades

© Quase sempre, seleciono ferramentas especificas aos estudantes para tornar as atividades inclusivas
e discuto possiveis solucfes de adequagdo entre a tecnologia e a metodologia aplicada

© Além de adaptar a atividade digital para os estudantes com deficiéncia ou com necessidades

especiais, realizo o acompanhamento de todo o processo de aprendizagem aprimorando cada etapa de
realizacdo
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Iy 2. Uso tecnologias digitais para proporcionar aos estudantes oportunidades de aprendizagem
significativas

© As atividades digitais sdo todas realizadas desconsiderando o ritmo de aprendizagem de cada
estudante

© Recomendo aos estudantes pesquisas na internet sobre as dificuldades deles, ao realizar as
atividades propostas alunos recomendagdes de recursos adicionais

© Amplio as possibilidades das atividades digitais, com recursos adicionais de acordo com o nivel de
cada estudante

© Quase sempre direciono os estudantes individualmente e em grupo para realizar as atividades
colaborativamente, prevendo o desenvolvimento das competéncias digitais e aprendizagens
significativas

© Sempre sistematizo técnicas e metodologias que favorecam as necessidades, preferéncias e
adequacao ao nivel cognitivo dos estudantes

I 3. Estimulo o uso das tecnologias digitais e a proatividade dos estudantes

© Naio ¢ possivel utilizar tecnologias digitais para engajar os estudantes e contetidos

© Raramente utilizo as tecnologias digitais para producio de materiais e para o desenvolvimento do
protagonismo dos estudantes

© As vezes uso recursos multimidias, como simuladores, jogos e videos para estimular e desenvolver
0 protagonismo estudantil

© Quase sempre envolvo os estudantes com tecnologias digitais que os encaminhem a perceber a sua
aplicabilidade além dos meios tradicionais de ensino como simuladores, jogos, questionarios
dindmicos, entre outros

© Sempre encorajo e fornego recursos digitais para os estudantes irem além da simples criagdo de

algum conteido, mas de propagar as aprendizagens para 0s demais como forma de estabelecer uma
autoria em rede

I 4. Estimulo o uso das tecnologias digitais para a construcéo de praticas que envolvem a cidadania
e a ética como temas centrais

© Nio utilizo atividades com tecnologias digitais para discutir com os estudantes sobre os conceitos
de ética e cidadania

© Raramente temas transversais de construcdo de cidadania sdo incorporados com as atividades de
tecnologias digitais

© As vezes, uso recursos multimidias, como simuladores, jogos e videos para desenvolver o senso de
cidadania e ética com os estudantes

© Quase sempre envolvo os estudantes com atividades de tecnologias digitais que os encaminhem a
perceber, além da utilizacdo delas, a sua aplicabilidade na sociedade em geral

© Sempre encorajo e fornego recursos digitais para os estudantes irem além da simples criagdo de
algum contetido, mas de vincular aquele conhecimento para refletir sobre a ética e a cidadania



B Finalmente... Algumas questdes sobre vocé
Para melhorar este questionario, gostariamos de colocar algumas questdes. Estas questdes sdo

apenas usadas por pesquisadores para compreender melhor para que grupo de usuarios este
questionario faz sentido - e para que grupo talvez néo faca.

7 ? D

Iy 1. Vocéé..?
© Homem

© Mulher

© Prefiro nio dizer

I3 2. Qual a sua idade?
© Menos de 25

© 25-29

© 30-39

© 40-49

© 50-59

© 60 ou mais

© Prefiro néo dizer

s 3. Contando com este ano letivo, h4 quantos anos leciona?
© 13

© 45

© 6-9

© 10-14
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© 15-20
© mais de 20
© Prefiro ndo dizer

4. Que disciplinas leciona regularmente?

© Lingua portuguesa

© Linguas estrangeiras

© Matematica

© Ciéncias naturais (fisica, quimica, biologia)
©TIC

© Humanidades (histdria, geografia, ciéncias, ciéncias politicas)
© Arte (artes visuais, musica, design)

© Educacéo Fisica

© Qutra

© Prefiro ndo dizer

Iy 5. Em que tipo de escola exerce a maior parte da sua atividade?

© Educacdo Infantil

© Ensino Fundamental- Anos Iniciais (1° ao 5° ano/ 1°a 4° série)
© Ensino Fundamental- Anos Finais (6° ao 9° ano/ 5°a 8° série)
© Ensino Médio

© Nivel Superior

© Prefiro néo dizer

Iy 6. Ha quanto tempo usa tecnologias digitais no ensino?
© Ainda ndo usa tecnologias digitais no ensino

© Menos de 1 ano

© 1a3anos

© 4a5anos

© 6a9anos

© 10 a 14 anos

© 15a 19 anos

© mais de 19 anos

© Prefiro no dizer

I 7. Que percentual das disciplinas que leciona sdo online / a distancia?

© 0-10%

© 11-25%
© 26-50%
© 51-75%
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© 76-100%
© prefiro ndo dizer

I 8. Que ferramentas / atividades digitais ja utilizou com os seus alunos para o ensino e
aprendizagem?

© Apresentacdes

© Ver videos / ouvir audios

© Criar videos / audios

© Ambientes de aprendizagem online

© Quizzes ou votagdes digitais

© Aplicages interativas ou jogos

© Cartazes digitais, mapas mentais, ferramentas de planificacdo
© Blogues ou wikis

© Outros

© Ainda ndo usei qualquer ferramenta digital em sala de aula

© Prefiro ndo dizer

9. Que idade tém os seus alunos?

© Até6

©6a10

©10a12
©12a16

© 16a18

© Mais do que 18
© Prefiro no dizer

2m 10. Como descreveria a si mesmo (a) e 0 uso privado que faz de tecnologias digitais? Acho facil
trabalhar com computadores e outros equipamentos técnicos

© discordo totalmente
© discordo parcialmente
© neutro

© concordo parcialmente
© concordo totalmente

Iy 11. Uso a internet extensivamente e com competéncia
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente



2w 12. Sou aberto (a) e curioso (a) sobre novas aplica¢des, programas, recursos

© discordo totalmente
© discordo parcialmente
© neutro

© concordo parcialmente
© concordo totalmente

2y 13. Sou membro de varias redes sociais
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

s 14. Quao bem corresponde o seu ambiente de trabalho aos seguintes critérios? Existem quadros

interativos disponiveis em cada sala de aula
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente
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Iy 15. Os alunos tém acesso a dispositivos digitais (computadores portateis, tablets, smartphones) na

sala de aula

© discordo totalmente

© discordo parcialmente
© neutro

© concordo parcialmente
© concordo totalmente

I 16. A ligagdo a internet da escola é fiavel e rapida

© discordo totalmente

© discordo parcialmente
© neutro

© concordo parcialmente
© concordo totalmente

Iy 17. Os meus alunos tém acesso a dispositivos digitais ligados a internet em casa

© discordo totalmente
© discordo parcialmente



© neutro
© concordo parcialmente
© concordo totalmente

s 18. A direcdo da escola apoia a integracdo de tecnologias digitais na sala de aula
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

s 19. O curriculo facilita o apoio ao uso de tecnologias digitais na sala de aula
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

Iy 20. Muitos dos meus colegas usam tecnologias digitais em sala de aula
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

-+ Avaliacdo do DigComp-Model
As questdes do DigComp-Model estavam claras e objetivas
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

A divisdo do DigComp-Model em sec¢Bes serviu para orientar-se diante das questdes realizadas
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

As questdes realizadas compreendem, de fato, um mapeamento das competéncias digitais
© discordo totalmente
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© discordo parcialmente
© neutro

© concordo parcialmente
© concordo totalmente

O DigComp-Model foi bastante extenso, tornando-se cansativo
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

O DigComp-Model foi facil de responder
© discordo totalmente

© discordo parcialmente

© neutro

© concordo parcialmente

© concordo totalmente

Apos responder ao DigComp-Model, como avalia a sua competéncia digital? Atribua um nivel de Al
a C2, sendo que Al é o nivel mais baixo e C1 o mais elevado.

© A1: Aprendiz Digital Iniciante

© A2: Aprendiz Digital Basico

© B1: Aprendiz Digital Intermediario

© B2: Aprendiz Digital Avangado

© C1: Aprendiz Digital Transformador
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DADOS DO PARECER

Mismero do Parecer: 6651892

Apresentacdo do Projeto;

As actes formativas sobre o uso das Tecnologias Digitais (TD) na educagio e aquisigio de Competéncias
Digitais (CD) pelos professores se tornam cada vez mais necessarias para o processo de ensing e
aprendizagem. Nessa perspectiva, a pesquisa tem come objelive construir € validar um um modelo
pedagogico de autoavaliagio das competéncias digitais, denominada DigComp-Model, com a finalidade de

gerar dados consistentes para aperfeicoamento de politicas piblicas de formacio docente. Como coroldria,

definimos a abordagem "mixed-methodology”, baseada no uso combinado e sequencial de uma fase de
pesquisa guantitativa seguida de uma fase qualitativa. Quanto ao tipo, ela serd exploratiria-descritiva &
possui como sujeitos professores de Educagio Bésica matriculades em um curso de extensdo da
Universidade Federal do Ceara. Os resultades esperados vio ao encontre da ufilizagio de uma plataforma
digital para mapear as CD e propor melhorias na concepgdo de politicas pdblicas de formagdo inicial e
continuada de professcres. Serd realizado um estude quanti-gualitative.

Objetivo da Pesquisa:

Objetive Primaria:

O presente frabalho tem como abjetive geral desenvolver um modelo pedagdgico de ferramenta digital de
autoavaliagdo, o DIGCOMP-MODEL, para o mapeamento das competéncias digitais docentes.
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Objetivo Secundaric:

Par consegulnte, o8 objelivos especificos desta pesquisa propbem:identificar as Competénclas Digitais,

caracteristicas e requisitos de professores a partir dos instrumentos ja existentes de autcavaliagao das

competéncias digitais em paises da Europa, come DigCompEdu, Analisar os instrumentos de autoavaliagio

existentes no Brasil, levantar estratégias pedagdgicas, a partir das competéncias digitais docentes,

prevendo os desafios, necessidades e lacunas na utilizagdo das TD em ambito educacional Elaborar um
modelo pedagdgice baseado em compelénclas digitais para auloavallagie de professores, o DIGCOMP-
MODEL.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos: minimos

Beneficios:

Ao participar desta pesguisa os professores ndo terdo nenhum beneficio especifico. Entretanto, esperamos
que esta pesquisa traga informagdes importantes sobre como o3 professores poderdo identificar suas
Competénclias Digitals, por melo de um insrumento de autoavaliagio e gue, o8 conbecimentos oblidas com
essa pesquisa possam ampliar a qualidade educacional e auxiliar para que politicas pdblicas sejam

desenvolvidas na drea educacional e no desenvelvimento das competéncias digitais docentes,

Comentarios ¢ Consideragdes sobre a Pesquisa:

O projeto em guestdo esta com a escrita razoavel. Porém, de boa leitura e entendimento. Esta incluido
desenho do estudo, infrodugio, objetivos, metodologia, cronograma de atividades, crgamento e outros. A
documentagdo exigida pela RESOLUGCAQ 466/2012/CNSIMS que regulamenta os estudos aplicados aos
seres humanos estd incluida.

Consideragoes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoria:

Os termos de apresentagio do frabalho estdo coerentes com o tema abordado e o rigor da

€tica em pesquisa

Recomendagies:

O projeta de pesquisa estd devidamente instruido para que o mesmo seja executado. Ha uma sugestio de
melhona da fundamentacdo tedrica, mas estd elicamente coreto. Poranto o parecer & faverdvel & sua
APROVACAD.

Conclusoes ou Pendéncias & Lista de Inadequagoes:

Aprovado
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Consideracoes Finais a critério do CEP:

@Gy

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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 Investigador _ SIQUEIRA
Qutros 6_compr_raguel docx 06/11/2023 |RAQUEL ALMEIDA | Aceito
_ 12:42:31 FERREIRA
Outros 3_carta_apreciacao_Raguel.docx 06/11/2023 |RAQUEL ALMEIDA | Aceito
. _ 12:37.50 |FERREIRA
TCLE / Termos de | 7_Termo_consentimento_Raguel.docx 06/11/2023 |RAQUEL ALMEIDA | Aceito
Assentimento / 12:35:57 |FERREIRA
Justificativa de SIQUEIRA
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