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Professores hoje devem estar preparados para serem pesquisadores reflexivos de sua
pratica pedagogica, designers de experiéncias de aprendizagem, protagonistas de sua
formagdo profissional ao longo da vida, além de terem capacidade de inovar na
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RESUMO

Partindo das novas propostas metodologicas adotadas para o ensino pautado em tecnologias
inovadoras, o professor busca cada vez mais, por meio do seu planejamento docente, inserir em
suas praticas didaticas artefatos tecnoldgicos. Para isso, torna-se necessario propor agodes
capazes de identificar suas competéncias digitais (CDs). Portanto, essa investigagdo buscou
averiguar como os docentes da Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) mensuram e
desenvolvem os niveis de suas CDs. Nesse sentido, esta pesquisa teve como objetivo principal
desenvolver uma proposta formativa para professores que atuam na EPT por meio da
implementa¢do do DigCompEdu no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, com
o intuito de auxilid-los a aperfeicoar e mensurar suas competéncias digitais a fim de contribuir
para o processo de ensino e aprendizagem dos discentes por meio dos recursos didaticos
tecnologicos inovadores. Assim, o locus de pesquisa foram duas Escolas de Educacao
Profissional e Tecnologica (EPT) da cidade de Quixada-CE. Diante do exposto, esta pesquisa
¢ um estudo de natureza exploratéria de abordagem qualitativa, onde a coleta e anélise dos
dados ocorreram por meio de trés questionarios. Quanto ao tratamento e analise dos dados, estes
se deram com a utilizagdo da andlise de conteudo de Bardin (2016). Os sujeitos da pesquisa
foram 22 professores que concluiram todas as etapas da pesquisa, correspondendo a amostra de
42% do universo de docentes das escolas pesquisadas. Os resultados do estudo mostraram que
eles ainda sentem dificuldades em mensurar e desenvolver suas CDs, além de ainda aplicarem
mecanismos encontrados e selecionados por conta propria para sanar as principais
problematicas de sala de aula. Ademais, as formacdes existentes na atualidade ainda nao sao
incorporadas na praxis docente, e os professores tém apenas o conhecimento de que existem as
ferramentas e que podem ser utilizadas, mas ndo tém uma vivéncia € um mecaniSmo
direcionado aos componentes curriculares. Nesse contexto, considera-se tal investigacdo
relevante, ja que, por meio da proposta de formagdo docente das competéncias digitais baseadas
em trilhas a partir do DigCompEdu, tem-se como beneficio que, além de os docentes poderem
mensurar as CDs, elas auxiliam e possibilitam a contribuicdo para o processo ensino e

aprendizagem discente por meio da aplicabilidade dos recursos tecnoldgicos em sala de aula.

Palavras-chaves: formacdo docente; digcompedu; AVA; competéncia digital; trilhas de

aprendizagem.



ABSTRACT

Based on new educational methodologies centered on innovative technologies, teachers attempt
to integrate technological artifacts into their teaching practices through their planning. This
requires proposing actions capable of identifying their digital competences (DCs). Therefore,
this research aimed to find out how teachers in Professional and Technological Education
("PTE") measure and develop the levels of their DCs. In this sense, the main objective of this
research was to develop a training proposal for teachers working in PTE through the
implementation of DigCompEdu in the Moodle Virtual Learning Environment (VLE), with the
purpose of helping them to improve and measure their digital competencies in order to
contribute to the teaching and learning process of students through innovative technological
teaching resources. Thus, the locus of the research were two Professional and Technological
Education Schools (PTE) in the city of Quixada-CE. In view of the above, this research is an
exploratory study with a qualitative approach, in which data was collected and analyzed using
three questionnaires. The data was processed and analyzed using Bardin's (2016) content
analysis. The research subjects were 22 teachers who completed all the stages of the research,
corresponding to a sample of 42% of the universe of teachers from the schools surveyed. The
results of the study showed that they still find it difficult to measure and develop their DCs, and
that they still apply mechanisms found and selected on their own to solve the main problems in
the classroom. In addition, the training that is currently available is not yet reflected in teachers'
practice, and teachers only know that the tools exist and that they can be used, but they don't

have an experience and a mechanism that is directed at the curricular components.

Keywords: teacher training; digcompedu; VLE; digital competence; learning paths.
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1 INTRODUCAO

Desde o avango da globalizacdo e, consequentemente, das Tecnologias Digitais da
Informacao e Comunicagao (TDICs) que se fala de novas formas metodologicas defendidas por
diversas institui¢gdes com o intuito de alavancar a aprendizagem, mediar e redistribuir de forma
precisa e eficaz o conhecimento por meio das plataformas de ensino na internet. Para isso, 0s
professores buscam aperfeicoar suas Competéncias Digitais (CD) procurando melhorar suas
metodologias e aplicar inovagdes em salas de aulas que colaborem para a educacgio dos alunos,
ajudando-os a construir um universo de aprendizagens.

Nessa perspectiva, para Makice e Briggs (2011), “Toda pessoa ¢ capaz de atingir
de forma confiavel os melhores resultados esperados, e com o uso das tecnologias uma pessoa
digitalmente fluente, além de saber o que fazer com a tecnologia, sabe o porqué, quando ¢ onde
utiliza-1a”.

Vislumbrando o campo profissional e a inser¢ao dos alunos no mercado de trabalho,
acredita-se que a tecnologia contribui para o avango das metodologias docentes. Com isso,
escrever sobre a formacdo docente no que se refere as suas competéncias digitais se torna
importante € a0 mesmo tempo desafiador, uma vez que ainda se tem interligagdo direta com as
metodologias de ensinos tradicionais.

Assim, as novas propostas metodoldgicas a serem adotadas para o ensino por meio
dos artefatos tecnologicos disponiveis fazem com que os professores busquem cada vez mais
se qualificar para alavancar seus conhecimentos a respeito das competéncias digitais. Nesse
sentido, Norman (2013, p.9) destaca que os artefatos tecnologicos sdo ‘“qualquer objeto
projetado pelo homem capaz de ajudar as pessoas a realizarem suas atividades e tarefas de
forma mais eficiente e segura”. Sendo assim, buscar a formacao docente para desenvolver a
competéncia digital se torna relevante, uma vez que o docente podera se familiarizar mais com
a tecnologia, como também utiliza-la em sala de aula.

Nesse sentido, na competéncia 5 da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
que se refere ao uso critico das tecnologias e o desenvolvimento das competéncias digitais, o
professor deve: “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais

(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informacgdes, produzir
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conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.” (BRASIL, 2018, p.11).

Ainda conforme a formagdo de professores, tomando como base a Resolugdo
CNE/CP N°2,de 2019, (BNC-Formagao), em seu anexo 2, item, 2.1.5, que se refere a dimensao
da pratica profissional, os professores deverdo utilizar acdes de ensino que resultem em
aprendizagens afetivas, tais como: “Realizar a curadoria educacional, utilizar as tecnologias
digitais, os conteudos virtuais e outros recursos tecnoldgicos e incorpora-los a pratica
pedagogica, para potencializar e transformar as experi€ncias de aprendizagem dos estudantes e
estimular uma atitude investigativa.”

Nesse contexto, em consonancia com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB) em seu Art. 61, tomando como ponto de partida a Educagdo Profissional
Técnica de Nivel Médio (EPTNM) “[...] consideram-se profissionais da educagdo escolar
basica os que, nela estando em efetivo exercicio e tendo sido formados em cursos reconhecidos,
sd0: [ — professores habilitados em nivel médio ou superior para a docéncia na educacao infantil
e nos ensinos fundamental e médio”.

Segundo essa perspectiva, quanto a formagao docente, buscar inovagdes sobre as
praticas docentes tornou-se algo de extrema importancia e ao mesmo tempo desafiador. O passo
célere em que ocorre a evolucdo digital na educagdo, faz com que os professores sintam a
necessidade de buscar cada vez mais novas praticas, recursos € metodologias que despertem,
além da atencdo dos alunos, a curiosidade em fazé-los aprender.

Nesse sentido, Carneiro (2009) retrata que a utilizagdo das Tecnologia da
Informacdo e Comunicagdo (TICs), em sua amplitude total, vem modificando a humanidade
significativamente, desde os modos de comunicar, de entreter, trabalhar, negociar, governar e
de socializar. “[...]Jalém disso, em relacdo aos comportamentos pessoais, as novas tecnologias
vém revolucionando as percepcdes de tempo e de espaco”.

Com o intuito de sanar as barreiras e trazer possibilidade de apresentar em salas de
aulas metodologias de ensino aplicadas por meio de recursos digitais, como também capacitar
os docentes, urge a importancia de escrever sobre as competéncias digitais e estuda-las. Pois,
atualmente, o “fazer” docente repercute com as novas tendéncias inseridas nos moldes

pedagdgicos. Assim, as competéncias digitais tornaram-se importantes na discussdo de quais
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habilidades os individuos/docentes devem possuir na sociedade do conhecimento, segundo
Benali et al. (2018).

De acordo com um estudo realizado pela Organizagdo para Economia, Cooperagao
e Desenvolvimento (OCDE, 2018), existem limitagdes que precisam urgentemente ser
resolvidas, tanto no aspecto da formagao docente digital quanto no aspecto do uso das TDICs,
pois ndo ha suporte disponivel para os professores realizarem essa integragao.

Nesse prisma, salienta-se também a importincia dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA) que, em paralelo a formacao docente e as competéncias digitais, estdo
cada vez mais sendo utilizados, tanto em sala de aula pelos professores como também para as
formagdes. Para Wilson (1995, p. 4), ambiente de aprendizagem ¢ “[...]Jo lugar ou espago em
que a aprendizagem ocorre”, e fazem parte deste o aprendente, um espago em que ele age — atua
usando instrumentos ¢ mecanismos, coletando e interpretando informagdes, interagindo talvez
com outros — € a sua iniciativa.

No entanto, buscar integrar as TDICs e as competéncias digitais € um processo de
amadurecimento profissional ao que se refere a formagdo continuada. Lima e Loureiro (2019,
p.92) relatam que “[...]a inser¢do do uso das TDICs vincula-se ao processo de desenvolvimento
profissional, muitas vezes pensada para as formagdes continuadas de professores”. Assim,
Redecker e Punie (2017) abordam que o European Framework for the Digital Competence of
Educators (DigCompEdu) ¢ um quadro europeu que tem o intuito de mensurar e avaliar as
competéncias digitais docentes.

Partindo da explanacdo e corroborando com Lima e Loureiro (2019) e Redecker e
Punie (2017), os conceitos referentes as modalidades de ensino bem como as modalidades de
educagdo perpassam por trajetorias inovadoras, que por muito tempo vém sendo debatidas e
atualizadas, com o intuito de ampliar e difundir novas formas de como serdo aplicadas para
melhorar o ensino. Para isso, o papel do docente, assim como seus saberes, se torna
imprescindivel para a construcao e o desenvolvimento da aprendizagem do alunado, que além
de ser base, como um ponto de partida, deve buscar incentivar, capacitar, transformar e fazer
com que os alunos estejam aptos a solucionar problemas.

Para isso, se faz necessario abordar as competéncias digitais em contexto
educacional, uma vez que os modelos de ensino perpassam uma trajetoria peculiar e inovadora.

Além disso, o professor faz parte desse processo formativo, buscando cada vez mais ampliar
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seus horizontes, adquirir conhecimento e poder aplica-los em sua jornada, seja como docente,
seja em sua vida pessoal.

Conforme a LDB, Art. 39, “A educacao profissional e tecnoldgica, no cumprimento
dos objetivos da educacao nacional, integra-se aos diferentes niveis e modalidades de educagao
e as dimensoes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia”. Ou seja, por muito tempo a educagao
perpassa evolugdes em seus aspectos metodoldgicos inovadores com a perspectiva de
implementag¢do de recursos didaticos tecnoldgicos.

Nesse tocante, com base nas reflexdes, surge a seguinte pergunta norteadora para
este estudo: Como os docentes da Educagdo Profissional e Tecnologica (EPT) mensuram e
desenvolvem os niveis de suas competéncias digitais?

Além dessa pergunta norteadora que fundamenta o objetivo principal deste estudo,
outras questdes secundarias poderdo surgir nesta pesquisa, bem como as respostas que poderao
ser explanadas para auxiliar os objetivos especificos.

Nessa perspectiva, Benedet (2020) realizou uma pesquisa cujo objetivo era
investigar as Competéncias Digitais (CDs) de docentes de uma escola da rede publica estadual
basica. Para isso, aplicou o instrumento de coleta de dados online para analisar o nivel das CDs
dos docentes com base no DigCompEdu, como também buscou elencar a progressao do nivel
de competéncia digital dos professores da educagao basica.

Com isso, Benedet (2020) evidenciou que ha formas de evoluir o nivel de
competéncia digital, novas possibilidades de mudangas na pratica pedagogica por meio da
autoformacdo e aprendizagem colaborativa. As a¢des sugeridas pela devolutiva do instrumento
de pesquisa, como também as ferramentas apresentadas como sugestdes, cumprem seu
proposito de oportunizar opcdes para progressao dos niveis de competéncia digital. E para
trabalhos futuros, Benedet (2020) propde elaborar um ambiente virtual de ensino a
aprendizagem (AVEA), com o objetivo de formagdo continuada para aprimoramento da
competéncia digital docente.

Nesse contexto, dialoga-se com a pesquisa de Minuzi (2019), que desenvolveu um
estudo cujo objetivo foi investigar as Competéncias Digitais dos docentes em um colégio de
Educagao Profissional e Tecnoldgica no municipio de Santa Maria — RS.

Como resultados encontrados, a partir de uma revisdo de literatura em seu esbogo

tedrico, percebeu-se que ¢ “relevante compreender quais as CDs dos docentes, pois eles
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necessitam desenvolver tais competéncias que se relacionam ao dominio de Tecnologias
Digitais, buscando com outras habilidades sua qualificagdo para atuar no mundo do trabalho”.

E para conclusdo da pesquisa, Minuzi (2019) conseguiu confirmar o que ja ¢
debatido pelos autores renomados na tematica em estudo, como Morin (2001); Bacich (2015);
Kenski (2013), sobre a necessidade de pensar em outros modelos de ensino. Também sugeriu,
para trabalhos futuros, o acompanhamento de estratégias docentes para serem replicados em
outros ambientes de ensino.

Bastos (2020), por meio de seu estudo, desenvolveu uma pesquisa com o objetivo
de “desenvolver um Framework de competéncias digitais para professores de contexto
nacional, baseando-se em modelos e propostas de competéncias docentes direcionadas as
TDICs de paises integrantes da OCDE”. Para isso, a autora desenvolveu uma Revisdo
Sistematica da Literatura (RSL), com o objetivo de identificar quais os principais conceitos
utilizados como Competéncia Docente entre 2014 e 2018 e verificar quais as discussdes
realizadas sobre o tema, buscando similaridades e divergéncias.”

Dessa forma, Bastos (2020) concluiu que “[...]a Competéncia Docente, como
definida neste trabalho, sé existe levando em consideragdo o tempo em que a sociedade esta
inserida e os espacos educacionais a que serdo aplicadas, independente se presenciais, virtuais,
formais ou informais, bem como levando em consideracao a comunidade escolar e todo o

2

cenario imerso em tecnologia.” Para trabalhos futuros propde "[...]Jdelinear um novo
profissional da educagdo, baseando-se nas Competéncias Digitais para professores e
identificando outros profissionais, além de professores que poderiam ser capacitados para esta
fungdo.”

Portanto, a partir das discussdes acerca dessa tematica, essa pesquisa se justifica
pela necessidade de diagnosticar, mapear, averiguar e desenvolver a progressao das
competéncias digitais dos professores que atuam na EPT por meio do questionario de
autorreflexdo docente DigCompEdu, dentro do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
Moodle, e a partir deste diagnostico desenvolver uma proposta de modelo formativo sobre
competéncias digitais educacionais como praxis docente, uma vez que ela estd se
desenvolvendo frequentemente junto as tecnologias avangadas no cenario educacional.

Para Freire (1996), a praxis docente ¢ a pratica reflexiva e critica do professor, que

envolve a articulagdo entre a teoria e a pratica no processo educativo, ndo se limitando a
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transmissao de conhecimentos, mas a formacao de sujeitos criticos e transformadores, capazes
de compreender e atuar sobre a realidade em que vivem.

Trazendo como base o conceito de Freire (1996) no que se refere a praxis docente
no tocante a nao limitacao da transmissao do conhecimento, mas a formacao e a realidade em
que os sujeitos vivem, pode-se relatar sobre as dificuldades enfrentadas pelos docentes em
aplicar as tecnologias em sala de aula no periodo de pandemia COVID-19, pela falta de
formagao e por seu uso voltado para a educagao.

Nesse sentido, entender como os professores estdo em busca da formagao para o
desenvolvimento e para a progressao de suas CDs ¢ de extrema relevancia. Para isso, deve-se
buscar estar inserido e conectado em busca de se entender a real necessidade do professor, no
que se refere ao “chdo” de sala de aula, onde muitas das vezes estdo sozinhos na busca
incessante por novas formas metodologicas de ensino (aprendendo, aplicando e replicando) os
conhecimentos para alavancar o processo de ensino e a aprendizagem dos alunos.

Nesse intuito, partindo de outras reflexdes e das concepgodes descritas através dos
trabalhos relacionados, esta pesquisa contribuird para o desenvolvimento das competéncias
digitais dos docentes por meio do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, com
intermédio das trilhas formativas que orientara os professores a aperfeicoarem e progredirem
suas CDs.

Ainda, vale ressaltar, que outros instrumentos de autoavaliacio de CD foram
consultados, analisados e testados. Porém, devido a complexidade e os objetivos que amparam
este estudo, o modelo escolhido se deu pela necessidade de mensurar, desenvolver e aperfeigoar
as CDs dos professores em todas as areas, desde a formacdo geral e profissional, e as

necessidades educativas especiais em contexto de aprendizagem nao formal.
1.1 Objetivos da Pesquisa

Nas subsegdes 1.1.1 e 1.1.2 foram elencados os objetivos da pesquisa que se

delineou a partir das reflexdes e inquietacdes acerca dessa tematica.
1.1.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma proposta de formagao docente para professores que atuam na EPT

por meio da implementacdo do DigCompEdu no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
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Moodle com o intuito de auxilia-los a aperfeigoar suas competéncias digitais, a fim de contribuir

para o processo de ensino e aprendizagem dos discentes.

1.1.2  Objetivos Especificos

° Mensurar o nivel das competéncias digitais dos professores que atuam na EPT por meio
da implementag@o do DigCompEdu no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle;

° Diagnosticar o perfil dos professores quanto ao seu nivel de competéncia digital;

° Desenvolver uma proposta formativa para professores da EPT com base em trilhas sobre

competéncias digitais educacionais.

1.2 Trabalhos desenvolvidos no Programa de Pds-graduacio em Tecnologia

Educacional (PPGTE)

Com o intuito de alavancar os conhecimentos acerca da teméatica durante o periodo
de mestrado, buscou-se desenvolver pesquisas que auxiliassem de forma direta e indireta a
constru¢do da dissertagdo. Diante disso, o Quadro 01 apresenta os trabalhos desenvolvidos
durante o Programa de Po6s-Graduagdo em Tecnologias Educacionais (PPGTE) do Instituto

Universidade Virtual (IUVI) da Universidade Federal do Ceara (UFC).

Quadro 01 — Producgoes desenvolvidas durante o PPGTE

N° | Titulo Periddico Autores Ano

01 | Um Estudo Inicial para Avaliagdo | WASHES CSBC | Domingos Savio Ferreira | 2022
de Competéncias Digitais de de Melo e Emanuel
Docentes de Programagdo e Ferreira Coutinho
Modelagem com o DigCompEdu

02 | Avaliagdo Das Competéncias | Educacdo Online — | Domingos Savio Ferreira | 2022
Digitais Docentes Com o PUC RIO de  Melo, Jennipher
Digcomp: Um Estudo De Caso No Stephanie  dos  Reis
Curso De Tecnologia Na Barros, Emanuel Ferreira
Educagdo, Ensino Hibrido E Coutinho, Francisco
Inovacao Pedagogica. Herbert Lima

Vasconcelos

03 | Aplicagdo de Tecnologias RSD Journal Domingos Savio Ferreira | 2022
Digitais no ambiente Virtual de de Melo, Wénia Keila
Aprendizagem  Moodle  na Lima de Sousa, Nata da
Educacdo a Distdncia: uma Costa Silva e Emanuel
revisdo sistematica. Ferreira Coutinho

04 | A aplicabilidade das tecnologias Revista Educar Domingos Savio Ferreira | 2022
digitais em contexto de Mais de Melo e Emanuel

Ferreira Coutinho



https://sol.sbc.org.br/index.php/washes/article/view/20462/20290
http://educacaoonline.edu.puc-rio.br/index.php/eduonline/article/view/1270
http://educacaoonline.edu.puc-rio.br/index.php/eduonline/article/view/1270
https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/32223/27394
https://periodicos.ifsul.edu.br/index.php/educarmais/article/view/2984/2171
https://periodicos.ifsul.edu.br/index.php/educarmais/article/view/2984/2171
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vulnerabilidade social na
educagdo basica.

05 | Tecnologias de Informagdo e RSD Journal Natd da Costa Silva, | 2022
Comunicagdo aplicadas no Ensino Emanuel Ferreira
Fundamental nas escolas publicas Coutinho, Francisco
brasileiras: Uma revisao Herbert Lima
sistematica. Vasconcelos, Tiago da

Costa Barbosa, Nayara
Magda Gomes Barbosa
da Costa, Domingos
Savio Ferreira de Melo,
Jennipher Stephanie dos
Reis Barros, Raquel
Almeida Ferreira
Siqueira ¢ Wénia Keila
Lima de Sousa.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Diante disso, esses estudos foram desenvolvidos e publicados tomando como base
as experiéncias adquiridas durante o PPGTE. Além das trocas de experiéncias e vivéncias
académicas, as publica¢des serviram como base para outras publicacdes e para obter
informagdes para o desenvolvimento do produto educacional como requisito deste programa.
Vale ressaltar que, além das publicagdes em outros perioddicos, o artigo intitulado como “Trilhas
formativas em competéncias digitais docentes: Uma integragao entre o DigCompEdu e o AVA
moodle” foi aceito para compor o capitulo do livro (Tecnologia Educacional: Teoria e
Pratica) do PPGTE.

Além dos trabalhos desenvolvidos neste programa de mestrado, a experiéncia
profissional como professor e tutor EaD/presencial, auxiliou a aplicacdo dos conhecimentos
sobre customizacdo do AVA Moodle, tendo a meta de realizar agdes criticas com o intuito de
contribuir para um bom desenvolvimento da pesquisa e consequentemente das trilhas
formativas (produto educacional). Nesse sentido, a pesquisa tem relevancia social e ird auxiliar
o docente a desenvolver e progredir em suas competéncias digitais para alavancar o ensino e

aprendizagem dos discentes a partir da proposta de formagao docente das CDs.

1.3 Organizaciao da pesquisa

Quanto a organizagao, este trabalho estd estruturado em sete capitulos. O primeiro
capitulo refere-se a parte introdutdria, a qual relata de forma geral os conceitos, as concepgdes
e teorias relacionadas, bem como os questionamentos, objetivos e justificativa da pesquisa.

O segundo capitulo apresenta a fundamentagao tedrica com os autores que aportam

essa investigagdo. Nesse contexto, o capitulo aborda os conceitos sobre as legislacdes que


https://rsdjournal.org/index.php/rsd/article/view/28722
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fundamentam de forma legal a Educagdo Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM),
retratando os conceitos e paradigmas acerca dessa educagdo, e por fim traz um recorte sobre a
qualificacdo profissional a luz do Servi¢o Nacional de Aprendizagem Comercial (SENAC).

O terceiro capitulo aborda a formacao das competéncias digitais e as ferramentas
tecnologicas educacionais, e também descreve as competéncias digitais, desafios e
oportunidades para os professores da EPT, bem como as teorias e aplicabilidades do framework
DigCompEdu e do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle. Por fim, conceitua
ensino e formagao sobre a praxis docente e as metodologias construtivistas.

O capitulo quatro discorre sobre os procedimentos metodoldgicos e também
descreve o passo a passo de como esta investigacdo foi desenvolvida, assim como os aspectos
legais da pesquisa.

Dando continuidade, o quinto capitulo mostra o produto educacional desenvolvido
com o intuito de atender aos requisitos desta investigagao.

O sexto capitulo apresenta os resultados e discussdes obtidos a partir da coleta e
analises dos dados.

E por fim, as consideragdes finais apresentam os pontos discutidos acerca do que

foi desenvolvido no decorrer desta investigagdo e as sugestdes para os trabalhos futuros.
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2 EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA: CONCEITOS,
PARADIGMAS E DESAFIOS

Neste capitulo, estdo as diretrizes da Educacgdo Profissional Técnica de Nivel Médio
(EPTNM) abordando seus conceitos, paradigmas e desafios, bem como a apresentagao de um
recorte sobre a Educagdo Profissional e Tecnoldgica a luz do Servico Nacional de

Aprendizagem Comercial (SENAC).

2.1 Diretrizes da Educacio Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM)

Muitos s3o hoje os desafios que se referem ao contexto social e trabalhista, e
identificar os principais desafios remetem a inimeras reflexdes trazidas pelos fatores historicos,
como uma relagao estreita entre trabalho e educagdo. Nessa perspectiva, entender o contexto do
trabalho sobre o prisma educacional e toda trajetoria da implementagdo e transformagdes do
vinculo entre educagdo e trabalho instigam a repensar a educagdo como um todo.

Desse modo, visando ao cumprimento e desenvolvimento humano, o preparo ¢ a
qualificagdo para o mercado de trabalho, tomando como base o Art. 214 da Constituigao Federal
(CF) tem-se: “A lei estabelecerd no plano nacional de educacdo em seu item IV — “formagao
para o trabalho.” Ou seja, a CF estabelece como prioridade na educagdo nacional a formagao e
a qualificagdo profissional.

Assim, ao se falar de trabalho e educacao, faz-se necessario abordar a formacao de
jovens no Brasil, atualmente conhecida como educagdo profissional. Nesse prisma, a tematica
entre ensino médio e educagdo profissional ¢ um tema de bastante relevancia a ser debatido.

Para Araujo et al., quanto a definicdo de Ensino Médio Integrado (EMI):

Nao apenas uma forma de oferta da educacédo profissional de nivel médio, o ensino
integrado é uma proposi¢do pedagdgica que se compromete com a utopia de uma
formagdo inteira, que ndo se satisfaz com a socializagdo de fragmentos da cultura
sistematizada e que compreende como direito de todos ao acesso a um processo
formativo, inclusive escolar, que promova o desenvolvimento de suas amplas
faculdades fisicas e intelectuais. (ARAUJO; FRIGOTTO, 2015, p. 66).

Com base nas novas Diretrizes Nacionais para Educacdo Profissional Técnica de
Nivel Médio (DCNEPTNM), na qual foi promulgada com o parecer CNE/CEB n° 11/2012, e
na Resolu¢do CNE/CEB N° 06/2012, foi apresentada como proposta a integra¢ao da formacgao
técnica e a formacao regular. Desta forma, tomando-se como base as disposi¢des preliminares

da Resolugcao CNE/CEB N° 06/2012, Art. 01, em seu paragrafo tnico, ela dispde:
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Para os fins desta Resolug@o, entende-se por Diretriz o conjunto articulado de
principios e critérios a serem observados pelos sistemas de ensino e pelas instituigoes
de ensino publicas e privadas, na organizagdo e no planejamento, desenvolvimento e
avalia¢ao da Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio, inclusive fazendo uso da
certificag@o profissional de cursos. (BRASIL, 2012, p. 01).

Nesse contexto, o Art. 03 desta resolucao discorre sobre as formas de oferta da

Educagao Profissional e Técnica de Nivel Médio (EPTNM):

Art. 3° A Educagao Profissional Técnica de Nivel Médio é desenvolvida nas formas
articulada e subsequente ao Ensino Médio, podendo a primeira ser integrada ou
concomitante a essa etapa da Educac@o Basica. § 1° A Educagdo Profissional Técnica
de Nivel Médio possibilita a avaliagdo, o reconhecimento ¢ a certificagdo para
prosseguimento ou conclusdo de estudos. § 2° Os cursos ¢ programas de Educacdo
Profissional Técnica de Nivel Médio sdo organizados por ecixos tecnoldgicos,
possibilitando itinerarios formativos flexiveis, diversificados e atualizados, segundo
interesses dos sujeitos e possibilidades das institui¢des educacionais, observadas as
normas do respectivo sistema de ensino para a modalidade de Educacdo Profissional
Técnica de Nivel Médio. (BRASIL, 2012, p.01).

Partindo dessas reflexdes, muitas estratégias e politicas educacionais foram criadas
com o intuito de repassar o conhecimento, bem como a qualificagdo, como mecanismos ¢
divisdes dos processos de trabalho. Frigotto, Ciavatta ¢ Ramos (2005, p.25) discorrem que “a
educacdo escolar de 2° grau sera ministrada apenas na lingua nacional e tem por objetivo
propiciar aos adolescentes a formacao politécnica necessdria & compreensao tedrica e pratica
dos fundamentos cientificos das multiplas técnicas utilizadas no processo produtivo.”

Ou seja, a proposta ¢ valida quando se apresenta a proposta de ofertar o
conhecimento cientifico em consonancia com a pratica de trabalho.

Frigotto, Ciavatta e Ramos (2012) ainda descrevem que a relacdo e a transformagao
do ser humano e da natureza ¢ um processo que gera conhecimento a partir das praticas
laboradas, além disso, a pratica gera conhecimento, cultura e conscientizagdo. Ainda nesse
sentido, os autores supramencionados (2012, p. 2) afirmam que “O trabalho, neste sentido, ndo
¢ emprego, nao ¢ apenas uma forma histérica do trabalho na sociedade, ele ¢ a atividade
fundamental pela qual o ser humano se humaniza, se cria, se expande em conhecimento, se
aperfeicoa.”

Nesse contexto, Saviani (2003, p. 40) descreve que ¢ o “[...] dominio dos
fundamentos cientificos das diferentes técnicas que caracterizam o processo de trabalho

moderno.” Nesta visdo, o ensino médio devera propiciar aos estudantes a possiblidade da

concomitancia entre formacao e trabalho.
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Nesses moldes, no que se refere ao desenvolvimento de qualificar a mao de obra,
Maia e Mattar (2007) discutem que, na metade do século XIX, o marco da EaD foi visto com o
proposito de desenvolvimento em que se tinha o interesse em qualificar a mao de obra como
uma nova interface de mecanizagdo e divisdo dos processos de trabalho. Com o passar do
tempo, o espago educacional passou a utilizar recursos didaticos dentro da propria sala de aula,
integrando-se as praticas tradicionais em meio as metodologias de ensino digital.

Nesse ponto, segundo a LDB (2021, p. 30), em seu art. 36-D paragrafo tnico, a
Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM), “em sua forma articulada
concomitante e subsequente, quando estruturados e organizados em etapas com terminalidade,
possibilitardo a obtencao de certificados de qualificagao para o trabalho apos a conclusdo, com
aproveitamento, de cada etapa que caracterize uma qualificacdo para o trabalho”.

Ou seja, ao que se refere a qualificagdo e posteriormente a inser¢ao do discente no
mercado de trabalho, ¢ preciso “[...] planejar e elaborar instrumentos de medicdo que

possibilitassem dizer com precisdo se elas foram realmente aprendidas” (SILVA, 2003, p. 24).

2.2 Educacao profissional e tecnolégica: Qualificacdo profissional a luz do Servico

Nacional de Aprendizagem Comercial (SENAC)

O cendrio educacional brasileiro tem enfrentado muitas dificuldades nos tltimos
anos, € a pandemia veio agravar ainda mais essa situacdo. Uma das principais questdes diz
respeito a qualificagdo profissional, que se torna cada vez mais importante em um mercado de
trabalho cada vez mais competitivo e exigente.

Segundo a Organizagdo das Nagdes Unidas para Educacgdo, Ciéncia e Cultura
(UNESCO) (2020), com a “chegada” de forma inesperada da Pandemia de COVID-19,
modificaram-se ainda mais os aspectos metodologicos do ensino em todos os niveis da
educagdo. Este “impacto” e a crise educacional trazida pela pandemia resultaram no
encerramento das aulas em escolas e em universidades, afetando mais de 90% dos estudantes
do mundo. Foram muitas as mudancgas no processo de ensino-aprendizagem, principalmente no
que diz respeito a adequagdo/uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdao (TICs).
Embora os prejuizos tenham sido vérios, a educagdo tornou-se mais democratica, além de
ganhar também um novo olhar por meio da utilizacao das tecnologias em salas de aula, onde o

estudante se sente protagonista do saber.
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Nesse contexto, ¢ fundamental que sejam implementadas politicas publicas que
promovam a formagdo profissional e tecnoldgica de qualidade, bem como medidas que
minimizem os impactos da pandemia causados na educacao.

Para isso, a Educagao Profissional e Tecnologica (EPT) vem como um tema de
grande relevancia para o desenvolvimento econdmico e social de um pais, desempenhando um
papel fundamental na formacao e qualificagdo de profissionais em diversas areas. Mesmo diante
da sua complexidade, torna-se necessario entender os itinerarios formativos da (EPT), conforme

previstos na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB). Sao eles:

. Formagcao Inicial e Continuada ou Qualificagdo Profissional;
. Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio;
. Educacao Profissional Tecnoldgica de graduacdo e de pds-graduagao.

No que tange a esta tematica, pode-se descrever em especifico o que se refere ao
itinerario formativo da qualificacdo profissional, que segundo o regimento escolar do SENAC-
CE em seu art. 5: “A educacdo profissional desenvolvida pelo Senac-CE estd pautada na
LDBEN n° 9.394/1996 e no Decreto Federal n° 5.154/2004 e¢ Lei n° 11.741/2008, que

estabelece as seguintes modalidades:”

b) Qualificagdo Profissional — Cursos destinados a pessoas com escolaridade variavel,
que objetivam desenvolver competéncias necessarias ao exercicio de uma ocupagao
com identidade reconhecida pelo mercado de trabalho. A carga horaria, nunca inferior
a 160 horas, devera ser compativel com o desenvolvimento das competéncias
definidas no perfil profissional de conclusdo (SENAC/AR/CE, (2016, p.44).

Conforme decreto N° 8.268 de 18 de junho de 2014, que altera o decreto n® 5.514
de 23 de julho de 2004, Art. 2°, § 1%

“Quando organizados na forma prevista no § 1° do art. 1°, os cursos mencionados
no caput terao carga horéaria minima de cento e sessenta horas para a formacao inicial, sem
prejuizo de etapas posteriores de formagao continuada, inclusive para os fins da Lei n® 12.513,
de 26 de outubro de 2011.”

Ou seja, da organizagao do ensino, tomando como base as normas que consolidam
o regimento escolar do SENAC-CE, no ambito dos cursos de qualificacdo profissional, devem
contemplar uma carga horaria minima de 160 horas. Nesse sentido, a formacgao profissional do
SENAC dard a certificagdo ao aluno apds desenvolver as competéncias necessarias definidas

no perfil profissional de conclusdo do curso.
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Ainda por esse prisma, 0 SENAC-CE abrange todos os municipios do Estado do
Ceard, contando com 13 unidades fixas, levando seus portfélios e agdes educacionais. Neste
sentido, o Quadro 02 traz o recorte dos eixos de atuagdes ¢ as areas de segmentos do SENAC-
CE.
Quadro 02 - Areas de atuacio SENAC-CE

Areas de atuaciio
Eixo Segmentos
Ambiente e Saude Beleza, Meio Ambiente, Satde
Desenvolvimento Educacional e Social | Educacional, Social, Idiomas
Gesto ¢ Negdcios Comércio, Gestdo
Informagdo ¢ Comunicagdo Informatica, Telecomunicagdes, games
Infraestrutura Asseio, Conservagdo, Zeladoria, Instalagdo, Manutengao,
Reparacdo, Construcdo, Reforma, Transporte e
Armazenamento
Produgdo Cultural e Design Artes, Comunicagdo, Design, Moda
Turismo, Hospitalidade ¢ Lazer Hospitalidade, Lazer, Turismo, Gastronomia, Evento
Produgdo Alimenticia Producdo de Alimentos
Seguranga Seguranga, Seguranga Privada

Fonte: Elaborado pelo autor, adaptado de SENAC-CE. (2023).!

E importante salientar que os CEPs possuem autonomia na construgio dos seus
itinerarios formativos, buscando, assim, ofertar os cursos tomando como base as demandas de
mercados e a disponibilidade destes em seu portfolio e o catdlogo nacional dos cursos. Dessa
forma, os cursos sdo ofertados por eixos tecnoldgicos, possibilitando a constru¢do dos mais

diversificados itinerarios formativos.

! Disponivel em: https://www.ce.senac.br/conheca-o-senac/. Acesso em: 22 agos. 2023.
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3 FORMACAO DAS COMPETENCIAS DIGITAIS E AS FERRAMENTAS
TECNOLOGICAS EDUCACIONAIS

Este capitulo trata das competéncias digitais: os desafios e oportunidades no dia a
dia dos professores da EPT. Em seguida, sdo apresentadas as ferramentas tecnologicas
educacionais (framework DigCompEdu), bem como o Ambiente Virtual de Aprendizagem

(AVA) Moodle. E por ultimo, discorre-se sobre ensino e formacao.

3.1 Competéncias digitais: desafios e oportunidade no cotidiano dos professores da

Educacio Profissional Tecnoldgica (EPT)

Com as novas tendéncias no mundo globalizado, ¢ nitido que em toda e qualquer
area as mudangas ocorram em paralelo a evolucao, ocasionadas pelas descobertas, novas formas
de impulsionar e desenvolver o conhecimento.

Segundo algumas leituras e pesquisas, percebe-se que ¢ discutido que a inser¢ao
das tecnologias na rede de educacdo profissional ainda € escassa. Com a realidade crescente da
geracdo Y, automaticamente a insercdo da tecnologia por meio da educacdo comeca a ser
propagada, por ser uma geragdo que estd intimamente interligada as novas tendéncias
tecnologicas. Atualmente, os estudantes t€ém acesso a varios artefatos tecnoldgicos que podem
influenciar positivamente a aprender, pesquisar € aumentar sua capacidade intelectual.

Para Soffner (2005, p. 104), “O dominio dessas tecnologias intelectuais da
vantagem consideravel aos grupos e ambientes humanos que fazem um uso adequado delas.
Favorecem, ainda, o desenvolvimento e manuten¢do de processos de inteligéncia coletiva”.
Nesse sentido, pode-se corroborar o autor, pois cada vez mais o alunado, com o engajamento
tecnoldgico, aumenta e facilita o seu desenvolvimento cognitivo.

Para Moran (2015, p.16), “[...] O ensinar e aprender acontece numa interligacao
simbiotica, profunda, constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Nao sao
dois mundos ou espagos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla,
hibridiza constantemente”.

No que se refere ao conhecimento tecnoldgico, ele se da por meio do capital
intelectual, em que o professor, como mediador do conhecimento, podera incentivar os alunos

desde as séries primarias, a autonomia do ato de pesquisar.

A competéncia digital implica no uso critico e seguro das tecnologias da sociedade da
informagdo para o trabalho, o tempo livre e a comunicagdo. Apoiando - se nas
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habilidades TIC basica: uso de computadores para recuperar, avaliar, armazenar,
apresentar, trocar informagao para comunicar e participar em redes de colaboragdo
através da internet. (INTEF, 2017, p. 12).

Colaborando com o Instituto Nacional de Tecnologias Educativas Y de Formacion
del Professorado (INTEF), pode-se perceber a importancia da inser¢ao das tecnologias no que
se refere as praticas pedagogicas, bem como seu uso critico a partir do momento em que o
docente ¢ competente digitalmente, podendo assim, planear, criar, aplicar e desenvolver a

aprendizagem do aluno.

3.2  Ferramentas tecnologicas educacionais: as teorias e aplicabilidades do Framework

DigCompEdu

O quadro europeu para as competéncias digitais dos educadores (DigCompEdu)?,
“[...] € um quadro cientificamente solido que descreve o que significa para os educadores serem
competentes digitalmente, fornecendo um quadro de referéncia geral para apoiar o
desenvolvimento das competéncias digitais especificas para educadores na Europa”. Ou seja,
os resultados mostram em quais CDs os professores se encontram baseados no modelo
Europeu. Assim, a Figura 1 detalha todas as areas e competéncias digitais de acordo com suas
ramificacoes.

Figura 01 — Areas e competéncias digitais
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Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 15).3

Disponivel em: https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu.
3 Disponivel em:

https://joint-research-centre.ec.europa.eu/system/files/2021-

04/lucas_moreira 2018 digcompedu.pdf. Acesso em: 03 de jul. 2022.
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Nessa perspectiva, os niveis de progressao quanto a proficiéncia das competéncias

digitais sdo:

Recém-chegado (Al): Os Recém-chegados t€ém consciéncia do potencial das
tecnologias digitais para melhorar a pratica pedagogica e profissional. No entanto,
tiveram muito pouco contato com tecnologias digitais e usam-nas maioritariamente
para preparacdo de aulas, administragdo ou comunicagdo institucional. Os Recém-
chegados precisam de orientagdo e incentivo para expandir o seu repertorio e aplicar
a sua competéncia digital no dominio pedagogico. (LUCAS; MARGARIDA, 2018,
p-30).

Diante disso, pode-se perceber que o educador em nivel Al devera, além de

reconhecer o potencial das tecnologias, utiliza-las em seu contexto didrio, pois facilitard sua

pratica docente e consequentemente progredira em sua CD.

Explorador (A2): Os Exploradores t€ém consciéncia do potencial das tecnologias
digitais e estdo interessados em explora-las para melhorarem a pratica pedagogica e
profissional. Comegaram a usar tecnologias digitais em algumas areas de competéncia
digital, sem, no entanto, seguirem uma abordagem abrangente ou consistente. Os
Exploradores precisam de incentivo, visdo e inspiracdo por parte de colegas, que
podem ocorrer através do exemplo e orientacdo incluidos numa troca colaborativa de
praticas. (IBIDEM, 2018, p.30).

Diferente do Al, os exploradores estdo interessados em melhorar suas praticas

pedagogicas, porém precisam de incentivos e de orientacdo colaborativa, pois ja sabem o

potencial das tecnologias.

Integrador (B1): Os integradores experimentam as tecnologias digitais numa
variedade de contextos e para uma série de propositos, integrando-as em muitas das
suas praticas. Utilizam-nas de forma criativa para melhorar diversos aspectos do seu
envolvimento profissional. Os Integradores estdo dispostos a expandir o seu repertorio
de praticas. No entanto, ainda estdo a melhorar a compreensdo sobre que ferramentas
funcionam melhor em que situacdes e sobre a adequacdo de tecnologias digitais a
métodos e estratégias pedagogicas. Os Integradores sé precisam de mais algum tempo
para experimentarem e refletirem, complementado por incentivo colaborativo e troca
de conhecimento para se tornarem Especialistas. (IBIDEM, 2018, p.30).

Nesse contexto, pode-se perceber a diferenga entre a proficiéncia de A2 para B1,

pois nesta CD, a utilizacdo das tecnologias se torna mais frequente em suas praticas

pedagdgicas.

Especialista (B2): Os Especialistas usam uma variedade de tecnologias digitais com
confianga, criatividade e espirito critico para melhorar as suas atividades
profissionais. Selecionam tecnologias digitais propositadamente para situagdes
especificas e procuram compreender as vantagens e desvantagens de diferentes
estratégias digitais. Sdo curiosos e abertos a novas ideias, sabendo que ha muitas
coisas que ainda ndo experimentaram. Usam a experimentagdo como um meio de
expandir, estruturar e consolidar o seu repertorio de estratégias. Os Especialistas sdo
o alicerce de qualquer institui¢do educativa quando se trata de inovar praticas.
(IBIDEM, 2018, p.30).
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Partindo de uma concepgao sobre o uso e adequagdo dos artefatos tecnologicos, os
especialistas buscam de forma critica e assertiva utilizar os meios digitais para melhorar sua

pratica profissional, buscando expandir e consolidar as tecnologias digitais.

Lider (C1): Os Lideres tém uma abordagem consistente e abrangente na utilizagao de
tecnologias digitais com vista a melhorar praticas pedagdgicas e profissionais.
Contam com um amplo repertério de estratégias digitais, do qual sabem escolher a
mais adequada para determinada situacdo. Refletem e desenvolvem continuamente as
suas praticas. Mantém-se atualizados quanto a novos desenvolvimentos e ideias
através de trocas com colegas. Sdo uma fonte de inspiracdo para os outros, a quem
passam o seu conhecimento. (IBIDEM, 2018, p.30).

Diante das abordagens no que se refere as competéncias digitais, os lideres, em
suas praticas pedagdgicas, buscam refletir sobre o uso das tecnologias, o contexto em que elas
estdo inseridas e quais estratégias podem utilizar para implementar e assegurar a aprendizagem

dos alunos por meio dos recursos digitais inseridos.

Pioneiro (C2): Os Pioneiros questionam a adequacdo de praticas contemporaneas
digitais e pedagodgicas, das quais eles proprios sdo Lideres. Preocupam-se com as
limitagdes ou desvantagens dessas praticas e sdo levados pelo impulso de inovar cada
vez mais a educagdo. Experimentam tecnologias digitais altamente inovadoras e
complexas e/ou desenvolvem novas abordagens pedagogicas. Lideram a inovagdo ¢
sdo um modelo a seguir pelos outros educadores. (IBIDEM, 2018, p.30).

Quanto as praticas e ao uso das tecnologias exercidas pelos pioneiros, eles
buscam experimentar diversas tecnologias, adapta-las em seu dia a dia, além de fazer uso critico
destas. Nesse sentido, os pioneiros refletem as praticas contemporaneas e buscam cada vez mais
melhorar os processos de ensino e aprendizagem dos educandos.

Diante do exposto, entender os niveis de proficiéncia e como progredir nelas,
precisa-se compreender que o nivel de proficiéncia estd interligado diretamente a progressao
das CDs em concomitancia com as areas do DigCompEdu, pois a partir do momento em que o
docente alavanca sua competéncia digital, ele estd evoluindo em cada area do framework. Nas

subsecdes a seguir poder-se-a entender cada area do DigCompEdu.

3.2.1 Envolvimento profissional

A profissdo docente enfrenta inimeras mudancas. Sabe-se que estas se tornam
necessarias quando o papel docente e a aprendizagem sdo colocados em primeiro lugar. Para
que elas ocorram, faz-se necessaria a participacdo de toda a comunidade escolar para o bom

engajamento de todos. Conforme o quadro europeu que expressa as competéncias digitais dos
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educadores, no que se refere a capacidade e a interacdo entre a comunidade escolar e todos os

participantes envolvidos,

“A competéncia digital dos educadores ¢ expressa pela sua capacidade para utilizar
tecnologias digitais, ndo s6 para melhorar o ensino, mas também para as interagdes
profissionais com colegas, aprendentes, encarregados de educagdo e outras partes
interessadas. E expressa, também, pela sua capacidade para utiliza-las para o seu
desenvolvimento profissional individual e para o bem coletivo, e inovagdo continua
na institui¢do e no ensino.” (LUCAS; MARGARIDA, 2018, p.19).

Ou seja, o envolvimento profissional docente se dd pela comunicacao institucional,

colaboragdo e pratica reflexiva de todos os envolvidos no processo educativo.

3.2.2 Recursos digitais

A grande evolucdo das tecnologias voltadas para o segmento educacional em
salas de aulas fez com que o uso dos artefatos tecnologicos se integrasse as praticas
metodoldgicas de ensino. Nesse sentido, Lucas e Margarida (2018, p.20) afirmam que “os
educadores passaram a obter inimeras variedades de recursos digitais para o ensino.

Ainda conforme Lucas e Margarida (2018, p.20) Uma das competéncias-chave que
qualquer educador precisa desenvolver ¢é aceitar essa variedade. “[...]Jpara identificar
eficazmente os recursos que melhor se adequam aos seus objetivos de aprendizagem, grupo de
aprendentes e estilo de ensino; para estruturar a riqueza de materiais, estabelecer ligagdes e
modificar, adicionar e desenvolver recursos digitais para apoiar sua praxis docente”.

Ainda nessa perspectiva, por mais que os recursos tecnoldgicos estejam
disponiveis para utilizagao por parte do educador, os professores precisam ter consciéncia de
como e onde aplicéa-las, como também buscar sempre se qualificar, selecionar, criar e modificar

tais recursos.

3.2.3 Ensino e aprendizagem

O processo de ensino e aprendizagem ¢ um dos assuntos mais debatidos na
comunidade académica. Pode-se dizer que as praticas pedagogicas de ensino utilizadas vao
direcionar e incentivar o educando a sua aprendizagem de forma mais répida, e outras, mais

lenta. Libaneo (1994, p.10), quando se refere ao processo de ensino e aprendizagem, relata que:

A relagdo entre ensino e aprendizagem nao ¢ mecanica, ndo ¢ uma simples transmissao
do professor que ensina para um aluno que aprende. Portanto ¢ uma relagéo reciproca
na qual se destacam o papel dirigente do professor e a atividade dos alunos.” Dessa
forma podemos perceber que “O ensino visa estimular, dirigir, incentivar, impulsionar
o processo de aprendizagem dos alunos.
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Pode-se, entdo, dizer que o ensino e a aprendizagem sao uma via de mao dupla.
“O professor que ensina o aluno que aprende”. Claro, ndo descartando a possibilidade de o
aluno ensinar e o professor aprender. Para colaborar com a tematica, Lucas e Margarida (2018,
p.20) asseveram que “[...] independentemente da estratégia ou abordagem pedagdgica
escolhida, a competéncia digital especifica do educador reside em orquestrar efetivamente a
utilizagdo de tecnologias digitais nas diferentes fases e configuragdes do processo de

aprendizagem.”

3.2.4 Avaliacao

Muito € debatido na academia e nas salas de aulas de formag¢des docentes sobre a
temética “AVALIACAO” e como implici-las no processo de ensino e de aprendizagem. Ainda
que, na teoria, avaliar um discente faga parte dos protocolos padrdes da comunidade escolar,
torna-se necessario repensar o modelo o qual é pregado sobre o processo de avaliagdo como
uma forma de “aferir” o conhecimento do aluno por uma simples nota ou conceito, restringindo
muitos fatores adquiridos no processo de aprendizagem do educando.

Para Freitas (1995, p.63), “A avaliacdo ndo se restringe a instrumentos de medigao,
mas acaba sendo configurada como instrumento de controle disciplinar, de aferi¢do de atitudes
e valores dos alunos. Vasconcelos (1994, p.48) aborda o processo avaliativo em seu sentido
amplo. “[...] A Avaliag¢do deve ser um processo abrangente da existéncia humana, que implica
uma reflexdo critica sobre a pratica no sentido de captar seus avangos e possibilitar uma tomada
de decisdes, acompanhando a pessoa em seu processo de crescimento.”

Luckesi (2005, p. 19) aponta que "a pratica do exame, devido a operar com os
recursos de aprovagdo/reprovacdo, obrigatoriamente conduz a politica da reprovagdo, que tem
se manifestado como o mais consistente alibi para o fracasso escolar.”

Nesse sentido, Hoffamann (2001, p.47) afirma que:

O processo avaliativo ndo deve estar centrado no entendimento imediato pelo aluno
das nogdes em estudo, ou no entendimento de todos em tempos equivalentes.
Essencialmente, porque ndo ha paradas ou retrocessos nos caminhos da
aprendizagem. Todos os aprendizes estdo sempre evoluindo, mas em diferentes ritmos
e por caminhos singulares e nicos. O olhar do professor precisara abranger a
diversidade de tragados, provocando-os a progredir sempre.

Nessa perspectiva, inimeras sdao as formas em que o docente podera avaliar o

educando. Para Lucas e Margarida (2018), as estratégias de avaliacdo podem-se utilizar das
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tecnologias digitais para a avaliacdo formativa e sumativa. Outro aspecto importante sao as
analises e evidéncias, bem como o feedback e planificagdo, em que se tem o intuito de fornecer
feedbacks, proporcionando uma melhor interagcdo com o educando no seu processo de ensino e

aprendizagem.

3.2.5 Capacitagdo dos aprendentes

Para garantir que o aluno dentro do contexto educacional possa estar envolvido
ativamente em seu processo de ensino e de aprendizagem ao ponto de torna-lo protagonista, ¢
necessario oferecer diversas ferramentas capazes de auxilid-los em seu cotidiano escolar.
Ressalta-se a importancia de ndo apenas disponibilizar as ferramentas, mas obter conhecimento
necessario para que os alunos se sintam abracados para utilizar essas tecnologias. Para isso, ¢
primordial pensar em um todo, desde a acessibilidade para aqueles que possuem necessidades
especiais, bem como os espagos fisicos e cognitivos que fazem uso dos recursos tecnoldgicos.

O uso dos artefatos tecnoldgicos devera atender as necessidades dos aprendentes,
desde que faga com que eles possam progredir ao ponto de poder solucionar problemas, do mais
simples ao mais complexo. Destarte, a acessibilidade e inclusdo, diferenciacdo e personalizagao

e o envolvimento ativo do aprendente sao pontos-chave para seu aprendizado.

3.2.6 Promog¢do da competéncia digital dos aprendentes

Para se definir estas vertentes, precisa-se entender como € possivel incutir essas
competéncias no dia a dia do educando. Nessa perspectiva, o quadro europeu DigCompEdu
define que a competéncia dos aprendentes devera ter um foco pedagdgico € ndo somente
enfatizar que essa pratica se torne importante, mas sim, como fazé-la ser importante no processo
de ensino e aprendizagem. Para isso, Lucas e Margarida (2018, p.23) definem que a
competéncia digital dos aprendentes se da por seis passos, sendo eles: literacia da informagao
e de dados; comunica¢do e colaboragao digital; criagdo de conteudo digital; seguranca e bem-
estar; uso responsavel e resolu¢do de problemas.

Assim, no processo de ensino e aprendizagem, o professor deve incorporar
atividades, tarefas de avaliagdes que fagam com que o aluno utilize os recursos digitais, € que
sejam capazes de interpretar e avaliar criticamente as informacdes disponibilizadas. Para isso,

¢ importante o docente ser também digitalmente competente, capaz de poder selecionar,



36

modificar e criar ferramentas que venham apoiar sua pratica metodoldgica, tomando como base
a (4rea 2 — recursos digitais).

Partindo do pressuposto que as areas sdo interligadas, a comunicagdo e colaboracao
digital requerem que os estudantes possam utilizar de forma eficaz as tecnologias para
comunicacdo e participacdo em suas praticas de estudos de forma responsavel e colaborativa.
Além disso, fazer com que os alunos aprendam como utilizar as ferramentas digitais de forma
responsavel ¢ um papel primordial, pois eles deverdo fazer uso tomando com base a Lei Geral
de Protecdo de Dados (LGPD), bem como também deverdo referenciar as fontes e atribuir as
licengas. Isso garante o bem-estar fisico, psicoldgico e social enquanto usam tecnologias
digitais.

Outrossim, quando se menciona que o aluno em suas atividades deve ter autonomia
para buscar solucionar problemas, primeiramente ¢ necessario que em seu planejamento
docente o professor disponibilize e incorpore atividades que proponham a resolucao de
tematicas que fagam com que o aluno tenha o senso critico capaz de soluciona-las por
intermédio do conhecimento adquirido sobre as tecnologias digitais. Portanto, repensar a pratica
docente, os espacos e as metodologias utilizadas como estratégia para alavancar o processo de
ensino e aprendizagem do aluno ¢ fundamental. A seguir, serd visto um desses ambientes e

como fazer uso dele.

33 Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle: conceitos, usabilidade para

formacoes docentes da EPT

Para Moore (2008), a educagdo a distancia evoluiu ao longo da historia por meio
das geragdes, na seguinte forma: Geracio I: Comunicagdo por meio de correspondéncias;
Geracao II: Comunicagdo por radios e televisao; Geracgao III: Caracterizada pela tecnologia
de comunicagdo (TIC’s); Geracao IV: Interacdo em tempo real, através de cursos de dudio e
videoconferéncias; e Gera¢ao V: Ensino e aprendizado online, universidades virtuais baseadas
em recursos das midias.

Corroborando o referido autor, percebe-se que as diferentes formas de metodologias
de ensino vém se alavancando conforme o tempo, perpassando as geragdes e propiciando a
sociedade inumeras ferramentas que propagam de maneira eficiente o conhecimento mutuo

através dos recursos tecnoldgicos, incentivando a formag¢ao continuada.
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No que se refere ao Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
(Moodle)*, é um software livre (open source), com sistema de codigo aberto mais conhecido
como Virtual Learning Environment (VLE) ou Learning Management System (LMS), com
interfaces e ferramentas colaborativas capazes de auxiliar as praticas pedagogicas exercidas
pelos professores através dos recursos disponiveis.

Nesse sentido, o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle passa de um
simples ambiente repositorio, uma vez que ele podera ser utilizado de acordo com as praticas e
projetos pedagdgicos. Contudo, para o uso efetivo do ambiente virtual e das tecnologias digitais,

faz-se necessdria uma so6lida formag¢ao docente que de fato promova essa integragao.
34 Ensino e formacao: praxis para as metodologias tecnologicas construtivistas

O ensinar desde os primérdios se fez presente na vida das pessoas como um
momento histdrico, e para se compreender toda essa trajetoria, torna-se necessario trazer toda

a epistemologia do ensino e a formagdo para o ensino.

A reflexdo sobre a histéria educacional, quando relacionada a formagdo de
professores, conduz ao entendimento da praxis que esse profissional, na qualidade de
sujeito, expressa ao reconhecer conscientemente sua formagdo e historia por meio de
sua pratica, a0 mesmo tempo que, reconhecendo sua pratica, propde a construgdo de
uma historia e formagdo. (CARVALHO, 2019, p.104).

Corroborando Carvalho (2019), o conhecimento e a pratica devem estar sempre
alinhados, como também os diferentes meios que podem aprimorar a formagdo e as praticas
docentes, como, por exemplo, a utilizacao dos diferentes recursos tecnoldgicos.

Para Freire (2011), o conhecimento e as tecnologias poderiam contextualizar o
sujeito na nova sociedade, caracterizada pelo alto grau de conectividade de fluxo informacional,
fazendo a substituicdo do antigo modelo intelectual como um novo elemento nuclear do
conhecimento.

Um dos assuntos mais importantes que certamente instiga o debate e a reflexdo ¢ o
processo de formacdo e das praticas educativas pedagdgicas que estdo sendo inseridas
atualmente no cendrio educacional. Essa tematica estimula a formar uma visdo critica/
construtiva sobre as metodologias pedagogicas, quando se refere ao processo de ensino e de

formacao aplicada em todas as classes educacionais, sejam elas A ou C.

4 Disponivel em: https://docs.moodle.org/all/pt_br/O_caso_Moodle. Acesso em: 14 jan. 2022.
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Ainda sobre praxis docente, Freire (1994, p. 70) relata o resultado da pratica docente
“que fazer” do ser humano: ela “[...] é transforma¢ao do mundo. E, na razdo mesmo em que o
que fazer ¢é praxis, todo fazer do que fazer tem de ter uma teoria que necessariamente o ilumine.”
Nesse prisma, para Freire (1994), a praxis docente deve ir além da transmissdo passiva de
conhecimento. Ela deve envolver uma reflexdo critica sobre a realidade social.

Para isso, a préxis docente deve estar intimamente presente na vida do educador,
uma vez que ele se propde a fazer com que os alunos possam assumir uma postura critico-
reflexiva a respeito de seus proprios saberes, tornando-os assim protagonistas.

Pensando nesta vertente, urge salientar o uso e a insercdo das metodologias ativas
na educacgdo profissional, na qual o aluno serd o protagonista do processo de ensino e de
aprendizagem por meio do conhecimento prévio e das vivéncias do dia a dia, tornando-o sujeito
ativo deste processo.

Hoje, grande parte dos alunos estdo inseridos ou t€ém contato diretamente com os
meios tecnoldgicos, os quais servem de auxilio no aprender, no estudar e no pesquisar sobre as
mais diversas culturas do mundo por meio da tecnologia. Prensky (2011) afirma que os
estudantes sdo radicalmente transformados por uma vertente inovadora educacional (a
tecnologia).

Bacich e Moran (2018) ressaltam que, nesse modelo, o professor diminui sua acao
profissional, passando a gestor de caminhos individuais, previsiveis e imprevisiveis, para uma
construgao aberta de saberes.

Sousa e Ramalho (2012) destacam que ainda existem muitos desafios para
implementar essas metodologias com bases tecnologicas; € preciso formacao para os gestores
escolares, com a utilizacao de metodologias que incluam a EaD, ndo s6 para os estudantes, mas
para toda a equipe técnica, pedagogica. As institui¢des € os executores dos projetos devem ser
analisados para que os alunos a distancia possam ter um atendimento adequado e um
aprendizado eficiente diferenciado.

Para Luck (2011), a gestdo educacional compreende as transformagdes sociais
sobre um direcionamento capaz de amparar e dinamizar as praticas do sistema escolar. Portanto,
faz-se entender que essa modalidade procura reordenar as metodologias pedagogicas utilizadas
atualmente, dando mais liberdade ao estudante e o encorajamento para o ato de pesquisar,

resolver problemas e tomar decisdes dentro do contexto educacional aplicado pelas escolas.
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Ainda na perspectiva quanto a formacao, vale ressaltar que o processo formativo,
por mais instrumentalizado que seja, ndo € o fim, e sim um caminho da construcdo do saber, da
inova¢do e da reavaliacdo do fazer profissional, ou seja, uma praxis consciente de sua

autoavaliacao.

4 METODOLOGIA

Este capitulo tem o propdsito de apresentar os percursos metodologicos os quais
foram utilizados para atender aos objetivos propostos. Sendo assim, o presente trabalho teve
como objetivo desenvolver uma proposta formativa para professores que atuam na educagao
profissional e tecnologica (EPT) por meio da implementagdo do DigCompEdu no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, com o intuito de auxilid-los a aperfeicoar suas
competéncias digitais, a fim de contribuir para o processo de ensino e aprendizagem dos

discentes por meio dos recursos didaticos tecnologicos inovadores.

4.1 Tipo de Pesquisa

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza exploratoria.
Segundo Gil (2019), a pesquisa de natureza exploratdria busca proporcionar uma maior
familiaridade com o problema a ser estudado visando torna-los mais explicitos para construir
hipoteses, onde o planejamento tende a ser flexivel, pois interessa considerar os mais variados
fatos ou fenomenos.

Ja Ledo (2017) ressalta que a pesquisa exploratoria € um pontapé inicial para outras
pesquisas profundas, pois ela visa proporcionar mais informacdes sobre um assunto
investigado, e busca familiarizar-se com os fendmenos para conseguir uma compreensao a fim
de criar hipdteses.

Quanto a abordagem desta pesquisa, enquadra-se como um estudo qualitativo. Para
Minayo (2001, p.14), a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados, motivos,
inspiragdes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das
relacdes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de
variaveis”.

Corroborando os autores Gil (2019), Ledao (2017) e Minayo (2001), a pesquisa

exploratdria de cunho qualitativo busca explorar o assunto com base no universo de valores que
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podem ser levados a um pontapé inicial, a fim de interpretar os dados capazes de obter

informacdes relevantes para que possam ser tomados como bases futuras.

4.2  Participantes da pesquisa

Para o desenvolvimento deste estudo, os sujeitos foram os professores da EPT de
dois espagos educacionais diferentes. Os primeiros participantes foram os docentes da Escola
Estadual de Educacao Profissional Maria Cavalcante Costa (EEEPMCC), da Décima Segunda
Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educagdo (CREDE) 12 do Estado do Cear4,
localizada no Sertdo Central, na cidade de Quixada-CE.

A escola possui um quantitativo de 32 professores, e destes, apenas 25 estdo
praticando atividades docentes em sala de aula, e 17 foram os participantes que aceitaram fazer
parte deste estudo. Ou seja, representam uma amostra de 53% do corpo docente escolar. Quanto
aos demais, sdo professores do Centro de Educagdo Profissional (CEP) Armando Monteiro
Nogueira - SENAC/Quixada — CE do Servigo Nacional de Aprendizagem Comercial (SENAC),
que possui um total de 20 professores. Porém, destes, a pesquisa se deu com uma amostra de
80% do corpo docente do CEP, correspondendo a 16 professores.

Vale ressaltar que inicialmente o quantitativo de professores que assinaram o Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) foram 33 professores. Porém, apenas 22 sujeitos

finalizaram todas as etapas da pesquisa.

4.3  Locus da pesquisa

A CREDE 12 coordena trés escolas profissionalizantes, sendo elas: a escola na qual
foi realizada a pesquisa, como citado anteriormente em Quixad4; uma escola situada no
municipio de Boa Viagem, a 141km da CREDE 12; e outra em Quixeramobim-CE, situada a
44, 4km da CREDE.

A EEEPMCC vem como o primeiro locus de pesquisa, sendo desenvolvida com os
professores da base comum e base técnica que lecionam suas disciplinas com base nas areas de
conhecimento descritas pela BNCC, sendo elas: Linguagens e suas tecnologias, matematica e
suas tecnologias, ciéncias da natureza e suas tecnologias, ciéncias humanas e sociais aplicadas
e Formagao Técnica Profissional (FTP). No que se refere aos professores da base técnica, eles
lecionam nos respectivos cursos: Enfermagem, Informética, Desenvolvimento de Sistemas,

Administra¢cdo e Agroindustria. Assim, constitui-se da seguinte forma o quadro de professores
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da EEEPMCC: 18 professores da base comum, 13 professores da base técnica e 1 professor de
informatica basica que leciona no laboratorio de informatica (LEI), nos cursos de Enfermagem,
Administragdo e Agroindustria. Porém, esse professor ndo pertence a base técnica.

Assim, os professores estdo alocados de acordo com suas areas de conhecimento,
como também disciplinas e cursos. Em relagdo aos professores do curso de enfermagem, dos 7
professores descritos, 4 sdao orientadores de estagio, 1 coordenador de curso e apenas 2 estdo
em salas de aula. Vale ressaltar que o Indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB),
no ano de 2019 foi de 5,6, e em 2021 foi de 5,8.

Partindo desse pressuposto, a Figura 02 ilustra a distribui¢do do quantitativo de
professores da EEEPMCC por areas do conhecimento em suas respectivas disciplinas.

Figura 02 — Quantitativo de professores por areas do conhecimento

Quantitativo de professores
por areas do conhecimento

Ciéncias da Natureza Ciéncias Humanas

ormacao Técnica e Profissional
FiP

Desenvolvimento de
Sistemas

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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O segundo /ocus da pesquisa foi realizado no CEP Armando Monteiro Nogueira -
SENAC/Quixada — CE. Os participantes da pesquisa atuam nos cursos de Formacao Inicial e
Continuada (FIC) da EPT, em especificos na Qualificacdo Profissional. Quanto ao itinerario
formativo do CEP, ¢ constituido pelos eixos tecnoldgicos que sao abrangidos pelos cursos de
formagdo. Dentro dos eixos tecnoldgicos, possuem os segmentos, que se referem as areas de
especializacao de formacao.

Dessa forma, o corpo docente ¢ constituido por 20 professores, e estruturado da
seguinte forma: 8 professores no eixo ambiente e saude, 1 professor no eixo desenvolvimento
educacional e social; 3 professores no eixo de gestdo e negdcios; 2 professores no eixo
informagdo e comunicag¢do; 2 professores no eixo producgdo cultural e design; 3 professores no
eixo turismo, hospitalidade e lazer, e 1 professor no eixo produ¢do alimenticia. A Figura 03,
ilustra o quantitativo do quadro de professores do CEP Armado Monteiro Nogueira.

Figura 03 — Itinerario formativo CEP Armando Monteiro Nogueira
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Ainda nesse prisma, a Figura 04 ilustra o itinerario formativo com quantitativo dos 15

professores participantes que finalizaram todas as etapas da pesquisa, por €ixos e segmentos.
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Figura 04 — Professores que finalizaram todas as etapas da pesquisa
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Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Destarte, o motivo pelo qual foram escolhidos os campos para aplicagdo da pesquisa
foi a necessidade de averiguar como os professores da EPT estdo buscando aperfeigoar suas
competéncias digitais, a fim de contribuir para o processo de ensino e aprendizagem dos
discentes mediante os diferentes arranjos curriculares, uma vez que a EEEPMCC, por ser da
Rede Estadual, segue o itinerario formativo descrito pela BNCC, e o SENAC, por obter
autonomia na constru¢do do seu itinerario formativo com base no catalogo nacional de cursos
técnicos, oferta formagdo tomando como base as demandas de mercado e a disponibilidade
destes em seu portfolio.

Quanto a veracidade com os participantes deste estudo, vale ressaltar que esta
pesquisa foi validada pelo Comité de Etica e Pesquisa do Centro Universitario Catdlica de
Quixada, sob parecer N° 5.642.452 e CAAE sob N° 63005222.3.0000.5046. Além disso, ¢
importante frisar que o CEP foi notificado para acrescentar um locus de pesquisa (CEP) pela
justificativa mencionada na notificagao.

Partindo desse pressuposto, tomando como base o texto redigido e assinado pelos
participantes deste estudo no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), em que o
pesquisador garante que as informagdes conseguidas através da sua participagdo ndo permitirdo
a identificag¢do dos sujeitos em todas as fases, inclusive ap6s finalizada e publicada, exceto aos
responsaveis pela pesquisa, € que a divulgagdo destas informagdes tramita apenas entre
pesquisador e orientador deste estudo. Nesse aspecto, o Quadro 03 traz o quantitativo de

inscritos e respostas enviadas pelos participantes em cada questiondrio.
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Quadro 03 — Quantitativo de repostas por questionarios

Id Descricao Quantitativo Quantitativos Percentual
de inscritos enviados (%)
Ql Perfil de participantes 33 33 100%
Q2 Questionario 33 29 87,88%
autorreflexdo docente
Q3 | Questionario subjetivo — 33 22 66,66%
Avaliagdo DigCompEdu

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Outrossim, por se tratar de um estudo cuja andlise ocorreu tomando como base a
analise de conteudo de Bardin (2016), os participantes serao identificados no decorrer deste
estudo tais como: (P1, P2, P3...P22), pois foram os sujeitos que finalizaram em sua totalidade a
participagdo neste estudo. Assim, serdo analisadas apenas as respostas do questionario de

avaliacdo da ferramenta dos 22 participantes que concluiram todas as etapas desta pesquisa.

4.4 Instrumentos e técnicas de coleta de dados

Nesta se¢do, esta descrito o passo a passo de como os dados foram coletados.
Inicialmente, para realizar a coleta dos dados apds o questionario criado no Moodle, realizou-
se uma visita in loco, e por meio de uma planilha foram solicitadas algumas informacgdes
pessoais dos docentes para realizar o cadastro no AVA. Em seguida, apds coletar a resposta
com os dados dos professores, foi realizado o cadastro do docente no AVA, e automaticamente
apos o cadastro, o docente recebeu um e-mail da plataforma para realizar o seu primeiro acesso.

Vale ressaltar que, no primeiro acesso, o docente recebeu um /ink para modificar
sua senha, adicionando uma de sua preferéncia e com uma maior seguranga para ele como
usuario. Em seguida, prevendo alguma inconsisténcia no AVA que impedisse sua navegacao,
o professor poderia comunicar-se com o pesquisador por meio do bate-papo da plataforma para
solucionar os possiveis problemas.

Ap6s a disciplina ser disponibilizada para o professor, eles deram inicio ao processo
de navegacdo no AVA. Neste momento, ficaram disponiveis os trés questionarios. O primeiro
questionario de perfil do participante (Apéndice A), que coletou as informagdes a respeito de
idade, género, nivel de escolaridade, area de conhecimento em que o professor atua, se ja obteve
algum treinamento sobre competéncias digitais, qual disciplina leciona, dentre outras.

O segundo questionario (Anexo A), é o questionario de autorreflexdo docente. Este

questionario mensurou a competéncia digital do docente naquele momento (este contém 32
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perguntas objetivas). Dessa forma, apds responder ao questiondrio, o professor identificou qual
o seu nivel de proficiéncia digital, entre essas: (Al: recém-chegado; A2: explorador; B1:
Integrador; B2: Especialista; C1: Lider e C2: Pioneiro). Ap6s descobrir qual sua competéncia
digital, ele poderia navegar pela trilha de formagao docente das CDs.

Vale ressaltar que, apds descobrir qual o seu nivel de proficiéncia digital, mesmo
ele realizando a primeira tentativa, poderia caminhar para as trilhas, como também poderia
responder ao questionario para saber se houve ou ndo progressao das suas competéncias digitais
tomando como base os conhecimentos adquiridos na trilha formativa. Destaca-se ainda a
importancia da avaliacdo da ferramenta como um todo, na qual o docente, por meio de um
questionario subjetivo (Apéndice B), avaliou a ferramenta de todo o percurso docente. Esse
questionario foi composto por 10 questdes subjetivas que foram utilizados para andlise dos
dados.

Na Figura 05, pode-se ver todo o percurso da proposta da trilha de formacao, desde
o seu cadastro no Moodle, perpassando a resolucao dos questiondrios até a avaliagdo da

ferramenta.



Figura 05 — Desenho do percurso da proposta da formac¢ao docente
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

4.4.1 Inser¢do dos questionarios no Moodle

Para estruturar e inserir questionarios no Moodle e/ou realizar qualquer a¢do dentro
do AVA no que se refere aos recursos, fez-se necessaria a instalacdo de uma versao do Moodle.
Para isso, foi realizada incialmente a instalacdo da versdo 3.9 em localhost para realizar
algumas agdes em modo teste, tais como customizacdes através dos plugins, insercdo de

usuarios (testes), criacdo de recursos dentro do Moodle (questiondrios), dentre outras aplicagdes

por meio de codigo-fonte.

Quanto ao conceito, “Plugin ¢ um software que esta dinamicamente ligado ao

navegador e ¢ responsavel pelo processamento de certos tipos de fluxos de aplicacdo.”

(DECASPER et al, 2000, p.230).
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Para que as acOes anteriormente citadas fossem realizadas, também se fez
necessaria a instalacdo de um servidor (XAMPP). Assim, optou-se por uma versao utilizada na
propria maquina (computador) inicialmente.

O XAMPP Control Panel v3.3.0 ¢ um servidor independente de plataforma software
livre, que consiste principalmente na base de dados MySQL, o servidor web Apache e os
interpretadores para linguagens de script: PHP e Perl. O nome provém da abreviagdo de X (para
qualquer dos diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl (APACHE
FRIENDS, 2011).

Nesse sentido, na fase de teste, alguns acessos foram criados para que os “usudrios”
pudessem interagir na plataforma. Porém, como ainda estava em fase de /ocalhost, os testes
serviram para “validagdo” e customizagdo do ambiente por meio dos plugins.

Ap6s os testes realizados em localhost, foi adquirido um dominio (tdics.com.br) e
em seguida realizou-se a hospedagem da plataforma no servidor online (Hostinger)’ para que
todos pudessem fazer seus acessos através da web, bem como realizar a customizagdo e
aplicacdes por meio de cddigos-fonte.

A partir da hospedagem, iniciou-se a modelagem e inser¢ao dos questionarios no
AVA com base no DigCompEdu para mensurar as competéncias digitais e, assim, atender aos
objetivos especificos dessa investigacao.

Portanto, foram inseridos no Moodle questionario para identificar o perfil dos
participantes (Apéndice B). Um questionario de autorreflexdo docente (Anexo A) para
mensurar os niveis de competéncias digitais dos docentes e, por fim, criou-se um questionario
subjetivo (Apéndice B) contendo 10 questdes subjetivas que foram utilizados para analisar os
dados e obter feedbacks da plataforma, por se tratar de uma proposta formativa.

Vale ressaltar que as aplicagdes dos trés questionarios aconteceram em dois
momentos. No primeiro momento aplicou-se o questionario que identificou o perfil dos
participantes da pesquisa, com pontos como idade, género, nivel de escolaridade, area de
conhecimento em que o professor atua, se ja obteve algum treinamento sobre competéncias

digitais. O segundo momento mensurou a CDs dos professores por meio do questionario

5 Disponivel em: https://hpanel.hostinger.com/hosting/tdics.com.br/. Acesso em: 03 de jul. 2022.
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composto por 32 questdes com base no DigCompEdu. E por ultimo, aplicou o questionario

subjetivo para que se pudesse analisar os dados e obter feedback acerca da plataforma.

4.4.2 Modelagem e estrutura do questionario (DigCompEdu) no Moodle

O questionario de autorreflexdo docente, composto por 32 questdes, possui itens
de A — G, onde A (corresponde a 16,667%) 1/6; B (33,33%) 2/6; C (50%) 3/6; D (66,667%)
4/6; E (83,33) 5/6; F (100%) 6/6; e G (0,0%). Ou seja, em cada questdo o professor podera
pontuar no maximo 6 pontos, e cada item possui um peso para cada op¢do. O questionario
possui um total de 192 pontos, divididos por cada area, conforme Quadro 04.

Quadro 04 — Pontuacées do questionario

Grupos | Quantidades de questdes | Quantidade de pontos | Total de pontos | Percentual (%)
1 9 6 54 28,13%

2 5 6 30 15,63%

3 5 6 30 15,63%

4 3 6 18 9,38%

5 4 6 24 12,50%

6 6 6 36 18,75%

Total 192 100%

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Para a elaboragdo das questdes que se referem as competéncias digitais baseadas no
DigCompEdu, faz-se necessario compreender cada area do framework. Nesse sentido,
Framework DigCompEdu aborda 22 competéncias organizadas em 3 grandes grupos, em 6
areas. Grupo 1 — Competéncias profissionais dos educadores; grupo 2 — competéncias
pedagdgicas dos educadores; e grupo 3 — competéncias dos aprendentes. Em relagdo as 6 areas,
sdo elas: Area 1: Envolvimento profissional; Area 2: Recursos digitais; Area 3: Ensino e
aprendizagem; Area 4: Avaliacdo; Area 5: Capacitando alunos; ¢ Area 6: Facilitando a
competéncia digital do aluno. (LUCAS; MOREIRA, 2018). Partindo desse pressuposto, a

Figura 06 ilustra as areas e os grupos do DigCompEdu.
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Figura 06 — Grupos e areas do DigCompEdu
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Fonte: Lucas e Moreira %2018, p. 15).

Nesse sentido, as questdes de numero 01 a 32 sdo de acordo com as areas do
DigCompEdu, sendo elas: (pagina 01, questdes de 01 a 09), que abordam sobre a area 1:

Envolvimento profissional, a qual tem o intuito de fazer com que o docente possa “utilizar as

tecnologias digitais para comunicacao, colaboracdo e desenvolvimento profissional”. A area de
envolvimento profissional relata nove CDs, sendo elas: comunicacdo institucional; ambientes
de aprendizagem online; colaboracao profissional; tecnologias digitais e infraestrutura escolar;
pratica reflexiva; vida digital; aprendizagem profissional (através das tecnologias digitais);
aprendizagem profissional (sobre tecnologias digitais); e pensamento computacional.

Dando sequéncia, as questdes da (pagina 2, questdes 10 a 14) descrevem a area 2 -

Recursos digitais: Esta area explica a relacdo das competéncias pedagogicas digitais dos

professores, pois o intuito € fazer com que eles sejam capazes de “selecionar, criar e partilhar
recursos digitais”. Além disso, a categoria desta area relata as CDs: Pesquisa e sele¢do; criacao;
modificacdo; gestdo e protecdo; e partilha.

A drea 3: Ensino e aprendizagem (pagina 3, questdes 15 a 19) ¢ onde estdo os

processos de ensino, sejam eles utilizados por artefatos tecnoldgicos ou ndo. Assim, o docente

podera “gerir e orquestrar o uso de tecnologias digitais no ensino e aprendizagem através do

6 Disponivel em: https://joint-research-centre.ec.europa.eu/system/files/2021-

04/lucas_moreira 2018 digcompedu.pdf. Acesso em: 03 de jul. 2022.
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(ensino; orientacdo; aprendizagem colaborativa; aprendizagem autorregulada; tecnologias
emergentes).”

Quanto a area 4 - avaliacdo (pagina 4, questdes 20 a 22), esta busca identificar como
os professores poderao “usar tecnologias e estratégias digitais para melhorar a avaliacao dos
discentes". Desse modo, descrevem sobre as CDs das estratégias de avaliagdo, analises e
evidéncias e feedback e planificagdo.

A area 5 (paginas 5, questdes 23 a 26), retrata as competéncias digitais no que se

refere aos aprendentes. E a drea 5: Capacitacdo dos Aprendentes, na qual o foco € capacitar os

alunos, pois “usar tecnologias digitais tem o intuito de melhorar a inclusdo, a personalizacdo e
o envolvimento ativo dos aprendentes com as tecnologias. Vale ressaltar que ndo ¢ apenas obter
qualquer envolvimento tecnologico, mas sim, no ambito pedagdgico das CDs de acessibilidade
e inclusao, diferenciacdo e personalizacao, envolvimento ativo dos aprendentes e aprendizagem
mista.

E por ultimo, area 6 (pagina 6, questdes 27 a 32); aborda a area 6: Facilitando a

competéncia digital do aluno, na qual os docentes irdo “possibilitar aos aprendentes usar

tecnologias digitais de forma criativa e responsavel”, descrevendo as CDs: literacia da
informag¢do, comunicag¢do e colaboracdo, criacdo de conteudo, seguranga e bem-estar, uso
responsavel e resolu¢do de problemas no contexto educacional.

Diante do exposto, no que se refere a estrutura do questionario, foi pensado em
dividir as questdes por paginas em cada grupo para melhor relacionar-se com o banco de dados
e interpretacdo por parte da Application Programming Interface (API). Nesse contexto a Figura
07 ilustra como esta modelado o questionario para mensurar as competéncias digitais docentes

no Moodle.
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Figura 07 — Estrutura do questionario DigCompEdu

Estrutura do
questionario

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
4.5 Desenho da pesquisa

Quanto ao desenho da pesquisa, este estudo tem como objetivo principal
desenvolver uma proposta de formacao docente para professores que atuam na EPT por meio
da implementacdo do DigCompEdu no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle
com o intuito de auxilid-los a aperfei¢oar suas competéncias digitais, a fim de contribuir para o
processo de ensino e aprendizagem dos discentes.

Nesse contexto, os objetivos especificos serviram de base para que o objetivo
principal fosse atendido. Dessa forma, o Quadro 05 mostra como se deu o desenho dessa

investigacdo para atender aos objetivos propostos.



52

Quadro 05 — Desenho da pesquisa

Objetivos especificos Acdo

Mensurar o nivel das competéncias digitais | Aplicagdo do questionario de autorreflexdo docente
dos professores que atuam na EPT por meio | (Anexo A) composto por 32 questdes objetivas com base
da implementagdo do DigCompEdu 10 | no DigCompEdu.

Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA

(moodle).
Diagnosticar o perfil dos professores quanto | Aplicagdo do questionario de autorreflexdo docente
ao seu nivel de competéncia digital. (Anexo A) por meio do relatério emitido pelo Moodle

através da integracdo da AP/ desenvolvida.
Desenvolver uma proposta formativa para | Elaboracdo da trilha formativa por meio de uma
professores da EPT com base em trilhas sobre | aplicagdo web no Moodle.

competéncias digitais educacionais.

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

De acordo com primeiro objetivo especifico da pesquisa, foi criada uma atividade
com recurso de questionario no AVA manualmente, tomando como base o questionario do
DigCompEdu, para que os professores inicialmente pudessem mensurar o seu nivel de
competéncia digital.

Para atender ao segundo objetivo especifico, foi elaborada uma aplicagdo web
dentro do AVA (MoodIlEduca) com as tecnologias HTMLS5, CSS3, JavaScript e PHP. A
aplicacdo teve o intuito de apresentar a competéncia digital docente apos a realizagdo do
questionario, como também destacar a evolugdo do docente.

Dando continuidade, a fim de atender ao tltimo objetivo especifico, os professores,
por meio das trilhas, teriam a proposta de realizar a formacao docente digital, na qual tem-se o
intuito de alavancar suas habilidades em todas as areas, como também aplicar os conhecimentos
adquiridos, em salas de aulas, utilizando os recursos e artefatos tecnologicos disponiveis na

trilha.

4.6 Analise dos dados

Nesta se¢do, esta descrito o passo a passo de como os dados foram analisados. Para
isso, o método da andlise estd alicercado na Andlise de Conteudo, de Bardin (2016), que
acontece mediante a) uma pré-analise; b) a exploracdo do material; c) o tratamento dos
resultados obtidos e a interpretagdo. Para Bardin (2016), a andlise ¢ classificada em:
Organizacao, codificacdo, categorizacao e inferéncia. Vale ressaltar que todos os dados foram
codificados e categorizados de forma manual, tomando como base a modelagem e estrutura do

questionario (item 4.4.2).
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4.6.1 Pré-analise

A pré-andlise ¢ definida como a fase de organizagdo. Para Bardin (2016, p. 125),
“[...] corresponde a um periodo de intui¢cdes, mas tem por objetivo tornar operacionais e
sistematizar as ideias iniciais, de maneira a conduzir a um esquema preciso do desenvolvimento
das operagdes sucessivas, num plano de analise.”

Desse modo, foi desenvolvido um sistema de relatorio no Moodle utilizando uma
conexao com o banco de dados para consumir as respostas descritas pelos professores. Para que
estes dados ndo tivessem exposicao, foi desenvolvida uma Application Programming Interface
(API), utilizando como base a linguagem de programacdo PHP: Hypertext Preprocessor
(PHP), uma das linguagens mais poderosas e versateis quando se trata da criacdo de APlIs, das
mais simples as mais robustas aplicacdes.

Ou seja, essa aplicagdo serviu para sistematizar os dados que foram respondidos
pelos docentes no questionario DigCompEdu aplicado no Moodle, trazendo para o seu sistema

de relatorios os resultados em forma de graficos.

4.6.2 Exploragdo do material

Quanto a exploragdo do material, esta se deu a partir da inser¢ao do questionario no
Moodle. Para Bardin (2016, p. 131), “Trata-se procedimentos aplicados manualmente ou de
operacao efetuadas por computador.” Nesse contexto, para que essa fase se materializasse,
foram inseridos os trés questionarios de forma manual no Moodle. Vale ressaltar, conforme
Bardin (2016), que essa ¢ uma fase fastidiosa e mecanica. Assim, todo o material foi analisado

de forma manual sem uso de Software.

4.6.3 Tratamento dos resultados obtidos e a interpretagdo

Para esta fase, os resultados obtidos e interpretados se deram a partir da aplicacao
dos trés questionarios (perfil dos participantes; autorreflexdo docente e avaliagdo da
ferramenta), uma vez que estes estdo intimamente ligados com os objetivos deste estudo
descritos no desenho da pesquisa, além de auxiliarem a obter uma resposta acerca da
problematica.

Para Bardin (2016), essa etapa consiste em trazer resultados significativos e fiéis,

uma vez que estes condensam e pdem em relevo as informacgdes fornecidas pela andlise. Vale
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ressaltar que esses dados foram interpretados a partir dos resultados gerados pela (API), através

do sistema de relatério do Moodle.

4.7 Codificacao

A codificagdo parte do principio e da razdo de saber o porqué e como analisar os
dados, onde estes sdo transformados em unidades e estas representam partes dos conteudos
extraidos do texto. Para Holsti (1969, apud Bardin, 2016, p. 133) “A codifica¢ao ¢ o processo
pelo qual os dados brutos sdo transformados sistematicamente e agregados em unidades, as
quais permitem uma descri¢do exata das caracteristicas pertinentes do contudo.”

Desse modo, a unidade de registro por temdatica foi a escolhida para esta
investigacdo, uma vez que estd diretamente relacionada quanto a abordagem desta pesquisa,
conforme Minayo (2001).

Nesse contexto, Bardin (2016) ressalta que a unidade de registro por tema ¢
utilizada largamente em analise de contetido por temética. Portanto, a unidade de registro por
tematica se deu apo6s leitura das respostas do questionario de avaliagdo da ferramenta, e a partir
da leitura do questiondrio iniciou-se o processo de desmontagem, identificando a unidade de
contexto. Ainda conforme Bardin (2016), a unidade de contexto serve para compreender a

unidade de registro, como, por exemplo, uma frase, um paragrafo ao tema relacionado.

4.8 Categorizacio

Para auxiliar na andlise dos dados, buscou-se classificar e agrupar por categorias as
perguntas do questionario da avaliacdo da ferramenta.

Nesse contexto, os dados foram analisados por categorias com base nas perguntas
descritas no questiondrio subjetivo, o que vem responder a este problema de pesquisa. Como o
questionario possui 10 perguntas subjetivas, para uma melhor interpretacdo, o Quadro 06

representa como as categorias foram analisadas com base nas perguntas (tematicas).
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Quadro 06 — categorias para analise dos dados

Perguntas Categorias

1. Na sua opinido, quais os pontos fortes do | Avaliagao da ferramenta
DIGCOMPEDU?

2. Na sua opinido, quais os pontos fracos do

DIGCOMPEDU?

3. Quais suas sugestdoes de melhoria para a

plataforma  /abordagem  utilizada  baseada  no

DigCompEdu?

4. Em sua concepcdo, as trilhas de aprendizagem | Reflexdo acerca das competéncias

foram suficientes para alavancar seu nivel de proficiéncia | digitais.
digital? Se sim, por qué?

5. A formacao docente das competéncias digitais fez
vocé refletir sua pratica docente? Como?

6. Na sua opinido, qual area do DIGCOMPEDU vocé | Promoc¢ao das competéncias digitais.
mais se identificou e por qué?

7. Vocé acredita que a promogdo das competéncias
digitais dos aprendentes podera influenciar em seu processo
de ensino e aprendizagem? Como?

8. Quais sdo suas duvidas em relagdo a utilizacdo das | Utilizagdo das competéncias digitais ¢ a
competéncias digitais no processo de ensino, aprendizagem | formagdo docente.

e avaliagdo do educando?

9. Vocé consegue evidenciar uma relacdo entre o que
¢ abordado nas formagdes docentes com seu espago de sala
de aula? Como as competéncias digitais poderiam integrar
a essas formagdes?

10. Como se da a constru¢do do seu conhecimento
sobre a utilizacdo as tecnologias digitais educacionais na
sua pratica docente?

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
Conforme Bardin (2016), a categorizacdo ¢ uma classificacdo de elementos
constitutivos.

A categorizag@o ¢ uma operacdo de classificacdo de elementos constitutivos de um
conjunto por diferenciacdo e, em seguida, por reagrupamentos segundo o género
(analogia), com critérios previamente definidos. As categorias sdo rubricas ou classes,
as quais reunem um grupo de elementos (unidades de registro, no caso da analise de
conteido) sob um titulo genérico, agrupamento esse efetuado em razdo das
caracteristicas comuns destes elementos. O critério de categorizacdo pode ser
semantico (categorias tematicas). (BARDIN, 2016, p. 147).

Desta forma, as categorias elaboradas e categorizadas serviram para mapear e
analisar os dados com base na unidade de registro (tematicas). Vale ressaltar que a tematica

esta associada a pontos que respondem a problematica deste estudo.

4.9 Inferéncia

Partindo do pressuposto que o estudo precisa se apoiar nos elementos constitutivos

para atender aos objetivos da pesquisa, buscou-se compreender o que o emissor (participante
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da pesquisa) quis expor através de suas respostas por meio do questionario de avaliacdo da
ferramenta.

Desse modo, ap6s analisar suas respostas e associar a tematica de acordo com a
categorizagdo, sao trazidas as percepgdes acerca do assunto, bem como os autores que

fundamentam o debate em questao.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

Neste capitulo apresentar-se-4& como forma de validagdao o Produto Educacional
(PE), desenvolvido durante o Programa de Po6s-Graduagdo em Tecnologia Educacional
(PPGTE), da Universidade Federal do Ceara (UFC).

Por ser um programa de pos-graduagdo Strictu Sensu, em nivel de mestrado
profissional com areas de concentracdo em tecnologias, além da escrita académica, o programa
propde que os discentes desenvolvam estudo pratico (um produto) voltado para contribuir com
o meio social e educacional.

Para isso, conforme Brasil (2016b, p. 15), “O mestrado deve desenvolver um
processo ou produto educativo e utilizd-lo em condicdes reais de sala de aula ou outros espacos
de ensino, em formato artesanal ou em prototipo”. Partindo desse pressuposto, no topico 4.1

sera apresentado o produto educacional desenvolvido neste programa.

5.1 MoodlEduca

O MoodlEduca ¢ um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que foi
customizado e desenvolvido a partir da integracdo do Framework DigCompEdu, com a
plataforma de codigo aberto (open source) Moodle. O objetivo da plataforma & oferecer um
suporte para auxiliar os docentes a mensurar suas CDs e a partir disso desenvolvé-las, tomando
como base o DigCompEdu.

Por ser um AVA de cdédigo aberto, que permite aplicagcdes webs por meio de
codigos de programagdo, foi realizada a integracdo do Framework com o AVA, na qual foi
desenvolvida uma trilha formativa em que os professores poderdo seguir para alavancar sua
competéncia digital. Vale ressaltar que as trilhas formativas para progressao das competéncias
estdao baseadas no Framework DigCompEdu e sao divididas em 6 niveis, conforme Figura 08.

Figura 08 — Niveis de proficiéncia das competéncias digitais

Fonte: Elaborado pelo autor (2022).
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Inicialmente, para realizar a autenticagdo, o professor tem que realizar o aceso por

meio do endereco (https://tdics.com.br/login/index.php). Na Figura 09, pode-se visualizar a tela

de autenticagdo (login) do MoodIEduca.

Figura 09 — Tela de autenticacio do MoodlEduca

ACESSAR

Fonte: TDICS (2022).

Figura 10 — Tela inicial do MoodIEduca
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Fonte: TDICS 8(2023).

" Disponivel em: https://tdics.com.br/login/index.php. Acesso em: 06 de jul. 2022.
8 Disponivel em: https://tdics.com.br/course/view.php?id=8. Acesso em: 25 set. 2023.
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Na Figura 10, pode-se visualizar a tela inicial do MoodIEduca, apds realizagao do
login pelo professor. Além da tela inicial, existe um video autoexplicativo de boas-vindas na
plataforma, bem como o passo a passo para a sua navegagao.

A Figura 11 ilustra a tela dos questionarios que os professores irdo responder para
dar inicio a participacao na pesquisa, bem como um campo (féruns informativos) que serviu de
apoio para publicacao de avisos aos docentes; estas publicagdes nos foruns vao diretamente
para o e-mail do professor cadastrado. Observe-se que existe um campo com um /ink (nosso
site). O nosso site foi uma aplicagdo web, também desenvolvida dentro do Moodle para divulgar
o produto, publicacdes e os participantes deste estudo, além de inserir o guia de orientacdo de
como navegar nas trilhas de aprendizagem. O site pode ser acessado através do [link:

https://tdics.com.br/site/#inicio.

Figura 11 — Questionario autorreflexdo docente e areas do DigCompEdu

Nosso site

Féruns Informativos | 4
Perfil do Participante &
Questionario de autorreflexdo docente B
Trilha de Aprendizagem DigCompEdu | 4
Avaliacdo da Ferramenta [

Fonte: TDICS? (2023).
Apo6s o professor responder o questiondrio de autorreflexdo docente, eles estdo
aptos a navegar na trilha de aprendizagem. Na Figura 12, pode-se ver a tela de autenticagdo.
Para fins de seguranca, o professor precisard se autenticar para obter acesso ao resultado do

questionario de autorreflexdo e ver em qual nivel se encontra.

® Disponivel em:https:/tdics.com.br/course/view.php?id=8. Acesso em: 26 set. 2023.
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Figura 12 — Tela de autentica¢ao da trilha DigCompEdu

moodlEduca

VERIFICAR

Fonte: TDICS'? (2022).

Vale ressaltar que essa senha de autenticagdo ¢ a mesma utilizada para acessar a
plataforma.

Ap6s autenticagdo, para fins de seguranca, o professor escolhe em qual das opgdes
de envio do questionario de autorreflexao, realizado por ele, deseja navegar.

No entanto, como o DigCompEdu ¢ estruturado e possui suas ramificacdes em
grupos que compdem perguntas por cada area conforme (Figura 01), cada pergunta descrita
dentro das areas do DigCompEdu possui uma questao voltada para a competéncia digital.

Dessa forma, ao professor marcar um item de A-G, seja ele qual for,
automaticamente mensurard sua CD. Por isso a necessidade de escolher em qual envio deseja
realizar a trilha, pois a partir de sua escolha, ele podera visualizar o nivel de sua CD e a partir

disso progredir, perpassando a trilha tomando como base a sua resposta no questionario.

19 Disponivel em: https:/tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/login.php. Acesso em: 26 set. 2023.
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Figura 13 — Tela de selecao de envio do questionario

Trilha DigCompEu - Google Chrome

@ tdics.com.br,

Selecione seu envio

|

Fonte: TDICS!! (2023).
Na Figura 13, o professor podera escolher em qual dos envios deseja avangar. E em
seguida, existe uma tela que descreve em qual competéncia geral (Figura 14) ele se encontra
naquele momento apds a resolucao do questionario de autorreflexao docente.

Figura 14 — Relatorio de CD docente geral

Autorreflexao

Competéncias Digitais - CD's

Fonte: TDICS '2(2023).

' Disponivel em: https:/tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/index.php. Acesso em: 26 set. 2023,
12 Disponivel em: https:/tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/index.php. Acesso em: 26 set. 2023.
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Figura 15 — Nivel e descricdo da CD do docente

Autorreflexao, Competéncias Digitais - CD's X

Nivel de competéncia digital:|Integrador (B1)

Descricao: Vocé experimenta tecnologias digitais em uma variedade de contextos e para uma variedade de
propésitos, integrando-as em suas praticas. Vocé os usa de forma criativa para aprimorar diversos aspectos
de seu envolvimento profissional. Vocé esta ansioso para expandir seu repertério de préticas. Vocé se
beneficiara aumentando sua compreenséo sobre quais ferramentas funcionam melhor em quais situagoes e
sobre a adequacéo das tecnologias digitais as estrategias e métodos pedagogicos. Tente se dar mais tempo
para reflexao e adaptacao, complementado pelo incentivo colaborativo e troca de conhecimento, para
chegar ao préximo passo, Expert.

Fonte: IBIDEM (2023).
A Figura 15 mostra o nivel de proficiéncia digital do docente e o ntimero de
tentativas enviadas. Apos descobrir os niveis de proficiéncia, o professor seguira em busca de

progredir em sua CD. Para Lucas e Moreira (2018, p. 30).

A progressdo dos niveis de proficiéncia ¢ cumulativa para todas as competéncias, no
sentido em que cada descritor de nivel superior inclui todos os descritores de nivel
inferior. P. ex., ser um Especialista (B2) significa poder subscrever todas as
declaragdes dos niveis A2 a B2, mas ndo as dos niveis C1 e C2. O nivel de recém-
chegado-chegado (Al) ¢ maioritariamente descrito pela auséncia de certas
competéncias (p. ex. conhecimento ou atitudes) presentes nos niveis A2 ou superiores.
Assim, os Exploradores (A2) sdo aqueles que superaram as preocupagdes ou duvidas
presentes no nivel de recém-chegado-chegado (Al). Aplica-se uma progressiao
especifica para cada competéncia, dependendo das caracteristicas da competéncia em
questdo e da maneira como tipicamente evolui até que um nivel mais avangado de
proficiéncia seja alcangado. (LUCAS E MOREIRA, 2018, p.30).

Deste modo, a Figura 16 traz a tela da trilha formativa onde os docentes realizaram o
percurso com o intuito de alavancar sua CD. Vale ressaltar que na trilha existem mais de 70
recursos tecnologicos em que os professores podem estar aprendendo e levando para sua sala

de aula inovagdes metodologicas.
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Figura 16 — Trilha das competéncias digitais

Voltar para as tentativas

Area k-
Amsa 5- PromogRo da
Cepacitagio dos competéncia
aprendentss digital dos
sprandankes

Fonte: TDICS '3(2022).

Ainda com base na Figura 16, percebe-se que o professor podera acompanhar seu nivel

de competéncia em cada area e saber em qual destas ele precisa progredir. Veja que existem

13 Disponivel em: https:/tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/index.php. Acesso em: 06 de jul. 2022.
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partes coloridas e partes em preto e branco. Conforme descrito na Figura 01, o DigCompEdu
possui ligacdes com outras areas e competéncias; a medida que o docente vai realizando o
percurso e se depara com uma competéncia que estd interligada a outra, ele vai
“desbloqueando” e conhecendo o conceito de cada uma delas. Na Figura 17 pode-se ver a
competéncia de uma area interligada a outra.

Figura 17 — Competéncia — Comunicacio institucional

1.1 - Comunicacdo institucional X

O que &: Utilizar tecnologias digitais para melhorar a comunicagdo com os colegas efou alunos efou

LJ © O
©

encarregados de educacdo.

o @ O
Fonte: TDICS™ (2023).

Ao professor clicar na competéncia, no exemplo da Figura 17 (comunicagdao
institucional), a trilha ird trazer o que € aquela CD, quais recursos existentes podera utilizar em
sua pratica profissional, bem como uma breve descrigdao de cada recurso ao “passear” o mouse
por cima. O botdo “saiba mais”, também expresso na Figura 17, vai trazer um feedback para o
docente de sugestdes para agdes futuras que ele podera realizar para progredir naquela CD,
tomando como base a pergunta a que ele respondeu no questionario de autorreflexdo. E em

5o

seguida, tera um “botao” para “voltar” e um “botdo” para “seguir” para a préxima competéncia

que esta interligada a ela. Veja na Figura 18.

14 Disponivel em: https:/tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/index.php. Acesso em: 26 set. 2023.
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Figura 18 — Tela saiba mais sobre a CD

Saiba Mais - Comunicacdo institucional

Feedback:

[Sugestdes para agdes futuras]: Continue a antecipar as
necessidades de comunicagdo dos seus colegas e a utilizar as
ferramentas e as solugdes digitais de formas estratégicas e
inovadoras. Continue a explorar novas solugdes.

Feedback e planificagao

Fonte: IBIDEM (2023).

Vale ressaltar que ndo sdo em todas as competéncias digitais que existem recursos
para serem indicados na trilha. Porém, a trilha ¢ composta por mais de 70 recursos tecnologicos.
Nas Figuras 19, 20 e 21 pode-se visualizar a tela dos relatorios na visao de Admin
da ferramenta. No caso, sera essa a pagina em que o formador acompanha quantas vezes o
docente realizou o questionario, qual o seu nivel em cada tentativa e os resultados de envios em

cada questionario.

Figura 19 — Tela de relatorio questionario perfil dos participantes

Relatério perfil participantes Relatdrio autarreflexdo docente Relatorio avaliagao DigCompEdu

Relatorio perfil participantes

Qual sua idade? 33
Qual 0 seu género? =l
Qual 0 seu nivel de escolaridade? 33
Qual 4rea do conhecimento vocé atua? (Pergunta especifica para professores que lecionam na base comum) e
Qualiais) disciplina da base comum vocé leciona? 3
Voce teciona na base técnice? 33
Qual cursa da base técnica vocé leciona? Ou qual segmento vocé atua (Pergunta especifica para professores que lecionam na base 33
técnica)

Vocé tem ou teve algum treinamento ou realizou algum curso sobre as competéncias digitais? 33
Neste momente, como descreveria a sua competéncia digital enquanto professar? 3
Voce desenvolve suas habilidades de ensino digital frequentemente? 33

Fonte: TDICS '3(2023).

15 Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio.php. Acesso em: 22 set. 2023.
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Relatério perfil participantes Relatério autorreflexdo docente Relatério avaliagdo DigCompEdu

Relatorio autorreflexdo docente

|l Total de envios (Por nivel de proficiéncia)

16

12

H

_—_

Nivel de proficiéncia
W Recém-chegado (A1) I Explorador (A2)

Integrador (E1) Wl Especialista (82) M Lider (C1) M Pioneiro (C2)

ENVIOS

1

1

1

Fonte: IBIDEM (2023).

E valido frisar, conforme o documento aprovado pelo Comité de Etica da Unicatélica,
junto aos documentos anexados no parecer e no TCLE, que os participantes da pesquisa nao
poderao ser identificados em nenhuma fase, por isso a “tarja preta” quando ¢ descrito o nome
do participante na Figura 20 e nas demais que aparecerao.

Figura 21 — Tela de relatorio questionario avaliacio DigComEdu

Relatorio autorreflexdo docente

lsil Total de envios (Por nivel de proficiéncia)

= R

Nivel de pr

B Recém-chegado (A1) B Explorador (A

Integrador (81) M Especialista (62) MLider (C1) M Pioneiro (C2)

Fonte: TDICS'® (2023).

16 Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio.php. Acesso em: 06 de jul. 2022.
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo sera apresentada a analise dos dados coletados por meio da
implementagdo do DigCompEdu no AVA como instrumento de proposta de formacdo docente.
Nesse sentido, os instrumentos de avaliagdes se deram através dos questionarios no Moodle.
Destarte, nas segdes a seguir serdo descritas as caracteristicas dos perfis dos participantes,
buscando entender estes sujeitos quanto ao perfil, e em seguida a andlise dos dados tomando

como base suas respostas descritas no questionario.

6.1 Perfil dos participantes

Os participantes desta pesquisa foram os professores que atuam na EPT da Escola
Estadual de Educagdo Profissional Maria Cavalcante Costa (EEEPMCC) e os professores que
atuam nos cursos de Qualificacdo profissional (FIC) do Centro Educacional Armando Monteiro
Nogueira, SENAC/Quixada-CE. No Grafico 01, pode-se relacionar o quantitativo das
caracteristicas dos sujeitos quanto a idade.

Grifico 01 — Caracteristicas dos sujeitos por idade

Il 19anos a24anos [25zno0s 3 34 anos 835 anos a 44 anos @45 anos acima

Resposta

Fonte: TDICS'7 (2023).

Em relacdo as caracteristicas dos sujeitos quanto a idade, podem-se perceber os
seguintes dados: 3,03% dos professores possuem idades entre 19 a 24 anos; 39,39% possuem
idades entre 25 a 34 anos; 39,39% possuem entre 35 a 44 anos de idade e 18,18% possuem
idades acima de 45 anos. Fazendo um paralelo das geracdes, pode-se perceber o quantitativo de
cada participante por geragdes neste estudo, e como cada um mensura o nivel de suas

competéncias digitais e como fazem para aperfeicoar seus conhecimentos e inserir em sua

17 Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
13 de set. 2023.
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pratica docente o uso dos recursos tecnologicos. Assim, o Quadro 07 apresenta as geragoes

existentes.
Quadro 07 — Geracgoes

Geracoes Nascidos Idade Principais Como aprendem

entre caracteristicas
Baby Boomers 1940 - 1960 63 -83 . Competitivos; J Preferem ler;
. Contestadores; o Seguem
. Aprenderam a programas
lidar com os avangos tradicionais.
tecnologicos.

Geragdo X 1961 — 1980 43 -62 . Independentes; o Adaptam-se
. Resistentes a as novas
mudangas; tecnologias;

. Nao se o Valorizam a

precipitam; Aprendizagem

. N3o sio colaborativa;

nativos digitais. o Consomem
informagoes
hibridas.

Geragdo Y ou 1981 - 1995 28-42 . Estao sempre o Acostumados
Millennials conectados; ao grande fluxo de

. Grande informagoes;

preparo intelectual e o Gostam de

académico. aprender
informalmente.

Geragdo Z 1996 — 2010 13 -27 ° Necessidades . Consomem
de expor opinides; informagdes via
o Tecnologia Smartphones;
inata; . Preferéncias
. Considerados por videos curtos;
mobile e social . Multifocais;
media natives;

. Primeiros
nativos digitais

Geragdo Alpha Nascidos a 13 anos ou . Possuem . Canais on

partir de menos autonomia; demand;
2010 . Adaptagdo . Aprendizado
acelerada; horizontal,
. Interagem com . Educagdo
a tecnologia desde o hibrida;
nascimento; . Consideram
. Movidos pelos cansativas as
estimulos sensoriais; atividades de
leituras.

Fonte: Adaptado de (BEI Educacio)'®

Nesse prisma, com base no Grafico 01 pode-se perceber que os participantes deste

estudo estdo entre as geragdes X, Y e Z. Ou seja, com base no que foi apresentado no Quadro

18 Disponivel em: https://beieducacao.com.br/geracoes-x-y-z-e-alfa-como-cada-uma-se-comporta-e-aprende/.
Acesso em: 14 set. 2023.
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07, pode-se identificar que os sujeitos pertencentes a essas geragdes sao sujeitos que se adaptam
as tecnologias, aos sujeitos considerados os primeiros nativos digitais. Para Prensky (2001), os
nativos digitais sdo pessoas habituadas a receber informagdes ligeiramente, ¢ em paralelo,
desenvolver outras atividades/tarefas, bem como tendem a aprender melhor quando estdo
conectados.

J& os imigrantes digitais sdo (pessoas que se adaptam com as novas tecnologias) e
partem do principio de que os alunos sdao os de sempre ¢ aprendem com os mesmos métodos
com que eles (imigrantes digitais) aprenderam com seus professores [tradugdo nossaj.

Partindo desse pressuposto, pode-se entdo descrever que a maior parte dos sujeitos
participantes deste estudo estd situada na gera¢do que contempla os imigrantes digitais,
correspondendo a 57,57%, e que a maior parte desse publico é composto pelo sexo masculino,
conforme Grafico 02.

Grafico 02 — Géneros dos sujeitos da pesquisa

[}

Resposta

B Feminino [l Masculing

Fonte: TDICS (2023). 1

Conforme o Grafico 02, pode-se perceber que 54,54% da amostra dos sujeitos
participantes deste estudo identificou-se sendo do género masculino (que corresponde a 18
sujeitos) e 45,45% do género feminino, correspondendo a 15 participantes.

Quanto ao nivel de escolaridade dos participantes, o Grafico 03 mostra a

escolaridade dos sujeitos.

19 Disponivel em:https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
15 set. 2023.
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Grafico 03 — Nivel de escolaridade dos sujeitos

Resposta

B Ezpecialisia [l Graduado(a) M Graduando(a) [l Mestrado(a)
B Técnicola)

Fonte: TDICS (2023).2°

Ainda nessa perspectiva, como a pesquisa ocorreu em dois /dci diferentes, foram
tracadas estratégias para identificar as areas de conhecimentos em que os professores atuam
tomando como base as areas da BNCC, quais disciplinas lecionam na base comum, quais
disciplinas lecionam na base técnica e qual o segmento de atuagdo. Vale ressaltar que, ao
mencionar sobre “segmento de atuacdo”, estdo-se descrevendo as informagdes dos professores
do CEP Armando Monteiro Nogueira, SENAC/Quixadé. Destarte, podem-se averiguar no
Quadro 08 as informagdes pertinentes as areas de atuacao dos sujeitos.

Quadro 08 — Areas de atuaciio docente

Areas de conhecimento Quantidade %
Ciéncias da Natureza e suas tecnologias 3 9,09%
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas 3 9,09%
Linguagens e suas Tecnologias 4 12,12%
Matematica e suas Tecnologias 3 9,09%

Total - 39,39%
Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Os participantes da pesquisa identificaram-se conforme sua area de atuacao descrita no
Quadro 08. Nesse prisma pode-se perceber que os professores de linguagens e suas tecnologias

predominam na representatividade nesse estudo. Assim, os demais professores que nao atuam

20 Disponivel em:https:/tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
15 set. 2023.
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na base comum tém uma representatividade de 60,61%. Sdo estes os professores da base técnica
e os professores do CEP Armando Monteiro (SENAC/Quixada-CE)

Em sequéncia, o Grafico 04 descreve as disciplinas em que estes professores
lecionam. Destaca-se no Grafico o dado com um quantitativo elevado, representando os
professores que ndo lecionam nas disciplinas da base comum, sendo estes 20 professores.

Grifico 04 — Disciplinas da base comum pertencentes a este estudo

20

Resposta

B Artes [ Biologia B Educacdo Fisica W Espanhol @ Filosofia @ Fisica @ Geoorafis W Historia @ Matemaética Wl Nio leciono discipiinas da base comum [l Portugués [ Quimica
21
Fonte: TDICS (2023).

Ainda nesse aspecto, quanto ao quantitativo de professores que lecionam na base
técnica, destaca-se um percentual de 12,12% representando um total de 4 professores, os demais
sao professores pertencentes aos segmentos do CEP Armando Monteiro Nogueira, bem como
os professores da base comum de acordo com o dado apresentado no Grafico 04. Quanto aos
participantes por cursos € segmentos, pode-se visualizar no Gréafico 05.

Grafico 05 — Curso técnicos e segmentos pertencentes a este estudo

Resposta

B Administracio [ Agroindustria [ N3o leciono na base técnica especificamente [l Segmento Beleza [l Segmento Educacional [l Segmento Gastronomia [l Segmento Gestio e Comércia
Il Segmento Moda [ Segmento producéo de alimentos [l Seamento Saide [l Segmento Tecnologia da Informacdo - TI

Fonte: TDICS (2023).2

Tomando como base o que descreve o itinerario formativo da EPT, os cursos

destinados a qualificacdo profissional sao organizados conforme o desenvolvimento de aptidoes

2! Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
16 set. 2023.
22 Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
16 set. 2023.
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para a vida produtiva e social. J& os cursos de educacdo profissional técnica de nivel médio
incluem os cursos técnicos, destinados a proporcionar ao estudante conhecimentos, saberes e
competéncias necessarias ao exercicio profissional e da cidadania, com base nos fundamentos
cientifico-tecnologicos, socio-historicos e culturais. (MEC.GOV)?

Nessa perspectiva, o Grafico 06 descreve os cursos de base técnica e os segmentos
de atuagdo em que os docentes participantes desta pesquisa lecionam.

Grafico 06 — Cursos e segmentos pertencentes a este estudo

Resposta

= 2 B Seomento Beleza [l Segmento Educacional [l Segmento Gastronomia [l Segmento Gestéo e Comércio
[l Segmento Moda [ Segmento producio de alimentos [l Segmento Saude [ Segmento Tecnologia da Informacdo - TI

Fonte: TDICS (2023).24

B Adminisiracio Wl Agroindstria

Os cursos da base técnica representam 9,09%, sendo representados pelo curso de
Administragdo e Agroindustria. Os segmentos da Beleza, Gestdo e Comércio tém uma
representatividade de 18,18%; ja Gastronomia, Moda, Satde e Tecnologia da informacao
representam ao todo 24,24%; os demais, como Educacional e¢ Produgdo de Alimentos,
representam 3,03% cada.

Dando-se continuidade ao estudo, ressalta-se que a pesquisa teve como objetivo
principal desenvolver uma proposta formativa para professores que atuam na EPT por meio da
implementa¢do do DigCompEdu no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, com
o intuito de auxilid-los a aperfeicoar suas competéncias digitais a fim de contribuir para o
processo de ensino e aprendizagem dos discentes. Para saber se os docentes ja obtinham o
conhecimento acerca das competéncias digitais € como eles buscavam aperfeigoar suas CDs e
progredir nelas, inicialmente foi perguntado aos docentes, no questionario de perfil dos
participantes, se eles ja haviam realizado algum curso sobre as competéncias digitais. E

conforme Grafico 07, 69,7% declararam que j& haviam realizado curso sobre CDs.

23 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/cursos-da-ept. Acesso em: 17 set. 2023.
24 Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
17 set. 2023.
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Grifico 07 — Levantamento de informacdes de realizacao de curso sobre CDs

Resposta

Enie W Sim

Fonte: TDICS (2023).%

Nesse sentido, Lucas e Moreira (2018, p. 28) afirmam que “o modelo de progressao
proposto pretende ajudar os educadores a compreenderem os seus pontos fortes e fracos,
descrevendo diferentes etapas ou niveis de desenvolvimento de competéncia digital”.

Ainda para Lucas e Moreira (2018), um dos pontos positivos sobre o uso das
tecnologias digitais na educacdo sdo as estratégias pedagogicas que podem auxiliar o docente a
alavancar o nivel de aprendizagem dos educandos.

Nesse prisma, através do levantamento realizado de forma prévia no questionario
perfil do participante para identificar como os docentes descreveriam sua competéncia digital
naquele momento enquanto professor, o Quadro 09 mostra como os docentes se identificaram
quanto a sua competéncia digital.

Quadro 09 — Diagnéstico de competéncia digital descrita pelos docentes

Competéncia digital Conceito ¢ Quantidade de docente %
por nivel de CD
Al — Recém- Estou ciente da forma 11 33,33%
chegado(a) como as tecnologias
digitais podem
melhorar a minha
atividade
profissional.
A2 — Explorador(a) Experimentei utilizar 2 6,06%

tecnologias digitais
na minha atividade
profissional.

B1 — Integrador(a) Utilizo regularmente 6 18,18%
tecnologias digitais
na minha atividade
profissional.

2 Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
18 set. 2023.

26 Disponivel em: https://educators-go-

digital.jrc.ec.europa.eu/dce/educator/survey/results?u=83FD01CE66 CE4BA2A9F61 FDED63DF48F#inline-nav-
2. Acesso em: 19 set. 2023.



B2 — Especialista

Utilizo tecnologias
digitais de forma
confiante e critica
para melhorar a
minha atividade
profissional.

11

33,33%

C1 - Lider

Utilizo tecnologias
digitais de formas
estratégicas,
partilhando os meus
conhecimentos com
os meus alunos e
colegas.

6,06

C2 — Pioneiro(a)

Inicio de formas
estratégicas e
inovadoras para
utilizar tecnologias
digitais dentro e fora
da minha comunidade
escolar

3,03%

Total

33

100%

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
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Desta forma, como dados mais relevantes trazidos pelas respostas dos professores

sobre suas competéncias digitais, dentre os docentes participantes deste estudo, 66,66% dos

professores consideram que: “estdo cientes que as tecnologias digitais podem melhorar suas

atividades profissionais”, e ‘“‘utilizam tecnologias digitais de forma confiante e critica para

melhorar a minha atividade profissional.” E que destes docentes, apenas 3,03% ou seja, 1

docente considera que “utiliza de forma estratégica e inovadora tecnologias digitais dentro e

fora da sua comunidade escolar.”

Destarte, foi também perguntado aos docentes se eles desenvolviam suas

habilidades de ensino digital frequentemente. E 51,51% responderam que sim, conforme

Grafico 08.
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Grafico 08 — Habilidades de ensino digital frequente

Resposta

B nio W Sim

Fonte: TDICS (2023).%7

Desta forma, avaliar os niveis de competéncias digitais docente tomando como base
o DigCompEdu faz com que o professor reflita sobre suas praticas docentes e sobre como estao
versando a tecnologia no ambiente educacional para alavancar a aprendizagem dos alunos. Vale
ressaltar que a avaliagdo das competéncias digitais nao deve ser vista como um enquadramento
normativo, € sim com o intuito de poder mostrar ao docente seu nivel de CD e ajuda-lo a
progredir.

Neste sentido Lucas e Moreira (2018, p. 28) afirmam que “a ideia principal da
progressdao da proficiéncia ¢ tornar explicitos os diferentes niveis através dos quais cada
competéncia normalmente se desenvolve, de modo a ajudar os educadores a identificarem e
decidirem que medidas especificas podem tomar para impulsionar a sua competéncia, a partir
do nivel em que se encontram.

Para Perrenoud (2000), a progressao das competéncias digitais se torna necessaria
as praticas pedagdgicas:

[...]JA ideia principal da progressdo da proficiéncia é tornar explicitos os diferentes
niveis através dos quais cada competéncia normalmente se desenvolve, de modo a
ajudar os educadores a identificarem e decidirem que medidas especificas podem

tomar para impulsionar a sua competéncia, a partir do nivel em que se encontram.
(PERRENOUD, 2000, p.14).

Ou seja, identificar o quanto antes o nivel de proficiéncia digital permite que o
docente perceba suas dificuldades, e em seguida, desenvolva e impulsione suas competéncias
a partir de um diagndstico prévio, ajudando-o a decidir quais medidas poderdo tomar para

alavancar suas CDs frequentemente.

27 Disponivel em: https://tdics.com.br/relatorio-autorreflexao-cds/relatorio-perfil-participantes.php. Acesso em:
19 set. 2023.
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6.1.1 Niveis de proficiéncia de CDs por participantes

Tomando como ponto de partida a pergunta realizada incialmente antes dos professores
responderem ao questionario de autorreflexdo docente (Anexo A) sobre como eles
descreveriam o seu nivel de proficiéncia digital enquanto professor, o Grafico 09 traz o
quantitativo do nivel de proficiéncia destes professores baseado em sua concepgao.

Grafico 09 — Nivel de proficiéncia antes da trilha

Nivel de proficiéncia inicial

Pioneiro (C2) mmm
Lider (C1) m—
Especialista (B2) =
Itegrador (B1) m—
Explorador (A2)
Recém-chegado (A1) /s

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Dessa forma, dando continuidade, o Grafico 10 representa os niveis de CDs ao
mensurar sua CD, com base no questionario de autorreflexdo docente DigCompEdu. Vale
ressaltar que os niveis de proficiéncia apresentadas sdo somente dos 22 professores que
finalizaram a pesquisa.

Grifico 10 — Nivel de proficiéncia de CDs dos participantes

Competéncia Digital - CD

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Portanto, realizando a comparagdo entre os Graficos 9 e 10, pode-se perceber que

os niveis de CDs descritos pelos professores incialmente nao se refletem apds mensurar sua
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CD, pois as respostas encontradas no questionario subjetivo (Apéndice B) em relagdo as CDs
mensuradas no questiondario de autorreflexdo docente (Anexo A) sdo divergentes.

Neste ponto, constatou-se que 36,36% dos professores consideram obter CD
(recém-chegado — Al); 31,81% acreditam ter o nivel de CD (explorador — A2); 13,63%
acreditam ter nivel CD (integrador — B1); 4,54% dizem ter nivel CD (especialista — B2); 9,09%
consideram-se (lider — C1) e 4,54% acreditam ser (pioneiro — C2). Ou seja, compreende-se
dessa forma, que os professores ainda ndo tém conhecimento acerca do conceito sobre
competéncias digitais.

Assim, pode-se observar que, no total dos 22 participantes que chegaram até o final
desta pesquisa, apos mensurar sua CD tomando como base o questiondrio de autorreflexdo,
tem-se: 18,18% com proficiéncia nivel (recém-chegado - Al). Para Lucas e Moreira (2018, p.
30), “Os Recém-chegados tém consciéncia do potencial das tecnologias digitais para melhorar
a préatica pedagdgica e profissional. No entanto, tiveram muito pouco contato com tecnologias
digitais.”

Ainda sobre esse prisma, 54,54% tém o nivel de proficiéncia de CD nivel
explorador (A2). (IBIDEM, 2018, p. 30) “[...]Jos Exploradores tém consciéncia do potencial das
tecnologias digitais e estdo interessados em explora-las para aperfeicoarem a pratica pedagogica
e profissional. Comegaram a usar tecnologias digitais em algumas areas de competéncia digital,
sem, no entanto, seguirem uma abordagem abrangente ou consistente.”

Nesse contexto, 13,64% sao (integradores — B1) “[...Jutilizam-nas de forma criativa
para melhorar diversos aspetos do seu envolvimento profissional. Os Integradores estdo
dispostos a expandir o seu repertdrio de praticas”.

Ja os (especialistas — B2) tém 4,54%. Ja os niveis de proficiéncia (Lider — C1) e
(pioneiro — C2), estdo ambos com 4,54%. Para tanto, Lucas e Moreira (2018, p.30) descrevem
respectivamente que “[...Jos Especialistas usam uma variedade de tecnologias digitais com
confianga, criatividade e espirito critico para melhorar as suas atividades profissionais; “[...]Os
Lideres tém uma abordagem consistente e abrangente na utilizagao de tecnologias digitais com
vista a melhorar praticas pedagogicas e profissionais.” E os Pioneiros questionam a adequagao
de praticas contemporaneas digitais e pedagogicas, das quais eles proprios sdo Lideres.
Preocupam-se com as limitacdes ou desvantagens dessas praticas e sdo levados pelo impulso

de inovar cada vez mais a educagdo.”
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Diante do exposto, Presky (2001) traz uma reflexao de como se deve pensar o fazer

docente em tempos atuais, deixando uma incognita construtiva sobre o aprender e o fazer.

Enquanto educadores, temos de pensar em como ensinar conteudos antigos e futuros
na lingua dos nativos digitais. O primeiro envolve uma grande tradugdo e mudanca de
metodologia; o segundo envolve todo aquele conteudo e pensamento MAIS novos.
Na verdade, ndo me parece claro o que ¢ mais dificil — “aprender coisas novas” ou
“aprender novas formas de fazer coisas antigas”. Suspeito que seja a segunda. (Presky,
2001, p. 7).

Por isso, faz-se necessario readaptar as metodologias e estratégias, pois sempre se
esta pensando em ajudar os alunos a serem protagonista do saber. Dessa forma, Presky (2001)
afirma que os professores devem refletir sobre o seu fazer docente. Para isso, expde-se essa
reflexdo critica: E nés, estamos sendo protagonistas das novas formas de ensino? Ou
estamos sempre em busca de aprender novas formas de fazer coisas antigas?

Ainda nesse contexto, sobre readaptar as estratégias de ensino, buscou-se identificar
o nivel de competéncia digital por género. Assim, o Grafico 11 traz o nivel de proficiéncia por
géneros, segundo a identificagdo por parte dos participantes.

Grifico 11 — Nivel de CD por género
Distribuigao de CD por género

Pioneiro (C2)

Lider (C1)

Especialista (B2)

Itegrador (B1)

Explorador (A2)

Recém-chegado (A1)

[e]
—

2 3 4 5 6 7

¥ Feminino M Masculino

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
Nesse prisma, especificando o nivel de competéncia digital por géneros, pode-se
visualizar que, dentre os doze participantes que possuem CD (Explorador — A2), seis destes sdo

constituidos por participantes que se identificaram ser do género feminino. Outro fator
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importante ¢ que, dos trés niveis mais elevados de proficiéncia digital, o género feminino possui
CD de (Especialista — B2).

Com o intuito de entender ainda mais as caracteristicas dos participantes, buscou-
se relacionar o nivel de proficiéncia das competéncias digitais com as geragdes. Desse modo, o
Grafico 12 traz a representatividade do nivel de CDs com as geragdes e como elas se comportam
em relagdo as suas caracteristicas.

Grafico 12 — Niveis de proficiéncias por idade

Nivel de Proficiéncia de CDs por idade

OS—NWEAUAIX®

H19-24 m25-34 m35-44 =45 acima

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Falar de formagao sobre o uso das competéncias digitais instiga a repensar como se
deve criar estratégias para que o conhecimento sobre o uso dos recursos tecnologicos em sala
de aula possa refletir de forma positiva, € ndo somente refletir sobre seu uso, mas ajudar/auxiliar

todas as geragdes a criar e fazer parte desse “novo” método. Para Carvalho et al. (2000).

A educacdo em suas relacdes com a Tecnologia pressupde uma rediscussao de seus
fundamentos em termos de desenvolvimento curricular e formagdo de professores,
assim como a exploracdo de novas formas de incrementar o processo ensino-
aprendizagem. (CARVALHO; KRUGER; BASTOS, 2000, p. 15).

Desse modo, no Grafico 12 pode-se verificar o uso da tecnologia tomando como
base a competéncia digital docente de acordo com a idade. Além disso, ¢ possivel fazer um
comparativo com o que descreve o Quadro 07 sobre as caracteristicas ¢ a forma como cada

geracdo aprende.
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Nesse prisma, identifica-se que o participante com a idade entre 19 e 24 anos possui
proficiéncia (Explorador — A2) e se encontra no grupo da geragdo Z, dado este importante, pois,
de acordo com o seu nivel de proficiéncia digital, a priori “descaracteriza” as caracteristicas de
sua geragdo, baseado nas suas caracteristicas e na forma como aprendem.

Outro fator que justifique o seu nivel de CD se da devido a recente chegada no
mercado de trabalho. Deste modo, buscando compreender de forma mais complexa o seu perfil,
um dado observado relevante é que nas areas 2, 3, 4, 5 e 6 das competéncias digitais, quanto ao
uso dos recursos tecnologico em sala de aula, tem-se uma média 16,67%. Ou seja, este
participante precisa urgentemente buscar aperfei¢oar sua CD. Veja Figura 22.

Figura 22 — Nivel de proficiéncia detalhado de [P9]

Area 1 - Envolvimento profissional

Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

2%

Area 2 - Recursos digitais
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Area 3 - Ensino e aprendizagem
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

E

Area 4 - Avaliacdo
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorader (A2)

Area s - Capacitacdo dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta drea: Explorador (A2)

Area 6 - Promogao da competéncia digital dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Fonte: (TDICS) 2023.

Dando continuidade, 18 participantes encontram-se dentro do intervalo de idade da
geragdo Y. Sdo estes: trés com niveis de proficiéncia CD (Recém-chegado — Al); nove
(Exploradores — A2); trés (integradores — B1); um (Especialista — B2); um (Lider — C1) e um
(Pioneiro — C2). Nessa perspectiva, as caracteristicas destes participantes € que possuem um
grande preparo intelectual académico e cresceram com os recursos tecnologico a disposigao,

bem como aprendem com facilidade e rapidez através do grande fluxo de informacdes. Nas
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Figura 23 e 24, sdo apresentados alguns recortes dos perfis dos participantes de forma individual
€ como estes se comportam quanto ao uso dos recursos, bem como qual seu maior nivel de CD
por areas.

Figura 23 — Nivel de proficiéncia detalhado de [P10]

Area 1 - Envolvimento profissional
Nivel de proficiéncia para esta area: bxplorador (42)

a

Area 2 - Recursos digitais
Nivel de proficiencia para esta area: Explorador (A2)

Area 3 - Ensino e aprendizagem
MNivel de proficiéncia para esta drea: Explorador (42)

Area 4 - Avalia cao
Nivel de proficiéncia para esta drea: Explorador (A2)

Area 5 - Capacitacdo dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Area 6 - Promogdo da competéncia digital dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (42)

Fonte: TDICS (2023).
O Participante [P1o] tem uma maior familiaridade com a area de envolvimento profissional. Ou
seja, segundo o quadro do DigCompEdu, “esta na fase da curiosidade e a vontade de aprender.”
E para comecar a alavancar seu nivel de proficiéncia, ele pode comecar praticando, fazendo o

uso dos recursos de comunicagao institucional para falar com colegas e educadores.



Figura 24 — Nivel de proficiéncia detalhado de [P11]

Area 1 - Envolvimento profissional

MNivel de proficiéncia para esta drea:

Area 2 - Recursos digitais

Nivel de proficiencia para esta drea:

T6.67%

Area 3 - Ensino e aprendizagem

Mivel de proficiéncia para esta drea:

Area 4 - Avaliacio

Nivel de proficiéncia para esta area:

Explorador (&2)

Explorador (A2)

Explorador (A2)

Explorador (A2)

Area 5 - Capacitacio dos aprendentes

Nivel de proficiéncia para esta area:

T6.67%

Area 6 - Promocdo da competéncia digital dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta drea: Recém-chegado (AT)

Explorador (A2)

Fonte: TDICS (2023).
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O [P11] ja tem uma maior familiaridade com a area de envolvimento profissional,

mas ainda precisa insistir mais nos recursos de comunicacdo institucional. Diante disto,

observando os niveis de proficiéncia da geracao Y, CD (Exploradores — A2), traz-se [Ps . P22]

Figuras 25 e 26, respectivamente.



Figura 25 — Nivel de proficiéncia detalhado de [Ps]

Area 1 - Envolvimento profissional
Nivel de proficiéncia para esta area: Integrador (B1)

ADTAE

Area 2 - Recursos digitais
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

26T%

Area 3 - Ensino e aprendizagem
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Area 4 - Avaliacio
Niwvel de proficiéncia para esta area: Recém-chegado (A1)

Area 5 - Capacitagio dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Area 6 - Promogao da competéncia digital dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Fonte: TDICS (2023).
Figura 26 — Nivel de proficiéncia detalhado de [P22]

Area 1 - Envolvimento profissional
Niwvel de proficiéncia para esta area: Integrador (B1)

Area 2 - Recursos digitais
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Area 3 - Ensino e aprendizagem
Niwvel de proficiéncia para esta drea: Explorador (A2)

23.383%

Area 4 - Avaliagio
Nivel de proficiéncia para esta darea: Explorador (42)

Areas - Capacitacdo dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta drea: Explorador (A2)

)
A

25.00%

Area 6 - Promocdo da competéncia digital dos aprendentes
Niwvel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

22.22%

Fonte: TDICS (2023).
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Destarte, ¢ possivel observar que, por mais que os participantes tenham o mesmo
nivel de CD, existem habilidades diferentes. Observe-se, conforme as Figuras 23, 24, 25 ¢ 26,
que existem diferencas entre as areas 5 e 6. Ou seja, [P5]*® ndo possui competéncia nestas areas.
Diante do exposto, para se entender de forma ainda mais especifica, nas subsegoes
a seguir, serdo apresentadas as analises realizadas tomando como base as estratégias

metodologicas.

6.2  Analisando as categorias

Para responder a problematica deste estudo, foram tragadas estratégias metodologicas
que vao ao encontro dos objetivos gerais e especificos. Nessa perspectiva, este topico explanara

as analises das categorias com base no percurso metodologico escolhido.

6.2.1 Andlise da categoria avaliagdo da ferramenta

No que se refere a categorizagdo, tomou-se como base a analise de cada pergunta
de forma individual do questionario subjetivo (Apéndice B). Dessa forma, por se tratar de uma
proposta de formag¢do docente, a partir do DigCompEdu, a categoria avaliacdo da ferramenta
descreve qual a percepcao dos docentes sobre a plataforma, descrevendo seus pontos fortes,
fracos e sugestdes de melhorias.

Nesse contexto, [P1] menciona que a plataforma traz como pontos fortes “A
importdncia do uso das ferramentas tecnologicas na educagdo”. [P2], descreve que “E uma
possibilidade de mensurar as competéncias digitais dos professores, na perspectiva de orientd-
los no desenvolvimento do trabalho pedagogico.” Para [P3], 0 DigCompEdu ¢ uma forma de ter
acesso aos componentes tecnologicos, “Participar de forma ativa dos componentes
tecnologicos e ter acesso as competéncias pessoais. [P4], em sua fala, descreve os pontos fortes
quando “Auxilia o processo de ensino e aprendizagem do educador uma vez que se utiliza de
tecnologias que instigam a participagdo dos alunos o que facilita o processo de ensino e

aprendizagem.” [Ps] ressalta a importancia da plataforma, pois “Nos auxilia com diversas

28 Observagdo quanto ao [Ps]: Percebam que existe um descritivo nas dreas 5 e 6 de [Ps]. Por se tratar de um
framework, ele ira reconhecer pela média de pontuagdo, e ndo elencara 0% (zero porcento), por este motivo
descreve essas duas areas com exploradora. Para compreender melhor as pontuacdes, observe este quadro 04.
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plataformas que ndo conheciamos antes.” Para [P¢], o DigCompEdu ¢ uma forma de averiguar
“A andlise do cendrio do uso de tecnologias de forma pedagogica.”

Para tanto, quando se destacam as falas dos participantes deste estudo, mesmo
sabendo que suas respostas sao descritas a partir de uma pergunta/tematica, percebe-se ainda
que existe algo em comum entre suas falas. Com por exemplo: [P1] “uso das ferramentas’;
[P2]“possibilidade de mensurar”; [P3] “ter acesso”; [Pa] “facilita o processo de ensino e
aprendizagem”; [Pes| “andlise do cendrio.” As falas compreendem que o uso dos recursos
tecnoldgicos em sala de aula € recente, e que os docentes ndo buscam inovar, pois ainda ¢ algo
que esta sendo construido. Portanto, a formagdo de professores no Brasil no que se refere as
tecnologias digitais, outrora descrita por TDICs, foi se implementando aos poucos, no decorrer
da pandemia de COVID-19.

Dados do relatério de uma pesquisa realizado pelo TIC Educacao em 2019 descreve
que “A falta de um curso especifico sobre o uso de tecnologias em atividades de ensino e de
aprendizagem foi citada por 59% dos professores de escolas publicas urbanas, e por 29% dos
professores de escolas particulares, como uma dificuldade no uso pedagdgico desses recursos
com os alunos”. Em 2019, apenas 33% dos docentes haviam realizado um curso de formacgao
continuada sobre o tema.

Ainda sobre esse contexto, outros paises ndo obtiveram tanta dificuldade para
inserir o uso das tecnologias digitais na educagdo, pois ja era pauta de debate nas formagdes de
professores. Para tanto, Redecker e Punie (2017) publicaram o European Framework for the
Digital Competence of Educators (DigCompEdu) pelo Joint Research Centre da Comissao
Europeia. Para Redecher e Punie (2017, p. 7), “o objetivo deste quadro ¢ desenvolver a
competéncia digital dos educadores para aproveitar o potencial das tecnologias digitais para
inovar praticas de educacao e formagao, melhorar o acesso a aprendizagem ao longo da vida e
lidar com o aparecimento de novas competéncias (digitais) necessarias para o emprego,
desenvolvimento pessoal e inclusdo social.”

Dito isto, com a evolugdo da tecnologia e a busca por estratégias inovadoras de
ensino, alguns paises aderiram a este framework para capacitar os docentes quanto as suas CDs.
Nesse contexto, a fala anterior do participante [Ps] vai ao encontro do texto (saberes

pedagdbgicos), item 5 das referéncias de competéncia pedagogicas do Estandares Pedagogicos
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v Disciplinarios para La Formacion Inicial Docente — EPDFID, do ministério de educagao do

Chile.

Analisar criticamente os problemas que surgem em sua pratica pedagdgica,
distinguindo abordagens e metodologias de pesquisa educacional que permitem
investigar e interpretar informacao para formular propostas (apoiadas teoricamente e
empiricamente) que abordem desafios detectados, reconhecendo a riqueza do trabalho
colaborativo com seus pares. (CPEIP, 2017, p. 23).

Nesse prisma, através do cendrio quanto ao uso dos recursos tecnologico em
contexto de sala, ¢ possivel averiguar que a cada dia os docentes estdo em busca de progredir
frequentemente em suas CDs.

Araripe e Lins (2020, p. 6), em um e-book no qual retratam competéncias digitais
na formac¢do inicial de professores, publicado pelo Centro de Inovagdo para a Educagao
Brasileira — CIEB, afirmam que: “Professores hoje devem estar preparados para serem
pesquisadores reflexivos de sua pratica pedagogica, designers de experiéncias de aprendi-
zagem, protagonistas de sua formagao profissional ao longo da vida, além de terem capacidade
de inovar na resolugdo de problemas complexos.” Nesse contexto, trazendo a fala dos autores,
pode-se abordar o ponto de vista do participante [Pis]. “O principal ponto forte, foi a reflexdo
de que eu ainda ndo utilizo muito as ferramentas digitais para me auxiliar na produgdo de
competéncias dos meus alunos. A Trilha me ajuda no direcionamento de quais ferramentas
utilizar para cada nicho de aprendizado.”

[P10] ainda descreve que através da plataforma “consegui identificar qual a minha
competéncia digital e como poder melhorar.” Para [P11] “Ele demonstra a praticidade,
descobrir a minha competéncia digital e quais os recursos posso utilizar para aprendizagem
ser mais didadtica e digital.” [P13] destaca “Ele é pratico e engloba a objetividade nas
tecnologias que nos cercam. Podemos utilizar do mesmo para avaliarmos a competéncia e
experiéncia de um publico-alvo.” J& [P14] descreve que “Pode ser uma ferramenta util no
processo de ensino-aprendizagem em um ambiente com boa conexdo com internet.

Corroborando a fala de [Pi14], em uma pesquisa sobre a formagdo de professores e
o0 uso das tecnologias em sala de aula, Silveira (2023, p.19) afirma que “[...] além da formacao,
ha outros fatores que interferem no uso das tecnologias nas salas de aulas, as péssimas
condig¢des dos laboratdrios, com pouco computadores que contemplam a demanda da escola ou
computadores sucateados.” Dessa forma, quanto a importancia do uso das tecnologias em sala

de aula, como ponto forte em relagcdo a plataforma [P17] relata sua “abrangéncia, estrutura
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detalhada que promove desenvolvimento das competéncias digitais dos educadores.” Ainda
nessa perspectiva, [P2o] ressalta que “O meu ponto de vista, foi uma experiéncia de
aprendizagem em ter mais curiosidade do mundo digital.” Dessa forma [P2] descreve sobre
“As possibilidades de contribui¢do no ensino-aprendizagem baseada nas necessidades
didaticas dos discentes, com uma pluralidade de possibilidades para melhorar o processo de
aprendizagem.” Bem como [P21] diz: “A4 possibilidade de melhoria continua através de um
feedback preciso. “

Quanto aos pontos fracos, [P2] ressalta: “E um formuldrio extenso que demanda
muito tempo, que poderia ser mais simples, pragmadtico, no sentido de viabilizar tanto a
pesquisa quanto as respostas dadas ao pesquisador. [Pa] “E um formuldrio muito extenso e
que por vezes dificulta o preenchimento e compreensdo do que esta sendo abordado e
solicitado. [P13] “Ele se torna um pouco extenso e com muitas opgoes, fazendo com que quem
esteja utilizando fique um pouco perdido de inicio, mas que consegue utilizar apds um tempo
de uso e estudo”. [P19] “Questiondrios muito extenso, perguntas semelhantes que poderiam ser
aplicadas de maneira mais objetiva”. [P], “Meu ponto negativo foi a respeito das perguntas
e resposta entre algumas, ndo sao muito claras e extensa’. [P21] “Muito demorado para se
obter o resultado, porém algo esperado devido sua precisdo técnica”.

Ja [P22] ndo traz uma critica quanto a quantidade de perguntas, mas sim com a
familiaridade e resisténcia na utiliza¢do das tecnologias: “Falta de familiaridade e resisténcia
em utilizagdo. Ainda existem muitas barreiras de acesso e uso da tecnologia nos dias de hoje”.

Além da tematica, quando os participantes se referem a extensdo do questiondrio
de autorreflexdo, outros pontos pertinentes foram ressaltados, tais como: [P3] “Falta de tempo
suficiente para poder se aprimorar mais quanto ao uso desses recursos mididaticos.” [Ps]
“Queria ter visto coisas mais praticas com os sites, apps sugeridos durante a trilha.” Para [P7],
[Ps], [Po], [P10], [P11] relatam que o questiondrio poderia ser reduzido.

Diante das observagdes, os participantes descrevem algumas propostas de
melhorias, pois segundo seu ponto de vista como docente, faz-se necessdrio para que a
plataforma atenda em sua plenitude a formacdo das competéncias digitais. Assim, [P2]
“Instrumentais mais dinamicos, simples e categorizados, na praxis, exibindo apps,

metodologias ativas e digitais.” [Ps] “Queria ter visto coisas mais praticas com os sites, apps



88

sugeridos durante a trilha.” [Ps] “Fazer parceria com as escolas para tentar tempo e espagos
adequados para as execugoes do uso de midias que ajude e facilite a pratica escolar.”

Corroborando [Ps], Moran (2009, p. 63) ressalta que “Ensinar com as novas midias
serd uma revolucdo, se mudarmos simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino,
que mantém distantes professores ¢ alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de
modernidade, sem mexer no essencial.” Ou seja, € preciso repensar as estratégias de formagoes
para os professores. Alves (2009, p. 123) destaca que “a insercao das TICs no ensino muda o
papel do educador de ‘transmissor de informagdo’ para mediador na constru¢do do
conhecimento, provocador de situagdes, respeitando os diversos saberes”.

Diante disso, deve-se instigar cada dia mais os professores a busca pelo
conhecimento nas formacdes, € ndo somente instigar, mas fazer com que o professor possa
desempenhar em sua praxis docente, fazendo o uso dos artefatos tecnolégicos em busca de
alavancar o conhecimento dos alunos através do ensino.

J& [P7] ressalta a importancia quanto a “Interatividade com as ferramentas.” Da
mesma forma [P13] descreve que: “A plataforma poderia ter uma apresentagdo/interface mais
amigavel e intuitiva trazendo alguns artificios que prendem a aten¢do tornando sua
propagagdo mais ampla.” Assim, complementando com [P22] “as atividades de interagdo e
adequagdo ao DigCompEdu precisam ser de forma gradativa.” Nesse contexto, Carvalho

afirma que:

O computador, conectado a Internet, ¢ um dos mais importantes elementos dessas
novas tecnologias. Suas principais caracteristicas sdo: como tecnologia da
informagao, rompe com os principios de outras tecnologias, modificando a relagdo do
homem com a maquina, e ao buscar se aproximar do funcionamento do cérebro
humano adquire novas significagdes; como veiculo tecnoldgico ganha novas
dimensdes, uma vez que pode fornecer acesso a ambientes adequados para o
desenvolvimento de novos conhecimentos, de interag@o, criagdo e cooperagdo entre
as pessoas. (CARVALHO, 2009, p. 48).

Nesse ponto, compreende-se que os recursos tecnoldgicos, por si mesmos, nao
oferecem aprendizado ao aluno, bem como as estratégias de ensino, ndo ocorrendo de forma
planejada, ndo trardo nenhum beneficio no que se refere a sua aprendizagem. Portanto, ¢é
necessario unificar os recursos tecnoldgicos nas formacdes de professores. Além disso,
incentivar que os professores busquem cada vez mais aperfeicoar suas competéncias digitais,
pois através dos recursos disponiveis e da utilizagdo destes recursos em sala de aula se facilita

o aprendizado dos educandos. Porém, far-se-a necessario enfatizar que os recursos/ferramentas,
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nao sendo exploradas pelos professores, ndo trardo resultado algum no aprendizado dos seus

alunos, por isso torna-se imprescindivel a capacita¢ao dos professores quanto as CDs.
6.2.2 Andlise da categoria reflexdo acerca das competéncias digitais

A insercao das TDICS no processo de ensino e aprendizagem dos alunos em tempos
atuais faz refletir a pratica docente. E com as recorrentes mudangas educacionais, se fez
necessario o professor dividir com seus os alunos os espagos de salas de aulas, pois o
protagonismo do processo do aprender na perspectiva de entender, criar, aplicar e replicar seus
conhecimentos acerca da cultura digital se da de forma conjunta.

Almeida (2000, p. 78) descreve que “nos, educadores, temos de nos preparar €
preparar nossos alunos para enfrentar exigéncias desta nova tecnologia, e de todas que estdo a
sua volta— A TV, o video, a telefonia celular. A informatica aplicada a educagio tem dimensdes
mais profundas que ndo aparecem a primeira vista.”

Neste sentido, a docéncia enfrenta inimeras mudancas nas quais se exige de forma
acelerada o conhecimento amplo das competéncias digitais. De acordo com o relatério da
European Commission (2022, p. 01), no que se refere as mudangas aceleradas acerca das
competéncias digitais, o relatorio ressalta: “Em particular, a omnipresenca dos dispositivos
digitais e o dever de ajudar os alunos a se tornarem digitalmente competentes, exigindo aos
educadores que desenvolvam sua propria competéncia digital.” Diante disto, compreender essa
tematica faz refletir como os professores estdo buscando o autoconhecimento para capacitar os
educandos, tornando-os parte do processo ensino e aprendizagem. Traz-se como pontos chave
dessa categoria as reflexdes acerca das competéncias digitais.

Desta forma, para responder a ess,a temdtica os professores responderam as
seguintes perguntas: Em sua concepgdo, as trilhas de aprendizagem foram suficientes para
alavancar seu nivel de proficiéncia digital? Se sim, por qué? A formag¢do docente das
competéncias digitais fez vocé refletir sua pratica docente? Como?

Em primeiro momento, descrevendo o ponto de vista dos participantes quanto ao
primeiro questionamento: Para [P1] “Sim, porque as trilhas é um excelente caminho para
utilizagao digital.” [P4] “Sim. Vou citar a trilha de aprendizagem que possibilitou o feedback
por parte dos educandos na entrega das atividades.” [P10] descreve que “Sim! pois

proporciona um aprendizado e avalia¢do mais didatico.” [P11] destaca que: “Sim, ele mostrou



90

me avaliando quais redes posso utilizar.” [P13] enfatiza que “Foram sim pois através delas
consegui ver conteudos que eu ja sabia, mas também algumas coisas novas. Dependendo do
utilizador, podemos ter um bom acréscimo de conhecimento tanto para pessoas da drea de Tl
quanto para qualquer outro tipo de drea.” [P14] afirma: “Foram sim, pois mostraram novas
possibilidades, no entanto, muito longas e poderiam ser mais praticas.”

Ja [P16] enfatiza que a trilha “Traz informagoes de que existem varias ferramentas
para utilizagdo.” [P1g] deixa claro que a trilha foi suficiente “porque vejo a grande necessidade
de implementar nas atividades de educag¢do e pesquisa, para ampliacdo do conhecimento.”
[P20] relata que através da trilha pdde “descobrir onde preciso melhorar.” Para [P21], a trilha
“guiou para uma futura resolu¢do/problemas e competéncias profissionais, codig e coinfo.”

Por meio dos relatos dos participantes da pesquisa, € possivel identificar que mesmo
sem uma formagdo sobre como utilizar os recursos disponiveis na trilha de formacao, eles
conseguem averiguar como podem alavancar sua proficiéncia, e qudo importante ¢ a sua

utiliza¢dao para auxiliar em suas praticas de sala de aula. Dessa forma, pode-se afirmar que a

disponibilidade de inimeras ferramentas facilita a acao pedagogica do professor. Para Sousa:

Desse modo, ¢ de se esperar que a escola, tenha que “se reinventar”, se desejar
sobreviver como institui¢do educacional. E essencial que o professor se aproprie de
gama de saberes advindos com a presenca das tecnologias digitais da informagao e da
comunicagdo para que estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagdgica. A
aplicacdo e mediag¢do que o docente faz em sua pratica pedagogica do computador e
das ferramentas multimidia em sala de aula, depende, em parte, de como ele entende
esse processo de transformagdo e de como ele se sente em relagdo a isso, se ele vé
todo esse processo como algo benéfico, que pode ser favoravel ao seu trabalho, ou se
ele se sente ameagado e acuado por essas mudangas. (SOUSA, et. al., 2011, p.20).

E para confirmar o posicionamento de Sousa (2011), serd abordada a segunda
pergunta: A formagao docente das competéncias digitais fez vocé refletir sua pratica docente?
Como?

Para [P1], “Sim. E uma inovagdo para aplica¢do do conhecimento em técnicas
digitais.” [P2] enfatiza que “Sim, mesmo sabendo que é um desafio trabalhar com essas
competéncias diante das dificuldades que encontramos em nossas escolas, no que diz respeito
as estruturas digitais, é importante que os professores se apropriem dessas competéncias para
que possam ressignificar sua pratica docente.” [P3] descreve que “Sim. Ao longo de minha
vida profissional sempre busquei me manter atualizada quanto a utilizag¢do de tecnologias para

a melhoria do ensino.”
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O participante [P4] relata que “Sim, me ajudou a perceber o que eu ja realizo, e
ampliou minhas possibilidades de atuagdo.” Ja [Pg] faz uma observagdo juntamente de uma
critica quanto a aplicabilidade das CDs no sistema educacional publico “Sim, pensar sobre a
necessidade de atualizar as estratégias docentes. Entender que o meio educacional publico é
insuficiente para a aplicabilidade de competéncias digitais.” [Ps] relata “sim, vejo que no meio
digital ainda existem muitos recursos para ser explorado”

Ja [Pg], [P9], [Pio] reconhecem que através da trilha de aprendizagem do
DigCompEdu “precisa-se de treinamento digital para melhorar o acesso as tecnologias
digitais.”

Quanto ao participante [P14], além de reconhecer a importancia das CDs, ressalta
que “Sim, em outras formagoes eu ndao consegui refletir na acessibilidade, a praticidade,
economia em papel e levar recursos diferenciais para sala de aula.” [P1s] destaca: “sim,
precisamos estar em constante aprendizado para acompanharmos as mudan¢as no meio
educacional.” [P2;] relata que “Sim, através da autocritica, buscando melhorar as deficiéncias
que foram identificadas na autoandlise.

As falas [P13], [Pi6] € [P21] deixam clara a importancia das ferramentas, bem como
o seu uso em sala de aula para ajudar em sua pratica docente, além de trazer a percepgao em
descobrir novos recursos. Vejam-se as falas respectivamente. “Com ela consegui rever meus

’

conceitos e assim implementar novas formas de atuar na atividade docéncia.”; “Com certeza,

E2 BT

uma vez que os alunos necessitam de intera¢do com o meio digital.” “sim, me levou a ter
certeza sobre em quais habilidades eu sou mais fraco e em quais eu sou mais forte. *

Diante do exposto, acerca das reflexdes das competéncias digitais, percebe-se que
os docentes ndo utilizam com frequéncia os recursos digitais em sala de aula, salvo alguns.
Desse modo, mesmo sabendo que existem implicagcdes quanto ao uso, existem intimeros
desafios que ainda precisam ser sanados, desde as rupturas culturais, o acesso de qualidade aos
recursos nas escolas, a formacdo de professores e sua aplicabilidade pratica. Nesse prisma,
deve-se tornar este processo mais pratico. Em vez de cobranca por nimeros nas formacdes,
deve-se repensar as estratégias de como estes recursos podem contribuir para a educacao de
qualidade dos educandos.

Schuartz e Sarmento (2020, p. 430) afirmam que “[...] ao perceber as

transformagdes que as novas tecnologias trazem a educacao, nao ha como deixar de questionar
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o papel do professor nesse universo digital. Entende-se, porém, que ele ndo perde o seu papel
central, mas que sdo acrescidas novas possibilidades ao ensino.” Para Mendonga et al. (2012),
a formagao deve estar pautada e direcionada ao contexto do ambiente de trabalho/sala de aula,
bem como as particularidades dos individuos professor/aluno.

Destarte, as reflexdes acerca das competéncias digitais dos professores € sua nao
aplicabilidade em sala de aula ndo esta intimamente ligada somente ao professor, mas também

a quem os forma.
6.2.3 Andlise da categoria promogdo das competéncias digitais

As novas geracdes estdo cada vez mais imergidas no mundo tecnoldgico, o que
facilita seu processo de ensino e aprendizagem. Para os educandos (da nova geracdo), a
tecnologia ¢ mais um meio de comunicacdo do que propriamente um ambiente educativo.

Segundo Carvalho et al. (2021, p. 29), quanto a promog¢ao das CD dos estudantes:

As novas geragdes de estudantes possuem maior facilidade com o uso de tecnologias
digitais. A percepg¢ao de cerca de mais de 70% dos docentes ¢ que os estudantes usam
bem os recursos TIC para fins de comunicag@o e colaboragdo. Essa percepgdo da
existéncia de uma “geragdo digital” se estende para a realizagdo da tarefa de criacdo
de conteudo digital. Cerca de 60% dos docentes acreditam que a criagdo de conteudos
digitais faz parte da pratica de estudo e aprendizagem dos estudantes.

Porém, este fator torna-se relevante a partir das habilidades e conhecimentos que o
docente tem acerca das CDs e como ele se apropria dos conhecimentos em relacdo as
tecnologias em contexto educacional. Portanto, promover as competéncias digitais tanto dos
docentes quanto dos estudantes torna-se essencial para alavancar a aprendizagem dos alunos.

Diante do exposto, para se entender a promog¢do das competéncias digitais dos
docentes, foi perguntado sobre qual 4rea do DigCompEdu mais tinham se identificado, bem
como se eles acreditavam se a promog¢ao das CDs dos aprendentes poderia influenciar no
processo de ensino e aprendizagem.

Nesse tocante, para [P2] “A4 drea da pratica reflexiva dentro da comunicabilidade,
porque estd voltada também para a avaliagdo e feedback dos trabalhos e avaliagoes dos
alunos, com atividades online, didarios digitais, instrumentais para a prdtica avaliativa e

12

reflexiva.” [P14] descreve sobre os “recursos digitais pois é possivel adapta-los para apoiar e

melhorar os objetivos de ensino e aprendizagem.” J& os participantes [Pis], [P17] e [P21]

’

descrevem que a area de maior identificagdo foi “Comunicagdo e colaboragdo.’
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Nesse contexto, de acordo com as areas do DigCompEdu, quando o participante
[P2] cita a area de “pratica reflexiva”, na verdade ele quer dizer que se identifica com a CD de
pratica reflexiva, pois ¢ uma competéncia dentro da area 01 (envolvimento profissional). Para
Lucas e Moreira (2018, p. 16), “as Areas 1, 2 e 3 estdo ancoradas nos passos caracteristicos de
qualquer processo de ensino, sejam estes suportados pelas tecnologias ou ndo.” Ainda nessa
perspectiva, conforme o relatorio de autorreflexdo na Figura 27, sera apresentado o nivel de
proficiéncia de [Pa].

Figura 27 — Nivel de proficiéncia [P:]

Area 1 - Envolvimento profissional
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (42)

Area 2 - Recursos digitais
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

Area 3 - Ensino e aprendizagem
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

16,67%

Area 4 - Avaliagdo
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

16,67%

Areas - Capacita¢ido dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

16,67%

Area 6 - Promocao da competéncia digital dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Explorador (A2)

16,67%

Fonte: TDICs (2023).

Como se pode perceber, envolvimento profissional foi a drea em que [P2] teve seu
maior percentual de proficiéncia, 18,52%.

Desse modo, quanto as areas, também foram averiguadas as falas de outros
participantes se referindo as competéncias com maior identificagdo. Nesse contexto, [P4] se
refere “a trilha de aprendizagem que possibilitou o feedback por parte dos educandos na

entrega das atividades.” Ou seja, feedback e planificagdo ¢ uma CD da (4rea 4 - avaliagdo).
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Para [Ps] “A cria¢do de plataformas de produgdo da turma junto com o estudante em um so
arquivo. Além dos jogos de interagdo e uso para apropriag¢do dos conteudos.” Nesse caso, 0
participante refere-se a competéncia de “criacdo e modificagdo” (4rea 2 — recursos digitais).”
Ja [P16] descreve “A proposta de acessibilidade na construg¢do do conhecimento na utiliza¢do
de ferramentas variadas.” Ou seja, o participante cita a competéncia digital de acessibilidade
e inclusdo (area 5 — capacitagcdo dos aprendentes).

Quanto ao participante [P21], ressalta a competéncia digital “aprendizagem
colaborativa” (area 3 — ensino e aprendizagem), que esta diretamente ancorada com a
competéncia digital “comunicacdo e colaboragdo” (4area 6 — promocao da competéncia digital
dos aprendentes); para ele, “A contribui¢do para com meus alunos de ferramentas educacionais
digitais torna-se importante. Pois, faz parte da minha vivéncia e da minha formagdo.” Para
Lucas e Moreira (2018, p. 24) a aprendizagem colaborativa ¢ “[...] usar tecnologias digitais para
promover ¢ melhorar a colaboragdo do aprendente. Permitir que os aprendentes usem
tecnologias digitais enquanto parte de tarefas colaborativas, como meio de melhorar a
comunicagao, a colaboragao ¢ a criagdo colaborativa de conhecimento.”

Vale ressaltar que o participante [P21] foi o inico docente nesta investigacao a obter
nivel de proficiéncia (Pioneiro — C2) nivel de proficiéncia mais elevado do DigCompEdu. O
resultado se da pela sua formagao e conhecimento letrado relacionado a area, pois este docente
ja possui mestrado na area de tecnologia conforme sua resposta no questionario perfil de
participantes (Apéndice A). Portanto, quanto as suas habilidades, as atividades propostas para
pessoas com esse nivel, tendem a “articular necessidades de informagdo, procurar dados,
informagdo e conteido em ambientes digitais, aceder-lhes e navegar neles.” (LUCAS e
MOREIRA, 2018, p. 78). Na Figura 28 pode-se trazer um recorte com o nivel de proficiéncia

de [P21] do questionario de autorreflexdo docente (Anexo A).
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Figura 28 — Nivel de proficiéncia de [P21]

Area 1 - Envolvimento profissional
Nivel de proficiéncia para esta drea: Lider (C1)

Area 2 - Recursos digitais
Nivel de proficiéncia para esta drea: Lider (C1)

Area 3 - Ensino e aprendizagem
Nivel de proficiéncia para esta drea: Pioneira (C2)

I

Area 4 - Avaliagio
Nivel de proficiéncia para esta area: Lider (C1)

3
#

Area 5 - Capacitagio dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta drea: Fioneira (C2)

37,50

Area 6 - Promogdo da competéncia digital dos aprendentes
Nivel de proficiéncia para esta area: Pioneiro (C2)

100.00%
Fonte: TDCIS (2023).

Dessa forma, pode-se concluir que o nivel de proficiéncia do participante nas areas
3, 5 e 6 reflete o seu nivel de competéncia, pois sdo areas transversais. Nesse contexto,
complementando a analise com Lucas e Moreira (2018, p. 16), a “4rea 5 reconhece o potencial
das tecnologias digitais para estratégias de ensino e aprendizagem centradas no aprendente.
Esta area ¢ transversal as areas 2, 3 e 4, no sentido em que contém um conjunto de principios
orientadores, relevantes e complementares as competéncias especificadas nessas areas.”

Para tanto, ainda versando acerca da promocao das competéncias digitais, como
citado acima, foi perguntado aos participantes de que forma eles acreditam que a promocgao das
competéncias digitas dos aprendentes podem influenciar no processo de ensino e aprendizagem.
Nesse prisma [P2] relata que “Sim. Pois o conhecimento das competéncias digitais pode
favorecer novas praticas e reflexoes sobre meu trabalho, na perspectiva da inovagdo
tecnologica, favorecendo sempre o ensino e aprendizagem dos alunos.” [P3] descreve que sim,
“desde que tenham uma orienta¢do adequada do professor, pois percebe-se também que uso
de midias durante o horario de aula pode também vir a atrapalhar.” Corroborando com [P3]

Fin e Abegg (2012, p. 4) destacam que “o papel dos gestores ¢ fundamental neste processo
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educativo, pois como principal mediador, podera possibilitar o acesso de professores e alunos
na utilizagdo das midias e tecnologias dentro da escola.”

Citelli (2006) afirma que a preocupagdo da escola deve ser a de reorientar as
relagdes de ensino e aprendizagem, uma vez em que um de seus objetivos seja de promover
pesquisas e reflexdes trazidos no universo de informagdes produzidos pelas midias, € que isso
resulte em conhecimento aprendidos.

Ainda nessa perspectiva, com o objetivo de capacitar os professores desde a base,
a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED), em parecerias com outras secretarias dos estados
e as universidades publicas, criou um programa de educa¢do a distancia “midias na educacao”,

o qual tem o intuito de proporcionar o uso pedagogico das TICs na educagdo basica.

Entre os objetivos do programa estdo: destacar as linguagens de comunicagdo mais
adequadas aos processos de ensino e aprendizagem; incorporar programas da Seed
(TV Escola, Proinfo, Radio Escola, Rived), das institui¢des de ensino superior ¢ das
secretarias estaduais ¢ municipais de educagdo no projeto politico-pedagdgico da
escola e desenvolver estratégias de autoria ¢ de formagdo do leitor critico nas
diferentes midias. (MEC, 2023)%.

Neste prisma, pode-se compreender que o uso das TICs ¢ fundamental, desde que
sejam utilizadas com o intuito de obter resultados satisfatorios para a aprendizagem do aluno.

Dito isto, retomando as falas dos participantes quanto a promogao das CDs, [P4]
acredita que a promogao das CDs “uma vez introduzidas o digital no admbito do ensino, suscita
curiosidade, empolgagdo e motivagdo por parte dos educandos. Desta forma, o processo se
torna menos cansativo e passa a ser motivador.” [Ps] complementa que “os alunos cada vez
mais sentem curiosidades em explorar esse mundo virtual.” Para [P¢]| “facilita acessar a
diversidade e o mundo da juventude atual.” [P13] destaca que “A promogdo das competéncias
digitais pode facilitar e agilizar a aprendizagem de formas em que a aprendizagem
convencional ndo consegue.” [P14] complementa que a promocao das CDs “pode tornar cada
atividade mais interessante para o aluno no momento da sua execu¢do.”

Ainda sobre essa tematica, [P1s] descreve que a promocgao das CDs ocorre quando
“fornecemos estrutura abrangente que aborda diversos aspectos das habilidades digitais
necessarias ao ambiente educacional em evolugdo.” Assim, [P1s] acredita que com a promogao
das competéncias digitais “eu consigo criar varias situagoes de aprendizagem voltada para os

meios digitais.” [P21] corrobora descrevendo que essas promogdes de competéncias digitais

2 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/midias-na-educacao/apresentacao. Acesso em: 06 out. 2023.
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“coopera para um aprendizado mutuo.” E [P22] ressalta que “contribuem para um ensino e
aprendizagem mais plural, com uma didatica diversificada, e uma prdaxis mais adequadas a
realidade contemporanea.”

Diante do exposto, acredita-se que a promog¢ao das competéncias digitais contribui
de forma positiva para alavancar o processo de ensino e aprendizagem dos alunos, desde que a
aplicabilidade das TICs ndo seja aplicada de formas isoladas, mas pensadas de acordo com o
planejamento docente. Sendo assim, o uso das CDs pode ser promovido conforme o Quadro
10.

Quadro 10 — Promoc¢io das competéncias digitais dos aprendentes

Area Competéncias Como promover as CDs dos aprendentes
Literacia da informacéo Incorporar atividades, tarefas e avaliagdes de
aprendizagem que requeiram que os aprendentes
articulem necessidades de informagdo; encontrem
informag¢do e recursos em ambientes digitais;
organizem, processem, analisem e interpretem
informagdo; e comparem e avaliem criticamente a
credibilidade e a confiabilidade da informagao e das
suas fontes.

Comunicacdo e colaboragdo | Incorporar atividades, tarefas e avaliacdes de
aprendizagem que requeiram que os aprendentes
usem, eficaz e responsavelmente, tecnologias
digitais para comunicagdo, colaboragio e
participagdo civica.

Promocdo das | Criagdo de contetidos digitais | Incorporar atividades, tarefas e avaliagdes de

competéncias aprendizagem que requeiram que os aprendentes se
digitais dos expressem através de meios digitais, modifiquem e
aprendentes criem conteudo digital em diferentes formatos.

Ensinar aos aprendentes como os direitos de autor e
as licengas se aplicam ao contetido digital, como
referenciar fontes e atribuir licengas.

Uso responsavel Tomar medidas que garantam o bem-estar fisico,
psicologico e social dos aprendentes enquanto usam
tecnologias digitais. Capacitar os aprendentes para
gerir riscos e usar tecnologias digitais de forma
segura e responsavel.

Resolugdo de problemas Incorporar atividades, tarefas e avaliagdes de
aprendizagem que requeiram que os aprendentes
identifiquem e resolvam problemas técnicos ou
transfiram criativamente conhecimento tecnoldgico
para novas situagdes.

Fonte: Elaborado e adaptado de Lucas e Moreira (2018, p. 23).

Destarte, pode-se concluir com uma observagdo importante. Veja-se que o autor
deixa muito enfatica a palavra “incorporar” no decorrer do Quadro 10, na coluna “como

promover as CDs dos aprendentes”. Segundo o diciondrio online de portugués®’, a palavra

30 Disponivel em: https://www.dicio.com.br/incorporar/. Acesso em: 06 out. 2023.
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incorporar remete a “(acrescentar alguma coisa nova a certo individuo; comecar a fazer parte
de algo; fazer com que algo se torne parte/corpo).” Ou seja, os professores em suas expertises
também devem se tornar enfticos em suas salas de aulas quando o assunto for inovagdes
tecnologicas, e trazer recursos digitais, bem como novas estratégias que venha contribuir de
forma positiva no aprendizado dos seus alunos, conhecendo, inovando, criando, aplicando
novas estratégias de ensino. Para isso, torna-se essencial a busca pelos conhecimentos acerca

das competéncias digitais.
6.2.4 Andlise da categoria utilizagdo das CDs e a formacgdo docente

Muitas sdo as reflexdes acerca da formagdo de professores no contexto atual.
Porém, poucas resolutividades quando se trata de solugdes praticas no contexto de sala de aula,
bem como o uso das TICs, seja por falta de investimento do sistema educacional, seja por falta
de protagonismo do proprio docente (ndo generalizando a classe) ou até mesmo por falta de
oportunidade de conseguir planear seus conhecimentos com inimeras atribui¢des no dia a dia
da profissdo. Para Lima e Loureiro (2019, p. 10), quanto as propostas didatico-metodoldgicas

na formacao de professores:

Muitas das propostas didatico-metodologicas utilizadas nos cursos de formagdo
docente, quando analisadas a luz da pratica, da filosofia e do contexto, levam-nos a
percepcdao do quanto sdo inocuas, no sentindo de transformar a pratica docente,
proporcionando uma mudanca ficticia nas relagdes entre o proprio docente e o
discente, pouco sensiveis as necessidades atuais dos sujeitos, parcamente Gteis no
aspecto de fundamentar sujeitos que se apropriem de conceitos politicos e pratiquem
uma critica ndo reprodutivista de seus meios.

Cavalcante (2012) ressalta que trabalhar com tecnologias, sejam elas novas ou nao,
de forma interativa nas salas de aula, requer responsabilidades e aperfeigoamento dos alunos
no mundo cultural em que vivem.

Ainda sobre esse prisma, segundo uma pesquisa realizada pelo Comité Gestor da
Internet no Brasil (CGI Br), Os indicadores TIC educag¢do 2022, publicada em setembro de
2023 pelo Cetic.Br, mostra que: “[...]JO acesso a Internet estd presente em 94% das escolas
brasileiras que oferecem Ensino Fundamental e Médio, mas apenas pouco mais da metade delas
(58%) possuem computadores (notebook, desktop e tablet) e conectividade a rede para uso dos
alunos.”

Partindo desse pressuposto, foi perguntado aos participantes da pesquisa sobre a

utilizagdo das CDs e a formagdo de professores da seguinte forma: Quais sdo as dividas em
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relagdo a utilizacdo das competéncias digitais no processo de ensino e aprendizagem, e
avaliagdo do educando? Como o docente consegue evidenciar uma relacdo entre o que ¢
abordado nas formacdes docentes com seu espaco de sala de aula e como as competéncias
digitais poderiam integrar a essas formacdes? E por ultimo, como se dd a constru¢ao do
conhecimento sobre a utilizagao das tecnologias digitais educacionais na sua pratica docente?

Desta forma, inicialmente serdo abordadas “Quais sdo as duvidas em relacao a
utilizagdo das competéncias digitais no processo de ensino, aprendizagem e avaliagdo do
educando.” Assim, [P>] relata que “As duvidas sdo como aplicd-las de forma que a escola possa
favorecer o suporte tecnologico para o apoio da praxis pedagogica, no que diz respeito a
estrutura, internet, conectividade, assinatura das plataformas e aplicativos . [P4] descreve que

“Em alguns casos fico meio perdido sobre o "como fazer" ao utilizar tantas metodologias
disponiveis.” Ja [Ps] discorre que “podemos compreender que a utilizagdo das tecnologias em
sala de aula pode contribuir para o processo de aprendizagem do aluno e também para sua
intera¢do com os ambientes em que estdo inseridos com os individuos que os rodeia, tornando
dessa maneira a sala de aula um espago mais atrativo e interativo para todos os envolvidos no
processo.”

Ainda conforme o estudo realizado pelo CGI Br, em entrevista com gerente do
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagado (Cetic.br),
(Alexandre Barbosa)®! afirmou que “[...] a apropriacdo dos recursos digitais por estudantes e
educadores na criagdo de oportunidades de aprendizagem e na constru¢do de conhecimentos ¢
0 que torna a conectividade, de fato, significativa na educagdo. Com base nos dados, ¢ possivel
constatar o quanto a presen¢a e a qualidade da conectividade nas escolas podem afetar as
oportunidades de uso dos recursos educacionais nas atividades de ensino e de aprendizagem.”
Ou seja, o professor precisa de recursos disponiveis para que possa modificar a suas estratégias
de ensinos utilizando os recursos digitais.

Nesse prisma, quanto a davida na utilizagdo das CDs, [P11] descreve que suas
duvidas sao “Como trazer de forma pratica a avaliagdo e como os professores que ndo tem
tanto conhecimento poderdo avaliar seus alunos.” Ja [Pi3] ressalta: “E necessdria uma

formagdo na drea ou pelo menos uma instrug¢do basica para que seja possivel aproveitarmos

31 Disponivel em:https://cetic.br/pt/noticia/conectividade-nas-escolas-brasileiras-aumenta-apos-a-pandemia-mas-
faltam-dispositivos-para-acesso-a-internet-pelos-alunos-revela-tic-educacao-2022/. Acesso em: 11 out. 2023.



100

tudo que esta modalidade de educacdo pode proporcionar.” Diante disso, [Pi5] e [P17]
descrevem que as duvidas sdo referentes ao “enfrentamento das tecnologias digitais.” Diante
disso, Silva (2016) afirma que ¢ incontestavel negar a importancia das novas tecnologias e sua
forma acelerada de conectar pessoas e quebrar barreiras no contexto atual.

Para Ferreira (2014, p. 15):

Essas novas tecnologias trouxeram grande impacto sobre a Educagdo, criando novas
formas de aprendizado, disseminagdo do conhecimento e especialmente, novas
relagdes entre professores aluno. Existe hoje grande preocupagdo com a melhoria da
escola, expressa, sobretudo, nos resultados de aprendizagem dos seus alunos.
Estda informado ¢é um dos fatores primordiais nesse contexto. Assim sendo, as
escolas ndo podem permanecer alheias ao processo de desenvolvimento tecnologico
ou a nova realidade, sob pena de perder-se em meio a todo este processo de
reestruturacdo educacional.

Nesse sentido, [Pe] descreve “Ndo tenho duvidas. Tenho criticas a propostas que
ndo saem do papel, por questoes estruturais do sistema educacional publico.” Ou seja, vai ao
encontro da fala de Costa (2014) quando apresenta que a aquisi¢cdo de novas tecnologias por
parte da escola ndo é garantia de aprendizagem. Dito isto, a formagdo de professor, no que se
refere as competéncias digitas, passa de um simples artefato tecnolégico aplicado em sala de
aula, ou até mesmo um ‘jogo”. A formacdo de professores ndo deve apenas apresentar os
recursos existentes, mas sim, dia apds dia ensina-los como planejar, criar, desenvolver, aplicar
e coletar o feedback a respeito da aprendizagem dos seus alunos.

Moran (2005, p.12) assevera: “quanto mais avanga a tecnologia, mais se torna
importante obtermos educadores maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas,
entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e dialogar. Pessoas com as quais vale a pena entrar
em contato, porque dele saimos enriquecidos.”

Destarte, pode-se compreender que a aplicabilidade dos recursos tecnolégicos em
sala de aula far-se-a necessaria. Porém, precisa-se interiorizar que as formagdes docentes ndo
sejam apenas uma exposi¢ao de recursos disponiveis dos quais o professor precisa fazer uso,
mas, sim, mostrar como e porque aplica-las. Da mesma forma, os docentes precisam cada vez
mais fortalecer seus conhecimentos acerca das competéncias digitais e buscar no dia a dia se
familiarizar com os recursos disponiveis.

Neste tocante, quanto a evidéncia da relagao entre o que ¢ abordado nas formagdes
docentes com o espaco de sala de aula e como as CDs pode integrar: [P2] relata que “As

formagoes devem acontecer de modo que as aulas possam ser interativas, voltadas para o
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ensino e aprendizagem dos alunos. Embora as formagoes acontecam de forma digital, a sala
de aula ndo consegue acompanhar esse ritmo online no sentido de depender de ferramentas e
apoio da propria gestdo da escola dentro da prdatica docente. Com isso, seria interessante que
essas formagoes acontecessem de maneira pratica, simulando a sala de aula com os alunos.”
Ainda nesse prisma, [P3] descreve que “Algumas vezes ndo. Pois nas formagoes é passado a
utilizagdo de tecnologias partindo do ponto de vista do professor. Ndo é levado em
consideragdo o ponto de vista do aluno e a estrutura da escola.”

Para [P4], “Ndo muito. Existe relagdo, mas poderia ser muito mais condizente com
a realidade se o formador estivesse literalmente dentro do espaco de sala de aula. No meu
caso, até agora ndo recebi nenhuma formagdo para a utilizagdo de mecanismos direcionados
diretamente para meu componente curricular. O que trago de inovador dentro das
competéncias digitais para sala de aula é fruto de pesquisas e troca de saberes com outros
colegas professores.” Ou seja, a partir do momento em que o professor ndo tem familiaridade
com os recursos disponiveis, ou até mesmo a nio ajuda escolar, a formagao torna-se indcua, no
sentido de nao despertar no professor o motivo pelo qual ele deveria aplicar tais ferramentas.

[P5] relata que “A inclusdo digital nas escolas pode proporcionar um espago de
aprendizagem ludico e dinamico com participagdo ativa dos alunos. Esse engajamento é
essencial para o desenvolvimento do senso critico e de aprendizado do conteudo proposto pela
grade curricular da institui¢do de ensino”. Ja [P¢] relata que as CDs “Agregariam na interagdo
maior dos estudantes e rapidez na atua¢do no que diz respeito a aplicacdo de quiz, por exemplo,
analisando temas de forma interativa.” [P13] afirma que “As competéncias podem facilitar a
disseminagdo de ideias, e também nos faz ter uma experiéncia mais rica acionando mais
sentidos do que os que sdo acionados normalmente.”

Os participantes [Pg], [Po], [Pi2], [P1s], [P1g] responderam que ndo conseguem
evidenciar a relacao entre o que ¢ abordado em formacgdes docentes com seu espago de lecionar,
e também como as CDs se integrariam nessas formagdes. Nesse contexto, Moran (2006)
descreve que os professores ainda sentem dificuldades em dominar as tecnologias, por mais que
tentem ndo conseguem modificar os costumes e métodos repressivos e repetidores.

Diante desse contexto, buscando compreender melhor a utilizagdo das CDs ¢ a

formagdo de professores, foi perguntado aos participantes como se da a construcao do seu

conhecimento sobre a utilizagdo das tecnologias digitais educacionais na sua pratica docente?
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Para [P1], “Se dad através dos feedbacks”. [P3] afirma que “em momentos de praticas e de
exposicdo de conteudos, utilizando computadores e celulares.” Ja [Pi11] acredita que a
constru¢dao do seu conhecimento se da mediante o “crescimento educacional” [P14] discorre
que essa construgdo se da através de “pesquisas e estudos.” [P1s] através da “Exploragdo,
formagado e capacitagdo.” [P17] “exploracdo, formagdo autodirigida e experimentagdo.” [P1s]
“Atraveés de aulas e formagoes”. Quanto a [P21], relata que a construgcdo se da mediante a
“pesquisa, andlise e contribui¢do aluno/professor. [P22] Acredita que “De forma autéonoma,
com a experimentagdo de algumas plataformas e recursos, de formas ativa. E a experimentagdo
através das formagoes profissionais.” Corroborando as falas dos autores, Freire (1996, p. 76)
destaca que “o0 mundo ndo ¢é. O mundo esta sendo”, pode-se dizer também que o “professor nao
¢, o professor estd sendo”; por este motivo, a formacdo do professor deve ser de forma
permanente, pois a todo instante surgem novos recursos, novas tecnologias e eles devem estar
preparados para acompanhar estas evolucdes tecnoldgicas.

Partindo da reflexdo de Freire (1996) quanto a constru¢cdo do conhecimento, [P>]
descreve que “O meu conhecimento ainda é muito diminuto sobre a utilizagdo das tecnologias
digitais, mesmo colocando a disposi¢do dos alunos algumas ferramentas, tais como: kahoot,
meet, classroom, evidenciando conteudos, reforcando ideias e conceitos a partir da
gameficagdo das atividades propostas.” Para [P4], a construcao do seu conhecimento se da “4
partir de participa¢do em grupos de professores que trocam experiéncias, sites, artigos e apos
eu julgo o que é possivel utilizar em sala diante das ferramentas e estrutura disponiveis que
possuo.” Ja [P13] relata que “O meu conhecimento foi formado a partir de estudo e experiéncias
que eu pude vivenciar ao longo dos meus estudos. Esta pratica enriquece de forma unica a
docéncia.” [Pie] constroi seu conhecimento “Utilizando frameworks como vista nesse
ambiente, que disponibilizam e direcionam as melhores ferramentas. A partir dai, utiliza-las e
praticda-las.” Quanto a [P19] descreveu que “Sempre busco formagoes que melhorem minha
pratica pedagogica.”

Partindo desse pressuposto, pode-se perceber que ainda existem muitas lacunas
acerca dos conhecimentos sobre as competéncias digitais em contexto de sala de aula. Além
disso, evidenciar o que ¢ abordado nas formacdes docentes buscando integrar esses
conhecimentos adquiridos e a partir deles alavancar o processo de ensino e a aprendizagem do

aluno torna-se “dificil”, pois o professor, muitas vezes sozinho, precisa ser persistente na busca
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de novos recursos e estratégias metodologicas a fim de poder construir o seu proprio

conhecimento sobre as CDs e em seguida aplica-las em sala de aula.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A era da colaboragdo, cocriacdo e criatividade vem ganhando notoriedade a cada
dia que se passa no Brasil e no mundo. Com a evolugdo das tecnologias em todos os cendrios,
seja politico, econdmico, financeiro ou principalmente educacional, exige-se cada vez mais
planear novas estratégias para acompanhar a aceleragdo do mundo digital. Nesse prisma, os
debates no campo politico e educacional no que se refere a formacao de professores ganham
novas estratégias em busca de mudangas e melhorias na educagao.

Assim, a tematica acerca da formacgao docente das competéncias digitais apresenta-
se como um “novo mundo” a ser explorado, debatido e inserido em pratica urgentemente, visto
ser um assunto inesgotavel de extrema relevancia e de grande repercussao no Brasil e no mundo,
principalmente pelos paises da OCDE.

Diante disso, a presente investigacdo buscou desenvolver uma proposta de
formagdo docente para professores que atuam na EPT por meio da implementagdao do
DigCompEdu no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle, com o intuito de auxilia-
los a aperfeicoar suas competéncias digitais, a fim de contribuir para o processo de ensino e
aprendizagem dos discentes.

Desse modo, para dar suporte ao objetivo geral deste estudo, foram delineados
objetivos especificos, a saber: mensurar o nivel das competéncias digitais dos professores que
atuam na EPT por meio da implementacdo do DigCompEdu no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) Moodle; diagnosticar o perfil dos professores quanto ao seu nivel de
competéncia digital e desenvolver uma proposta formativa para professores da EPT com base
em trilhas sobre competéncias digitais educacionais.

Para isso, a partir das reflexdes trazidas no escopo deste trabalho e das producdes
desenvolvidas e publicadas acerca desta tematica, bem como da proposta apresentada, este
estudo buscou responder a seguinte pergunta: como os docentes da Educacdo Profissional e
Tecnolédgica (EPT) mensuram e desenvolvem os niveis de suas competéncias digitais (CDs)?

Nesse sentido, com base no primeiro objetivo especifico, buscou-se realizar um
comparativo para identificar como os docentes descreveriam o seu nivel de CDs inicialmente
versus o que foi mensurado no questionario de autorreflexdo docente DigCompEdu (Anexo A).
Pode-se verificar que os participantes sentem dificuldades em expressar seus conhecimentos

acerca dos seus niveis de CDs, o que pode acarretar dificuldades em utilizar os recursos digitais
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em sala de aula. Desse modo, 36,36% consideravam ser (recém-chegados — Al); mas, na
verdade, destes, apenas 18,18% se encontram nesse nivel de proficiéncia.

Outro dado relevante a ser apresentado ¢ que 54,54% tém consciéncia do potencial
das tecnologias digitais ¢ comegaram a explora-las para melhorar sua pratica pedagogica
profissional. Estes tém niveis de proficiéncias (exploradores — A2).

Para tanto, também percebeu-se que, dos 9,09% que consideravam ter nivel de
proficiéncia (lider — C1), ao ser mensurada sua CD, apenas 1 professor possui o nivel (lider —
C1), o que compreende 4,54% do universo de professores. E quanto ao participante [P13], que
considerava ter nivel de proficiéncia (pioneiro — C2), com base no questionario de autorreflexao
docente DigComEdu, tem nivel (lider — C1).

Diante do exposto, apds esta analise, compreende-se também que o professor que
em alguma parte de sua formagdo obteve contato com a tecnologia ou possui formagdo em
tecnologia e areas afins tem a probabilidade de utilizar-se dos recursos digitais em sua praxis
docente, bem como tem conhecimento acerca das tecnologias e sabe que elas podem colaborar
para o processo de ensino e aprendizagem dos alunos. Portanto, constatou-se que os dois
participantes com niveis de proficiéncia mais elevado do DigCompEdu (lider — C1 e pioneiro —
C2) tém formacdo em tecnologia, pos-graduagdo em tecnologia e utilizam-na no seu dia a dia
em sala de aula.

Ainda sobre esse prisma, também pode-se constatar que o nivel de proficiéncia pode
progredir a partir do conhecimento que o docente tem acerca das competéncias digitais,
mostrando cada vez mais que a trilha de formacao juntamente com os recursos propostos dao
aos professores inimeras possibilidades de fazer uso desses recursos em sala de aula, além de
conhecer, criar e planear seus conhecimentos acerca das competéncias digitais e o que cada area
representa.

Para atender ao segundo objetivo especifico, em busca de compreender como se da
o nivel de competéncia digital com base no perfil do participante, partindo do principio de que
a formacao docente das CDs se da de forma complexa, buscou-se analisar a relagdo entre o
nivel de competéncia digital e as caracteristicas de sua geragdao. Desse modo, a pesquisa
mostrou uma relacdo importante, pois 18 professores com niveis de CDs variadas estdo no
grupo da geracdo Y, representando um percentual de 81,81%. Ou seja, com base nas

caracteristicas dessa geragdo, esses professores possuem um grande preparo intelectual
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académico e “cresceram” com 0s recursos tecnoldgicos a sua disposicao, além de aprenderem
com facilidades devido ao grande fluxo de informagdes a que podem aderir.

Em relagdo ao terceiro objetivo especifico, que foi desenvolver uma proposta
formativa para os professores da EPT com base em trilha sobre CDs baseadas no DigCompEdu,
tem-se que, apos mensurar o nivel de proficiéncia digital docente e identificar o perfil dos
participantes deste estudo por meio do questionario subjetivo (Apéndice B), buscou-se obter
feedback da proposta desenvolvida nas andlises das categorias realizadas.

Dessa forma, a categoria “avaliagdo da ferramenta” trouxe o posicionamento dos
participantes deste estudo em relagdo a trilha, descrevendo os pontos fortes, fracos e sugestdes
de melhorias. Quanto aos pontos fortes, identificou-se que a trilha de aprendizagem
desenvolvida é uma possibilidade que os docentes tém para mensurar e desenvolver suas
competéncias, bem como auxilid-los quanto aos recursos disponiveis para o professor utilizar
tanto no ambiente de sala de aula como em sua rotina profissional. Além disso, no que se refere
aos pontos negativos e sugestdes de melhorias, os professores sugeriram reduzir o questionario
de autorreflexao para mensurar suas CDs: por ser complexo, foi considerado extenso.

Em seguida, na categoria “reflexdo acerca das competéncias digitais”, buscou-se
compreender se a trilha de aprendizagem era suficiente par alavancar o nivel de proficiéncia
digital do docente, bem como se a formag¢do docente das CDs refletia a pratica docente do
professor. Nesse prisma, constatou-se que a trilha ¢ um excelente caminho para propor
aprendizado, uma vez que ajuda também o professor a ser mais didatico. Outro ponto que vale
ser ressaltado, segundo os professores, ¢ que a trilha guiou para um futuro resolutivo de
problemas, além de ajudar o docente a descobrir em qual area ele pode progredir sua CD.

Diante do exposto, quanto a formacdo docente das CDs refletir no cotidiano dos
professores, compreende-se que, por mais que seja um desafio trabalhar com as CDs nas
escolas, a trilha busca ressignificar sua pratica docente.

Para tanto, no que se refere ao desenvolvimento das CDs, a categoria “promogao
das competéncias digitais” buscou analisar com qual area do DigCompEdu os docentes mais se
identificavam e se a promocado das competéncias digitais influenciava no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos. Nesse contexto, quanto as areas com as quais os professores mais se
identificaram, todas foram citadas de forma aleatoria, no entanto a (area 1 — envolvimento

profissional) e (area 2 — recursos digitais) foram as areas mais citadas. Ou seja, percebe-se que
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os professores estdo em busca de mensurar suas competéncias digitais no tocante a que elas os
auxiliem na colaboragdo e na sua pratica reflexiva.

Ainda nesse prisma, versando acerca das CDs e como elas influenciavam no
processo de ensino e aprendizagem, constatou-se, com base nas falas dos participantes, que o
conhecimento acerca das competéncias digitais favorece a pratica reflexiva, desde que haja
orientagdo. Um dado importante ¢ que, em algumas falas, percebeu-se que um dos motivos
pelos quais torna-se inviavel aplicar os conhecimentos adquiridos ¢ a falta de recursos na escola.

Na busca de compreender acerca da “utilizacdo das competéncias digitais ¢ a
formagdo docente”, pdde-se verificar que as diividas a respeito da utilizacdo da CDs no processo
de ensino e aprendizagem se ddo devido a falta de suporte tecnoldgico, bem como de uma
orienta¢do basica de como os recursos podem ser utilizados tomando como base o planejamento
docente. Para isso, ainda nesse contexto, buscou-se compreender a relagdo entre o que ¢
abordado nas formagdes docentes com os espagos de salas de aulas e como as CDs poderiam
integrar.

Observou-se que as formagdes existentes nos dias de hoje ndo estdo dentro da
realidade de sala de aula, e que os professores t€ém o conhecimento apenas de que existem as
ferramentas e que podem ser utilizadas, mas ndo tém uma vivéncia, um mecanismo direcionado
aos componentes curriculares. Ainda se ressalta que o que se aplica de inovador em sala de aula
¢ fruto do que se aprende no dia a dia com trocas de ideias com outros professores, pois as
formagdes realizadas pelos docentes ndo tém a preocupacao de detalhar e fazer com que estes
tenham uma formacgdo em que possam aprender na pratica, tornando assim as formacgoes
indcuas.

E para finalizar, buscou-se entender como se d4 a constru¢cdo do conhecimento
acerca da utiliza¢do das tecnologias educacionais em sua pratica docente. Percebeu-se que os
professores ainda buscam mecanismos utilizados por conta propria para tentar sanar a
problematica de sala de aula, e quando estes tentam inserir algo inovador por meio dos
conhecimentos adquiridos, torna-se dificil, pois muitas vezes estdo “sozinhos” conhecendo,
aprimorando, criando e aplicando novas estratégias metodologicas.

Destarte, diante do que foi explanado, considera-se esta investigacdo relevante, uma
vez que, por meio da proposta de formacdo docente das competéncias digitais baseadas em

trilhas a partir do DigCompEdu, além dos professores poderem mensurar as CDs, elas auxiliam
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e possibilitam a contribui¢do para o processo de ensino e aprendizagem dos alunos por meio da
aplicabilidade dos recursos tecnologicos em sala de aula que melhor se adequam aos seus
objetivos de aprendizagem, grupo de aprendentes e estilo de ensino.

Além disso, partindo do pressuposto que foi delineado nessa investigacao, percebe-
se ainda a existéncia de muitas lacunas acerca dos conhecimentos sobre as CDs em contexto de
sala de aula. Ou seja, evidenciar o que ¢ abordado nas formagdes, integrando os conhecimentos
adquiridos por parte dos professores, ¢ de extrema relevancia e necessidade de que sejam
replicados nos mais diversificados ambientes de sala de aula. E a escola bem como seus gestores
precisam oferecer suporte para que essa integracdo venha a ser colocada em pratica, nio
deixando assim o professor “solitdrio” nessa busca incansavel por metodologias inovadoras
tecnologicas.

Da mesma forma, o docente devera assegurar o suporte oferecido pela unidade
educadora e seus gestores, e deverdo refletir sobre o seu protagonismo e repensar se estao
buscando as novas formas de ensino ou se estdo apenas em busca de aprender novos
mecanismos para fazer coisas antigas.

E por fim, pretende-se dar continuidade aos estudos sobre competéncias digitais.
Além disso, replicar o questionario de autoavaliacdo DigCompEdu com os professores
participantes deste estudo, e a partir desta percepcao oferecer formagdo quanto a CD em seu
sentido pratico, pensando no “chao de sala de aula docente”.

Além disso, buscar-se-a desenvolver um framework para mensurar as CDs de forma
mais objetiva, propor as formacdes das CDs nas escolas com o intuito de oferecer aos
professores a capacitacdo das competéncias digitais e mostrar na pratica o que cada CD reflete
no seu fazer docente e como utiliza-las, tomando como base o seu planejamento docente e a sua

realidade de sala de aula.
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APENDICE A — QUESTIONARIO PERFIL PARTICIPANTE

1. Qual sua idade?
A) 18 anos

B) 19 anos a 24 anos

C) 35 anos a 44 anos

D) 45 anos a 54 anos

E) Mais de 54 anos

2. Qual o seu género?
A) Masculino

B) Feminino

C) Nao desejo informar

D) Outro

3. Qual o seu nivel de escolaridade?
A) Técnico(a)

B) Graduando(a)

C) Graduado(a)

D) Especialista

E) Mestre(a)

F) Doutor(a)

117

4. Em qual area do conhecimento que vocé atua? (Pergunta especifica para

professores que lecionam na base comum)
A) Linguagens e suas Tecnologias

B) Matematica e suas Tecnologias

C) Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
D) Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
E) Nao sou professor da base comum

5. Qual(ais) disciplina(s) da base comum vocé leciona?
A) Portugués

B) Inglés

C) Educagao Fisica

D) Artes

E) Espanhol

F) Matematica

G) Quimica

H) Fisica

I) Biologia

J) Historia

K) Geografia

L) Sociologia

M) Filosofia

N) Nao leciono disciplinas da base comum
6. Vocé leciona na base técnica?
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A) Sim

B) Nao

7. Qual curso da base técnica vocé leciona? Ou qual segmento vocé atua? (Pergunta
especifica para professores que lecionam na base técnica)
A) Enfermagem

B) Informatica

C) Desenvolvimento de Sistemas

D) Administracao

E) Agroindustria

F) Nao leciono na base técnica especificamente

G) Segmento Educacional

H) Segmento Saude

I) Segmento Gestao e Comércio

J) Segmento Beleza

K) Segmento Moda

L) Segmento Gastronomia

M) Segmento Tecnologia da Informagao — TI

N) Segmento Produgdo de alimentos

8. Vocé tem ou teve algum treinamento ou realizou algum curso sobre as
competéncias digitais?

A) Sim

B) Nao

9. Neste momento, como descreveria a sua competéncia digital enquanto professor?

A) RECEM-CHEGADO(A) - Al: Estou ciente da forma como as tecnologias digitais podem
melhorar a minha atividade profissional.

B) EXPLORADOR(A) - A2: Experimentei utilizar tecnologias digitais na minha atividade
profissional.

C) INTEGRADOR(A) - Bl: Utilizo regularmente tecnologias digitais na minha atividade
profissional.

D) ESPECIALISTA - B2: Utilizo tecnologias digitais de forma confiante e critica para melhorar
a minha atividade profissional.

E) LIDER - C1: Utilizo tecnologias digitais de formas estratégicas, partilhando os meus
conhecimentos com os meus alunos e colegas.

F) PIONEIRO(A) - C2: Inicio formas estratégicas e inovadoras de utilizar tecnologias digitais
dentro e fora da minha comunidade escolar.

10. Vocé desenvolve suas habilidades de ensino digital frequentemente?

A) Sim

B) Nao
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APENDICE B — QUESTIONARIO SUBJETIVO

l. Na sua opinido, quais os pontos fortes do DigCompEdu?

2. Na sua opinido, quais os pontos fracos do DigCompEdu?

3. Quais suas sugestdes de melhoria para a plataforma / abordagem utilizada baseada no
DigCompEdu?

4. Em sua concepgdo, as trilhas de aprendizagem foram suficientes para alavancar seu
nivel de proficiéncia digital? Se sim, por qué?

5. A formacdo docente das competéncias digitais fez vocé refletir sua pratica docente?
Como?

6. Na sua opinido, qual area do DigCompEdu vocé mais se identificou e por qué?

7. Vocé acredita que a promogdo das competéncias digitais dos aprendentes podera
influenciar em seu processo de ensino e aprendizagem? Como?

8. Quais sao suas duvidas em relagdo a utilizagdo das competéncias digitais no processo
de ensino, aprendizagem e avaliacdo do educando?

9. Vocé consegue evidenciar uma relagdo entre o que € abordado nas formagdes docentes

com seu espago de sala de aula? Como as competéncias digitais poderiam integrar a essas
formacgdes?

10.  Como se da a construgao do seu conhecimento sobre a utilizagdo das tecnologias digitais
educacionais na sua pratica docente?
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

FORMACAO DOCENTE DAS COMPETENCIAS DIGITAIS TECNOLOGICAS:
PRAXIS DOCENTE CONSTRUTIVISTA PARA A EDUCACAO PROFISSIONAL

DOMINGOS SAVIO FERREIRA DE MELO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

Este documento que vocé estd lendo ¢ chamado de Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE). Ele contém explicacdes sobre o estudo que vocé estd sendo convidado a
participar. Antes de decidir se deseja participar (de livre e espontanea vontade) vocé devera ler
e compreender todo o contetido. Ao final, caso decida participar, vocé sera solicitado a assina-
lo e receberd uma via do mesmo. Antes de assinar faga perguntas sobre tudo o que ndo tiver
entendido bem. A equipe deste estudo respondera as suas perguntas a qualquer momento (antes,
durante e ap0s o estudo). Sua participagdo € voluntaria, o que significa que vocé podera desistir
a qualquer momento, retirando seu consentimento, sem que isso lhe traga nenhum prejuizo ou
penalidade, bastando para isso entrar em contato com um dos pesquisadores responsaveis.
Vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa intitulada
“FORMACAO DOCENTE DAS COMPETENCIAS DIGITAIS TECNOLOGICAS:
PRAXIS DOCENTE CONSTRUTIVISTA PARA A EDUCACAO PROFISSIONAL",
sob a responsabilidade de DOMINGOS SAVIO FERREIRA DE MELO.

Essa pesquisa se justifica pela necessidade de diagnosticar, mapear e averiguar a
progressao das competéncias digitais, através do modelo europeu DigCompEdu, dentro do
Ambiente Virtual de Aprendizagem — AV A (moodle), dos professores da educacao profissional.
Com objetivo de desenvolver um modelo formativo para professores da educagdo profissional
técnica de nivel médio por meio da implementag¢do do DigCompEdu no Ambiente Virtual de
Aprendizagem — AVA (moodle), com o intuito de aperfeigoar suas competéncias digitais, a fim
de contribuir no processo de ensino-aprendizagem dos discentes.

Para isso, o pesquisador precisard de alguns dados do participante, tais como: nome
completo, e-mail e CPF para realizar o cadastro no Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA.

Nesse sentindo, todo e quaisquer dado pessoal do participante, serd utilizado apenas
para uso deste estudo. Quanto aos riscos da pesquisa trata-se do constrangimento que o
participante poderd vir sentir caso ndo saiba ou ndo consiga responder alguma pergunta do
questionario, ou sinta-se desconfortdvel com o resultado preliminar ao mensurar sua
competéncia digital por meio do questionario DigCompEdu. Porém, isso serd minimizado
através dos esclarecimentos sobre a elaboragdao do questionario, no proprio ambiente virtual de
aprendizagem, como também entre o pesquisador e o participante.

Vale ressaltar que ¢ por livre e espontanea vontade que vocé participara deste estudo, e que nao
recebera nenhuma forma pagamento. Se vocé tiver algum gasto que seja devido a sua
participacdo na pesquisa, vocé€ sera ressarcido, caso solicite. Em qualquer momento, se vocé
sofrer algum dano comprovadamente decorrente desta pesquisa, vocé terd direito a indenizacao.
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Bem como, a qualquer momento podera recusar a continuar participando da pesquisa, sem que
isso lhe traga qualquer prejuizo de sua recusa. Caso decida retirar seu consentimento, vocé nao
serda mais contatado(a) pelos pesquisadores. Além disso, o pesquisador garante que as
informacdes conseguidas através da sua participacdo nao permitirdo a identificacdo da sua
pessoa em todas as fases, inclusive apds finalizada e publicada, exceto aos responsaveis pela
pesquisa, e que a divulgacido das mencionadas informagdes sé sera feita entre o pesquisador e
o orientador deste estudo. Como preconizam os Documentos Internacionais ¢ as Resolugdes
CNS n° 466/2012, Resolugdes n° 466/12, de 12 de dezembro de 2012, ¢ 510/16 de 07 de abril
2016 do Conselho Nacional de Satude, do Ministério da Saude.

A divulgacdo dos resultados sera feita de forma a ndo identificar os voluntarios. Os
resultados deste trabalho poderdo ser apresentados em encontros ou revistas cientificas,
entretanto, ele mostrara apenas os resultados obtidos como um todo, sem revelar seu nome,
instituicdo a qual pertence ou qualquer informacao que esteja relacionada com sua privacidade

Quanto aos beneficios, destaca-se a importancia de mapear, averiguar a progressao das
competéncias digitais, através do modelo europeu DigCompEdu, dentro do Ambiente Virtual
de Aprendizagem — AVA (moodle), dos professores da educagdo profissional técnica de nivel
médio, e por meio deste diagnostico desenvolver um modelo formativo sobre competéncias
digitais educacionais como praxis docente, uma vez que a mesma esta se desenvolvendo
frequentemente junto as tecnologias avancadas no cenario educacional.

Assim, toda a pesquisa sera realizada por meio do AVA, sob acompanhamento e
assisténcia de DOMINGOS SAVIO FERREIRA DE MELO, como também através de
alguns encontros presenciais caso o pesquisador necessite para eventuais dividas e
esclarecimentos no processo. Desta forma, os encontros serdo agendados junto ao participante
com antecedéncia no local de aplicagdo deste estudo, sob a autorizacao prévia do diretor e do
participante da pesquisa desta unidade escolar.

Vocé ficara com uma via deste Termo. Em caso de dividas sobre a pesquisa ou para relatar
algum problema, vocé podera contatar os envolvidos abaixo.

Enderecgo d(os, as) responsavel(is) pela pesquisa:

Nome: DOMINGOS SAVIO FERREIRA DE MELO

Institui¢io: UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

Endereco: RUA PAULO MAURICIO DA SILVA, N° 78 — BAIRRO: EDMILSON
CORREIA DE VASCONCELOS. CEP: 63.800-000, QUIXERAMOBIM - CE.
Telefones para contato: (88)9.8120-1995

Duvidas sobre a pesquisa envolvendo principios éticos poderao ser questionadas ao Comité de
Etica em Pesquisa da Unicatoélica, localizado na Rua Juvéncio Alves, n° 660, Centro, Quixada
- CE, CEP: 63900-257, Brasil, Telefone: (88) 3412-6700, Ramal: 6812, e-mail:
cep@unicatolicaquixada.edu.br.

Horario de funcionamento: segunda a sexta-feira das 7h as 12:00 e das 13h as 17.00h.
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Secretaria: Luciana Carlos Avelino.

Reclamacgdes e/ou insatisfagdes relacionadas a participagdo do paciente na pesquisa poderao ser
comunicadas por escrito a Secretaria do CEP/Unicatolica, desde que os reclamantes se
identifiquem, sendo que o seu nome serd mantido em anonimato.

Consentimento Livre e Esclarecido

Declaro que fui devidamente informado e esclarecido pelo pesquisador sobre a pesquisa
“FORMACAO DOCENTE DAS COMPETENCIAS DIGITAIS TECNOLOGICAS:
PRAXIS DOCENTE CONSTRUTIVISTA PARA A EDUCACAO PROFISSIONAL” dos
procedimentos nela envolvidos, assim como dos possiveis riscos e beneficios decorrentes de
minha participagdo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer
momento, sem que isso me traga prejuizo ou penalidade.

Participante (Paciente ou Responsavel): (assinatura, nome ¢ CPF)

DIGITAL

Domingos Séavio Ferreira de Melo

054.487.743-85

Pesquisador Responsavel

Emanuel Ferreira Coutinho
549.095.463-91

Orientador
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ANEXO A — QUESTIONARIO AUTORREFLEXAO DOCENTE

1. Utilizacao de tecnologias digitais para recolher e analisar evidéncias sobre os
processos e resultados da aprendizagem dos alunos.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem captar os processos € os resultados
da aprendizagem dos alunos (por exemplo, questiondrios digitais, sondagens online,
formularios, plataformas de avaliagao).

B) EXPERIMENTETI utilizar tecnologias digitais para captar evidéncias sobre a atividade de
aprendizagem individual e/ou em grupo dos meus alunos (por exemplo, questionarios digitais,
sondagens online, inquéritos).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para recolher e analisar evidéncias de processos e
resultados de aprendizagem individual e/ou em grupo dos alunos (por exemplo, sondagens
online, formularios, inquéritos, analises da aprendizagem, folhas de calculo).

D) SELECIONO tecnologias digitais que facilitam a apresentagdo e a analise de dados de
aprendizagem para apoiar as reflexdes que faco sobre a minha pratica de ensino e a
aprendizagem dos meus alunos (por exemplo, registar e representar dados visualmente, graficos
gerados automaticamente, ferramentas de mapeamento mental, painéis digitais).

E) REFLITO sobre a recolha e a andlise dos dados de aprendizagem dos meus alunos
e ENVOLVO-OS neste processo, o que pode ser utilizado para planear a sua aprendizagem
futura (por exemplo, registos de aprendizagem reflexiva, software de defini¢do de objetivos
pessoais).

F) INICIO E PROMOVO estratégias e praticas para ajudar a minha escola e a comunidade
alargada a utilizar tecnologias digitais em evidéncias de aprendizagem e utilizo os dados de
avalia¢do a fim de apoiar a tomada de decisdes para intervencdes direcionadas (por exemplo,
decisoes pedagogicas, decisdes administrativas, como a assiduidade dos alunos, e dados sobre
a aprendizagem dos alunos, como as notas).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

2. Utilizacao de tecnologias digitais para apoiar a avaliacdo sumativa e formativa da
aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem apoiar a avaliagdo sumativa e
formativa (por exemplo, questionarios digitais, sondagens online).

B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais para apoiar a avaliagdo sumativa e
formativa (por exemplo, questionarios online, jogos, formulérios digitais, aplicacdes moveis).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para apoiar a avaliagdo sumativa e formativa (por
exemplo, criar um teste digital, utilizar plataformas de avaliagdo que proporcionem feedback
antecipado aos alunos).

D) SELECIONO as tecnologias digitais para apoiar aspetos especificos na avaliacdo «de»,
«para» e «como» aprendizagem, bem como para captar melhor a natureza do resultado da
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aprendizagem a avaliar (por exemplo, rubricas de autorreflexdo, trabalhos que
deem feedback antecipado aos alunos, documentos partilhados que apoiem a revisao/feedback
pelos colegas).

E) REFLITO sobre o desenho de avaliagdes apoiadas por meios digitais e ENVOLVO os meus
alunos nessa reflexdo, selecionando as tecnologias digitais que melhor apoiam os contetidos e
a finalidade da avaliacdo (por exemplo, decidir critérios ¢ modalidades de avaliagdo, cocriar
rubricas, desenhar o formato de autoavaliacdo e heteroavaliagdo, ferramentas para apoio a
avaliagcdo sumativas ou formativas).

F) PROPONHO e PROMOVO estratégias e tecnologias digitais na minha escola e na
comunidade alargada para apoiar a avaliacdo «de», «para» e «como» aprendizagem (por
exemplo, autoavaliacdo e heteroavaliacao, promog¢ao de competéncias transversais, avaliacao
baseada em trabalhos, portefolios digitais).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

3. Utilizacdo de tecnologias digitais para dar feedback aos alunos, facilitando a
planificacdo de acées adicionais.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para dar feedback aos
alunos, incluindo feedback automatizado [por exemplo, blogues, sondagens online,
formulérios online, aplicagdes que utilizam inteligéncia artificial (IA)]

B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais que apoiam a integracdo do feedback e da
reflexdo sobre a aprendizagem dos alunos (por exemplo, blogues, wikis, videos de opinido,
anotacao digital sobre os trabalhos).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para dar feedback atempado aos alunos,
incluindo feedback automatizado (por exemplo, aplicacdes informaticas
com feedback automatizado, testes online com pontuacdo automatizada, sondagens online com
representacdes visuais automatizadas dos resultados).

D) SELECIONO as tecnologias digitais que podem ajudar a dar, a receber e a analisar
o feedback, a fim de informar a minha pratica de ensino e melhorar os meus designs de
aprendizagem numa base continua (por exemplo, sondagens e inquéritos online, painéis para
gerir as notas e o feedback, portefolios digitais, feedback dependente do contexto).

E) REFLITO sobre a utilizagdo de tecnologias digitais para a recolha e a andlise
do feedback para a planificacdo de acdes adicionais € ENVOLVO os meus alunos neste
processo (por exemplo, documentos partilhados, blogues, ferramentas de mapeamento mental,
registos de aprendizagem reflexiva, didrios de aprendizagem, portefolios digitais).

F) INICIO e PROMOVO uma estratégia na minha escola e na comunidade alargada sobre a
utilizacdo de tecnologias digitais que facilitam dar, receber e analisar o feedback, de modo a
apoiar a planificagdo de agdes adicionais (por exemplo, portefolios digitais, feedback
dependente do contexto, narra¢ao de historias digitais).

G) Nao estou ciente desta competéncia.
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4. Garantia de acesso a recursos digitais e atividades de aprendizagem para todos os
alunos, tendo em consideraciao eventuais restricoes contextuais, fisicas ou cognitivas na
sua utilizacio.

A) ESTOU CIENTE dos potenciais limitagdes e obstaculos com que os alunos podem deparar-
se em relacao as tecnologias digitais (por exemplo, acesso limitado a dispositivos digitais e/ou
ligacdo a Internet, dificuldades de aprendizagem).

B) EXPERIMENTEI tecnologias digitais que podem ser adaptadas aos contextos e as
necessidades dos alunos (por exemplo, dispositivos dos alunos, acesso a infraestruturas,
contexto familiar, necessidades especiais dos alunos).

C) UTILIZO vérias tecnologias digitais para promover a educagdo equitativa e inclusiva para
todos os meus alunos (por exemplo, tecnologias adaptaveis e de apoio, como leitores de ecra,
tipos alternativos de teclados, ferramentas de acessibilidade incorporadas).

D) SELECIONO e recorro a tecnologias digitais no meu design de aprendizagem para
desenvolver atividades de aprendizagem inclusivas e recursos acessiveis em funcdo das
necessidades e das capacidades dos meus alunos (por exemplo, integrar diferentes ferramentas,
utilizar um esquema, uma estrutura e uma linguagem acessiveis).

E) REFLITO sobre o ensino e a aprendizagem, ¢ REDESENHO-OS, com a utilizacdo de
tecnologias digitais para assegurar abordagens acessiveis e inclusivas que satisfagcam as
necessidades e as capacidades de todos os meus alunos, incluindo aqueles com necessidades
especiais [DSFdM1] (por exemplo, facultar apresentacdes multimodais das informacgdes,
adaptar funcionalidades de acessibilidade, como o tamanho da letra e o esquema, desenvolver
as competéncias digitais dos alunos).--- [DSFdM1]Necessidades de
aprendizagem de alunos que requerem apoio especial e métodos pedagogicos adaptados para
atingirem o seu potencial de aprendizagem (destinados tanto a alunos dotados como a alunos
com défices cognitivos ou deficiéncias).

F) INICIO E PROMOVO estratégias para a igualdade de acesso e a inclusdo na educagao
através de tecnologias digitais na minha escola e na comunidade alargada (por exemplo,
laboratdrios pos-laborais de tecnologia digital para os alunos e os encarregados de educacao,
colaboragdes com o setor para a disponibilizagdo de infraestruturas).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

5. Utilizacdo de recursos e ferramentas digitais, ambientes e plataformas de
aprendizagem online para assegurar a aprendizagem dos alunos dentro e fora da sala de
aula.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para conjugar a
aprendizagem presencial e a aprendizagem a distancia, sincrona e assincrona (por exemplo,
recursos digitais, reunides online, grupos nas redes sociais).

B) EXPERIMENTETI utilizar tecnologias digitais que promovem a aprendizagem dentro e fora
da sala de aula (por exemplo, ferramentas de reunides na Web, ambientes de aprendizagem
online, féruns de debate, espacos de conversa, mundos virtuais).
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C) UTILIZO varias ferramentas e plataformas digitais para apoiar abordagens de aprendizagem
mista e a distancia, melhorando os processos e os resultados de aprendizagem dos alunos (por
exemplo, aulas em video, aplicagdes de redes sociais, recursos de aprendizagem).

D) ANALISO as tecnologias digitais com base nas respetivas funcionalidades e utilizo-as nos
meus designs de aprendizagem para apoiar a aprendizagem mista e a distancia (por exemplo,
ferramentas de colaboragdo online, chat, féruns, blogues, redes sociais).

E) REFLITO sobre o ensino e a aprendizagem, ¢ REDESENHO-OS, em contextos de
aprendizagem mista e a distancia para assegurar a participacdao ativa dos meus alunos no
processo de aprendizagem, dentro e fora da sala de aula (por exemplo, aprendizagem online,
aprendizagem hibrida, laboratérios virtuais, ferramentas de colaboragcdo online, atividades
sincronas e assincronas, trabalho individual e em equipa).

F) CONTRIBUO para o desenho de uma estratégia de aprendizagem mista e a distdncia para a
minha escola e apoio a respetiva implementacdo, de modo a promover abordagens de
aprendizagem inovadoras e inclusivas dentro e fora da escola (por exemplo, assegurar o acesso
a infraestruturas e dispositivos, apoiar os encarregados de educagdo e os alunos, intercambio
regular de informacgdes, codigo de conduta e normas para o comportamento online, gestdo e
seguranca de dados pessoais, praticas de comunicagao).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

6. Utilizacao de tecnologias digitais para dar resposta a diferentes necessidades e
capacidades de aprendizagem, permitindo aos alunos evoluir a diferentes niveis e ritmos,
bem como seguir percursos e objetivos individuais de aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para diferenciar e
personalizar a aprendizagem (por exemplo, adaptar a instru¢do para satisfazer as necessidades
de diferentes grupos de alunos, prestar apoio individual aos alunos).

B) EXPERIMENTETI tecnologias digitais que permitem a diferenciagdo e a personalizagdo da
aprendizagem (por exemplo, questionarios online com feedback personalizado, jogos
educativos com niveis de dificuldade, ambientes de aprendizagem online com materiais
adaptaveis).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem para dar resposta as
necessidades individuais de aprendizagem (por exemplo, criar listas de reproducdo para
atividades de aprendizagem autoguiada, atividades praticas diferenciadas, feedback individual
automatizado).

D) SELECIONO E RECORRO a tecnologias digitais nos meus designs de aprendizagem com
base nas respetivas funcionalidades, de modo a desenvolver ambientes de aprendizagem
personalizados [DSFdMI1] (por exemplo, ensino pelos colegas, acompanhar e gerir as
necessidades de aprendizagem de todos os alunos). -—- [DSFdM1]Plataforma
de software online na qual os objetivos e os contetidos, bem como os métodos e os ritmos de
aprendizagem podem variar (portanto, a personalizacdo engloba a diferenciacdo e a
individualizagdo).
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E) REFLITO sobre a minha pratica de ensino ¢ (RE)DESENHO-A de forma a envolver os
meus alunos na concecdo dos seus proprios percursos de aprendizagem, utilizando as
tecnologias digitais mais adequadas as respetivas necessidades de aprendizagem (por exemplo,
os alunos utilizam ferramentas online para definir os seus objetivos de aprendizagem,
acompanhar o seu progresso ¢ refletir sobre as avaliagdes de aprendizagem e sumativas,
demonstrando o seu nivel de dominio).

F) INICIO e PROMOVO a utilizagdo de tecnologias digitais de formas que permitem a
diferenciagdo e a personalizagdo das experiéncias de aprendizagem dos alunos, na minha escola
e na comunidade alargada (por exemplo, grupos de interesse para os professores partilharem
boas praticas, plataformas online com recursos € aulas ao vivo).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

7. Utilizacdo de tecnologias digitais para promover o envolvimento ativo e criativo
dos alunos na respetiva aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE de que posso utilizar tecnologias digitais para envolver os alunos
na aprendizagem ativa [DSFdM1] (por exemplo, jogos, atividades interativas, mundos virtuais,
simulagdes).[DSFAM1]A participagdo dos alunos no seu processo de aprendizagem através de
métodos centrados nos alunos que lhes atribuem um maior grau de responsabilidades e com
uma expectativa de interagao entre eles, os colegas e o(a) professor(a).

B) EXPERIMENTETI utilizar tecnologias digitais para envolver os alunos na aprendizagem
ativa (por exemplo, utilizar blogues e wikis, portfolios digitais, realidade virtual e aumentada).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para envolver os alunos na aprendizagem ativa (por
exemplo, os alunos exploram objetos virtuais, revisao pelos colegas, debates «em puzzley,
debates online).

D) SELECIONO E RECORRO a tecnologias digitais nos meus designs de aprendizagem para
promover a participacdo ativa dos alunos na aprendizagem individual e colaborativa (por
exemplo, escrita colaborativa, jogos e simulagdes, realidade virtual e aumentada, aprendizagem
estruturada com base em equipas).

E) (RE)DESENHO as atividades de aprendizagem com base no feedback dos alunos, cocriando
novas formas de interagirem e participarem ativamente com tecnologias digitais (por exemplo,
envolver os alunos em atividades praticas, aprendizagem experimental, debates online,
orientagdo e ensino pelos colegas, construir a sua aprendizagem e criar artefatos, portfolios
digitais).

F) INICIO E PROMOVO espagos de aprendizagem melhorados por meios digitais na minha
escola e na comunidade alargada, nos quais os alunos participam ativamente em atividades de
aprendizagem (por exemplo, makerspace, robdtica, programacao, aplicagdes de 1A).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

8. Utilizacdo de tecnologias digitais para melhorar os processos de aprendizagem
autorregulada dos alunos, promovendo a aprendizagem autonoma e ativa e tornando os
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alunos mais responsaveis pela sua propria aprendizagem, alterando assim do foco do
ensino para a aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para promover a
aprendizagem autonoma e ativa (por exemplo, planificacdo, definicdo de objetivos, registo do
progresso).

B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais para apoiar os meus alunos na planificacdo da
respetiva aprendizagem (por exemplo, planificacdo e programacdo com recurso a calendarios
digitais, definicdo de objetivos com diarios digitais, registo do progresso).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para ajudar os meus alunos a planearem e regularem a
respetiva aprendizagem (por exemplo, ambientes de aprendizagem online, repositérios de
recursos online, ferramentas e espagos de colaboragdo, diarios de aprendizagem, portfolios
digitais[DSFdAM1] ). [DSFdM1]Colegdes de trabalhos que permitem
partilhas experiéncias de aprendizagem e os seus resultados, a0 mesmo tempo que permitem
progredir na aprendizagem, por proporcionarem uma forma de organizar, apresentar e refletir
sobre o seu percurso de aprendizagem.

D) SELECIONO e utilizo tecnologias digitais nos meus designs de aprendizagem com base nas
respetivas funcionalidades, de modo a promover as competéncias de aprendizagem
autorregulada e a autonomia dos meus alunos (por exemplo, tomar iniciativas relativas a
aprendizagem dos seus alunos, ser criativo e dar resposta a novas situacdes de aprendizagem,
envolver-se em autorreflexdes a fim de planear e orientar o progresso dos seus alunos).

E) Juntamente com os meus alunos, REFLITO sobre a sua aprendizagem e ajudo-os
a (RE)PLANEJA-LA, através da utilizagdo de tecnologias digitais, promovendo a sua
autorregulacdo e autonomia (por exemplo, identificar as respetivas necessidades de
aprendizagem, definir os seus objetivos de aprendizagem, descrever a sua estratégia para atingir
esses objetivos, implementar tarefas de aprendizagem, reunir evidéncias da aprendizagem,
refletir sobre os resultados da aprendizagem e partilha-los).

F) INICIO e PROMOVO estratégias e praticas sobre a forma como as tecnologias digitais
podem apoiar a aprendizagem autorregulada na minha escola e nacomunidade
alargada [DSFdM1] (por exemplo, ambientes de criagdo, espacos de aprendizagem com
tecnologias digitais para acolher atividades praticas, alunos instrutores). ---

- [DSFdM1]Inclui encarregados de educagdo, autoridades regionais, partes interessadas
externas, em alguns casos, o setor da educagao.

G) Nao estou ciente desta competéncia.

9. Utilizacdo de tecnologias digitais de modo a promover e melhorar a colaboracdo dos
alunos na aprendizagem coletiva e individual.
A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para promover e
melhorar a colaboracdo dos alunos na aprendizagem coletiva e individual (por exemplo,
colaborag¢do online, partilhar recursos online).
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B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais para apoiar ¢ melhorar as atividades de
colaboragdo dos alunos (por exemplo, documentos partilhados, contribuir para féruns, wikis,
etc.).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para apoiar e melhorar a aprendizagem colaborativa
dos alunos, em contextos presenciais e/ou online (por exemplo, documentos partilhados,
foruns, wikis, blogues, coautoria).

D) SELECIONO e recorro a tecnologias digitais nos meus designs de aprendizagem com base
nas respetivas funcionalidades, de modo a melhorar e apoiar a aprendizagem colaborativa dos
meus alunos, em situagdes presenciais e/ou online (por exemplo, conce¢do conjunta, cocriacao,
heteroavaliagdo e reflexdo em grupo, criacao de projetos, partilha).

E) Juntamente com os meus alunos, REFLITO SOBRE a utilizagdo que fazem das tecnologias
digitais e (RE)CONCEBO-A para a aprendizagem individual e/ou colaborativa (por exemplo,
editar e desenvolver contetidos, cocriar um artefato, participar em projetos de colaboracao,
intercAmbios virtuais, utilizar as ferramentas digitais para a gestdo das tarefas e do tempo,
comunicagdo e partilha).

F) INICIO E PROMOVO a utilizagao de tecnologias digitais na minha escola e na comunidade
alargada[DSFdM1], proporcionando oportunidades de colaboracdo para apoiar a
aprendizagem individual e coletiva, dentro e fora da escola (por exemplo, utilizar ambientes e
ferramentas online sincronos e assincronos, reunides de professores, projetos conjuntos,
coorganizar eventos de aprendizagem online, conceber conjuntamente € cocriar materiais de
aprendizagem).- -- [DSFdM1]Inclui encarregados de educagdo, autoridades
regionais, partes interessadas externas, em alguns casos, o setor da educagao.

G) Nao estou ciente desta competéncia.

10.  Concepciao, desenvolvimento e implementa¢io da aprendizagem com a utilizacao
de tecnologias digitais para melhorar os resultados da aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem apoiar ¢ melhorar o ensino e a
aprendizagem (por exemplo, programas e conjuntos de software, aplicagdes e ferramentas
moveis, recursos online e baseados na nuvem).

B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais para apoiar e/ou melhorar a minha pratica de
ensino (por exemplo, programas e conjuntos de software, aplicagdes e ferramentas moveis,
recursos online e baseados na nuvem, quadros interativos).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais que podem apoiar abordagens pedagdgicas inovadoras,
melhorando a participacdo ativa dos meus alunos na respetiva aprendizagem (por exemplo,
aprendizagem indutiva, aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem baseada em jogos,
autoavaliacdo e heteroavaliacdo, portfolios digitais [DSFdM1] , alunos instrutores).-------------
------------ [DSFdM1]Colegdes de trabalhos que permitem partilhas experiéncias de
aprendizagem e os seus resultados, ao mesmo tempo que permitem progredir na aprendizagem,
por proporcionarem uma forma de organizar, apresentar e refletir sobre o seu percurso de
aprendizagem.
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D) SELECIONO e utilizo tecnologias digitais nos meus designs de aprendizagem, de modo a
atingir os objetivos de ensino e aprendizagem (por exemplo, simulagdes, jogos digitais,
ferramentas interativas online, ambientes colaborativos).

E) Juntamente com os meus alunos, REFLITO SOBRE E REDESENHO a utilizagdo de
tecnologias digitais, para melhorar praticas de ensino e abordagens inovadoras de
aprendizagem (por exemplo, alunos como instrutores, utilizagdo de tecnologias emergentes,
modelagdo e aconselhamento, estudos sobre as aulas).

F) INICIO e PROMOVO o desenho e a partilha de praticas inovadoras de ensino e
aprendizagem com tecnologias digitais, na minha escola e nacomunidade
alargada [DSFdM1] (por exemplo, seminarios online, designs de aprendizagem com a
utilizacdo de tecnologias digitais, micro cursos e ensino conjunto, debates reflexivos sobre a
eficaicia da utilizagdo de tecnologias digitais).--------=-==-==m-mmmmm-- [DSFdM 1 JInclui
encarregados de educagdo, autoridades regionais, partes interessadas externas, em alguns casos,
o setor da educagao.

G) Nao estou ciente desta competéncia.

11. Utilizacdo de tecnologias digitais de modo a proporcionar feedback e
oportunidades de reflexdo que resultem na adaptacio das praticas de ensino e
aprendizagem, tanto para os professores como para os alunos.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para proporcionar e
receber feedback, bem como oportunidades para refletir sobre as praticas de ensino e
aprendizagem (por exemplo, correio eletronico, chat, resposta em formato de video).

B) EXPERIMENTEI utilizar  tecnologias  digitais para  proporcionar  feedback
e apoio [DSFdAM1] aos alunos (por exemplo, tutoriais online,
chat, feedback automatizado/imediato, ligagdes para perguntas e respostas online).--------------
——————————— [DSFdM1 ]Informagdes uteis que incentivam o aluno a evoluir.

C) UTILIZO vérias tecnologias digitais para proporcionar aos alunos[DSFdM1] feedback e
oportunidades de reflexao sobre a respetiva aprendizagem, em tempo real e/ou assincronamente
(por exemplo, espagos de conversa, foruns de debate, respostas em formato de video,
sondagens/votagdes em aula).-------- [DSFdM1]Modo de fornecer informagao
que ndo € simultdnea ou concorrente no tempo, mas que ¢ disponibilizada para que o
destinatério possa aceder-lhes quando escolher fazé-lo.

D) SELECIONO e recorro a tecnologias digitais para proporcionar oportunidades aos alunos
para participarem na autoavaliagdo [DSFdM1] e na heteroavaliagdo,[DSFdAM2] bem como
no DESENHO da respetiva aprendizagem (por exemplo, documentos partilhados online,
registos de atividades de aprendizagem, reflexdo orientada). ---
- [DSFdM1]Avaliagdo de si proprio ou das suas agdes, atitudes, desempenhos em relacio aos
critérios de avaliacdo estabelecidos, a fim de aprender com esta atividade e
evoluir [DSFdAM2]0s alunos assumem a responsabilidade de avaliar o trabalho dos outros
alunos em relacao a critérios de avaliagao estabelecidos e orientando-os nesta matéria através
de feedback.
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E) Juntamente com os meus alunos, REFLITO sobre ao ensino e a aprendizagem
e (RE)CONCEBO-OS com base nas evidéncias obtidas através de tecnologias digitais (POR
EXEMPLO, RESULTADOS DE SONDAGENS/INQUERITOS DIGITAIS, REGISTOS DE
ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM, ANALISES DA APRENDIZAGEM).

F) INICIO e PROMOVO formas através das quais as tecnologias digitais podem ser utilizadas
para apoiar o feedback e a reflexdo dos professores e dos alunos, dentro e fora da minha
escola (por exemplo, foruns de debate, chat, documentos partilhados, perguntas mais
frequentes).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

12. Utilizacdo de tecnologias emergentes de forma ética para explorar novas
experiéncias e contetidos de aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE das tecnologias emergentes que estdo a ser utilizadas em contextos
educativos [por exemplo, simulagdes, robotica, realidade virtual, inteligéncia artificial (IA)].

B) EXPERIMENTEI tecnologias emergentes para analisar a sua relevancia para a minha
pratica de ensino e para os meus alunos (por exemplo, realidade virtual e aumentada, robos,
1A).

C) UTILIZO varias tecnologias emergentes para proporcionar novos tipos e experiéncias de
aprendizagem aos meus alunos, promovendo o desenvolvimento de competéncias
transversais (experiéncias de aprendizagem que envolvem, por exemplo, simulagao/modelagao,
jogos, pensamento computacional[DSFdAM1], pensamento criativo e inovador, tomada de
decisdo orientada por dados). [DSFdAM1]Um processo de resolugdo de
problemas que proporciona um meio distinto de analisar e desenvolver solucdes para problemas
que podem ser resolvidas computacionalmente.

D) SELECIONO e UTILIZO tecnologias emergentes nos meus designs de aprendizagem para
envolver os meus alunos em novas experiéncias, tendo simultaneamente em consideragdo
implicagdes éticas (por exemplo, aprendizagem imersiva, pensamento computacional, abordar
a acdo do aluno ao interagir com a [A).

E) Juntamente com os meus alunos, REFLITO sobre o ensino e a aprendizagem
e (RE)DESENHO-A, envolvendo-os na concecao conjunta e na cocriagdo de aplicagdes que
utilizam tecnologias emergentes e abordando as implicagdes éticas (por exemplo, conceber
cenarios de realidade aumentada e expedic¢des tridimensionais, programar robos humanoides,
abordar a dataficagdo e a agao da IA na tomada de decisoes).

F) INICIO E PROMOVO estratégias e praticas na minha escola e na comunidade alargada que
apoiem os meus colegas e alunos ao utilizarem tecnologias emergentes para proporcionar novas
experiéncias e conteudos de ensino e aprendizagem, abordando simultaneamente implicagdes
éticas (por exemplo, personalizagdo de mundos virtuais para atividades de aprendizagem,
promocao da acao humana na tomada de decisdo orientada por dados, colaboragdo com
empresas tecnoldgicas).
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G) Nao estou ciente desta competéncia.

13. Gestao de ambientes de aprendizagem online tendo em conta a gestio de dados e a
ética.

A) ESTOU CIENTE de que, ao gerir ambientes de aprendizagem online, é necessario ter em
consideracdo questdes éticas e a utilizagdo de métodos adequados de gestdo de dados (por
exemplo, acesso aberto ou restrito, conformidade com o RGPD).

B) EXPERIMENTEI definicdes diferentes para assegurar que os ambientes de
aprendizagem online respeitam as consideragdes €ticas e empregam a estratégia de gestao de
dados (por exemplo, protecdo de dados dos utilizadores, politica de acesso, termos de
utilizagdo, gestdo de dados, questdes de privacidade).

C) ADMINISTRO os ambientes de aprendizagem online de acordo com as consideragdes
éticas e a estratégia de gestao de dados (por exemplo, funcionalidades de administragdo, gestao
de contetidos e de dados dos alunos).

D) ANALISO as funcionalidades dos ambientes de aprendizagem online E APLICO as que
melhor ddo resposta as consideragdes éticas e a estratégia de gestdo de dados do meu contexto
de trabalho (por exemplo, seguranca, gestdo de utilizadores e de dados, politica de acesso,
armazenamento de dados).

E) APOIO E ACONSELHO os meus colegas no que diz respeito as consideracdes €ticas e as
praticas de gestdo de dados ao utilizar um ambiente de aprendizagem online (por exemplo,
utilizacdo de palavras-passe, encriptagao, procedimentos de seguranga, transparéncia na gestao
de dados).

F) INICIO E PROMOVO uma politica de dados e um cddigo de conduta ética a nivel escolar
para ambientes de aprendizagem online (por exemplo, gestdo de dados pessoais, acessibilidade
para todos, seguranga, privacidade).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

14. Utilizacdo de tecnologias digitais para a propria aprendizagem profissional.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem apoiar e melhorar a minha
aprendizagem profissional (por exemplo, ferramentas e recursos digitais, cursos e ambientes de
aprendizagem online).

B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais para a minha aprendizagem profissional (por
exemplo, pesquisar informacdo online, aderir a cursos online, utilizar aplicacdes de
aprendizagem online, aceder a bibliotecas e repositorios online).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para a minha aprendizagem profissional (por exemplo,
debate em foruns, carregar materiais, dar e receber feedback, apresentagdes).

D) ANALISO E SELECIONO os recursos ¢ as atividades de aprendizagem online que melhor
se adequam as minhas necessidades de aprendizagem (por exemplo, webinarios, cursos
interativos online, comunidades de aprendizagem online).
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E) APOIO E ACONSELHO os meus colegas sobre como utilizar tecnologias digitais para a
sua aprendizagem profissional (por exemplo, comunidades de aprendizagem online,
repositorios online, portfolios digitais).

F) INICIO E PROMOVO um plano para apoiar a aprendizagem profissional dos meus colegas
melhorada por meios digitais (por exemplo, facultar webinarios, formag¢ao online, comunidades
online, repositorio de recursos, crachds digitais).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

15. Envolvimento em atividades de aprendizagem profissional para o desenvolvimento
da competéncia digital dos professores.

A) ESTOU CIENTE de que o envolvimento em atividades de aprendizagem profissional sobre
autilizagao de tecnologias digitais pode desenvolver a minha competéncia digital (por exemplo,
webinarios ou seminarios sobre a utilizacdo de tecnologias digitais no ensino e na
aprendizagem).

B) PARTICIPEI em atividades de aprendizagem profissional sobre a utiliza¢do de tecnologias
digitais, de modo a desenvolver a minha competéncia digital (por exemplo, microcursos,
seminarios praticos sobre a utilizacdo de tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem).

C) PARTICIPO em varias atividades de aprendizagem profissional formais e informais sobre
autilizagdo de tecnologias digitais para desenvolver a minha competéncia digital (por exemplo,
formacgao pratica sobre a

D) ANALISO E SELECIONO atividades de aprendizagem profissional sobre a utilizagdo de
tecnologias digitais com base nas minhas necessidades (por exemplo, utilizar uma ferramenta
de autorreflexdo sobre a minha competéncia digital, definir objetivos de aprendizagem, planear
a minha aprendizagem, refletir sobre a minha aprendizagem).

E) PROPORCIONO atividades de aprendizagem sobre a utilizagdo de tecnologias digitais
e APOIO os meus colegas no desenvolvimento da sua competéncia digital (por exemplo,
através de seminarios, sessdes informais com colegas, microcursos sobre a utilizacdo de
tecnologias digitais).

F) CONTRIBUO para o desenho de programas de aprendizagem profissional que visam o
desenvolvimento da competéncia digital dos professores (por exemplo, aprendizagem baseada
em projetos com a utilizagao de tecnologias digitais, desenho da aprendizagem melhorada por
meios digitais, intercdmbio de boas praticas).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

16. Utilizacdo de tecnologias digitais para colaborar e interagir com colegas e/ou
outras partes interessadas do setor da educagio.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para colaboragdo e
interagdes com colegas e/ou outras partes interessadas do setor da educacdo (por exemplo,
partilhar conteudos através de anexos em mensagens de correio eletronico).
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B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais para colaborar e interagir com 0s meus
colegas e/ou com outras partes interessadas do setor da educacdo (por exemplo, partilhar
conteudos utilizando servicos online, participar em redes profissionais online).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para colaborar e interagir com os meus colegas e/ou
com outras partes interessadas, em funcdo das necessidades de colaboragdo (por exemplo,
partilhar conteudos, praticas e/ou ideias).

D) ANALISO E SELECIONO as tecnologias digitais com base nas respetivas funcionalidades
e na forma como podem adequar-se as tarefas de colaboragdo em que preciso de interagir com
os meus colegas e/ou com outras partes interessadas (por exemplo, atividades de colaboragao
online).

E) LIDERO tarefas de colaboragdo com os meus colegas e/ou com outras partes interessadas,
utilizando tecnologias digitais (por exemplo, colaboragdo e cocriagdo de designs de
aprendizagem, implementagdo de projetos conjuntos).

F) INICIO E PROMOVO atividades de colaboracdo entre a minha escola e a comunidade
alargada[DSFdM1], ao utilizar tecnologias digitais (por exemplo, redes, comunidades e
sinergias, parcerias com a comunicada local e alargada). - [DSFdM 1 JInclui
encarregados de educagdo, autoridades regionais, partes interessadas externas, em alguns casos,
o setor da educacao.

G) Nao estou ciente desta competéncia.

17. Utilizacdo de tecnologias digitais para colaborar e interagir com colegas e/ou
outras partes interessadas do setor da educacio.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ser utilizadas para colaboragdo e
interagdes com colegas e/ou outras partes interessadas do setor da educacdo (por exemplo,
partilhar conteudos através de anexos em mensagens de correio eletronico).

B) EXPERIMENTETI utilizar tecnologias digitais para colaborar e interagir com os meus
colegas e/ou com outras partes interessadas do setor da educacdo (por exemplo, partilhar
conteudos utilizando servicos online, participar em redes profissionais online).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais para colaborar e interagir com os meus colegas e/ou
com outras partes interessadas, em fungdo das necessidades de colaboragdo (por exemplo,
partilhar conteudos, praticas e/ou ideias).

D) ANALISO E SELECIONO as tecnologias digitais com base nas respetivas funcionalidades
e na forma como podem adequar-se as tarefas de colaboragdo em que preciso de interagir com
os meus colegas e/ou com outras partes interessadas (por exemplo, atividades de colaboragdo
online).

E) LIDERO tarefas de colaboracdo com os meus colegas e/ou com outras partes interessadas,
utilizando tecnologias digitais (por exemplo, colaboracdo e cocriagdo de designs de
aprendizagem, implementag¢ao de projetos conjuntos)
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F) INICIO E PROMOVO atividades de colaboragcdo entre a minha escola ¢ a comunidade
alargada|[ DSFdAM 1], ao utilizar tecnologias digitais (por exemplo, redes, comunidades e
sinergias, parcerias com a comunicada local e alargada). - [DSFdM 1 JInclui
encarregados de educagao, autoridades regionais, partes interessadas externas, em alguns casos,
o setor da educacao.

G) Nao estou ciente desta competéncia.

18. Envolvimento em conceitos e processos de pensamento computacional como parte
da competéncia digital dos professores.

A) ESTOU CIENTE dos conceitos e processos de pensamento computacional e de como se
relacionam com a competéncia digital (por exemplo, analisar um problema para encontrar uma
solucao, reconhecer aspetos do pensamento computacional no nosso contexto).

B) EXPERIMENTETI utilizar processos de pensamento computacional para explorar solugdes
para um problema (por exemplo, decomposi¢cdo de um problema, resolugdo através de uma
definicdo dos passos, analise de um conjunto de instrugdes aplicadas a uma solucao).

C) UTILIZO vérias ferramentas digitais para explorar solugdes para um problema ao seguir
processos de pensamento computacional (por exemplo, ferramentas visuais de
programacao, ferramentas de autoria [DSFdM1] e edi¢do). -

- [DSFdM1]Aplicagdes informaticas que permitem aos utilizadores criarem contetidos digitais
incorporando textos, multimidia e interagoes.

D) ANALISO E SELECIONO as respostas geradas por algoritmos [DSFdM1] (por exemplo,
classificagcdo dos resultados de uma pesquisa, anincios, respostas de robos). -
--- [DSFdM1]Um conjunto de instrugdes concebido para realizar uma tarefa especifica.

E) LIDERO atividades de pensamento computacional na minha escola para apoiar o
desenvolvimento da competéncia digital dos meus colegas e alunos (por exemplo, aulas,
competi¢des, maratonas de programagao) [DSFdM1] . ---
- [DSFdM1]Eventos competitivos no quais as pessoas trabalham em grupos, em projetos de
software ou hardware, com o objetivo de criar um produto funcional até o final do evento (por
exemplo? Uma aplica¢do ou um jogo).

F) CONTRIBUO para o desenho e desenvolvimento de aplicagdes educativas digitais (por
exemplo, jogos, aplicacdes moveis, ferramentas de avaliagdo, personalizacdo de ambientes
virtuais).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

19. Reflexio sobre a atividade profissional individual e coletiva com a utilizacao de
tecnologias digitais.

A) ESTOU CIENTE de que, ao refletir sobre a forma como utilizo as tecnologias digitais, posso
melhorar a minha atividade profissional (por exemplo, diarios online, reflexdes entre colegas).
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B) EXPERIMENTEI métodos de reflexao sobre a minha utilizacao de tecnologias digitais para
desenvolver ainda mais a minha competéncia digital (por exemplo, ferramentas de
autorreflexdo online, diario de reflexao, exercicio narrativo digital).

C) UTILIZO vérios métodos de reflexdo para melhorar e atualizar a minha atividade
profissional digital (por exemplo, ensino conjunto, gravacdo de aulas em video, sessdes de
partilha de informagdes entre colegas).

D) ANALISO os resultados da minha reflexao para melhorar a utilizacao de tecnologias digitais
na minha atividade profissional (por exemplo, analisando o feedback dos colegas, utilizando
ferramentas de mapeamento mental e outras ferramentas que permitem anotagdes, comentarios
audio, diarios online).

E) APOIO E ACONSELHO os meus colegas a melhorar a utiliza¢ao de tecnologias digitais na
sua atividade profissional através da reflexdo critica (por exemplo, através de foruns de debate,
blogues, redes sociais, comunidades profissionais online).

F) INICIO E CONTRIBUO para o desenvolvimento de uma cultura de aprendizagem reflexiva
que melhore a utilizacdo de tecnologias digitais dentro e fora da minha escola (por exemplo,
estudo sobre as aulas, concecdo colaborativa da aprendizagem, acompanhamento, mentoria).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

20. Utilizacdo de tecnologias digitais (dispositivos, plataformas e software) e
infraestruturas (acesso a Internet, rede local) disponiveis na minha escola para melhorar
a educacao.

A) ESTOU CIENTE da existéncia de tecnologias digitais na minha escola que podem apoiar a
minha atividade profissional (por exemplo, dispositivos, aplicacdes, infraestruturas).

B) EXPERIMENTEI utilizar tecnologias digitais disponiveis na minha escola que podem
apoiar a minha atividade profissional (por exemplo, quadros interativos, tablets, intranet).

C) UTILIZO varias tecnologias digitais disponiveis na minha escola DE ACORDO COM as
minhas necessidades em termos de atividade profissional (por exemplo, sistema de gestdo de
aprendizagem, servi¢os na nuvem).

D) ANALISO E SELECIONO as tecnologias digitais disponiveis na minha escola com base
nas respetivas funcionalidades e na adequagdo para melhorar a minha atividade
profissional (por exemplo, ambientes de aprendizagem online, tecnologias
imersivas|[ DSFdM1] ). [DSFdM1]Tecnologias altamente interativas,
visuais e envolventes que associam o mundo real e um mundo digital (por exemplo a realidade
aumentada) ou criam um totalmente novo (por exemplo, realidade virtual).

E) APOIO E ACONSELHO os meus colegas sobre como utilizar as tecnologias digitais
disponiveis na nossa escola para a sua atividade profissional (por exemplo, ao fazer
apresentagdes, organizar seminarios, desenvolver recursos de aprendizagem).
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F) PROPONHO a utilizagao, na minha escola, de novas tecnologias digitais para a atividade
profissional (por exemplo, tecnologias emergentes [DSFdM1] , aplica¢des, infraestruturas).---
[DSFdM1]Desenvolvimentos tecnologicos recentes (ou ainda por inventar)
(por exemplo inteligéncia artificial, realidade virtual, aumentada e mista, tecnologia usavel,
internet das coisas) que podem ser utilizados para apoiar os professores na sua atividade
profissional.

G) Nao estou ciente desta competéncia.

21. Contributo positivo e ético no mundo digital, tendo em consideracdo praticas
digitais seguras e responsaveis.

A) ESTOU CIENTE de que a minha atividade digital pode ter implicagdes na minha propria
reputagao e na da minha escola (por exemplo, partilha de informagdes privadas, utilizagao de
linguagem impropria).

B) RECONHECO eventuais riscos e ameagas para a minha reputacao e para a da minha escola,
decorrentes da minha atividade digital (por exemplo, privacidade, dados pessoais, assédio,
informagdes erradas).

C) UTILIZO medidas de atenuacdo para manter um perfil digital positivo (por exemplo,
compreender os termos de utilizagdo apresentados, rastrear a minha pegada digital [DSFdAM1] ,
gerir as minhas defini¢des de privacidade).-------- [DSFdAM1]O registro ou o rasto
deixado online por qualquer atividade de um cibernauta (por exemplo: historicos de pesquisas,
mensagens de textos e fotografias e videos).

D) ANALISO E AVALIO a minha pegada digital para adaptar o meu comportamento e ajudar
a cuidar da minha reputacdo e da reputacdo da minha escola (por exemplo, rastrear a minha
pegada digital, gerir as minhas defini¢des de privacidade, bloquear pessoas e conteudos
suspeitos).

E) APOIO E ACONSELHO os meus colegas sobre como criar e manter perfis digitais éticos e
responsaveis (por exemplo, apresentagdes, seminarios, materiais de apoio, atividades).

F) INICIO E PROMOVO estratégias a nivel da escola que incentivam os funcionarios € os
alunos a contribuir de forma positiva, responsavel e ética num mundo digital (por exemplo,
facultar procedimentos transparentes de gestao de contetidos e de dados, elaborar um codigo de
conduta ética).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

22. Implementacio de atividades de aprendizagem que requerem que os alunos
comuniquem e colaborem utilizando tecnologias digitais.

A) ESTOU CIENTE de atividades de aprendizagem que podem melhorar a comunicacao e
colaboragdo digitais dos alunos (por exemplo, utilizar o correio eletronico, mensagens
instantaneas, redes sociais etc., para comunicar com os professores € com os colegas).
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B) EXPERIMENTEI atividades de aprendizagem que incentivam os alunos a comunicarem e
a colaborarem com os professores e entre eles utilizando tecnologias digitais (por exemplo,
utilizar reunides online, foruns de debate).

C) IMPLEMENTO varias atividades de aprendizagem que requerem que os alunos
comuniquem e colaborem em contextos digitais, de acordo com as respetivas necessidades de
aprendizagem (por exemplo, utilizar meios adequados para a comunicagdo digital dos alunos,
utilizar as ferramentas digitais que melhor apoiem a colabora¢dao dos alunos, gerir um espago
partilhado online, editar documentos partilhados online).

D) DESENHO a aprendizagem para apoiar os alunos na utilizagdo de tecnologias digitais para
a comunicacdo e a colaboragdo, cumprindo as normas de comportamento e de
comunicagdo (por exemplo, respeitar a diversidade e as ideias dos outros, contribuindo
simultaneamente para o trabalho em equipa, partilhar mensagens através de redes
multiculturais, estabelecer ligagdes positivas e contatos).

E) REFLITO sobre a adequagdo das minhas praticas de ensino, com vista a promover a
comunicagdo e colaboragdo digitais dos alunos e ADAPTO-AS em conformidade (por
exemplo, partilhar boas praticas com outros colegas, debater com os alunos as necessidades de
comunicacdo e de colaboragdo, explorar novas ferramentas digitais).

F) Eu e os meus alunos INICIAMOS E PROMOVEMOS redes de comunicagao e colaboragao
digitais com outras escolas e partes interessadas do setor da educacdo (a nivel nacional e
internacional) para partilhar experiéncias de aprendizagem, atividades e prosseguir projetos
comuns (por exemplo, participar e/ou cocriar iniciativas educativas, concursos).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

23. Incorporacio de atividades de aprendizagem que requerem que os alunos se
expressem atraveés da criacio de artefatos digitais.

A) ESTOU CIENTE de atividades de aprendizagem que incentivam os alunos a expressarem-
se através de meios digitais (por exemplo, sob a forma de texto, fotografias, imagens,
apresentacoes).

B) EXPERIMENTEI atividades de aprendizagem que incentivam os alunos a criarem e
modificarem conteudos digitais (por exemplo, textos, apresentagdes, dudios, videos).

C) IMPLEMENTO vérias atividades de aprendizagem que requerem que os meus alunos se
expressem e transmitam criativamente as respetivas ideias, utilizando ferramentas digitais
adequadas (por exemplo, visualiza¢des, simulacdes, historias digitais).

D) DESENHO a aprendizagem para envolver os alunos em processos de design criativo, de
modo a (re)criarem conteudos digitais de qualidade, respeitando simultaneamente as regras de
direitos de autor e as licengas (por exemplo, dar orientacao aos alunos para empreenderem um
processo de concecao para o desenvolvimento de contetdos, facilitar aos alunos a selecao de
ferramentas digitais adequadas, orientar os alunos de modo a compreenderem os direitos de
autor, atribuir licengas e créditos).
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E) REFLITO sobre as atividades de aprendizagem e (RE)DESENHO-AS para promover a
expressao e a (re)criagao digitais de conteudo dos alunos, incentivando simultaneamente o
intercambio de praticas (por exemplo, historias digitais, portfolios digitais).

F) Eu e os meus alunos INICIAMOS e PROMOVEMOS estratégias na escola e na
respetiva comunidade alargada que permitem aos alunos participar na conce¢do, no
desenvolvimento e na publicagdo das respetivas (re)criagdes digitais, partilhando-as de novas
formas (por exemplo, cocriar aplicacdes moveis, manter makerspaces, promover emissdes em
dudio e em video).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

24, Incorporacio de atividades de aprendizagem que exigem dos alunos a utilizacio
de tecnologias digitais para pesquisar, avaliar e gerir informacdes e dados em ambientes
digitais.

A) ESTOU CIENTE de atividades e recursos de aprendizagem que podem melhorar a literacia
da informacao e de dados dos alunos (por exemplo, pesquisar informagdes digitais, avaliar as
informagdes encontradas, analisar graficos, analisar e compreender dados).

B) EXPERIMENTEI atividades de aprendizagem que incentivam os alunos a pesquisar, avaliar
e gerir informagdes e dados em ambientes digitais (por exemplo, definir critérios de pesquisa,
comparar diferentes fontes, interpretar dados).

C) IMPLEMENTO varias atividades de aprendizagem que requerem que os alunos pesquisem,
avaliem e fagam a gestdo, de forma critica, das informagdes e dos dados de diferentes ambientes
digitais, de acordo com as respetivas necessidades de aprendizagem (por exemplo, definir
critérios de selecdo, identificar imprecisdes, informagdes em falta ou tendenciosas, cruzar
diferentes fontes para avaliar a credibilidade, gerir as informacdes erradas, o racismo € a
xenofobia).

D) DESENHO a aprendizagem para apoiar os alunos a pesquisarem, avaliarem e gerirem, de
forma critica, as informacdes e os dados (por exemplo, analisar a escolha do meio de
informacao, a fonte, a finalidade, a transparéncia dos algoritmos utilizados para decidir que tipo
de informagdes e dados sdo apresentados).

E) LIDERO iniciativas baseadas em projetos em que os alunos, enquanto destinatarios e
criadores dos contetdos, passam pelo processo de pesquisa, avaliagdo e gestao, de forma critica,
das informacdes e dos dados (por exemplo, editar o boletim informativo da escola, organizar o
acesso as informacdes e aos dados utilizando taxonomias e categorias).

F) Eu e os meus alunos CONTRIBUIMOS para a criagio de estratégias que promovem formas
de utilizar tecnologias digitais de modo a melhorar a literacia da informacado e de dados em toda
a nossa escola e nacomunidade alargada (por exemplo, semindrios, debates, atividades
experimentais).

G) Nao estou ciente desta competéncia.
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25. Incorporacdo de atividades de aprendizagem, nas quais os alunos utilizam
tecnologias digitais para compreender e resolver problemas.

A) ESTOU CIENTE de atividades de aprendizagem que incentivam os alunos a utilizarem
tecnologias digitais para compreender e resolver problemas (por exemplo, utilizar um motor de
pesquisa, funcionalidades de ajuda, aplicacdes para registar e organizar informagdes para
analise).

B) EXPERIMENTETI atividades de aprendizagem que incentivam os alunos a utilizarem
tecnologias digitais para compreender e resolver problemas (por exemplo, sessdo de
brainstorming, mapeamento, ferramentas de visualizagdo para analisar um problema e
desenvolver uma possivel solucao).

C) IMPLEMENTO varias atividades de aprendizagem que permitem aos alunos aplicarem
processos de resolucdo de problemas apoiados pelas tecnologias digitais (por exemplo,
encontrar ¢ organizar informagdes, analisar, inferir, prever resultados, fazer analogias e
formular ideias).

D) DESENHO a aprendizagem para permitir aos alunos procurarem solucdes diferentes,
inovadoras e criativas a aplicar em situagdes e contexto novos (por exemplo, gerar/testar novas
ideias e solugdes, simulagdo, modelacao).

E) REFLITO sobre a minha pratica de ensino e (RE)DESENHO as atividades de ensino e
aprendizagem para permitir a cocriagdo de processos de resolucdo de problemas com os meus
alunos e encontrar solucdes que envolvam tecnologias digitais (por exemplo, representacao de
modelos abstratos, depuragdo, decomposi¢ao de problemas em pequenas partes).

F) Eu e os meus alunos CONTRIBUIMOS para a exploragio e o desenvolvimento de solugdes
inovadoras e criativas para desafios do mundo real, dentro e fora da escola (por exemplo,
desafios sociais, ambientais ou tecnologicos).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

26. Capacitacao dos alunos para a utilizacdo de tecnologias digitais com seguranca,
atenuando simultaneamente os riscos, para assegurar o bem-estar fisico, psicologico e
social.

A) ESTOU CIENTE de atividades de aprendizagem que incentivam os alunos a utilizarem
tecnologias digitais com seguranga (por exemplo, como proteger a privacidade dos dados, ler
termos de utilizagdo, evitar a exclusdo social, prevenir a violéncia em ambientes digitais).

B) EXPERIMENTEI atividades de aprendizagem que permitem aos alunos ter em consideragao
implicagdes de seguranca e bem-estar decorrentes da utilizagdo de tecnologias digitais (por
exemplo, identificar comportamentos inadequados, debater questdes relacionadas com a
utilizacdo excessiva/dependéncia).

C) IMPLEMENTO vérias atividades de aprendizagem para incitar os alunos a agir de formas
responsaveis e éticas quando criam e consomem informagdes digitais (por exemplo, ajustar as
defini¢cdes das redes sociais que utilizam, proteger os dados pessoais e a privacidade, definir
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palavras-passe seguras, bloquear e denunciar cibernautas que os fazem sentir-se
desconfortaveis).

D) DESENHO a aprendizagem para ajudar os alunos a desenvolverem estratégias de utilizagao
responsavel e éticas das tecnologias, para salvaguardar a sua reputagdo e promover o bem-estar
social (por exemplo, equilibrar atividades online e offline, reconhecer e enfrentar, em ambientes
digitais, o cyberbullying, sexting, o racismo, etc.).

E) REFLITO sobre as atividades de aprendizagem e (RE) DESENHO-AS, com base nos
desenvolvimentos continuos em matéria de riscos e ameacas online, de modo a permitir aos
alunos seguirem e adotarem praticas para o seu bem-estar fisico, psicologico e social, bem como
o dos seus colegas (por exemplo, a forma como as empresas recolhem e utilizam os dados
pessoais, a forma como as redes sociais afetam as relagdes emocionais e sociais).

F) Eu e os meus alunos CONTRIBUIMOS para a criagdo de uma cultura, na nossa escola e na
comunidade alargada, na qual as utiliza¢des positivas e negativas de tecnologias digitais sao
debatidas abertamente, bem como as formas de evitar riscos e ameacas (por exemplo,
semindarios experimentais de seguranca online, orientacdo sobre bem-estar digital para os
colegas, professores e encarregados de educagao).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

27. Capacitacdo dos alunos para a utilizacdo de tecnologias digitais de forma
responsavel e ética, gerindo a sua identidade digital, pegada digital e reputacao digital.
A) ESTOU CIENTE de atividades de aprendizagem para capacitar os alunos de modo a
compreenderem as implicagdes legais e éticas da utilizacdo de tecnologias digitais (por
exemplo, partilhar dados pessoais e outras informagdes sensiveis, gerir as definigdes de
privacidade em aplicacdes online).

B) EXPERIMENTEI atividades de aprendizagem que promovem a compreensdo dos alunos
quanto a implicagdes legais e éticas decorrentes da utilizagdo de tecnologias digitais (por
exemplo, partilhar conteudos digitais com direitos de autor, aceitar permissdes ao instalar
aplicagoes).

C) IMPLEMENTO vdérias atividades de aprendizagem digital que requerem que os alunos ajam
de forma responsavel e ética, como consumidores e como criadores de informacdes e contetidos
digitais (por exemplo, avaliar as informacoes online de forma critica, reagir as informagdes
erradas, comportar-se positivamente online, cumprir a regulamentag¢do em matéria de protegao
de dados e direitos de autor, respeitar a diversidade e as opinides diferentes).

D) DESENHO a aprendizagem para proporcionar oportunidades aos alunos de gerirem as
respetivas identidades e reputagdes digitais (por exemplo, rastrear a sua pegada digital, gerir a
sua identidade digital, tomar conhecimento dos termos de utilizacdo dos diferentes meios de
comunicagao e aplicagdes, gerir as definigdes das aplicacoes).

E) REFLITO sobre as minhas atividades de aprendizagem e (RE)DESENHO-AS para permitir
aos alunos ponderarem o aspeto ético e o potencial impacto dos seus comportamentos digitais
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em situagdes auténticas (por exemplo, ponderar como algo publicado online pode ser
prejudicial, partilhar, de forma respeitadora, uma opinido diferente num comentario, ativismo
online).

F) Eu e os meus alunos INICTAMOS e PROMOVEMOS estratégicas na escola e
na comunidade alargada que promovem a utilizagdo responsavel e ética de tecnologias digitais
pelo pessoal, pelos alunos e pelos encarregados de educagdo (por exemplo, seminarios,
orientacdo aos colegas, professores e encarregados de educagio).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

28. Criacio de recursos educativos digitais que apoiem e melhorem os objetivos de
ensino e aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE de que posso criar recursos educativos em formato digital (por exemplo,
texto digital, imagens, fotografias, dudio, video).

B) EXPERIMENTEI utilizar ferramentas digitais para criar recursos (por exemplo, editores de
texto, ferramentas de edi¢ao de audio e de video, ferramentas de autoria multimidia).

C) UTILIZO varias ferramentas digitais de acordo com as respetivas funcionalidades, de modo
a criar recursos digitais para satisfazer as necessidades dos alunos (por exemplo, texto
interativo, apresentagdes multimidia, questionarios, jogos, atividades e aulas online).

D) APLICO principios e processos de design para criar recursos digitais que satisfacam os
objetivos de ensino e aprendizagem (por exemplo, identificar uma necessidade, conceber,
desenvolver, implementar, avaliar, adaptar, partilhar).

E) PARTILHO os recursos digitais que crio, REFLITO sobre eles e ADAPTO-OS de acordo
com o feedback que recebo (por exemplo, incorporando abordagens pedagodgicas centradas nos
alunos e melhoradas gracas as potencialidades de tecnologias digitais).

F) INICIO E CONTRIBUO para a cocriagdo de recursos educativos digitais com pessoas e
instituigdes que ndo pertencem a minha escola (por exemplo, investigadores, editores de
conteudos educativos, empresas de tecnologia educativa).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

29. Organizacao de contetdos digitais, permitindo um acesso facil e seguro aos alunos,
encarregados de educacio e professores, protegendo simultaneamente os dados pessoais
e sensiveis.

A) ESTOU CIENTE de que as tecnologias digitais podem ajudar-me a armazenar, organizar e
proporcionar um acesso seguro aos conteudos digitais (por exemplo, espacos de
armazenamento local e online, prote¢do com palavra-passe, classificagdo de contetidos).

B) EXPERIMENTEI formas de armazenar, gerir e aceder a conteudos digitais em espacos de
armazenamento local e/ou online (por exemplo, discos rigidos, unidades externas, nuvem,
servicos online).



143

C) UTILIZO varias ferramentas digitais para armazenar, organizar ¢ facilitar o acesso a
conteudos digitais (por exemplo, estruturas em arvore, utilizacdo de metadados/etiquetas).

D) DEFINO e APLICO medidas de protecdo e seguranca para o armazenamento, a gestao e o
acesso a conteudos digitais (por exemplo, aplicar palavras-passe seguras a conteudos sensiveis,
atribuir direitos de limitagcdo do acesso, utilizar protocolos de encriptagdo, fazer regularmente
copias de seguranca, selecionar servigos online e de armazenamento com base nas respetivas
politicas de dados, termos de utilizagdo, seguranca e protecao).

E) DESENHO ¢ DESENVOLVO uma estratégia para assegurar que a gestdo € 0 acesso aos
conteudos digitais pelos meus alunos e colegas sdo faceis, equitativos e seguros (por exemplo,
classificagcdo de conteudos, direitos de limitagao do acesso a diferentes utilizadores, protocolos
de encriptacdo, copias de seguranca regulares).

F) INICIO e PROMOVO um espago digital comum a nivel da escola que facilita o
armazenamento, a gestao e o acesso seguros aos conteudos digitais pelos diferentes utilizadores
visados (por exemplo, alunos, encarregados de educagao, professores e outro pessoal escolar).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

30. Modificacio de recursos digitais existentes para apoiar e melhorar os objetivos de
ensino e aprendizagem, respeitando as regras de direitos de autor e de licenciamento.

A) ESTOU CIENTE de que ao modificar os recursos digitais de que necessito tenho de cumprir
as regras de direitos de autor e de licenciamento (por exemplo, adicionar uma imagem em um
texto).

B) EXPERIMENTEI formas de modificar recursos digitais existentes, respeitando os seus
atributos em termos de direitos de autor e de licenciamento (por exemplo, editar uma
apresenta¢do, modificar uma imagem, alterar o formato de um video, editar questionarios,
adaptar defini¢des gerais).

C) UTILIZO varias ferramentas digitais com base nas respetivas funcionalidades para
modificar e converter recursos digitais, de modo a satisfazer as necessidades educativas (por
exemplo, personalizar os contetdos de uma aula online, explorar as funcionalidades de um
ambiente virtual, utilizar editores de livros digitais).

D) SELECIONO os recursos digitais existentes, tendo em consideracdo os direitos de autor e
as licengas de distribui¢do, para MODIF ICA-LOS e ADAPTA-LOS, de modo a satisfazer os
objetivos de ensino e aprendizagem (por exemplo, recursos educativos abertos, contetdos
abrangidos por uma licenga «Creative Commons», contetidos isentos de direitos de autor,
recursos editaveis).

E) REFLITO sobre os recursos educativos digitais existentes e REDESENHO-OS, de modo a
integra-los em atividades interativas e centradas nos alunos (por exemplo, adaptar recursos
digitais e tarefas melhoradas por meios digitais num curso de aprendizagem online, avaliagdao
online, projeto colaborativo online, um wiki, um blogue, um espago de aprendizagem virtual).
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F) INICIO E CONTRIBUO para orientagdes a nivel da escola, destinadas aos professores e aos
alunos, sobre a modificagao de recursos digitais existentes, em consonancia com os requisitos
do programa curricular e os objetivos de ensino e aprendizagem (por exemplo, estratégias para
rever, melhorar e converter os recursos digitais da escola, licencas de direitos de autor a utilizar,
acordos com partes interessadas externas e editores).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

31. Partilha de contetidos digitais cumprindo as regras de direitos de autor e de
propriedade intelectual.

A) ESTOU CIENTE de que as regras de direitos de autor sdo aplicaveis aos recursos digitais
que utilizo para fins educativos (por exemplo, imagens, texto, dudio, video).

B) EXPERIMENTEI formas de referenciar o criador dos recursos que utilizo (por exemplo,
citar o nome do autor, ligacdo para a fonte original).

C) PARTILHO recursos digitais referenciando os seus criadores originais e selecionando os
canais mais adequados para a utilizagdo privada, limitada ou publica (por exemplo, utilizar
anexos em mensagens de correio eletronico para utiliza¢do privada e limitada, através de uma
ligagdo, num repositorio online, numa rede social, gerir etiquetas/metadados).

D) SELECIONO e APLICO licengas de direitos de autor ao partilhar os recursos digitais que
crio, apoiando recursos educativos abertos (por exemplo, licenca «Creative Commons).

E) DESENHO E DESENVOLVO formas para que os meus colegas e eu possamos partilhar,
selecionar e reutilizar os recursos digitais, de modo a assegurar um acesso facil e equitativo (por
exemplo, desenvolver uma ontologia para gerir os recursos, especificar formas de selecionar os
conteudos, contextualizar os contetidos selecionados).

F) INICIO E PROMOVO um espago online para partilhar os recursos educativos digitais com
a comunidade escolar (por exemplo, aplicar palavras-chave/etiquetas/metadados, permitir a
outras pessoas comentar, classificar, modificar ou cocriar).

G) Nao estou ciente desta competéncia.

32. Utilizacgao de critérios de pesquisa e selecio de modo a identificar recursos digitais
para o ensino e a aprendizagem.

A) ESTOU CIENTE de que posso pesquisar recursos online (por exemplo, utilizar um motor
de pesquisa, seguir uma ligagdo, aceder a um repositorio de recursos).

B) EXPERIMENTEI pesquisar online para encontrar recursos digitais (por exemplo, seguir
uma ligacdo, utilizar palavras-chave num motor de pesquisa, filtrar recursos em repositorios
online).

C) UTILIZO varias ferramentas e portais online para pesquisar um vasto e diversificado
conjunto de recursos digitais que deem resposta as necessidades educativas (por exemplo,
sele¢do anotada de recursos, motores de pesquisa, repositorios de recursos, bibliotecas digitais,
redes sociais, comunidades de aprendizagem).
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D) ANALISO E SELECIONO os recursos digitais com base em critérios que satisfazem
objetivos especificos de ensino e aprendizagem (por exemplo, valor pedagdgico, relevancia,
fiabilidade, validade, qualidade, licenciamento).

E) REFLITO sobre os resultados da minha pesquisa e adapto os meus critérios de seleg¢do (por
exemplo, ao ter em consideragdo que os resultados da minha pesquisa podem ser afetados pela
minha localizagdo geografica ou por preferéncias e pesquisas anteriores).

F) PROPONHO estratégias e ferramentas para ajudar os meus colegas a pesquisar e selecionar
recursos digitais de diversas fontes, em consonancia com os requisitos do programa curricular
e os objetivos de aprendizagem (por exemplo, conjuntos de palavras-chave, listas de controlo
para a selecdo, rubricas de avalia¢do de recursos digitais, referéncias para portais de recursos).

G) Nao estou ciente desta competéncia.



