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RESUMO
A busca por alternativas que auxiliem no processo de ensino-aprendizagem, que proporcionem
metodologias diversificadas e mais atrativas aos estudantes, ¢ um assunto bastante recorrente
na educagdo. Nesse contexto, o uso de Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao
(TDIC) tem sido reconhecido como muito positivo em diversas pesquisas ao longo dos ultimos
anos, assim como o uso de metodologias ativas que propdem o estudante como foco na
educacdo, por meio do desenvolvimento de suas habilidades, talentos, criatividade, iniciativa
protagonista e da criticidade reflexiva. O presente estudo aborda a producdo de Materiais
Autorais Digitais Educacionais (MADE) envolvendo o uso de TDIC e concepgdes das
metodologias ativas, e analisa, a partir da utilizagdo desse recurso, suas contribui¢cdes para a
educacdo. Sendo assim, objetivou-se analisar a producdo de MADE como ferramenta de
aprendizagem de Biologia para estudantes do Ensino Médio. A pesquisa desenvolvida
caracterizou-se como estudo de caso com abordagem quali/quantitativa, a qual foi aplicada em
uma escola estadual de educagao profissional em Maracanau — CE, envolvendo duas turmas de
1° ano do Ensino Médio, totalizando a participagdo de 84 estudantes com média de idade entre
15 a 16 anos. A pesquisa foi dividida nas seguintes etapas: planejamento, aplicagdo, coleta e
analise de dados. Os alunos foram divididos em equipes que desenvolveram e apresentaram
diferentes MADE abordando conteudos da Biologia. A coleta de dados aconteceu em dois
encontros com as turmas a partir de observagdes e da aplicacdo de dois formulérios de
sondagem, sendo um inicial aplicado no primeiro encontro, e um final aplicado apds o segundo
encontro, além de um formulério de entrevista com o professor de Biologia da escola. A analise
de dados ocorreu de forma interpretativa. Os resultados evidenciam que os MADE auxiliam na
compreensdo dos estudantes, beneficiando uma aprendizagem construtiva, interessante,
dindmica e ludica, assim como a unido de metodologias ativas e TDIC abre oportunidades para
inovar nas praticas educacionais e promover aos alunos o desenvolvimento de habilidades

formativas, como criatividade ¢ criticidade reflexiva.

Palavras-chave: Estudo de Biologia. Tecnologias digitais. Metodologias ativas.

Tecnodocéncia. Educacao.



ABSTRACT
The search for alternatives that help the teaching-learnig process, which can provide diversified
and attractive metodologies for students, it’s a very common topic in education. In this context,
the use of Digital Information and Communication Technologies (TDIC), have been recognized
as very positive in several surveys over the last few years, as well as the use of actives
methodologies, that proposes the studant as the focus in education, through the development of
their skills, talents, creativity, protagonist initiative and of reflective criticality. The present
study addresses the developing Educational Authorial Digital Materials (MADE) envolving the
use of TDIC and conceptions of actives metodologies, and analyzes, based on the use this
resource, its contributions to education. Therefore, the objective was to analyze the production
of MADE as a Biology learnig tool for high school students. The research developed was
characterized as a case study with a qualitative / quantitative approach, which was applied in a
state school of professional education in Maracanau- CE, involving two 1st grade high school
classes, with a number of 84 students with an average age between 15 and 16 years old. The
research was divided into the following stages: planning, application, data collection and
analysis. The students were devided in groups that developed and presented different MADE
addressing Biology contente. The data collection took place in two meeting with the classes
based on observations and the application of two questionnaires, one initial applied on the first
meeting, and one final applied on the second meeting, in addition to an interview formullary
with for the school's Biology teacher. The data analysis occurred in an interpretative way. The
results show that the MADE help students understand, benefiting constructive, interesting,
dynamic and playful learning, as well as the union of active methodologies and TDIC opens up
opportunities to innovate in educational practices and promote student's development of

formative skils, such as creativity and refletive criticility.

Keywords: Biology study. Digital technologies. Active methodologies. Technodocence.

Education.
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1. INTRODUCAO

A busca por alternativas que sirvam de apoio ao processo de ensino e aprendizagem ¢
um assunto bastante recorrente na educacao. Apesar de ndo ser um tema novo € que ja vem
sendo discutido e pesquisado had muito tempo, ndo significa que tenha sido desvalorizado. Muito
pelo contrario, de modo que, na verdade, a temdtica continua de grande importancia na
atualidade e serd, continuamente, revisitada, reavaliada e desenvolvida para que auxilie a
educagdo com base nos diferentes contextos provenientes da evolucao da nossa sociedade, da
quebra de paradigmas e das problemaéticas que surgem concomitantemente.

O interesse no uso de metodologias diversificadas, as quais envolvam os estudantes de
maneiras diferentes do que ¢ comum de se encontrar em aulas com o modelo tradicional de
ensino, ¢ uma tendéncia de grande valor e potencial para ser agregado, cada vez mais, nas
diversas areas da educagdo, como no ensino de Ciéncias e Biologia. Piffero (2020) aponta que
isso tem acontecido, pois o ensino médio brasileiro tem sido alvo de muitas criticas e
insatisfacdes baseadas nos indices de avaliagdes externas, assim como na taxa de evasdo
escolar, o que pode ser resultado de um modelo de ensino pouco atrativo aos estudantes. Diante
disso, € necessario que as escolas trabalhem na adapta¢do aos novos tempos, dando foco na
aplicacdo de metodologias que visem o engrandecimento das experiéncias pessoais dos
estudantes, seus anseios e habilidades.

Nesse sentido, o ensino da disciplina de Biologia, tanto no que se refere ao Ensino
Fundamental quanto ao Ensino Médio, vem seguindo tendéncias educacionais e os professores
tém buscado diversificar suas aulas e formas de ensino utilizando estratégias diversas que
proporcionem maior envolvimento dos alunos para que eles atuem ativamente no seu
aprendizado (BORGES; LIMA, 2007).

Num mundo como o atual, de tdo rapidas transformagdes e de tao dificeis
contradi¢des, estar formado para a vida significa mais do que reproduzir
dados, determinar classificagdes ou identificar simbolos. Significa: saber se
informar, comunicar-se, argumentar, compreender e agir; enfrentar problemas
de diferentes naturezas; participar socialmente, de forma pratica e solidaria;
ser capaz de elaborar criticas ou propostas; e, especialmente, adquirir uma
atitude de permanente aprendizado. (MEC, 2001, p.9)

Portanto, fica claro que ¢ de grande valor a intensa busca por novos métodos e
alternativas que visem mudar a dindmica das aulas e se distanciar dos modelos tradicionais e
tecnicistas ultrapassados e congelados no tempo, os quais se baseiam em aulas tedricas e

descritivas que geram conhecimentos segmentados, assim como ndo contribuem para a



14

valorizagao do saber e do desenvolvimento da criticidade. Feitosa (2021) explica que a
producdo de atividades didaticas novas que destaquem os estudantes como protagonistas, como
o uso de Metodologias Ativas (MA), ¢ essencial para formagao dos estudantes, pois proporciona
o desenvolvimento de habilidades artisticas, além de estimular o interesse e facilitar a
aprendizagem dos estudantes sobre os conceitos de Biologia.

Em paralelo a isso, nas Ultimas décadas, a sociedade contemporanea tem presenciado o
rapido e continuo avanco no segmento das tecnologias digitais, as quais promovem grandes
transformagdes em diversos aspectos da vida cotidiana da populagao mundial (WEISS, 2019).
Atrelado a essa perspectiva, as geragdes mais recentes nasceram inseridas nesse contexto € sao
fortemente influenciadas pelo uso e perene expansao do que conhecemos como Tecnologias
Digitais da Informa¢ao e Comunicacdo (TDIC). Por consequéncia, a educagdo também ¢ uma
area que estd inserida nesse contexto, visto que trabalha justamente com essas novas geragoes,
e necessita encontrar meios de como utilizar essas tecnologias para auxiliar na aproximagao e
adequagdo ao novo perfil de estudantes provenientes dos fatores apresentados (LIMA, 2019).

Lima e Teixeira (2011) concluiram em suas pesquisas, através de depoimentos obtidos
de estudantes, que a utilizacdo de recursos diversos, como jogos, videos, musicas e outras
tecnologias, em suas aulas foram muito importantes para gerar interesse dos alunos e promover
que eles participassem com mais atencao das aulas e atividades propostas.

Nesse sentido, os Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE) sdao uma
alternativa que trabalha as caracteristicas destacadas. Segundo Lima e Loureiro (2016, p.2):

Define-se um Material Autoral Digital Educacional (MADE) como todo e
qualquer material educacional desenvolvido por um aprendiz utilizando um
equipamento digital conectado ou ndo a internet com criagdo, planejamento,
execucdo, reflexdo e avaliagdo desenvolvidos pelo proprio aprendiz
individualmente ou em grupo como processo ou produto de ensino,
aprendizagem e avaliagdo.

A partir das experiéncias vivenciadas durante a disciplina de Tecndocéncia na UFC,
surgiu o interesse por em pratica os conhecimentos aprendidos e desenvolver um trabalho
centrado na utilizacdo da metodologia de produ¢ao de MADE. Diante disto, o presente trabalho
busca aplicar uma atividade didatica baseada na abordagem de protagonismo estudantil das
metodologias ativas e uso de Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagao (TDIC), com
o foco principal em analisar a produ¢ao de Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE)

como ferramenta de aprendizagem de Biologia para estudantes do Ensino Médio.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1- Metodologias ativas (MA) e o ensino de Biologia

Freiberger e Berbel (2010) discutem que em nossa sociedade contemporanea, cada vez
mais complexa, a escola tem a responsabilidade de promover o desenvolvimento das
competéncias e habilidades dos estudantes. Contudo, ao longo das ultimas décadas, os
professores tém notado um declinio no interesse dos alunos pelos contetidos ensinados. A
simples transmissdo de informagdes ja ndo ¢ considerada um método eficaz no processo de
ensino e aprendizagem.

Vivemos em uma era sem precedentes na historia da humanidade, as informagdes estao
acessiveis a todo momento, conectando os individuos com os acontecimentos em tempo real,
por meio de avangos tecnologicos continuos. Essa transformag¢do demanda das pessoas uma
autonomia e um engajamento que nao eram necessarios décadas atras. Os estudantes trocam
informagdes, participam juntos em atividades, resolvem desafios, trabalham em projetos e
avaliam uns aos outros. Essa dindmica j& ocorre fora do ambiente escolar, nos grupos das redes
sociais, onde compartilham interesses e experiéncias. Essas mudangas levaram as instituigoes
educacionais a buscar novas maneiras de abordar o processo de ensino-aprendizagem. Elas
buscam isso por meio da reestruturacao de seus curriculos e da integragdo entre teoria e pratica,
enfatizando, como por exemplo, o uso de metodologias ativas de aprendizagem (MARIN, et al.
2010).

No passado, acreditava-se que a participagdao dos alunos se resumia a assistir a uma aula
expositiva. Entretanto, para a aprendizagem ser verdadeiramente eficaz, os alunos precisam
realizar atividades mais significativas do que apenas ouvir passivamente. Segundo Moran
(2015, p.18) as Metodologias Ativas (MA) “sdo pontos de partida para avangar para processos
mais avancados de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizagdo, de reelaboragdo de
novas praticas”. Dessa forma ¢ possivel alcancar os objetivos da educagdo, como a formacgao
de estudantes com competéncia e criatividade, capazes de gerenciar sua propria liberdade.

Para Lovato, Michelotti e Loreto (2018), a falta de entusiasmo dos alunos em buscar
carreiras na area das Ciéncias muitas vezes esta ligada a um ensino que nao ¢ envolvente e ndo
tem significado durante a educagado basica.

Historicamente, os métodos tradicionais de ensino viram o professor como
uma figura de autoridade sobre o aluno. Contudo, mudangas sociais tém
levado a mudangas de percep¢do no processo de ensino-aprendizagem,
levando ao surgimento das chamadas ‘metodologias ativas de aprendizagem’.
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Nessas metodologias, o aluno torna-se o protagonista central. Suas aplicagdes
permitem o desenvolvimento de novas competéncias, como a iniciativa, a
criatividade, a criticidade reflexiva, a capacidade de autoavaliagdo ¢ a
cooperagdo para se trabalhar em equipe. (LOVATO; MICHELOTTI;
LORETO, 2018)

A aplicagdo de metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem representa
uma alternativa valiosa para estimular o interesse e motivar essa nova gera¢ao de alunos. Pois,
segundo os mesmos autores, na educagao “As metodologias precisam acompanhar os objetivos
pretendidos, portanto, se buscamos a formacao de alunos capazes de estabelecer diferentes
interagdes tecnologicas e sociais, precisamos estabelecer praticas que conduzam a esse
caminho.” (LOVATO; MICHELOTTI; LORETO, 2018, p. 167).

Com a utilizagdo de MA, Borges e Alencar (2014) abordam que os estudantes sdo
incentivados a se envolver na aula através de atividades em grupo e na resolug@o de problemas
por meio de discussdes. Isso o tira de uma postura passiva, apenas recebendo informagoes, € o
coloca em um contexto no qual ele pode desenvolver novas habilidades, tornando-se o ponto
central do processo de ensino-aprendizagem. Além disso, 0s mesmos autores comentam que o
uso dessas metodologias motiva os alunos a se interessarem mais pelas aulas, pois essa
estratégia desperta a curiosidade ao conectar os contetidos com situacdes do dia a dia dos
estudantes. Isso leva a descobertas novas, baseadas em informagdes ja acessiveis aos alunos.

No que se refere ao ensino de Biologia, Costa e Venturi (2021) expdem que os temas
sdo geralmente apresentados de maneira expositiva e tedrica, o que dificulta a conexdo entre o
assunto estudado, os conhecimentos cientificos e a realidade dos alunos. Dessa forma, a mera
transmissao de informagdes ou a exposicao de uma lista de contetidos com termos complexos
a serem memorizados ndo € mais uma abordagem adequada para essa disciplina. Braga (2016,
p.37) exemplifica os percalgos que a disciplina enfrenta: “Existem diversas dificuldades
apontadas em pesquisas para o ensino de Biologia: muitos termos cientificos complexos, longe
da realidade de vida, de dificil memorizacao e inseridos no contexto de aulas exaustivamente
expositivas; pouco tempo de aula.”

Nesse contexto, Furlani e Oliveira (2018) destacam que o ensino de Biologia necessita
de ajustes para se adaptar, uma vez que ¢ uma ciéncia composta por uma rede complexa e
dindmica de conceitos, os quais se entrelagam em dimensdes espaciais diversas e sao
interligados amplamente. A aplicagdo de metodologias ativas pode ajudar os alunos a
compreender essa interligagcdo, permitindo que enxerguem a disciplina ndo como um conjunto

de conhecimentos isolados e termos complexos a serem decorados sem conexao aparente.
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2.2- Tecnologias Digitais da Informac¢ao e Comunica¢iao (TDIC) na educacao

A compreensao da palavra tecnologia, atualmente, ¢ muito comum de ser atrelada pelas
pessoas ao que se observa aplicado nos dispositivos digitais. No entanto, para principio de
entendimento, ¢ necessario relembrar o significado dessa palavra e, entdo, a partir dela,
desenvolver os assuntos de importancia que se derivam dela. Dito isso, de acordo com Chaves
(1999), o conceito de tecnologia pode ser compreendido em seu sentido amplo “[...] como
qualquer artefato, método ou técnica criado pelo homem para tornar seu trabalho mais leve, sua
locomogdo e sua comunicagao mais faceis, ou simplesmente sua vida mais satisfatoria,
agradavel e divertida.” Dessa forma, percebemos que a tecnologia ndo ¢é algo recente e exclusiva
dos avancos dos ultimos séculos, mas sim uma caracteristica determinante que acompanha toda
a historia da civilizagdo humana, entendida desde o uso de instrumentos rudimentares ou meios
de comunicagdo, como pinturas rupestres, até¢ a producao de artefatos contemporaneos como
canetas e cadernos.

Tecnologias digitais também estdo incluidas no conceito apresentado anteriormente,
porém, surgiram recentemente dentre as ultimas quatro décadas, advindas de um contexto
industrial com necessidades de processamento, armazenamento e transmissao mais rapida de
informagdes, possuem uma caracteristica diferente e exclusiva, sdo baseadas numa
programacao que envolve nimeros, especificamente zeros € uns (0 e 1), como por exemplo
computadores, celulares e Internet. A evolugdo e desenvolvimento das tecnologias foram
fatores determinantes para transformagdes sociais durante toda a nossa historia, mas no tocante
as tecnologias digitais, em pouco tempo, houveram grandes mudangas seja no aspecto pessoal,
no modo de como agimos, nos relacionamos ou no aspecto profissional e cientifico, como no
modo de pensar e produzir, de forma que, com das décadas, culminou em um concreto processo
de reconfiguragdo social (KOHN; MORAES, 2007).

Intrinsecas a esse cendrio, hd o que sdo chamadas de Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicagdo (TDIC), as quais configuram uma das principais referéncias que
agregaram para as mudancas citadas, pois representam as melhores formas de armazenagem,
processamento e compartilhamento de informagdes. Vilaga e Araujo (2016, p.19) destacam que
as TDIC, como dispositivos moveis e a Internet, atuaram contribuindo de forma significativa
para transformagdes individuais, ou seja, as pessoas que utilizam essas tecnologias, o que levou
a um processo ainda mais intenso que afetou diversos aspectos da vida em sociedade, incluindo

as diferentes formas de praticas sociais, dentre as quais temos a educagdo como exemplo.



18

Seguindo esse viés, conforme os avangos tecnologicos vao acontecendo, as TDIC cada
vez mais incorporadas no cotidiano das pessoas, Sousa et al. (2011) afirmam que “Desse modo,
¢ de se esperar que a escola, tenha que se reinventar, se desejar sobreviver como institui¢ao
educacional.” E conclui que “é essencial que o professor se aproprie da gama de saberes
advindos com a presenca das tecnologias digitais da informacao e da comunicagdo para que
estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagdgica.” (SOUSA et al. 2011).

Zacariotti ¢ Sousa (2019) corroboram Sousa (2011) e discutem um fator muito
importante que se refere a nova geracao de estudantes que nasceram dentro dessa era digital e
facilidade de acesso as informagdes através da Internet, de forma que estao fortemente ligados
ao uso de TDIC no seu cotidiano e s3o de muito interesse para eles. Desta forma, relembrando
o significado de tecnologia no sentido de ser uma criagdo que desenvolve a fungdo de facilitar
alguma necessidade das nossas vidas, ¢ um desafio para o meio educacional produzir formas
variadas de como utilizar as potencialidades das TDIC como ferramentas para auxiliar no
processo de ensino e aprendizagem.

Nesse ambito, apesar das diferencas socioecondmicas e da necessidade de uma continua
democratizacdo mais eficaz para a inclusdo digital, ¢ um fato que os alunos se encontram
conectados as TDIC, ou seja, com essas tecnologias incorporadas em algum aspecto da sua
vida. Dessa forma, podem ser consideradas em um sentido semelhante ao que se baseia a
metodologia freiriana no trecho citado por Freire (2005B, p.10, apud PEREIRA, 2017) “por
que ndo estabelecer uma ‘intimidade’ entre saberes curriculares fundamentais aos alunos e
experiéncia social que eles tém como individuos?”. Visto que, no mundo contemporaneo, claro
que dentre diversas outras caracteristicas e fatores, essas tecnologias fazem parte do contexto
social dos estudantes e, sim, possuem grande potencial e interesse para serem aplicadas na
educacao.

No estudo de Schuartz e Sarmento (2020), € tracada uma perspectiva entre os estudantes
e professores, mostrando que os estudantes estdo cada vez mais incorporando, desbravando e
dominando o uso das tecnologias digitais, porém sem utilizar a favor de seu desenvolvimento
critico e profissional. Por outro lado, os professores ainda enfrentam dificuldades em saber as
melhores formas de como utiliz4-las nos processos de ensino e aprendizagem, muitas vezes
aplicando de forma limitada. Ainda segundo os autores, na mesma pesquisa, as TDIC sdo
recursos € ferramentas que podem proporcionam aos professores, conforme sua aplicacdo, a

possibilidade de realizar aulas mais interativas, dindmicas e colaborativas, os quais sao aspectos
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muito importantes que podem contribuir para atrair a atencao e a curiosidade dos estudantes.

Diante disso, concluem que:

Entende-se, portanto, que dos professores ¢ demandada uma competéncia
pedagbgica em relacdo as TDIC com o objetivo de colocar toda a curiosidade
e habilidade dos estudantes no manuseio de tais recursos, a favor da producao
do conhecimento. Destarte, pretende-se que o mero instrumento de
comunicagao ou de acesso a informagao seja transformado em algo para além
de um uso social. Romper com os limites de utilizagao por parte dos estudantes
implica romper, primeiro, com os limites de utilizacdo pedagdgica de tais
artefatos por parte do professor. (SCHUARTZ; SARMENTO, 2020, p.432)

Para que isso aconteca, ¢ necessario que, cada vez mais, seja reconhecido pelos

professores que as TDIC podem ser de grande utilidade nas aulas como forma de facilitadores

educativos. Mas que s6 sera possivel o uso dessas tecnologias com maior qualidade a partir do

estudo e conhecimento minimo sobre elas por parte dos professores (COSTA et al., 2012),

Observando como se apresenta o atual cendrio da educagdo brasileira, temos o

documento normativo chamado de Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o qual ¢

referéncia para a formulacdo curricular e pratica pedagogica das escolas brasileiras, coloca

objetivos e aspectos importantes que devem ser trabalhados com os estudantes durante toda a

educacdo bésica. Por exemplo, ¢ apresentado como uma de suas competéncias gerais para a

educacao basica:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais da informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, p.
09).

No que se refere ao ensino de Ciéncias da Natureza, drea do conhecimento que a

Biologia esta incluida, o mesmo documento normativo propde a seguinte competéncia a ser

trabalhada:

Analisar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento cientifico
e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando procedimentos e
linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solucdes que
considerem demandas locais, regionais e/ou globais, € comunicar suas
descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por
meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informagao e comunicagéo
(TDIC) (BRASIL, 2018, p. 558).

Em conjunto com essa competéncia especifica, a BNCC ainda direciona habilidades que

devem ser trabalhadas, para que os estudantes de ensino médio desenvolvam e alcancem os

objetivos, como por exemplo:

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos variados, em diversos contextos,
resultados de analises, pesquisas e/ou experimentos — interpretando graficos,
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tabelas, simbolos, codigos, sistemas de classificacdo e equacdes, elaborando
textos e utilizando diferentes midias e tecnologias digitais de informagao e
comunicagdo (TDIC) —, de modo a promover debates em torno de temas
cientificos e/ou tecnologicos de relevancia sociocultural. (BRASIL, 2018, p.
559).

Com base no documento apresentado, pode ser identificado que a educacdo brasileira
busca estar aliada aos avangos tecnolédgicos digitais, visto que sdo amplamente difundidos e
comuns no cotidiano dos alunos. Portanto, a educacao brasileira visa acompanhar os avangos
tecnologicos digitais, buscando desenvolver a criticidade e habilidades importantes para
promover uma formagdo completa. Contudo, isso ndo é o suficiente, 0 meio educacional
necessita de politicas que favorecam uma inclusao digital democratica, o que ¢ fundamental
para as escolas terem mais subsidios e proporcionarem mais condigdes e estrutura aos
professores, assim como o incentivo a programas de qualificagdo de docentes, o que vai

viabilizar a utiliza¢do dessas tecnologias com mais qualidade para os processos de ensino e

aprendizagem (ZACARIOTTI; SOUSA, 2019).

2.3- Tecnodocéncia e a producio de Materiais Autorais Digitais Educacionais

Com uma perspectiva inovadora e atualizada ao contexto tecnologico digital presente
em nossa sociedade contemporanea, o qual se caracteriza com uma progressao incessante que
geram grandes mudangas e possibilidades, e no intuito de integrar tecnologias digitais da
informagdo e comunicagdo a pratica docente, assim como uma formagdo qualificada para
futuros profissionais que anseiam em romper com o0s procedimentos limitantes que sdo
resultado dos métodos tradicionais de ensino, surge a disciplina de Tecnodocéncia, em 2015,
sendo inserida como componente curricular académico da Universidade Federal do Ceara
(UFC) (LIMA; LOUREIRO, 2016). Dessa forma, Lima e Loureiro (2019, p.141) definem
Tecnodocéncia como:

A integragdo entre TDIC e Docéncia com base epistemoldgica nos moldes dos
conhecimentos prévios dos docentes e discentes para o desenvolvimento de
uma reflexdo critica sobre os processos de ensino, aprendizagem e avaliagdo.

Dessa forma, a Tecnodocéncia possui o intuito de promover uma formagao
transformadora no processo de compreensdo dos licenciandos, das mais diferentes areas do
conhecimento, de como desenvolver a atividade profissional da docéncia. Para tanto, aliada a
fundamentagdo na integracdo de TDIC, a Tecnodocéncia se baseia em conceitos que sdo
essenciais para agregar e auxiliar na promocao da transformagdo da pratica docente, como a

teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel, o Construcionismo de Papert e a perspectivas
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de ensino interdisciplinar de Japiassu, transdisciplinaridade ou de multirreferencialidade
(LIMA; LOUREIRO, 2019).

Segundo Wisnieski (2022) o Construcionismo ¢ descrito como uma metodologia que
proporciona ao aprendiz a desenvolver sua propria compreensao sobre um tema especifico, a
partir da utilizagdo de um dispositivo computacional, seja movel ou ndo. Assim como, nessa
abordagem, o professor atua, principalmente, como um mediador da atividade, abandonando o
papel central e permitindo que o estudante assuma o protagonismo no processo de
aprendizagem. Ainda nessa perspectiva, Valente (2002) discorre que no Construcionismo,
inicialmente, o aluno cria algo, se envolvendo ativamente na a¢do. Concomitantemente, ele
estara engajado na construgdo de algo que lhe interessa e para o qual possui grande motivagao.
O aspecto emocional e afetivo torna a experiéncia de aprendizagem mais relevante e
significativa.

Aliado a isso, segundo Ausubel, Novak e Hanesian (1980, apud LIMA; LOUREIRO,
2016) ¢ crucial que os professores se engajem ativamente na promog¢ao de uma aprendizagem
significativa dos conceitos abordados pelos estudantes. Isso demanda uma revisao e reflexdo
sobre o curriculo, a metodologia e as estratégias empregadas em sala de aula. A teoria da
aprendizagem significativa propde o uso significativo e ndo aleatorio do conhecimento prévio
do aprendiz ajuda a dar sentido e significado aos conceitos conectados a sua forma de pensar,
contribuindo assim para a consolidacdo dessas ideias na sua estrutura mental.

Apesar da Tecnodocéncia envolver uma forma de ensino e aprendizagem que
desenvolva praticas interdisciplinares, a qual, de acordo com Japiassu (1976, apud LIMA;
LOUREIRO, 2019), proporciona a unido de diferentes areas do conhecimento e a necessidade
de intercambio de ideias entre especialistas, através do compartilhamento de saberes, reflexdes
e didlogos conjuntos, porém o presente trabalho ndo incorporou essa caracteristica, pois objetiva
trabalhar somente na perspectiva do ensino da disciplina de Biologia do ensino médio.

Ademais, para que concretize a transformagdo de docéncia para Tecnodocéncia, sdo
postos dez principios norteadores que deverao ser desenvolvidos pelos licenciados para as suas
praticas, o que consolida sistematicamente os conceitos e ideais propostos. O primeiro principio
dispde que o professor também ¢ um aprendiz, gerando posicionamento horizontal em que
resulta na cooperagdo entre docente e discente. O segundo principio apresenta que professor e
aluno devem ser parceiros, pois, como traz o primeiro principio, ambos estardo atuando em
conjunto, o que significa que as duas partes estardo juntas nos processos de ensino,

aprendizagem e avaliagdo. O terceiro principio trata que o conhecimento deve ser construido,
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ou seja, evitando metodologias estaticas e que trabalham os conhecimentos de forma mecanica.
(LIMA; LOUREIRO, 2019).

O quarto principio destaca a valoriza¢ao dos conhecimentos prévios dos estudantes na
constru¢do do conhecimento. O quinto principio propde que a integracdo dos conhecimentos
deve estar baseada nos modelos inter e transdisciplinares. O sexto principio se caracteriza por
determinar que a pratica docente seja embasada em fundamentacgdo teodrica, para que garanta
coeréncia no trabalho. O sétimo principio trata que as técnicas e metodologias utilizadas sejam
flexiveis. O oitavo principio sugere que o aprendiz deve ser um desenvolvedor de processos,
produtos e conhecimentos. O nono principio apresenta que as TDIC se transformam com a
integracao da Docéncia e o décimo principio representa o inverso, que a Docéncia se transforma
com a integracdo das TDIC, pois de um lado as tecnologias sdo modificadas a partir das
necessidades educacionais e do outro lado a docéncia possui suas praticas pedagdgicas
diversificadas pelo uso das tecnologias (LIMA; LOUREIRO, 2019).

Dentro de todo esse cendrio estdo os Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE),
0s quais sdo caracterizados como qualquer recurso educacional criado por um aprendiz, seja o
estudante ou professor, usando um dispositivo digital conectado a Internet ou ndo. Esse material
¢ desenvolvido pelo proprio aprendiz, individualmente ou em colaboracdo com outros,
envolvendo etapas como criagdo, planejamento, execucao, reflexdo e avaliagdo. Os MADE
servem como um processo ou produto no contexto do ensino, aprendizagem ou avaliagdo
(LIMA; LOUREIRO, 2016). H4 uma grande diversidade de formatos possiveis para os MADE
serem produzidos, como por exemplo em audiovisual (videos, podcast, musica), jogos,
publicacdes em redes sociais, animagoes, programas digitais, sites, blogs, dentre outros.

Assim como ¢ descrito no principio oito em que o aprendiz deve ser um desenvolvedor
de processos, produtos e conhecimentos, quando relacionamos a producao desses MADE por
estudantes pode ser uma ferramenta util para entender assuntos de diferentes areas de
conhecimento, abrangendo também as visdes comuns dos alunos. E fundamental oferecer a
esses estudantes um espago para expressar seus pontos de vista e interpretagdes sobre a
realidade que os cerca. A Tecnodocéncia esta pautada no desenvolvimento de atividades que
possam inovar e envolver os estudantes na construg¢do do conhecimento, utilizando abordagens
que se baseiam no desenvolvimento de produtos e processos relacionados a areas cientificas,
filosoficas e sociais, as quais sdo caracteristicas essenciais para aplicagao da metodologia dos

MADE (LIMA; LOUREIRO, 2019).
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3. OBJETIVO

3.1 Objetivo geral

Analisar se a producdo de Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE) por

estudantes do Ensino Médio pode ser uma ferramenta na aprendizagem de Biologia.

3.2 Objetivos especificos

- Desenvolver uma atividade didatica envolvendo a utilizagcdo de TDIC e metodologias ativas,
através da producdo de MADE, com estudantes de Ensino Médio de uma escola em Maracanau-
CE.

- Verificar as percepcdes gerais dos estudantes sobre o engajamento, motivagdo e
desenvolvimento de habilidades durante a atividade proposta de producao de MADE.

- Identificar os beneficios da utilizagio da metodologia dos MADE na aprendizagem da
disciplina de Biologia do Ensino Médio.

- Identificar pontos positivos e dificuldades na realizagdo da atividade proposta a partir de

relatos dos estudantes e entrevista com o professor titular da disciplina na escola.
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4. METODOLOGIA

4.1 Tipo de Estudo

O presente trabalho se trata de uma pesquisa quali/quantitativa realizada através do
modelo de estudo de caso. Segundo Godoy (1995), a realizacdo de pesquisas qualitativas ¢
reconhecida como importante meio para o desenvolvimento de estudos sobre as relagdes sociais
humanas em seus diferentes aspectos, fendmenos e ambientes. Além disso, o autor citado
apresenta, no mesmo artigo, que o estudo de caso se baseia nas técnicas de observagao e
entrevista, de forma que o autor deve obter uma diversidade de dados, os quais resultardo de
coletas realizadas em momentos diferentes. Sendo, assim, possivel compreender a completude
dos aspectos analisados de um sujeito ou situacao especifica. J4 a metodologia quantitativa visa
medir e quantificar os resultados utilizando dados estatisticos, percentuais ou matematicos, cuja
apresentacdo dos resultados ¢ mais imediata. Portanto, com o objetivo de trazer maior nimero
de informagdes a pesquisa, realizou-se o uso de ambas as abordagens. Segundo Dal Farra e
Lopes (2013, p. 78):

Ao utilizar multiplas abordagens, torna-se possivel que haja uma contribuigdo
mutua das potencialidades de cada uma delas, gerando respostas mais
abrangentes aos problemas de pesquisa formulados. Diante dos desafios
enfrentados em processos de pesquisa do campo educacional, os
pesquisadores podem lanar mao de uma infinidade de instrumentos e métodos
investigativos, incluindo a conjugacdo de abordagens qualitativas e
quantitativas.

A pesquisa foi dividida em trés etapas, sendo a primeira caracterizada pelo planejamento
das atividades e do cronograma, assim como levantamento de bibliografia, conversa com a
direcdo e o professor da escola onde seria aplicada e, também, da prepara¢do dos formularios
de sondagem. A segunda etapa se caracterizou pela aplicag¢do pratica da metodologia e coleta
de dados, em que aconteceram dois encontros com as turmas na escola e as informagdes foram
obtidas através da aplicagdo de dois formulérios de sondagem e um formulério de entrevista
com o professor de Biologia da escola. Por fim, na terceira etapa foi realizada a analise e
discussdo dos dados coletados, além das consideragdes finais acerca do que foi identificado

apods a conclusao da pesquisa.
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4.2 Caracterizacio da escola e contexto social

A instituicdo escolhida para o desenvolvimento da pesquisa foi uma escola estadual de
educagao profissional situada na cidade de Maracanat, bairro Pajugara, em Fortaleza- Ceara. O
bairro ¢ carente de oportunidades de emprego e renda para os jovens que terminam o ensino
médio. Portanto, a escola estd inserida em um contexto social que ¢ resultado de um modelo
socioecondmico precario, pois as fontes de renda da populagdo economicamente ativa derivam
muitas vezes de vendedores autdbnomos ou prestadores de servico, o que infere na fonte de renda
das familias que, muitas vezes, ndo ultrapassa um salario minimo. No entanto, a escola recebe
estudantes de todas as partes de Maracanai e que possuem diferentes contextos
socioecondmicos.

A escola dispoe de uma excelente estrutura fisica propria para o exercicio das atividades
administrativas e educativas, atendendo aos padrdes exigidos pelo Ministério da Educagdo
(MEC). Dispde de uma biblioteca com um acervo significativo, um conjunto de laboratorios
que atende as disciplinas da base comum, como laboratério de quimica, fisica, matematica,
biologia e informatica, além de mais trés laboratdrios especificos para os cursos técnicos que a
escola oferece. Além disso, possui 12 salas de aula climatizadas, cada uma contendo uma
televisdo para uso do professor, caso precise, amplo espaco de convivéncia para os estudantes
e estruturas para acessibilidade.

Dessa forma, a referida escola afirma que a proposta do Ensino Médio Integrado e em
tempo integral existe no sentido de formar profissionais técnicos, ofertando os cursos de técnico
em quimica, técnico em secretariado, técnico em téxtil e técnico em vestudrio, assim como
fornecer uma formacao geral, € a0 mesmo tempo cientifico-tecnologica aos jovens, tendo em
vista as novas demandas dos cidaddaos do mundo do trabalho e da sociedade como um todo.
Além disso, um ponto muito interessante que a escola da énfase € na valorizag¢ao das vocagdes
dos jovens para o desenvolvimento de competéncias e aptiddes para uma atuacdo mais
consciente dos mesmos na vida produtiva e social da comunidade, com jovens protagonistas,

viabilizando seu projeto de vida, seja académico ou profissional.

4.3 Aplicacao da Metodologia

A pesquisa foi aplicada em duas turmas de primeiro ano do ensino médio, Turma 1°B

do curso de Técnico em Secretariado ¢ 1°C do curso de Técnico em Téxtil da escola, ambas as
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turmas com um total de 45 alunos, com média de idade entre 15 e 16 anos, dos quais cerca de
80% sao advindos de escolas municipais de ensino publico e 20% da rede de escolas particulares
de ensino fundamental, o que ¢ uma caracteristica geral das turmas da escola por ser a propor¢ao
de vagas disponiveis pela escola no processo seletivo de admissao.

A segunda etapa, referente a aplicacao da metodologia, foi dividida em trés momentos
realizados em dois encontros. O primeiro encontro aconteceu no dia 17 de outubro de 2023, e
o primeiro momento de aplicagdo da metodologia se baseou em uma aula dialogada de 100
minutos, iniciada com uma conversa para compreender a relagao da turma, em geral, com os
dispositivos e tecnologias digitais, ambientes virtuais € como os utilizam para estudo, além de
perguntas especificas como “Quem possui smartphone?” e “Dos que possuem smartphone,
quem tem pacote de dados méveis?”, para obter um perfil da relacdo pessoal deles com estes
dispositivos e o quanto estao incluidos e conectados aos ambientes virtuais online.

Logo apos, foi apresentada a proposta da atividade, bem como os objetivos aos alunos
da turma e, também, foi feita uma breve explicagao sobre as TDIC, MA e a produ¢ao de MADE
como forma de auxiliar a aprendizagem de Biologia. Em seguida, os estudantes foram divididos
em grupos e cada um ficou com um tema sobre o qual deveriam planejar e produzir um MADE.
No final da aula, foi aplicado um formulario de sondagem inicial (Apéndice A) para obter dados
iniciais quanto as opinides e interesses dos estudantes, de maneira que cada grupo recebeu um
OR Code que direcionava para o link do formulario. Dessa forma, cada estudante utilizou do
seu smartphone pessoal para acessar o formuldrio ou utilizava o de algum colega, caso ndo
tivesse o dispositivo ou internet para se conectar.

Para o segundo momento, houve um intervalo de tempo de duas semanas que foram
estipuladas para disponibilizar o tempo necessario para que os estudantes pudessem preparar e
colocar em pratica o que foi proposto até¢ a apresentacdo dos materiais desenvolvidos. O
segundo encontro aconteceu na data de 31 de outubro de 2023, em que foi concluido o segundo
momento, utilizando o tempo de 100 minutos, os estudantes trouxeram seus trabalhos em pen-
drives e apresentaram para toda a turma na sala de aula. Apds as apresentagdes, houve um
momento de reflexdo sobre os materiais apresentados e, em seguida, foi aplicado um novo
questionario, chamado de questionario de sondagem final (Apéndice B), seguindo a mesma
forma de aplicagdo por QR Code ja descrita, para coletar os dados quanto ao feedback dos
estudantes através das opinides deles sobre o processo de producdo dos MADE, pontos

positivos e negativos da metodologia e outros aspectos sobre a atividade.
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Por fim, a terceira etapa foi caracterizada pela aplicacdo de um formulario de entrevista
(Apéndice C) com o professor titular da disciplina de Biologia da escola quanto as perspectivas
dele sobre a utilizagdo de TDIC integradas a docéncia e opinides em relacdo a proposta didatica
para a produgdo de conteudos digitais de autoria dos alunos como ferramenta de auxilio na
aprendizagem.

4.4 Producao dos Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE)

Durante o primeiro encontro, no qual a turma foi dividida em grupos, houve o sorteio
de nove temas, os quais eram relacionados ao contetdo de ecologia, especificamente sobre
problemas ambientais como: queimadas, desmatamento, mudangas climaticas, polui¢do das
aguas, poluicdo da terra/solo, poluicdo do ar, polui¢do sonora e visual, derramamento de
petroleo e contaminagdo de alimentos.

A partir do tema sorteado, o grupo deveria se reunir e planejar a elaboracdo de um
MADE. Dentre os formatos de materiais que poderdo ser produzidos estdo: em audio visual
como video estilo Tiktok, video no Youtube (telejornal, montagem com imagens e narragao),
parddia musical (com video ou s6 dudio) e podcast. Em texto como historia, poema ou cordel,
os quais devem ser feitos no formato de publicacdo no Instagram. A partir disso, cada material
deveria abordar os contetidos de forma criativa, ou seja, de uma forma diferente, informal, de
como esses conteudos estdo presentes em livros e sites na Internet. O tipo de MADE a ser
produzido ficou livre para a escolha de cada grupo, de forma que eles buscassem explorar as
vocagdes prévias de cada integrante do grupo, trabalhando o protagonismo e desenvolvendo
habilidades pessoais e de trabalho em grupo.

Para o ultimo momento da aula, os estudantes ficaram livres para se reunir em seus
respectivos grupos e iniciar o planejamento dos MADE. Enquanto isso, foi feito um
acompanhamento com os grupos para troca de ideias, responder as duvidas e direcionar os
roteiros. Para auxiliar no entendimento da atividade e aplicacdo correta da metodologia, assim
como relembrar de detalhes da atividade, foi produzido um documento com instrucdes
(Apéndice D) aos estudantes, o qual continha a descricdo de exemplos de MADE, tempo
minimo e maximo de duragdo, informag¢des que deveriam constar em cada material produzido,
data de entrega, dicas de sites e aplicativos para auxiliar nas produgdes e, também, os critérios
de avaliagdo, pois essa atividade também se caracterizou como uma avaliagdo para compor a

nota parcial do bimestre para os estudantes.
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4.5 Questionario de sondagem

Foram aplicados dois questionarios de sondagem, um inicial e um final, para obter os
dados relevantes para a pesquisa e subsequente analise das respostas dos estudantes. Ambos os
questionarios possuiam questdes variadas relacionadas a algum aspecto presente no tema da
pesquisa. Além disso, ambos foram produzidos por autoria propria na plataforma do Google
Forms, disponibilizados aos estudantes a partir de QR Codes (Apéndice E) que davam acesso
ao link dos formularios.

O questionario de sondagem inicial (Apéndice A) possuia oito questdes objetivas,
algumas com a possibilidade de o aluno escolher mais de uma opg¢ao ou adicionar outra resposta
que ndo estava pré-definida. Esse questionario foi aplicado no intuito de compreender alguns
aspectos pertinentes da realidade dos estudantes, dos interesses deles e como ou se eles utilizam
os ambientes virtuais, principalmente as redes sociais, como meios de auxilio nos estudos.

O questionario de sondagem final (Apéndice B) teve como objetivo colher informagdes
sobre as opinides dos discentes acerca da metodologia de produ¢do dos MADE, como foi o
processo de criagdo, dificuldades e outros aspectos da atividade realizada. O questionario foi
aplicado apds o fim do segundo momento via google forms, continha 10 questdes, variando

entre objetivas e discursivas.

4.6 Formulario de opinido com o professor de Biologia

O formulario de opinido com o professor titular de Biologia da escola também foi
realizada através de um formulario digital produzido no forms (Apéndice C) e teve como
objetivo compreender como professor utiliza as tecnologias digitais no cotidiano escolar
durante a pratica docente, quais percalgos estruturais ele enfrenta e as perspectivas para o
desenvolvimento de mais metodologias que busquem integrar o uso de TDIC na docéncia

buscando trabalhar o protagonismo estudantil e interesses prévios dos estudantes.

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Sabendo-se da importancia das Metodologias Ativas para estimular a aprendizagem e o
desenvolvimento de habilidades importantes para a formag¢do dos discentes e das

potencialidades de uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao, este trabalho
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buscou usar, em conjunto, MA e TDIC para aplicar uma atividade educativa/didatica que
envolve a producao de Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE) com estudantes de
Biologia do ensino médio, como forma de promover e consolidar a aprendizagem.

Apos a execugdo dos dois encontros planejados para o desenvolvimento da pesquisa, foi
possivel reunir as informagdes que serdo discutidas a seguir. Os dados da pesquisa foram
coletados a partir de perguntas feitas oralmente sobre o perfil dos estudantes, com as respostas
anotadas no diario, e, também, por meio da aplicagdo de trés questionarios, dos quais dois foram

direcionados aos alunos € um para o professor titular da disciplina de Biologia da escola.

5.1 Perfil de inclusao digital dos alunos participantes

No primeiro encontro com as turmas, no dia 17 de outubro, foi realizada uma aula
dialogada, em que os estudantes responderam, inicialmente, a quatro questionamentos: “Quem
possui smartphone?”, “Quem possui dados moveis no celular?”, “Quem possui Wi-fi em casa?”’
e “Quem possui computador ou notebook ou tablet em casa?”’. Na ocasido, havia 44 estudantes
presentes na turma 1B e 40 na turma 1C, resultando numa amostra geral de 84 alunos. As
questdes eram referentes ao aspecto de inclusdo digital dos individuos envolvidos na pesquisa,
um ponto importante de ser identificado para a pesquisa, pois permite visualizar, dentro do
contexto socioecondmico dos alunos da escola, a relagdo deles com os dispositivos e demais
tecnologias digitais.

Em relagdo a questdo sobre quais deles possuem smartphone, foi identificado que na
turma 1B 97,7% (43) dos estudantes possuem esse tipo de dispositivo e apenas uma estudante
nao possuia. Ja na turma 1C todos os estudantes da turma (44), sem excecao, afirmaram ter um
dispositivo smartphone.

Sobre a questdo de quantos possuem dados moveis no smartphone, ou seja, quem paga
algum tipo de plano, seja pré ou pos-pago, para ter acesso a Internet no dispositivo celular, foi
obtido que, na turma 1B, dentre os que possuiam smartphone (43), todos os estudantes também
tinham dados méveis. Em relacdao a turma 1C, o panorama nao muda muito, pois apenas trés
alunos, dentre os 40, afirmaram nao dispor de dados mdveis.

A questdo sobre quem possui Internet via Wi-fi em casa foi unanimidade em ambas as
turmas, pois todos os estudantes presentes afirmaram ter Wi-fi. Isso possibilita compreender
que na residéncia de todos os estudantes ha disponibilidade de sinal de Internet, ou seja,

contratam servicos de empresas que provém de servidores de /nternet domiciliar.
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Por ultimo, a questdao sobre quem possui computador, notebook ou tablet foi a que
proporcionou informagdes com um pouco mais de diferentes entre as turmas. Por exemplo, na
turma 1B (Grafico 1) cerca de 36% (16) dos alunos afirmam possuir pelo menos um desses
aparelhos, ja a turma 1C (Grafico 2) apenas 17,5% (7) dos estudantes detém algum dos
aparelhos em discussdo. Provavelmente, os resultados desta questao sdo os mais influenciados
pela caracteristica economica das familias, pois smartphones, dados moveis e Internet via Wi-
fi sdo tecnologias digitais possiveis de se encontrar a baixos precos, ha uma diversidade enorme
de smartphones de todos os valores, planos de dados mdveis a partir de 15 reais e empresas de
servigo de Internet domiciliar que vendem planos acessiveis. No entanto, dispositivos digitais
como computador, notebook e tablet possuem valor de mercado mais elevado do que os
anteriores.

Grafico 1- “Quem possui computador ou notebook ou tablet?” turma 1B
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Fonte: elaborado pelo autor.

Grafico 2- “Quem possui computador ou notebook ou tablet?” turma 1C
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Fonte: elaborado pelo autor.
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A partir dos dados coletados e informagdes apresentados nas questdes dessa secao,
podemos verificar que os estudantes da amostragem da pesquisa realizada na escola em questao
se encontram efetivamente incluidos no cendrio tecnologico digital, contendo proximidade com
o uso de dispositivos digitais, assim como possuem condi¢gdes de estar conectados aos
ambientes virtuais, tanto on-/ine como off-line, em casa ou na escola. Além disso, a constatagao
desses resultados permite elevar a discussdo para um cendrio mais amplo que ¢ dos estudantes
da atual geracgao.

Como discorre Campeiz (2017) a geragao digital ¢ caracterizada pelo uso generalizado
de tecnologias digitais, as quais se tornaram uma parte inseparavel da vida da geragdo
contemporanea. Os estudantes atuais possuem habilidades e familiaridade com computadores,
Internet ¢ redes de comunicagdo, mantendo uma conexao constante via Internet com individuos
ao redor do mundo. Eles utilizam a tecnologia para expressar suas ideias, priorizando espacos
on-line para adquirir informagdes e desempenham papéis tanto como criadores quanto
consumidores de contetdo.

A escola enfrenta continuos desafios na busca de alcangar e se aproximar dos alunos
contemporaneos, ao ponto que esses estudantes demonstram insatisfagdo em relagdo as
abordagens de ensino antiquadas que ainda estdo em vigor. Quanto a isso, ¢ importante
“Conhecer as caracteristicas dos estudantes em relacdo ao modo e frequéncia que se utilizam
das TICs ¢ importante para a escola na era digital e pode contribuir ao repensar da educacao a

eles direcionada” (CAMPEIZ, 2017).

5.2 Resultados do questionario de sondagem inicial

Ao final do primeiro encontro com as turmas, portanto, apos a aula dialogada,
apresentacdo sobre a atividade de producdo dos MADE e divisdo dos grupos e temas, foi
aplicado um questionario de sondagem inicial (Apéndice A) no intuito de compreender alguns
interesses dos estudantes e como utilizavam as tecnologias digitais para auxilio nos estudos. O
questionario contém oito questdes objetivas, dentre as quais, algumas delas os alunos poderiam
escolher mais de uma opc¢ao e, também, havia espagos para que eles pudessem adicionar outra
resposta caso ndo houvesse a que lhes representasse melhor. Assim como ja citado, no primeiro
encontro houve a presenca geral de 84 estudantes e os resultados a seguir sdo provenientes das
respostas dessa amostra de alunos envolvendo as turmas 1B e 1C, apresentando um aspecto

geral do que foi coletado nas duas turmas.
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As duas primeiras questdes eram referentes ao interesse deles em compartilhar os
conhecimentos, talentos, vocagdes e habilidades que eles possuem. Essa questio pretende obter
dados para entender como os estudantes da amostra gostam de se expressar, seja por meio de
ensinar os colegas sobre as matérias que mais tem afinidade ou se possuem interesse em praticar
e desenvolver seus talentos e vocagdes como canto, danga, escrita ou desenho. Pontes (2014)
aponta em seu estudo que os estudantes também gostariam que a escola promova agdes que
incentivem e valorizem as habilidades e talentos deles, dessa forma espera-se que a escola
proporcione as condi¢des adequadas para que os jovens possam aprimorar € expressar seus
talentos. Além disso, o autor destaca com mesma importancia para os professores dedicarem
atengdo ao estimulo e desenvolvimento dos talentos individuais dos alunos, promovendo e
valorizando as habilidades unicas de cada estudante.

A questdo 1 (Grafico 3) do formuléario de sondagem inicial trazia o enunciado “Vocé
gosta de compartilhar seus conhecimentos ou vocagdes/talentos/habilidades?”. A partir das
respostas, € possivel identificar que a maior parcela dos estudantes, mais da metade das
respostas respondeu “sim” e “provavelmente sim”, demonstrando que eles sao interessados em
expressar ativamente as suas valéncias. Apenas uma pequena parcela de estudantes, total de 13,
respondeu “provavelmente nao” e “nao”, mas o motivo de terem respondido essas alternativas
pode estar vinculado a postura ativa que eles precisam encarar. Essa postura exige que o aluno
saia da sua zona de conforto, o que pode ser considerado uma situacdo desafiadora e até
desagradavel para alguns, visto que, dentre a diversidade da sala de aula, ha alunos que nao se
interessam em participar de atividades ou mesmo de se relacionar com outros colegas.

A questao 2 “Como vocé gosta de compartilhar seus conhecimentos/ vocagoes/ talentos/
habilidades?” (Grafico 4) permitia que os estudantes escolhessem mais de uma opcgao e,
também, adicionassem uma resposta que melhor representa seu interesse. Como resultado, a
opc¢do com mais respostas foi “Ensinando colegas”, seguindo de “Grupo de estudos”, Resumos
e mapas mentais” e “Escrever”, além de surgir trés respostas sobre “conversando com colegas”,
0 que mostra uma real tendéncia quanto a participagao ativa dos estudantes na construgao do
conhecimento, visto que a op¢ao “Ensinando colegas” foi a mais marcada e o ato de ensinar
parte de atitudes protagonistas e, concomitantemente, promove a evolugdo dessa caracteristica.
Seguindo a sequéncia de questdes assinaladas, ha a op¢ao “Nenhum” marcada, novamente, por
13 estudantes. As opgoes “Desenhar”, “Cantar” e “Dangar” acumulam 29 respostas, além de
surgir uma resposta sobre “Fazer arte (grafite e pixo)”, mostrando a existéncia de estudantes

que se interessam em compartilhar suas habilidades artisticas.
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Grafico 3- Respostas da questdao 1 do formulério de sondagem inicial

QUESTAO 1- Vocé gosta de compartilhar seus conhecimentos ou vocacdes/talentos/habilidades?
84 respostas

@® Sim

@ Provavelmente sim
© Nao sei

@ Provavelmente nao
@® Nao

Fonte: elaborado pelo autor.

Grafico 4- Respostas da questdao 2 do formulario de sondagem inicial
QUESTAO 2- Como vocé gosta de compartilhar seus

conhecimentos/vocagdes/talentos/habilidades?
84 respostas

Grupo de estudo
Ensinando colegas

Cantar

Dancar

Escrever

Desenhar

Resumos e Mapas mentais
Nenhum

Conversando com amigos
numa conversa sobre meus co...
Fazer arte ( grafite, Pixo )
Conversando

26 (31%)
36 (42,9%)

20 (23,8%)

23 (27,4%)

Fonte: elaborado pelo autor.

A questao trés com o enunciado “Na sua opinido, compreender Biologia ¢:” (Grafico 5)
gerou resultados bastante divididos, isso porque 41% dos estudantes responderam “Dificil”,
mas 31% respondeu que ¢ “Fécil”. Em seguida vem a opcao “Nao sei”, “Muito dificil” e “Muito
facil”, respectivamente. E possivel visualizar que a opinido dos estudantes da amostra sobre a
compreensao da matéria de Biologia varia mais entre dificil e facil, no entanto, com uma clara
superioridade da opinido “Dificil”.

Fialho (2013) conclui, no seu estudo sobre dificuldades na aprendizagem de Biologia,
que os principais motivos para a opinido dos estudantes indicar essa disciplina como dificil de
entender pode decorrer da sobrecarga de termos cientificos e conceitos complexos presentes
nesses conteudos especificos. Além disso, a dificuldade também pode ser atribuida a auséncia

de uma ligagdo efetiva entre esses conceitos e os conhecimentos prévios dos aprendizes. Em
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outras palavras, a sobrecarga de informagdes e a falta de integracdo com o conhecimento prévio
dos estudantes podem contribuir para dificultar a compreensao e assimilagdo desses contetdos
cientificos.

Grafico 5- Respostas da questdo 3 do formulério de sondagem inicial

QUESTAO 3- Na sua opinido, compreender Biologia é:

84 respostas

@ Muito facil
@ Facil

@ Nao sei

@ Dificil

@ Muito dificil

Fonte: elaborado pelo autor.

Na questdo quatro (Grafico 6) ¢ abordado sobre a visdo dos estudantes quanto a
possibilidade de usar redes sociais, como Tiktok e Instagram, para ajudar na aprendizagem. A
maioria dos estudantes respondeu “Sim”, ou seja, que na opinido deles ha como usar as redes
sociais de forma positiva para auxiliar na aprendizagem de conteudos. Apenas dois alunos
responderam “possivelmente ndo” e “ndo”.

Grafico 6- Respostas da questdo 4 do formulario de sondagem inicial

QUESTAO 4- Na sua opiniao, redes sociais como Tiktok e Instagram podem ser usadas para ajudar
na sua aprendizagem?

84 respostas

, @ sim

/ \ @ Provavelmente sim
. O Talvez

@ Provavelmente néo

@ Nao

Fonte: elaborado pelo autor.

Quando perguntados na questao cinco (Grafico 7) se ja utilizaram alguma rede social
como Tiktok, Instagram e/ou Youtube para acessar perfis que apresentam contetdos de

Biologia para ajudar na aprendizagem ou para, pelo menos, ver curiosidades sobre algum tema
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em especifico da matéria as respostas foram em enorme quantidade para “Sim”, demonstrando
que, em geral, os alunos da amostra ja& consomem algum tipo de conteudo relacionado a
Biologia através das redes sociais. Seguindo o mesmo assunto, na questao seis (Grafico 8) foi
perguntado aos alunos que responderam “Sim’ na questao anterior “Quais redes sociais voce ja
utilizou para ajudar na sua aprendizagem ou por curiosidade sobre assuntos de Biologia?”, foi
obtido que a plataforma do Youtube, que ¢ uma rede social de compartilhamento de videos, foi
a que mais se destacou nas respostas, seguido do Tiktok, Instagram e WhatsApp. Além disso,
ainda surgiram duas respostas “Google”, no entanto o Google ¢ um site de buscas, ndo uma
rede social.

Grafico 7- Respostas da questido 5 do formulério de sondagem inicial

QUESTAQ 5- Vocé ja utilizou o Tiktok, Instagram e/ou Youtube para acessar perfis que apresentam
contetdos de Biologia para ajudar na sua aprendizagem ou para ver curiosidades?

84 respostas

@ Sim
@ Nao sei
@ Nao

Fonte: elaborado pelo autor.

Grafico 8- Respostas da questdo 6 do formulario de sondagem inicial

QUESTAD 6- Se a resposta anterior foi "sim", quais redes sociais vocé ja utilizou para ajudar na sua
aprendizagem ou por curiosidade sobre assuntos de Biologia?
80 respostas
Tiktok 46 (57,5%)
Instagram 16 (20%)
Youtube —72 (90%)
Whatsapp
Google
google
0 20 40 60 80

Fonte: elaborado pelo autor.
Na questao sete (Grafico 9) € perguntado “Vocé segue algum perfil no Tiktok, Instagram

e/ou Youtube que aborda assuntos/curiosidades ou ja apareceu para voc€, mesmo sem seguir
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perfis, publicagcdes com assuntos/curiosidades sobre Biologia?”. Os resultados da questao
mostram que cerca de 47% dos estudantes seguem perfis que postam contetdos sobre Biologia
e cerca de 52% nao segue perfis sobre a matéria, porém, 41% afirmam que, mesmo sem seguir
nenhum perfil especifico de Biologia, ainda assim aparecem publicagdes que abordam algum
assunto dessa area. Isso pode acontecer pois algumas redes sociais impulsionam publicagdes de
perfis que estdo em alta ou sugerem publicagdes que o usuario pode ter interesse, como meio
de entender melhor os temas de interesse para quem esta usando.

Além disso, também significa que, atualmente, ha uma quantidade significativa de perfis
que trabalham conteudos relacionados a area de Biologia, aspecto que pode ser tanto bom, como
em relacdo a divulgagdo cientifica, como também ¢ importante ver o lado negativo, pois nas
redes sociais qualquer pessoa pode criar um perfil destinado a determinado assunto, se passar
por um especialista e divulgar informagdes falsas que podem causar uma corrente de
desinformacao. De acordo com Silva, Pinto e Morado (2021), dado que os estudantes utilizam
as redes sociais como a principal fonte de informagao, a significativa propagagdo de noticias
falsas nesses meios representa um desafio para a constru¢ao dos conhecimentos sobre Biologia.
Diante desse contexto analisado, torna-se evidente que as escolas t€ém um papel crucial a
desempenhar como promotoras da alfabetizagdo digital.

Grafico 9- Respostas da questdao 7 do formulario de sondagem inicial

QUESTAO 7- Vocé segue algum perfil no Tiktok, Instagram e/ou Youtube que aborda

assuntos/curiosidades ou ja apareceu para vocé, ...agdes com assuntos/curiosidades sobre Biologia?
84 respostas

@ Sigo perfis

@ Sigo perfis e ja apareceram publicagées
mesmo sem eu seguir

@ N&o sigo perfis € nem apareceram
publicagdes sem eu seguir

@ Nzo sigo perfis, mas ja apareceram
publicagdes mesmo sem eu seguir

Fonte: elaborado pelo autor.

Na questao oito (Grafico 10), os alunos foram indagados sobre o que costumam fazer,
majoritariamente, quando entram na Internet pelo celular ou computador. Nessa questdo, os
alunos poderiam escolher mais de uma opc¢dao. Em ordem decrescente de opgdes mais
selecionadas temos “Entro nas redes sociais” com grande destaque por um ntimero elevado de

71 respostas, o que ja era de se esperar como caracteristica do publico jovem. Adiante, vem a
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op¢ao de “Entretenimento como filmes, séries, musicas e videos”, seguido de “Utilizo para
estudo e pesquisas para trabalhos” e por ultimo a op¢ao de “Utilizo para saber noticias sobre
assuntos de meu interesse”.

A partir dessas informagdes, ¢ possivel corroborar o estudo de Schuartz e Sarmento
(2020) no ambito de que a maioria dos alunos possuem habilidades no uso de TDIC, contudo ¢
um fato que essa destreza nao costuma ser direcionada para enriquecer a formacgao profissional
deles. Isso ressalta a importancia da orientagdo e integracao mais eficazes das TDIC no contexto
educacional, visando uma aplicagdo mais direcionada para o desenvolvimento académico e
profissional dos estudantes.

Grafico 10- Respostas da questdo 8 do formulario de sondagem inicial

Entro nas redes sociais

0,
(Instagram, Whatsapp, tiktok) 11 Bah)

Entretenimento como filmes,

- Vo ] —45 (58,4%)
séries, musicas e videos

Utilizo para estudo e pesquisas

0,
para trabalhos 30 (39%)

Utilizo para saber de noticias

0,
sobre assuntos de meu interesse 2(31.2%6)

Depende do momento no qual eu
acesso o meu telefone.

Fonte: elaborado pelo autor.

5.3 Resultados da producio dos MADE

Ao final do primeiro encontro, realizado no dia 27 de outubro de 2023, os alunos tinham
todas as instrugdes sobre a pesquisa e, também, sobre a atividade para a producdo dos MADE,
além de um arquivo de instrugdes disponibilizado no grupo de cada turma para servir como
orientagdo e consulta sobre caracteristicas exigidas e possibilidades para o desenvolvimento
dos materiais.

Houve um intervalo de duas semanas para os estudantes realizarem a produgdo até a
data de socializagao dos trabalhos com a turma, realizada no dia 31 de outubro do mesmo ano.
Para essa data, os MADE produzidos no formato de video, seja Tiktok ou no formato comum,
deveriam ser baixados e aqueles produzidos no formato de texto, como publicagdo no

Instagram, deveriam ser apresentados como imagens. Dessa forma, cada grupo deveria enviar
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seu trabalho para a lider da turma a qual armazenaria os trabalhos em um pen-drive Uinico para
a apresentacdo. Esse estilo de apresentagdo foi planejado para facilitar o momento de
compartilhamento dos MADE produzidos, pois todos os materiais estariam disponiveis offline,
sem a necessidade de depender da Internet para acessar e correr riscos de ndo conseguir acessar
o material por alguma falha de conexao.

Diante disso, foi produzido o total de 18 MADE, sendo nove provenientes da turma 1B
e mais nove provenientes da turma 1C, a partir dos nove temas sorteados em cada turma sobre
os principais problemas ambientais (Quadro 1).

Quadro 1- Divisao dos temas entre os grupos das turmas 1B e 1C

Grupos Temas

Bl eCl 1- Queimadas
B2eC2 2- Desmatamento
B3e(C3 3- Mudangas climaticas
B4 e C4 4- Poluicdo das aguas
B5eC5 5- Poluicao da terra/solo
B6 e C6 6- Poluigao do ar
B7eC7 7- Poluigao sonora e visual
B8e C8 8- Derramamento de petrdleo
B9 e C9 9- Contaminagao de alimentos

Fonte: elaborada pelo autor.

Em relacdo aos formatos de MADE utilizados pelos alunos, ou seja, o formato de
publicacdo no qual os estudantes escolheram como base para elaborar os materiais, foi
delimitado para eles os seguintes formatos: video no formato comum como sdo as publica¢des
no Youtube, videos no formato Tiktok, em que no presente trabalho ¢ destacado dos demais por
possuir propor¢ao de gravacao e de duragao diferentes dos videos comuns. Também havia a
possibilidade do formato de podcast e para os grupos que preferissem se expressar através de

textos com imagens havia o formato de postagens no Instagram. A escolha dos formatos ficou
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livre para os estudantes, dessa forma foi possivel abranger os diversos formatos para que os eles
pudessem escolher como produzir os materiais de acordo com seus interesses ¢ pudessem
explorar suas habilidades individuais.

Diante disso, foram obtidas produc¢des dos estudantes em todos os formatos
recomendados durante a aula € no documento de instrugdes. De modo geral, podemos
identificar (Quadro 2) que houve a maioria de produ¢des no formato de video, seguido do
formato de postagens no Instagram e por tltimo no formato Tiktok. A grande quantidade de
videos produzidos corrobora os dados obtidos na questao 6 (Grafico 13), que mostra o Youtube
como a principal resposta dos estudantes quando perguntados sobre qual rede social eles mais
utilizam para ajudar na aprendizagem ou por curiosidade sobre assuntos de Biologia. Segundo
Nagumo, Teles ¢ Ameida (2020) o Youtube ¢ uma das principais ferramentas usadas pelos
alunos como apoio a aprendizagem para preencher uma lacuna entre as instituicdes de ensino e
a cultura dos jovens, que estdo imersos nas tecnologias digitais, além de que os videos,
geralmente, apresentam abordagens mais dindmicas dos contetidos, o que se alinha com as
demandas contemporaneas de aprendizagem.

Quadro 2- Formatos das producdes dos MADE

Formato dos MADE Quantidade
Video 9
Postagem no Instagram 5
Formato Tiktok 4

Fonte: elaborado pelo autor.

Ademais, como resultado das producdes dos estudantes, foi possivel identificar os tipos
especificos de MADE produzidos (Quadro 3). Esse aspecto estd relacionado ao tipo de
producdo dentro do formato escolhido pelos estudantes, por exemplo o grupo que escolheu o
formato de video poderia produzir um material do tipo video telejornal, parddia, video
informativo. Dessa forma, foi obtida uma consideravel diversidade de tipos de MADE
elaborados pelos estudantes. Foram nove tipos diferentes de materiais produzidos, em que o
tipo de video telejornal foi o principal destaque com maior numero de produgdes (4), seguido
de video informativo e postagem no Instagram com poema, ambos com trés producdes cada.
Ainda houve a elaboragdao de videos com entrevistas, postagem informativa no Instagram e

quatro tipos diferentes de producdo no Tiktok, sendo eles telejornal, informativo, parddia e
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podcast. De modo geral, o tipo telejornal foi muito explorado pelos estudantes, o que pode ser
resultado de os estudantes atrelarem a abordagem do contetido sobre problemas ambientais com
os programas televisivos de jornais que cotidianamente noticiam sobre esse assunto.

Quadro 3- Diversidade de tipos de MADE produzidos pelos alunos

TIPOS DE MADE QUANTIDADE
Video telejornal 4
Video informativo 3
Postagem no Instagram ¢/ poema 3
Video de Entrevistas 2
Postagem informativa no Instagram 2
Tiktok telejornal 1
Tiktok informativo 1
Tiktok parddia 1
Tiktok podcast 1

Fonte: elaborado pelo autor.

A exposicao e analise individual de cada MADE seré apresentada a seguir, conforme a
ordem correspondente a sequéncia de cada tema sorteado (Quadro 1), sendo assim, sdo dois
materiais por tema, os quais também serdo comparados na forma como foi feito entre as turmas
1°B e 1°C.

Para o tema 1 que trata do problema das queimadas houve a producao do tipo video
telejornal pelos grupos das duas turmas (Figura 1). Ambas as produgdes tinham boa qualidade
de roteiro, gravacgdo e edicdo. No MADE produzido pelo grupo Bl a apresentadora do jornal
chama a participagdo de uma reporter que estd com dois especialistas no assunto e eles
respondem questoes sobre como sdo feitas as queimadas, como prejudicam os animais € aos
seres humanos. O telejornal feito pelo grupo C1 com o titulo “Jornal da Chatinha”, o qual deve
ter sido escolhido com base em alguma referéncia do grupo, foi menor em dura¢do e um pouco

escasso de informagdes, mas teve como diferencial a chamada de dois correspondentes que se
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encontravam na floresta amazonica, os quais apresentaram uma visao geral dos principais
causadores, os motivos das queimadas e as consequéncias desse problema, enquanto também
eram mostrados videos retirados da Internet exibindo florestas sendo queimadas. Com
linguagem facil e acessivel, além de uma consideravel criatividade na produgdo dos videos,
ambos os materiais se adequaram a proposta da atividade.

Figura 1- Video telejornal do grupo B1 e C1

JORNAL
DA

CHATINHA

Fonte: elaborado pela equipe B1 e C1.

O tema 2 sobre desmatamento foi abordado pelo grupo B2 também através de um video
telejornal (Figura 2). A criatividade envolvida na elaboracdo desse trabalho ¢ mais evidente,
pois no inicio do jornal o apresentador recebe como convidada uma colega que esta atuando
como a atual ministra do meio ambiente Marina Silva. Ela responde algumas questdes sobre as
causas do desmatamento e em seguida o video continua com uma reportagem, em que o
correspondente se encontra no Amazonas, onde o local gravado foi na parte da escola com
muitas arvores, e entrevista uma bidloga e uma habitante do local que estdo. Por fim, o video
finaliza com uma fala impactante da ministra que pede conscientizagdo das pessoas. Os
contetidos foram muito bem explorados e retratados no MADE do grupo B2, com 6tima
qualidade de produ¢do, gravacao e roteiro. Ja na outra turma, o grupo C2 produziu um video
informativo no formato Tiktok, em que os narradores apresentando caracteristicas dessa
problemadtica, como o conceito da palavra, principais causadores, consequéncias e medidas que
os paises estdo trabalhando para suprimir esse problema. Os estudantes utilizaram videos
retirados da Internet para elucidar exemplos, adicionaram legendas durante as falas para ajudar
na compreensao e acessibilidade e, no final, incluiram um video do atual presidente do Brasil

apresentando medidas que entrariam em vigor no seu governo para diminuir as praticas de
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desmatamento. De forma geral, as duas producdes tiveram éxito na execucdo da atividade
proposta.

Figura 2- Video telejornal do grupo B2

Fonte: elaborado pelo grupo B2.

Em relag¢do ao tema 3 sobre mudangas climaticas, o grupo B3 realizou a producdo de
um podcast no formato Tiktok, denominado de ‘“PodBio” (Figura 3). Nesse podcast, as
estudantes interpretam personagens como a anfitrid do programa, uma ativista ambiental e uma
advogada ambiental. Como base para o assunto a ser discutido no podcast, a anfitrid apresenta
uma noticia do site de noticias “CNN Brasil”, em que seis jovens processaram 32 paises em
tribunal de direitos humanos por ndo tomarem iniciativas sobre as mudangas climaticas. A partir
disso, a palavra ¢ passada para a advogada que explica o embasamento da atitude dos jovens e
os direitos que eles t€ém. Adiante, a ativista relata o posicionamento negativo dos paises em
relagdo a falta de propostas para reduzir as causas do problema e explica as consequéncias da
omissio e negligéncia dos paises. E importante pontuar que, enquanto o podcast acontece, sio
passadas imagens e videos retirados da Internet mostrando as fontes de poluentes e de como a
natureza tem sofrido com isso. As estudantes se destacam por uma boa oratoria, linguagem facil
e acessivel, boa qualidade de 4udio, roteiro, edicdo, além da criatividade pela forma que
fizeram. O grupo C3 elaborou um video telejornal no formato Tiktok, em que o apresentador
elucida qual o tema do dia e passa a palavra para um reporter, o qual entrevista, primeiramente,
um especialista do assunto, que fala com uma linguagem mais técnica e dificil sobre o assunto.
Em seguida sdo entrevistados um agricultor e um pescador, que mostram como suas atividades
sdo afetadas por conta das mudancas climaticas. O ponto de maior éxito da equipe C3 foi a
tentativa de mostrar a parte tedrica a partir da fala de um cientista e exemplificar na pratica com

pessoas que vem sofrendo de alguma forma com esse problema. No entanto, a qualidade de
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producao e dudio do video ndo ficaram tao boas, mas compreensivel ao longo de todo o video.
Ambos os grupos elucidaram, satisfatoriamente, os conteidos e desenvolveram bons MADE,
com destaque para o grupo B3. Ja o grupo C3 apresentou aspectos negativos como a falta de
desenvoltura e comportamento adequado para as gravagoes.

Figura 3- Tiktok podcast do grupo B3

Bem - vindos ao
ponBlo @

Fonte: elaborado pelo grupo B3

Para o tema 4, sobre poluicao das aguas, foram feias duas produgdes no formato de
postagem no Instagram. O MADE apresentado pelo grupo B4 se baseou principalmente pela
producdo de um poema (Figura 4), o qual foi postado como publicacdo no Instagram, e uma
breve explicacdo sobre o problema na legenda da postagem, pois na rede social Instagram ¢
possivel publicar imagens e videos, seguido com um texto de descricao. O grupo demonstrou
Otima criatividade e habilidade em produzir o poema, retratando muito bem no poema os
aspectos gerais sobre as causas e consequéncias da poluicdo das aguas, além de terem
aprofundado sobre a explicacdo do problema ambiental na descri¢do da publicagdo. Ja o grupo
C4 produziu uma postagem no Instagram (Figura 5) com uma imagem representativa do
problema abordado pelo grupo e na descri¢do apenas compartilharam informagdes gerais sobre
as caracteristicas da polui¢ao das dguas, como defini¢ao, causadores, tipos de poluicao e finaliza

com uma pergunta: “Depois de todas essas informacdes, vocés ainda irdo continuar jogando
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lixo nas aguas?”. Apesar do destaque final da postagem com possibilidade de interagao com o
publico a partir do questionamento utilizado, o grupo ndo obteve éxito em abordar o conteudo
de forma criativa, apenas copiou informacdes de um blog sobre educagdo, diferente do grupo
B4 que elaborou seu MADE através da criagao de um poema sobre o assunto. Ambos os grupos
apresentaram significativamente bem sobre o tema, mas hd o destaque para o grupo B4 que
obteve éxito na proposta da atividade.

Figura 4- Poema postado no Instagram do grupo B4

Nas aguas serenas do rio a fluir,
Um eco de dor comega a surgir.
A poluigéo, um mal que persiste,
Nas correntes do mundo, triste realidade insiste.

Plasticos e 6leos, venenos a correr,

Nos mares profundes, a crescer.

A vida aquatica sofre em agonia,

E nossa responsabilidade, a harmonia restabelecer.

Rios que eram limpidos, agora turvos estao,
Animais marinhos pedem nossa mao.
Limpeza, cuidado, é o que se requer,
Lutemos juntos para reverter o que puder.

Com agdes conscientes e determinacao,
Restauraremos a agua, fonte de criagao.

Que este poema nos lembre da urgéncia e da missao,
De salvar as aguas, nossa obrigagao.

Poema

Fonte: elaborado pelo grupo B4.
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Figura 5- Postagem no Instagram do grupo C4

Turbinar publicagao

lanyh_kiss Ultimamente vemos muitas noticias sobre a poluigdo que vem
ocorrendo nas aguas (rios, mar, agudes, ). Mas voceé realmente sabe o
que € a polui¢do das aguas?

Vem que vamos te contar!!

Fonte: elaborado pelo grupo C4.

O tema 4 sobre polui¢do da terra e do solo foi o que obteve producdes de grupos que
ndo souberam diversificar na abordagem dos contetidos ou ndo elucidaram corretamente os
conteudos necessarios (Figura 6). Primeiramente, o grupo B5 produziu um MADE no formato
de postagem informativa no Instagram. O extenso material elaborado por eles apresentava a
descricao aprofundada de diversos aspectos do problema ambiental em questao, além de conter
imagens demonstrativas, no entanto se caracterizou apenas por uma abordagem simples de
transmissao de informagdes, sem algum aspecto critico ou criativo que diversificasse e atraisse
a atencao. Ja o material desenvolvido pelo grupo C5 se baseou no tipo de video de entrevistas,
em que o grupo elaborou perguntas e entrevistou colegas e funcionarios da escola. A abordagem
¢ interessante, conhecer as opinides da comunidade escolar sobre um problema ambiental, no
entanto, o primeiro problema encontrado no material € o titulo: “A polui¢do do meio ambiente”.
O tema que o grupo deveria trabalhar ¢ a “Polui¢do da terra e solo”, ja que a poluicdo do meio
ambiente pode ocorrer de diversas formas, as quais estdao separadas em cada tema dividido entre
os grupos. O que pode ter acontecido nessa situagdo foi a falta de entendimento e estudo do
tema, pois como ¢ visto no material do grupo B5, houve a correta interpretacdo, estudo e

apresentacao dos contetidos sobre polui¢dao da terra e do solo. Além disso, outros problemas
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sdo identificados no MADE do grupo CS5, como a longa durag@o que ultrapassa os 10 minutos
de video, visto que a recomendacdo no documento de instrugdes era de, no maximo, trés
minutos, e a qualidade de gravacdo do dudio, que em alguns trechos do video era impossivel
compreender o que estava sendo dito por conta de muita polui¢gdo sonora proveniente do local

que foi gravado. Isso mostra despreparo e pouco comprometimento do grupo no

Poluicao
- _ B

= do Solo
io ambiente

desenvolvimento da atividade proposta.

Figura 6- MADE dos grupos B5 e C5

Bl Temas

: 1° Secretariado
LS ’ g a8

Fonte: elaborado pelos grupos B5 e C5.

Para o tema 6 sobre a poluicdo do ar, o grupo B6 produziu um MADE como poema no
formato de postagem no Instagram (Figura 7). O poema criado envolve o assunto de forma mais
simples e sucinta, envolvendo mais uma mensagem de conscientizagao sobre a necessidade de
melhores atitudes para cuidar da natureza, mas que ¢ suficiente para se encaixar na proposta.
Junto com o poema, o grupo apresentou mais caracteristicas sobre o tema na mesma publicagao,
utilizando de textos informativos e imagens retiradas da Internet.

J& o grupo C6 produziu um video informativo usando o vocabulério nordestino, ou seja,
através de uma linguagem informal e do cotidiano dos estudantes. Dessa forma, o grupo C6
discutiu aspectos do problema de forma criativa e com linguagem simples e acessivel. E
possivel identificar que ambos os grupos se empenharam na producdo dos materiais € na

proposta por apresentar os contetidos de maneira criativa.
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Figura 7- Poema do grupo B6
POLUICAO DO AR

Cuidado com tuas ag¢des elas podem contaminar nosso ar
Se vocé continuar e ni.o se conscientizar
Até aonde vamos parar?
Tuas Industrializa¢oes , lixos de montio, queimadas, mineracgoes,
Achas que nao vai ter retribui¢coes?
Lembre-se tudo o que vocé planta vocé colhe
Cuide de quem cuida de vocé
Cuide das florestas, dos animais, aves e rios
Para receber da nossa mae natureza tudo com amor e carinho

Fte: elaorado pelo grupo 7.

Com o tema 7 sobre polui¢do sonora e visual (Figura 8) o grupo B7 produziu um video
informativo muito bem roteirizado e editado. Utilizaram de muitas imagens e videos retirados
da Internet para mostrar exemplos desses tipos de poluicdo, adicionaram legendas para
acessibilidade em acompanhar as informagdes. O contetido em si foi satisfatoriamente bem
abordado pelos integrantes do grupo. Ja o grupo C7 realizou a producdo de um dos principais
MADE mais criativos entre as duas turmas, pois abordaram a tematica através de uma parodia
no formato de Tiktok. Além de exemplificar as causas e consequéncias do problema, a parddia
ficou tdo bem feita que, durante a socializa¢do dos trabalhos, os colegas de sala e o professor
da escola cantaram em conjunto.

Figura 8- MADE dos grupos B7 e C7 sobre poluicao sonora e visual
'i'h‘ h nh ‘ | | 303 D O b |.|l -
di b | y W ! s ‘ . '

| 2 s
1 B
. 'S

Fonte: elaborado pelos grupos B7 e C7.
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O tema 8 sobre derramamento de petroleo foi desenvolvido pelo grupo B8 a partir da
producdo de mais um MADE de poema no formato de postagem no Instagram (Figura 9).
Diferente dos outros grupos que também fizeram esse tipo de material, que também envolvia
uma descri¢do maior do tema separado do poema, o grupo B8 elaborou apenas o poema, mas
explicaram um pouco mais sobre os principais efeitos do vazamento de petroleo durante o
momento de socializacdo dos trabalhos. O poema criado retrata os problemas causados em
detrimento dessa forma de poluicdo, o sofrimento da biodiversidade marinha e de outros
animais envolvidos na cadeia bioldgica. O grupo C8 produziu um video de entrevista utilizando
uma linguagem informal, em que a convidada retratava uma pessoa que diz conhecer sobre o
assunto, mas que, na verdade, ndo tem embasamento tedrico nenhum e espalha informagdes
falsas. Essa ideia para o video ¢ muito interessante, mas faltou um contraponto, a presenga de
alguém que explicasse corretamente os conteudos e chamar a atencdo contra a propagagdo de
Fake News.

Figura 9- Poema produzido pelo grupo B8

No oceano profundo, um lamento silente,
O petroleo derramado, um triste acidente.
A vida marinha, em sofrimento profundo, @

Luta pela sobrevivéncia, num mundo moribund

Manchas negras se espalham, qual laAgrimas do mar,
Envenenando a beleza que era para durar.

Aves marinhas, golfinhos, peixes a perecer,

Neste triste poema do petroleo a correr.

Na areia da praia, o 6leo se acumula,
Uma ferida na Terra que nos desregula.

E nosso dever, a natureza proteger,

E juntos, com amor, seu equilibrio reaver.

A esperancareside na aciao gque tomarmaos,
Para que esse derramamento nao seja o que lembramos.
Preservemos o planeta, o oceano, a vida, :
Para que o petréleo derramado seja uma ferida vencida.

Fonte: elaborado pelo grupo BS.

Por fim, o tema 9 sobre contaminagao de alimentos foi tratado pelo grupo B9 através de
um MADE no formato de video informativo. Inicialmente ¢ mostrada uma situacdo de uma
estudante preparando seu lanche, no entanto ela ndo toma nenhum cuidado quanto a limpeza
dos utensilios que usa e com os alimentos que esta preparando. Em seguida, ¢ perguntado se o
telespectador percebeu algo de errado no que foi visto e, entdo, sdo repassadas informacdes
sobre o contetido do tema. Uma maneira criativa e simples de apresentar um exemplo de como
as contaminagdes podem acontecer e também servindo como base para discussao das questdes
sobre o assunto. O grupo C9 elaborou um MADE do tipo telejornal (Figura 10) em que os

apresentadores introduzem a questdo do problema e chamam a reportagem em que os reporteres
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entrevistam professores da escola e em seguida trazem um especialista para explicar aos
entrevistados o que ¢ o problema e praticas para evitar a contaminagdo de alimentos.

Figura 10- Telejornal sobre contaminag¢do de alimentos do grupo C9

Fonte: elaborado pelo grupo C9.

Como resultado da produgcdo dos Materiais Autorais Digitais Educacionais pelos
estudantes das turmas 1°B e 1°C, foi possivel identificar que houve produ¢des muito boas, em
que a maioria dos grupos obteve sucesso em desenvolver materiais apropriados com a proposta
apresentada. Houve ainda um numero pequeno de materiais que n3o se adequaram
suficientemente a proposta de abordagem dos contetidos de forma criativa, diferente do modelo
engessado que sao abordados nos livros e sites da Internet, mas que apresentaram informagdes

relevantes e corretas sobre os temas programados.

5.4 Resultados do Formulario de Sondagem Final

Ao final do segundo encontro com as turmas, realizado no dia 31 de outubro de 2023,
foi aplicado um novo questionario para a sondagem final ap6s todo o processo de elaboragao
dos MADE e socializacdo dos trabalhos apresentados pelos grupos. O questiondrio contém 10
questdes que variam entre descritivas e objetivas e foi aplicado com o proposito de captar
opinides dos estudantes referentes a producdo dos MADE, o processo criativo, desafios
enfrentados e outras questdes relacionadas a atividade. No dia em questdo, houve a presenca
total entre as duas turmas de 78 alunos, dos quais 40 faziam parte da turma 1B e 38 da turma
1C. Os resultados apresentados a seguir sdo provenientes dos dados coletados a partir do total

de respostas somadas dessa amostra de alunos das duas turmas.
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As questoes 1 e 2 foram elaboradas referentes entender a motivacao das escolhas dos
estudantes pelos tipos de MADE produzidos. A questdo 1 pergunta qual o tema do trabalho de
cada aluno e o tipo de material que eles produziram, essa questdo foi feita para que facilitasse
o reconhecimento e comparagao com as respostas da questdo 2, que pergunta os motivos que
levou o grupo a escolher o tipo de MADE que eles produziram, sdo questdes que se
complementam, mas que estdo divididas em duas por motivos estratégicos que nao
desestimulasse os alunos a responder ou pudesse confundir eles com muitas perguntas em uma
mesma questdo. Portanto, apds terem respondido a questdo 1 com o tema e tipo de MADE eles
produziram, foi obtido na questao 2 as razodes, segundo a opinido dos alunos, que lhes incentivou
na escolha. Foram apanhadas uma grande variedade de respostas e serdo apresentadas a seguir
as principais de cada um dos 18 grupos (Quadro 4) e discutidas as principais respostas sobre
cada tipo de MADE.

Em relacdo ao tipo de MADE no formato de video telejornal, o aluno Al descreve o
motivo da escolha “Porque como tema era assunto sério era bom ser em forma de jornal” e o
aluno A4 apresenta que “Porqué é por jornais que passam esse tipo de noticia sobre as
queimadas”. Portanto, essas opinides corroboram a suposi¢do feita anteriormente sobre o
motivo do tipo telejornal ter sido o mais produzido pelos alunos na atividade. Apesar de ser
uma geragao muito mais intima com as redes sociais do que com programas de televisao, eles
relacionam que 0 meio mais comum e importante de transmitir informagdes sobre problemas
ambientais € através de programas de televisdo jornalisticos.

Sobre os trabalhos do tipo video informativo houve respostas como a do aluno A7 que
indica a escolha por “Que mais se encaixa com o tema” e do aluno A6, que exemplifica dizendo
que “Era algo simples e temos varios exemplos de polui¢do do ar ao redor da escola que seria
facil de entender no video informativo”. Entao, percebe-se que esse tipo de MADE foi escolhido
pois, na percepcao dos estudantes, era uma forma simples e que se melhor possibilita abordar
o tema, assim como retratar exemplos do cotidiano deles.

As respostas sobre os MADE do tipo poemas postados no Instagram tratam mais sobre
o lado artistico, como a opinido do aluno A9 “Por ser uma forma mais facil e de se expressar”,
o que deve se referir as habilidades e talentos individuais de escrita e poesia que possui. J& o
aluno A8 descreve que foi escolhido “Por ser mais interessante e também pela emogdo do
poema.”, portanto, entendendo o poema como uma forma artistica de sensibiliza¢do e que pode
contribuir para chamar a atencdo das pessoas para o tema de problemas ambientais.

Prosseguindo no mesmo formato de MADE, os grupos que basearam sua elaboragdo apenas em
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postagens informativas no Instagram relatam, em geral, uma opinido semelhante a do aluno
Al4 em que “O instagram ¢ uma plataforma muito utilizada, principalmente por jovens, isso
foi um grande ponto para fazer esse MADE”. Dessa forma, ¢ possivel identificar o principal
motivo da escolha do grupo foi de produzir uma postagem direcionada para o publico destinado,
que sdo os jovens estudantes do ensino médio. Corroborando com essa opinidao, aluno Al3
destaca que a escolha foi “Por ser de uso pratico, e por possuir um formato que nos agradava.”,
mostrando que os integrantes do grupo tém intimidade com o uso da rede social Instagram.

Quanto ao tipo video de entrevistas, a resposta do aluno A1l resume a maioria das
opinides dos grupos que fizeram seu MADE nesse estilo, descrevendo que “Foi bom para
sabermos a opinido e qual o nivel de no¢do de algumas pessoas sobre o problema ambiental”.
Dessa forma, podemos compreender que os dois grupos que produziram videos de entrevistas
tinham o interesse e a curiosidade de saber e mostrar qual o entendimento das pessoas,
principalmente da comunidade escolar, sobre os graves problemas ambientais que 0 nosso
planeta sofre.

Sobre os MADE no formato Tiktok, houveram quatro producdes cada uma de um tipo
diferente e serdo apresentadas uma resposta sobre cada tipo, as quais foram selecionadas por
melhor descrever o motivo das escolhas de cada grupo. O auno A15 apresenta que o Tiktok
telejornal foi o tipo escolhido “Pelo o jornal falar mais sobre mudancgas climaticas e o tiktok é
uma rede social muito usada”. O aluno A16 declara ter escolhido o tipo Tiktok informativo
“Pg ¢ um modelo que todos do grupo conhecia e achamos mais facil e interessante de tratar o
tema”. Ja o aluno A17 discorre que o grupo escolheu a parddia no Tiktok “Porque era mais
divertido e mais proximo do gosto do grupo, a gente queria fazer uma parodia com a musica
que a gente gosta”. Por ultimo, o aluno A 18 opina que o podcast no Tiktok “E um veiculo muito
atual e pode ser utilizado como informativo e ndo so para entretenimento’.

De modo geral, pode-se perceber que os estudantes escolheram o tipo de MADE sob a
perspectiva do que melhor se adequaria ao tema proposto, somado ao formato que seria mais
facil para eles, conforme suas experiéncias prévias, habilidades e/ou talentos. Essa constatagao
corrobora a fundamentagao da presente pesquisa, visto que utilizar metodologias que envolvam
as experiéncias, habilidades e talentos dos estudantes contribui para obter maior interesse e

participagdo deles.



Quadro 4- Motivos sobre a escolha dos tipos de MADE

Aluno | Tipo de MADE Resposta
Al Video Telejornal Por que como tema era assunto sério era bom ser em
forma de jornal
A2 Video Telejornal | Por quer era mais facil de fazer, e simples de entender
, . Escolh telejornal poi i i I
A3 Video Telejornal scolhemos telejornal pois seria o mais adequado para
tratar de um tema como o desmatamento.
Ad Video Telejornal Porqué ¢ por jornais que passam esse tipo de noticia sobre
as queimadas
Video Algo mais pratico, criativo, e achamos mais interessante
AS :
Informativo fazer nosso trabalho nesse modelo
, Era algo simples e temos varios exemplos de polui¢do do
Video e .
A6 . ar ao redor da escola que seria facil de entender no video
Informativo ) )
informativo
A7 V1deo~ Que mais se encaixa com o tema.
Informativo
A8 Post no Instagram Por ser mais interessante e também pela emocgao do
¢/ Poema poema.
Post no Instagram s
A9 Por ser uma forma mais facil e de se expressar
¢/ Poema
A10 Post no Instagram Porque achamos interessante, e o aluno ia conseguir
¢/ Poema aprender melhor.
All Video com Foi bom para sabermos a opinido e qual o nivel de nogao
Entrevistas de algumas pessoas sobre o problema ambiental
AlD Video com Por conta que € uma boa forma para a aprendizagem, que
Entrevistas chama mais atengdo para aprender
A3 Postagem no Por ser de uso pratico, e por possuir um formato que nos
Instagram agradava.
O instagram ¢ uma plataforma muito utilizada,
Postagem no o . : .
Al4 Instaeram principalmente por jovens, isso foi um grande ponto para
£ fazer esse MADE
. . Peloo] 1 fal i mudangas climaticas e o
Al5 | Tiktok Telejornal ¢l0 0 jornal fa'at mais sobre . ud s
tiktok € uma rede social muito usada
Al6 Tiktok Pq ¢ um modelo que todos do grupo conhecia e achamos

Informativo

mais facil e interessante de tratar o tema
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Porque era mais divertido e mais proximo do gosto do
Al7 Tiktok Parodia grupo, a gente queria fazer uma parddia com a musica
que a gente gosta

E um veiculo muito atual e pode ser utilizado como

Al8 Tiktok Podcast . . ~ .
informativo e nao sé para entretenimento.

Fonte: elaborado pelo autor.

Os resultados da questdao 3, que tem o enunciado “Compreender os conteudos de
Biologia abordados nos MADE dos outros grupos foi:” (Grafico 11), mostram que os estudantes
tiveram facilidade em assimilar os contetidos da matéria através das producdes dos MADE
apresentados pela turma. 19% dos estudantes assinalaram a opg¢do que descrevia como “Muito
facil” a compreensdo, mais de 39% afirmam ter sido “Facil”, 38% “Regular” e apenas 2%
“Dificil”.

Grafico 11- Resultados do nivel de compreensdo dos MADE apresentados

QUESTAO 3- Compreender os contelidos de Biologia abordados nos MADEs dos outros grupos foi:
78 respostas

@ Muito facil
@ Facil

@ Regular
@ Dificil

@ Muito dificil

Fonte: elaborado pelo autor.

A questdo 4 “Para vocé, o uso de tecnologias digitais (celular, computador, ambientes
virtuais, redes sociais) lhe motiva a aprender essa disciplina?” (Grafico 12), obteve quase 72%
de respostas na alternativa “Sim”, 20% na alternativa “Talvez” e apenas 6% de respostas na
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alternativa “Nao”. Nessa mesma perspectiva, a questao 8 que pergunta “Na sua opinido, realizar
mais atividades que envolvam tecnologias digitais e uma abordagem criativa dos contetdos
facilitaria seu aprendizado e/ou lhe motivaria para estudar Biologia?” (Grafico 13) resultou em
cerca de 79% de respostas “Sim”, quase 18% de respostas “Talvez” e apenas cerca de 2%
assinalaram a alternativa “Nao.” Diante disso, € possivel afirmar que os estudantes estdo
realmente interessados e receptivos para que haja maior incorporagao de TDIC no processo de

ensino-aprendizagem. Evidencia-se, assim, a disposi¢ao positiva e compreensao dos alunos que
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a correta utilizacdo das TDIC pode ser positiva para a aprendizagem, indicando abertura
significativa para a integrac¢ao dessas tecnologias como ferramentas auxiliadoras educacionais.

Zacariotti e Sousoa (2019) também concluem que os estudantes manifestam interesse e
abertura para a utilizagdo tecnologias digitais durante as atividades escolares. Além disso,
evidenciam que os alunos afirmam que a presencga de recursos tecnoldgicos no processo de
ensino facilita a aprendizagem para eles. Segundo o estudo de Machado e Figueiredo (2020) as
TDIC s3o ferramentas capazes de otimizar o processo de aprendizagem dos alunos, pois
permitem explorar diversas fontes de pesquisa e formas de comunicagdo, colaboraciao e
interpretacdo da realidade, assim como as mais variadas possibilidades de como utiliza-la, como
por exemplo através de musica, imagens, videos, jogos, dentre outros. Eles também destacam
que a correta incorporagdo das TDIC contribui para elevar a motivagdo € o comprometimento
dos alunos.

Grafico 12- Resultados sobre a motivagao dos estudantes com uso de TDIC

QUESTAO 4- Para vocg, o uso de tecnologias digitais (celular, computador, ambientes virtuais, redes
sociais) Ihe motiva a aprender essa disciplina?

78 respostas

@ Sim

@ Nao

© Talvez

@ Depende muito da forma na qual vocé
esta utilizando esse método para estudo

Fonte: elaborado pelo autor.
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Grafico 13- Resultados da questdo 8 do formulario de sondagem final

QUESTAO 8- Na sua opinido, realizar mais atividades que envolvam tecnologias digitais e uma
abordagem criativa dos conteldos facilitaria seu aprendizado e/ou Ilhe motivaria a estudar Biologia?

78 respostas

@ Sim
@ Nao
@ Talvez

Fonte: elaborado pelo autor.

A questdo 5 de enunciado “Na sua opinido, ap6s o que seu grupo produziu e as
apresentacdes dos outros grupos, trabalhar os conteudos de Biologia usando os MADE facilita
a aprendizagem?” (Grafico 14) obteve o resultado de 82% de resposta “Sim”, ou seja, que os

~ 0

MADE facilitam a aprendizagem, 14% que “Talvez” e 3% de respostas “Nao”. Dessa forma,
foi evidenciado que a maioria dos estudantes da amostra dessa pesquisa afirmam que a atividade
de producgdo dos MADE facilitou a aprendizagem do conteudo de Biologia.

Grafico 14- Resultados da questdo 5 do formulério de sondagem final

QUESTAO 5- Na sua opinido, apds o que seu grupo produziu e as apresentacdes dos outros grupos,
trabalhar contetidos de biologia usando MADEs facilita a aprendizagem?

78 respostas

@ Sim
@ Nao
@ Talvez

Fonte: elaborado pelo autor.

Quando perguntados na questao 6 sobre quais as principais dificuldades no processo de
producao dos MADE, houve respostas sobre varios aspectos, como por exemplo decidir o
roteiro e as informagdes que seriam apresentadas no material como € visto no relato do aluno
A1l “Decidir a dire¢do que o video tomaria e equilibrar o conteudo académico com uma forma

direta de se comunicar”. Também houve relatos sobre o desafio de produzir algo criativo como
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dos alunos AS “Falta de criatividade, acredito por bloqueio criativo e organizag¢do do meu
grupo pra produzir’ e A8 “Ter uma ideia criativa e tipo de MADE utilizar para se encaixar no
tema”. Relatos sobre dificuldades para a gravagdo e edi¢do dos materiais como dos alunos A4
“Achar algum lugar bom para conseguir gravar os videos e os audios.” e A6 “A edi¢do dos
videos”. Houve alguns relatos sobre a falta de tempo para elaborar os materiais por conta de
outras exigéncias escolares, como afirma o aluno A9 “Falta de tempo pelos trabalhos de outros
professores”. E vale destacar também a presenca de relatos como a do aluno A7 afirmando que
nao houve “Nenhuma dificuldade”.

Quadro 5- Resultados da questao 6 sobre dificuldades na produgao dos MADE

Aluno Resposta
Decidir a dire¢do que o video tomaria e equilibrar o
Al conteudo académico com uma forma direta de se
comunicar.
A2 As duvidas se iriam agradar o publico, e como deixar
parecido com uma publicagao real.
A3 S6 a timidez
Ad Achar algum lugar bom para conseguir gravar os videos e
os audios.
AS Falta de criatividade, acredito por bloqueio criativo e
organiza¢ao do meu grupo pra produzir
A6 A edicao dos videos.
A7 Nenhuma dificuldade.
A8 Ter uma ideia criativa e tipo de MADE utilizar para se
encaixar no tema
A9 Falta de tempo pelos trabalhos de outros professores.

Fonte: elaborado pelo autor.

Na questdo 7 os alunos foram perguntados sobre como foi a experiéncia pessoal deles
de produzir os MADE de Biologia (Grafico 15). A partir das opgdes disponiveis, 52% dos
estudantes responderam a alternativa “Regular”, cerca de 40% respondeu “Facil”, 3% “Muito
facil” e outros 3% respondeu “Dificil”. Portanto, diante do resultado dessa questdo, para os
estudantes a producio dos MADE foi, principalmente, de dificuldade regular a facil. E possivel
presumir que a maioria das respostas na alternativa regular resultou por conta do desafio que ¢
planejar e produzir materiais que se adequassem ao aspecto criativo da atividade, assim como

alguma dificuldade operacional como a edigdo de videos, que necessita de maior pratica para
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adquirir facilidade e qualidade, e a falta de uma maior disponibilidade de tempo. Mas, de modo

geral, ¢ visivel que ndo consideraram como uma proposta dificil de desenvolver.

Grafico 15- Resultados sobre a experiéncia dos alunos em produzir os MADE

QUESTAO 7- Na sua experiéncia, produzir um MADE sobre Biologia foi:

78 respostas

@ Muito facil
@ Facil

© Regular
@ Dificil

@ Muito dificil

Fonte: elaborado pelo autor.

Na pergunta 9 sobre “Quais foram os principais meios de pesquisa e estudo que vocé

utilizou para realizar essa atividade?” (Grafico 16) os estudantes poderiam escolher mais de

uma opc¢ao. Como resultado das respostas, ¢ possivel identificar que o principal meio foram os

“Sites de noticias” com 75%. Em seguida estdo os “Blogs informativos e educacionais”,

“Videos”, “Redes sociais”, “Podcasts” e, por ultimo “Livros”. Esses resultados sdo muito

significativos ao ponto que corroboram com Campeiz (2017) no aspecto que a geracao

contemporanea de estudantes prefere espacos on-line para adquirir informagdes, o que €

identificado nessa questdo, visto que a alternativa de pesquisa “Livros” foi a menos assinalada,

com o total de apenas uma resposta.

Grafico 16- Resultados da questdo 9 do formulério de sondagem final

QUESTAO 9- Quais foram os principais meios de pesquisa e estudo que vocé utilizou para realizar
essa atividade?

78 respostas

Livros 1(1,3%)

Blogs informativos e educacion... 41 (52,6%)

Videos 32 (41%)

Sites de noticias 59 (75,6%)
Podcast 7 (9%)
Redes sociais 28 (35,9%)

YouTube 1(1,3%)

Fonte: elaborado pelo autor.
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A décima e ultima questdo do formulédrio de sondagem final traz em seu enunciado
“Conte como foi sua experiéncia de trabalhar em grupo desenvolvendo MADE sobre o
contetido de Biologia, o que vocé achou de positivo e negativo nessa atividade. Dentre todas as
respostas, foram escolhidas as sete principais (Quadro 6) que englobam os principais pontos
relatados pelos estudantes das duas turmas envolvidas nessa pesquisa. O aluno Al, por
exemplo, declara que “Foi uma experiéncia inovadora e muito divertida. O lado positivo foi
aprender de uma maneira mais leve e descontraida, o lado negativo foram as divergéncias em
grupo”. O aluno A2 opina que “Acredito que ndo teve nada negativo nesse tipo de trabalho, foi
otimo trabalhar com isso, mudou mais essa rotina tornando mais divertido e mais facil de
aprender”. O aluno AS discorre que “O lado positivo foi q as pessoas conseguiram usar
métodos criativos para aborda o conteudo e aprender mais facil. O lado negativo e g nem todo
mundo ajuda e a dificuldade para criar algo criativo™.

A partir dessas opinides, € possivel compreender que as percepgdes dos estudantes sobre
a atividade de produgdo dos MADE sdo positivas pois ¢ divertida e descontraida, mudou a
rotina com uma atividade inovadora e facil de aprender. Ja os principais pontos negativos sao
as divergéncias de ideias e entre os integrantes do grupo, o desafio de abordar os contetudos de
forma criativa, dificuldades de edi¢ao de video e a falta de tempo face aos outros trabalhos
escolares.

Quadro 6- Respostas da questdo 10 do formulério de sondagem final

Aluno Resposta

Foi uma experiéncia inovadora e muito divertida. O lado positivo
Al foi aprender de uma maneira mais leve e descontraida, o lado
negativo foram as divergéncias em grupo.

Acredito que ndo teve nada negativo nesse tipo de trabalho, foi
A2 otimo trabalhar com isso, mudou mais essa rotina tornando mais
divertido e mais facil de aprender.

Positivo pois colocamos nossa criatividade para trabalhar, e
A3 negativo pois acabou sendo um pouco complicado o processo de
edi¢ao do video, mas no fim deu tudo certo.

Apesar das discussdes para definir como seria feito, no geral foi
A4 divertido, teve mtos trabalhos diferentes e € algo que nunca
trabalhamos em nenhuma matéria
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O lado positivo foi q as pessoas conseguiram usar métodos
criativos para aborda o contetido e aprender mais facil o lado
negativo e q nem todo mundo ajuda e a dificuldade para criar algo
criativo

A5

A6 Dificil, pois meu grupo nao era muito focado no trabalho.

A parte positiva ¢ que ¢ mais facil de compreender o assunto e
parte negativa € que as vezes pode ser dificil produzir algumas
parte dos MADE, o tempo ¢ os outros trabalho da escola limitou
um pouco

A7

Fonte: elaborado pelo autor.

5.5 Resultados do formulario de opinido com o professor de Biologia da escola

A entrevista com o professor titular de Biologia da escola foi realizada no dia 31 de
outubro de 2023, ap6s o segundo encontro com as turmas e a socializagdo dos MADE
produzidos pelos alunos. O questiondrio possuia seis questdes discursivas e foi realizado via
formuldrio na plataforma do Google Forms, de forma que o /ink de acesso ao formulario foi
disponibilizado ao professor por conversa no WhatsApp. O questionario iniciava com
solicitagdes para o professor colocar seu nome, cargo na escola e formacao, além de uma
pergunta para confirmar se ele permitia utilizar as respostas dele na atual pesquisa.

A primeira questdo perguntava quais os equipamentos digitais e recursos digitais o
professor utiliza nas aulas. A resposta obtida foi “Notebook, tablet, datashow, slides,
reportagens, videos, documentarios, boardgames, musica, imagens, etc”. A resposta infere que
o professor faz uso de diversas formas de TDIC em algum aspecto da sua pratica docente.

Quando perguntado se a escola oferece suporte, estrutura e equipamentos adequados
para usar TDIC durante a sua pratica profissional, o professor responde que “Sim, em parte.
Sempre busquei adquirir meu proprio equipamento. Mas a escola atualmente dispoe de varios
equipamentos necessarios, como Tv, datashow, caixa de som, auditorio, laboratorio de
ciéncias e de informatica, tablets para os alunos, etc”. Dessa forma € possivel compreender
que a escola apresenta estrutura e equipamentos suficiente que proporcionam ao professor
utilizar as TDIC de maneira apropriada e benéfica durante o cotidiano escolar, favorecendo o
desenvolvimento de metodologias que envolvam a aplicag@o dessas tecnologias.

A escola em questdo apresenta caracteristicas valiosas para o assunto discutido, no

entanto, ¢ sempre importante reforcar a necessidade de haver mais politicas de incentivos as
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escolas que possibilitem uma democratizacao digital mais efetiva. Essas politicas podem
abranger investimentos em infraestrutura tecnoldgica e proporcionar treinamento especializado
para os educadores visando a eficiente incorporagdo das tecnologias no processo de ensino.
Além disso, ¢ vital considerar iniciativas que promovam a inclusao digital, levando em conta
as distintas realidades socioecondmicas e geograficas das comunidades escolares.
(ZACARIOTTI; SOUSA, 2019).

Na questao 3 o professor foi perguntado quanto a opinido dele sobre o uso de TDIC
durante as aulas de Biologia e se elas facilitam os processos de planejamento, ensino e
avaliacdo. Sobre esse assunto, o professor respondeu “Biologia é extremamente visual. Logo, o
uso de tecnologias digitais, aléem de serem fundamentais para o processo moderno de ensino-
aprendizagem, é ainda mais essencial para essas disciplinas visuais, como a biologia”.
Portanto, reconhecendo a importancia do uso dessas tecnologias para facilitar tanto o ensino
como a aprendizagem de Biologia, a qual, segundo ele ¢ uma disciplina muito visual e as TDIC
permitem aos estudantes visualizar melhor, logo, compreender os contetidos da matéria.

Chaves (2020) apresenta em seu trabalho que o ensino de Biologia no Ensino Médio
engloba assuntos que apresentam um nivel considerdvel de desafio para os alunos,
especialmente aqueles relacionados a contetidos mais abstratos. Para abordar eficazmente
topicos mais complexos, que muitas vezes resultam em dispersdao dos alunos, ¢ fundamental
adotar estratégias de ensino dinamicas, como por exemplo utilizando metodologias ativas e
TDIC, e seguir um planejamento que leve em consideracdo as fases do processo de
alfabetizacdo bioldgica.

A questdao 4 tem como pergunta se o professor ja aplicou alguma atividade envolvendo
TDIC e metodologias ativas. A resposta do professor foi que aplicou “Diversas. Muito
tranquilo, mas é necessdario um bom planejamento e treinamento (ensino) dos alunos para uso
das tecnologias.” Dessa forma, o professor afirma que o desenvolvimento de atividades que
envolvam metodologias ativas e TDIC ndo deve ser realizada de forma aleatéria e sem critérios
definidos. Portanto, ao lidar com o contetido a ser abordado em sala de aula, € essencial ter uma
compreensao clara dos objetivos a serem atingidos. A partir desse ponto, € possivel desenvolver
as estratégias mais adequadas para alcancar esses objetivos de maneira eficaz.

Na questdo 5 o professor ¢ perguntado se concorda com a utilizagdo de TDIC pode
auxiliar os estudantes na aprendizagem de Biologia e quais as perspectivas dele sobre esse
assunto. A seguinte resposta foi obtida: “Sim. Variar os "estilos" das aulas é fundamental para

se ter um maior alcance do ensino para as diferentes realidades de aprendizagem dos alunos.
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Dessa forma, as tec digitais sao aliadas positivas nesse processo. Contudo, é preciso usa-las
com discernimento e bastante planejamento para que ndo se tornem vilas no processo. O uso
das tecnologias pode ser positivo quando usadas adequadamente. Mas podem ter resultados
negativos quando usadas demasiadamente ou levianamente. O isso adequado é positivo, mas
usar por usar pode ter efeitos negativos.”. Como resultado dessa resposta € possivel identificar
que o professor compreende as TDIC como fundamental para variar as metodologias usadas
nas aulas, ao ponto que destaca, novamente, a importancia da organizacao e planejamento para
0 uso correto dessas tecnologias. Entra no assunto novamente sobre a formagao de professores
que estejam preparados para utilizar tais recursos de forma positiva para auxiliar nos processos
de ensino e aprendizagem.

Lima e Loureiro (2017) avaliam que ¢ indispensavel que haja uma reformulagdo no
processo de formagdo docente diante da crescente influéncia das tecnologias digitais na
sociedade contemporanea. A rapida evolucdo tecnoldgica e as transformacdes no modo como
as pessoas interagem e aprendem exigem uma preparagdo dos professores mais proxima da
realidade atual. Portanto, repensar o processo de formacao dos professores ndo ¢ apenas uma
questdo de ajuste, mas uma resposta necessaria para garantir que esses profissionais estejam
verdadeiramente preparados para enfrentar os desafios e explorar as oportunidades oferecidas
pela sociedade pelas TDIC.

Por fim, a questdo 6 traz no enunciado a pergunta se na opinido do professor a produgao
de MADE ¢ positiva para auxiliar na aprendizagem dos estudantes. Na resposta o professor
afirma que “Sim. O uso planejado e com objetivos claros e concisos podem aprimorar o
protagonismo do aluno, bem como aprimorar suas habilidades e competéncias.”. Opinido que
corrobora as bases tedricas do presente trabalho e mostra que a percepcao do professor sobre a
producao dos MADE ¢ positiva e promissora.

A partir dos resultados obtidos nas se¢des anteriores, € possivel afirmar que a atividade
didatica de produg¢do dos MADE, envolvendo o uso de TDIC e aliada a concepgdes das
metodologias ativas, proporcionou aos estudantes um processo de aprendizagem atrativo,
interessante, motivador e dindmico para os conteudos de Biologia abordados. O que corrobora
Chaves (2020) no aspecto de que a utilizagdo de ferramentas tecnoldgicas vinculadas a
ludicidade e protagonismo estudantil representam recursos que proporcionam aprendizados

ativos de maneira prazerosa e significativa.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A procura por op¢des que auxiliem como suporte ao processo de ensino e aprendizagem,
como abordagens variadas € mais cativantes para os alunos, ¢ um tema amplamente discutido
na area educacional. Dentro desse cenario, a aplicacdo de Tecnologias Digitais da Informagao
e Comunicacdo tem sido reconhecida como altamente benéfica em varias pesquisas nos ultimos
anos. Da mesma forma, o emprego de metodologias ativas, que colocam o estudante no centro
do processo educacional, promovendo o desenvolvimento de suas habilidades, talentos,
criatividade, iniciativa protagonista e incentivando a reflexao critica, também tem recebido
destaque.

Nesse contexto, o presente trabalho procurou contribuir para a analise acerca da
produ¢do de Materiais Autorais Digitais Educacionais, baseado em principios da
Tecnodocéncia, aplicados como ferramenta de aprendizagem de Biologia para estudantes do
Ensino Médio. Para isso, foi desenvolvida uma atividade didatica para a produgdo dos MADE
envolvendo, intrinsecamente, o uso de TDIC e incorporando concepgdes das metodologias
ativas, no intuito de tornar o processo de aprendizagem de Biologia mais interessante, atual e
dindmico.

Durante a pesquisa, foi observado que os estudantes que participaram desse estudo de
caso apresentam-se inclusos efetivamente as tecnologias digitais e conectados aos ambientes
virtuais on-line e off-line, possuindo acesso a diversos artefatos tecnoldgicos em meio ao
cotidiano escolar e em casa, como aparelhos smartphones, /nternet por dados moveis, Internet
via Wi-fi e computadores. Aplicar uma atividade didatica envolvendo a utiliza¢do de TDIC e
metodologias ativas, através da producao de MADE, com estudantes de Ensino Médio de uma
escola em Maracanau-CE.

Os resultados obtidos na pesquisa, apontam que os estudantes estdo receptivos e
interessados em uma maior integragdo das TDIC ao processo de ensino-aprendizagem e que
esses recursos sao atrativos € motivam a participacao dos alunos em atividades escolares.

Com os relatos dos estudantes e do professor de Biologia da escola, coletados nos
formuldrios, fica evidente que as TDIC podem potencializar o interesse dos alunos e auxiliar
na pratica profissional dos docentes quando utilizadas de maneira planejada e coerente.

Foi constatado na pesquisa que a unido de metodologias ativas e tecnologias digitais
abre oportunidades para inovar nas praticas educacionais, expandindo as opgdes de abordagens

e estratégias para facilitar a constru¢cdo de conhecimentos, além de envolver as experiéncias
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prévias dos alunos e promover o desenvolvimento de habilidades formativas, como a
criatividade e criticidade reflexiva, talentos e vocagdes.

Os relatos dos estudantes também apontam que a atividade nao ¢ dificil de ser colocada
em pratica e que as principais dificuldades enfrentadas por eles foram referentes ao
planejamento e na producao de materiais que atendessem as exigéncias criativas da atividade,
obstaculos operacionais, como edi¢do de video e limitacdo de tempo disponivel por conta de
outras ocupagdes escolares.

Apos a analise dos resultados do formuldrio de sondagem final, realizado apos a
socializagao dos trabalhos, fica explicito que a atividade de producao dos MADE auxilia na
compreensdo dos estudantes sobre conceitos da matéria de Biologia do ensino médio, tendo
como beneficios tornar o processo de aprendizagem interessante, construtivo, dinamico e
ludica.

Conclui-se que os resultados alcancados foram expressivos, pois, por meio deles, foi
possivel analisar as contribui¢des da produgdo de Materiais Autorais Digitais Educacionais no
ambito da aprendizagem disciplinar de Biologia do Ensino Médio e fornecer subsidios sobre a
utilizacdo de metodologias ativas e a incorporacdo de Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicac¢ao a Educacgao.

No entanto, a atual pesquisa possui limitagdes por ndo realizar a observagdao € o
acompanhamento direto e presencial dos estudantes durante o desenvolvimento dos MADE, o
que abre a possibilidade de novas pesquisas sobre o assunto. Além disso, o presente trabalho
almeja a publicagdo em periddicos especializados e a participagdo em eventos para compartilhar

os resultados e contribuir com a construg¢ao dos conhecimentos nessa area de pesquisa.
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APENDICE A- FORMULARIO DE SONDAGEM INICIAL
)

Formulario Inicial

Vocé esta sendo convidado (a) a participar coma voluntario (a) do estudo:

‘F'RDEJU(;E.D DE MATERIALS AUTORAIS DIGITAIS EDUCACIONAIS (MADE'S) COMOD
FERRAMENTA AUXILIAR NA APRENDIZAGEM DE BIOLOGIA DO ENSINO MEDIO™ que tem
como pesquisador principal a profassora De2, Marina Duarte Pinto Lobe e servira para
reatizacdo do trabatho de conclusgo de curso do estudante Victor Braz de Meneses,

0 objetive desta pesquisa @ analisar a producao de Materiais Autorais Digitais

Educacionais (MADEs) como ferramenta de aprendizegem de Biologis para estudantes do
Ensino Média.

1victorbrazdemeneses@aomail.com Altemar conta =Y

@ Mo compartilhado

“Indica uma pargunta chrigatdria

Frimeira Mome, ano 2 turma *

Sua resposta

QUESTAD 1- Vocé gosta de compartilhar seus conhecimentos ou %
vocagtes/talentos/habilidades?

aim
Provavelmente sim
MNEo sai

Provavelmente ndo

O O 00O

MEo



QUESTAO 2- Como vocé gosta de compartilhar seus
conhecimentos/vocagoes/talentos/habilidades?

[] Grupo deestudo
Ensinando colegas

Cantar

Dancar

Escrever

Desenhar

Resumos e Mapas mentais

Menhum

oooooooad

Jutra;

QUESTAO 3- Na sua opinidc, compreender Biologia é: *
() Muito facil

() Facil

() Maosei

() Dificil

O Muito dificil
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QUESTAD 4- Na sua opinido, redes sociais como Tiktok e Instagram podem ser
usadas para ajudar na sua aprendizagem?

O Sim
Provavelmente sim

Talvez

Provavelmente ndo

O O 0O 0O

Nao

QUESTAD 5- Vocé ja utilizou o Tiktok, Instagram e/ou Youtube para acessar
perfis que apresentam conteudos de Biologia para ajudar na sua aprendizagem
ou para ver curiosidades?

QUESTAD 6- Se a resposta anterior foi "sim’, quais redes sociais vocé ja utilizou
para ajudar na sua aprendizagem ou por curiosidade sobre assuntos de Biologia?

[ Tiktok
(] Instagram

] Youtube
[] Whatsapp

D Qutro:

W

W
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QUESTAO 7- Vocé segue algum perfil no Tiktok, Instagram efou Youtube que  *
aborda assuntos/curiosidades ou ja apareceu para vocé, mesmo sem seguir
perfis, publicagoes com assuntos/curiosidades sobre Biologia?

() Sigoperfis
O Sigo perfis e ja apareceram publicagtes mesmao sem el sequir
O W&o sigo perfis e nem apareceram publicacoes sem eu seguir

O W&o sigo perfis, mas ja apareceram publicactes mesma sem eu seguir

QUESTAD 8- 0 que vocé costuma fazer, de principal, quando enira na Internet ~ *
pelo celular ou computador?

D Entro nas redes sociais (Instagram, Whatsapp, tiktok)
D Entretenimento como filmes, séries, musicas e videos
D Utilizo para estudo e pesquisas para trabalhos

D Utilizo para saber de noticias sobre assuntos de meu interesse

D CQhatro:

Limpar formulario
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APENDICE B- FORMULARIO DE SONDAGEM FINAL
Aaasmssssss s e

Formulario Final

Vocé esta sendo convidadoe (a) a participar como voluntario (a) do estudo: ®

PRDDUQ&D DE MATERIAIS AUTORAIS DIGITAIS EDUCACIONAIS (MADE'S) COMO
FERRAMENTA AUXILIAR NA APRENDIZAGEM DE BIOLOGIA DO ENSING

MEDIO" que tem como pesquisadar principal 2 professora Dre. Marina Duarte
Finio Labo e servira para realizagdo do trabalho de conclusio de curso do
esiudante Victor Braz de Menesas. O objetivo desta pesquisa & analisara
producio de Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE'S) como ferramenta
de aprendizagem de Biologia para estudantes do Ensino Medio.

Tvictorbrazdemeneses@gmail.com Altemar conta P

Cs Mo compartilhado

*Indica uma pargunta cbrigatdria

Primeiro Mome, série e turma *

Sua resposta

QUESTAO 1- Qual foi tema do seu grupo e o tipo de MADE vocés escolheram #
para trabalhar o contelido?

Sua resposta

QUESTAO 2- Por qual/quais motivo(s) vocé e seu grupo escolheram escolheram *
esse tipo de MADE?

Sua resposta
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QUESTAOQ 3- Compreender os contelidos de Biologia abordados nos MADEs dos *
outros grupos foi:

() Muito facil
() Facil

() Regular
() Dificil

() Muito dificil

QUESTAO 4- Para vocé, o uso de tecnologias digitais (celular, computador, %
ambientes virtuais, redes sociais) Ihe motiva a aprender essa disciplina?

() sim

QUESTAQ 5- Na sua opinidio, apés 0 que seu grupo produziu e as apresentagbes *
dos outros grupos, trabalhar contelidos de biologia usando MADEs facilita a
aprendizagem?

() sim
() Nio
() Talvez
() outro:
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QUESTAOD 6- Qual ou quais foram as principais dificuldades no processo de "
produgdo dos MADEs?

Sua resposta

QUESTAQ 7- Na sua experiéncia, produzir um MADE sobre Biclogia foi: *
Muito facil

Facil

Regular

Dificil

Lo BEl e B o) Bl o))

Muito dificil

QUESTAO 8- Na sua opinido, realizar mais atividades que envolvam tecnologias *
digitais e uma abordagem criativa dos contetudos facilitaria seu aprendizado
efou lhe motivaria a estudar Biologia?

Sim

Mao

5 Lop Il

Talvez



QUESTAOQ 9- Quais foram os principais meios de pesquisa e estudo que vocé
utilizou para realizar essa atividade?

Livros

Blogs informativos e educacionais
Videos

Sites de noticias

Podcast

Redes =ociais

Qutra:

Oo0oo0o0gao

QUESTAD 10- Conte como foi sua experiéncia de trabalhar em grupo
desenvolvendo MADEs sobre contetlidos de Biologia, o que vocé achou de
positivo e negativo nessa atividade.

Sua resposta
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APENDICE C- FORMULARIO DE ENTREVISTA COM O PROFESSOR
]

Formulario de entrevista com professor.

Vocé esta sendo convidado (a) a participar como voluntario (a) do estudo:

A PHCIDUI.',!.EI} DE MATERIAIS AUTORAIS DIGITAIS EDUCACIONAIS (MADE'S)
COMO FERRAMENTA AUXILIAR NA APRENDIZAGEM DE BIOLOGIA DO ENSING
MEDIO" que tem como pesquisador principal a professora Dr®. Marina Duarte
Pinto Lobo e servira para realizagao do trabalho de conclusdo de curso do
estudante Victor Braz de Meneses. O objetivo desta pesquisa e analisar a
proeducao de Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADE's) como ferramenta
de aprendizagem de Biologia para estudantes do Ensino Médio.

Tvictorbrazdemeneses@gmail.com Altemar conta [

*“ Indica umga pergunta chrigatoria

Enviar por e-mail *

D Registrar 1victorbrazdemeneses@omail.com como o e-mail a ser incluida na minha
resposta

Seu nome, formacgdo e cargo na escola *

]

alld resposta

Permite que suas respostas sejam utilizadas nessa pesquisa de Trabalho de
Conclusao de Curso referente ao estudo sobre "A Produgio de Materiais Autorais
Digitais Educacionais como ferramenta auxiliar na aprendizagem de Biologia do
ensino meédio®?

2]
3

—-'_\1

o
=
e
=]



Pergunta 1: Quais equipamentos digitais (ex: notebook) e recursos digitais (ex: *
slide, videos, jogos) vocé utiliza nas aulas?

Sua resposta

Pergunta 2: A escola lhe oferece suporte, estrutura e equipamentos adequados *
para usar TDIC durante seu exercicio da pratica profissional?

Sua resposta

Pergunta 3: Qual sua opinido sobre o uso de Tecnologias Digitais da Informacgao *
e Comunicagdo durante as aulas de Biologia? Facilitam os processos de
planejamento, ensino e avaliagao?

Sua resposta

Questdo 4- Vocé ja aplicou alguma atividade envolvendo Tecnologias Digitais da *
Informagao e Comunicagao (TDICs) e metodologias ativas? Como foi?

Sua resposta

77



Pergunta 5- Voce concorda que a utilizagao de TDICs podem auxiliar os .
estudantes na aprendizagem de conteldos de Biologia? Quais suas
perspectivas? (Ex: Ser positivo para alcangar os estudantes de diferentes

maneira ou como problema de desinformagao, com pessoas publicando
fakenews ou se passando por especialistas nas redes sociais mesmo sem
formagao).

Sua resposta

Pergunta 6- Voce acha que a produgao de MADEs sobre conteldos de Biologia e *
positiva para a aprendizagem dos estudantes, visto que € uma metodologia que
envolve TDICs e Metodologias Ativas que colocam os alunos como

protagonistas do seu conhecimento e explorar as habilidades, talentos e
interesses deles?

Sua resposta

Limpar formulario
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APENDICE D- DOCUMENTO COM INSTRUCOES PARA OS MADE

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

Professor: Wictor Braz.
ATIVIDADE AVALIATIVA DE BIOLOGLA:

= Produgio de Maternais Autorais Digitais Educacionais (MADESs).

1. PROPOSTA DA ATIVIDADE:

05 estudantes deverdo se reunir em grupos e reatizar a producan de um Material
Autoral Digital Educacional {MADE). Define-se um MADE como todo e gualquer
maternal educacional desenvolvide por um aprendiz utiizando um eguipamento
digital conectado ou nao a internet com criacao, plangjamento, execucdo,
reflexdio e avalkacao desenvolvidos pelo préorio aprendiz individualmente ou em

Qrups como processo ou preduto de ensino, aprendizagem € avaliacio.
2, TEMAS E EQUIPES:
Deverao ser formados 9 grupos de 5 integrantes.

Apds a formacdo dos grupos, B temas relacionados aocs principais problemas

ambientais serao sorneados e distribuldos entre as equipes. 0s quais s3o0:
Tema 1- Jueimadas
Tema- Desmatamento
Temaid- Mudancas climaticas
Tema 4- Poluicio das aguas
Tema 5- Poluicio da terrafsolo
Tema &- Poluicdo do ar

Tema?- Poluigio sonora € visual



Tema B- Derramamento de petrdleo

Tama 9- Contaminacas de alimentos

3. PRODUGAO DOS MADES:

A partir do tema sorteado, o grupo deve se reunir & planzjar a elaboracao de um
MADE. Dentre os formatos de materiais que poderao ser produzikdos estio:
VWideo estibe Tiktok, video no Youtube (telejornal, montagem com imagens &
narmacio), parddia musical (com video ou 56 dudic) e podcast. Em forma de texto
come histdria, poema ou cordel (Os materiaiz nesse formato devemn ser
produzides em forma de publicacao no Instagram, como no exemplo a baixko, O
uso de imagens, escolha das cores, fonte & tamanho das ketras fica a critério do
grupe. Se o grupo preferir, a histdria, posma ou cordel também podern ser

recitados em formato de video ou somente audic).

:-t. Paula Jubilkit "~ . .
“"‘ crProd_Jdubdst : R P st

ciPraf_ Jubilrg

Dz imcéndias florestai
devastadares no H gue of
moradores estio se jogando no
mar para escapar do fogol!

= A duragio dos materiais que envolvem dudio e wideo devem ser entre Tmin
a 3min, dependendo da especificidade de cada formato, visto que um video
no estibe Tikiok & curta & um video/audio de parddia & mais longo.

= Mo inicio de cada material deve conter uma capa com a logo & nome da
ascola, um titulo envolvendo o tema, além da identificacao do grupo junto da
wrma e ano. Somente no final devermn estar o2 nomes dos integrantes.
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4. ENTREGA:

) lider ou representante de cada turma deverd receber os arquivos de video de
cada equipe & organizar em um mesmao pen drive.

A data das apresentagbes de todos os trabalhos & dia 31 de outubro 2023,

5. DICAS:

Sites e apiicativos para editar videos e montar postagens:

I Shotcut

6. CRITERIOS DE AVALIAGAD:
= Criatividade

= Roteiro & qualidade de producao
= Abordagem cometa do conteddo
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APENDICE E- EXEMPLO DE QR CODE PARA ACESSAR FORMULARIO
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