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O presente trabalho tem por objetivo refletir sobre a obra em quadrinhos Sandman
(1987), roteirizada por Neil Gaiman e produzida em colaboracdo com diversos artistas
ao longo dos anos. As perguntas norteadoras e ponto de partida sdao: como as
histérias em quadrinhos, uma cultura hibrida, podem dialogar entre aspectos culturais
populares, massivos e eruditos? E como Gaiman apresenta isso em Sandman? A
abordagem tedrica parte de uma leitura sobre textos de Umberto Eco e de Néstor
Garcia Canclini, buscando relacionar os conceitos de culturas hibridas, niveis de
cultura e intertextualidade com o estudo de histérias em quadrinhos. Como
metodologia, propomos a incorporacdo dessas teorias em uma analise da obra de
Gaiman, nos ambitos da forma, com a imagem, por meio das caracterizagdes, layouts,
estilos e técnicas, e do conteudo, com o roteiro, por meio das a¢fes de personagens,
suas falas e seus percursos narrativos. O objeto escolhido para nossa analise inclui o
capitulo “Historias na Areia”, originalmente publicado no volume 9 da revista Sandman,
com um recorte cultural de cunho popular, se apropriando de codigos dos contos
folcloricos africanos; e no capitulo Desespero do A Noite sem Fim (2014) que conta
com muitas referéncias intermidiaticas, em uma mistura de desenho, pintura, colagem,
escrita caligrafica e experimentos tipograficos. Como resultado parcial, espera-se
encontrar tal relacdo hibrida que a arte sequencial pode apresentar; ja em um
resultado mais fechado, uma reflexdo sobre como a obra do roteirista britanico
trabalha esses elementos culturais e 0s apresenta em suas paginas.



