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RESUMO

Com a proximidade do estagio, os alunos de Design Digital enfrentam um desafio comum: a
dificuldade em escolher qual area seguir. O curso ¢ composto por quatro areas: design,
tecnologia, comunicacdo e artes. E muitos alunos se sentem confusos em identificar
rapidamente qual area ¢ mais adequada de acordo com seus interesses e habilidades. Diante
dessa situagdo, foi realizada uma pesquisa para conhecer o perfil do aluno e compreender suas
dificuldades no processo de busca de estagio. Partindo disso, o objetivo deste projeto foi
desenvolver um infografico interativo que facilitasse os alunos a se identificarem em uma das
quatro areas do curso, também para facilitar o aluno na escolha da area de estdgio. Este
infografico apresenta informag¢des como disciplinas obrigatdrias e optativas, assim como
requisitos solicitados pelas vagas de estagio para o aluno se especializar na area que mais lhe
agrada e se sinta mais confiante na busca por estagio. Para isso foi realizado uma pesquisa
para conhecer o perfil do aluno e suas dificuldades, andlise das disciplinas obrigatorias e
optativas, coletas de vagas de estagio de acordo com as areas do curso e a partir disso teve a

criacdo e avaliagdo do infografico com os alunos.

Palavras-chave: Design digital; estagio; infografico;



ABSTRACT

As the internship approaches, Digital Design students face a common challenge: the difficulty
in choosing which area to pursue. The course consists of four areas: design, technology,
communication and arts. And many students feel confused in quickly identifying which area
is best suited according to their interests and abilities. Faced with this situation, a survey was
carried out to learn about the student's profile and understand their difficulties in the
internship search process. Based on this, the objective of this project was to develop an
interactive infographic that would facilitate students to identify themselves in one of the four
areas of the course, also to facilitate the student in choosing the internship area. This
infographic presents information such as mandatory and optional subjects, as well as
requirements requested by internship vacancies for students to specialize in the area that most
appeals to them and feel more confident in their search for an internship. For this, a survey
was carried out to know the student's profile and their difficulties, analysis of mandatory and
optional subjects, collection of internship vacancies according to the areas of the course and
from this, the infographic was created and evaluated with the students.

Keywords: Design digital; internship; infographic;
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1 INTRODUCAO

Segundo Landim (2010, p. 150), tem ocorrido “a abertura de novos cursos superiores
no pais, sem que exista uma correspondente possibilidade de absor¢do desses profissionais
pelo mercado de trabalho.” Sendo assim, observamos que profissionais de design recém
graduados enxergam dificuldades, insegurangas dentro de um mercado que ndo esta
preparado para receber a quantidade de profissionais formados e que também, nao parece
possuir uma nocao da rentabilidade do design aos seus produtos e servigos, mesmo apos
quase quatro décadas da criagao do Programa Brasileiro de Design (PBD).

O curso de Design Digital da Universidade Federal do Ceard, entre outras
caracteristicas, ¢ “orientado a IHC (Interagdo Humano-Computador)”, pois disponibiliza um
conjunto vasto de disciplinas obrigatorias e optativas correlatas a area de IHC
(MONTEIRO; SAMPAIO, 2015). Ele ¢ composto por quatro eixos: tecnologia, design,
comunicagdo e artes. O objetivo do curso ¢ formar profissionais multidisciplinares que
atuem na concepcao, desenvolvimento e execucao de projetos e de sistemas que envolvam
informagdes digitais e visuais (Projeto Pedagogico do Curso, 2018).

Seguindo a Classificagdo Internacional Normalizada da Educacao Adaptada para
Cursos de Graduacdo e Sequenciais de Formacgao Especifica (CINE) (INEP, 2017b), o curso
apresenta a seguinte distribui¢do de éareas: aproximadamente 39% do conteudo curricular
concentra-se na area geral em “Tecnologias da Informacdo e Comunicagao (TIC)”, 35% do
contetido curricular concentra-se na area geral de “Artes e humanidades, 11% do conteudo
curricular concentra-se na area geral de “Ciéncias sociais, jornalismo e informag¢ao”, 8% do
contetido curricular concentra-se na area geral de “Negocios, administracdo e direito”, 7%
do conteudo curricular concentra-se na area geral de “Ciéncias naturais, matematica e
estatistica”. (PPC, 2018, p. 9)

Como parte da integralizagdo curricular do curso, o estudante precisa passar por um
estagio supervisionado para concluir sua formagao, entretanto, existem algumas dificuldades
encontradas por alguns estudantes no meio do percurso, até serem contratados.
Normalmente, para ser contratado, o profissional precisa passar por um processo de
recrutamento e selecdo. Dessa forma, ¢ necessario que o seu perfil seja compativel com a
funcdo a ser desenvolvida na vaga almejada, além do que ¢ desejavel que o candidato se
identifique com a vaga e com a empresa. Este contexto leva ao questionamento: Até que
ponto a formagao académica do aluno de Design Digital da UFC-Quixada responde aos

anseios da sociedade e do setor produtivo?



11

Podemos definir que o mercado de trabalho ¢ um espaco onde ha a relagdo entre
pessoas que buscam trabalho com alguma organizacdo que esteja ofertando vagas de
emprego. As organizagdes, por sua vez, utilizam as praticas de recrutamento e sele¢do de
pessoas para procurar, avaliar e escolher os candidatos que mais se enquadrem no perfil
desejado nas vagas abertas. De acordo com Sousa (2019, p. 2), “os processos de
recrutamento e sele¢do estdo mais criteriosos com as competéncias dos candidatos, pois
estdo avaliando n3o s6 as competéncias técnicas, mas também, habilidades e
comportamentos”. Desse modo, ¢ fundamental que o candidato consiga demonstrar, de
forma espontdnea e natural, seus conhecimentos técnicos e tedricos, como também, sua
capacidade em conseguir se comunicar de forma clara e objetiva.

Com objetivo ajudar os alunos a se identificarem com uma area do curso para realizar
o estagio, este trabalho foi realizado, visando ajudar os estudantes de Design Digital a
conseguirem se especializar na area com a qual eles mais se identificam, de acordo com os
quatro eixos do curso: design, tecnologia, comunicacdo ¢ artes. O objetivo geral deste
projeto consistiu em elaborar um infografico interativo para os estudantes de Design Digital.
Este infografico ¢ composto por um conjunto de informacdes visuais, para ajudar os
estudantes antes de se candidatarem a uma vaga de estagio. O infografico pode ser 1til, por
exemplo, para ajudar os alunos a escolherem as disciplinas optativas, para conseguirem se
especializar na 4rea que se identificam. Além disso, sdo descritos alguns requisitos que sdo
normalmente pedidos nas vagas de estdgio. Deste modo, o estudante se sentiria mais
confiante e preparado ao se candidatar para a funcdo desejada, j& que tem mais chances de
ter um perfil de acordo com a area, facilitando o processo de contrata¢ao do estagio.

Como objetivos especificos, foram realizados: analise do perfil do estudante de
Design Digital; categorizagdo das vagas ofertadas conforme os quatro eixos do curso;
identificacdo das correlagdes entre as vagas de estdgio e a matriz curricular para o
desenvolvimento do infografico digital.

Na elabora¢do do infografico digital, foi construido um infografico explanatdrio, que
busca, de forma visual e textual, informar a correlagdo das vagas de estagio com a matriz
curricular de acordo com os quatro eixos do curso. De acordo com Santaella (2012, p. 109),
texto e imagem sdao complementares em muitos aspectos. Aquilo que falta a imagem pode
ser complementado através do texto verbal. Do mesmo modo, haverd um maior amparo ao
nortear os alunos, porque este ird usufruir de uma ferramenta que faz a utilizacao de texto
mais imagens para melhor entendimento e assimilagdo dos alunos.

O restante deste trabalho estd organizado da seguinte maneira. No capitulo 2,
apresentaremos os trabalhos relacionados. No capitulo 3, temos a fundamentagdo tedrica.

No capitulo 4 descreveremos os procedimentos metodologicos do trabalho. No capitulo 5,



12

resultados da pesquisa. No capitulo 6, dificuldades encontradas e no capitulo 7

consideragdes finais.

2 TRABALHOS RELACIONADOS

A seguir, serdo apresentados alguns trabalhos académicos relacionados com a

pesquisa realizada.

2.1 Uma proposta de caminhos a matriz curricular do curso Bacharelado em Sistema de

Informacéo da Universidade Federal do Ceara

Depois que o MEC, através da Recomendacdo para Padronizacdo das Denominagdes
dos Cursos das Areas de Computacio e Informatica (CEEInf/MEC, 1998), houve uma
padronizagdo de perfil dos cursos de computacdo, mas o curso de Sistema de Informagao
ndo apresentava uma designa¢do dentre os perfis propostos, os cursos eram divergentes pois
havia varios perfis ¢ ndo enquadra em nenhum dos quatro perfis de padroniza¢do. O
trabalho do Freitas (2011) tem como objetivo analisar matrizes curriculares de alguns cursos
de Sistema de Informa¢do ofertados no Brasil e propor uma melhor adequagdo destes
Cursos.

Foram analisadas as Matrizes Curriculares de 10 cursos de Sistemas de Informacgao
ofertados no Brasil, foram coletados também ofertas de emprego designado ao profissional
formado em Sistemas de Informacdo e analisadas as provas do Poscomp a fim de sugerir
uma lista de matérias para futuras revisdoes da matriz curricular do curso de Sistemas de
Informacao da UFC-Campus Quixadéa (UFC, 2008).

Depois das andlises feitas, Freitas (2011) sugeriu uma melhor adequacao da Matriz
Curricular destes cursos, considerando a exigéncia de admissdo para cursos de
pos-graduacao, com base na prova do Poscomp e nos requisitos exigidos pelo mercado para
profissionais formados em Sistemas de Informagao e areas afins.

Com o resultado, foram definidos dois caminhos a serem seguidos pelos graduandos.
O caminho académico, formado pela juncdo do conjunto de disciplinas basicas, com o
conjunto de disciplinas académicas ¢ o caminho de mercado. A semelhanca desta pesquisa
com Freitas (2011) ¢ que foi feita uma coleta de vagas usando a mesma metodologia para a
coleta. A diferenca ¢ que para este estudo foram coletadas somente vagas de estagio
destinada a Design Digital e foi realizada uma categorizacio voltada para os quatro eixos do

curso: Design, Tecnologia, Comunicagdo e Artes.
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2.2 Ergonomia informacional: Infografico explicativo de como usar uma biblioteca

universitaria

Com a chegada dos novos alunos na universidade eles se encontram perdidos ao
compreender como funciona a biblioteca, pois a mesma ndo disponibiliza material grafico
que facilite a compreensao do aluno em relagdo ao ambiente e servigo prestado. Diante
desse problema, Araujo et al. (2015) desenvolveram um infografico com o objetivo de
informar aos novos alunos como utilizar a biblioteca universitaria.

Foi realizado para a pesquisa uma avaliacdo de pictogramas com os alunos para saber
se eram de facil identificagdo. O trabalho tinha como foco, desenvolver simbolos ¢
pictogramas para os ambientes da biblioteca e aplicaram em um infografico para ajudar os
novos alunos a usarem a biblioteca com mais eficiéncia, uma vez que, o infografico tinha
como objetivo informar, direcionar, esclarecer davidas.

A semelhangca com Araujo et al. (2015) ¢ a elaboracdo do infografico para sanar
duvidas e conduzir os alunos, que foi desenvolvido a partir dos conhecimentos de Moraes
(2013). Outra semelhanga foi a avaliacdo feita com os estudantes. E a diferenca ¢ que o
infografico deste trabalho ¢ digital, contendo informagdes como disciplinas obrigatorias e
optativas separadas de acordo com as areas do curso, e requisitos que sdo solicitados nas
vagas de estagio também dividido pelas quatro areas.

2.3 DDPOSITORIO: O desenvolvimento de um repositério digital para o curso

de Design Digital

Para documentar os resultados das disciplinas de Design Digital (DD), e documentar,
arquivar, comunicar ¢ dar mais visibilidade aos produtos criados pelos estudantes, foi
desenvolvido um repositorio online para expor os trabalhos dos alunos de DD.

O aluno consegue se cadastrar na plataforma e publicar o trabalho sem muitas
burocracias. Os professores podem colocar como destaques os trabalhos que deram melhor
resultado para se destacarem das demais, assim incentivando a participagdo do aluno na
confecc¢ao de produtos das disciplinas.

Este trabalho contribuiu para conhecimento e estudo sobre o curso de Design
Digital, o estudo sobre o curso foi importante para a elaboragdo e desenvolvimento desta

pesquisa.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Os principais conceitos que amparam a fundamentacdo teorica deste trabalho sdo:

Projeto pedagdgico do curso de design digital, Mercado de trabalho e design, Infografia.

3.1 Projeto Pedagégico do Curso de Design Digital

A atuagdo do design dentro do Brasil tem passado por grandes transformacdes. Hoje,
o design ndo ¢ somente voltado para conceitos artisticos, pois temos o design sendo
responsavel pela criacdo de um produto. Como ele serd inserido dentro do mercado, qual seu
publico alvo, de que forma a cultura dessa populagdo vai interferir na criagdo e no conceito
deste produto em questao.

Com a globalizagdo da economia livre de mercado, cuja pauta estd definida no
desenvolvimento tecnoldégico e cientifico, temos que a criagdo de produtos dentro do
sistema capitalista precisa possuir um agrupamento de varias técnicas e estratégias. Para
Landim (2010, p. 152), “A tnica alternativa vidvel passa a ser o oferecimento de produtos
diferenciados, singulares e com elevado valor agregado. E o design ¢ a arma indicada nesses
casos.”

Nessa perspectiva, a inser¢do da tecnologia no design trouxe uma reformulagdo na
area de atuagdo. Agora temos profissionais cada vez mais multidisciplinares, que
conseguem atuar tanto na parte artistica, quanto na parte da tecnologia. Design digital ¢ um
curso que forma profissionais multidisciplinares, formados em quatro eixos: tecnologia,
design, comunicagdo e artes. O objetivo do curso € que os profissionais tenham habilidades
tecnologicas, humanisticas, artisticas e cientificas referentes ao design de produtos e
interfaces digitais.

A diferenga entre tecnologia, design, comunicagao e artes € que a tecnologia ¢ voltada
para desenvolver produtos e interfaces digitais, envolvendo diversas linguagens ¢ ambientes
computacionais ¢ com diversos usos. Ja design, Comunicacdo e Artes “Essas areas
contribuem para as formagdes humanistica, artistica, comunicacional, critica e criativa”
(PPC, 2018, p. 8).” Esse ¢ o grande diferencial ao se colocar humanidade e senso critico
dentro de um ambiente que esta conectado a tecnologia, porque assim, quando se adentra na
parte de criacdo de um produto, desenvolvimento de um programa ou prestacio de um
servico, ha a preocupagdo em desenvolver um produto que nao seja excludente, que se
preocupe com a experiéncia do usuario e que possa agregar valores positivos a quem for
usufruir desse produto, programa ou servico.

As caracteristicas desejadas do profissional do egresso de Design Digital ¢ que eles

sejam capazes de projetar produtos digitais, tenham conhecimento em processo de design,
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demonstrem dominio no planejamento de projetos de design, demonstrem capacidade de
avaliacdo de tecnologias e midias digitais, sejam capazes de aperfeicoar produtos digitais
existentes ou elaborar novas sugestdes, considerem o design como aspecto estratégico de
empresas ¢ novos empreendimentos, coordenem e supervisionem equipes de trabalho que
refletem essa diversidade e multidisciplinaridade, Integrem esforcos e projetos
colaborativos, em vista da crescente diversidade social, cultural e tecnologica envolvida na
concepgdo e desenvolvimento de novos produtos digitais para o mercado.

Esse perfil integrador e multidisciplinar, ¢ reconhecido como papel estratégico em
novos empreendimentos e projetos digitais, ndo s6 na industria de software, como também,
em setores de entretenimento digital, comunicagdo e arte interativa. “O egresso atua, assim,
em uma area ampla de setores em vista da crescente demanda por uso de interfaces
interativas e digitais em todos os ramos da sociedade, incluindo educagdo, entretenimento,
publicidade, varejo, industria, cultura e arte”. O profissional de Design Digital ¢ dotado de
habilidades humanisticas, artisticas, tecnologicas e cientificas concernentes ao design de
produtos e interfaces digitais (Projeto Pedagdgico do Curso, 2018). Como o objetivo deste
trabalho ¢ ajudar os estudantes a se especializarem na area que eles se identificam, estudar o
Projeto Pedagogico ¢ imprescindivel para a execucdo do produto final, j4 que precisa-se

conhecer as disciplinas obrigatorias e optativas que vao ajudar na especializagao.

3.2 Mercado de trabalho e design

O design se destaca como um dos principais fatores para o sucesso de uma empresa
desde o seu servico até sua comercializacdo (Landim, 2010, p. 27). Vemos a importancia do
designer para cada empresa, pensando em cada produto criado para melhorar a qualidade de
vida do consumidor. Landim (2010) comenta que desenvolver um produto sem a
participagdo do designer pode até ter menos custo, mas os riscos sao enormes. Ter um
profissional experiente numa empresa, que aplique suas metodologias e conhecimentos de
produtos, garante produtos bons e que satisfacam o consumidor. A formagdo do designer
privilegia as demandas mercadologicas e inibe a demanda da auto expressao. “Se o objetivo
principal do design ¢ melhorar a vida das pessoas, a pratica do design deve responder as
necessidades técnicas, funcionais e culturais e criar solu¢des inovadoras que comuniquem
significado e emocdo e que transcendam idealmente suas formas, sua estrutura e sua

fabricagdo.” (Landim, 2010, p.30)
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Tem-se observado que a multidisciplinaridade dentro do curso pode causar uma certa
inseguranca, ja que de acordo com Cardoso (2008, p. 25): “a palavra multidisciplinaridade
refere-se a diferentes conteudos de disciplinas distintas trabalhadas num mesmo momento,
nao havendo uma real integracdo entre eles.” De acordo com a pesquisa feita para conhecer
o perfil dos estudantes, muitos alunos acreditam que por haver varios caminhos
profissionais distintos, que possam ser seguidos, eles precisam, necessariamente, se sentirem
enquadrados em todos os segmentos existentes para serem um bom profissional de design.
Porém, nao obrigatoriamente, um designer precisa se encaixar em todas as pluralidades que
a profissdo oferece. Nao precisa ser um 6timo desenvolvedor, saber muito sobre ilustragdo e
ainda ter grande apreco pelas artes plasticas. A existéncia de uma grande diversidade de
areas em que um designer pode atuar serve para que o profissional ndo se sinta tdo
engessado dentro do mercado de trabalho e tenha a oportunidade de atuar em éareas
diferentes e escolher aquela na qual ele mais se encaixa.

Consequentemente, se um estudante de design tiver conhecimento prévio em qual area
de atuagdo, ele se sente mais confortdvel e motivado a seguir carreira, fica mais facil para
esse profissional buscar vagas que se enquadrem em seu perfil. Se por um lado, temos um
profissional que sabe em que éarea ele quer atuar, do outro, temos uma empresa com seus
valores e missoes. Dessa forma, o designer precisa procurar empresas que possuam um

perfil que se enquadre com o seu perfil também.

3.3 Infografia

Perante a necessidade de desenvolver informagdes que consigam passar ideias de
forma simples, objetiva e visual, trazendo a juncdo do design, ilustracdo e informacao,
criou-se o conceito da Infografia (MORAES, 2013). “A superficie dos infograficos revela,
enfim, que eles se encontram na intersecao de trés campos distintos - Design, Ilustracao e
Informagdo - que se interpenetram de modo a compor um novo campo” (MORAES, 2013,
p. 20). Em sintese, temos que a Infografia ¢ um conceito desenvolvido dentro da area do
design, que visa organizar as informacdes e facilitar a sua compreensdo. A relevancia em
construir um campo baseado na simplificagdo do entendimento de algo ¢ que podemos
introduzir conceitos mais complexos de forma mais simples, assim também, podemos
alcancar um maior publico, ja que a utilizacdo da ilustragdo faz com que a mensagem final

seja mais atrativa as pessoas.

Figura 1 — A infografia como interse¢do de trés campos
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Informacgao

Infografia

Fonte: Moraes (2013)

Segundo Moraes, existem tipos de infograficos especificos para trabalho cientifico:
infograficos exploratorios, infograficos explanatorios e infograficos historiograficos. Sobre
os infograficos e a maneira que sdo classificados pode-se afirmar que:

Os infograficos exploratérios sdo adequados para situagdes em que o objetivo é
apresentar elementos em questdo. Sdo adequados para quando se tem pouco tempo
e ndo se pode produzir um infografico de maior complexidade. Os infograficos
explanatorios sdo aqueles com a finalidade de explicar o funcionamento ou
relagdes, tém um grau de complexidade e demandam muito tempo para sua
producdo. Os infograficos historiograficos tem como objetivo contextualizar um
evento historico, a forma mais caracteristica desse infografico ¢ chamada de linha
do tempo ou cronologia. (MORAES, 2013, p.74 )

Como o infografico explanatorio tem a finalidade de explicar o funcionamento ou as
relacdes, desse modo, o utilizaremos como uma ferramenta para a elaborag¢ao do infografico
digital. Portanto, teremos topicos que irdo se conectar, entre eles estdo: design, tecnologia,
comunicagdo e artes, disciplinas obrigatorias e optativas de cada area e requisitos para vagas
de estagio. Faremos coleta de dados e buscaremos tornar a leitura mais dindmica e atrativa
em forma de infografico digital. Espera-se que haja maior compreensdo do leitor quanto a
categorizacdo das disciplinas. Para isso, hd a separacdo das vagas de estagio encontradas de
acordo com cada eixo e a recomendagdo de disciplinas para que os requisitos da vaga em

questao sejam atendidos.
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Para ilustrar o infografico, apresentamos um exemplo que foi utilizado como
inspiragcdo para a criacdo do infografico interativo, nele mostra, o passo a passo da criacao
de um projeto, todas as fases, desde a criagdo do briefing até a apresentacdo do projeto
(Figura 2). O infografico facilita a compreensdo do leitor com formas textuais e também
visuais. A partir desse exemplo foi pensado na solu¢do dessa pesquisa para o infografico ser
interativo, assim os alunos conseguem interagir com o infografico, abrindo janelas que
contém as informacgdes sobre as disciplinas obrigatorias e optativas e vagas de estagio com
0s principais requisitos e palavras-chave.

Figura 2 - Captura de tela infografico de processo de criag@o

Como criamos o seu projeto?

Criagéio
Onde desenvolvemos diversas
nder a esséncia do ideias, fazemos rascunhos, 3
fes ver um pesquisa e anotamos tudo. :

Briefing

expectativas

T _— Afunilamento de ideias
Andlise de similares

Quais s@o as marcas do mesmo Reunimos nossas melhores ideias e

nicho? Como ¢ a identidade visual escolhemos o que tem mais patencial

desses concorrentes? e representam melhor a marca

Definicéo de informagdes Refinai a ideia

Messa etapa reunimos as informagdes
Aqui aperfeigoamos o ideia

que temos e organizamos: qual o
final, escolhemos tipografia e

piiblico dessa marca? Qual &
personalidade dela? Podemos utilizar testamos: cares

algum arquétipe?

Pesquisa ¢ brainstorming Apresentacgéo

Aqui realizamos pesquisas
relacionadas ao conceito e o

[=

elementos que ajudem na

construgdo do logotipo. maginnastudio.wordpress.com

Fonte: captura de tela feita pela autora

4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS
Neste capitulo, serdo apresentados os procedimentos metodologicos usados para este

trabalho.

4.1 Pesquisa com os estudantes para conhecimento do perfil

A fim de compreender melhor o perfil dos alunos de Design Digital da UFC Campus
Quixada e identificar as dificuldades encontradas na contratacao de estagio, uma pesquisa
foi realizada com estudantes do 5° semestre. O objetivo era obter novas percepgoes sobre as

dificuldades enfrentadas pelos alunos.
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Para coleta de dados, foi elaborado um questionario contendo onze perguntas
(Apéndice A). As perguntas abordadas foram sobre a area de identificagdo do aluno e qual a
dificuldade encontrada na busca por estagio. O questionario foi divulgado aos alunos por
grupo e obteve um total de 19 respostas. Esse questionario revelou novas percepgdes sobre

as dificuldades encontradas pelos alunos na contratacdo de estagio.

4.2 Pesquisa para a coleta de dados das vagas de estagio

Para a coleta de dados sobre as vagas utilizamos dois sites: Linkedin e Comoequetala.
O Linkedin', ¢ a maior rede social profissional do mundo, com mais de 774 milhdes de
usudrios, conta com um modelo de negdcios diversificado, com receita proveniente de
assinaturas, vendas de publicidade e de solu¢des de recrutamento (LINKEDIN, 2022); O
segundo site ¢ o Comoequetala?, uma plataforma de carreira, educagio e informagio para
profissionais, estudantes e prestadores de servico em publicidade, marketing, design, web,
comunicagao ¢ areas afins.

Os dois sites foram escolhidos porque, para os fins desta pesquisa, seria necessario
coletar ofertas de emprego, que atingissem uma grande area geografica, a modalidade de
trabalho remota ou presencial; e pela facilidade de encontrar vagas destinadas a design, mas
abrangendo os quatro eixos do curso.

Consideramos as seguintes variaveis para a realiza¢ao da coleta dos dados referentes a
oferta de estagios: Identificacdo (ID) da Vaga, Nome da Empresa, Local da Vaga, Nivel de
Experiéncia, Formagao exigida, Conhecimentos desejaveis e Requisitos.

Durante o periodo de 12/07/2022 a 12/09/2022, foram coletadas informagdes sobre as
vagas de estdgio relacionadas aos quatro eixos do curso: design, tecnologia, comunicagdo e
artes. Ao todo, foram coletadas 31 vagas de estdgio, distribuidas entre essas areas, 3 vagas
na area de artes, 9 vagas na area da comunicagdo, 13 vagas na area de design e 6 na area da
tecnologia.

A
4.3 Categorizacao das vagas de acordo com os quatros eixos do curso

Na categorizag¢do das vagas, fizemos um agrupamento de acordo com os quatro eixos

do curso e separamos em cada grupo, as disciplinas que correspondem as mesmas areas das

vagas.

! Disponivel em https://www.linkedin.com/. Acesso em 13 jun. 2022.
2 Disponivel em https://comoequetala.com.br/. Acesso em 13 jun. 2022.
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4.4 Comparacio da matriz curricular com as vagas de estagio

Nesta etapa, separamos as vagas categorizadas e analisamos com a matriz curricular
onde a vaga se encaixava de acordo com as areas, quais optativas o estudante poderia fazer
para a area da vaga de estagio, sendo assim o aluno conseguiria se identificar na sua area e
saber quais as disciplinas obrigatorias e optativas ele pode fazer para se especializar na area

que ele se identifica.

4.5 Elaboracio do infografico

O protdtipo do infografico interativo foi elaborado, inicialmente contém um resumo
sobre o curso e suas areas, depois uma secao contendo disciplinas obrigatorias, optativas
conforme a figura . A se¢do de requisitos de vagas de estagios separados por cada area
(figura ), no final do infografico contém uma sessdo em que o aluno I€ e consegue se
perceber qual area ele se identifica mais de acordo com suas habilidades e interesses

pessoais.

4.6 Avaliacio do infografico

A avaliagdo foi feita por meio de formulario online divulgado nos grupos das turmas e
também por email pela secretaria do curso, com intuito de saber se o infografico cumpre
com seu objetivo de gerar identifica¢do dos alunos.

Essa andlise permitiu saber se os alunos estavam satisfeitos com o infografico, eles
deram feedbacks relevantes para a pesquisa e falaram sobre sugestdes de melhorias para o
conteudo do infogréfico.

A avaliacdo continha onze perguntas sobre suas dificuldades na busca de estagio,
areas que mais gostam e menos gostam, perguntas sobre o infografico e por fim sugestdes
de melhorias.

1) Qual seu semestre?

2) Voce ja estagia ou tem interesse em comegar a estagiar?

3) Se ja possui, como foi o processo de se encontrar na drea em que atua?

4) Vocé se identifica com o estagio que possui hoje?

5) Voce ja teve/tem dificuldade de saber que drea seguir no estagio?

6) O infografico esclarece sobre as dreas trabalhadas nas disciplinas e suas
possiveis areas de atuacio?

7) E possivel criar identificacio pelas dreas do conhecimentos de disciplinas

descritos no infografico?
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8) Se vocé ainda nao se sente conectado com uma area, o infogréfico te ajuda a
entender as tarefas que teria que desenvolver em cada uma delas?
9) Se sim, consegue indicar que areas se identificou?
10) E quais vocé ndo conseguiu se conectar?
11) Vocé tem alguma sugestao para melhorar o infogréafico?
O objetivo do infografico ¢ que ele facilite o aluno a se identificar em uma das quatro

areas do curso, para depois se especializar de acordo com as escolhas das disciplinas

optativas que ja estd categorizada com cada area.

5 RESULTADOS
Nesta sec¢do, serdo apresentados os resultados do desenvolvimento de cada objetivo

especifico deste trabalho.

5.1 Analise das disciplinas obrigatdrias e optativas

No processo de andlise das disciplinas obrigatorias e optativas, elas foram
categorizadas de acordo com as quatro areas. Essa categorizag¢do teve como base a leitura
das ementas e a percep¢do pessoal como estudante, foram consideradas as impressdes e
observagoes pessoais durante ao longo do curso. Cada ementa foi examinada para identificar
os principais topicos e habilidades desenvolvidas em cada disciplina. Em seguida as
disciplinas foram divididas de acordo com suas areas (Quadro 1).

Quadro 1 - Eixos do Curso - Disciplinas obrigatorias

Cada eixo aparece com a sua iniciagdo: A - artes, C - comunicac¢ao, D - designe T -

tecnologia.
Disciplinas A C D | T
Avaliagao da interagdo humano-computador X
Comunicagao visual I e II X
Concepgao e desenvolvimento de produtos X
Desenho I e 11 X X
Direcao de arte X
Edigdo digital de imagens X
Etica e legislacio X X X X
Empreendedorismo X
Historia da arte X
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Historia do design X
Introdug@o a programagao de design X
Interacdo humano-computador X
Linguagem de marcagdo de scripts X
Modelagem tridimensional X X X
Multimidia X
Programacao para design X
Psicologia e percepgao X X X X
Projeto integrado I, II, Il e IV X
Processos de criagao X X
Projeto de interface web X
Projeto de interfaces para dispositivo moveis X
Semidtica X

Sociedade, cultura e tecnologia X
Tipografia X X
Total 8 8 11 | 8

Fonte: elaborado pela autora.

Durante o processo de categorizacdo das disciplinas obrigatdrias, algumas delas
apresentaram certa dificuldade em serem divididas em apenas uma area especifica. Essas
disciplinas apresentavam conteido que podiam se encaixar em uma ou mais areas. No
entanto, por meio da andlise da ementa e levando em consideragdo a percepcao pessoal
como aluna, foi possivel realizar essa divisdo. E importante ressaltar que uma disciplina,
Etica e Legislagdo, nio se enquadrou nessa divisdo. Isso ocorreu porque seu contetudo
abrange areas que sdo relevantes em qualquer area de atuagdo do aluno. A disciplina trata de
assuntos como direito moral e ética, direito do trabalho e ética profissional, que sdo
fundamentais para o desenvolvimento ético e legal dos profissionais em qualquer area de
atuacao.

Além da analises dessas disciplinas obrigatdrias, também foi realizada uma analise
das disciplinas optativas do curso, visando oferecer aos alunos uma visdo mais clara das
areas que essas disciplinas se encaixam. Na questdo de categorizagdo, foi observado que,
muitas delas pareciam estar direcionadas a uma area especifica e isso facilitou o processo de

categorizacao. Embora a categorizacao tenha sido mais facil, ¢ importante ressaltar que
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algumas disciplinas podem se encaixar em mais de uma 4area. Nessa situacao foi necessario
uma analise mais detalhada da ementa e a percepgdo pessoal como estudante.
Quadro 2 - Eixos do Curso - Disciplinas optativas

Cada eixo aparece com a sua inicia¢do: A - artes, C - comunicag¢do, D - designe T -

tecnologia.
Disciplinas A C D | T
Arquitetura da Informagao X
Cinema ¢ Animagao X
Desenvolvimento de Software para Web X
Design de sistemas colaborativos X
Engenharia de Software x | x
Engenharia Semiodtica X
Ergonomia X
Fotografia X
Jogos eletronicos X
Introdugdo a computacgdo grafica X
Linguas Brasileiras de Sinais - LIBRAS X
Marketing X
Probabilidade e Estatistica X
Prototipagao Rapida X
Realidade Virtual X
Redes Sociais X
Seminarios X
Sociologia e Antropologia X
Topicos Especiais em Artes X
Toépicos Especiais em Design X
Topicos Especiais em Comunicagdo X
Topicos Especiais em Tecnologia de Informagao e Comunicagao X
User Experience X
Total 3 6 6 |11

Fonte: elaborado pela autora.
O objetivo dessas andlises foi auxiliar o estudante nas escolhas das disciplinas que

mais se alinham aos seus interesses e seus objetivos, permitindo que eles se especializem na


http://dd.quixada.ufc.br/wp-content/uploads/2020/11/2015A-T%C3%B3picos-especiais-em-Tecnologia-de-Informa%C3%A7%C3%A3o-e-Comunica%C3%A7%C3%A3o-QXD0225-DD.pdf
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area que mais se identificam. Essa andlise fornece uma uma orientacdo para que os
estudantes tomem decisdes mais embasadas em relagdo a sua formacdo académica e

direcionamento profissional.

5.2 Pesquisa inicial com os estudantes

No apéndice A, se encontra a pesquisa que foi realizada através de questionario com
os estudantes de Design Digital da UFC Campus Quixada a partir do 5° semestre para
conhecer o perfil do estudante. Foi elaborado um roteiro com onze perguntas, desde a area
que mais se identifica a qual dificuldade foi encontrada na contratacdo de estagio. O
questionario obteve dezenove respostas. O questionario apontou novas percepcdes do
problema para este trabalho.

Com o questionario para a definicdo do problema foram levantadas questdes com
intuito de mostrar algumas dificuldades que o estudante encontra ao se candidatar as vagas
de estagio. 52,6% ja estagiou na area que se identifica e a rede social profissional mais
usada para encontrar vaga de estagio ¢ o LinkedIn. As dificuldades encontradas para quem
ja tem estagio foi ter um bom portfolio, saber se o que sabe de fato atende aos requisitos da
vaga e encontrar vagas de nivel junior/estagio que nao exijam experiéncia, vagas limitadas,
informagdes confusas sobre as vagas. Para os que ndo possuem estdgio a maioria respondeu
que ndo sabia onde encontrar estdgio na area de atuagdo, alguns participaram de processos
seletivos, um ficava nervoso no inicio mas depois conseguiu manter a conversa
tranquilamente, outro nao sentia que nao sabia o suficiente. As dificuldades para quem nao
possui estagio ¢ saber colocar as informacgdes corretas, ter um bom portfolio, LinkedIn
demora a retornar, necessidade de alta experiéncia no campo, falta de clareza dos
contratantes sobre o processo seletivo, pensar como empresa pois tinha uma mente de
projeto e no mercado de trabalho funcionam mais na pratica.

Essas respostas para a definicdo do problema contribuiram para a elaboragdo do
infografico interativo com intuito de ajudar os alunos a se especializarem na area que se
identifica, mostrando quais obrigatorias e optativas se encaixam em cada area, os requisitos
mais pedidos das vagas com palavras-chave para encontrar a vaga na Rede Social que ele
procurar.

5.3 Analise da coleta de vagas de estagio

Para a coleta de vagas foram pesquisadas na busca no Linkedin e Como ¢ Que Ta La

vagas de estagio, foram utilizadas palavras que envolvessem a vaga referente a area. Na area

de design foram utilizados as palavras “Design, design grafico, product design, UX/UI,
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design de produtos”, as palavras utilizadas que apareciam mais vagas foram divididas para
serem utilizadas como palavras-chave. Para as vagas de tecnologia foram utilizadas as
palavras “web design, desenvolvedor, programagao” essas palavras foram selecionadas para
serem palavras-chave. Para a drea de comunicagdo foram utilizadas as palavras “marketing,
producgdo de conteudo e edigdo de video” e foram utilizadas como palavras-chaves. Por fim
na area de artes foram utilizadas palavras como “ilustrador, design, arte” mas somente a
palavra ilustrador apareceram vagas que tinham haver com a area.

Foram coletadas e analisadas 31 vagas de estagio, as pesquisas foram feitas nas redes
sociais Linkedin e Como ¢ Que T4 La. De 31 vagas analisadas, 6 vagas eram na area de
tecnologia, 13 vagas na area de design, 9 vagas na area de comunicagdo e 3 vagas na area de
artes. Cada vaga de estagio continha requisitos do que era esperado que o estagiario
soubesse. As vagas foram divididas em planilhas para cada 4rea com identifica¢do da vaga,
nome da empresa, local, nivel de experiéncia, requisitos, tipo de vaga e por fim as
disciplinas que se encaixam melhor em cada érea.

Na area de artes, foram registradas 3 vagas de estagio. Houve uma certa dificuldade
de encontrar vagas na area de artes que nao estivessem tao interligadas somente com design
grafico, esperava-se que fosse encontrado vagas que envolvessem cultura e arte mas tivemos
uma limitagdo nas redes sociais que foram feitas as pesquisas. As vagas coletadas tiveram
uma certa padronizacao de requisitos, como experiéncia com design grafico para criacao de
artes para redes sociais € ja um conhecimento com modelagem 3D. Para fazer essa pesquisa
nas redes sociais foram usadas diversas palavras que envolvessem artes e uma das palavras
que mais apareceu opgoes foi ‘ilustrador’, sendo assim, foi colocado como palavra-chave
para buscar estagio nessa area (Quadro 3).

Quadro 3 - vagas de estagio na area de artes

Identificacdo da vaga | Requisitos Palavra-chave

estagio de design Ter conhecimento em software de edicao, ilustrador
desenvolver artes criativas para as redes
sociais e conhecimento em modelagem 3D.

fonte: feita pela autora
No campo da comunicacdo, foram identificadas 9 vagas de estagio. As descrigdes
das vagas destacavam com frequéncia sobre marketing, social media e criagdo de conteudo
para redes sociais. Foram colocados na tabelas os requisitos mais pedidos nas vagas, nota-se
que todas as vagas precisam ter dominio em ferramenta de edi¢ao para trabalhar nessa area

(Quadro 4).
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Quadro 4 - vagas de estagio na area de comunicagao

Identificacio da vaga | Requisitos Palavra-chave
Diretor de arte Dominio de ferramentas de edi¢do de marketing, producdo de
imagem bitmap e vetorial. contetdo e edigdo de
] o ] video
Marketing digital Bom relacionamento e trabalho em

equipe, habilidades para edigdo de
imagem e video, conhecimento de
dados/analises, ser multidisciplinar,
conhecimento em marketing,
facilidade de se comunicar, dominio de
ferramentas de trafego pago,
elaborac¢dao de campanhas para venda.

Criacao de conteudo Dominio de ferramentas de edi¢cdo de
imagem e video, boa escrita e
conhecimento em vendas.
Conhecimento de social media,
atendimento ao cliente

Edicao de video Dominio de ferramentas de edicao de
imagem e video, conhecimento em
fotografia e social media.

fonte: feito pela autora
Na area de design, foram registradas 13 vagas de estdgio. Essas oportunidades

abrangiam design de produtos mais especificamente UI/UX e design grafico. Notou-se
diante dessa andlise que ha muitas oportunidades na area de UI/UX, dois dos requisitos mais
pedidos sao conhecimentos em prototipacao de telas e experiéncia do usudrio (Quadro 5).

Quadro 5 - vagas de estagio na area de design

Identificacdo da vaga Requisitos Palavra-chave
Product Design Habilidade para trabalhar com ux, design, product
agilidade e autonomia em um time design

multidisciplinar; Boa habilidade de
comunicagao, apresentacao e
colaboracao; Foco no usuario e um
grande espirito de equipe. Habilidades
em design gréafico, conhecimento em
software de prototipagao,

UI/ux Conhecimento em fundamentos do
design de interfaces e experiéncia do
usuario; Conhecimento e/ou
experiéncia em Startups;
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Cursos/Certificagdes em Design ou
em areas correlatas. Conhecimento de
softwares de edicao e prototipacao,
Conhecimento para app mobile
(Android, 10S e tablets)
Conhecimento de metodologia ageis,
Familiaridade com design de
interacdo e arquitetura da informacao

Design grafico

Habilidades em software de edicao de
imagem bitmap e vetorial, edi¢do de
video, Conhecimento de redes sociais

Na area da tecnologia,

fonte: feito pela autora

foram identificadas 6 vagas de estagio. As descrigdes das

vagas mencionaram a necessidade de conhecimentos em linguagens de programagao

especificas, desenvolvimentos de jogos, animagdo 3D, desenvolvimento de software e

desenvolvimento web (Quadro 6).

Quadro 6 - vagas de estagio na area de tecnologia

Identificacido da vaga

Requisitos

Palavra-chave

Desenvolvimento

Dominio de metodologias
ageis (scrum/kanban),
dominio de front/back em
React (Angular, Python,
Java e APIs REST, etc.),
experiéncia com banco de
dados.

Desenvolvedor de jogos

Programagao C# e .Net;
Desenvolvimento 3D e 2D;
Criagdo aplicagdes para web,
Android, 10S, Windows ¢
MacOs. Experiéncia
trabalhando no mercado de
animagdo/producao de jogos
Conhecimentos solidos dos
principios de animagao e
atuacdo via animacao,

desenvolvimento,
programacgao, web design

fonte: feito pela autora
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5.2 Prototipo da solucio

O objetivo do infografico € facilitar os alunos a se identificarem em uma das quatro
areas do curso de Design Digital e, a partir dessa identificacdo, permitir que eles se
especializem através das disciplinas optativas (Apéndice C). A escolha de criar um
infografico explanatério ¢ devido a sua capacidade de explicar uma ou mais relagdes, sendo
assim facilitando o proposito dessa pesquisa, que € apresentar as analises das disciplinas e
vagas de estdgio de acordo com as areas que elas se encaixam. A leitura dele ¢ facil e
intuitiva, de modo que os alunos nao sintam dificuldade na hora de 1€-lo. Para o prototipo do
infografico, a ferramenta utilizada para o desenvolvimento foi o Figma por ser um prototipo,
a identidade visual do infografico foi criada no illustrator, garantindo um design atrativo
para os estudantes.

O infogréfico inicia com uma introducgdo sobre o curso de Design Digital (Figura 3).
A solugdo ¢ interativa contendo alguns botdes que abrem janelas com areas especificas.

Figura 3 - Introdugao

O curso de Design Digital € composto por quatro
SOBRE areas: Design, Comunicag¢do, Tecnologia e Artes.
O curso tem como objetivo formar profissionais

o CURSO dotados de habilidades humanisticas, artisticas,

tecnologicas e cientificas concernentes ao design

de produtos e interfaces digitais, para atuarem de
forma critica e integrada na dinamica do
trabalho. (UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA.
Projeto Pedagdgico do Curso de Design Digital.
UFC, 2018)

Fonte: imagem feita pela autora

Em seguida, na figura 4 contém as disciplinas, os estudantes podem clicar para abrir
uma janela onde ele vai encontrar as disciplinas obrigatdrias e optativas de cada area, para
assim saber as disciplinas que ele pode fazer para se especializar na area que ele se

identifica.


https://www.figma.com/proto/bCga41U0yOd9oFn7YMadmL/Infogr%C3%A1fico-interativo---tcc?type=design&node-id=296-4&t=9UxB99m74ZUC0W8c-0&scaling=scale-down-width&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=296%3A4&hide-ui=1
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Figura 4 - Disciplinas

Agui se encontram as disciplinas obrigatérias e

D’SC’PL’NAS optativas de cada area. Vocé pode ver quais
disciplinas vocé precisa fazer para se especializar
em cada area. Elas estdo divididas em

categorias, que contem as disciplinas optativas e
obrigatorias.

+ '(_
&;

Artes Tecnologia Design Comunicacao

Fonte: imagem feita pela autora
Na figura 5, estdo as janelas abertas apds clicar nos botdes para abri-las contendo
informagdes como disciplinas obrigatdrias e optativas de cada area.

Figura 5 - Janelas das disciplinas

£, Disciplinas na ares de Artes

Disciplinas cbrigatérias:
Dizciplinas obrigatdrias: + Ermpresndedarismmes
- Desenha el Histaria cla Arte - Etica & legislacio
- Comunicacio Visual | el - Procesans de Criacss + Pshcologia e Percepcan
Diracic de Arte - Tipografia

+ Semadtica
- Sociedade, cultura &
tecralkogla

Optativas:
Qptativas: + Marketing . Sociplogia e
Fot » Topicas especiais em antrapologia
COMLNCACAD + Liksras
- ingles el

o

2R

O, Disciplings na area de Tecnologla

Disciplinas obrigatdrias: - Progiramacao pare design
O, Disciplinas na drea de Design - Introducaa b proramecso pare « Projeto de interface para
design dispositives midveis

Disciplinas cbrigatdrias: . :_A-_-T?_.-:.ﬁgr‘nﬁ & ML AE0 o8 + Prejeto de interfaces web
= Imeratan humang-computador -
Ayaliagic hurmano computador
- Projeto Invagrada |, 1, 111 e IV Optativas:
- Jogos alatrnicos - Matematica baskca
+ Desanvolimento de software
Oplativas: pal

- User Experience - Deesign ol slstemna - Realicdade virtual techalogia de informsebo
Arquitetura da informagio Colanorativos « Redes socials 8 comunicagio

- Erganarmnia + Erganharia semidtica - Introducdo 3 compuUtacan

grafica

Fonte: imagem feita pela autora

Rolando a péagina do infografico em seguida aparecem as vagas de estagio que

também sao clicaveis com os requisitos principais de cada area (Figura 6).
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Figura 6 - Vagas de estagio

Quando vocé procura uma vaga de estagio,
normalmente na descri¢cdo do que a vaga, ha a

VAGAS DE
, Imente na descric3p do qu
ESTAGIO vl trabalho, Separel aaui os requisitos de

cada vaga e indiquei palavras-chave para usar na
hora de procurar uma vaga de estagio de seu
interesse.

+ 'f_
§*

Artes Tecnologia Design Comunicacao

As pesquisas de vagas foram feitas em duas redes sociais Lindekin e Como é Que Ta Ld.

Fonte: imagem feita pela autora

As janelas com os principais requisitos pedidos nas vagas de estdgio que contém
também a palavra-chave que foi utilizada para fazer as pesquisas das vagas na figura 7.

Figura 7 - Janelas/vagas de estagio

e
*,
5]

= . O, Beqguisitos de vagas na area de Design
L, Hequisiies de vagas na area de Artes <! 2 2

Requisitos:

- Saber usar ferramentas de

edigdo e editoragan

o Criar artes para redas soc=is,
desarwaheer rmateriais grificos

Requisitos:

+ Conhecimentoem
fundamenics do design de
inberfaces & axperidncia do
[TE=TE L

+ Ferramentas de design e
prototipacic

« Conhacimanto de

metedalogia dgil

+ Familiardade com design

die irteragho & anguiterurs
da infermagdn

+ Producino de pecas

gréficas para redes sociais

Palavra-chawa:
+ ilestrador Palavra-chawe:

< we design, product design

o

2, Bequisitos de vagas na area de Tecnologia

Requisitos: « Utilizagdo de GIT para
« Buporte do desenvolvimanto de wsltcs:
software front/back am Raact St i &g E . + Entender como
Angular, Pythan, lava & ARls . pusiller ng « Uzar softwaee de edicic; funeiona as retricas

+ Produgda/Edicio de videos ¢ das red
REST R E WA L das redes socais
documentaao dn ususino

imagens - Inglés & diferancial
= Conmhecimenios em Marketing

Palavra-chave: Palavra-chawve:
. desarrohirnento, programassn, wab design - Marketing, producio de contadds, social media

Fonte: imagem feita pela autora

O infografico finaliza com “Vamos descobrir com qual area vocé€ se identifica?” que
contém algumas especificagdes de cada 4rea para o aluno ler e saber qual area ele se

identifica mais (Figura 8).
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Figura 8§ - Descobrir qual area o aluno se identifica

Vamos descobrir em
qual drea vocé se +

/2

Fonte: imagem feita pela autora

De acordo com as andlises da matriz curricular, da coleta de vagas e as suas divisdes,
foram colocados os principais habilidades e entendimento que precisa ter para cada area, para
o aluno ler e reconhecer qual area ele se identifica (Figura 9).

Figura 9 - Areas do curso

Fonte: imagem feita pela autora

Na figura 10, ao final da pagina contém um botdo com a chamada de “clique aqui”
para onde os alunos sdo direcionados para responder o formulario.
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Figura 10 - formulario

Me conta como o infogrdfico te ajudou clicando no link abaixo.

Clique aqui

Fonte: imagem feita pela autora

5.3 Avaliacao e Questionario com os alunos

Para validar a eficécia do infografico desenvolvido, foi realizada uma avaliagdo de
observagao e questionario com 29 alunos do curso de Design Digital, abrangendo estudantes
do primeiro ao ultimo semestre (Apéndice D). O foco principal da avaliagao foi direcionado
aos alunos a partir do quarto semestre, ja que ¢ a metade do curso e eles ja conhecem uma
boa parte das disciplinas.

A avaliagao foi feita por formulario online, o /ink foi divulgado nos grupos e por
email pela secretaria do curso de Design Digital. Eles podiam navegar pelo infografico e no
final conforme a figura 8 iam pro formulario.

A avaliagdo teve 29 respostas, durante a avaliacdo, os estudantes tiveram a
oportunidade de navegar pelo infografico, e em seguida responder a um questiondrio. Dos
29 alunos, 27 estavam atualmente realizando estagio ou tinham interesse em realizar.

De acordo com o grafico da figura 11, a maioria dos estudantes que avaliaram o
infografico ¢ do sétimo semestre representando 44.8% das respostas, depois os estudantes
que estdo depois do oitavo semestre representando 24.1%, quinto semestre representando
13.8%, primeiro semestre representando 10.3% e terceiro representando 6.9%.

Figura 11 - questionario sobre o infografico (Pergunta 1)

1 semestre
10.3%

8+ semestre

24.1% 3 semestre

6.9%

5 semestre
13.8%

7 semestre
44.8%
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fonte: imagem feita pela autora
Na pergunta 2 da figura 12, foi perguntado se os alunos ja estagiaram ou tinham
interesse em estagiar. 93.1% dos estudantes responderam que estagiam ou tem interesse em
estagiar e 6.9% responderam que ndo tem interesse.

Figura 12 - questionario sobre o infogréafico (Pergunta 2)

Vocé ja estagia ou tem interesse em comecar a estagiar?
29 respostas

® Sim
® Nzo

]

Fonte: imagem feita pela autora

A terceira pergunta foi aberta, era somente para quem possuia estagio, a pergunta era
sobre como foi o processo de se encontrar na area, tiveram quinze respostas. Trés pessoas
responderam que foi dificil e duvidoso escolher a area que iria atuar, uma delas deu o
seguinte relato: “Foi duvidoso até um certo periodo. Porque eu demorei pra escolher qual
darea eu me identificava mais e ainda ndo tinha muito conhecimento sobre as
especializacoes de cada darea.”, de acordo com as respostas do questionario foi observado
que alguns alunos ndo tem muito conhecimento sobre as areas do curso. As outras pessoas
responderam que ndo tiveram muita dificuldade, que ja sabiam a area que seguir desde que
entrou no curso, que tiveram propostas de trabalho/bolsas de pesquisa na area que gostava
mais e que ocorreu através dos projetos dados nas disciplinas.

A quarta pergunta era relacionada se os estudantes se identificam com o estagio que
estdo, seis alunos responderam somente que sim, dois responderam que nao e dois relataram
que trabalham numa area mas que nao se identificam que preferem outra area.

A quinta pergunta os alunos relataram se ja tiveram dificuldade em saber qual area
seguir no estagio. 8 responderam que tiveram sim dificuldade e uma delas relataram: “Sim/
Ja passei por momentos de dificuldade ao decidir em qual area do Design Digital deveria
estagiar. No inicio, tudo parecia tdo amplo e cheio de possibilidades que me sentia perdida.

S
AN N2

= " e 7 alunos responderam que nao, que ja sabem muito bem a area que querem seguir.



34

As trés perguntas sdo sobre a eficacia do infografico, foi perguntado se o infografico
as areas trabalhadas nas disciplinas e suas possiveis areas de atuagdo essa perguntaram
tiveram 27 respostas positivas € 2 neutras. Foi perguntado também se ¢ possivel criar
identificacdo pelas areas do conhecimentos de disciplinas descritos no infografico, 28
estudantes responderam que sim e teve apenas uma resposta neutra. A ultima pergunta sobre
o infografico foi caso o aluno ainda ndo se sinta conectado com uma area, o infografico
ajuda a entender as tarefas que teria que desenvolver em cada uma delas, 25 responderam
que sim e uma respondeu neutro.

A nona pergunta ¢ para o aluno responder qual area ele se identificou depois que
olhou o infografico. Foi feito um grafico (Figura 13) para representar as respostas dos
alunos, pois tiveram alunos que se identificaram em mais de uma area. 6 alunos se
identificaram com a area de design, 3 alunos com artes e design, 2 alunos com tecnologia, 1
aluno somente com comunicagdo, um aluno se identificou com artes, 6 alunos com design e
comunicag¢do, 3 alunos com artes e comunicagdo, 1 aluno com design e tecnologia e 1 aluno
com artes, comunicagao e design.

Figura 13 - grafico das areas que os alunos se identificam

Artes Comunicagao

Design

Tecnologia

fonte: imagem feita pela autora
A pergunta seguinte ¢ sobre as areas que os alunos nao se identificam e teve vinte e
quatro respostas, 9 responderam que ndo se identificam com a area de tecnologia, 5
responderam a area de artes, 3 responderam que ndo se identificam com comunicagdo e

apenas 2 responderam a area de design.
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Por ultimo foi pedido para os alunos deixarem sugestdes de melhoria para o
infografico, 6 responderam que ndo tinham sugestdes de melhoria e que o infografico
transmite as informagdes de forma eficiente e de facil compreensao, 4 comentaram sobre
melhorias de botdes, popups, espagamento entre as sessdes € as outras respostas eram
sugestdes sobre especificar mais as vagas de estdgio, colocar exemplos de trabalhos e até
mesmo trabalhos destaques de cada area.

A avaliacdo realizada com os alunos demonstrou que o infografico cumpriu o
objetivo de ajudar os alunos a se identificarem e compreenderem as areas do curso de
Design Digital. Os resultados obtidos forneceram feedbacks valiosos para aperfeicoar o
infografico, como alteragdes graficas no infografico, diminuicao das janelas, ajustar botdes e

espagamento entre os textos.

6 DIFICULDADES ENCONTRADAS

Durante a realizagcdo das andlises de vagas de estdgio, foi constatada uma limitagdo
significativa na area de artes, mesmo sendo pesquisadas em duas redes sociais que sdao
utilizadas para divulgacdo de estdgios. Embora as quantidades de vagas de estdgio nessa
area tenham sido um pouco abaixo do esperado, ndo significa que ndo haja oportunidades
disponiveis.

No processo de criagdo do infografico, enfrentamos uma dificuldade em determinar
a melhor abordagem para que os alunos soubessem em qual area ele se identificava.
Inicialmente foi pensado em criar uma interagdo que o aluno pudesse clicar nas habilidades
e a partir disso o infografico oferecia sugestdes de qual area se encaixava melhor. No
entanto, o software utilizado na criacdo do infografico apresentava limitagdes para

implementar essa interagao.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Com intuito de conhecer o perfil dos estudantes do curso de Design Digital,
conduzimos uma pesquisa para saber mais as dificuldades encontradas pelos estudantes ao
decidir qual area seguir em seu estagio. Durante a pesquisa, foi observado que alguns alunos
sentem uma certa dificuldade em saber qual area ele se identifica mais para realizar o
estagio. Esse momento da escolha de um estagio ¢ crucial para o estudante, pois a area de

estagio pode afetar diretamente suas futuras carreiras.
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Nesse contexto, o infografico foi desenvolvido para facilitar a identificacdo das areas
de interesse dos alunos, oferecendo informagdes relevantes para gerar essa identificagdo. O
objetivo foi fornecer aos estudantes uma visao de todas as areas que o curso tem, permitindo
que eles possam refletir sobre seus interesses, habilidades e objetivos pessoais.

Com o infografico disponivel, realizamos uma pesquisa para avaliar seu objetivo. O
resultado foi muito satisfatorio, a maioria dos alunos que utilizaram o infografico relataram
que foi util e esclarecedor. Como aluna sinto-me imensamente feliz ao auxiliar outros alunos
a encontrar um caminho mais adequado ao estagio, sendo que tive a mesma dificuldade
durante o curso de qual 4area seguir. A experiéncia de realizar essa pesquisa foi
extremamente gratificante e enriquecedora.

ApoOs a realizagdo da avaliagdo com os alunos, conclui-se que o infografico cumpre
com objetivo de ajudar os alunos a se identificarem nas areas. A partir dos resultados
positivos obtidos, temos a expectativa que cada vez mais alunos, do primeiro ao ultimo
semestre, tenham acesso e utilizem o infografico em qualquer momento. Como trabalhos
futuros o infografico pode ser implementado e haver mais interagcdes que facilite o aluno a
descobrir quais disciplinas sao mais adequadas de acordo com suas habilidades e interesses,
o infografico pode funcionar como um teste vocacional para os estudantes de Design
Digital, facilitando a identificacdo dos alunos com as areas do curso. Espera-se que com a
realizagdo desta pesquisa, outros estudantes sintam-se inspirados em solucionar problemas
que encontram durante o curso, assim beneficiando toda a comunidade académica.

Com essa pesquisa nota-se que muitos alunos conseguem se identificar em mais de
uma area do curso e separar as areas seja um esforco que ndo € necessario, os alunos tém
dificuldades em se identificar apenas com uma éarea e ndo ¢ um problema, o trabalho trouxe
reflexdes sobre a multidisciplinaridade do curso, formar um profissional hibrido ¢ um
diferencial de um designer digital para o mercado de trabalho, j4 que o mesmo consegue

trabalhar em vérias areas.



37

REFERENCIAS

CARDOSO, Rafael. Design para um mundo complexo / Rafael Cardoso. Sdo Paulo:
Cosac Naify, 2013 ISBN 978-85-405-0381-6

DUARTE, R. MASCELLANI, C. Como descobrir e conseguir o trabalho dos sonhos. Na
pratica, 2018, 34 paginas.

FREITAS, Paulo Ramon Nogueira de. Uma proposta de caminhos & matriz curricular do
curso Bacharelado em Sistema de Informacdo da Universidade Federal do Ceara.
2011 53 f. TCC (graduacao em Sistemas de Informagdo) — Universidade Federal do Ceara,
Campus Quixada, Quixada, 2011.

GOMES, Deborah Ferreira. O desenvolvimento de um Repositorio Digital para o curso
de Design Digital. 2018 51 f. TCC (graduacdo em Design Digital) - Universidade Federal
do Ceara, Campus Quixada, Quixada, 2018.

LANDIM, PC. Design, empresa, sociedade [online]. Sdo Paulo: Editora UNESP; Sao Paulo:
Cultura Académica, 2010. 191 p. ISBN 978-85-7983-093-8.

MARQUES, Carolina de Oliveira. O ensino e o mercado de trabalho na area de design.
2010 Bauru. Programa de Poés-graduacdo em Design. UNIVERSIDADE ESTADUAL
PAULISTA “JULIO DE MESQUITA FILHO”

MORAES, Ary. Infografia: historia e projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2013.

PROJETO PEDAGOGICO DE CURSO DE DESIGN DIGITAL. [2018]. Disponivel
em: https://dd.quixada.ufc.br/documentos/projeto-pedagogico-de-curso/. Acesso em: 19 abr.
2022.

RAMOS, Jodao Ricardo da Silva. Design e mercado de trabalho: discussdes sobre a
influéncia do desenho no ambito profissional. / Jodo Ricardo da Silva Ramos Caruaru: O
Autor, 2014.

SERVILIANO, Bruno; DEMAISON, André Leonardo; ARAUJO, Railde Paula Diniz;
LOUISY, Thissiany; SOUSA, Joabe; OLIVEIRA, Dina Mara, ALBUQUERQUE, Livia;
"ERGONOMIA INFORMACIONAL: INFOGRAFICO EXPLICATIVO DE COMO
USAR UMA BIBLIOTECA UNIVERSITARIA", p. 1103-1114 . In: Anais do 15°
Ergodesign & Usihc [=Blucher Design Proceedings, vol. 2, num. 1]. Sao Paulo: Blucher,
2015.

SOUSA, Emily Nayara de Oliveira. Recrutamento e Selecio de Pessoas por
Competéncias: uma andlise das principais técnicas utilizadas na Sele¢do por
Competéncias. Emily Nayara de Oliveira Sousa. - Jodao Pessoa, 2019

WAZLAWICK, R.S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacio. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2008.



38

APENDICE A - TERMOS DE CONSENTIMENTO E FORMULARIO

Termo de consentimento - Formulario Online

Esse formulario foi feito por Joananda Ketlen com o objetivo de compreender as dificuldades
encontradas na procura e contratacao de estdgio. Ao participar dessa pesquisa, vocé esta de
acordo com o uso dos seus dados de forma andnima para estudo e fundamentacdo do meu
trabalho de conclusdo de curso, para o curso de Design Digital da Universidade Federal do
Ceara, campus Quixada. A sua participagdo ¢ gratuita e totalmente voluntéria.

Roteiro de formulario de pesquisa

1 - Qual seu semestre?

()5°()6°()7° ()8 ()9°oumais () Egresso

2 - Quais projetos vocé ja fez?

() Projeto 1 () Projeto 2 () Projeto 3 () Projeto 4

3 - Quais das areas do curso voceé se identifica mais?

() Tecnologia () Design () Comunicacado () Artes ( ) Ainda ndo me identifiquei ( ) Outros

4 - Vocé ja estagiou na area que se identifica?

() Sim () Nao

Perguntas para quem tem estagio:

5 - Onde vocé costuma encontrar estiagio na area que gosta?

() Linkedin () Redes Sociais ( ) Networking ( ) Outros

6 - Qual ou quais dificuldades vocé encontrou durante a procura/contratacio de
estagio?

7 - Quantos processos seletivos em média vocé ja participou?
()Nenhum ()1a3()4a6()7oumais
8 - Quais disciplinas da grade curricular mais te auxiliaram na area de estagio que vocé

trabalha atualmente? Ex.: "IHC me ajudou na vaga de estagio pois gosto de trabalhar
com UX/UL"
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Perguntas para quem nao tem estagio:

9 - Vocé sabe onde procurar estagio na sua area de atuaciao?

() Sim () Nao

10 - Ja chegou a participar de algum processo seletivo? Se sim, como foi?

11 - Qual ou quais dificuldades vocé encontrou durante a procura/contrataciao de
estagio?

Qual seu semestra?

19 respostas

@5

@5

e

@&

@ 9 ou mais
@ Egresso
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Quais projetos vocé ja fez? |D Copiar

19 respostas

Projeto 1 18 (94,7%)
Projeto 2

Projeto 3

Projeto 4 13 (63,4%)

0 5 10 15 20
Quais das areas do curso vocé se identifica mais? |_|:| Copiar
1% respostas

Tecnologia 14 (73,7%)

Comunicagdo

Comunicacao 9 (47 4%)
Artes

Ainda ndo me identifiquei

Vocé ja estagiou na area gue se identifica?

19 respostas

@ Sim
& Méo
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Onde vocé costuma encontrar estagio na area gue gosta? |D Copiar

10 respostas

@ Linkedin
@ Redes Sociais
@ Networking

@ Emails da propria UFC divulgando
holsas

@ quando estagisi, ndo procurei

Qual ou quais dificuldades vocé encontrou durante a procura/contratacdo de estagio?

10 respostas

em encontrar mesmo, a maioria das vagas do Linkedin sao para Junior

Informacgoes confusas sobre a vaga

Encontrar um estagio que seja flexivel, para que eu consiga fazer o estagio sem precisar trancar cadeiras.
Vagas limitadas

Criar um bom LinkedIn e um bom portfolio

Na verdade, chegarem até mim com uma proposta, o gerente do projeto perguntou a alguém da ufc se
conhecia alguem de UX, esse alguém conhecia um amigo meu e esse amigo meu viu uns projetos que fiz
pro INOVE na época e ai fez toda a ponte. (networking)

Nao tive muita dificuldade.

MNa parte de procura ndo tive problemas, mas na contratacio, na parte de oficializar o contrato com a UFC
foi bem burocratica. -



Quantos processos seletivos em media voce ja participou?

10 respostas

Quais disciplinas da grade curricular mais te auxiliaram na area de estagio gue vocé

trabalha atualmente? Ex.: “IHC me ajudou na vaga de estagic pois gosto de trabalhar

com WXL
10 respostas

Introducdo & programacdo. .
Deszenho |

Historia da Arte

Multimidia

Edicdo Digital de imagens
Programac3o para design
Desenha 11

Historia do design
Comunicacde Visual |
Psicologia e percepcdo
Modelagem tridimensional
Interacio Humano-Compu. .
Semiofica

Projeto Infegrado |
Sociedade. culiura e fecn...
Linguagens & marcacdo d...
Avaliacio Humano-Comp. ..
Comunicagdo Visual Il
Direcdo de Arte

Projeto Integrado 1

Projeto Interface Web
Processos de criagdo

i Tipografia

Etica e legislacdo

Projeto Integrado 1]

Projeto de inlerface para d...
Design e inovacdo
Concepedo & desenvolvim. .
Empreendedorismo

Projeto 1V

0

8 (80%)

8 (30%)

5 (50%)

5 (50%)

0

10

@ Henhum

®1a3
O 4a6

@ 7 ou mais

Copiar

10 (100%
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Vocé sabe onde procurar estagio na sua area de atuacao?

9 respostas

® Sim
@ Hao

Ja chegou a participar de algurmn processo seletivo? Se sim, como fai?

7 respostas

Nao
Ainda ndo

Participei somente do processo seletivo para o npi do campus Quixada. O processo interno seleciona os
alunos a partir de seu indice de rendimento académico (ira).

Participei de alguns e foram tranguilos kkk. Ficava nervoso nas entrevistas mas quando comegava a
conversa ia de boa.

MNao, ainda ndo!
Sim, foi feito um teste na primeira fase mas ndo passei.

Senti que ndo sabia o suficiente. Kk
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Qual ou quais dificuldades vocé encontrou durante a procura/contratacéo de estagio?

9 respostas

0 fato de ser iniciante e ndo possuir experiéncia de fato na area, acredito que influencie bastante de
forma negativa

Acho que por muitas vezes a informacgdo sobre a vaga demora a chegar até todos os estudantes, e as
vezes quando chega o processo seletivo ja fechou.

Acho gque saber colocar as informacgdes corretas, fazer um portfélio chamativo, comegando dai

Ainda ndo procurei por estagios além do npi, mas por conversas com os demais colegas de curso,
supenho gue a documentagdo para confirmagdo do estagio seja bastante burocratica.

Tive dificuldade em achar vagas relevantes numa plataforma sd. Preciso procurar em varios sites para
achar.

Primeiro que é muito dificil chegar |3, Linkedin demora muito pra retornar

Burocracia, falta de experiéncia, falta de clareza por parte dos contratantes scbre instrugdes do processo
seletivo. -

Burocracia, falta de experiéncia, falta de clareza por parte dos contratantes sobre instrugdes do processo
seletivo.

A necessidade de alta experiéncia em campo

Pensar como empresa, ainda tinha uma mente muito de projeto. Mo mercado as coisas funcionam com
mais pratica.
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APENDICE B - PERGUNTAS DO QUESTIONARIO

Foram feitas onze perguntas no questionario, depois de aceitarem o termo de
consentimento vem a primeira pergunta que € para saber qual semestre o aluno est4 e sendo a
ultima foi deixado aberto para sugestdes de melhoria para o infografico.

1) Esse formulério foi feito por Ananda, no qual tem objetivo de compreender

suas dificuldades em se identificar nas dreas do curso de Design Digital. Essa

pesquisa € para fundamentacdo do meu trabalho de conclusao de curso, para o

curso de Design Digital da Universidade Federal do Ceard, campus Quixad4.

Sua participac@o € anonima e totalmente voluntaria.

2) Qual seu semestre?

3) Vocé ja estagia ou tem interesse em comegar a estagiar?

4) Se ja possui, como foi o processo de se encontrar na drea em que atua?

5) Vocé se identifica com o estdgio que possui hoje?

6) Vocé ja teve/tem dificuldade de saber que drea seguir no estagio?

7) O infogréfico esclarece sobre as dreas trabalhadas nas disciplinas e suas

possiveis areas de atuacao?

8) E possivel criar identificacdo pelas dreas do conhecimentos de disciplinas
descritos no infogréfico?

9) Se vocé ainda ndo se sente conectado com uma 4rea, o infografico te ajuda a
entender as tarefas que teria que desenvolver em cada uma delas?

10)Se sim, consegue indicar que 4reas se identificou?

11)E quais vocé nao conseguiu se conectar?

12) Vocé tem alguma sugestdo para melhorar o infografico?
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APENDICE C - PROTOTIPO DO INFOGRAFICO DIGITAL

link do infografico

Ibﬂ

& Drgofen

O curso de Design Digital € composto por quatro

SOBRE areas: Design, Comunicacdo, Tecnologia e Artes.
O curso tem como objetivo formar profissionais

O CURSO dotados de habilidades humanisticas, artisticas,
tecnologicas e cientificas concernentes ao design
de produtos e interfaces digitais, para atuarem de
forma critica e integrada na dinadmica do
trabalho. (UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA.
Projeto Pedagagico do Curso de Design Digital.
UFC, 2018.)

Adui se encontram as disciplinas obrigatérias e

D’SC’PL’NAS optativas de cada area. Vocé pode ver quais
disciplinas vocé precisa fazer para se especializar
em cada area. Elas estdo divididas em

categorias, que contem as disciplinas optativas e
obrigatorias.

Tecnologia Design Comunicacao



https://www.figma.com/proto/bCga41U0yOd9oFn7YMadmL/Infogr%C3%A1fico-interativo---tcc?type=design&node-id=296-4&t=9UxB99m74ZUC0W8c-0&scaling=scale-down-width&page-id=0%3A1&starting-point-node-id=296%3A4&hide-ui=1
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i d' - I- 4 -
DISCIPLINAS v i caicea voce po B

AR
Disciplinas obrigatoérias:
- Desenholell - Histéria da Arte

- Direcao de Arte - Modelagem tridimensional
- Etica e legislacéo - Tipografia

Optativas:
- Fotografia
- Cinema e animagao
- Topicos especiais em artes

DISCIPLINAS  Scicorscmanssdecriasorric

Disciplinas obrigatérias:
- Introdugao a programacao para design
- Linguagens e marcagao de scripts

- Programacéo para design

- Projeto de interface para
dispositivos moéveis

- Projeto de interfaces web

- Etica e legislacéo

Optativas:
- Jogos eletronicos

. - Matematica basica
- Desenvolvimento de software para web - L

. . + Probabilidade e estatistica
- Realidade virtual

. - Topicos especiais em tecnologia de
- Redes sociais P P 9

- - ‘g informacdo e comunicagao
- Introducdo a computacdo grafica

Al di li brr -
DISCIPLINAS o ccacs siea vocs poce . [ B3

Q_ Disciplinas na drea de Design

Disciplinas obrigatérias:
- Interagdo humano-computador - Histéria do design
Avaliacao da interagao humano - Sociedade, cultura e tecnologia

computador - Etica e legislagdo
- Projeto Integrado |, 11, 11l e IV

Optativas:
- User Experience (UX)
Arquitetura da informacéao
Ergonomia

- Design de sistema
colaborativos
- Engenharia semidtica
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Aqui discipli XK
D’S""D' INNAC q_w_s.eenclontre?m’as iscipli !. S|ase

Q, Disciplinas na area de Comunicagao ializar

Pyt e - Picologiacpercepcio IR
- Comunicacéo visual | e Il ’ Sp_rn|0t|€3_ =
- Concepgao e desen. de produtos | 1R @ U5 R
- Edicao dig. de imagem
- Multimidia

Optativas:
' _II\_/I’ar.ketlng . . - + Sociologia e antropologia
- Topicos especiais em comunicagao . Libras
ingléslell

VAGAS DE Quando vocé procura uma vaga de estagio,

normalmente na descricdo do que a vaga, ha a
- especificacdo dos requisitos técnicos para
ESTAG’O aquele trabalho. Separei aqui os requisitos de
cada vaga e indigquei palavras-chave para usar na

hora de procurar uma vaga de estagio de seu
interesse.

+ '{_
§*

Artes Tecnologia Design Comunicacao

As pesquisas de vagas foram feitas em duas redes sociais Lindekin e Como € Que Ta Ld.




49

especificacdo dos requisitos técnir

ESTA’G’O aguele trabalho. Separei aqui os r¢

mraAA v A~Aa A TaAT AT A mAalAav A s Al

Q_ Requisitos de vagas na area de Artes

Requisitos:
- Saber usar ferramentas de edicao e
editoracao
. Criar artes para redes sociais, desenvolver
materiais graficos.

Palavra-chave:
- ilustrador

normalmente na descricao do que a vaada.
especificacao dos requisitos técni !
1a

y 4
Esmclo aguele trabalho. Separei aqui os r/
Q. Requisitos de vagas na area de Tecnologia

Requisitos: - Utilizag&o de GIT para controle de
+ Suporte do desenvolvimento de software versionamento,
front/back em React, Angular, Python, Java - Auxiliar no desenvolvimento de
e APIs REST documentacdo do usuario

Palavra-chave:
- desenvolvimento, programacao, web design




norrmalmente na descricac do que ~ ==~
7 4 especificagcao dos requisitos técni !
ES ' AG’O aauele trabalho. Separei aaui os r
Q_ Requisitos de vagas na area de Design

Requisitos:
+ Conhecimento em fundamentos do design
de interfaces e experiéncia do usuario;
- Ferramentas de design e prototipacao;

- Conhecimento de metodologia agil

- Familiaridade com design de
interagao e arquitetura da
informacao

- Producao de pecas graficas para
redes sociais;

Palavra-chave:
- ux, design, product design

e especificacdo dos requisitos técnir
Es AG’O aguele trabalho. Separei aqui os r¢
mradavmAaa A lmA AT AL mAalavieas Al

Q_ Requisitos de vagas na area de Comunicagdo

Requisitos:
- Usar software de edicao;
- Producao/Edicao de videos e imagens.
+ Conhecimentos em Marketing

- Entender como funciona as
métricas das redes sociais
- Inglés é diferencial

Palavra-chave:
- marketing, produgado de conteldo, social media

Vamos descobrir em
qual area voceé se +

* sddezryfofouzza”

@ Artes

Possui habilidades em desenho, gosta de modelagem
3D, gosta de criar ilustragdes, vocé se daria muito bem
trabalhando na area de artes.

50
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Tecnologia

Se vocé gosta de programacao, tem facilidade em
aprender algumas linguagens, gosta de desenvolver
programas e aplicativos, sua area é a de tecnologia.

Tem facilidade em solucionar problemas, trabalhar em
equipe com outros designers e desenvolvedores, gosta
de criar protétipos, fazer testes de usabilidade, pesquisa
com usuarios, vocé se identificaria com a area de design,
mais precisamente UX/UL.

' Comunicagio

Se vocé gosta de trabalhar com redes sociais, tem
facilidade com escrita, sabe produzir artes graficas e
videos, tem interesse pela area de marketing, tem um
conhecimento em software de edicao e editoracao,
talvez sua area seja comunicagdo.

Me conta como o infogrdfico te ajudou clicando no link abaixo.

Clique aqui
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APENDICE D - QUESTIONARIO POS-AVALIACAO DE OBSERVACAO

A seguir as respostas dos alunos do questionario sobre o objetivo do infografico. 29
avaliaram o infografico.

Qual seu semestre?
29 respostas

@ 1 semestre
@ 2 semestre
@ 3 semestre
@ 4 semestre
@ 5 semestre
@ 6 semestre
® 7 semestre
® +8 semestre

Vocé ja estagia ou tem interesse em comecar a estagiar?
29 respostas

® Ssim
® Nao

]

Respostas para a pergunta “Se ja possui, como foi o processo de se encontrar na area em
que atua?”

Uma amiga me apresentou a drea, ai comecei pesquisar no YouTube, depois conheci uma
pessoa que ia comegar um projeto na darea e me chamou para ajudar e agora trabalho com

1SS0.

Para mim ndo foi algo tao complicado, eu ja tinha algumas aspiragoes em design grafico
antes mesmo de ingressar no curso, mas sem duvidas a experiéncia da Universidade e das
disciplinas me agucou ainda mais essa vontade e a entender quais caminhos gostaria de

seguir no mercado de trabalho.

Recebi a divulgacdo da bolsa por e-mail de DD, e era justamente na drea que queria

comecar a atuar, me inscrevi na selecdo e deu certo.
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Foi a necessidade de ter um estagio mesmo, ta to por conta do dinheiro quanto da cadeira

obrigatoria, e a experiéncia de trabalhar na minha area também.

Ocorreu através de projetos executados previamente em cadeiras do curso em semestres

anteriores.

Minha jornada na area de UX Design comegou de forma inesperada quando aceitei um
estdgio para pagar uma cadeira da faculdade. Embora ja tivesse algum conhecimento sobre
UX, nunca havia trabalhado efetivamente nessa area. No estdagio, tive a oportunidade de
conhecer mais sobre esse universo trabalhando em projetos desafiadores e aprendendo na
pratica.

O processo foi pelo LinkedIn

¢ facil desde que vc tenha conhecimento das ferramentas como linkedin, sites de vagas e

usda-las a seu favor.

eu comecei a consumir conteudos de design, conhecendo as possibilidades de atuagdo, até

que me encontrei na parte de cria¢do de marcas.

Foi duvidoso até um certo periodo. Porque eu demorei pra escolher qual area eu me
identificava mais e ainda ndo tinha muito conhecimento sobre as especializa¢oes de cada

area.

foi bem tranquilo. tenho certa bagagem na drea do design grdfico (e de interfaces um pouco
menos), mas tudo muito amador. tive oportunidade de experimentar bastante todas as dareas
do curso durante as cadeiras (especialmente Projeto Integrado), entdo pra decidir qual drea
seguir foi tranquilo pra mim.

Foi muito dificil conseguir um estagio valido, inclusive ndo consegui estagiar na drea que eu

gostaria.

A principio tive dificuldade em me encontrar na area em que atuo hoje. Sempre achei a darea
de design bem ampla, e so consegui me encontrar apos o 5° semestre, depois de passar pelas

disciplinas de projeto integrado.
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Respostas para a pergunta “Vocé se identifica com o estagio que possui hoje?”

Sim
Sim
Ja trabalhei na area e me identifiquei sim

Sim, atualmente trabalho na cria¢do de pecgas gradficas para redes sociais, papelarias,
identidade visual e edi¢do de videos e acredito que vai de encontro ao desejo de trabalhar
com direcdo de arte.

Sim!

Nao

Embora eu tenha me identificado com o estagio em UX Design, devo admitir que ndo estou
muito satisfeita com o ambiente de trabalho em si. Acredito que a drea de UX Design é
fascinante e desafiadora, e realmente me apaixonei por criar experiéncias digitais
impactantes. No entanto, sinto que também tenho interesse em explorar a drea de
comunicag¢do por meio de um estagio. Acho que essa experiéncia adicional poderia me
proporcionar uma perspectiva mais ampla e enriquecedora, permitindo que eu desenvolva

habilidades em diferentes campos e encontre o equilibrio certo entre minhas paixoes.

um pouco, o estagio é mais voltado para UlI/UX e, apesar de eu gostar muito da darea, ainda

prefiro trabalhar com marcas

Sim.

nao

Respostas para a pergunta “Vocé ja teve/tem dificuldade de saber que area seguir no
estagio?”

Sim

sim

Nao

nao

Nao, mas tive mais dificuldade em saber por onde procurar

Nao diria dificuldade, mas de fato a decisdo. As areas de Design e Comunica¢do sdo as que
mais me fazem brilhar os olhos, entdo sempre que buscava era em torno disso. E no fim é

escolher, de fato, qual me deixa mais realizado.

Ja tive sim.
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Nao
Sim! Ja passei por momentos de dificuldade ao decidir em qual area do Design Digital

deveria estagiar. No inicio, tudo parecia tdo amplo e cheio de possibilidades que me sentia
perdida. (&
Muita

No inicio sim, sempre senti falta de uma apresentagcdo durante o curso, foi toda a descoberta

muito sozinho.

Nao. Me identifico com a area de ilustracdo e comunicagdo mas se eu conseguir um estagio

em outras areas de Design Digital estarei topando

sim, principalmente por ser de uma das primeiras turmas, a gente ndo sabia pra qual

mercado seguir
Nao, a area que queria seguir ficou clara pra mim desde o comeg¢o do curso.
ja tive. Hoje eu consigo unir bem os dois conhecimentos

Sim, até na fase final do curso, praticamente. Descobri qual darea seguir ja quando fui buscar

estdagio, dando uma pesquisada mais a fundo.
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0 infogréfico esclarece sobre as dreas trabalhadas nas disciplinas e suas possiveis areas de
atuagao?
29 respostas

30

24 (82,8%)

20

0 (?%) 0 (0%) 3 (10,3%)

Se vocé ainda ndo se sente conectado com uma area, o infografico te ajuda a entender as tarefas

que teria que desenvolver em cada uma delas?
26 respostas

20
17 (65,4%
15 (65,4%)
10
8 (30,8%)
5
0 (0%) 0 (0%)
0 | |
1 2

Se vocé ainda ndo se sente conectado com uma éarea, o infografico te ajuda a entender as tarefas

que teria que desenvolver em cada uma delas?
26 respostas

20

17 (65,4%)

8 (30,8%)

0 ((l)%) 0 (0%)
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Respostas para a pergunta “Se sim, consegue indicar que areas se identificou?”

Area de design, para ser mais precisa UX/UI

Fiquei entre Artes e Design, pois os dois sdo bem proximos. Mas o infogradfico me ajudou a

filtrar para cair nessas duas dreas.

Artes e Design

programagado

Artes e Design

Me identifiquei com a area de Artes e Comunicagdo
todas

Design e Comunicag¢do, com certeza.

UX/UI, design de produto

Design

Design e comunicagao.

Design e comunicagdo

Me identifiquei nas dreas de comunicagdo e artes
Design e Desenvolvimento

Design e Comunica¢do

UXx/ Ul

Comunicagdo

Nao

Principalmente a darea de design, arte e comunicagdo e precisarei melhorar a de tecnologia
artes

Tecnologia

Design e Comunicag¢do

Artes e comunicac¢do

Sim, em Design.

design e comunicag¢do

Design
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Respostas para a pergunta “E quais vocé nio conseguiu se conectar?”

Tecnologia
Comunicagdo
Tecnologia
Artes

Artes e Design.
comunica¢ado
nenhuma

As que estdo diretamente ligadas a tecnologia, especificamente programagado. Estou certo que

ndo é algo que desejo trabalhar no futuro.

Marketing, programacgdo

Programacdo

Tecnologia por causa do foco em programagdo

Na tecnologica, mas muito por conta da programacgdao que ¢ uma dificuldade particular
Artes e tecnologia.

Arte

Design

programagdo

Tecnologia e artes.

Respostas para a pergunta “Vocé tem alguma sugestiao para melhorar o infografico?”

Acho que poderia haver mais exemplos

Talvez pelo formato da tela e por ser um prototipo do figma, o conteudo parece um pouco
grande demais na minha tela. Mas como sei das limitagoes de prototipo, estda otimo. Nada que
prejudicasse o entendimento, e muito pelo contrario, deixou algumas coisas bastante claras

para mim!

aumentar as descri¢oes das areas e colocar provas sociais, tipo personas de cada adrea,

baseado em casos reais

Talvez seria interessante numa futura atualizag¢do trazer exemplos de trabalhos desenvolvidos

em cada area. Algo como "trabalhos em destaque em Design". por exemplo.
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Os icones das areas do conhecimento poderia ser mostrado uma unica vez, evitando a
repeticdo.

acho que seria interessante dar exemplos de onde essas dareas sdo aplicadas no dia a dia.
exemplo: vaga de estagio em comunicagdo, pode trabalhar na parte do marketing ou

gerenciamento das redes sociais. So dizer as areas fica muito generalizado.

Nenhuma

Nao.

Nao consigo pensar em sugestoes de melhoria, pois o infogradfico transmite as informagoes de
forma eficiente e de facil compreensdo. Os elementos visuais estdo bem alinhados com o

conteudo, o uso das cores ¢ agradavel e a disposicao das informacgoes facilita a leitura.

Parabéns pelo otimo trabalho! :)

Esta otimo, com certeza vai ajudar muitas pessoas.

Nao

Achei os popups com a descrig¢do das areas um pouco grandes, quando cliquei no botdo que

ligava as areas de tecnologia por exemplo algumas informagoes ficaram cortadas e eu nao

consegui ler o conteudo completo.

talvez espagar um pouco mais as se¢oes, apenas
Nao

Talvez colocar e indicar sub-areas.

Poderia ter mais imagens e exemplos de trabalhos a serem desenvolvidos de acordo com a

area
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