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Apresentacdcio

Propositos didatico-pedagodgicos e a Inovagéo Pedagodgica

Maria José Costa dos Santos (Universidade Federal do Ceard)

O Programa de Apoio e Acompanhamento Pedagégico (PAAP) pertence &
Coordenadoria de Inovagéo e Desenvolvimento Pedagdgico (COIDEA) da Escola
Integrada de Desenvolvimento e Inovagdo Académica (EIDEIA), 6rgéo
suplementar da Reitoria da Universidade Federal do Ceard (UFC). Compete a esse
programa no dmbito da COIDEA/EIDEIA realizar agdes estratégicas considerando
os objetivos estratégicos do Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI). Dentre
esses objetivos, destaca-se a finalidade de aprimorar os programas de formagéo
continuada para a docéncia no Ensino Superior, no dmbito da UFC, possibilitando
o compartilhamento de novas metodologias de ensino, o intercdmbio de
experiéncias e praticas pedagodgicas e o desenvolvimento de competéncias
interpessoais.

O Programa vinha sendo idealizado desde setembro de 2019, mas iniciou
suas atividades em margo de 2020, com a pandemia do Covid 19. A humanidade
foi impactada por uma infecg@o respiratéria aguda a qual provocou o
afastamento social de todos, por longos 2 anos.

Diante desse isolamento social, iniciamos a realizacdo de acdes
estratégicas pedagoégicas, no dmbito do Plano de Desenvolvimento Institucional-
PDI, visando a elaboracdo de propostas formativas de apoio, acompanhamento
de professores e a socializag@o de experiéncias pedagdgicas buscando a oferta
de ac¢des para todos os professores, mas também para técnicos e estudantes.

Foi nesse momento tdo dificil para toda humanidade que o PAAP se
consolidou como um espaco de formacdo colaborativa de ensino e de
aprendizagem, coerente com um projeto de reconstru¢gdo da realidade da
docéncia no Ensino Superior.

O PAAP, nesse cendrio, expandiu os canais de divulgacdo de experiéncias
pedagoégicas inovadoras, promovendo cursos de formagdo continuada sobre
metodologias ativas, salas de aula invertida, técnicas didatico-pedagégicas e
métodos de avaliagdo de aprendizagem.
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Visava-se, nesse contexto, a promogdo das relagdes multilaterais entre
ensino, pesquisqa, extens@o e gestdo académica, compreendendo a importancia
do investimento cientifico-profissional do tripé humano que compde a
Universidade, a saber: professores, técnicos e estudantes, na busca pelo
conhecimento e, principalmente, pela inovagéo académico-pedagégica,
demonstrando preocupacdo com o presente, mas, especialmente, pensando o
futuro.

Esse periodo marcou o papel do PAAP com vistas & exceléncia da
Universidade, pois as demandas institucionais fortaleceram parcerias
institucionais com as Pré-reitorias, de Graduagéo (PROGRAD), de Gestdo de
Pessoas (PROGEP), de Assuntos Estudantis (PRAE), além de apoio as acdes
formativas da Secretaria de Acessibilidade (UFCinclui) e de outros érgdos e
setores da UFC.

Para a comunidade académica, o Programa visou o acolhimento e a
orientacdo dos docentes ingressantes na UFC durante o periodo de Estégio
Probatério, oferecendo-lhes atividades voltadas & formagéo para a docéncia no
ensino superior, numa perspectiva de Inovagdo Pedagodgica, visando o constante
aprimoramento de sua atuagdo nos cursos de graduagdo e de pés-graduagdo.

As agdes propostas pelo PAAP sempre partiram de demandas solicitadas
por unidades, centros e institutos, contribuindo sempre com propostas voltadas
a inovagdo para o ensino, a pesquisa, a extensdo e & reflexdo sobre gestéo
académica e gestdo para o desenvolvimento institucional e pedagdégico dos
professores da UFC nos seus espacos de atuagdo.

As reflexdes apresentadas neste e-book sGo um convite do PAAP para o
leitor se aprofundar nas concepg¢des formativas e uma tentativa de contribuir
para a formagdo continuada dos professores que atuam no ensino superior. Ndo
é preciso estar de acordo com essas ideias, pois & essa diferenga que alegra a
vida. Por que querer que nossas ideias sejam todas iguais? E experimentando a
diferenca de ideias que se evidenciam outras boas ideias.

Por

Maria José Costa dos Santos
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Para inicio de prosa...

Didlogo e justificativa

Maria José Costa dos Santos (Universidade Federal do Ceard)

O Programa de Apoio e Acompanhamento Pedagdgico (PAAP) apresenta
esse e-book por meio de seus textos, a partir de convidados que sempre
colaboraram e colaboram para enriquecer a formagd@o de professores na UFC.
Visa-se a inovagdo académica e pedagodgica, aprimorando e ampliando o
conceito de Inovacgdo.

Ao PAAP cabe a realizagdo de processos formativos em formatos hibridos
ou ndo - combinando o On-line e o Off-line, na busca de atuagdo de uma
formagdo continuada pautada nos multiplos saberes e conhecimentos, visando
sempre praticas e reflexdes tedricas que integrem o ensino, a pesquisa, a extenséo
e a gestdo académica.

Almeja-se ampliar sentidos e significados sobre a docéncia superior com
enfoque na reflexdo critica das diferentes iniciativas de reconfiguragéo da sala de
aula académicaq, subsidiados pelas tecnhologias educacionais e as metodologias
ativas, sempre visando a melhoria na integragéo, na interagdo e no engajamento.

Propbde-se, portanto, com esse e-book questionamentos sobre as
atividades de ensino, pesquisqa, extenséo e gestdo na UFC, fundamentados em
acdes estratégicas que compreendaom a [re]organizacdo do ensino,
apresentando experiéncias vivenciadas & luz dos tipos de formatos de ensinos,
sejam remoto, hibrido ef/ou presencial, fundamentados nas concepgdes da
didatica no ensino superior para a aprendizagem de adultos e outros temas que
subjazem e que podem ser desenvolvidos de forma individual, mas
principalmente de forma colaborativa.

Sustenta-se esse e-book na ideia de integragdo para inovagdo, visando
apresentar atividades académicas, centradas na inovagdo para a discéncia na
sala de aula, oportunizando pensar de forma compartiihada em grupos de
estudos especificos, visando o protagonismo estudantil na formagéo académica.

Propbe-se a integracdo e a inovacdo com o intuito de otimizar a
aprendizagem por meio da discéncia compartilhada. Pensa-se sobre estratégias
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de estudo, a fim de promover a consciéncia estudantil, o incentivo & cultura da
colaboragdo, o sentimento de pertencimento dos discentes nas suas dareas de
estudos e nas investigagdes sobre as demandas discentes.

O PAAP, a partir das demandas, propde encontros entre os docentes nos
Campi da UFC para partilhas de saberes sobre a docéncia, aproximando docentes
recém-ingressos e efetivos. As discussdes apresentadas mostram os desafios da
docéncia, visando o compartilhamento de experiéncias exitosas, por meio de
encontros sincronos e/ou assincronos.

Por fim, a equipe PAAP/COIDEA agradece o apoio e a colaboragéo de
docentes, técnicos administrativos, estudantes e gestores que colaboram
sugerindo demandas de atividades para a elaborag¢do dos planos formativos,
envolvendo conhecimentos de novas metodologias de ensino e de aprendizagem,
de experiéncias e praticas pedagédgicas inovadoras e o desenvolvimento de
competéncias interpessoais sobre a docéncia no Ensino Superior, no dmbito da
Universidade Federal do Ceard (UFC).
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O que é inovar no ensino superior no século XXI?

Maria José Costa dos Santos (Universidade Federal do Ceard)
Gabriela de Aguiar Carvalho (Secretaria Municipal de Educagdo-Fortaleza)

1Introducdo

O Ensino Superior padece da reprovagdo e da evasdo. Durante o contexto
pandémico (2020-2021), o Programa de Apoio e Acompanhamento Pedagdgico
(PAAP) promoveu no ambito da Universidade Federal do Ceard (UFC) um
processo de inclusdo, inovagdo e engajamento de professores e estudantes, por
meio das tecnologias digitais para uma educacgdo disruptiva em plataformas
interativas digitais.

O escopo principal desta acdo envolveu os processos de formagdo, de
ensino e de aprendizagem como trilhas diferentes, mas indissocidveis. A proposta
de inovagdo disruptiva visava transmissdo em tempo real das formacgdes, em que
professores, estudantes e técnicos podiam, numa plataforma online, interagir
com o conhecimento, tirar davidas, desenvolver trabalhos de forma simultanea e
colaborativa, possibilitando avangar nas praticas pedagdgicas docentes.

A ideia inicial foi contemplar os profissionais da IES, mas o alcance das
agdes formativas atingiu para além do publico interno, e centenas de educadores
que procuravam solugdes inovadoras e boas praticas aderiram ds nossas redes
e plataformas.

A proposta foi apresentada ao publico, a partir de planos de formacgéo
continuada que se apresentam como trilhas formativas. Fundamentados numa
educacdo disruptiva a partir de teorias e metodologias ativas, apontando para
mudangas paradigmdaticas revoluciondrias, bem como para o rompimento de
padrdes obsoletos, com foco na propagacdo das agdes formativas em varios links

interativos.

Para tanto, elaborou-se um conjunto de possibilidades as quais envolvem
desde redes sociais a plataformas online. Mas o que tem de inovador nessa agdo?

12
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Entende-se, portanto, que inovar é fazer uso de novas praticas pedagoégicas em
sala de aula, de forma a considerar o processo de desenvolvimento discente,
levando em consideracdo sua realidade, mas, principalmente, entende-se que
inovador é o professor.

Para Guimardes et al. (2023), a utilizag@o de recursos tecnolégicos para a
inovagdo da prdatica docente, aprimora os processos de ensino e de
aprendizagem. Para os autores, a utilizag@o de jogos digitais em sala de aula pode
contribuir significativamente no desenvolvimento discente, em que o mesmo
pode trabalhar colaborativamente com os colegas, e assim desenvolver
habilidades e valores que propaguem o respeito, a ajuda ao préximo e a
convivéncia em sociedade.

Espera-se com essas reflexdes apresentar a importéncia do Programa de
Apoio e Acompanhamento Pedagégico (PAAP) e suas contribuicdes para a
melhoria na formag¢do na docéncia do ensino superior, no que se refere, em
especial, a inovagdo.

O texto estrutura-se por essa secdo introdutéria, em seguida, a
metodologia, a discussdo tedrica, os resultados e as consideragdes finais.

2 Metodologia do Ensaio

Este ensaio apresenta uma pesquisa de abordagem qualitativa, em que,
segundo Prodanov e Freitas (2013), a interpretacéo dos dados coletados e sua
significagdo séio comuns nesse tipo de pesquisa. Para a andlise de dados, utiliza-
se o método de andlise de conteddo (BARDIN, 2016), pois, para essa autora, esse
método de andlise busca compreender as falas e as comunicagdes realizadas
pelos sujeitos investigados.

Para desenvolver a pesquisa, utiliza-se a ferramenta Google Forms,
contendo 8 perguntas com o objetivo de analisar as percepgdes docentes sobre
inovagdo pedagdgica, cyberdidatica, formagéo continuada entre outras

tematicas.
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A seguir, mostra-se algumas informagdes sobre os colaboradores da
pesquisa.

2.1 Pablico e Locus

Para a realizag@o deste ensaio, contou-se com a colaboracédo de 20
professores, que responderam a um formuldrio contendo 8 perguntas. Ao final do
formuldrio, os professores pesquisados concordaram com a utilizagéo dos dados
coletados para a realizacdo de pesquisas académicas. Portanto, buscando
manter o anonimato quanto & identidade dos professores, eles serdo identificados
da seguinte forma: P1, P2, P3,... P20.

A seguir, apresentam-se algumas informacgdes sobre os professores no que
se refere a sua formacgdo e ao tempo de docéncia no Ensino Superior.

Quadro 01 - Informacdes dos pesquisados.

(P) Formagé@o académica Tempo de Docéncia
no Ensino Superior

P1 Educagdo/Pés-doutor 18 anos

P2 Pedagogia/Doutorado 19 anos

P3 Pedagogia/Pés-doutor 19 anos

P4 Estatistica/Matematica/ 20 anos
Especialista

P5 Matematica/Doutorado em 42 anos

Educacéo/Pés-doutor

P6 Engenharia Téxtil/Doutorado 27 anos
P7 Histéria/Doutorado 16 anos
P8 Design-moda/Mestrado em Design e 15 anos

Marketing do vestudrio
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P9 Design-moda/Doutorado 23 anos
P10 Design-moda/Doutorado 47 anos
P1l Direito/Doutorado 20 anos
P12 Matemética/Educagéo/Doutorado Iniciou agora
P13 Medicina/Doutorado em Imunologia 32 anos
Engenharia Civil/estudante de
P14 | Licenciatura em Matematica/Doutorado 6 anos
em Estruturas e Materiais
P15 Medicina/Mestrado 6 anos
P16 Educagdo/Doutorado 17 anos
P17 Pedagogia/Doutorado 5 anos
P18 Musica/Mestrado 10 meses
P19 Medicina 40 anos
P20 Desenvolvimento de jogos e 15 anos
ADS/Mestrado

Fonte: autoras (google forms, 2023).

Observando o quadro acima, percebe-se que a maioria dos docentes

pesquisados possuem o titulo de doutor, que pode-se associar a importéncia dos

saberes do conhecimento, os quais sdo saberes especificos da sua disciplina,

drea em que atua na sua pratica pedagégica. Além disso, destaca-se nesse

quadro a informagéo do tempo médio de 19 anos de docéncia no Ensino Superior,

ou seja, a importancia da experiéncia na docéncia.

Sobre os anos de experiéncia, segundo Tardif (2002), eles revelam que, com

o passar do tempo, o professor saberd resolver situagdes inesperadas no

cotidiano da sala de aula. Ao aparecer problemas, o professor busca resolvé-los

a luz de suas vivéncias anteriores que foram exitosas. Assim, o autor destaca que
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os saberes experienciais fornecem aos professores segurancga e transformam sua
relagdo com sua propria pratica. A partir dessa reflexdo, entende-se que a
didatica aponta para outro saber docente relevante para a inovagdo e o sucesso
dos processos de ensino e aprendizagem, saber diddtico.

Pondera-se aqui que o saber docente ultrapassa a dimensdo do saber
especifico, e leva-se a outros saberes igualmente relevantes, os saberes
pedagogicos, os quais implicam diretamente nos saberes didaticos, aqueles que
devem ser focados na melhoria do ensino, permeado pelas teorias pedagégicas.

2.2 Mas, o que é saber didatico?

Quando fala-se em diddatica, logo vem & mente as técnicas e metodologias
de ensino que promovam uma aprendizagem qualitativa aos discentes. Quando
fala-se em qualitativa, remete-se a uma aprendizagem em que o aluno seja o
protagonista, de forma auténoma e critica. Isto requer, portanto, um olhar sensivel
e atento do professor para as demandas sociais em que o seu discente estd
inserido.

Pode-se inferir que ndo adianta desenvolver um ensino em que o aluno ndo
se sinta instigado a participar, que ndo se sinta estimulado, um ensino que, por
vezes, ndo aproxima docentes e discentes. Lima (2020, p. 172) ressalta que:

A posi¢c@o submissa dos alunos da educacgdo tradicional vem sendo
modificada pela flexibilidade da mediagéo, a qual tem nas
tecnologias uma aliada importante. Dessa forma, compreende-se
que as TDIC ampliam o nivel de comunicagé@o entre professor e
aluno, permitindo-os a interacdo no processo de construgéo do
conhecimento, conforme seus desejos e hecessidades, e de acordo
com seu ritmo e tempo de aprendizagem.

Vive-se a era das tecnologias, em que a todo tempo tem-se acesso as
informagées de forma répida. Conforme salienta Lima (2020), a utilizagéo das
tecnologias digitais na educagdo, no ensino, promove essa aproximacdo entre
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professor-aluno, em uma relagdo dialégica, em que os conhecimentos prévios
dos alunos s@o levados em considerag@o, promovendo o desenvolvimento da
autonomia discente.

A didatica é a base do trabalho docente, assim, para compreender melhor
o significado da didatica, pode-se inicialmente pensar a didatica como uma
ciéncia e tecnologia que se constréi a partir da teoria e da pratica, em um
movimento praxis. A didatica € uma disciplina que explica os processos de ensino
e de aprendizagem e propde em sua realizagéo consequente com as finalidades
educativas que tem por objeto especifico e formal a diregcdo do processo de
ensinar, tendo em vista fins imediatos e remotos de eficiéncia construtiva e
formativa.

A didética € uma drea de estudo do processo de ensino, de dominio dos
procedimentos para vivenciar conhecimentos na pratica e no desenvolvimento
das forgas cognoscitivas do educando.

2.3 O que é cyberdidatica?

Espera-se provocar os docentes a pensarem sobre o que é cyberdidatica
na perspectiva da inovagéo usando estratégias e ferramentas inovadoras que
podem incluir as tecnologias digitais de educacdo, softwares educacionais,
aplicativos, recursos educacionais analégicos e digitais, por meio de estratégias
de gamificagdo, cultura maker, modelagem, além do foco em metodologias de
ensino ativas e colaborativas para maior engajamento dos estudantes.

Esse conhecimento amplia e caracteriza o conceito de didatica que tem-se
disseminado hé séculos, pois a didatica, na perspectiva da cyberdidética, pode
ser entendida de vérias formas, dependendo da postura docente que deve ser de
um professor inovador. Para Santos e Almeida Neto, (2022, p. 07), (..) a
cyberdiddtica, é o tipo de formacdo que apresenta a maior e mais completa
express@o do docente contempordneo. Para os autores, o professor vai além de
ministrar o conte(do Stricto Sensu, mas apresenta-se como responsdvel por
preparar o educando para o habito de aprender a conhecer, aprender a ser,
aprender a conviver, ancorado nas tecnologias digitais educacionais.
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3 Formagdo Continuada: inovagéo

No periodo mais critico da pandemia, em que as atividades educacionais
foram realizadas remotamente, a formagdo continuada de professores se tornou
ainda mais imprescindivel, tendo em vista a pouca familiaridade de muitos
docentes com as tecnologias digitais. Assim sendo, promover momentos
formativos em que os professores pudessem conhecer e aplicar esses recursos
tecnolégicos em suas aulas fomentou o desenvolvimento de uma agéo
pedagébgica inovadora.

Frantz e Prette (2021) apresentam uma experiéncia inovadora no Ensino
Superior, dos cursos de Engenharia Mecénica e Produgcdo, de um Centro
Universitario de Brusque. Os autores apresentam a eficdcia na utilizagéo do
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) Moodle durante as aulas, por meio da
realizagdo de exercicios e atividades, com feedback imediato que fomentaram a
participagdo dos estudantes, minimizando ddvidas e promovendo uma aula
dindmica e inovadora no Ensino Superior.

Os docentes tém a oportunidade de aprender diariamente também com os
seus alunos, a partir da realidade social em que vivem, suas experiéncias
culturais. Toma-se como base a experiéncia vivenciada durante o periodo da
pandemia, em que muitos professores tiveram que se adaptar e, assim, buscar
conhecimentos sobre a utilizagéio dos recursos tecnolbgicos digitais para suas
salas de aula remotas, com o objetivo de oferecer uma melhor qualidade nos
processos de ensino e aprendizagem de forma significativa.

A seguir apresenta-se uma atividade que se classifica como inovadora.

3.1Por que a atividade é considerada inovadora?

O contexto em que a atividade iniciou, bem como o formato online (sincrono
e/ou assincrono), sob o qual as praticas se desenvolveram, tiveram alcance para

além do almejado, haja vista a situagdo em que se viveu haquele momento.




Inovagdo pedagégica no Ensino Superior

A seguir, detalha-se as boas prdticas, informando os recursos utilizados,
como a iniciativa foi se desenvolvendo, alcance, dificuldades enfrentadas para a
implementacgdo do projeto e a aceitagdo pela comunidade escolar.

Quadro 2 - Descrig¢éo das atividades inovadoras.

RECURSOS/
INICIATIVAS

AGOES INOVADORAS

m DESENVOLVIMENTO DIFICULDADES INDICADORES

Transmitir ao Pesquisa Negacéo da
Weconferénci vivo e de sobre o temaq, pcndemiq/ + de 200000
as/ Canal forma convite a Resisténcia ao | visualizagdes
Weboficinas/ YouTube assincrona especialistas uso das do conteldo
Webnarios/ conteldos da dreq, tecnologias nos canais
Videoaulas formativos de | divulgagdo em digitais
temas todos os
relevantes e canais e

atuais

elaboracdo de
material
didatico-
pedagégico
para
orientagéo da
agdo
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Redes sociais Fomentar Elaboragéo de Habitos a + de 15000
(Instagram, diariamente material de serem inscritos nas
Trainee midia Facebook, asredescom | divulgagéoe | construidos e plataformas
LinkedIn, pecas de orientacgéo quebra de com amplo
Twitter) divulgagdo de | promovendo paradigmas alcance
modo a reflexdes sobre | das formas de
manter o temas ensinar,
publico contemporéne | aprender e se
envolvido nas os comunicar no
nossas século XXI
propostas de
formacgdo
Podcast/ Plataformas e | Apresentar ao Apoio a Baixa + de 24 cursos
Portfélio/ sistemas PAAP publico comunidade assiduidade sobre salde
Comunidade espaco académica pela auséncia fisicae
virtual propicio & nos ambientes da cultura mental,
aprendizagem de digital/ metodologias
significativa, socializagdo, Instabilidade ativas,
mobilizando discussdo e na conexdo, tecnologias
professores e | interatividade provocando educacionais
estudantes no por meio de baixo
mesmo material envolvimento
ambiente acessivel e sincrono
tecnolégico interativo
Divulgar as Divulgacdo da | Tempo para + de 300
Noticias Site acgoes de identidade desenvolvime videos de
forma ampla e visual e o nto da cultura conteldos
acessivel a conceito de do online didatico-
toda formacgéo pedagégico

comunidade

disruptiva a

comunidade
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Acessibilidade

Informar de Divulgagéo de | einclusdodas | + 300 videos
Grupos de e- | forma rapida, conceitos plataformas | de conteldos
Videos curtos mail e de dindmica e inovadores de de videos didatico-
WhatsApp | instantdnea as forma curtos pedagdgico
atividades dinédmicaq, possibilitando
formativas répida e aprendizagens
engajadora significativas
Oferecer Formagdo de
P-AVA Cursos e cursos e forma criativa, Inser¢do da + 800 inscritos
(Plataforma: minicursos minicursos Moonshots na pratica de na plataforma
Ambiente sobre temas educacdo; aprender de cursos
Virtual de relevantes a Semanas virtualmente desde 2021
Aprendizagem partir de Pedagégicas( sem tutoria
) demandas SEMPED) e
académicas semindrios

inclusivos(SEP

)

As boas préticas

Fonte: Canal PAAP (2022).

da docéncia superior, os conhecimentos didatico-

pedagoégicos e didatico-cientificos transversalizam os saberes interdisciplinares

e colaboraram para que professores e estudantes sejam incluidos no processo de

inovacgdo de forma natural, tratando a docéncia como espago de didlogo entre os

pares, entre esses e seus alunos.

3.2 0 que te motivou a buscar essa inovagéo?

O impacto da Covid 19 na vida das pessoas, a auséncia da presencialidade,

nas escolas e universidades, o “ficar em casa” compulsério, mexeu com todos, e,

especialmente, mobilizou agdes que visassem a Inovagdo Pedagdgica e que
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apontassem para a solugdo criativa de problemas antigos, como a auséncia de
engajamento dos estudantes nas aulas.

Foi necessdrio, objetivamente, criar canais de propagacdo de conteldo de
qualidade, para que a educacgdo ndo sofresse tanto os impactos da auséncia de
preparo do professor com as tecnologias educacionais, promog¢do de formagéo
com conteldo de exceléncia académica, superando ainda, a falta de conexdo de
banda larga, equipamentos de ponta e softwares gratuitos de qualidade.

Para tanto, as formagdes deram-se fundamentadas na proposta do design
pedagdgico universal, design instrucional, engenharia pedagégica, metodologias
ativas e a gamificagdo, ampliando, assim, os processos formativos, bem como os
meios e métodos de disseminacgdo das boas praticas na academia e fora dela.

4 Impactos gerados na IES e/ou ho processo de aprendizagem: resultados

As atividades apresentaram impactos relevantes para a formacdo dos
docentes e estudantes na academia, e a cada atividade foram realizadas
avaliagdes para que pudéssemos compreender os impactos das agdes, reinvestir
nas praticas e coletar novas demandas da comunidade em geral.

Para acompanhar e compreender melhor os impactos das acdes na
academia, apresentam-se os resultados coletados por meio do formuldrio

eletrénico google forms.

4.1 Andlise dos resultados

Nesta secdo do ensaio, apresentam-se os resultados encontrados a partir
das respostas coletadas por meio do Google forms. As respostas serdo analisadas
a partir das categorias ja elencadas no formulario, que foram: O que € inovagéo
pedagoégica; como deve ser o Ensino Superior no século XXI; O que é didatica; O
que é Cyberdidatica, e, por fim, A importdncia da formagéo continuada
fundamentada nas Tecnologias Digitais para uma préatica inovadora, a seguir.



https://forms.gle/LnyNR4C13sjeDqGTA
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4.1.1 0 que é Inovagédo Pedagégica?

Para identificar a compreenséo dos docentes sobre essa temadticq,
solicitou-se que o0s mesmos escrevessem com suas palavras, de forma
espontdneaq, o significado de Inovagdo Pedagodgica. A partir dos registros dos
docentes, elencam-se 02 subcategorias, apresentadas a seguir:

4.1.1.1 Novas Metodologias de ensino

Para alguns docentes, pensar em inovagdo pedagégica estd
intrinsecamente ligado a utilizagdo de novas metodologias de ensino, que envolve
também uma mudanga de postura do professor, em que o mesmo passa a refletir
a sua pratica em sala de aula, bemm como os processos de ensino e de
aprendizagem, conforme demonstram os relatos a seguir:

Na didatica do ensino é pér em pratica novas metodologias, com
novos equipamentos/acessérios, novos comportamentos - é
renovar as atitudes, atualiza-las. (P6)

Usar métodos de ensino de forma diferente da tradicional a fim de
alcancar melhores resultados com os alunos, seu aprendizado.

(P15)

Ruptura com o estabelecido nas praticas pedagdgicas; abertura
para o novo. (P5)

Utilizagdo de novos e diversos recursos didaticos para ensinar.

(P1)

Forma de ensinar de maneira diferente que o atual. (P16)

Analisando as falas acima, percebe-se que essa utilizacdo de novas
metodologias de ensino estd relacionada a uma mudancga de olhar do professor
para com o processo de ensino, em que 0 mesmo possa buscar acompanhar as
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inovagdes ocorridas em nossa sociedade, como a utilizagdo das Tecnologias
Digitais na Educacdo.

Guimardes et al (2023, p. 8) salientam que:

[...] os tempos e a sociedade mudaram e, consequentemente, a
tecnologia passou a fazer parte do cotidiano das pessoas
(principalmente  adolescentes e jovens). No entanto, o
conhecimento estdatico e previsivel persiste em algumas
instituicbes de ensino, levando a lacunas nos alunos que néo
conseguem se adaptar aos métodos tradicionais de ensino.

Assim, as Instituicbes de Ensino necessitam da inser¢géo de prdaticas
pedagoégicas inovadoras, que possam acompanhar as mudangas ocorridas em
nossa sociedade, de forma a contribuir significativamente para os processos de
ensino e aprendizagem.

4.1.1.2 Utilizagéo das Tecnologias Digitais

Como mencionado anteriormente, identifica-se ainda que, de acordo com
os professores pesquisados, a utilizagdo das Tecnologias Digitais esté
diretamente ligada & Inovagdo Pedagédgica, como demonstram os relatos a
seqguir:

Praticas educacionais relacionadas a TDICs. (P2)

E utilizar novas tecnologias, recursos digitais no processo de
aprendizagem. (P4).

Conforme relato dos docentes pesquisados, a inovagéo pedagodgica esté

relacionada a utilizagcdo das Tecnologias Digitais no processo de ensino e
aprendizagem. Reitera-se que durante a pandemia de Covid-19, professores
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tiveram que se adaptar ao novo cendrio educacional, em que as aulas passaram
a ser remotas, em que muitos professores tiveram que se reinventar para ministrar
suas aulas, fazendo uso de recursos tecnolégicos.

Guimardes et al. (2023) sugerem para esse contexto a utilizagdo de jogos
digitais para o desenvolvimento da aprendizagem discente, de forma auténoma,
em detrimento de um ensino que priorize apenas a memorizagdo.

Assim sendo, esse discente & convidado a ampliar suas experiéncias,
contribuindo néo apenas para o aprimoramento na aprendizagem de conteldos,
mas também em sua formagdo social.

4.1.2 Como deve ser o Ensino Superior no século XXI

Pensar em um Ensino Superior que prepare os sujeitos para a vida e o
trabalho em sociedade néo é uma tarefa simples e facil de se realizar. No entanto,
é necessario refletir como vem ocorrendo essa formagdo discente em uma era
digital, em que os estudantes tém acesso ds tecnologias digitais na palma da
mdo.

A pergunta aos docentes como deve ser o Ensino Superior no século XXI, e
suas respostas, possibilitou a identificag@o de 2 subcategorias, quais sejam:

4.1.2.1 Um ambiente acolhedor para as demanda sociais

N&o sei como “deve ser’. Isso me parece bastante prescritivo.
Observo que o ensino superior muda conforme a realidade local
(seja a localizagéo geogrdfica, seja as condigdes estruturais e
materiais de onde se insere). Creio que o ensino superior do século
XXI no Brasil possa ser mais acolhedor para pessoas que, até
entdo, na histéria do pais, ndo possuiam acesso a este nivel de
ensino, como mulheres (cis e trans), pessoas racializadas e

demais pessoas LGBTQIA+. Desse modo, o ensino superior de hoje
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precisa acolher, compreender suas demandas e refletir a partir
delas para um ensino superior socialmente engajado. Também
pensar em inovagdes pedagodgicas e conteldos fundamentais
para isso. (P18)

O verbo dever me causa ddvida. Como deveria ser, em termos
desejdveis? Em quais aspectos? Em meu entendimento, sdo
muitas as mudangas nas quais o ensino superior precisa “viver"
para poder se tornar um lugar inovador. Considero que aprender a
lidar com as diferencas e a diversidade dos coletivos que por ela
transitam é a principal. Também é preciso romper com as
“territorialidades” e as relagdes de poder, que, por vezes, tornam a
universidade um lugar tenso e pouco acolhedor. A comecar pelo
corpo docente, é preciso mais empatia, alteridade e humildade.

(P17)
Colaborativo e dinadmico. (P15)

Dindmico, fluido, com linguagem que alcance o universo atual dos
estudantes. (P7)

Percebe-se, a partir do depoimento dos professores, que o ambiente do
Ensino Superior deve acolher a todos, com suas diferengas, de forma que todos os
alunos tenham acesso a um ensino de qualidade e inovador e que, segundo eles,
aprender a lidar com as diferencas e a diversidade é a principal forma de inovar.
(P.17)

4.1.2.2 Utilizagéo das Tecnologias Digitais

Alguns docentes pesquisados relataram que o Ensino Superior do século XXI
deve fazer uso das tecnologias digitais nos processos de ensino e de
aprendizagem, em que o discente seja o centro do processo educacional, de

forma auténoma e critica. Evidencia-se esse fato nos relatos a seguir:
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De uma forma inovadora, buscando utilizar os recursos
tecnolégicos disponiveis. E preciso compreender o que o aluno traz
e 0 que o move, porque o mais importante ndo deve ser a
transmiss@o de um conteddo, que muitas vezes j& estd posto
socialmente, mas de manter o discente interessado e motivado
para o seu protagonismo e ativismo diante do conhecimento. (P9)

Foco em quem aprende, e ndo em quem ensina. Ter significado,
ser experiencial, estimular a metacognigdo, utilizar criticamente a
world wide web para a pesquisa e usar as redes sociais para
cooperagdo. (P13)

Cheio de recursos computacionais como auxilio ao ensino-
aprendizagem, com interatividade constante, com participagéo
constante do aluno, uma educacdo a todos os lugares, presente a
qualquer momento. (P14)

Aprender fazendo, autorresponsabilidade, metodologias ativas,
aprender pela pesquisa, resolucdo de problemas, sala de aula
invertida... (P3)

Mais participativo no qual o estudante seja também autor do
conhecimento com o uso de mais ferramentas digitais. (P8)

Cyberinovador. (P12)

Os relatos apresentados corroboraram com as ideias de Oliveira e Nunes

(2013) que defendem um processo de ensino centrado no aluno, e néo no

professor, para que assim possa-se formar um discente com autonomia para

desempenhar sua fungéo social e profissional nessa época contempordnea.
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4.1.3 O que é Didatica?

Pensar em didatica remonta a uma reflexdo de como os professores podem
auxiliar os discentes no desenvolvimento de sua aprendizagem. Assim sendo,
requer um olhar atento e sensivel do professor em conhecer os seus alunos e,
assim, buscar recursos e metodologias de ensino que promovam um ensino
significativo para o aluno. Desta forma, perguntamos aos professores o que é
didatica. A partir dos dados coletados, identifica-se 01 subcategoria, a qual
apresenta-se a seguir:

4.1.3.1 Métodos, técnicas de ensino para o processo de ensino e
aprendizagem

Para os docentes pesquisados, a didatica estd diretamente relacionada
aos métodos/técnicas de ensino que buscam aprimorar o processo de ensino.
Essa caracteristica da didatica foi evidenciada nos relatos que seguem:

Didatica € um ramo da Pedagogia voltado das estratégias
metodoldgicas dos processos de ensino e aprendizagem, que
deve levar em conta dimensées para além da técnica, como os
fenébmenos sécio-histéricos, culturais, econémicos, perpassando
também as dimensbes éticas, estéticas, afetivas e humanas que
ndo se "descolam” da vida das professoras, dos professores e
das/dos estudantes. (P17)

E a parte da pedagogia que busca os caminhos para melhorar a
eficiéncia e a eficacia dos processos de ensino e aprendizagem,
proporcionando obter aprendizagem significativa. (P19)

Didatica € uma ciéncia que consiste em ajudar por meios
pedagdgicos o processo de ensino-aprendizagem. (P8)

Sdo técnicas para um melhor desempenho do professor em sala
de aula. (P10)
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Conjunto de formas, métodos, técnicas na pratica de ensino. (P18)
Trata-se de um saber, arte ou técnica de ensinar. (P5)

Conforme salienta-se, o pensar a didatica remete d ideia de técnicas e aos
métodos de ensino. No entanto, chama-se a aten¢do para o relato Pl, em que o
docente ressalta a necessidade e a importéncia de se levar em consideragéo
aspectos sécio-histéricos e culturais dos discentes.

O docente deve levar em consideracdo o contexto social, cultural em que o
discente estd inserido, buscando utilizar metodologias de ensino que possam
aprimorar o desenvolvimento discente. Analisando as falas dos docentes, reflete-
se sobre a utilizago de metodologias ativas nos processos de ensino e de
aprendizagem. Oliveira e Nunes (2020, p. 77) apontam que:

Por metodologias ativas, entende-se os métodos, as técnicas e as
estratégias utilizadas pelo professor para converter o processo de
ensino em atividades que estimulem a participagéo ativa do aluno
e levem ao aprendizado. [...].

Desta forma, a utilizagcdo das Metodologias Ativas em sala de aula busca
aprimorar as experiéncias discentes, em que o aluno seja protagonista em seu
processo de aprendizagem, de forma ativa e significativa.

4.1.4 O que é Cyberdidatica

Busca-se identificar o que é Cyberdidatica na visGo dos professores
pesquisados, numa perspectiva inovadora e, pelas respostas, percebe-se que:

De forma bem simples seria o uso de dispositivos e ferramentas
computacionais e informacionais baseadas nas Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagcéo (TDIC) para apoiar
processos de ensino e aprendizagem. Mas ndo deve se resumir ao
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uso de aparelhos e programas. E preciso ter cuidado especial com
o planejamento pedagédgico. N&o basta apenas repetir no
contexto virtual praticas do ensino presencial. Ndo é apenas "dar
aulas pela internet’. NGo basta a transposi¢gdo didatica, mas
carece de transicéo didatica. (P19)

A cyberdidatica amplia o papel do professor e permite que ele seja
sujeito no processo de ensinar a conviver, ensinar a ser e ensinar a
conhecer mais profundamente através do uso de tecnologias. (P8)

A cyberdiddtica pode ser entendida como a ampliagdo das
estratégias metodolbégicas de que a didatica langa méo quanto as
tecnologias digitais da informagdo e do conhecimento. (P17)

Sdo maneiras de se ensinar na atualidade com uso de ferramentas
das TIC's e de forma mais aberta, ndo tanto engessada como no
passado. (P14)

Metodologias de ensino-aprendizagem que utilizam plataformas,
softwares, e outros instrumentos através do uso de meios digitais.
(P13)

E saber passar o conhecimento através das tecnologias existentes
no momento mesmo ndo estando presencialmente junto ao aluno.
(P20)

Desculpe, ndo conhego a terminologia, entretanto pelo significado
dos termos penso no estabelecimento de conexdes, de redes. (P5)

Acredito que seja o conjunto de formas, métodos, técnicas na
pratica de ensino que acontece em meio digital. (P18)

Sdo técnicas avangadas com ferramentas que auxiliam o
professor e melhoram o desempenho dos alunos. (P10)

E uma forma de tratar a didatica através da internet dentro de sala
de aula. (P4)
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E a forma como transmitimos conteldos por meio das tecnologias
e internet. (P9)

Percebe-se que parte significativa dos professores pesquisados associam
diretamente a cyberdidatica & utilizagéo de recursos tecnolégicos em sala de
aula. Identifica-se ainda que um docente pesquisado afirmou que a
cyberdidatica é “Invencionice, falsa inovagéo pedagégica.” (P3)

Ressalta-se que a fala do docente P3 nos faz refletir que hoje na educacdo
nos deparamos com modismos, em que se faz necessdrio compreender os
conceitos para propor inovagdo das nossas praticas d luz de concepgdes que
efetivamente funcionem em nossa agcdo pedagdgica. Mas que muitas vezes os
novos termos, conceitos surgem para despertar os sujeitos da educagdo para
ampliar e fortalecer seu pensamento epistemolégico.

Destaca-se ainda a fala do professor P1, enfatizando a importancia de o
professor planejar essa aula utilizando as tecnologias digitais, tendo em vista que
possibilitar uma aprendizagem significativa para o discente é o principal objetivo
do fazer docente.

4.1.4.1 Importadncia da Formagdo Continuada fundamentada nas
Tecnologias Digitais

N&o é de hoje que a formagéo continuada é imprescindivel para promover
reflexdes na pratica docente em sala de aula, em que muitos professores s@o
levados a questionar sua agdo, suas metodologias de ensino e suas concepgoes
sobre o processo de ensinar e aprender. No periodo mais critico da pandemia, em
que as atividades educacionais foram realizadas remotamente, essas formacdes
continuadas se tornaram ainda mais necessdrias, buscando auxiliar docentes na

conducdo de suas atividades educacionais.

Desta forma, pergunta-se aos docentes qual a importdncia da formagéo
continuada fundamentada nas Tecnologias Digitais, objetivando promover uma
inovagdo pedagdgica.
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A maioria dos docentes pesquisados salientaram a importéncia das

tecnologias para uma prética inovadora em sala de aula, conforme demonstram

os relatos a seguir:

Primordial, sobretudo no momento atual e daqui para a frente. A
humanidade, principalmente as novas geragdes, estd altamente
conectada por meio das tecnologias virtuais e a educagdo,
inserida em todos os momentos das nossas vidas, passa por esse
percurso também. Atualizar e inovar na educagdo, desde o
principio, para termos jovens com mais capacidade de
pensamento critico, poder de argumentagéo e discussdo. (P6)

Em apenas uma Unica palavra: indispensével. E deveria ser
obrigatéria, induzindo, entretanto, ds agdes que permeassem o
desenvolvimento de metacritica e metacogni¢gdo. O ensino e a
pesquisa em educagdo tecnolégica e EaD online deveria ser
estimulada em todas as pés-graduagées da universidade. (P19)

Muito importante, visto que a maioria dos professores ainda tém
dificuldade de utilizar as ferramentas digitais como aporte
didatico. (P8)

E importante porque inova os conhecimentos do professor na
forma de conduzir o processo de ensino-aprendizagem. (P16)

A importéncia de manter atualizado/a o docente-discente
conforme as demandas da sociedade informacional requer. (P1)

E essencial, no sentido de possibilitar a atualizagéo dos
professores, diante da fluidez contemporanea. (P9)

De suma importéncia, na busca de reciclagem, informagdes,

treinamento de novas tecnologias, etc. (P14)

Como pode-se perceber, uma formagdo continuada pautada no

conhecimento e na utilizagdo das Tecnologias Digitais tende a promover aos

professores habilidades necessdrias para desempenhar sua agdo em sala de
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aula de forma em que o discente seja o centro do processo. Sabe-se das
dificuldades que muitos professores apresentam em utilizar os recursos
tecnolégicos, no entanto, destacamos a importéncia da formagéao continua para
um processo de ensino e aprendizagem de forma qualitativa.

Ressalta-se ainda que um docente participante da pesquisa ressaltou que
as tecnologias digitais ndo tem essa fung¢do inovadora, conforme demonstra a
fala a seguir:

Muito pouco, o erro de achar que as tecnologias séo inovadoras
precisa ser superado. (P3)

Entretanto, corrobora-se com Kenski (2003, p. 82) ao enfatizar que “[...]
Saber utilizar adequadamente essas tecnologias para fins educacionais € uma
nova exigéncia da sociedade atual em relagéo ao desempenho dos educadores”.
Desta forma, ressalta-se a importancia do conhecimento e da utilizagéo das
tecnologias digitais pelos docentes.

P

Conforme essas andlises, € importante que o professor ndo apenas
conhega as novas tecnologias digitais, mas que também se reconhe¢ca como
protagonista da inovagdo.

5 Consideragdes

Buscou-se nesse ensaio apresentar a importdncia da utilizagdo das
tecnologias digitais para fomentar uma pratica inovadora na educagdo por meio
da realizagdo de palestras, oficinas e atividades diversas no ensino superior.
Destaca-se, assim, as atividades realizadas pelo PAAP, que foram fundamentais
para a pratica docente antes, durante e apds o periodo critico da pandemia.

Ao realizar a pesquisa com os docentes, evidenciou-se que os mesmos tém
consciéncia da importéncia das tecnologias digitais para o aprimoramento do
fazer docente, de forma autédnoma e responsdvel, levando em consideragdo a
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realidade discente, corroborando com a realizagdo de praticas inovadoras no
Ensino Superior, bem como se compreendendo como autor principal da inovacgao.
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Como engajar os estudantes nas aulas usando
Tecnologias Educacionais?

Emmanuel Prata de Souza (Universidade Federal do Ceara)
Albanisia Teixeira da Costa (Secretaria Municipal da Educacgéo - Fortaleza)

1Conceito fundamental de Tecnologias Educacionais

Tecnologias digitais s@o ferramentas e dispositivos eletrénicos que utilizam
tecnologia digital para processar, armazenar e transmitir informagées. Elas séo
usadas em vdrias dreas da vida, como comunicagdo, entretenimento, educacgdo,
negécios e muitas outras. Exemplos de tecnologias digitais incluem:

e Computadores pessoais e laptops

e Smartphones e tablets

e Redes sociais

e Aplicativos moéveis

e Internet

e Realidade virtual e aumentada

e Inteligéncia artificial e aprendizado de maquina
e Sistemas de informagéo e bancos de dados

e Internet das coisas (loT)

Essas tecnologias mudaram a forma como interagimos uns com os outros,
como acessamos informagcdées e como realizamos tarefas cotidianas. Eles
também apresentam desafios em relagdo & privacidade, seguranga e
dependéncia da tecnologia.

2 As tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem

No mundo contempordneo, a tecnologia tem assumido cada vez mais
espaco na vida das pessoas. O uso de tecnologias nas escolas € uma alternativa
vi@vel para o processo de ensino e aprendizagem, todavia & necessdrio incorporda-
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las das préticas de sala de aula e desenvolver nos alunos habilidades essenciais. A
sala de aula deve ser um ambiente de criagdo e oportunidades para todos.

A escola ndo perdeu sua importdncia e especificidade, porém vem
disputando o monopdlio da acdo educativa devido & multiplicagéo de
possibilidades formativas, como no dmbito da internet. A internet € uma rede de
conexdes globais que permite o compartilhamento instanténeo de dados entre
dispositivos de todo o mundo, uma tecnologia inventada pelo homem
inicialmente para guardar informagodes sigilosas durante a Guerra Fria, mas que
hoje se torna essencial na vida das pessoas para troca de conhecimentos,
mensagens e interagdes nos mais diversos segmentos.

As tecnologias digitais de informagé@o e comunicagéo (TDIC) precisam estar
presentes nas escolas, mas de forma critica, a escola néo pode simplesmente
repetir o que o aluno ja sabe ou entregar algo pronto para eles. A escola precisa
superar os alunos ou fazer com que eles se superem no que diz respeito ao uso
dessas tecnologias. Os alunos precisam aprender a discernir uma fonte confiavel
de informacgdo, interpretar as mensagens das redes sociais de acordo com as
fontes, precisam saber que tudo o que fazem ou pesquisam na internet é
registrado por empresas que guardam essas informagdes, ou seja, conhecem
perfeitamente o perfil de cada usudrio.

Os desafios da escola com relagdo a era digital € aprender a transformar e
adaptar-se ao progresso digital, alunos, professores e toda comunidade escolar
necessitam de acesso as tecnologias digitais, embora saibamos que ainda
precisamos avancgar bastante na distribuicdo dessa tecnologiq, infelizmente, nem
todos os nossos alunos possuem acesso a essas tecnologias nas mais
diversificadas regides do pais.

As tecnologias digitais precisam estar presentes no cotidiano das disciplinas,
professores precisam ter coragem de aprender com os alunos, mas ndo para
imit&-los, e sim para compartilharem conhecimentos e descobrirem juntos como
interferir de forma criativa na produg¢éo de novos conhecimentos a partir dessa
linguagem. As tecnologias digitais oferecem recursos como animagdes,
simulagdes, usos de laboratérios virtuais os quais o aluno pode acessar e
complementar com leituras, ou videos que ele assiste. A proposta é realmente
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integrar as TDIC as atividades curriculares, como observado por Almeida e
Valente (2011).

Podemos usar as TDIC para desenvolver atividades inovadoras, como a
producdo de narrativas digitais, criando histérias por meio de diferentes meios
digitais, como video, imagens, animagdes que, além do contelGdo especifico,
proporcionam oportunidades para o aluno expressar seus sentimentos, crencas e
valores. Digital Storytelling (DS) é a combinagdo da arte de contar histérias com
as ferramentas multimidias, englobando imagens, dudio e video. (Robin, 2018).

3 Ferramentas tecnolégicas no contexto educacional

As Tecnologias Digitais da Informagéo e Comunicagdo - TDIC sé&o
consideradas ferramentas para pensar, aprender, conhecer, pesquisar, construir
novos saberes, resolver problemas e exercer o protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. Quem conhece e domina o uso de tecnologias digitais hoje em
dia tem o poder em suas mdos e poder é conhecimento.

De acordo com Mercado (1999, p. 9), TIC pode ser definida como: termo
utilizado para designar os recursos tecnoloégicos que envolvem o uso de
computadores e redes telemdticas (Internet), que séo o conjunto de processos e
produtos derivados da Informatica. O autor ainda acrescenta que trata-se de
suportes de informagdo, bem como, canais de comunicagéo relacionados a
armazenamento, processamento e transmissdo digitalizada de informacgdes.

Na visdo de Ferreira et al. (2019), essas ferramentas digitais séo consideradas
tecnologias educacionais quando incorporadas ao processo pedagdgico. O uso
de ferramentas digitais dentro da sala de aula deve ser cauteloso e planejado, o
mau uso desta ferramenta poderd mudar totalmente o verdadeiro valor
pedagoégico que essas ferramentas oferecem.

As ferramentas educacionais precisam ser de facil acesso ao discente, que
ndo exijam técnicas complexas, além disso é primordial conhecer seu pablico alvo

para aplicar a ferramenta mais adequada a eles, onde buscard a construgéo de
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conhecimentos tecnolégicos, cognitivo, comportamental, ético e moral que
refletird na sociedade como um todo.

Abordaremos algumas ferramentas educacionais que podem contribuir
para uma aprendizagem significativa, isto, quando usadas de forma correta e
responsdvel pelos envolvidos. Formuldrios sdo ferramentas avancadas para
personalizagdo do ensino, com combinagdo de videos e perguntas. Colocar um
video e fazer perguntas ao estudante sobre o contelddo, em seguida poderd ser
disponibilizado o formulério na plataforma educacional. Ex: Forms google ou
Microsoft.

Apresentagéo com slides sGo os mais utilizados e mais comuns, pois
permitem a interagdo entre o elemento textual e visual, neles se inserem imagens,
videos e o professor poderd ter um feedback instantdneo, se bem elaborado,
poderd ser encarado como um didlogo com o aluno, poderd ter interrupgdes, tirar
davidas e deixar a aula mais participativa.

Google Docs - aplicativo disponibilizado no Google for Education, permite a
producdo de textos individuais ou colaborativos. O arquivo poderd ser
transformado em PDF, doc, txt e html.

Padlet - com o Padlet vocé cria um quadro virtual interativo, possibilitando o
compartilhamento com seus alunos de texto, imagens, videos e outros.

Podcast — é um recurso cada vez mais comum na educacgdo, pode ser usado
para apresentar resumos, comentdrios, resenhas sobre uma determinada obraq,
bate papo, entrevista e outros.

Realidade aumentada ou virtual — aplicada em sala de aula pode ser
excepcional e mais interativa, pois a realidade aumentada permite que os
docentes mostram exemplos virtuais de conceito e adicionem elementos de jogo
para fornecer apoio ao material didético.

Gamificag@o - elementos de jogos usados em situagéo de ndo jogo, uma
caracteristica hoje em dia adaptada para o ambiente escolar, onde o aluno é
recompensado pelo esforco e pela dedicagdo na atividade proposta.
Apresentamos trés pontos importantes para o professor refletir antes de gamificar
em suas aulas, primeiro, “conhecer seus alunos”, para aplicar da melhor forma os
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elementos de jogos, atingindo assim o objetivo desejado da aula, o docente
precisa saber quem & seu publico e como poderd ajudd-lo no seu processo de
ensino e aprendizagem. Segundo ponto, “explorar as ideias de fases”, nesse tépico
o professor conseguird fazer com que o aluno goste e permanega por mais tempo
no jogo, desenvolvendo assim suas habilidades cognitivas. Terceiro ponto,
“estabelecer um sistema de pontuac¢do”, para o discente, onde ele poderd
entender até que placar poderd chegar no jogo.

Inovar na educagdo é assumir o desenvolvimento e a competéncias na drea
da tecnologia, oportunidade sem igual para os discentes. O professor deve agir
como colaborador e mediador no processo de ensino e aprendizagem dos
discentes, embora ndo conhecga todas as ferramentas tecnolégicas, seu papel
como instigador e mediador ndo serd menor que de outrem, porém estard
perdendo uma boa oportunidade de reciclar e aprender sobre a evolugéo
tecnolégica, da qual fazemos parte.

4 As tecnologias digitais e as praticas educacionais inclusivas

As tecnologias digitais estéio cada vez mais presentes no cotidiano das
pessoas, dificilmente encontra-se alguém ou algum lugar que ndo exista um
celular, um tablet, computador ou internet, essas tecnologias estéo incrustadas
em nossas vidas, assim como nos mais diversos ambientes de aprendizagem.

Durante o periodo de confinamento, ocasionado pela pandemia da Covid-
19, a insercdo de tecnologias e recursos digitais foi essencial para a continuidade
das aulas no ensino remoto, os profissionais da educacdo precisaram se
reinventar em suas praticas pedagoégicas, aprenderam a usar alguns recursos
tecnolégico, como Google forms, Google Meet, YouTube, Skype, produziram video
ou usaram o whatsapp para suas aulas, enfim, foram indmeros os meios
tecnolégicos usados nesse processo de ensino a distancia.

Segundo Moran (20021, p. 21), "As tecnologias podem nos ajudar, mas,
fundamentalmente, educar & aprender a gerenciar um conjunto de informacdes
e tornd-las algo significativo para cada um de nés, isto €, o conhecimento”.
Embora saibamos da importancia da tecnologia em nossas vidas, devemos
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compreender que apenas as tecnologias digitais ndo trazem avangos no
processo de ensino e aprendizagem, é preciso mudar as préaticas pedagégicas.

Os ambientes de aprendizagem necessitam desenvolver e praticar
estratégias que oportunizem o acesso ao conhecimento a todos e promovam a
construcdo de valores de empatia e incluséo social da pessoa com deficiéncia. No
Brasil, a Constituicdo de 1988, garante no Artigo 208, inciso lll: Atendimento
educacional especializado aos portadores de deficiéncia na rede regular de
ensino.

A lei de Diretrizes e Bases (LDB) n°. 9.394/96 se ajusta a legislacéo Federal e
aponta que a educagdo dos portadores de necessidades especiais deve dar-se
preferencialmente na rede regular de ensino. E dever da escola e da sociedade
assegurar inclusdo a todos, devendo proporcionar-lhes seguranga no ambiente e
acessibilidade aos métodos educacionais, incluindo as Tecnologias da
Comunicacdo e Informagdo na Educagédo — TIC.

A inclusdo digital das pessoas com alguma deficiéncia proporciona-lhes
autonomia de buscar e compartilhar informacgdes Gteis para a prépria pessoa e
sua familia, além de lhe dar um suporte para melhorar sua vida, podendo
contribuir para se tornar um excelente profissional no meio tecnoldgico. Através
da internet, ela pode encontrar pdaginas relevantes sobre sadde, educagéo e
trabalho.

Mas é preciso ter em mente que ndo serd apenas através da internet,
computador ou celular que teremos a inclusdo digital, esse podera ser o primeiro
passo, entretanto, é preciso buscar meios ou praticas educacionais que possam
ajudar essas pessoas a buscar sua independéncia, ultrapassar os obstdculos
fisicos, garantir inser¢do social, tornar reais seus sonhos para descobrir e
conhecer o mundo do qual faz parte.

Estratégias gamificadas, embora se utilizem elementos jaG conhecidos do
mundo dos jogos, permitem que professores e estudantes construam
conhecimentos a partir da experimentac¢do e ndo da adaptagdo, essencial para a
inclusGo de alunos com deficiéncia nho ambiente escolar, independente da sua

condigdo, seja ela fisica, motora ou psicolégica. A inser¢géio de atividades que
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envolvam jogos, materiais concretos, experiéncias com brincadeiras e imagens é
de suma importancia para o desenvolvimento e inclus@o dos alunos nas aulas.

Para planejar e realizar atividades pedagégicas inclusivas, as diferentes
habilidades e caracteristicas precisam reforgcar a aprendizagem. Quanto ao
planejamento, as orientagdes no que dizem respeito as competéncias
pretendidas sGo dadas pela Base Nacional Comum Curricular - BNCC, que visa
possibilitar a igualdade no sistema de ensino brasileiro por meio de um
documento homologado pelo Ministério da Educagdo que apresenta os
direcionamentos para o ensino bdasico, a partir de 2017.

As habilidades e as competéncias pretendidas no Ensino Médio sd&o
trabalhadas em todas as etapas que compdem a Educagéo Bdsica. Abaixo,
encontram-se as Competéncias Gerais, conforme Brasil (2017, p.9):

1.Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construgcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer @ abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais @s mundiais, e também participar de préaticas diversificadas da producéo
artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos
das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo de forma criticq, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
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informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo
e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagées
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica
e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis,
para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsdvel em dmbito local, regional e global, com posicionamento
ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo-se na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as
dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugcdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizagéo da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentéveis e soliddrios.

O papel do professor estd orientado pelas Competéncias Gerais da BNCC
que promovem a cooperag@o multidisciplinar, o conhecimento, as habilidades e
os valores que permitem uma formagéo ao longo da vida. Esta ndo se trata de
uma cartilha com a receita do sucesso, mas as competéncias almejadas para
esta fase téo importante da vida escolar e desenvolvimento do aluno que, se
alcang¢adas, manifesta-se o sucesso dos envolvidos no processo.

Para pensar e planejar uma proposta tecnolbgica inclusiva, é preciso que a
colaboracdéo e cooperacdo estejam entrelagadas ds dificuldades dos proprios
alunos, desse modo o protagonismo dos alunos com alguma deficiéncia néo
cessq, pois sGo motivados a buscarem ainda mais conhecimento e aprendizagem

no meio escolar.
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5 Tecnologias digitais e a formagédo docente

Durante a histéria da humanidade, dominar as tecnologias significou
estabelecer uma relagdo de poder. Os sujeitos que sabem operar as tecnologias
conseguem se sobressair, ao contrdrio dos sujeitos que ndo sabem (KENSKI, 2003).
Diante dessa realidade atual, os professores néo podem ficar do lado de foraq, fingir
que ndo fazem parte desse contexto atual, precisam criar circunsténcias, desafios
e métodos que envolvam a tecnologia no seu planejamento e na execuc¢do das
suas aulas.

Para Brito e Purificagéo (2012), é necessdrio que o docente resgate seu lugar
na formagdo continuada, a qual ele apresenta como agdes, tanto na dire¢do de
busca de conhecimento formal quanto, principalmente, de tomada de
consciéncia do fazer pedagobgico. Assim, buscar formagdo continuada é o
requisito basico para qualquer pessoa que pense em ser professor, pois s@o os
responsdveis pela preparagdo cognitiva e porque néo mencionar pessoal do
cidaddo, pois para muitas criangcas &€ somente na escola que aprendem o
significado de amor, respeito e cuidado.

Novas possibilidades implicam em novos desafios e enfrenta-los requer
refletir sobre as préticas pedagégicas (BARRETO, 2002). Utilizando as Tecnologias
Digitais da Informag&o e Comunicagédo — TDIC, os professores podem intensificar
suas aulas com diferentes atividades e envolver os alunos de uma maneira que a
aula tradicional, com exposicdo do contelddo e o conhecimento centrado no
docente, ndo conseguia, além de perceber melhor as deficiéncias do discente por
meio de recursos tecnoldgicos, podendo conduzi-lo a uma solugdo dos seus
déficits de aprendizagem. Dessa forma, o professor € o mediador ou facilitador do
aluno em busca do seu conhecimento.

Os meios tecnoldgicos usados nas aulas ndo podem ser resumidos apenas
em um material didatico, sem uma finalidade. De acordo com Glaucia Brito e
Ivonélia da Purificagdo (2012, p.40) afirmam que “se as tecnologias educacionais
ndo forem bem utilizadas garantem a novidade por algum tempo, mas ndo
acontece realmente, uma melhoria significativa na educag¢éo”. Ou seja, é preciso
estarmos ciente de que o uso das tecnologias na educagéo deve ter objetivo de
ajudar o discente no seu processo de aprendizagem, € um meio e néo um fim, a
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tecnologia é parte da sociedade e os saberes nela compartilhados fazem parte
do mundo.

As tecnologias digitais fazem parte do cotidiano de todos os profissionais,
inclusive dos professores, assim como estabelece as Dez Competéncias Gerais da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2019), previstas para orientar a
Educagdo Bdsica nos préoximos anos. O documento chama a atengéo, mais
especificamente, para as competéncias 4 e 5, como se Vvé:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motoraq,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos
que levem ao entendimento mutuo. 5. Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informagédo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas prdaticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2019, p.

9).

Como se observa nas competéncias descritas acima, a dimensdo das
perspectivas e possibilidades podem ser analisadas na formagdo do professor,
adaptando seus conhecimentos ao cendrio atual, garantindo aos docentes
exercer inteiramente seu profissionalismo, de acordo com sua realidade e a
realidade de seus alunos.

Como afirmam Castro Filho, Freire e Maia (2016, p. 04), “As atividades de
formagdo dos professores devem favorecer um ambiente de trocas de
experiéncias, de transformacdes de saberes, de busca de inovagdes e solugcdes
para problemas reais”. E ainda os mesmos autores esclarecem: “Na Cibercultura,
o uso do computador ou de outras tecnologias supera uma condicdo meramente
instrumental, sedimentando um espaco cultural, onde as trocas informacionais
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redefinem a comunicagdo entre as pessoas”. (CASTRO FILHO, FREIRE; MAIA, 2016, p.
03).

A afirmativa destaca que o uso das tecnologias digitais vai além da
utilizagdo de instrumentos, estd pautada na importdncia e necessidade de mudar
as praticas docentes, para aproximdé-lo a realidade do aluno. Para os autores, “O
processo de formacdo de professores deve tornd-los aptos para atuar nessa
sociedade de constantes inovacdées que tem como desdfio incorporar as
ferramentas tecnolégicas nos processos de ensino e de aprendizagem” (CASTRO
FILHO, FREIRE; MAIA, 2016, p. 04).

Nesse contexto, espera-se que o processo de formagdo do professor seja
continuo, pois as inovagdes tecnolégicas a cada dia estéo se aperfeicoando,
entretanto, as politicas publicas nem sempre acompanham a rdpida mudanca e
aprimoramento das tecnologias, podemos acrescentar que, infelizmente, néo
existe infraestrutura tecnolégica em todas as escolas brasileiras. Diante deste
cendrio, abordamos a importdncia da capacitagéo do professor, mas também a
necessidade deste profissional ter as ferramentas necessdrias para desenvolver
seu trabalho com qualidade.

6 Exemplos de tecnologias educacionais conhecidas para o auxilio do ensino
Aqui estdo alguns exemplos de TDICs:

e Computadores pessoadis e servidores: incluem desktops, laptops,
notebooks, estagdes de trabalho, servidores de rede etc. Sdo utilizados

para armazenar, processar e compartilhar informagédes.

e Redes de computadores e internet: permitem a conexdo entre
dispositivos e sistemas, permitindo a transferéncia de dados e acesso a

informacgado.

e Softwares e aplicativos: sGo programas de computador desenvolvidos
para realizar tarefas especificas, como processamento de texto, edigdo de
imagens, gestdo de projetos, entre outros.
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Dispositivos méveis: como smartphones e tablets, que permitem acesso &
internet, e-mails, redes sociais, mensagens instantdneas, entre outros.

Sistemas de armazenamento em nuvem: servigos como Google Drive,
Dropbox e OneDrive, que permitem o armazenamento e
compartilhamento de arquivos pela internet.

Tecnologias de dudio e video: como streaming de musica e videos,
podcasts, webinars, videoconferénciaq, entre outros.

Redes sociais e plataformas de comunicagdo online: Facebook, Instagram,
Twitter, WhatsApp, entre outras, que permitem a comunicacdo e o
compartilhamento de conteddo entre pessods e empresas.

Internet das Coisas (loT): tecnologias que permitem a conexdo e
comunicagdo entre objetos e dispositivos eletrénicos, como carros,
eletrodomeésticos, wearables, sensores etc.

Inteligéncia artificial e aprendizado de mdéquina: sistemas e algoritmos
que permitem o reconhecimento de padrdes, andlise de dados, previsdo
de tendéncias e personalizagdo de servigos e produtos.

Existem muitos aplicativos que podem ajudar a desenvolver habilidades

relacionadas das TDIC. Aqui estdo alguns exemplos:

Duolingo: um aplicativo gratuito que ajuda a aprender novos idiomas, com
licoes de gramadtica, vocabulério e compreensdo auditiva. Site:
https://pt.duoclingo.com/

Khan Academy: um aplicativo que oferece cursos gratuitos em diversas

dreas, desde matemadtica e ciéncias até programacdo e desenvolvimento

de jogos. Site: https://pt.khanacademy.org/

SoloLearn: um aplicativo que oferece cursos gratuitos de programacgao,
incluindo Python, Java, JavaScript, SQL, entre outros. Site:

https://www.sololearn.com/?v=2
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4. Trello: um aplicativo de gerenciamento de projetos que ajuda a organizar
tarefas e projetos em equipes. Site: https://www.trello.com

5. Evernote: um aplicativo de organizagdo que permite criar notas, listas de
tarefas e lembretes, além de salvar imagens, dudio e outros arquivos. Site:
https://evernote.com/intl/pt-br

6. Codecademy: um aplicativo que oferece cursos de programagéo em
diversas linguagens, como Python, JavaScript, Ruby, HTML e CSS. Site:
https://www.codecademy.com/

7. Udacity: um aplicativo que oferece cursos gratuitos em diversas areas de
Tl, como programacdo, ciéncia de dados, inteligéncia artificial e
desenvolvimento de aplicativos méveis. Site: https://www.udacity.com/

Esses s@o apenas alguns exemplos de aplicativos que podem ajudar a
desenvolver habilidades relacionadas as TDICs. Existem muitas outras opgdes
disponiveis nas lojas de aplicativos para Android e iOS, e € importante explorar
diferentes op¢des para encontrar aquelas que melhor atendam das suas
necessidades e objetivos.

7 Criagdo de aplicativo de celular para facilitar o ensino de anatomia humana na
Escola Municipal Odilon Gonzaga Braveza- Fortaleza/Ce: um exemplo prético de
tecnologia educacional

Nos dltimos anos, principalmente durante a pandemia da Covid-19, o campo
da educagdo vem apresentando um interesse e uma necessidade crescente de
praticas pedagégicas que reflitam nas experiéncias cognitivas dos alunos, em
que ndo se constituem apenas na verbal, mas também a partir de imagens digital
ou eletronicamente produzidas para experiéncias pedagobgicas, curriculares e
interativas entre alunos e professores, com o uso da tecnologia.

Um dos grandes desafios enfrentados pelos professores de ciéncias é a
desmotivacgdo e o desinteresse dos discentes pelas aulas tradicionais. No mundo
contemporéneo, a tecnologia tem assumido cada vez mais espag¢o na vida das
pessoas. O uso de tecnologias no ensino de Ciéncias € uma alternativa viavel para
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o processo de ensino e aprendizagem. Dentre as diversas dreas de Ciéncias,
encontra-se o ensino de anatomia humana, que € um campo que estuda o
funcionamento e a composicdo do corpo humano, de suma importédncia no
ensino fundamental para posteriormente ser utilizada para os demais niveis
educacionais. Portanto, objetivou-se, por meio desse trabalho, analisar o impacto
da criag@o e utilizagdo de um aplicativo de celular no ensino de anatomia
humana, em uma escola no municipio de Fortaleza, a Escola Municipal Odilon
Gonzaga Braveza.

No cendrio atual, os mecanismos de jogos ou games vém perpassando por
vdrias dreas, desde empresas, onde iniciaram-se, até a educagdo, onde estd
ocorrendo uma revolugéo educacional e pedagédgica. Os processos de
apropriacdo de elementos da mecdnica, estética e dindmica de jogos eletrénicos
em atividades e objetos tém constituido um campo de praticas e pesquisas em
torno do que vem sendo chamado de gamificagdo. A gamificagéo ndo envolve
apenas atividades com jogos eletrénicos, mas a aplicabilidade das estratégias
dos jogos em vdrios campos, como empresarial, educacional e cientifico. De
acordo com Alves, Minho e Diniz (2014, p. 76):

A gamificagdo se constitui na utilizagéo da mecdnica dos games
em cendrios non games, criando espacos de aprendizagem
mediados pelo desdfio, pelo prazer e entretenimento.
Compreendemos espagos de aprendizagem como distintos
cendrios escolares e ndo escolares que potencializam o
desenvolvimento de habilidades cognitivas [...].

A gamificagdo na educagéo € uma aplicagdo das estratégias dos jogos nas
atividades, que tem o objetivo de aumentar o engajamento dos participantes, ou
seja, fazer com que os alunos tenham interesse em aprender, participar da aula,
para que sejam ativos no seu processo de aprendizagem.

O aplicativo foi desenvolvido por professores e alunos em uma escola da
rede municipal de ensino de Fortaleza, com o intuito de aprimorar o
conhecimento de Anatomia, usando um aplicativo de celular, intitulado “Organ
Game”, que consiste em avangar fases, estimulando o jogador a conhecer os
6rgdos do corpo humano e suas fungoes, foi produzido na plataforma Mit App

Inventor.
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Com o jogo, o aluno tem a oportunidade de aprender anatomia jogando e
se divertindo, com opg¢édo de escolher o 6rgdo que tem a fungéo de atravessar
dois sistemas em movimento, o muscular e o esquelético, além de escolher qual
sistemma humano terd na tela do celular, objetivando conhecer os sistemas do
corpo humano, os 6rgdos pertencentes ao mesmo e, por fim, suas fungdes, a
segunda parte do aplicativo consiste em um quizz com perguntas e respostas
sobre anatomia, a qual pode ser usada online ou offline, uma terceira opgcdo do
aplicativo é direcionar o jogador a um site em que aborda diversos assuntos de
anatomia.

Imagens do aplicativo e sua funcionalidade.

B8 - =

Imagem 1. Tela do|Ilmagem 2. Layout do|Imagem 3: Comando
aplicativo Organ game. |[Quizz do  aplicativo | para iniciar o jogo
Imagem. elaborado.

Fonte: Autores (2023)

Foi realizada uma pesquisa com os alunos das turmas participantes do
trabalho, onde observamos e comprovamos a efetividade do aplicativo para a
aprendizagem dos alunos, nas aulas de anatomia humana. Os resultados
alcancados evidenciaram a importéncia da tecnologia na aquisicdo do
conhecimento, efetivando o importante do espago que a gamificagcdo possui no
cotidiano das pessoas, possibilitando a interacdo e construgdo de novos
conhecimentos a partir do assunto trabalhado.
O aplicativo Organ Game é apenas um dos muitos jogos que professores e
alunos podem fazer para aprimorar as praticas pedagdgicas, o engajamento dos
alunos e uma aprendizagem significativa.
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Capacitagcdo em Aprendizagem baseada em
Problemas: Experiéncia junto aos Docentes do Centro
de Tecnologia da Universidade Federal do Ceara

Anténio Paulo de Hollanda Cavalcante (Universidade Federal do Ceara)
Gilberto Santos Cerqueira (Universidade Federal do Ceara)

Cdssio Marinho Campelo (Universidade Federal do Ceara)

Adriana Madja dos Santos Feitosa (Universidade Federal do Ceara)

Lilia Maria Carneiro Camara (Universidade Federal do Ceara)

1Introducdo

O perfil do egresso dos Cursos de Engenharias descrito no artigo terceiro,
parégrafo primeiro, das Diretrizes Curriculares Nacionais de 23/jan/2019, aponta
para a necessidade da formagéo de um profissional que “tenha viséo holistica e
humanista, ser critico, reflexivo, criativo, cooperativo e ético e com forte formacgéo
técnica”, transformando em lei as discussdes ja iniciadas pelos docentes do
Centro de Tecnologia desde 2012, que culminaram com a criagéo do
Departamento de Integracdo Académica e Tecnolégica em Engenharia e
Arquitetura (DIATEC).

Nesta ambiéncia rica de trocas e de questionamentos sobre o processo de
ensino-aprendizagem, foram realizados vérios momentos de capacitagdo
pedagédgica, sendo um deles desenvolvido no periodo de 18 a 22 de janeiro de 2021,
com 20 horas de duragdo, promovido pelo Programa de Apoio e
Acompanhamento Pedagégico (PAAP), a fim de estimular o compartilhamento de
experiéncias com Grupos Tutoriais (GTs) da metodologia de Aprendizagem
Baseada em Problemas (ABP), que vem sendo utilizada no Curso de Medicina da
UFC, desde 1998.

Naquele periodo, as restrigdes sanitarias devido & pandemia pelo COVID-19
fizeram com que as atividades fossem desenvolvidas remotamente, utilizando-se
0 Google Forms para as inscrigdes e avaliagdes, a plataforma Google Meet para
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os encontros sincronos e o Google Classroom para troca de
informagées/bibliografia e atividades assincronas.

Os objetivos de aprendizagem propostos a serem alcangados pelos
docentes participantes foram: i) conhecer os fundamentos da aprendizagem do
adulto; ii) adquirir conhecimentos bdsicos acerca dos fundamentos
e componentes essenciais da metodologia de Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP ou Problem-based Learning — PBL) que utiliza a estratégia de
Grupo Tutorial; iii) desenvolver a compreensdo dos principais aspectos a serem
considerados para o processo de montagem de uma matriz educacional visando
a criagdo de plano de ensino; iv) vivenciar a dindmica do Grupo tutorial com foco
no processo de aprendizagem e avaliativo; v) conhecer algumas ferramentas
digitais que facilitam o processo de aprendizagem do adulto.

Vinte e trés inscrigbes foram feitas, das quais 18 docentes concluiram o
curso, sendo 11 provenientes do Campus de Fortaleza e 7 de Crateus, vinculados a
diversos cursos de Engenharia (Ambiental, Minas, Civil, Hidrdulica, Produgéo,
Metallrgica) e também da Fisica, Quimica, Computagdo, entre outros.

Inicialmente, os participantes foram solicitados a assistir de forma
assincrona, na sala virtual do curso, a videoaula “Como o adulto aprende”, cujo
conteldo foi discutido utilizando a estratégia de Aprendizagem Baseada em
Equipes (Team-based learning -TBL), com o auxilio do software Socrative para a
avaliagdo coletiva inicial seguida de discussGo em equipes, compostas por 6
docentes, em diferentes salas virtuais. A atividade foi concluida com uma plendria
e discussdo dos principais pontos. Esse momento foi seguido da palestra “Bases
neurolégicas da aprendizagem” ministrada pelo Prof. Douglas Jonathan de
Menezes Saraiva (Sesc Ciéncias).

A préxima etapa do curso foi a discuss@o de forma sincrona sobre
“Curriculo, competéncias educacionais e matriz educacional na perspectiva da
ABP”, na qual foi apresentada a estrutura de uma matriz educacional, a ser
elaborada por cada docente, ou grupos de docentes, visando uma disciplina, sob
a responsabilidade destes, cujos elementos eram: competéncias a serem
alcancadas pelo aluno ao final da disciplina, desdobradas em seus constituintes
- objetivos de aprendizagem, estratégias educacionais e processo avaliativo.
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Os videos-tutoriais sobre o “Funcionamento do Grupo Tutorial” e a
“Construgcdo de mapas conceituais com software Cmaps”, disponiveis na sala
virtual do curso, serviram de base para que os participantes, divididos em grupos
de 5 a 7 docentes e um tutor, analisassem e resolvessem o problema “Desafios da
vida docente”. Cada Grupo Tutorial se reuniu, separadamente, por dois periodos
de duas horas, com um intervalo de dois dias entre essas duas reunides, para
possibilitar 8 horas de estudo individual.

O Grupo Tutorial se desenvolve através de 7 passos, dos quais os cinco
primeiros ocorrem na reunido de andlise, a saber: Passo 1: Ler o problema e
esclarecer os termos ndo totalmente compreendidos; Passo 2: Definir o problema;
Passo 3: Analisar o problema resgatando o conhecimento prévio (“tempestade de
idéias”); Passo 4: Formular ideias/hipéteses explicativas para o problema a partir
da discussdo anterior, fragmentando o problema em seus elementos
constitutivos. Passo 5: Formular objetivos de aprendizagem. Apds esse primeiro
momento, cada participante necessita de tempo (8 a 12 horas) para o estudo
individual (Passo 6), seguido da reunido de resolugéo, na qual é desenvolvido o
Passo 7: Reler o problema, rediscutindo o caso confrontando com as hipoteses, e
construindo o mapa conceitual (figura1).

Figura 1. Mapa conceitual construido por um dos 3 GTs, na reuniéo de resolugéo do
problema “Desafios da vida docente”.
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Cada grupo com seu tutor fez uma rodada de avaliagdo onde cada
componente avaliou o problema, o desempenho do grupo e o seu proprio.

Dois instrumentos de avaliagéo do Curso foram aplicados, um baseado no
alcance dos objetivos de aprendizagem propostos e o outro composto por um
formuldrio do PAAP. Os quadros 1 e 2 resumem as respostas obtidas.

QUADRO 1. QUESTIONARIO DA COORDENAGCAO DO CURSO SOBRE O ALCANCE DOS
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM PROPOSTOS (escala: sim, parcial, ndo). (N = 18)

Objetivos de aprendizagem SIM | NAO
Conhecer os fundamentos da aprendizagem do adulto; 17 1
Adquirir conhecimentos bdsicos acerca dos fundamentos
e componentes essenciais da metodologia de Aprendizagem 7 :
Baseada em Problemas (ABP ou Problem-based Learning - PBL) que
utiliza a estratégia de Grupo Tutorial;
Desenvolver a compreens@o dos principais aspectos a serem
considerados para o processo de montagem de uma matriz | 12 6
educacional visando a criagdo de plano de ensino;
Vivenciar a dindmica do Grupo tutorial com foco no processo de 6 )
aprendizagem e avaliativo;
Conhecer algumas ferramentas digitais que facilitam o processo de 8 0
aprendizagem do adulto.

QUADRO 2. QUESTIONARIO DO PAAP COMPOSTO POR DEZ PERGUNTAS E QUATRO
OPCOES DE RESPOSTAS (escala: concordo integralmente-Cl, concordo
parcialmente-CP, discordo parcialmente-DP e discordo integralmente-DI). (N =
16 respostas)

ESCALA
PERGUNTAS C
Cl DI | DP
P
O curso contribuiu para suas préticas de aula? 13/3|0]0
Vocé considera que aprendeu algo pertinente para a sua al2lolo
atuagdo profissional?




Inovagdo pedagégica no Ensino Superior

Os contelidos do Curso foram bem compreendidos por vocé? 917]|0]0
Os materiais do curso foram bem selecionados e 3l3lolo
cuidadosamente apresentados?

As temdaticas abordadas contribuiram para aprimorar suas 3lal1lo
praticas educacionais?

As ferramentas e a metodologia do curso foram eficientes? 13/2 1|0
Vocé se sentiu encorajado(a) pelos moderadores e professores ol 3ol
a participar das aulas sincronas?

As atividades do curso permitiram uma reflexdo aprofundada 3l3lolo
dos conteudos?

As atividades do curso permitiram uma reflexdo aprofundada wlalolo
dos conteudos?

A pergunta final do questiondrio do PAAP foi “Vocé recomendaria o curso
para seus colegas de departamento, unidade, campus?” para a qual os 16
docentes responderam que sim. Depoimento de um deles: “Com certeza, € um
curso muito importante para a docéncia, considerando as novas DCN dos cursos
de Engenharia.”

2 Conclusoes

As principais conclusées foram que 4/5 objetivos foram alcancados por
89% a 100% dos participantes, sendo que o objetivo com menor alcance referiu-se
a confec¢cdo da matriz educacional, provavelmente porque foi uma demanda a
mais criada pelo curso, cuja estratégia ndo foi eficaz em estimular a execugdo por
parte dos docentes participantes. Na avaliagéo do PAAP, o curso foi bem
estruturado, envolvendo os docentes em suas atividades, com diferentes graus de
dedicag@o. Em depoimentos colhidos, a maioria queixou-se de falta de tempo
para realizar as tarefas propostas, mesmo estando fora do periodo letivo. Cabe

aqui uma reflexdo: Ser aluno enquanto docente ndo é uma tarefa facil.

Como desdobramentos dessa acdo, foram realizados dois encontros, 24 de
junho e 01 de julho de 2021, com docentes e técnicos administrativos do Campus
de CrateUs e a utilizagdo dos Grupos Tutoriais no Curso de Energias Renovaveis no
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CT em Fortaleza, sob a responsabilidade do Prof. Anténio Paulo de Hollanda
Cavalcante.
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Inovagées Pedagogicas Musicais: Caminhos que
transformam o Ensino da Arte

Ana Cléria Soares da Rocha' (Universidade Federal do Ceara)
Adriana Madja dos Santos Feitosa? (Universidade Federal do Ceara)

1Introducéo

Nos Gltimos anos do mundo da educagdo musical, a busca constante
em conhecer, compreender e aplicar novos métodos de ensino tem se tornado
condicdo “sine qua non” aos professores de arte que almejam resultados com
sucesso, principalmente, quando se trata do quesito aprendizagem.

Hoje, os educadores musicais precisaram quebrar os paradigmas
antigos sobre os seus métodos utilizados por anos e se desprenderam & procura
de novas experiéncias. Essa tal procura se faz necessdria para atender aos mais
diferentes tipos de alunos ingressos nos cursos de artes, uma vez que é importante
inclui-los aos processos de ensino e aos programas estabelecidos nos cursos
pelas Instituicdes de Ensino Superior (IES).

Logo, é importante no ensino de musica o desenvolvimento de
processos que agreguem a diversidade de saberes para o aprendizado
significativo e inclusivo. Assim, pondera-se, neste exame, até que ponto a
implementagdo de novos métodos em paralelo aos métodos tradicionais
conduzem a resultados motivacionais e académicos diferentes, mas igualmente
eficazes nas aprendizagens dos alunos.

Neste estudo de base qualitativa e tedrico-conceitual apresenta-se,
inicialmente, reflexdes e didlogos que apontam a interdisciplinaridade como uma
grande ferramenta de mecanismo do ensino, em especial, o pensamento de

! Professora Adjunto da Universidade Federal do Cear4 do Curso de Licenciatura Musica e Regente do Coral do
PAAP. Graduada em Licenciatura em Musica e em Pedagogia pela Universidade Estadual do Ceara, Mestre em
Musica pela Campbellsville University (Kentucky - USA) e Doutora e Pds-Doutora em Educagdo pela
Universidade Federal do Ceara.

2 Técnico-Administrativa em Educagio (TAE), cargo de Pedagoga (TAE) da Coordenadoria de Desenvolvimento
e Inovagdo Académica da Escola de Inovagdo e Desenvolvimento Académico da Universidade Federal do Ceara.
Graduada em Pedagogia pela Universidade Federal do Ceara; mestre em educagdo pela Universidade Estadual do
Ceara e Doutoranda no Programa de Pos- Graduag@o em Educacdo da Universidade Federal do Ceara.
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autores distintos, tais como Fazenda (2002), Fonterrada (2005), Gainza (1995,
2010), Rose Silva (2015) e Ana Cléria (2022), que estudam métodos e didaticas que
tém se aplicado especificamente no ensino da masica, sejam eles formal ou
informal.

O Coral PAAP Maestro Orlando Leite®, exame de caso deste ensaio, foi
escolhido para andlises de praticas e métodos aplicados no pés-doutorado na
Universidade Federal do Cearé sobre a Musica Indigena do Ceard, por meio de
uma abordagem cidadé planetdria que desenvolveu no ensino de musica a
abordagem multidisciplinar e o uso de tecnologia educacionais no ano de 2021 e
2022, na busca de inovar, em especial, praticas do canto coral.

Com base nessa experiéncia e nos estudos considerados para a
andlise, cabe-nos estudar solugdes pedagégicas inovadoras e que sejam
capazes de gerir colaborativamente os caminhos do processo que seréo
percorridos até a aprendizagem se tornar significativa.

Este estudo apresenta inicialmente uma discuss@o sobre as
experiéncias metodolégicas do ensino da musica integrando conhecimentos da
geografia e da histéria dos povos indigenas cearense e de vida dos componentes
do Coral na perspectiva de aproximar outras experiéncias que também utilizam
abordagens multidisciplinar e interdisciplinar do conhecimento. Depois, serdo
discutidas as vivéncias dos Corais com o ensino remoto, apontando as
possibilidades e praticas de ensino do canto coral com o uso das tecnologias
educacionais, refletindo sobre a insergo da mdusica por intermédio de uma
metodologia diferenciada e inovadora, defendida por diversos educadores
musicais contempordneos. Logo, o ensino ancorado nas perspectivas,
multidisciplinar e interdisciplinar e no uso de tecnologias educacionais
despontam praticas inovadoras na drea do ensino musical.

3 0 Coral PAAP Maestro Orlando Leite foi criado em setembro de 2020, a época da COVID 19. Trata-se de uma
acdo extensionista da UFC que objetiva desenvolver o ensino do canto coral para “pessoas que apreciam a musica

e também estdo motivadas por causa da integracdo interpessoal que as atividades culturais proporcionam”
(ROCHA; FEITOSA, 2022, p. 302).
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2 Experiéncias Metodolégicas: multidisciplinaridade e interdisciplinares

Antes mesmo de iniciarmos o nosso estudo sobre alguns métodos
inovadores musicais, deve-se comentar sobre o significado do “Estado da Arte”. O
método de pesquisa “estado da arte” ou “estado do conhecimento” corresponde
ds pesquisas bibliograficas que apontam as contradigdes e as divergéncias sobre
um tema especifico no trabalho cientifico na visdo de autores distintos, bem como
as sugestées e proposicées dos pesquisadores. Segundo Gainza (2010), a masica
e o ensino da mdsica ao longo dos anos evoluiram, além das formas de ser e de
viver e as formas de aprender. Por isso, as formas de ensino também precisam
mudar.

Assim como a educadora Gainza (2010), cremos que nos dias hodiernos
as formas de ensino devem ser revistas. Pensamos que inovar, pedagogicamente
falando, néo deve ser somente o fato de apresentar aos alunos aulas com novos
recursos ligados a tecnologia da informagdo ou & rede sem fios, mas sim
acreditamos que, se estabelecermos um simples didlogo multifacetado entre as
disciplinas, pode acontecer uma verdadeira transformagéo na aprendizagem que
ndo se esperava.

Por esse caminho da multidisciplinaridade, queremos compartilhar
como desenvolvemos a nossa pesquisa de pds-doutorado na Universidade
Federal do Ceard sobre a Musica Indigena do Ceard, por meio de uma abordagem
cidadd planetéria. Esse movimento de conscientizacdo planetaria coloca a vida
em primeiro lugar, pensa no sujeito e em suas praticas em relagdo ao mundo em
que vive, € o respeito ao planeta e a todas as criaturas que nele habitam. Ter esta
consciéncia significa compreender um conjunto de ideias e valores que
fundamentam o movimento social em defesa da vida na terra.

Nesta pesquisa, a linha temdatica reuniu areas distintas e teve como
tema principal o estudo da cultura musical de cinco etnias (Kanindé, Potyguara,
Pitaguary, Tremembé e Kardo-Jaguaribaras), associada @& geografia, &
antropologiaq, & sociologia e ao meio ambiente.

O trabalho musical recolhido das etnias do Ceard selecionadas revelou
diferentes estilos, formas e ambientagdes musicais. As informacgdes descritas a
seguir tiveram como um dos aportes bibliogréficos o livreto “Situagdo dos Povos




Inovagdo pedagoégica no Ensino Superior

Indigenas do Ceard”, organizado em 2016 pelo Governo do Estado do Ceard e

pelos depoimentos dos indigenas representantes de cada etnia:
a) Os Kanindé, do municipio de Canindé na Serra da Gameleira-
(Representante da etnia - Jaianne). A cangéo estudada dos Kanindé,
“E Na Serra do Pindd” (partitura no anexo 01), € uma composigdo dos
alunos da Escola Indigena Expedito Oliveira Rocha. Um canto com
melodia simples, de compasso 2/4 e de forma bindria, que descreve
como os Kanindé come¢am a dangar, balangando a maracé e batendo
o tambor. O arranjo polifénico escrito para o Coral do PAAP traduz bem
o clima de festa e alegria do povo Kanindé em ritmo de Baido.
b) Os Tremembé, do municipio de Itarema da Praia de Almofala-
(Representante da etnia - Adriana Tremembé). O canto indigena
Tremembé estudado na pesquisa foi a dang¢a sagrada, “O Torém é
Nossa Alegria” (partitura no anexo 02), uma composi¢éo de Adriana
Tremembé. A préatica de cantar e dangar o “Torém” representa muito
para os Tremembé, visto que é a Unica etnia que danga o “Torém”, as
demais dangcam o “Toré”. O Torém para os Tremembé significa forga,
empoderamento espiritual para continuar a luta por suas terras e
sobrevivéncia. A danga do Torém consiste na imitagéo de animais, uma
espécie de pantomimica onde, segundo os proprios Tremembé, € uma
forma de imitar os animais que os ensinaram a sobreviver. A
coreografia do Torém é simples; eles formam uma roda de méaos dadas,
colocam uma cutia no centro e em ritmo de xote fazem todas as
imitacdes. No centro, fica o Cacique Vicente Viana que vai fazendo os
movimentos para ser imitado pelos demais, levando sempre a méo
durante toda a danga o “aguaim” (maracad). Na interpretagdo do Torém
é Nossa Alegria, pelo Coral do PAAP, encontraremos um baido a 04
vozes com balango e alegriq, indicando que “o indio danga na mataq,
danga no mar, o indio dang¢a aqui, danga em qualquer lugar”.
c) Os Potyguara do Mundo Novo, em Monsenhor Tabosa-
(Representante da etnia — Teka Potyguara). Para marcar a forte
presenca da mdsica indigena Potyguara, sero apresentados dois
cantos marcantes, compostos pela lider Teka Potyguara; o primeiro
canto, “A Terra” (partitura no anexo 03), descreve o momento histérico
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e emocionante vivido pelo povo Potiguara na aprovagdo da lingua Tupi
Nheengatu, como lingua cooficial de Monsenhor Tabosa. Nesse canto,
com melodia em Ré menor na primeira parte em portugués e com
modulag¢do para Mi menor no refréo, apresenta uma forma musical
bindria e marcada. Com essa canc¢do, afirma-se a conquista da
demarcagdo da terra e agora o reconhecimento da lingua indigena. A
parte do refréo foi cantada pelo coral toda em Tupi Nheengatu e que
quer dizer;

Abd pé = Quem é tu

Abd supé = Sou india

Momopé amby asy = Falando a lingua mée

Tupd sy = A mde de Deus, a mde da terra

Kunhé& Kuné = A mae das mulheres.

Kurumim ka wa asy = Crianga no colo da mde.

O segundo canto, “Kunhd Porang” (partitura no anexo 04), de Teka
Potyguara, significa “Mulher Bonita”, em Tupi Nheengatu. Nessa
interpretacdo, o arranjo foi desenvolvido para o coral em forma de uma
salsa dancante na tonalidade de F& maior e com modulagéo para Sol
Maior. Toda a letra do canto foi escrita em Tupi Nheengatu para
comemorar a luta e conquista do reconhecimento da lingua da etnia
Potyguara.

d) Os Pitaguary, do municipio de Maracanad em Santo Anténio dos
Pitaguary - (Representante da etnia — Carlos Pitaguary). Foram
pesquisados e cantados 02 cantos indigenas autorais dos Pitaguary. Os
dois cantos sdo composi¢cdes de Carlos Pitaguary. O primeiro canto, “Se
Vocé Queimar as Matas” (partitura no anexo 05), é uma parceria de
Carlos e Neto Pitaguary. Nessa cangdo existe um cunho educacional
ecolégico fortissimo que foi dirigido ds criangas e aos jovens Pitaguary.
A letra carrega consigo o “alerta” sobre o uso do fogo nas matas nativas
préximas a aldeia, chamando a atengéo para ndo provocar queimadas
e destruigcdo a natureza e aos animais. J& a segunda composi¢cdo nos
apresenta “O Canto da Siricéia” (partitura no anexo 06). A interpretagéo
polifénica do “Canto da Siricéia” nos apresenta a danca do Toré iniciada
pelos cantos dos pdssaros Siricdia e Juriti. A levada da misica em disco
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é envolvente e foi tecida em duas tonalidades, em F4, com modulag¢éo
para Sol Maior.

e) Os Kardo- Jaguaribaras de Aratuba, no municipio de Baturité -
(Representante da etnia — Gleidison Jaguaribaras). As duas cangdes
dos karéo Jaguaribaras foram compostas pelo Pajé Ruy Jaguaribaras.
A primeira cangdo, “Bom Dia ao Som do Kar&o” (partitura no anexo 07),
€ um convite d interag@o com a natureza, desde o nascer do sol ardente
até o brilho da lua ao anoitecer. O arranjo criado num clima praiano traz
uma levada do Reggae numa chuva de modulagdes de tonalidades. A
composi¢éo parte do bom dia em Mi menor e é transposta para Fa
menor quando se depara com a sereia no alto mar. A seguir, a noite
chega em Sol menor com o brilho da lua cor de prata e a cangéo se
encerra com um bom dia chegando mais uma vez e sorrindo para o
caboclo da mata. A segunda e Gltima cangdo dos Karéo “Levanta Meu
Povo” (partitura no anexo 08) é um grito de alerta, convocando o povo
Jaguaribara, que é guerreiro, para continuar a luta contra os maus
espiritos e pelos seus direitos. O coral encerra cantando esse xaxado
onde a melodia em Ré Maior passeia pelas vozes masculinas e
femininas, e chega ao seu dpice na Gltima frase, enaltecendo a etnia
com a reafirmagdo da ténica os Ja-gua-ri-ba-ras...

Nos encontros musicais, os participantes do Coral da pesquisa tiveram
a oportunidade de aprender as cangdes de cada etnia, algumas na lingua
original, com flautas doce, com dangas e com instrumentos de percussdo. Essa
pesquisa revelou, ao mesmo tempo, a sonoridade dos povos indigenas do Ceard
com uma roupagem musical moderna, escrita e grafada em partitura com
arranjos para quatro vozes distintas, cantado em coro.

Assente dessa nova roupagem, a releitura musical dos cantos
indigenas do Cearé tornou mais fécil chegar & realidade dos seres néo indigenas,
como nés, brancos ou pretos, que ndo tinhamos quase nenhum conhecimento
dos saberes dos nossos povos origindrios. A percepc¢do dessas novas sonoridades
vem dando uma maior visibilidade ds questdes indigenas e despertando ainda

mais nas pessoas um grande interesse por conhecer as suds raizes. Aproximar as
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linguagens do homem indigena a do ndo indigena pode ser um dos caminhos
para a transformagéo do ensino da arte.

Assim, a partir da compreensd@o e do estudo da musica indigena do
Ceard foi possivel percorrer caminhos educacionais que trouxeram & tona temas
de outras dreas implicitas na pesquisa, como a descoberta de suas darvores
genealbgicas e suas relagdes com o povo indigena, bem como o modus de vida
dessas etnias supracitadas.

Fonte: registros das autoras (2022).

Tal como essa experiéncia educacional musical foi aplicada na
universidade, ela também pode ser aplicada no Ensino Médio, como fez a
Professora Rose Silva, em 2013, em uma Escola Municipal de Florianépolis. Rose
desenvolveu o estudo da cultura indigena de quatro etnias especificas: Guarani,
Krenak, Surui e Pataxé. Em outras disciplinas, foram desenvolvidos estudos acerca
das etnias, como a localizagéo espacial de cada povo, os sons e instrumentos
musicais, a elaboragcdo de mapas, a alimentagdo prépria, o vocabuldrio e mitos
indigenas, entre outros, permitindo assim uma nova abordagem musical e néo
convencional, que proporcionou aos alunos na prdtica como esses povos
origindrios conhecerem a forma de como os mesmos compdem, cantam,
dangam e vivem (SILVA, 2015).

A percepcdo dessas agdes durante as aulas de muasica tornou-se mais
significativa, quando realizadas em sintonia com outras disciplinas, em busca da
contextualizagdo, proporcionando mais sentido aos conteddos. A apresentagdo
dessa diversidade de expressdes culturais indigenas foi capaz de abrir um leque
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de referéncias para fazer com que os alunos se adaptassem aos poucos com a
transversalidade de ideias, conceitos e diferentes praxis. Uma das intengcdes desse
artigo € que as reflexdbes presentes nesses relatos possam inspirar outras
instituicbes e escolas a criarem seus proprios processos e centros de
desenvolvimento docente.

O que caracteriza a atitude interdisciplinar &€ a ousadia da busca,
da pesquisq, é a transformagdo da inseguranga num exercicio do
pensar, num construir. A soliddo dessa inseguranca individual que
vinca o pensar interdisciplinar pode transmutar-se na troca, no
didlogo, no aceitar o pensamento do outro (FAZENDA, 2002, p. 18).

A seguir, vamos partir para o préximo estudo de caso que envolve a
cultura digital e a musica, que versa sobre a pratica e o ensino da masica no
formato EAD, desenvolvidos pelo Coral do Programa de Apoio e Acompanhamento
Pedagégico (PAAP), como projeto de extensdo na Universidade Federal do Cearé
(UFC).

3 Aulas de canto coral remotas: praticas e possibilidades

O Coral do PAAP foi criado em 2020, em pleno periodo mais severo da
pandemia, para fazer do canto uma ferramenta de entretenimento,
experimentacdo e conforto para as familias que perderam os seus familiares.
Participam do coral ndo somente pessoas ligadas a UFC, como professores,
alunos, servidores, mas também pessoas oriundas de diferentes formagodes e
lugares®. Nesse projeto, seguimos os passos de Fonterrada (2005, p. 187), quando
afirma que “a experiéncia musical de qualidade atinge profundamente o ser
humano e amplia suas experiéncias de vida”. Do mesmo modo que a referida
autora, compreendemos que a inser¢géio da musica deve ser feita por intermédio
de uma metodologia diferenciada e inovadora, defendida por diversos

educadores musicais contempordneos.

* Em 2022, 52 participantes integraram o Coral PAAP Maestro Orlando Leite. Dentre os participantes externos ha
professores da educagdo basica, trabalhadores e microempreendedores. Do publico interno do Coral hé alunos de
graduacao, docentes e servidores técnicos administrativos.
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Durante quase dois anos, o Coral do PAAP desenvolveu as suds
atividades apenas remotamente. Hoje, o Coral pratica as suas principais
atividades presencialmente, uma vez por semana com encontro de duas horas de
duragdo, embora continue também com as aulas a disténcia, quando se faz
necessdrio, por exemplo, ensaios extras, férias ou no atendimento individual para
a retirada de davidas referentes @ peca musical estudada pelo coral.

Figura 2- Coral do PAAP - Aula & disténcia

M Caiadeentads X | M Cavadeentade X | © () Whatshpp % Frequéncia Corsl X O Mestismec @ % [ 1301720215517 X | @ Maria Maria-Co % | @ MARAMARAL x | + =g X

Fonte: registros das autoras (2022).
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Um dos principais desafios enfrentados no ensino de musica a disténcia
para o professor-facilitador & conseguir adaptar o contelddo proposto para os
cantores participantes do coral de faixas etdrias diferentes. Aos poucos vai-se
conhecendo os coralistas e compreendendo suas personalidades, preferéncias e
habilidades musicais. A partir dai, consegue-se seguir em frente para encarar as
futuras dificuldades que possam surgir ainda nessa caminhada do ensino-
aprendizagem no campo musical.

O préximo desafio que surgiu nesse processo deu-se por conta das
diferencas de qualidade da internet dos participantes, que sdo notadas em
virtude dos atrasos ou “delays” que acontecem durante uma transmissé@o ao vivo
quando se fala ou canta. Esses atrasos, que geralmente s@o de dois ou trés
segundos de diferenga de chegada do dudio durante a realizagdo de uma aula
remota, realmente dificultam a comunicagdo entre os participantes, mas apenas
no inicio do processo, até que os mesmos consigam se adaptar e processar todas
as atividades desenvolvidas durante as aulas.

Se o professor e os cantores conseguiram ultrapassar essas duas
questdes iniciais discutidas acima, significa que, certamente, darGo mais um
passo dentro do processo de ensinar e aprender com qualidade e inovagdo. Como
o Coral do PAAP é um projeto de extens@o da UFC e acompanha o calenddrio
académico anual, ds vezes, o periodo de recesso é longo, mas para se diminuir
esse recesso, o coral voltou as suas atividades de forma remota, um més antes de
serem iniciadas as aulas do semestre 2023.1 para que os coralistas ndo se
sentissem desestimulados com o longo periodo de recesso.

Em cada aula remota ministrada, tenta-se fazer com que o cantor,
mesmo estando em sua residéncia, reaja com eficiéncia aos estimulos propostos
nos encontros musicais. Um bom exemplo dessa reacdo é a repeticdo de semi-
frase ou de uma frase musical completa, exibida com a sequéncia de notas
intervalares corretas. Isso significa afirmar que o coralista conseguiu
compreender o caminho sonoro proposto com sucesso, mesmo a distéincia.

Um outro exemplo de projeto inovador de educagdo musical que deu
certo foi a do Projeto Lumiar, em S&o Paulo, dirigido por Eduardo Chaves (2007),
cujo modelo de aprendizagem se d& por intermédio desse pensamento:
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Aprender néo é simplesmente absorver e acumular informacgdes:
aprender é tornar-se capaz de fazer o que antes néo se conseguia
fazer. Essa visdo da aprendizagem faz com que aprender seja algo
eminentemente ativo (interativo, colaborativo, etc.), relacionado
acima de tudo ao fazer — ndo a um fazer mecdnico, em que apenas
o corpo participa e a mente néo tem lugar, mas um fazer
consciente, decorrente de tomada de decis@o intencional e
orientado por propésitos livremente escolhidos.

O Projeto Lumiar torna-se inovador assim como o curriculo, a
metodologia ou a forma de avaliag¢do da escola, que abrangem também a viséo
da educacgdo, da aprendizagem, do papel da liberdade e da autonomia na
aprendizagem e no processo de tomada de decis@o dentro da escola. De acordo
com Chaves (2007), a escola Lumiar prioriza a autonomia das criangas e acredita
que as situagdes e os problemas do cotidiano escolar devem ser resolvidos de
forma democratica. Assim, acontece a “Roda” semanal, que é a Assembleia da
escola, em que sdo decididos os assuntos escolares por funciondrios, estudantes
e tutores, ou seja, a escola sugere um programa de ensino cujo contetdo a ser
estudado pode ser escolhido. Todas essas possibilidades de escolha em conjunto
torna o ensino inovador e extremamente importante para as criangas construirem
e manifestarem suas opinides, exercendo, assim, sua cidadania.

Enfim, percebe-se que a inovagdo pedagdgica musical desenvolvida
por meio da cultura digital pode render bons e belos frutos. Tudo pode fluir
positivamente se o professor apresentar um bom planejamento, com boas agées
e 6timas escolhas musicais no repertério do coral que reflitam as personalidades
dos sujeitos cantantes envolvidos nesse processo.

Algumas Consideracgoes

Ao se discutir e apresentar algumas formas de inovagdes pedagodgicas
para o ensino da musica com outras temdaticas e conhecimentos, percebeu-se
que ndo é tdo complicado como se pensa trilhar novos caminhos que podem

auxiliar na transformagdo da aprendizagem dos sujeitos envolvidos no processo
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do ensinar e do aprender significativamente com o uso das tecnologias
educacionais.

Das experiéncias no ensino superior, percebem-se ainda poucas
discussdes sobre o processo de inovagdo pedagdgica na perspectiva de construir
multiplos saberes que discutam a falta de interagéo com outros professores de
outras disciplinas, os quais sempre trazem consigo experiéncias anteriores
positivas e que devem ser compartilihadas sobre processos de ensino
multidisciplinares e interdisciplinares no Ensino Superior.

Por outro lado, a invisibilidade e a vulnerabilidade dos indigenas no
Brasil tém sido constantes na sociedade brasileira, refletidas em grande namero
de publicagéo de artigos, livros e programas de televis@o. Dar visibilidade &
musica indigena no Ceard foi um dos desafios, como também ultrapassar os
muros do academicismo e seguir além deles. Inovar significa também caminhar
por outras estradas que precisam ser descobertas.

Por fim, este ensaio € mais um espago para discutir experiéncias e
vivéncias plurais de saberes que possam ser despertados e praticados pelos
envolvidos no desenvolvimento do ensino da musica, da arte ou de qualquer outra
temdatica que valorizem culturas, por intermédio de pesquisas, narrativas de
vivéncias e historias reais de diversas comunidades no Brasil e no Ceara.
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ANEXO 01 - PARTITURA E NA SERRA DO PINDA - KANINDE (MUNICIPIO DE CANINDE)
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ANEXO 02 — PARTITURA O TOREM E NOSSA ALEGRIA - TREMEMBE
(ITAREMA NA PRAIA DE ALMOFALA)
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ANEXO 04 - PARTITURA KUNHA PURANG - POTYGUARA
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ANEXO 05 - PARTITURA SE VOCE QUEIMAR AS MATAS - PITAGUARY

CORAL DO PAAP

Cantilhena J =80
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Se Vocé Queimar as Matas
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Arr: Ana Cléria Rocha
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ANEXO 06 — PARTITURA O CANTO DA SIRICOIA - PITAGUARY

O Canto da Siricoia
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ANEXO 07 - PARTITURA BOM DIA AO SOM DO KARAO (KARAO-JAGUARIBARAS)

Bom Dia ao Som do Karao
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ANEXO 08 - PARTITURA LEVANTA MEU POVO (KARAO-JAGUARIBARAS)
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Levanta Meu Povo
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Metodologias Ativas como Ferramenta no Processo de
Ensino e Aprendizagem

Domingos Antonio Clemente Maria Silvio Morano (Universidade Federal do Ceard)
Gilberto Santos Cerqueira (Universidade Federal do Ceard)

1Introducéo

As metodologias ativas sdo estratégias de ensino e aprendizagem
centradas no aluno que incentivam os estudantes a aprenderem de forma
autdnoma, colaborativa e/ ou participativa utilizando ferramentas que
possibilitam o raciocinio légico e uma relagcdo interpessoal adequada no
ambiente de aprendizagem. Nas metodologias ativas, pode ser utilizado um
problema da realidade ou se utiliza a sala de aula invertida como ferramenta.

A transicdo de um modelo de educag¢d@o centrado no ensino para um
modelo centrado na aprendizagem envolve uma grande mudanga cultural e
comportamental para a escola ou universidade como instituicdo educacional,
entre os pilares fundamentais dessa mudanca estd a chamada renovagéo
metodolégica (MOYA, 2017).

O Ensino tradicional, como aulas expositivas, apenas transfere a
informacdo do docente para o aluno, o que Paulo Freire denomina de Educacdo
Bancdriaq, ou seja, o professor deposita o conhecimento na cabec¢a do aluno. Ja as
metodologias ativas sdo metodologias de ensino que consistem de elementos
como falar, ouvir, escrever, ler e refletir, recrutam uma variedade de funcées
cerebrais e capacitam os estudantes a criar estruturas mentais mais
significativas, transferiveis e durdveis e promovem aprendizagem significativa
(FIALHO, 2008; MARQUES; GITAHY, 2022).

Nos dltimos anos, as metodologias ativas se tornaram um importante
aliado do professor na sala de aula, dentre as principais metodologias ativas
temos o FISHBOWL, o PBL (Aprendizagem Baseada em Problemas), o TBL
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(Aprendizagem Baseada em Time), GV/GO (Grupo de Verbalizagdo e Grupo de
Observacéo), A problematizagdo com Arco de Maguerez, dentre outras.

As estratégias de ensino cada vez mais tém se destacado nas praticas de
professores da Educacdo Bdsica e do Ensino Superior. Assim, existe uma
diversidade de estratégias como Phillips 66, Jari Simulado, World café, Peer
Instruction (instrucéo entre os pares), entre outras. Cada uma possui uma
organizacdo estrutural diferente, com caracteristicas proprias. Dessa forma, é
imprescindivel que o professor selecione a melhor opg¢do a ser utilizada, levando
em conta alguns pontos, como nimero de estudantes, duragéo do periodo de
aula, conteldo, espaco fisico, dominio das técnicas, estrutura fisica da sala de
aula, treinamento prévio de professores, entre outros (HENCKES et al., 2020).

Nesse sentido, as novas Diretrizes Curriculares Nacionais de diversos cursos
de Graduacdo trazem em seu escopo que tais cursos devem utilizar
metodologias ativas, privilegiando a participagéo ativa do estudante na
construgdo do conhecimento e na integragéo entre os conteldos, acolhendo,
assim, a relevancia de métodos que estimulem a participagéo efetiva do aluno,
tornando-o protagonista no processo de aprendizagem (DIAS, 2015).

Teéricos da educagdo como Dewey (1976) e Leite (2001) compreendem que
o aluno constréi seu conhecimento a partir de experiéncias vivenciadas,
demonstrando autonomia no processo de aprendizagem e na resolugdo de
problemas. A experiéncia na filosofia deweyana & um fluxo de exploragéo e
interag@o em conjunto com a natureza e o ambiente (DEWEY, 1976).

A experiéncia é formadora (desde que tenhamos condigéo de poder refletir
sobre ela). A experiéncia é formadora porque permite a fabricagéo de objetos que
funcionam, Gteis & vida, que nos permitindo conhecer a verdade da natureza, da
matéria, do espirito, ndo pode absolutamente ser encontrado naquilo que
denominamos experiéncia (SCHWARTZ, 2010). Nesse sentido, as vivéncias
experienciadas no uso de metodologias ativas proporcionam ao aluno um grau
de interagdo e aprendizagem magnifico, produzindo, assim, um ambiente positivo
de aprendizagem e promovendo a aprendizagem significativa. Em seguidaq,
vamos descrever os principais métodos de ensino ativo. Dentre os métodos mais
utilizados temos o GVGO (Grupo de Verbalizagéo e Grupo de Observagéo)
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2 GV/GO (Grupo de Verbalizagéio e Grupo de Observagéio)

0 GV/GO é uma metodologia ativa de ensino que foca no protagonismo do
aluno na obtengdo do conhecimento. Os alunos séo separados em dois grupos,
um grupo é responsdvel por debater sobre o tema proposto pelo professor
previamente (grupo de verbalizagéo) e o outro grupo serd responsdvel por avaliar
o debate (grupo de observacdo) (ALMEIDA; JUNIOR, 2020; BRESCOVIT et al., 2020;
SANTOS; BAZANI; SANTOS, 2021). Devido a este preparo prévio que o aluno
necessita, se torna imperativo a interpolagcdo desta metodologia com a

metodologia de sala de aula invertida.

Ao dividir os alunos em dois grupos, um destes grupos pode ser responsavel
por transmitir o conhecimento adquirido no estudo prévio, assim como o outro
grupo pode avaliar o debate de modo objetivo e, de mesmo modo, aprender mais
sobre o conteldo estudado (ALMEIDA; JUNIOR, 2020; SALDANHA et al., 2019). Além
disso, caso o nimero de alunos presentes em sala de aula seja pequeno, a
inversdo entre os grupos é recomendadaq, o que pode garantir um aprendizado
ainda mais uniforme (ANASTASIOU; ALVES, 2005).

Importante apontar que, para que a metodologia seja aplicada, se faz
importante que os alunos do grupo de verbalizagéo selecionem um colega para
ocupar o papel de Coordenador e outro colega para ocupar o cargo de Redator
(secretario) (MERIGUETE; PASSOS; JESUS, 2019). O Coordenador é responsavel por
regular o debate, assim como direcionar a conversa para que ele possa se manter
dentro do tema proposto. J& o Redator tem como fungéo anotar as ideias e
conclusées obtidas durante o debate, para que ela possa, posteriormente ao final
do debate, ser lida por um relator, que deve ser também um outro aluno do grupo
de verbalizagdo (MERIGUETE; PASSOS; JESUS, 2019).

A utilizagcdo do GVGO como metodologia ativa de ensino apresenta diversas

vantagens, como as listadas abaixo:

e Incentiva os alunos a desenvolver a habilidade de discusséo em grupo;
e Melhora a interagdo grupal entre os alunos;
e Pretende garantir uma maior compreensdo dos conhecimentos;
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¢ Incentiva o aprendizado significativo, melhorando a reten¢do do contetdo
debatido.

e Melhora a participagdo dos alunos em atividades grupais dentro e fora da
sala de aula;

e Visa explorar profundamente o assunto debatido;

e Motiva os alunos;

e Permite avaliagcdo, autoavalia¢do e feedback instantdneo

3 AMETODOLOGIA GV/GO

3.1 Compreendendo a dindmica: O funcionamento do GrRuPo DE VERBALIZAGAO E DE
OBSERVAGAO (GV/GO)

Para realizagdo do GV/GO torna-se necessdria a utilizagéo da sala de aula
invertida (Flipped Classroom) como ferramenta, e o contetdo e as instrugdes
recebidas séo estudados ou de forma on-line ou de forma fisica antes de o aluno
frequentar o GV/GO. Em nossas experiéncias, disponibilizamos com 15 dias de
antecedéncia o material de estudo.

No dia do encontro presencial realizamos a divisGo dos alunos em dois
grupos, atribuindo ao primeiro, chamado de verbalizacéo (GV), a fungdo de
discutir um tema e ao segundo, chamado de observacdo (GO), a andlise critica
da dindmica de trabalho seguida pelo primeiro grupo (SALDANHA et al., 20).
Durante a realizagéo da metodologia é preciso nomear no grupo de observagéo
um coordenador e o secretdrio, além disso, o professor atua como tutor. Cada
grupo deve permanecer cerca de 20 minutos antes de inverter o grupo de
observagdo para o grupo de verbalizagdo e vice-versa. Esse tempo pode variar de
acordo com os nimeros de alunos na sala.

O aluno com o papel de coordenador do grupo de observagdo deve: Liderar
o grupo, estimular todos os participantes da discusséo, manter a dindmica,
administrar o tempo, assegurar o cumprimento das tarefas e explorar os assuntos
contendo no material fornecido previomente aos alunos com antecedéncia
minima de 15 dias. J& o aluno secretdrio deverd garantir que as vdrias etapas do
grupo de observagdo sejam convenientemente anotadas de forma a que o grupo

84




Inovagdo pedagégica no Ensino Superior

ndo se perca na discussdo e que ndo volte a pontos que ja foram discutidos
anteriormente, funcdo que se assemelha muito ao papel do secretdrio da
Aprendizagem Baseada em Problema (PBL).

Os papéis de secretdrio e de coordenador séo realizados em termos de
rodizio entre os alunos do grupo de observagdo na medida em que o tutor use
essa metodologia mais de uma vez durante o semestre ou ano com a finalidade
de propiciar que todos sejam coordenadores ou secretdrios se possivel.

O aluno na fungdo de secretdrio ajuda a ordenar as ideias em relatérios,
otimiza a discuss@o de forma a ndo haver discussdo e nem perda de foco. Esse
secretdrio pode esquematizar as ideias na forma de mapas conceituais ou
mentais para facilitar o processo de ensino e aprendizagem.

O GV/GO também pode ser trabalhado de duas formas diferenciadas: o
grupo de verbalizagdo e observacgdo fica com textos diferentes para o debate, ou
os mesmos textos, depois hd uma troca em que o grupo de verbalizagéo e o grupo
de observacéo invertem os papéis (ROSA et al., 2018).

No desenvolvimento do GV/GO as operacdes de pensamento
predominante neste tipo de atividade sdo “Andlise, Interpretacdo Criticq,
Levantamento de Hipdteses, Obtencdo e Organizagéo de Dados. Comparagdo.
Resumo, Observagdo Interpretacdo (ANASTASIOU; ALVES, 2004, p. 88).

O papel do tutor ou moderador é fazer anotagdes e observar todo o
processo. Geralmente o GO pode ser emm maior nimero de estudantes que o GV,
especialmente em turmas numerosas. O GO pode anotar enquanto o GV discute
o temaq, e os papéis podem ser invertidos para o0 mesmo tema, ou ainda serem
propostas novas temdticas (ROSA et al., 2018).

Ao final da metodologia, o professor pode fazer um feedback fortalecendo
pontos chaves ou reforgando fragilidades que ocorreram durante a pratica do
GV/Go.
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4 0 PBL (Problem Based Learning) ou Aprendizagem Baseada em Problemas

A ferramenta PBL vem conquistando cada vez mais espago em escolas
inovadoras e criativas. A maioria das instituicdes de ensino, bdasico ou superior,
segue o modelo de ensino tradicional que estd fixado hé décadas e que promove
a aprendizagem mecdnica. As aulas, da maioria das disciplinas, continuam sendo
abordadas de forma separada e dando énfase no entendimento de conceitos e
procedimentos sem estimular a resolugéo de problemas.

O PBL (Problem Based Learning) é um método de ensino ativo, aplicado
pioneiramente nas ciéncias médicas, baseado na formagdo de grupos tutoriais
de 5 a 11 pessoas que irdo resolver um problema utilizando os sete passos do
método supervisionado por um tutor. Veja abaixo os 7 passos seguindo o modelo
de Maastricht, 2000 (Freitas et al.,2020).

1. Ler o problema e identificar e esclarecer termos desconhecidos.
2. Identificar os problemas propostos:

3. Formular hipbteses sobre os problemas identificados

4. Resumir as hipoteses

5. Formular objetivos de aprendizado.

6. Fora de sala de aula (atividade da semana). Colher mais informagées. O tema
ganha andlise individual. Leituras, visitas de campo, pesquisa com ferramentas
(questiondrios, entrevistas com roteiro estruturado ou semi-estruturado). Alunos
preparam relatérios para nova discusséio em grupo. Nesse momento, nés
sugerimos a construcdo dos mapas conceituais como ferramenta de estudo e
sistematizagéo do conhecimento. Normalmente, introduzimos um treinamento
com CMAPS Tool, uma ferramenta interativa que ajuda na elaboracdo de
conceitos.

7. Préximo encontro em sala de aula. Grupo se reane para debater e compartilhar
o que foi aprendido nos estudos individuais. Didlogo e discussdo mediados pelo
coordenador e tutor fardo surgir novas ideias a partir dos estudos dos alunos.
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Nesse momento, nés iniciamos a discussédo com apoio do mapa conceitual.
No centro do mapa estd localizado o problema principal. As referéncias da
literatura usadas na construgéo dos mapas servem para tirar davida em casos de
alguma informacgé&o equivocada ou novidade da literatura.

A aprendizagem baseada em problemas - PBL (do inglés Problem Based
Learning) - é um método de ensino considerado inovador, que vem sendo
desenvolvido hé cerca de trinta anos em algumas universidades da Europa, EUA
(VENTURELLI, 2000; University OF Maastricht, 2000) e, mais recentemente, na
Ameérica Latina, na Universidade de Colima, México (Universidad de Colima, 1999).

A partir das experiéncias realizadas ha cerca de trinta anos em diversas
instituicées de ensino superior, o PBL tem-se mostrado eficiente em desenvolver
no estudante a responsabilidade e atitude em seu aprendizado e a constru¢céo do
conhecimento e de habilidades (KODJAOGLANIAN et al., 2003).

O PBL ocorre em ambientes de aprendizado de pequenos grupos. O caso (a
condi¢do de salde de um paciente) se revela via resultados de testes, respostas
a intervencgdes, tais como medicagdes, etc. e € conduzido por um instrutor médico
que age apenas como facilitador (DEAN et al., 2018).

5 Sala de aula invertida ou Flipped classroom

O uso da abordagem de sala de aula invertida tornou-se cada vez mais
popular na educagdo. As evidéncias atuais sugerem que a abordagem da sala de
aula invertida na educacdo das profissdes de salde produz uma melhoria
significativa no aprendizado do aluno em comparagéo com os métodos
tradicionais de ensino (HEW; LO, 2018). A sala invertida € uma metodologia de
ensino em que os alunos estudam o contetdo das ligées antes da aula. Em salaq,
o professor realiza atividades individuais ou grupais.

A proposta da Sala de Aula Invertida permite diversas formas de
aprendizagem, sempre incentivando o trabalho colaborativo entre alunos e
professor, de forma a tornar a sala de aula um local atrativo. Também permite aos
professores dar mais apoio aos alunos nas suas dificuldades especificas, pelo que
deve ser estudado e a sua implementagdo analisada. Parece ser uma
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metodologia ativa adequada ao atual panorama tecnolégico. Nessa
metodologia, o conhecimento é construido com participagéo ativa do aluno,
interferindo na retenc@o do conhecimento de seus pares (FEITOSA et al., 2019).

A invers@o de sala de aula consiste basicamente em fazer sala de aula em
casaq, ou seja, o professor fornece materiais diversos para que o aluno realize o
estudo antes das aulas. Nessa metodologia, o professor pode fornecer videos pré-
gravados, livros, apostilas, aula pratica gravadas, artigos, monografias, memorex,
dentre outros.

Muitas classes em institutos de ensino superior agora empregam
aprendizagem combinada, em que os alunos aprendem em parte em um local
presencial supervisionado no campus e em parte pela Internet com alguns
elementos de escolha do aluno sobre local e ritmo (HORN; STAKER, 2011).

Para execugdo de metodologia ativas como TBL, FISHBOWL, GVGO, World
Café, Role Play e a gamificagdo ativa torna-se essencial o uso da sala de aula
invertida como ferramenta.

6 TBL (Team Based Learning) ou Aprendizagem Baseada em Equipe

O processo educacional deve estimular a atividade dos alunos e ajudar a
garantir que essa atividade seja focada e voltada para o alcance de um resultado
positivo (BEKBERGENOVA et al., 2022).

P

O Team-Based Learning &€ uma forma especifica e intensiva de
aprendizagem baseada em pequenos grupos (descrita com mais detalhes
posteriormente neste capitulo) na qual (a) a maioria do tempo de aula envolve
os alunos trabalhando em equipes permanentes e estrategicamente
formadas; (b) a cobertura do conceito é obtida por meio do autoestudo individual,
pré-aula dos alunos, seguido por um Processo de Garantia de Prontiddo em sala
de aula, que envolve testes individuais e em equipe; (c) a maior parte do tempo
da aula é usada para tarefas em equipe, por meio das quais os alunos ajudam
uns aos outros a aprender o material do curso em um nivel aplicado; e (d) os

alunos sd@o responsdveis uns pelos outros através do uso de uma avaliagdo de
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pares e processo de feedback. Além disso, hd a sequéncia Unica de atividades
individuais e em equipe da TBL (MICHAELSEN et al., 2005).

O TBL foi criado no final dos anos 1970, por Larry Michaelsen, na Universidade
de Oklahoma, com o objetivo de melhorar a aprendizagem e desenvolver
habilidades de trabalho colaborativo por meio de estratégias, como o
gerenciamento de equipes de aprendizagem, tarefas de preparagdo e aplicagéo
de conceitos, feedback constante e avaliagéo entre os pares (OLIVEIRA et al,
2018). No quadro 1, podemos observar as principais etapas do TBL.

7 Etapas do TBL (Team Base Learning)

Quadro 1. TBL no formato realizado no Departamento de Morfologia da UFC.

Etapas
Garantia do 1 2 3
Preparo Individual Grupo Grupo
Preparacdo Garantia do preparo Aplicagéo de
conceitos
Prova individual Prova em Equipe Discusséo de
Inverte a sala (14 Questées (14 Questoes Problema com
ofertando ) ABCDE) ABCDE) aplicacéo para
material para (Mesma prova da aplicagcdo dos
leitura prévia etapal) conceitos
artigos, livro, filme,
video, aula (Caso clinico)

gravadas,
entrevista com
especialista
(Fazemos com 30
dias de
antecedéncia e
no inicio do

médulo)
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Divulgar os
objetivos de
aprendizagem

Feedback por
questdes e disc

Grupo Individual 5 a7 alunos 5 a7 alunos

Forma Uso de Discussdo
coletiva em grupo
ou na forma de
mine semindrio

Quantidade de >100 ou >100 ou >100 ou
Aluno <25 <25 <25

No TBL, o tutor ndo precisa ser especialista no assunto, mas o treinamento
do método e o conhecimento do assunto ajuda no momento do feedback. Um
professor treinado consegue dominar uma sala com mais alunos.

Na divisdo dos alunos, evitar a formagdo de “panelas” ou grupo de amigos
em comum. Outra coisa que o professor deve observar & que os alunos com
superdotagéo, ou maior conhecimento, sejam distribuidos de forma homogénea
entre os grupos. Em nossa experiéncia, usamos a probabilidade com uso de um
dado para divisdo dos grupos.

Na segunda etapa, quando o grupo decide por uma resposta, deve utilizar
o instrumento entregue pelo professor para que os alunos recebam o feedback
imediato de qual é a resposta certa. O mecanismo mais utilizado para que os
grupos saibam qual a resposta correta s@o as raspadinhas, pois isso auxilia o
grupo no processo de decis@o e garante o feedback imediato. As “raspadinhas”
realizadas: se o grupo acertou na primeira tentativa (primeira resposta “aberta”)
recebe o total de pontos (quatro, se este for o nimero de alternativas existentes
para cada teste) e estes pontos decrescem se mais tentativas forem realizadas
até zero se todas as alternativas forem reveladas antes de encontrar a resposta
correta. Nestas é possivel utilizar clickers, kahoot, forms para registrar a escolha, o
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que facilita o levantamento das respostas pelo professor e ainda gera graficos
para projecdo posterior, quando dos seus comentdrios e do feedback aos
estudantes (BOLLELA et al., 2014).

Na etapa 3 de aplicagéo de conceitos, os estudantes, ainda reunidos em
equipes, recebiam casos apresentados sob a forma de cendrios/problemas
relevantes e presentes na pratica profissional didria, no formato verdadeiro ou
falso, para responder em grupo e depois realizar a argumentagdo entre as
equipes. Os professores/facilitadores deveriam exigir dos estudantes a aplicagéo
dos conceitos aprendidos anteriormente, o que poderia ser feito com um teste de
multipla escolha, questdo do tipo verdadeiro ou falso e casos clinicos, entre outros
(OLIVEIRA et al., 2018).

8 Avaliagéo no TBL

Os alunos sd@o avaliados pelo seu desempenho individual e também pelo
resultado do trabalho em grupo, além de se submeterem & avaliagéo entre os
pares, o que incrementa a responsabilizagdo (BOLLELA et al., 2014). Em nossas
experiéncias, utilizamos o sistema abaixo, que € um pouco diferente do utilizado
pela USP. No quadro 2, podemos observar a experiéncia da UFC comparado com
a USP.

Quadro 2. Comparag¢éo da Composi¢gdo das notas no TBL UFC X USP.

ETAPA 1 2 3 Avaliacéo
% % % por membro
do Grupo
UFC/MORFOLOGIA 50 25 25 -
UsP 25 35 35 5

9 Hosting Teacher ou World café

O Hosting Teacher ou World Café € um método ativo de ensino pouco
utilizado no Brasil apenas grupos da Bahiaq, Sergipe, Piaui, Rio Grande do Sul e Séo
Paulo utilizam esse método de ensino de forma rotineira. A percep¢éo de um
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professor cooperante sobre seu papel como um mentor serve como o quadro para
o caminho em que ele orquestra essa experiéncia. Os alunos trazem uma série de
caracteristicas diferentes para as aulas que informam como elas entendem e déo
sentido a um tépico. O uso de discussdes traz essas experiéncias para a frente de
forma mais eficaz do que quase qualquer outra abordagem de ensino.

World café: uma rede de didlogo colaborativo, O World café (café mundial),
foi criado em meados de 1995, por Juanita Brown e David Isaacs, com intuito de
fomentar didlogos mais profundos e importantes sobre temas diversos. Essa
estratégia possui um formato simples, flexivel, para que as pessods possam
desenvolver didlogos (HENCKES et al., 2020). Promove condi¢des de envolvimento,
participacdo, interacdo entre os participantes, visando a partilha das ideias e a
construgdo do conhecimento coletivo. “E um método para conversas
significativas sobre questdes complexas, ancorado num conjunto de principios
para criar um ambiente seguro para as pessoas falarem o que realmente
importa” (FERNANDES, 2015, p. 81).

O Host funciona da seguinte forma: os alunos realizam um estudo prévio em
casa, com no minimo uma semana de preparo, a partir de um material fornecido
pelo professor. No dia da aula, o aluno recebe uma prova com 5 questdes para
responder em grupos de 4 ou 5 alunos. Apés um tempo de 5 minutos, um aluno
dos grupos é trocado para outro grupo e assim compartilha suas respostas. Dessa
forma, varios alunos circulam em diversos grupos compartilhando o seu
conhecimento.

Na Universidade Federal do Ceard, o Host € utilizado no Programa de Pos-
graduagdo em Ciéncias Morfofuncionais, na disciplina Estdgio de Docéncia lII,
como ferramenta didatica para os alunos de Doutorado e do professor de
anatomia.

O World Café, de acordo com Brown e Isaacs (2008), segue alguns
principios que séo fundamentais para a aplicagéio e andamento do processo: 1.
Determinar de forma coesa o objetivo e o assunto. 2. Organizar um espago
acolhedor, com materiais para escrita das ideias e para exposicdo do material,
bem como café e comidas para os participantes lancharem durante os debates.
3. Elaborar perguntas pertinentes, capazes de gerar argumentos relevantes. 4.

92




Inovagdo pedagoégica no Ensino Superior

Estimular a participag@o dos sujeitos. 5. Estimular o movimento dos alunos,
ficando apenas o anfitriio no grupo para apresentar as discussées anteriores. 6.
Escutar também é um principio, pois a estratégia exige o didlogo e a escuta para
a construgdo e significagéo das contribuigées. 7. Apds a concluséo dos didlogos,
proporcionar um compartilhamento de informagdes ao professor e aos colegas,
para que os pontos importantes discutidos possam ser socializados (HACK et al.,,
2020).

10 POGIL Process oriented guided inquiry learning (POGGIO) ou Aprendizagem de
investigagdo guiada orientada a processos

A aprendizagem por investigagcdo guiada orientada para o processo
(POGIL) € uma pedagogia centrada no aluno. Embora tenha sido amplamente
utilizado no curriculo de Quimica, seu uso nos diversos cursos tem sido limitado
( DOUGLAS; CHIU, 2012). O POGIL é uma metodologia ativa de ensino, que surgiu
na Universidade de Nova York, em Stony Brook, (Estados Unidos), criada pelos
professores Franklin e Marshall e, de acordo com pesquisas relacionadas aos
processos educativos, projeta as atividades de sala de aula com base na forma
como as pessoas aprendem. Tal método reconhece que as pessoas aprendem
através da construgéo do préprio entendimento, envolvendo conhecimentos e
experiéncias ja vividos, e dando sequéncia ao ciclo de aprendizagem (BARBOSA
et al, 2015).

Hanson (2013) afirma que as caracteristicas do modelo de aprendizagem
POGIL abrangem: (1) Construir sua prépria compreensdo baseada no
conhecimento, na experiéncia, nas habilidades, no comportamento e nas
crengas; (2) Seguir o ciclo de aprendizagem de exploragdo, de construgéo de
conceito e de implementagdo, (3) Conectar e visualizar o conceito e varias
representagées, (4) Discutir e interagir com outras pessoas, (5) Refletir o
progresso e avaliar o desempenho. Através da sintaxe do aprendizado POGIL, os
alunos sGo acostumados a pensar criticamente para resolver um problema
com as etapas, incluindo (1) Identificar a necessidade de aprender; (2) Conectar-
se a entendimentos anteriores; (3) Explorar; (4) Criar conceito, introdugdo e
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formagéo; (5) Praticar a aplicagéo do conhecimento; (6) Aplicar conhecimento
em novos contextos dan (7).

O POGIL, usando pequenos grupos de alunos, que assumem os papéis de
lider, gerente, registrador e refletor, para concluir atividades baseadas em
problemas em cursos de Ciéncias, demonstrou melhora significativa nas notas
dos alunos e na satisfagcdo do curso. O uso do POGIL pode ajudar a melhorar as
notas finais e a satisfagdo do curso, a0 mesmo tempo em que promove O
aprendizado ativo, o pensamento critico e o trabalho em equipe. A aprendizagem
ativa e o trabalho em equipe experimentados durante o POGIL podem ser
benéficos para os alunos durante a transicdo para a pratica profissional. Dentre
os principais obstdculo na implantagéo do POGIL estéo a falta de tempo de
preparo, a disponibilidade de atividades relevantes do POGIL e a pressdo para
cobrir mais conteddo (FARRELL, MOOG, E SPENCER, 1999; HANSON E WOLFSKILL,
2000).

11 Scaffolding

A aprendizagem baseada em andaimes ou Scaffolding € um projeto
instrucional no qual a aprendizagem do aluno é apoiada por pistas, informacgdes
bésicas e diregdo. Entdo, @ medida que o aluno comeca a fazer conexdes entre os
conceitos e a ganhar confianga, o apoio vai diminuindo (JARVIS; BALOYI, 2020).
Chen e colegas ( 2021 ) descrevem a aprendizagem baseada em andaimes como
“a assisténcia tempordria dada aos alunos para ajudé-los na resolugéo de
problemas. A aprendizagem baseada em andaimes pode ser usada para
envolver os alunos no pensamento de ordem superior, incluindo o julgamento
clinico ( POSTMA; WHITE, 2016 ; SEIBERT, 2022)

O Scaffolding € um método instrucional pelo qual o material do curso é
dividido em contetdos e habilidades menores que se enquadram na zona de
desenvolvimento proximal do aluno (zPD; Donato, 1988; Vygotsky, 1978; Wood et
al., 1976). O Scaffolding refere-se a habilidades ou contetdos que estéo fora do
alcance do que um aluno iniciante poderia concluir por conta prépria (nivel de
desenvolvimento potencial), mas que o aluno tem potencial para concluir com

sucesso com suportes instrucionais planejados (COFFMAN et al., 2023 ).
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Esses suportes instrucionais em cada etapa sdo conhecidos como
scaffolding e permitem que o aluno pratique as habilidades e o conteudo até que
tenha dominado independentemente a etapa, momento em que os suportes s@o
gradualmente removidos (WEISSBERG, 2006). Os suportes instrucionais podem
incluir estratégias nas formas de aluno-conteldo, aluno-instrutor e interagéo
aluno-aluno, como interagéo com colegas por meio de atividades, feedback e
incentivo do instrutor e uso de recursos relevantes adicionais (CHO; CHO, 2016 ).

Essa estratégia de aprendizagem estd enraizada na teoria sociocultural,
que vé a aprendizagem como ocorrendo em um contexto social, e ndo como um
esfor¢o independente. Portanto, a aprendizagem ndo € meramente vista como
transmitida de um individuo para outro, mas sim construida entre um aprendiz
experiente e um novato por meio do didlogo com a influéncia de ferramentas
fisicas, psicolégicas e culturais (BARNARD; CAMPBELL, 2005 ) .

Como uma forma de aprendizado ativo, o scaffolding exige que os alunos
se envolvam ativamente em cada etapa do processo de aprendizado, em vez de
apenas receber informagdes passivamente. Isso permite que os alunos pratiquem
habilidades, recuperem informac¢des e recebam feedback em cada etapa do
processo de andaimes. A prética repetida ajuda os alunos a construir as redes
neurais e os hdbitos necessdarios para dominar o aprendizado e mover as
informagdes para a memoéria de longo prazo, em vez de manté-las na meméria
de trabalho de curto prazo ( AMBROSE et al., 2010 ) . Outra metodologia ativa muito
usada na educacgdo e na saude coletiva € a Problematizagéo.

12 Problematizagdo com Arco de Maguerez

A problematizagéo com Arco de Maguerez € um método de ensino centrado
no aluno e dirigido pelo professor, que promove o aprendizado ativo através da
observagdo de um problema da realidade usando o Arco de Maguerez, que
apresenta cinco etapas: observagéo da realidade e definigio do problema,
pontos-chave, teorizacdo, hipoteses de solugdo e aplicagéo a realidade
(COLOMBO et al., 2007). A problematizagdo estimula a discussdo em grupo e o
pensamento critico, o que pode ser til para o aprendizado de diversas ciéncias.
Além disso, a problematizag¢do pode promover um grande impacto social.
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Para SOARES, et al. (2018), em seus estudos, a metodologia do Arco de
Maguerez aplicada como ferramenta pedagégica estrutural no uso das
tecnologias digitais na sala de aula possibilita uma maior reflexdo ao professor
sobre sua praxis pedagoégica, relacionando-a com o planejamento prévio. No
Brasil, o Método do Arco de Charles de Maguerez, em sua vertente desenvolvidaq,
foi adaptado por Berbel;, Gamboa (2012). Ainda temos uma metodologia ativa
pouco difundida no Brasil, o Fishbowl, mas com grande relevancia na
aprendizagem significativa.

13 O FISHBOWL

O Fishbowl € uma metodologia ativa organizada com formato de discusséo
em pequenos ou grandes grupos que promove o didlogo e a troca de experiéncia
entre os participantes da aula. Essa metodologia pode ser usada no formato
aberto e fechado. Na atualidade, o Fishbowl aberto & mais utilizado por permitir
uma maior interacdo entre os participantes.

O Fishbowl tem como principal caracteristica promover o didlogo
participativo entre o grupo da sessdo didatica, promovendo a troca de
experiéncias, tornando o processo de aprendizado mais dinédmico, possibilitando
que todos possam discutir um determinado tema, a fim de estimular a expresséo
das opiniées sobre a temdatica que estd sendo abordada (MERIGUETE et al., 2018).

Conforme Scramin (2018), o Fishbowl é um meio para fomentar a
colaboracdo e a interatividade dos participantes na escuta e na fala durante a
discussdo do contetdo abordado.

Nesse contexto, Jaques (2003) e zilberman (2005) relatam duas estratégias
de discuss@o no método ativo do Fishbowl, mas ambas possibilitam que todos
tenham a oportunidade de opinar, exercitando a capacidade de argumentagéo,
bem como de respeito da opinidio dos outros participantes da sessdo didatica.

No planejamento da sessdo didatica do Fishbowl, se faz necessdrio
organizar uma sala dispondo as cadeiras em dois circulos concéntricos, situando
cinco ou mais cadeiras no centro, de acordo com a quantidade de alunos (FIGURA
01); estas representam o “aqudrio” (AGILE TREND, 2021 )
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Figura 01: Representacdo do FISHBOWL
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Fonte: Adaptado de Mucke, et al. (2019)

Em seguida, o professor propde um tema ou questées para que sejam
abordados e debatidos pelo grupo, sem a interferéncia do moderador. A primeira
parte da sessdo serd desenvolvida com apenas quatro pessoas no aqudrio,
ficando uma cadeira livre, disposta no circulo interno. Os demais participantes
apenas iréo ouvir atentamente a discussdo. Entretanto, se algum aluno situado no
circulo concéntrico externo se propor a entrar no aqudrio, deve-se sentar na
cadeira vazia e automaticamente um participante interno deverd sair e ocupar
uma cadeira vazia no circulo externo (FRUCHTER, 2006).

O Fishbowl & uma metodologia ativa valiosa, que serve como ferramenta
educacional para o desenvolvimento de habilidades de aprendizagem para
estudantes de diversos niveis. O principio bdsico de uma “Fishbowl” consiste na
organizago de um pequeno grupo de alunos colocado em um circulo, por
exemplo, objetivando a discusséo de respostas para um cendrio, problema ou
tema determinado pelo professor, enquanto o resto dos alunos que estd fora do
Fishbowl ouve, toma nota e escreve respostas (MEDEIROS, 2019).

Em 1993, Baloche et al. falam sobre uma aula de inglés na qual os alunos
estavam debatendo sobre Macbeth e as cadeiras estavam organizadas em dois
circulos (BALOCHE et al., 1993). Esta metodologia é denominada Fishbowl, ou no

portugués “Aqudrio”, sendo esta uma metodologia que vem ganhando mais e
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mais espaco dentro do debate da inclusGo de metodologias ativas dentro do
ensino. Esta foi uma foi uma das muitas vezes em que esta metodologia foi
descrita e aplicada com sucesso.

Assim como outras metodologias de ensino, esta também é fortemente
associada a outra metodologia de ensino denominada “Sala de aula invertida”.
Esta técnica de ensino determina que o professor deve disponibilizar previamente
para o aluno todo e qualquer material didatico para que ele possa estudar
previamente o conteudo proposto pelo professor, para que, quando ele chegue
em sala de aula, ele se encontre preparado para participar de qualquer dindmica
que tenha sido por eles acordados, como, por exemplo, um Aprendizado Baseado
em Times (TBL) ou um Fishbow! (NUNES et al., 2020; SILVA; SILVA NETO; LEITE, 202I;
SUTHERLAND et al., 2012).

Porém, ndo devemos nos limitar a achar que esta metodologia é Gtil apenas
para o ensino dentro das escolas e universidades. Sim, ela & um 6timo modo de
melhorar a interagdo entre os alunos, assim como estimulé-los a se comunicar e
expressar suas opiniées (EFFENDI, 2018; ERWIN, 2019). Porém, ele também pode ser
utilizado no treinamento de funciondrios, em debates dentro de grupos de
pesquisa, assim como em transferéncias de conhecimentos prévios de equipes
de saude (BARBOSA et al., 2021; JACQUES, 2003; TRICIO et al., 2019).

Esta técnica pode ser facilmente descrita como: uma técnica de ensino que
pode ser utilizada em diversas disciplinas, na qual os alunos séo divididos em um
pequeno grupo no centro da sala, responsdvel por manter uma discussdo sobre o
tema proposto, com os demais alunos organizados em circulo ao redor deste
grupo central (SUTHERLAND et al., 2012). Porém, o seu método de execucdo pode
variar de acordo com o tipo de Fishbowl que vocé deseja utilizar. A metodologia
do Fishbowl pode ser subdividida em dois tipos: Fishbowl aberto e Fishbowl
fechado.

De modo geral, ambos tém uma funcionalidade semelhante: sempre
haverd um pequeno grupo de cadeiras no centro, podendo variar entre 3 e 7
cadeiras, sendo circundado pelas demais cadeiras restantes dentro da sala de
aula (JACQUES, 2003; KANE, 2008). O debate deve ser mantido pelas participantes
presentes no grupo interno, porém pode ser incentivado pelo professor (HARDIN;
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PARMAWATI, 2019). O que vai variar entre estes dois tipos € o modo com o qual
vocé deseja proceder ao iniciar o debate. O fishbowl pode ser usado no modo
aberto e fechado.

13.1 Fishbowl aberto

Para a preparacdo da realizagdo do Fishbow! aberto, a mesma organizagdo
espacial deve ser mantida, com as cadeiras do grupo central sendo circundadas
pelas demais cadeiras presentes na sala (ALBUQUERQUE; BOTELHO; SILVA, 2019).
Porém, ao entrar em sala de aula, os alunos devem ser instruidos que uma das
cadeiras presentes no grupo interno deve ser mantida sempre desocupada
(FARIA; AMARAL, 2021).

Esta cadeira vazia ird funcionar como uma demonstragéo da rotatividade
que deve ocorrer entre os grupos, dando a liberdade de um dos alunos presentes
no grupo externo ao aqudrio sentar-se nesta cadeira e, a partir de agora, fazer
parte da discusséo (ALBUQUERQUE; BOTELHO; SILVA, 2019). Devido a chegada deste
aluno que entrou no aqudrio, de modo voluntdario, um outro aluno de dentro do
aquério deve se levantar e sair (TRICIO et al., 2019), deste modo, se mantém
garantido que uma cadeira continuard sempre a disposi¢géio de quem desejar
participar da discussdo.

O debate deve se manter por um tempo previamente determinado pelo
professor, comumente variando entre 5 e 10 minutos, apdés este tempo, serd
perguntado ao grupo do aqudrio se o tépico se encontra bem compreendido ou
se a conversa deve continuar (SUTHERLAND et al., 2012). Durante este tempo, os
alunos podem entrar e sair do aqudrio de acordo com a sua vontade, sem que
seja necessdria a intervencgdo do professor.

13.2 Fishbowl fechado

De modo semelhante ao Fishbowl! aberto, as cadeiras sdo organizadas no
formato do aqudrio e os alunos iréo se alojar nas mesmas. Porém, diferentemente

do método anteriormente falado, nenhuma cadeira deverad ficar vazia dentro do
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aquadrio, ou seja, a transicdo de dentro para fora (e vice-versa) do aqudrio néo é
permitida (FARIA; AMARAL, 2021)

O debate ocorrerd do mesmo modo como descrito anteriormente, porém,
apds o tempo proposto previamente pelo professor, todos os alunos de dentro do
aquadrio deverdo se retirar e um novo grupo de alunos deverd ocupd-lo (ERWIN,
2019). Deste modo, se torna fortemente garantido que todos os alunos passaréo
pelo Fishbowl e participaréo do debate. Para o Professor que utiliza a metodologia
ativa como ferramenta de trabalho, torna-se essencial o conhecimento da
Taxonomia de Bloom.

14 Taxonomia Bloom

A Taxonomia de Bloom foi criada em 1948 pelo psicélogo Benjamin S. Bloom
e por diversos colegas de trabalho que contribuiram para o projeto. Um dos
grandes talentos de Bloom era ter faro para o que é significativo” (FOREHAND,
2005).

Bloom era darduo, diligente e paciente, buscando desmistificar esses
conceitos e desvendar essa teia. Ele fez "a melhoria da aprendizagem do aluno”
(Bloom 1971,) o foco central do trabalho de sua vida. Uma discussé@o durante a
Convencdo de 1948, na American Psychological Association, levou Bloom a liderar
um grupo de educadores que finalmente empreendeu a ambiciosa tarefa de
classificar metas e objetivos educacionais. Sua intencdo era desenvolver um
método de classificacdo para pensar comportamentos que acreditava serem
importantes para os processos de aprendizagem.

Embora tenha recebido pouca atengdo, quando publicada pela primeira
vez, a Taxonomia de Bloom j& foi traduzida para 22 idiomas e € uma das
referéncias mais amplamente aplicadas e citadas na educagéo (ANDERSON;
SOSNIAK, 1994)

Profissionais da informag@o que treinam ou instruem outras pessoas
podem usar a taxonomia de Bloom para escrever objetivos de aprendizagem que
descrevem as habilidades que eles desejam que seus alunos dominem e
demonstrem. A taxonomia de Bloom diferencia niveis de habilidades cognitivas e
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chama a atengdo para objetivos de aprendizagem que exigem niveis mais altos
de habilidades cognitivas e, portanto, levam a um aprendizado mais profundo e &
transferéncia de conhecimentos e habilidades para uma maior variedade de
tarefas e contextos (ADAMS, 2015).

A Taxonomia de Bloom fornece um modelo para os instrutores formularem
perguntas que progridem o pensamento de nivel inferior dos alunos para o
pensamento de ordem superior (FARMNER et al., 2021).

A exploracgdo de objetivos cognitivos de niveis taxonédmicos mais elevados
ainda aparece timidamente nas praticas de ensino mais corriqueiras das nossas
escolas. Perrenoud (2000), Bloom Hastings e Madaus (1983) ja@ haviam alertado
para a necessidade de melhorar a aprendizagem a partir da abordagem no
ensino desses niveis de maior complexidade cognitiva.

Percebemos que as diversas estratégias de ensinar sintetizadas por
Anastasiou e Alves (2005) enfatizam esses dominios cognitivos elevados. A
depender da estratégia, notamos agées bem mais exigentes do que simples
recordacdo de conceitos. SGo estratégias que indicam agdes de obtencdo de
dados, organizagdo, andlise, levantamento de hipbteses, aplicagéo entre outras.

Em todas as estratégias listadas acima, notamos que o aluno deverd
desenvolver outra relagcdo com o saber, isto € uma relagcdo mais ativa cujo
conhecimento néo & apresentado como algo factivel de ser apreendido apenas
pela meméria. Essa atividade se caracteriza pela agdo do aluno de observar
fendmenos, classificar dados, levantar hipéteses, aplicar conhecimentos em
contextos especificos.

Portanto, levar a cabo um ensino baseado em metodologias ativas
pressupde um contrato didatico enriquecido pelo compromisso com o aprender
ativamente e o ensinar centrado nesse aprender. Essa inversé@o da centralidade
do papel da aprendizagem em relagdo ao papel do ensino ndo & apenas
formalidade ou elegdncia das situagdes didaticas, mas sua condig¢éo sine qua
non. Dessa forma, constatamos que as metodologias ativas podem ser uma
importante ferramenta inovadora no processo de ensino e aprendizagem, ja que
as mesmas sdo centradas no aluno e promovem maior retengéo do

conhecimento.
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A taxonomia de Bloom possibilita uma avaliagéo do conhecimento ao se
observar a capacidade de solucionar problemas que exigem diversos niveis
cognitivos, partindo da capacidade de lembrar (o menor nivel taxonémico) até a
capacidade de criar, que corresponde ao nivel mais complexo na taxonomia
(FARIAS et al., 2015).
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A Percepgdio dos Estudantes do Curso de Desigh-Moda
sobre a Aprendizagem no Projeto Interdisciplinar

Dijane Maria Rocha Victor® (Universidade Federal do Ceara)
Francisca R N Mendes® (Universidade Federal do Ceara)

1Introducéo

Como ocorre em todos os Projetos Pedagoégicos dos Cursos de graduagéo
(PPC), a integralizag@o curricular pode ser feita de diversos modos. No Curso de
Design-Moda, da Universidade Federal do Ceard, depois de muitas reunides e
discussdes no colegiado do Curso e no Nucleo Docente Estruturante, (NDE)
durante o ano de 2018, houve, por fim, o consenso sobre a importéncia e a
necessidade de realizagcdo de um projeto integrador. Um projeto que desse conta
de unir as disciplinas por semestre, agregando os diferentes conhecimentos das
disciplinas a fim de que os alunos percebessem a complementaridade que ha
entre as diferentes abordagens e especificidades, além de desenvolver neles
outras habilidades que sé@o adquiridas a partir de um trabalho em grupo, como a
autonomia, a sociabilidade, a maturidade académica e o pertencimento dos
conhecimentos adquiridos na semestralidade do curso.

Nesse sentido, a primeira experiéncia com Projeto Interdisciplinar (PI) foi
realizada no segundo semestre de 2019, com a turma que estava no terceiro
semestre do curso. O objetivo foi despertar no aluno uma visé@o sistémica e
interdisciplinar da moda. Essa metodologia visa contribuir para a constru¢éo do
raciocinio projetual sistémico, solidificando a capacidade de sintese
integradora do estudante.

Ao final do periodo letivo, organizou-se uma exposi¢éo dos trabalhos

desenvolvidos pelos alunos, no mesmo espago do evento Mostra ICA. Cada peca

tinha um release para que os visitantes compreendessem a sua estética e a

> Professora Associada da drea de Tecnologia Téxtil e da Confecgéo do Curso
Design-Moda do Instituto de Cultura e Arte (IcA) da Universidade Federal do
Cearé (UFC).

¢ Professora Associada da drea de Historia e Pesquisa do Curso Design-Moda do
Instituto de Cultura e Arte (ICA) da Universidade Federal do Cearé (UFC).
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importdncia da mesma no contexto da exposigdo, e os estudantes,
especificamente do curso Design- Moda, compreendessem a importancia do Pl
na sua formagdo académica. A exposicdo contemplou trabalhos de todos os
cursos que fazem parte do Instituto de Cultura e Arte, da Universidade Federal do
Ceard, a saber: Teatro, Dan¢a, Musica, Cinema, Publicidade e Propaganda,
Jornalismo e Gastronomia.

A experiéncia foi muito significativa como atividade docente-discente,
mas a continuidade de trabalhar com PI nos anos seguintes — 2020 e 2021, foi
interrompida pela pandemia da COVID-19, que impediu o sistema de ensino
brasileiro de desenvolver suas atividades didaticas de modo presencial,
obrigando a adiar essa pratica para quando a pandemia nédo fosse mais uma
ameaca de sadde publica nos espagos das escolas e universidades. Isso porque
o ensino remoto foi uma invengdo inesperada, em que professores e alunos
aprenderam a lidar com as tecnologias da educag¢do e as hovas metodologias
de ensino, ao mesmo tempo em que se aprendia e também se aplicava,
simultaneamente, impossibilitando trabalhar com PI, nessa condi¢cdo téo
atipica no universo da educagédo brasileira.

Para o desenvolvimento desse artigo, usou-se a metodologia da
pesquisa qualitativa com abordagem de andlise de conteddo e entrevistas
semiestruturadas como métodos de coleta de dados, considerando as palavras
de Minayo (2009, p. 21) quando diz que:

[...] a pesquisa qualitativa responde a questées referentes a um
conjunto de fendmenos humanos entendido aqui como parte da
realidade social, pois o ser humano se distingue néo sé por agir,
mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas agdes dentro
e a partir da realidade vivida e partilhada com seus semelhantes.

A amostragem foi de dez alunos de diferentes equipes participantes do
PI-2019, entre os dias 20 e 23 de margo de 2023, via e-mail e whatsapp. As
perguntas buscaram respostas sobre o que eles aprenderam, e, sobretudo,
como perceberam essa aprendizagem.

P

O objetivo desse artigo €&, portanto, apresentar como os alunos
perceberam o processo de ensino-aprendizagem durante a realizagéo das
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tarefas que compuseram o PI. Os resultados mostraram que eles entenderam a
interdisciplinaridade na prética, jG@ que diferentes ferramentas e processos
precisam ser usados na viabilizagdo de um trabalho dessa natureza.
Considerando a interdisciplinaridade como sendo necessdria ao campo da
educagdo, para formar e transformar alunos em profissionais com
pertencimento aos sentidos e significados sistémicos em toda a sua dimenséo
humanaq, profissional e cidada.

2 A Interdisciplinaridade no Ensino Superior de Moda na UFC

O profissional designer de moda, igualmente aos demais profissionais
que sdo inseridos no mercado de trabalho, precisa aprender sobre
conhecimentos especificos a sua formagdo académica, mas também
desenvolver habilidades e valores que transversem sobre a ética, sobre o meio
ambiente, sobre a responsabilidade profissional e cidad@ no contexto social,
sobre o seu papel e a sua contribuicdo - no seu mundo e no mundo de outrem,
sobre percepc¢do individual e coletiva no campo do trabalho, e, sobretudo, sobre
a complexidade de tudo isso, e de como tudo interage, infere e interfere de modo
sisttmico e interdependente, desfocando, assim, a especializagdo
propriamente dita, como sendo a Unica formag@o necessdria ao universo do
trabalho.

Essa formagdo académica, portanto, mais abrangente, requer aquisicéo
de conhecimentos e de saberes relacionados e correlacionados com a
ambiéncia da formagéo académica em conexdo com as experiéncias vividas e
com a realidade atual, respectivamente. De tal modo, que s6 a inter e a
transdisciplinaridade podem dar conta do campo da educag¢do, mas
especificamente nos espacgos de ensino-aprendizagem.

Paulo Freire foi um dos educadores que jd se preocupava com essa
interdisciplinaridade quando pensou a educag@o em conexdo com a realidade
do sujeito e criou um método de aprendizagem no qual as palavras e os
elementos signos de aprendizagem eram extraidos da vivéncia e do mundo do
aprendiz. No seu método, o campo de possibilidades se abria para uma
aprendizagem significativa e aplicavel ao cotidiano, dando sentido ao que se
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aprendia, na medida em que o sujeito aplicava o aprendido e fixava a
aprendizagem, o que para nds, professores, € o mesmo que trabalhar a teoria e
a prdtica, simultaneamente, o que representa o dpice da educag¢éo com
sentido.

A interdisciplinaridade parece algo novo, no entanto, Dencker (2002, p. 19)
aponta que nos anos 70 ela jé surgia como algo necessdrio na drea da
educacdo:

A interdisciplinaridade surgiu nos anos 70 como resposta as
necessidades de uma abordagem mais integradora da
realidade. Ainda que muitas vezes esteja associada a modismo
ou d realizagdo de projetos apenas aparentemente ou pseudo-
interdisciplinares na drea da educacgdo, ela nasce da hipétese de
que, por seu intermédio, & possivel superar os problemas
decorrentes da excessiva especializagdo, contribuindo para
vincular o conhecimento & pratica (DENCKER, 2002, p. 19).

Talvez com menos express@o que nos dias atuais porque o universo do
trabalho ainda exigia a especializagcdo e a centralizagéo dos profissionais, como
ordenamento necessdrio ao desenvolvimento das pessoas e ao crescimento
das profissdées. No entanto, as necessidades sdo outras e bem diferentes dantes,
porque agora aos profissionais séio exigidos vis@o sistémica e comportamentos
proativos na resolucdo de problemas, competéncias que a interdisciplinaridade
é capaz de promover, na medida em que teoria e pratica sdo trabalhadas em
interagdo com conhecimentos de diversas disciplinas - simultaneamente, e a
partir de problemas reais ou préximos a realidade.

Na Universidade Federal do Ceard, mas especificamente no curso
Design-Modaq, a interdisciplinaridade chega literalmente em 2018, quando o NDE
e o Colegiado discutiram a necessidade de trabalhar teoria e pratica de modo
interdisciplinar. Com professores e alunos envolvidos em prol do mesmo
objetivo: desenvolver um Projeto Unico, que envolvesse todas as disciplinas do
primeiro e segundo semestre, simultaneamente, um Projeto Interdisciplinar.

A ideia teve o consenso e a aprovagdo de todos, e logo um projeto foi
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pensado para a turma do segundo semestre. A experiéncia seria inovadora e
desafiadora, porém, instigante, pois como diz Japiassu (1976, p. 65-66):

[..] do ponto de vista integrador, a interdisciplinaridade requer
equilibrio entre amplitude, profundidade e sintese. A amplitude
assegura uma larga base de conhecimento e informagdo. A
profundidade assegura o requisito disciplinar e/ou conhecimento
e informagdo interdisciplinar para a tarefa a ser executada. A
sintese assegura o processo integrador (JAPIASSU, 1976, P. 65-66)

Naquele momento, o que todos os professores queriam era, de fato,
experienciar na pratica um Pl. Sem nenhuma experiéncia sobre, elaborou-se
Diretrizes para direcionar a sua condug¢do junto aos professores e aos alunos.
Assim, todas as disciplinas do segundo semestre foram envolvidas diretamente
e indiretamente as disciplinas do primeiro, também, como bem faz a
interdisciplinaridade - tornar o simples em complexo e aprofundar o
conhecimento a partir do compartihamento de experiéncias cientificas,
culturais e sociais dos sujeitos envolvidos, confirmando as palavras de Morin
(2000), quando defende que a complexidade é a esséncia da educacgéo do
futuro, e de Demo (1997, p.88-89), quando diz que:

Pode-se definir a interdisciplinaridade como a arte do
aprofundamento com sentido de abrangéncia, para dar conta, ao
mesmo tempo, da particularidade e da complexidade do real.
Precisamente porque este intento €& complexo, a
interdisciplinaridade leva a reconhecer que € melhor praticada em
grupo, somado qualitativamente as especialidades. (DEMO, 1997,

p.88-89)

Um projeto interdisciplinar néo consegue ser desenvolvido com base
apenas em uma teoria de aprendizagem, pois fundamentalmente ele perpassa
pelas Teorias Comportamentalistas de Paviov, Watson e Skinner; pelas Teorias
Cognitivas de Piaget, de Vygotsky, de Ausubel, de Bruner e de Gardner; pelas
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Teorias Humanistas de Maslow, de Wallon e de Rogers, e a Teoria da
Complexidade de Morin.

E preciso considerar ainda que um projeto interdisciplinar possibilita o
desenvolvimento de novas habilidades e competéncias, fomentando mudanga
de comportamento com vis@io mais critica, mais consciente, mais participativa
e mais responsdvel, ao mesmo tempo em que reforca no aluno habilidades e
competéncias outras desenvolvidas nos espagos de educagdo e de ensino-
aprendizagem no dmbito da sua formag¢éo humana e cidada.

Compreendendo a interdisciplinaridade como uma agéo pedagdgica
que se nutre dos principios de vdrias Teorias da Aprendizagem e que na sua
dindmica o aluno é o centro, Carl Rogers (1977), com a sua teoria, atende as
necessidades de um Projeto Interdisciplinar, quando a pessoa é o principal
sujeito — aposto no centro do processo de ensino-aprendizagem e o professor
deve ser apenas um bom e didatico facilitador. Assim, o PI foi desenvolvido sob
a abordagem da Teoria Rogeriana com o apoio metodolégico da Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP), considerando que nessa metodologia ativa o aluno
fica no centro do processo educativo e o Projeto tém movimentos atrativos e
motivadores para os participantes.

Essa metodologia promove ao aluno o desenvolvimento de habilidades
para a resolucdo de problemas, na medida em que ele apresenta solugdes para
atender as demandas do projeto. Para além disso, desenvolve também a
capacidade de trabalho em equipe, o que se configura um elemento importante
na interdisciplinaridade, vez que ndo apenas conhecimentos sd&o
compartilhados, mas experiéncias, sentimentos, emocbdes, sensagoes, certezas,
incertezas e tudo mais, proprios dos sujeitos.

Com o desenvolver do Projeto, observava-se o desdobramento da
desenvoltura dos alunos envolvidos no PI, pois todas as providéncias eram da
responsabilidade deles, e aos professores cabiam a orientacdo e o
acompanhamento das atividades, agindo como facilitadores no processo de
ensino-aprendizagem, como bem defende o psicélogo e educador Carl Rogers.

A temdtica, sobre Moda, Meméria e Incluséo tinha como objetivo
desenvolver principios e valores importantes na formagéo do profissional
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cidaddo consciente e preocupado consigo e com o outro, pois pesquisar e criar
roupas, pensando em inclus@o, remete também pensar em classes sociais, em
condi¢cdes econdmicas, em acessibilidade, em limitagoes fisicas, em restrigdes,
em mobilidade, em ergonomia, em diversidade de géneros, em inclusdo, com
toda a sua contingéncia. Pesquisar e criar roupas pensando em memobriq,
remete pensar também em sentimentos, em histéria, em meio ambiente, e em
significado e valor (econdmico e sentimental) das roupas. Confeccionar roupas
pensando em moda, meméria e inclusdo, remete buscar todos os
conhecimentos técnicos das disciplinas envolvidas no Pl e demais disciplinas
anteriores a este. Para além disso, remete também buscar saberes advindos da
vivéncia de cada aluno, como uma espécie de globalizagdo de conhecimentos
que se socializa na medida em que o Pl segue seu curso de desenvolvimento e
os alunos interagem rumo a concluséo do Projeto.

A expectativa pela apresentagdo do Pl era igualmente em professores e
alunos, afinal era a primeira vez que se aplicava um Projeto Interdisciplinar no
curso Design- Moda. Para surpresa, tais expectativas foram superadas e o PI
promoveu experiéncias de aprendizagem inovadoras, desafiadoras, mas
possiveis, tanto que em 2023 um outro Pl serd trabalhado no curso, agora com
alunos do terceiro semestre, portanto, mais complexo.

Para os professores, a interdisciplinaridade & atualmente uma pratica
necessdria na formagdo do designer de moda: ela considera que a versatilidade
cobrada atualmente aos profissionais no exercicio de suas profissdes vai além
dos limites das disciplinas trabalhadas na sua formagdo académica de
qualquer espaco da educagdo superior no Brasil e aproxima o aluno da
realidade, porque o faz ir além dos muros da Universidade.

3 Diretrizes e Metodologia do Projeto Interdisciplinar
Para orientar os alunos sobre as atividades a serem realizadas no P|,
elaborou-se um documento nomeado de Diretrizes. Na sua elaboragéo, o
primeiro passo foi definir um tema, para, a partir de entdo, eleger as disciplinas
que iriam contribuir com os seus conhecimentos especificos e também com os
conhecimentos interdisciplinares, tanto no planejamento como na execucéo

das atividades do PI.
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Apbs essa etapa, pensou-se no tema: Moda, Meméria e Incluséo,
elegeu-se o semestre e as disciplinas: Metodologia Projetual, Indumentéria
Moderna e Contempordnea, Desenho Técnico de Moda, Modelagem Plana
Feminina e Técnicas de Montagem Industrial para compor a
interdisciplinaridade do projeto. Para além do tema e das disciplinas, as
Diretrizes apresentavam, também, o mapa fluxo das atividades que seriam
desenvolvidas em cada disciplina - sob orientacdo do docente responsavel
pela disciplina, os critérios de avaliagdo e a representatividade do Pl no
processo de ensino-aprendizagem.

O documento foi entregue aos professores das disciplinas envolvidas no
Pl, para cada um ler em sala de aula, explicar sobre o projeto, esclarecer os
critérios de avaliagéo e orientar aos alunos como as atividades seriom
desenvolvidas no curso da disciplina. Em seguida, os alunos organizaram-se em
equipes com trés membros, por critério de escolha prépria, e receberam os itens
que seriaom avaliados em cada disciplina participante.

A metodologia projetual foi baseada nos teéricos de metodologia da
area de design, como Lobach (2001), Moraes (2014) e Treptow (2013). Com elq,
os alunos elaboraram o Projeto do Produto e o apresentaram em formato de
portfélio; desenvolveram uma pesquisa sobre Moda, Cultura e Inclusé@o; criaram
um produto dentro da tematica proposta; realizaram uma pesquisa sobre os
materiais, a tecnologia e o sistema de produgdo adequados; fizeram o desenho
técnico do produto, em forma tridimensional com amplia¢éo e cotas das pecas;
elaboraram a ficha técnica com todas as especificagdes e caracteristicas do
produto, da matéria prima — quantidade e variantes, dos insumos e do fluxo de
montagem; confeccionaram os moldes com as identificagées de tamanho,
sentido do fio, piques, furos e margem de costura; confeccionaram a pegaq,
limparam-na e passaram a ferro na temperatura adequada ao tecido usado;
elaboraram um release de apresentacdo da pega contextualizando a
inspiracdo, a ideia, a motivagéo, o desenvolvimento e a identificagdo com a
mesma.

Para a realizagdo dessas tarefas, os alunos receberam indicagéo de
fontes de pesquisas bibliograficas em periédicos, documentos primarios e
secunddrios, livros e anais de congresso publicados nos Gltimos cinco anos,

diferentes procedimentos e métodos de pesquisa, como entrevistas,
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observagdo sistematica, pesquisa de campo, entre outras. Além disso, a
pesquisa em design, aplicagdo do metaprojeto, combinou outros
procedimentos e métodos durante o processo de pesquisq, criagcdo e
desenvolvimento das pecas.

Com relagdo aos recursos materiais necessdrios para a realizagéo das
atividades, tais como matéria prima e insumos (tecido, aviamentos, acessérios
e papel para confecgéo dos moldes), ficou sob responsabilidade de cada
equipe para a pesquisqa, compra e aquisicgdo dos mesmos, enquanto a
tecnologia de maquina, mesa para execugdo dos moldes, manequim para base
de prova e ferro de passar ficou a cargo da Universidade.

A escolha dos tecidos foi apresentada através de um texto reduzido
(release) justificando essa escolha em conformidade das necessidades de
estética e ergonomia do modelo. No que diz respeito d confec¢gdo dos moldes e
da montagem das pecas, foram confeccionados nos laboratérios de
modelagem e montagem - localizados no Instituto de Cultura e Arte (ICA) e no
Departamento de Estudos Interdisciplinares (DEINTER), em hordrios de aula com
acompanhamento e orientacéo dos professores, e hordrios extras s aulas, com
o acompanhamento de monitores e do técnico dos laboratérios.

O resultado foi apresentado pela comiss@o avaliadora composta pelos
professores que ministraram as disciplinas participantes do Pl no semestre,
foram avaliados o projeto em si — na sua concepcdo, estrutura e escrita, a
metodologia projetual aplicada, o desenho técnico, a ficha técnica do produto,
os moldes, a confeccdo das pecas- costurabilidade e tecnologia usadag, e o
padrdo de qualidade definido nas mesmas, além da apresentacgdo das pecas -
estética e forma de exposicdo, e o release. Cada professor da disciplina
envolvida no Projeto elaborou uma ficha com os critérios de avaliagéo e a
pontuacgdo equivalente.

Para além da nota obtida nas disciplinas, os alunos receberam créditos
de horas complementares a partir das horas extras da sala de aula usadas no
Projeto, uma vez que o colegiado do Curso e o NDE reconheceram a quantidade
de horas excedentes que eles necessitaram para a realizagéo das atividades, e
que as mesmas deveriam ser computadas na sua formagdo. As equipes foram
distribuidas em dois dias de apresentacdo, com dez equipes em cada dia.
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4 Aprendizados no Projeto Interdisciplinar: percepgdes dos estudantes

Conforme mencionado anteriormente, as equipes foram divididas em
quatro participantes, cujo trabalho seria criar uma roupa masculing, atual e
comercial, com, no minimo, duas inspiracdes do século XVII até os dias atuais,
com base nas técnicas de metodologia do design, fazer o desenho e a ficha
técnica, os moldes e a montagem das pecas na maquina de costura. Ao todo,
foram dezesseis equipes, que se dividiram em dois dias de apresentacdes. Estas
foram feitas em formato oral, com o apoio do portfélio digital construido ao
longo do semestre, que incluia todos os passos do processo de criagdo.

Em termos metodoldgicos, optamos por ndo identificar os estudantes
entrevistados e por isso as entrevistas estdo nomeadas com as letras do
alfabeto. As entrevistas foram feitas entre os dias 20 e 23 de margo de 2023, via
email e whatsapp.

Os relatos destacam o aprendizado a partir do entendimento de que a
reunido de cinco disciplinas do mesmo semestre trouxe, uma vez que foi
possivel experimentar algo que até entdo havia estudado de forma
fragmentada, dentro de cada unidade curricular, com disciplinas tanto teéricas
quanto praticas:

Achei importante entender como as cadeiras e areas do curso se
interligavam e acho interessante olhar com meu conhecimento
de 2023 para este trabalho de 2019, quando agora ja passei por
todas as etapas do curso (aluno F)

A experiéncia do Pl permitiu que eu pudesse entender um pouco
mais sobre as disciplinas que estudava na pratica, as
metodologias e aplicacbées de cada uma delas contribuiu para
que o trabalho pudesse partir do campo teérico e também
formar uma experiéncia de mercado a partir do trabalho em
equipe dentro da drea escolhida na realizagéo profissional
(Aluno B)
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O trabalho em grupo também foi citado como uma ferramenta que
possibilitou a troca de experiéncias (em alguns casos, da falta dela) e a soma
de diferentes habilidades entre os participantes, o que gerou seguranga para
quem teve que realizar algo que néo sabia e precisou buscar solugdes, além de
experiéncias que podem ser aproveitadas fora da Universidade, no mercado de
trabalho, demonstrando o quanto o Projeto Interdisciplinar contribuiu para
formacgdo profissional dos estudantes.

Foi no Pl que eu tive minha primeira experiéncia de realizar algo
novo com os conhecimentos que eu estava adquirindo dentro da
faculdade. Foi importante pois consegui aplicar o que, até entéo,
havia sido visto sé na teoria, foi a uma base para tudo que
desenvolvi posteriormente dentro e fora do ambiente académico
(Aluno A)

O projeto foi uma chance de exercitar varios os campos de
conhecimento do curso, com ajuda dos colegas em grupo, e
aprender com cada um o que era de sua maior habilidade. A
troca, e a variedade de conhecimentos que se foi proposto em
um sé projeto, nos ajudou como alunos a entender a importédncia
da ligagcdo de cada um desses talentos, e como um depende do
outro em um ambiente profissional/ industrial, por exemplo
(Aluno E)

Os estudantes apontaram também a base de conhecimentos que o
Projeto Interdisciplinar criou para disciplinas futuras, uma vez que eles ainda
iriam cursar outras disciplinas que, por sua vez, tiveram melhor desempenho por
terem passado por essa experiéncia antes.

O Pl me permitiu ter contato com o processo de criagcGo e
desenvolvimento de pecas desde o primeiro semestre. Mesmo eu
ndo tendo os conhecimentos necessdrios, eu aprendi que a
melhor forma de aprender é fazendo. Aprendi muito no processo
e isso me deu uma base para as cadeiras futuras (aluno D)
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Eu achei a experiéncia do Pl 2019 um pouco assustadora pro
primeiro semestre do curso, devido a todas as cadeiras serem
ainda com nocgées iniciais e acredito que eu e minha equipe nos
cobramos muito pro projeto final que o Pl exigiu sem muita no¢éo
ainda do que seria um projeto de um produto de moda mas ao
mesmo tempo senti que esse momento inicial do Pl para mim
serviu como um grande aprendizado inicial para estar preparada
para outras etapas do curso (Aluno F)

Merecem destaque ainda os diferentes processos criativos e as
metodologias da area de Design, que aparecem nos relatos como uma érea do
curso que é muito exigida do profissional designer de moda. Nesses casos, o
Projeto Interdisciplinar atua como um treinamento, no qual se pode
experimentar diferentes técnicas e abordagens até chegar ao produto final.

Creio que os dois P.I que pude realizar em 2019 me ensinaram
muito. Primeiro, porque me deram a oportunidade de trabalhar
em grupo com um mesmo intuito do inicio ao fim do projeto,
além de poder compartilhar criagées e ideias com meus colegas.
Também acredito que me deram a chance de poder experienciar
a parte criativa da moda logo no inicio do curso, com a
oportunidade de aprofundar meus conhecimentos até mesmo
nas areas em que eu tinha pouca sabedoria pra realizar na
época, como o desenvolvimento dos moldes das pecas (Aluno
c)

Realizar um Pl é uma experiéncia sem igual, do desespero ao
sorriso estampado no rosto, tudo se torna uma grande
aprendizagem. Foi no Pl que pude realizar algo que fosse fora da
caixa, além de poder ter conseguido experienciar me arriscar em
dreas que até entéo nunca tinha me arriscado antes, seja na
maturagcdo da ideia, na confec¢géo, nos pés acabamentos da
peca, enfim foi uma experiéncia bastante enriquecedora e
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desdfiadora. E acima de tudo, além de todo conhecimento que
guardo, também ficam os lagos de amizade que se formaram e
que continuam até hoje (Aluno G)

Por fim, pode-se perceber que o Projeto Interdisciplinar trouxe diversos
ganhos, do nivel pessoal ao profissional, uma vez que as diferentes areas
(Tecnologia Téxtil e de Confecgdo, Histéria e Pesquisa em Moda, Linguagem
Visual, Gestéo do Projeto e Negécios de Moda) se concretizam nos trabalhos
realizados através da escolha das referéncias histéricas, da metodologia
utilizada na criagéo, na modelagem, na prototipagem e no contexto geral de
defender as ideias ou unifica-las com as dos outros membros da equipe.

5 Consideragdes Finais

As possibilidades de uso da moda vistas no Projeto Interdisciplinar s@o
exemplos de que temos muito a fazer, seja como alunos, professores ou
cidaddos, e a universidade se configura como esse lugar de produgéo do
conhecimento, que & a maior arma de poder e libertacdo que podemos
apresentar a alguém. Ampliar a visdo de mundo é criar asas para voar em
busca do que se acredita. Esse "desfile de ideias” durou mais de cinco horas e se
concretizou em produtos vidveis, sensiveis, comercializveis e sustentaveis.

A diversidade de criagbes se materializou, no primeiro dia de
apresentagdes, em diferentes propostas que o Projeto Interdisciplinar trouxe,
entre elas um vestido mais acessivel financeiramente, que se transformava em
outras pecas que podiam ser usadas em separado, posteriormente, para uma
debutante de baixa renda, ou ainda confeccionar uma roupa com tecido mais
delicado e menos quente para quem tem psoriase ou para uma mulher que
passou por uma mastectomia.

Fez-nos entender ainda que a roupa ndo deveria ser um impedimento
para alguém ir ao teatro e que uma mulher de meia idade também merece ter
acesso a roupas que respeitem sua beleza. Criar a partir de pegas de breché ou
pecas cdpsula, garantindo a sustentabilidade do processo de produgéo
também pode ser um caminho escolhido pelo designer. A partir dos trabalhos
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apresentados, houve a ressalva de que as pessoas de baixa estatura ou
cadeirantes também querem ser contemplados em suas escolhas
vestimentares e que ndo existe um corpo, uma beleza ideal, que todos somos
modelos de nés mesmos e que a roupa pode ser usada de infinitas formas.

O desfile de criatividade continuou no segundo dia, quando foram
apresentadas vestimentas adaptadas para gestantes e portadores de
dificuldades auditivas; inclusGo de mulheres de corpo pequeno e magro e
praticantes de capoeira; vanguardas estéticas, negritude, roupas que se
adaptem a vdrios corpos, tamanhos e géneros.. ndo se pode mensurar o
aprendizado e o amadurecimento que esses alunos, ainda no segundo
semestre, nos apresentaram, como um patchwork com conceitos que se
juntaram e deram sentido a tantos produtos - sensiveis, necessdrios,
comercializveis e sustentaveis.

Com base na experiénciaq, pretende-se dar continuidade a préatica de Pl
em 2023 e, no futuro préximo, trabalhar também a transdisciplinaridade.
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Quais os Impactos das Novas Diretrizes Curriculares
Nacionais dos Cursos de Formacgédo de Professores no
Ensino Superior?

Marta Regina Furlan (Universidade Estadual de Londrina)
Zuleika Aparecida Claro Piassa (Universidade Estadual de Londrina)

1Primeiras palavras

Este texto tem como objetivo principal discutir sobre os impactos das
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) dos Curso de Formagcéo de Professores no
Ensino Superior. De maneira particular, caracterizar a sociedade atual baseada
em um mundo administrado, perpassado pela categoria “instrumentalizagéo da
razdo”, bem como refletir sobre as demandas da formacgdo docente para atender
a este contexto em termos de habilidades e competéncias, assim como prescrito
nas DCN (Resolugéo do CNE 2/2019)

O texto articula-se com a formagdo de professores no contexto atual, fruto
das discussbées desenvolvidas no Grupo de Estudo e Pesquisa em Educagdo,
Infdncia e Teoria Critica - GEPEITC, da Universidade Estadual de Londrina
(CNPq/UEL), e das atividades formativas docentes relacionadas ao trabalho
efetivo na Graduagcdo de Pedagogia e Pbés-Graduagdo em Educacdo da
respectiva universidade.

Em meio & reformulagdo dos cursos de formagdo de professores, segundo
a Resolugdo do CNE 2/2019, muitas questées se fazem necessdrias, uma vez que
esta resolugdo néo foi fruto de espesso debate junto & sociedade e ds instituicdes
formadoras, antes, foi uma acdo estratégica dos governos brasileiros a partir de
2016, resultante do realinhamento do Brasil as politicas internacionais neoliberais
impostas pelos paises centrais. A problematica envolvente consiste em
responder, de maneira critica, em que medida esta formagéo visa o
aprimoramento humano e, em que medida, representa um aprofundamento da
sociedade danificada, entendida como aqueles que evoluiu tecnicamente, mas
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regrediu em termos da subjetividade e, portanto, naquilo que denominamos de
humanidade.

Pelas lentes da Teoria Critica, tecemos argumentos que denunciaom a
racionalidade técnica que permeia o arcabouco teérico e axiolégico presente nas
Diretrizes Curriculares para a formagdo de professores na atualidade, bem como
este arcabouco oblitera uma formacgdo voltada a desbarbarizagdo social, mas se
apresenta e é aceita por muitos como inovacgédo.

2 A educagdo no contexto politico neoliberal: O coroamento da técnica em
funcgdo da formacgdo para a experiéncia

A educacdo escolar foi reconhecida como estratégica para o
desenvolvimento social e econdmico em um contexto bastante peculiar. Apesar
de estar presente na histéria da civilizagéo ocidental desde o século V antes de
Cristo e de Martinho Lutero defender no inicio do século XVI, em suas famosas
teses, que saber ler € um direito de todos para assim acessar o criador por suas
escrituras, a ideia de universalizar a escola surge mais por uma demanda
econdmica e ideolégica do que exatamente de grandes ideais humanisticos ao
final do século XIX. Tal demanda se apresenta em fungdo do projeto civilizatério
estadunidense de expandir os territérios do pais para oeste e de se ensinar o “jeito
americano de ser” aos recém-chegados imigrantes europeus, como forma de
garantir a adaptacgdo cultural dos mesmos.

Oferecer escola a toda a populagéo como um direito de educacdo foi a
forma de universalizar uma determinada cultura, elaborada pelos puritanos que
se instalaram no territério estadunidense, fugindo das perseguicdes politicas da
coroa inglesa no século XV, garantindo que estes se adaptassem
ideologicamente & nova condicdo e contribuissem com o desenvolvimento
urbano industrial do pais. Dentre outras, tal estratégia possibilitou que os Estados
Unidos se tornassem o pais mais poderoso do planeta e também vinculou a

escola d ideia de progresso econémico e social.

Ao se dirigir o olhar para a relagéo da escola com o progresso, vemos como
inevitavel que se pense, também, na formacgdo dos professores que irdo fazer com
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que a instituigdo cumpra sua fungdo, pré-determinada por grupos que ocupam
os postos de poder, tanto politico quanto econémico. Assim, em se tratando da
formacgdo de professores, hd a necessidade de realizar uma leitura, mesmo que
breve, do contexto histérico e social que cerca e determina o conteldo da
formagdo desses profissionais.

Pensar a sociedade brasileira implica em reconhecer sua estrutura social e
suas contradicdes, em que os 10% mais ricos consomem cerca de 60% da
producéo nacional, e o 1% dos mais ricos consomem cerca de 27% da riqueza
nacional, como mostra o Relatério das Desigualdades Mundiais’ de 2021. Além
disso, nas relacdes internacionais, Pecequilo (2016) afirma que o Brasil, nos
altimos anos, se colocou como uma pais alinhado ao eixo norte - sul, o que
significa aumentar sua subalternidade em relagdo aos paises economicamente
centrais do Hemisfério Norte, diferentemente de anos anteriores em que a posi¢éo
assumida era de negédcios multilaterais com nagdes tanto do Hemisfério Norte,
quando do Hemisfério Sul, assumindo entre alguns desses Gltimos a condi¢do de
lideranga.

Essa mudanga de alinhamento implicou por parte do pais a assunc¢éo de
compromissos e o estabelecimento de politicas que demonstram o quanto o pais
estd disposto a se comprometer com os projetos dos demais paises lideres, o que,
por sua vez, se converteu em passado recente em reformas vdrias, que estéo
impactando a economia, como foi o caso da reforma previdencidria e as reformas
no campo da educagdo, no sentido de garantir que a escola fard a gestéo da méo
de obra tanto no sentido da formacgdo de predisposi¢cdes subjetivas da populagdo
para atender ao projeto de progresso e desenvolvimento que ora se processa,
quanto para garantir a adaptagdo social necessdria para que o projeto seja
implantado sem muita resisténcia.

Este projeto, a exemplo do que tem se processado em vdrias partes do
mundo, corresponde a uma reagdo conservadora das classes hegemoénicas a
ampliagéo dos direitos da populagéo minoritaria (em direitos, néo em namero),
que tem sido vista como uma ameaca a expansd@o do capitalismo neoliberal dos

7 World Inequality Lab (Laboratorio das Desigualdades Mundiais), integra a Escola de Economia de Paris e ¢ codirigido pelo
economista francés Thomas Piketty, autor do bestseller O Capital no Século 21, entre outros livros sobre o tema.
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paises centrais. Ameacaq, pois uma populacdo com melhores condigcdes materiais
e culturais tende também a buscar melhores saldrios, melhores postos de
trabalho, melhores produtos e servigos, além do acesso a formagdo escolar
elevada. Condi¢c@o que impacta no processo hegemadnico, pois uma populagéo
mais esclarecida tende a buscar ampliar seu poder politico e interferir na
distribuicdo de direitos e de renda.

Neste cendrio conservador, a escola e a formagdo de professores se tornam
centrais, pois ai se encontra a garantia de hegemonia, tanto no presente quanto
no futuro, por meio do fortalecimento da ideologia integrativa. O processo de
alienacdo se torna condi¢éo imprescindivel para aniquilar qualquer possibilidade
de resisténcia, mas para isso deve ser eficiente a ponto de penetrar a
subjetividade. Dai que quanto mais cedo se puder controlar a formagéo dos novos
cidaddos, mais eficiente seréo os mecanismos ideolégicos de adaptagéo.

Adorno (2000, p.144-145) afirma que:

~

A importéncia da educacdo em relagcdo d realidade muda
historicamente. Mas se ocorre o que eu assinalei hé pouco - que a
realidade se tornou téo poderosa que se impde desde o inicio aos
homens, de forma que este processo de adaptagdo seria realizado
hoje de um modo antes automatico. [...] Pelo fato de o processo de
adaptagdo ser desmesuradamente forgado por todo o contexto em
que os homens vivem, eles precisam impor a adaptacdo a si
mesmos de um modo dolorido, exagerando o realismo em relagéo
a si mesmo, e nos termos de Freud, identificando-se ao agressor.

A identificacdo com o agressor € um trago bastante marcante da estrutura
social brasileira, segundo o sociélogo Souza (2019), a identificagdo com o agressor
se d§, principalmente, por aqueles que acreditam ser da classe média. Acreditam,
pois o conceito de classe média foi uma criagdo ideolégica da burguesia
justamente para integrar aqueles que conseguiam superar as condicdes de
pobreza absoluta. Segundo o autor, a chave para se compreender com mais
clareza a dinédmica social do nosso pais, da iniquidade e vileza singulares da

P

nossa sociedade é a classe média. "E ela que forma um pacto antipopular

126




Inovagdo pedagoégica no Ensino Superior

comandado pela elite de proprietdrios, onde se misturam aspectos racionais,
como preservacdo de privilégios, e aspectos irracionais, como necessidades de
distingdo, édio e ressentimento de classe” (SOUZA, 2019, p. 116). Que se deixe claro,
6dio e ressentimento para com as classes que estéo abaixo da chamada “classe
média”.

A classe média se tornou a nova classe explorada de nosso século, pois &
ela que apresenta condi¢gées de producgdo e de consumo necessdrias @ expanséo
do capitalismo tardio. Em um contexto caracterizado pelo avango da tecnologia e
da ciéncia, em um sistema que globalizou a produgédo, terceirizando-a para o
terceiro mundo, mas ao mesmo tempo aprofundou os mecanismos ideoldgicos
de coercdo, € preciso criar dispositivos que, ao mesmo tempo, impulsionem a
capacidade das classes produtivas e crie condicdes para que as mesmas sejam
controladas ideologicamente de forma a manter a ordem desta sociedade
integral. O integral aqui dentro do sentido adorniano de integrar destruindo as
possiveis formas de resisténcia psiquica (ADORNO, 2015).

E neste sentido que em 2015, o Conselho Nacional de Educagdo, cujos
membros sdo escolhidos pelo Presidente da Republica, deu o pontapé inicial para
tirar do plano das intengées a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Justificamos que a BNCC estava no plano das intengdes, pois ja fora prevista na
Constituic@o de 1988 e depois na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
9394/96 (BRASIL, 1996). Também fora mencionada como uma meta do Plano
Nacional de Educagéo (BRASIL, 2014).

Em tempo, & importante que se registre que em 2015 um novo Presidente
assumiu o governo brasileiro em fungéo de um impeachment até hoje
questionado em sua legitimidade, implantando reformas que vinham ao encontro
do realinhamento do Brasil com o eixo Norte-Sul e com explicita ideologia
conservadora e neoliberal.

Independentemente do contexto politico que se processava no Brasil, em
que uma onda conservadora comegava a ganhar volume, as discussdes em torno
de uma BNCC ja datavam de quase trinta anos, como afirmam Cury, Reis e
Zanardi (2018). Os mesmos autores ainda analisam o movimento que antecedeu
a elaboragéo e implantagdo da BNCC (BRASIL, 2017), narrando que a fundagéo
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Lemang, notéria entusiasta da BNCC (idem), em colaboracéo com o Instituto de
pesquisa IBOPE, publicou o resultado de um levantamento feito junto a professores
da rede publica de educacdo do Brasil em que mais de 80% destes concordavam
totalmente em se ter um documento que fixasse o que cada estudante deveria
aprender em cada ano de escolarizag@o. Cury, Reis e Zanardi (2018, p. 62)
expressam sua preocupacd@o com o fato da seguinte forma:

Ora, como pode ser percebido, soa até desesperadora a afirmagdo
de que hd a necessidade de defini¢do de um curriculo bésico para
os professores saberem o que é esperado que os alunos aprendam
em cada ciclo de aprendizagem. Seria muito preocupante viver em
um pais onde os professores néio sabem o que ensinar na sala de
aula amanhd as 7h30min da manhd, em uma turma de 1° ano do
ensino fundamental.

Os mesmos autores ainda colocam que a implantagcdo de uma BNCC
demandaria impor nos cursos de licenciatura uma base correspondente, de
forma a garantir que os professores soubessem como se orientar na garantia
daquilo que deveria ser esperado dos estudantes em termos de aprendizagens.
Assim, a BNCC (BRASIL, 2018) foi implantada desprezando toda a histéria curricular
brasileira construida até entéo, impondo um documento que fora construido a
despeito de um debate mais profundo com os educadores, com as instituicdes
formadoras dos professores e firmada no discurso de que néo havia compreenséo
por parte dos professores do que desenvolver em cada periodo letivo com os
estudantes. Um documento que estabelece descritores de competéncias e
habilidades de todas as dreas do conhecimento de forma extremamente
detalhada, novamente citando Cury, Reis e Zanardi (2018, p. 63)

8 A Fundagdo Lemann foi criada em 2002, com o intuito de desenvolver e financiar “projetos que contribuam para o
desenvolvimento social e econdmico do Brasil, em especial aqueles relacionados ao ensino publico” De acordo com a propria
instituigdo, a fundagfo é “uma organizagao familiar, sem fins lucrativos”, que atua “sempre em parceria com governos e outras
entidades da sociedade civil.(https://fundacaclemann.org.br/). Tem sido uma instituicdo que tem influenciado sobremaneira a
educagdo brasileira no sentido de promover e expandir a racionalidade técnica no campo da educacdo.
(https://fundacaolemann.org.br/)
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Esse detalhamento subestima as orientagdes curriculares
desenvolvidas pela Cadmara de Educagdo bdsica do conselho
Nacional de Educacgéo, pelas Avaliagdes Externas, pelas Redes de
Ensino e pelas Escolas e pelos Educadores. despreza o
desenvolvimento de um projeto educativo nacional fundado em
uma concepg¢do dindmica e democratica de curriculo que busca
articular as experiéncias dos vdarios atores envolvidos na educagéo
escolarizada com os conhecimentos cientificos, tecnolégicos,
artisticos, estéticos e culturais produzidos.

Como jé enunciado, a principal caracteristica formal deste documento é a
descricdo da formagdo com base em competéncias e habilidades, um
coroamento da técnica em detrimento de uma formagdo para a experiéncia.
Adorno (1986) afirma que no mundo administrado nos defrontamos com o fato de
que os homens ndo s@o mais aptos a experiéncia, “mas interpéem entre si
mesmos e aquilo a ser experimentado aquela camada estereotipada a que é
preciso se opor. Penso aqui também no papel desempenhado na consciéncia e
no inconsciente pela técnica, muito além de sua fungdo real [...]” (ADORNO, 1986,

p. 149).

Nesse segmento, a técnica, no contexto da formagéo, aprofunda o processo
de alienacdo e assume um importante elemento na adaptag¢do integrativa na
medida em que provoca uma falsa sensagéio de empoderamento, uma vez que
possibilita aos individuos solucionar de forma imediata problemas da vida
cotidiana. Piassa (2020) identificou que a BNCC (BRASIL, 2018) coloca como
competéncia mais elevada a capacidade de aplicar os saberes de forma
pragmatica, em detrimento da imaginagd@o, da criatividade, ou utilizando a
express@o adorniana, em detrimento da experiéncia intelectual que seria o
caminho para a emancipagéo.

Para Adorno (1986), a constituicdo da aptidéo para a experiéncia consistiria
essencialmente na conscientizagdo e, desta forma, possibilitaria a dissolu¢géo de
mecanismos que impedem as pessoas de chegarem ao esclarecimento, bem
como de formacdes reativas que deformam nas pessoas sua aptiddo para a
experiéncia, o que ele mesmo denominou de semicultura.
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Além da inaptid@o para a experiéncia, a BNCC (BRASIL, 2018) refor¢a a
formagdo com base em uma razéo instrumental, na medida em que secundariza
os conteldos da formacdo e refor¢ca a constituigéo de projetos pessoais baseados
no conceito de “empreendedorismo”, ou sejq, espera-se que os individuos sejam
capazes de lidar com as incertezas e contradigcdes provocadas pelo capitalismo
tardio, a favor de si proprios, sem, no entanto, mexer com a estrutura e com a
dindmica social.

Resgatando a ideia central deste primeiro segmento, o contexto em que a
Resolugdo do CNE 2/2019, que passa a determinar a formagéo, é determinado em
funcéo da condicdo do Brasil nas relagdes internacionais como um pais
subalternizado pelos paises centrais, emm um papel atribuido & educacdo escolar
como gestora da mdo de obra, e principal instituigéio responsdével pela integragdo,
via ideologia, dos cidad@os & sociedade irracional, fruto de um sistema
econdmico que se nutre da desigualdade social e que demanda a adaptagéo

desses cidaddos, de preferéncia, sem resisténcia.

Na sequéncia, nosso intuito é apresentar a Resolugdo CNE 2/2019 naquilo
em que a mesma afeta a formagédo de professores para o progresso econémico e
a conservagdo social.

3 Diretrizes Curriculares Nacionais para o Curso de Formacgéo de Professores: a
agrura da formagéo

Os desdafios para a formagéo de professores no Ensino Superior s@o
indmeros, aliando-se as condigcdes dos Cursos de Formacgdo ofertados nas
instituicbes de modo geral, a defesa de uma formacdo inicial solidificada pelos
embasamentos teérico-metodolégicos criticos e emancipatérios e, que
configuram-se das questdes sociais do trabalho, d&s condi¢bes salariais, a
profissionalizagdo docente, entre outros fatores.

A Resolucéo do CNE 2/2019 (BRASIL, 2019) estd muito longe de ter todos
esses adjetivos antes mencionados. Trata-se de um dispositivo legal que busca
formar os professores para a aplicagdo da BNCC (BRASIL, 2018) da Educagéo
Bdsica e seus objetivos s@o muito claros ao dividir a formagéo em trés dimensdes
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fundamentais: conhecimento profissional, pratica profissional e engajamento
profissional. A primeira aborda a capacidade do professor de conhecer e saber
ensinar os objetos do conhecimento no sentido de desenvolver as competéncias
e habilidades dos estudantes sob sua responsabilidade, a segunda dimenséo diz
respeito aos conhecimentos operacionais necessdrios ao exercicio da docéncia
como planejamento, avaliagdo e gestdo dos ambientes de aprendizagem e, por
fim, o engajamento profissional acentua o comprometimento com as familias dos
estudantes e com a gestdo da escola e da educacgdo.

Um item que nos chama a atengéo revela a politica neoliberal presente no
documento no sentido de desonerar o Estado da formagéo continua de
professores, uma vez que coloca como parte da dimensdo do engajamento
“comprometer-se com o proprio desenvolvimento profissional”(BRASIL, 2019, p. 2).
E possivel refutar este argumento alegando que hd vérias interpretagdes que
poderiam ser feitas sobre esta afirmagéo, como, por exemplo, dizer que se refere
ao compromisso em se fazer presente em eventos formativos ofertados pelas
redes mantenedoras.

E plausivel tal argumento, mas o mesmo ndo exclui a possibilidade de se
delegar aos docentes a responsabilizagéo por sua formagéo em servigo. Ou
poderia se argumentar que hd dispositivos legais que preveem que os entes
federados, principalmente Estados e Municipios, como & o caso da Resolugéo
14.113/2020 (BRASIL, 2020), que regulamenta o Fundo de Valorizacdo e
Desenvolvimento do Magistério - FUNDEB®, determina que 30% do valor recebido
deve ser destinado @ manutengéo e ao desenvolvimento do ensino, o que inclui
sem nenhum detalhamento a formagéo dos professores em servigo.

Mesmo assim, ainda pesa sobre os professores a responsabilidade por
buscar esta formagdo. Seria plausivel esta situagdo se no Brasil a profisséo
docente fosse bem remunerada a ponto de garantir a todos recursos financeiros
para continuar sua formagd&o, mas esta ndo é nossa realidade.

® 0 FUNDEB (Fundo de Manutengdo e Desenvolvimento da Educagéo Bésica e da Valorizagdo dos Profissionais) ¢ um fundo
no qual todos os entes federativos (Unido, Estados e Municipios) depositam uma parcela de dinheiro decorrentes de impostos
vinculados cujo objetivo é fazer cumprir a fungfo redistributiva da Unido e promover a equidade. O dinheiro do fundo ¢
distribuido per capta, ou seja, pelo nimero de estudantes a cada rede publica de Educagio Basica do pais. a lei que regulamenta
o FUNDEB ¢ a Lei 14113/2020 (BRASIL, 2020).
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A mesma ideia é reforgada no Art. 6° que trata dos principios regentes da
formagdo ao enunciar em seu inciso XI: “a compreensd@o dos docentes como
agentes formadores de conhecimento e cultura e, como tal, da necessidade de
seu acesso permanente a conhecimentos, informacgdes, vivéncia e atualizagdo
cultural” (BRASIL, 2019, p. 03). Reconhece-se a necessidade, mas ndo hd mencgéo
de quem, efetivamente, se responsabilizard, e como, por tal disposi¢céo. Cabe
ressaltar que o Art. I, do mesmo capitulo, afirma-se que haverd colaboracéo
constante entre os entes federados para promover a politica de formacéao
docente, mas como se dard esta colaboragcdo ndo fica explicito, fazendo-se
cogitar que haverd por parte de cada governo e de cada ente federado agdes
proéprias.

O documento em véarios momentos faz alus@o a articulagdo da formacdo
de professores com o disposto na BNCC. Neste sentido, chama-nos a atencéo a
centralidade da pratica nesta formagdo. No capitulo lll, por exemplo, que trata da
organizag¢do curricular, assevera em seu Inciso Il

Reconhecimento de que a formacdo de professores exige um
conjunto de conhecimentos, habilidades, valores e atitudes, que
estdo inerentemente alicergados na pratica, a qual precisa ir muito
além do momento de estégio obrigatério, devendo estar presente,
desde o inicio do curso, tanto nos conteldos educacionais e
pedagégicos quanto nos especificos da @rea do conhecimento a
ser ministrado; (BRASIL, 2019, p. 04).

Apesar da explicita referéncia a “pratica”, a palavra central em torno da
qual giram todas as outras proposigdes do documento seria “técnica”. O perfil que
se espera do docente a ser formado no Brasil a partir da Resolugdo do CNE 02/2019
pode ser resumido no dominio da técnica e de todo o cabedal epistemolbgico e
axiolégico que isso implica. A pratica eficiente, em termos técnicos, seria a
express@o maxima de um profissional bem formado. “a técnica é a esséncia desse
saber, que ndo visa conceitos e imagens, nem o prazer do discernimento, mas o
método, a utilizagdo do trabalho de outros, o capital”. (ADORNO e HORKHEIMER,
1985, p. 18).
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Adorno e Horkheimer, na Dialética do Esclarecimento, apontam que desde
suas origens a ciéncia moderna e a tecnologia dela derivada sempre tiveram
como mote o saber pratico, vinculado ao poder e @ dominagdo. Para Adorno
(1986), a técnica deveria ser apenas um prolongamento do homem, utilizada para
que o mesmo atinja sua finalidade como ser humano: uma vida digna. Mas a
técnica historicamente se converteu em parte dos meios de producdo e tornou-
se ela mesma mercadoria, sendo despotencializada de seu potencial
emancipatério quando utilizada para produzir e reafirmar o processo de
integracdo via adaptagdo social.

A técnica e a tecnologia em si néo possuem vida, a vida pertence a quem
as manipula, mas uma vez que este ndo possui os requisitos para buscar sua
emancipagdo, tornam-se meros instrumentos da reproducdo social. Segundo
Adorno (1986, p. 69):

Ndo é a técnica o elemento funesto, mas o seu enredamento nas
relagdes sociais nas quais se encontra envolvida. Basta lembrar
que os interesses do lucro e da dominacdo tém canalizado e
norteado o desenvolvimento técnico: este coincide, por enquanto,
de um modo fatal com necessidades de controle.

O autor adinda complementa esta citagéo fazendo aluséo ds armas e
demais dispositivos de destruicGo em massa que se utilizam da mais
desenvolvida tecnologia. A técnica em si pode néo ser o elemento funesto, como
observado na citagdo anterior, mas é preciso compreender o contexto axiolégico
que envolve sua produgdo e utilizagdo.

No caso da educagdo, as técnicas parecem ser éticas a priori, pois o
objetivo primeiro de sua existéncia &€ promover a aprendizagem dos homens, mas
todas elas trazem em si, interessadamente, uma concepgéo de homem e de
sociedade que se quer formar, ai devem incidir as reflexdes de todos que se
propdéem a pensar criticamente a formacgdo de professores.

Prosseguindo com nossa andlise das DCNs de formagdo de professores, o
conteddo da formagdo prevista neste documento estd segmentado em trés
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conjuntos de competéncias e habilidades. O primeiro de 800 horas
correspondentes aos conteudos pedagégicos, um segundo grupo de 1600 horas
“para a aprendizagem dos conteldos especificos das dreas, componentes,
unidades temdaticas e objetos de conhecimento da BNCC, e para o dominio
pedagodgico desses contelddos” e um terceiro de 800 horas destinados a pratica
pedagodgica nas quais se inserem estagios e outras atividades aplicadas.

Mas hé que se especificar que sobre as 1600 horas do segundo grupo ainda
se aplica a Resolugdo do CNE 07/2018 (BRASIL, 2018) que prevé que 10% da carga
hordria total dos cursos de graduagéo devam ser dedicados a atividades de
extensGo que compreendem acdes “de produgdo e da aplicagdo do
conhecimento, em articulag@o permanente com o ensino e a pesquisa” (BRASIL,
2018, p. 3).

Esta referida resolu¢gdo, no entanto, ndo admite que os percentuais
correspondentes sejam aplicados ao terceiro grupo e, assim, de um total de 3.200
horas legais, 320, no minimo devem estar na composi¢cdo das 2400 horas
destinadas a formacdo “teérica” do professor e ndo para por ai, ainda ha que se
contabilizar dentro dessas 2.400 horas o disposto na Resolugdo CNE-CP n°2/2002
(BRASIL, 2002) que determina um minimo de 400 horas de pratica como
componente curricular que também entrardo na composi¢cdo das 2.400 horas
destinadas & formagdo em termos de contetddo do professor.

Vé-se que em doses homeopdticas as insténcias de poder foram
tecnificando a formacéo docente e ao mesmo tempo produzindo por meio de
dispositivos midiaticos e discursivos a ideia de que os professores seriaom mal
formados por ndo terem dominio da pratica, desconsiderando as péssimas
condi¢cdes materiais e culturais em que se encontra a maior parte do alunado
brasileiro, oriunda das classes menos abastadas e que, em sua maioriq, frequenta
a escola puablica.

A técnica, produto mais evoluido da razéo, segundo Adorno e Horkheimer

(1985), se converte assim em uma espécie de mito (maior inimigo da razéo),

10 Colocamos o adjetivo “tedrica” entre aspas, pois observa-se que ha uma centralizagdo tdo forte dos contetidos aplicados que
torna impraticavel uma formagao tedrica mais profunda como requer uma profissdo docente que se volte a emancipagdo dos
sujeitos.
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acaba por ser fetichizada, uma vez que passa a refletir a crenca de que mediante
a sua aplicagdo todos os problemas, no caso educacionais, estardo resolvidos. A
qualificagéo avaliativa do professor neste contexto serd@ matematizada segundo
a aplicagdo das técnicas, racionalmente organizadas para formatar uma
sociedade totalizadora, capaz de adaptar todos os seus membros e conduzi-los
a um Unico objetivo: a expansdo objetiva e sem resisténcia da coisificagdo do
homem e da barbdrie, contexto préprio para a expansédo do capitalismo.

A resisténcia se dg, justamente, quando sujeitos emancipados conseguem
desvelar os nés criticos produzidos por esta sociedade irracional que usa de
ideologia para encobrir suas contradigées. A técnica, segundo Adorno e
Horkheimer (1985), oblitera a consciéncia, uma vez que reduzem o pensamento
ao processo industrial, massificado e destituido de ferramentas de emancipacéo
que seriam os conteldos criticos, negados legalmente aos professores.

Outro aspecto a referenciar do documento € o fato de que, ao submeter a
formagédo de professores & execugcdo da BNCC, as diretrizes ferem a autonomia
universit@ria na medida em que os conteudos séo especificados de forma muito
detalhada e até as formas de avaliagdo séo descritas nos documentos, deixando
uma margem muito estreita para o exercicio da autonomia. Veja, por exemplo, o
inciso lll, do § 2°, do Art. 13:

Il = os principios didaticos de planejamento, encaminhamento e
avaliagdo de propostas pedagdgicas que tenham como referéncia
os eixos estruturantes de brincadeiras e interagdes das DCNs da
Educacédo Infantil e os direitos de aprendizagem e desenvolvimento
da BNCC - conviver, brincar, participar, explorar, expressar,
conhecer-se - para garantir a consecugdo dos objetivos de
desenvolvimento e a aprendizagem organizados nos campos de
experiéncia da Educagéo Infantil conforme disposto na Base
Nacional Comum Curricular:

a) o Eu, o Outro e o Nés;
b) corpo, gestos e movimentos;
c) escutaq, fala, pensamento e imaginacgdo;

d) tragos, sons, cores e formas; e
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e) espacgos, tempos, quantidades, relagées e transformagdes.
(BRASIL, 2019)

Remonta-se, como estamos percebendo, ao conceito de curriculo comum
anterior a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo nacional 9394/96 (BRASIL, 1996),
em que, independentemente da regidio do pais e das necessidades locais e
institucionais, todos os cursos de graduac¢@o tinham praticamente o mesmo
curriculo. Ha que se recordar que os curriculos comuns eram proprios do governo
militar que governou o pais entre 1964 e 1985. Em outras palavras, a autonomia é
cerceada em sua génese, a comegar da estruturagdo do préprio curriculo no
admbito das instituicdes. Essas se véem presas ao dispositivo legal e, ao mesmo
tempo, ao elaborar seus curriculos como determinado, caem em uma armadilha
ideolégica, pois transmitem, socialmente, a ideia de que estdo de acordo, quando,
na verdade, o fazem pela ameacga de terem seus diplomas néo reconhecidos pela
Ministério da Educagdo. Como afirma Janudrio (2020, p. 54):

A organizagdo social possui um papel determinante na adaptagdo
ao mundo dado. ela tende a formar os individuos por meio de
inGmeros canais de insténcias mediadoras, entre eles também a
escolq, caso ndo se faga uma reflexdo sobre sua posi¢géo social e
suas potencialidades - no sentido de aceitar a configuragdo
“heterébnoma”.

Assim, o processo de resisténcia exige um didlogo mais profundo,
abarcando também os movimentos que se processam no dmbito das préprias
instituicdbes formadoras no sentido, ndo sb6, de garantir sua autonomia, mas
também a prépria democracia que ndo pode existir sem ela. As instituices
formadoras representam um pélo de resisténcia, haja vista os inGmeros
dispositivos legais, como os que j& citamos, para lIhes impor formas de

funcionamento em nome do progresso econémico.

~

A razdo instrumentalizada nos levou & sociedade barbarizada da qual
somos sujeitos e somos vitimas. Sujeitos porque nos integramos a ela, sob a pena
de sermos excluidos, e vitimas porque nos sentimos obliterados em nossa
individualidade. Para Adorno (2000), o camulo dessa barbdrie tem um nome que
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a simboliza: Auschwitz. Afirma ele que é imperativo que Auschwitz ndo se repita,
fazendo referéncia @ maior tragédia humana que se tem histéria. A triste e
dramadtica histéria de um governo ditador que impds a um povo as maiores dores
que a humanidade experimentou, a total banalizagdo da vida jamais registrada.
Adorno e Horkheimer (1985) defendem que a saida da barbérie é o
esclarecimento, cuja condi¢do vai além do consumo de bens materiais, mas

compreende a apropriacdo da cultura.

A assimilacdo da técnica enquanto racionalidade representa a prépria
dominacgdo. “Ela é o carater compulsivo da sociedade alienada de si mesma. Os
automoveis, as bombas e o cinema mantém coeso o todo e chega o momento
em que seu elemento nivelador mostra sua forga na propria injustica a qual servia
(ADORNO, 1985, p- 100). De nossa parte, acrescentamos o sistema educacional
que, manipulado por interesses de autoconservacdo da sociedade injusta e
barbarizada, também corrobora com este processo. A Resolucdo CNE 2/2019 é a
prépria legalizagéo da perpetuagéo da barbdérie em outras palavras.

Agora, debrucamo-nos a refletir sobre o impacto de uma formagdo
pautada na apropriacdo irrefletida da técnica, ou melhor, pautada em uma
reflexdo baseada na relagéo entre meios e fins, mediada pelos conceitos de
eficiéncia e adaptagdo social.

4 Possibilidades de Resisténcia aos termos axiolégicos e instrumentais na
Formacdo de Professores

Com o desenvolvimento do capitalismo e do processo de mercantilizagéo
dos produtos, o ideal da formacdo tem se convertido ao utilitarismmo ou ao
processo de instrumentalizagdo pela racionalidade técnica, visto que “o sonho da
formagdo - a libertagcdo da imposicdo dos meios e da estipida e mesquinha
utilidade - é falsificado na apologia de um mundo organizado justamente por
aquela imposigéo” (ADORNO, 2011, p. 14).

Aideia falsificada da formacgéo, socialmente vulgarizada, confunde-se com
habilidades prontas para o exercicio da docéncia, limitando seu carater formativo
em possiveis “formulas” magicas de melhor atuagdo, que podem ser traduzidas
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pela visdo adorniana como “contetddo sedimentado”, ou seja, a formagdo que
nega a contradicdo e reproduz o vazio das formas, convertendo-se em
semiformacgéo (ADORNO, 2011, p. 17).

Em termos axiolégicos e instrumentais tecnolégicos na formagdo de
professores, hd a evidente percepgéo de um cendrio pautado por politicas
publicas que tem a pretensd@o formativa, como é o que se vé na Resolugcdo CNE
2/2019, de petrificar e neutralizar o processo formativo docente, no sentido de gerir
habilidades e competéncias que sejam reduzidas a uma aparente objetividade
social. Essa objetividade social aponta para o fato de que “[...] tudo o que estimula
a formagdo acaba por Ihe contrair os nervos vitais” (ADORNO, 2010, p. 17).

Sobre isso, as DCNs, no que compete a organizagdo curricular dos Cursos
Superiores para a Formagdo Docente em consondncia com aprendizagens
prescritas na BNCC, um dos principios apresentados referem-se ao conjunto de
conhecimentos, habilidades, valores e atitudes que se articulam com a formacgéo
de professores e que precisam estar alicergados na pratica. Nossa preocupagéo
central neste ensaio, uma vez que hd uma concepgdo bastante reducionista sobre
este conceito, compreendendo-o como mera aplicacdo da técnica e a teoria
como compreensdo da técnicaq, excluindo-se todo o arcabougo critico, se encerra
nestes conceitos.

Essa pratica praticista, esvaziada de sentido ético e politico, passa a ser
considerada uma certa materialidade utilitarista da formagédo, reforcando um
tipo de instrumentalizagdo da razdo, como se alguns passos fossem
suficientemente significativos para uma atuacdo eficiente do professor. Assim,
Oliveira e Agostini (2020, p. 4) corroboram ao afirmarem que os processos
formativos

[..]Jvém se convertendo em verdadeiros apéndices da industria
cultural. H& uma progressiva deterioragco na formacgéo dos
individuos e no crescente despreparo dos professores que se
tornam cada vez mais baldios, acentuando a semiformacéo e
propagando a massificagdo do conhecimento e do saber,
principalmente com o aumento da dominagdo técnica que
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danifica a possibilidade do desenvolvimento da autonomia
e da existéncia de subjetividades.

E a forte presenga de um praticismo que gera a racionalidade técnica, que
ndo se resume ds habilidades e ds competéncias docentes para um tal ensino de
qualidade, mas intersecciona valores sobre a vida, sobre o humano e a
humanidade, retificando-os e reduzindo-os a condi¢do de “coisa”.

Segundo o documento oficial, objeto de nosso estudo, o espago formativo
evidencia o empoderamento da palavra experiéncia que se expressa por meio do
saber-fazer, além de repercutir na formagdo de professores a necessidade de
metodologias inovadoras como se fossem meros receitudrios pedagogicos para
reduzir as defasagens e fragilidades no contexto educacional. Segundo Adorno
(2000), em um texto intitulado “Educagéo para qué”, onde hé forma (método) ndo
hé& espago para a individualidade, muito menos para a critica.

O método é fetichizado pela racionalidade técnica como se por si pudesse
resolver todas as possiveis dificuldades, mas hd uma premissa que
empiricamente podemos dfirmar: o método cria uma falsa segurangca nos
professores, a prova disso & a busca incessante pelos mesmos em materiais
apostilados padronizados, em sites especializados em técnicas e atividades
didaticas, em eventos ofertados por “professores estrelas” especializados em
produzir sequéncias metoddicas que trazem a promessa do interesse, do
envolvimento e da aprendizagem dos alunos.

Ora, as metodologias inovadoras estéio aliadas ao uso das novas
tecnologias, que se firmam possibilidades de qualidade na educacgéo,
secundarizando o conhecimento historicamente construido e que se firma
dialeticamente com a realidade existencial dos individuos.

Nesse sentido, a ordem valorativa de inser¢céio no contexto atual
consiste num individuo determinado pelo dominio da tecnologia,
sinbnimo esse de refinamento intelectual e de competéncia
para o trabalho. A prépria autonomizagdo das tecnologias e a
fetichizagdo de seu uso, com as vantagens associadas d
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velocidade, a produtividade, faz com que o “progresso técnico” seja
justificado mesmo quando os resultados caminham para a
regressdo e irracionalidade (OLIVEIRA e AGOSTINI, 2020, p. 6).

Além das metodologias inovadoras, hd nas DCN um claro incentivo ao
esvaziamento teérico, na medida em que se centra no dominio dos conteudos da
BNCC e na forma de ensind-los. Nesse sentido, € nitida a formagéo forgada para
uma instrumentalizagéo da razdo, que se firma em uma fragilidade conceitual
dos fundamentos educacionais, principalmente ao reduzir a forma¢gdo a um
“pouco de tudo” que, ao final, ndo se solidifica enquanto saber suficiente para uma
racionalidade critica.

Mas os dvidos leitores podem dizer que os cursos de especializacéo
poderiam garantir isso. NGo devemos nos esquecer que mesmo em universidades
publicas os cursos de especializagéo sdo pagos pelos estudantes, o que reduz as
possibilidades de democratizagéo do acesso, em segundo lugar, no caso
brasileiro, como a regulamentagdo desses cursos é bastante fragil, € comum
vermos instituicdes privadas oferecendo “combos”, ou seja, um namero plural (de
1a 3) certificados de cursos pelo preco de um a serem realizados em exiguo prazo
de tempo. Em muitos casos, isso vem a atender mais uma vez d racionalidade do
magistério puablico cujo critério para progressdo na carreira € o namero de
certificados e a carga horéria acumulada de cursos apresentados.

Ainda, a inflag@o curricular com “Praticas como Componente Curricular “ e
as “Atividades de Extenséo Obrigatérias” podem tender a uma redugdo do seu
carater formativo na medida que reduz o tempo de debrugamento sobre as
teorias que fundamentam a educagdo, situagdo que impede o desenvolvimento
de uma consciéncia critica e reforca, como ja dissemos, uma formagédo
danificada, alijada de suas potencialidades emancipatérias, a chamada
semiformacgdo. Em outras palavras, o conhecimento erudito é reduzido a um certo
de conhecimento baseado no empirismo e na utilidade. Adorno (apud PUCCI, ZUIN
e LASTORIA, 2010, p. 9) considera que “a formagdo cultural agora se converte em
uma semiformag¢d@o socializada, na onipresenca do espirito alienado, que,
segundo suda génese e seu sentido, ndo antecede & formacdo cultural, mas a
sucede”.
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Assim, as salas de aula v@o sendo preenchidas com seus estudantes e seus
professores aplicadores de técnicas didaticas para desenvolver habilidades e
competéncias presentes na BNCC que, ao mesmo tempo, precisam dominar
técnicas para promover a inclusdo de pessoas deficientes e das minorias sociais
(aqui entendidas como minorias em direitos sociais e ndo em nimero de
pessoas), esquecendo-se que a inclusdo é um processo que exige um amplo e
profundo conhecimento histérico e social e uma extrema sensibilidade para a
qual ainda ndo inventaram técnicas para que os professores em formagdo as
desenvolvam em si.

Insistimos em mencionar que, a partir dessas politicas de formacgdo, ha o
predominio de uma racionalidade instrumental, a qual, em seus fundamentos,
representa redugdes cognitivo-instrumentais que se expressam em um agir
estratégico, voltado para a relagdo meios e fins, conforme se observa nas forgas
administrativas, econdmicas e burocréaticas do Estado.

Na tentativa de resisténcia aos termos axioldégicos e instrumentais na
formacdo de professores expressos pelas diretrizes nacionais, reafirmamos uma
iniciativa emancipatéria formativa em favor de um conhecimento solidificado em
bases criticas e humanizadoras, no sentido de se promover o esclarecimento por
meio do fomento ao pensamento critico, reflexivo e consciente dos estudantes.
Nesse processo de constante resisténcia, encontra-se a possibilidade de uma
transformagdéo no que se refere ds necessidades falsas de formacgdo, a
assimilagdo alienada da ideologia e a integragéo do individuo ao sistema de
producdo e, por fim, & perpetuacdo da barbdrie.

Nessa mesma dire¢cdo, as instituicbes formadoras precisam ser
responsdveis por demonstrar aos seus professores graduandos as distorgcdes
existentes na formagdo através da critica rigorosa a semiformacdo, visando a
emancipacdo do individuo, a liberdade e a democracia.

5 Conclusoes inconclusivas

Ao recorrer ao objetivo principal deste texto, consideramos que a formacdo
de professores precisa ser repensada e ressignificada no que tange as
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habilidades e competéncias para uma atuagcdo mais digna e voltada ao
esclarecimento, como condi¢do para a emancipagdo e o combate & barbdrie que
adjetiva nossa sociedade hoje.

Ao estudarmos as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formag¢éo de
professores presentes na Resolugdo CNE 02/2019, o que se vé é uma proposi¢éo
clara de redugéo da formagdo a um cabedal técnico que facilite a apropriagéo do
referencial cognitivo e axiolégico da BNCC por parte do conjunto de estudantes
brasileiros que estéio na educag@o bdsica e que representam o futuro da
sociedade.

A técnica privilegia a forma e onde ha forma néo ha individuos, hd massas
de manobra, massas integradas e alienadas que ndo geram resisténcia a
expansdo do atual sistema produtivo, capitalista, que é irracional e que precisa
encobrir esta irracionalidade por meio de ideologias presentes na indistria
cultural, seus dispositivos e seus agentes, dentre eles, o sistema educacional.

A saida é aresisténcia por meio do esclarecimento. Ndo podemos abrir méo
de formarmos professores que dominem profundamente os contetdos de sua
formagdo e estabelegam com sua praxis uma relacdo critica.

Todo dispositivo legal pode ser revisto, pode ser cancelado, pode ser
mudado. A prova disso s@o os inUmeros documentos criados para regulamentar
a formacdo de professores nestes Gltimos vinte anos. Repensemos, discutamos
amplamente esta resolugéo e suas consequéncias para nossos futuros
professores. Serd que é isso mesmo que queremos?
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Apontando trilhas de aprendizagem: acdées do
Programa de Apoio e Acompanhamento Pedagégico

Maria José Costa dos Santos (Universidade Federal do Ceard)

Francisca Aparecida Prado Pinto (Secretaria de Educagéo do Ceard)

1Trilhas formativas: a aprendizagem na academia

Apresentam-se a seguir as possibilidades formativas a partir de agées do
PAAP que podem ser revisitadas pela academia sempre que possivel. As agdes
compreendem trilhas de aprendizagem que podem ser planejadas,
programadas, conforme interesse, tempo e metodologia de estudo.

O PAAP compreende as Trilhas formativas como percursos formativos sobre
os quais o publico pode ampliar, analisar e aprimorar suas habilidades e
competéncias de forma criativa, reflexiva e inovadora. Espera-se desse publico a
busca por formacdo de exceléncia que percorra os espagos formativos e conecte-
se com novas possibilidades de ensinar e aprender na e para a sociedade da
comunicagdo e informagdo digital.

A seguir, destacam-se as trilhas formativas do PAAP com maior énfase de
publico.

1.1PAAP ACOLHEDOR

Reconhece-se a importéincia de apoiar e acompanhar sempre por meio de
atividades académicas de qualidade os processos formativos na academia.
Dentre as atividades desenvolvidas pelo PAAP, destaca-se a Semana Pedagégica
(SEMPED/UFC) que representa espaco de acolhida a cada inicio de semestre para
discussbes e reflexbes sobre as demandas do ensino superior na
contemporaneidade.
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A Semana Pedagoégica & uma agdo estratégica importante a socializagéo
e ao compartilhhamento de experiéncias e saberes técnico-pedagégicos e
técnico-cientificos, voltados da orientagdo para o ensino, a pesquisa, a extensdo e
a gestdo académica para todos da comunidade da UFC.

1.1 A SEMPED (Semana Pedagégica)

A realizagéo das Semanas Pedagégicas se constitui em oportunidade para
o PAAP/COIDEA/EIDEIA reafirmarem seu compromisso com a formagéo
continuada de professores, refletindo sobre o significado de formagdes que visem
a construgdo de praticas para formatos de salas de aula no contexto atual. Para
conhecer as atividades formativas que compéem as SEMPED, acesse o Canal do
PAAP no YouTube.

Ainda sobre eventos formativos, o PAAP realiza o Semindrio de Estagio
Probatério(SEP). Acompanhe as informagées a seguir.

1.2 Semindrios de Professores em Estégio Probatério(SEP)

Trata-se de um evento que ocorre também todo semestre, pois é o espago
de acolhimento e acompanhamento do professor em estdgio probatério, para
que ele conheca, planeje e participe das atividades do PAAP, para obtencdo da
declaragéo, como um dos requisitos obrigatérios de conclus@o do estégio
probatério.

Essas acdes sdo significativas para o Programa, pois visam estreitar lagos,
a partir de uma conversa formativa e informativa com esses docentes,
apresentando as atividades realizadas e orientando-os sobre a carga hordria a
ser cumprida para o recebimento da declaragéo de concluséo.



https://www.youtube.com/c/ProgramadeApoioeAcompanhamentoPedag%C3%B3gicoPAAP/videos
https://www.youtube.com/c/ProgramadeApoioeAcompanhamentoPedag%C3%B3gicoPAAP/videos
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2 Projeto DComp (docéncia e discéncia compartilhada)

As agdes do DComp visam planejamento, acompanhamento e apoio das
praticas vivenciadas na academia, acerca das demandas de docentes e/ou
discentes que se referem & promogéo da otimizagdo das relagdes professor, aluno
e ciéncia. As tematicas devem valorizar os componentes curriculares dos cursos
e podem ser propostas de forma espontdnea pela comunidade académica, como
também pode ser via edital, pela equipe PAAP.

2.1 Discéncia Compartilhada (DComp)

Centra-se na inovagdo da discéncia para a sala de aula, oportunizando
reflexdes de forma compartilhada a partir de atividades especificas, como
oficinas, semindrios, minicursos, visando o protagonismo estudantil.

O Projeto consiste em elaborar atividades que visem a integragdo, a
inovagdo e & otimizagdo da aprendizagem por meio da discéncia compartilhada,
sob orientagéo de um professor assessor do PAAP e apoio de bolsistas (Bolsistas
de Iniciagéio Académica-BIA) da Pré-Reitoria de Assuntos Estudantis(PRAE/UFC).

As estratégias de estudo séo pensadas, a fim de promoverem a
consciéncia estudantil, o incentivo & cultura da colabora¢cédo no aprendizado, o
sentimento de pertencimento & drea de estudos e as reflexées sobre as demandas
cognitivas, no que se referem ao desempenho individual nas disciplinas do seu
curso.

2.2 Docéncia Compartilhada(DComp)

Essa ac¢do visa a transformagéo do olhar do professor sobre sua sala de
aula, como ambiente de investigagéo do ensino, principalmente, acompanhar e
apoiar as formagodes in locus, nos Campi da UFC, por meio de visitas agendadas,
a partir de demanda interna, subsidiando estudos em grupos, com temas de
interesse do grupo que solicitou a demandal/visita.
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E por essa agdo que o PAAP objetiva atender as demandas solicitadas, para
partilhas de saberes sobre a docéncia, aproximando docentes recém-ingressos e
docentes efetivos por meio das discussées/reflexdes sobre os desafios da
docéncia no ensino superior, visando o compartilhamento de experiéncias
exitosas, por meio de encontros sincronos e/ou assincronos.

3 Arte, cultura e diversidade

O PAAP nesse contexto oferece @ comunidade UFC e externa programacdéo
cultural voltada & arte e d pedagogia. As atividades séo Ciclo de Conversas sobre
Educacgdo e Arte, concertos diversos e canto coral.

Na atividade Ciclo de conversas pedagogicas, as discussdes sdo relativas
aos processos educacionais vivenciados por professores. A programagdo do Ciclo
inclui palestras que contemplam a socializagéo de praticas pedagégicas dos
convidados.

O PAAP Artes desenvolve atividades como a Série Musica Erudita: meu
compositor e intérpretes favoritos, além de concertos com a participacdo da
Camerata de Cordas da UFC com o projeto Musicando nos Campi da UFC e no
Saléo Nobre da Reitoria.

O PAAP desenvolveu o Coral PAAP - Maestro Orlando Leite, projeto de
Extensdo O Coral do PAAP que iniciou no formato remoto e depois da pandemia
voltou a presencialidade.

Essas atividades s@o momentos de aproximagdo da comunidade
académica da UFC & comunidade externa, por meio da musica e/ou outras
atividades culturais.

4 PAAP Ciénciq, Informagédo e Internalizagéo

O PAAP IC é um espacgo de divulgacdo da Ciéncia, o qual visa a promogéo
de reflexbes sobre a Iniciagéo Cientifica. Objetiva-se com essa iniciativa
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capilarizar a iniciagcdo cientifica para professores, técnicos e alunos que ainda néo
conseguiram se identificar dentro da area de pesquisa e tecnologia.

Convidam-se membros da comunidade académica da UFC que se
destacam no meio cientifico/tecnolégico em suas dreas, apresentando
experiéncias exitosas sobre a Ciéncia, desenvolvidas em suas trajetérias
académico-profissional.

O PAAP InForma (Inovagdo na Formagéo) objetiva o desenvolvimento de
programa de entrevistas na radio universitdria, visando, sempre, a divulgacdo de
praticas de inovacdo técnico-pedagdgica e técnico-cientifica envolvendo
professores, técnicos e alunos, além de convidados externos, que atendam a
tematica de inovagdo. Essa agdo é realizada em parceria com o Programa de
radio “Musicultura”, da Radio Universitaria FM 107,9.

O PAAP InovPed Inovacdo Pedagédgica na Docéncia do Ensino Superior
(InovPed) é mais uma agéo do PAAP para a socializagéo de praticas pedagégicas
que sdo desenvolvidas no dmbito da sala de aula do professor, podendo
apresentd-las como tematicas de estudo e de pesquisa para a docéncia no
ensino superior.

5 Inovagdo Pedagégica -InovPed

A Inovagdo Pedagdgica envolve a ideia de solugdo criativa de problemas
que contemplam o desenvolvimento de métodos e técnicas inovadoras dos
processos de ensino e de aprendizagem. Compreende-se que deve apontar
mudangas paradigmaticas inovadoras, envolvendo as praticas da docéncia
superior e os conhecimentos didatico-pedagdgicos que contemplem ensino,
pesquisa, extensdo e gestéo académica.

Nesse contexto de inovagdo, destaca-se os Sistemmas PAAP-Formagdo
como um conjunto de ambientes virtuais formativos, com o objetivo de atender os

professores, técnicos e alunos da UFC, bem como, a comunidade externa & UFC.

A Plataforma PAAP-Formagdo, Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA),
oferece & comunidade UFC, cursos nos formatos sincronos efou assincronos, e o
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destaque é para os cursos no formato MOOC (cursos online abertos em massa).
Para conhecer o PAAP-Formagdo, acesse por meio desse link:
(https://[sistemas.paap.ufc.br/ava/).

Os Portfolios PAAP sGio ambientes virtuais em que o publico pode visitar
pode visitar um material didatico importante para pesquisa e estudo académico,
com intuito de apresentar, ampliar e aperfeicoar conhecimentos e saberes para
a docéncia no ensino Superior.

O Portfélio-Docéncia no ensino superior foi estruturado para que
professores, estudantes e técnicos tenham um ambiente para pesquisar, estudar
sobre tematicas que envolvam os saberes e as praticas de docéncia no ensino
superior.

No que se refere a RIPeDES(Revista Inovagéo Pedagégica na Docéncia do
Ensino Superior), que objetiva divulgar as boas praticas docentes a partir da
socializagéo das praticas e reflexdes pedagdgicas. Os textos a serem publicados
envolvem contexto de socializagcéo de perspectivas teéricas e praticas do campo
da formagdo que visem a ampliagdo da concepgdo da formagdo continuada
para o desenvolvimento profissional e académico. Espera-se, portanto,
possibilitar reflexdes sobre o papel do docente no d&mbito do ensino superior, da
pesquisa, da extensdo e da gestdo académica.

Com foco ainda na inovagdo, destaca-se uma das agdes importantes que
o PAAP tem apoiado, é o Programa de Desenvolvimento de Gestores(PDG), trata-
se de uma iniciativa da Pré-Reitoria de Gestéo de Pessoas (PROGEP) que oferta
trilhas de aprendizagem, incluindo ciclos de palestras nas diversas competéncias
necessdrias para formagdo permanente dos gestores lotados em unidades
académicas e administrativas da UFC.

Dando continuidade, destaca-se a seguir as agdées midias do PAAP, as
quais s@o éncoras propagadoras das trilhas formativas, e responsdveis pelo
alcance das formagdes ao publico em geral.



https://sistemas.paap.ufc.br/ava/
https://desenvolvimentodegestores.ufc.br/
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6 Agoes formativas e as midias do PAAP

A ampliagdo das midias sociais como canal de alcance d comunidade e
propagacdo das atividades formativas, além de ser um dos objetivos do Plano de
Desenvolvimento Institucional-PDI(2018-2022) do programa de formagéo
continuada da UFC, foi contemplado pelo PAAP por considerar que para ampliar o
contato com a comunidade académica, precisava nédo s6 ampliar mais
diversificar.

Nesse sentido, apresenta-se o Podcast como um programa de entrevistas
e de entretenimento cientifico e educacional, em que o PAAP desenvolve com
apoio de convidados profissionais especialistas em diversas éreas tematicas
relacionadas a Educacdo e a Ciéncia.

O podcast do PAAP &€ uma ferramenta de apoio aos processos de ensino e
aprendizagem, pois colabora no resgate da oralidade, da inspiracdo, da
criatividade, aproximando a comunidade académica e demais ouvintes. Assim,
pode-se dizer que essa ferramenta tem alcance expressivo e contribui no
desenvolvimento de habilidades metacognitivas.

O PAAP busca a exceléncia da docéncia universitdria na sociedade vigente,
oferecendo atividades voltadas & formagéo para a docéncia no ensino superior,
numa perspectiva de Inovagdo Pedagégicaq, visando o constante aprimoramento
de sua atuagdo nos cursos de graduacdo e de pods-graduagdo. Para tanto,
apresenta suas midias sociais:

4) Facebook

5) Podcast

6) Portfélio Grupo

7) Comunidade Virtual do PAAP no SIGAA
8) Canaldo YouTube

9) Linkedin

10) E-mail:

a) coieda@eideia.ufc.br;

b) paap@eideia.ufc.br;



https://open.spotify.com/show/6xFHkfaToSS8lcpjzXScJY
https://www.paap.ufc.br/
https://twitter.com/ProgramaPaap
https://www.instagram.com/paapufc
https://www.facebook.com/paap.paap.35380
https://anchor.fm/paap
https://groups.google.com/u/2/g/prorgama-de-apoio-eacompanhamentopedaggico-paap
https://si3.ufc.br/sigaa/cv/visualizar_%20comunidades.jsf
https://www.youtube.com/@programadeapoioeacompanham3684/featured
https://www.linkedin.com/in/paap-ufc-b445081b6
mailto:coieda@eideia.ufc.br
mailto:paap@eideia.ufc.br
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c) paappaap2020@gmail.com.
11) PAAPFormacéo
12) RIPeDES
13) Plataforma de videos curtos
14) Flickr
15) Linktr.ee

O PAAP a partir de suas midias sociais visa fortalecer uma aprendizagem
de forma colaborativa por meio de trilhas de conhecimentos diversos, de saberes
e experiéncias pedagégicas inovadoras, oportunizando ao tripé humano que
sustenta a universidade: professor, técnico e estudante, conteido de qualidade,
nos mais diversos formatos. O PAAP a partir de suas ferramentas formativas
fomenta ao publico a liberdade de escolha na organizagéo de tempos, espacos e
conhecimentos para a aprendizagem livre e auténoma.

7 Consideragodes

A equipe PAAP/COIDEA/EIDEIA da UFC considera que essas acdes
apresentadas até aqui vem contribuindo para formagéo de docentes, técnicos
administrativos, estudantes e gestores. Dessa forma, agradece o apoio e a
colaboracdo para elaboracdo de planos formativos e eventos, os quais
possibilitam a continuidade do intercdmbio e divulgag¢do académica e cientifica
de novos conhecimentos, novas metodologias de ensino e de aprendizagem, de
experiéncias e praticas pedagégicas inovadoras e o desenvolvimento de
competéncias interpessoais sobre a docéncia no Ensino Superior, no dmbito da
Universidade Federal do Ceara.

As temadticas e discussées visam o desenvolvimento das boas praticas de
ensino, focando no planejamento, na avaliagéo, na didatica, na docéncia
compartilhada e colaborativa do ensino superior.



mailto:paappaap2020@gmail.com
https://sistemas.paap.ufc.br/ava/
https://sistemas.paap.ufc.br/revista/
https://www.youtube.com/@programadeapoioeacompanham3684/shorts
https://www.flickr.com/photos/196935088@N02/
https://linktr.ee/paapufc
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Pedagogico (PAAP/COIDEA/UFC). E lider do Grupo de Pesquisa Tecendo
Redes Cognitivas de Aprendizagem (G-TERCOA/UFC/CNPq).

Adriana Madja dos Santos Feitosa

Possui graduag@o em Pedagogia na Universidade Federal do Ceard (1993),
mestrado em Educag¢do na Universidade Estadual do Ceard (2008) e,
atualmente, estd cursando doutorado no Programa de Pés- Graduagdo em
Educacdo (PPGE) na Universidade Federal do Ceard (UFC). Lotada na Escola
Integrada de Desenvolvimento e Inovagdo Académico (EIDEIA), érgdo
suplementar da UFC no cargo de Pedagoga-Orientagdo Educacional,
apoiando & coordenagdo do Programa de Apoio e Acompanhamento
Pedagogico (PAAP).
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Albanisia Teixeira da Costa

Possui graduagcdo em Ciéncias Bioldégicas pela Universidade Estadual do
Ceard (2012). Atualmente faz parte do quadro de professores da rede
publica do municipio de Fortaleza. Com experiéncia como coordenadora de
area (PCA) e coordenadora no laboratério de ciéncias. Especializagdo em
Bioquimica e Biologia Molecular Aplicadas, com énfase em Saude, Meio
Ambiente e Agropecudria. Especializagdo em Psicopedagogia Institucional
com énfase em Educacgdo Especial.

Ana Cléria Soares da Rocha

Possui graduagdo em Licenciatura em Musica pela Universidade Estadual
do Ceard (1988) e graduacdo em Licenciatura em Pedagogia pela
Universidade Estadual do Ceard (1988). Especializagdo em Supervisdo
Escolar, Mestrado em Artes pela Campbellsville - Kenthucy (USA) e Doutora
em Ciéncia da Educacgdo pela Universidade Federal do Ceard. Atualmente é
professor titular da Universidade Federal do Ceard. Tem experiéncia na drea
de Educacdo, com énfase em Educagdo Musical, atuando principalmente
nos seguintes temas: educagcdo ambiental e formagdo pedagdgica.

Antoénio Paulo de Hollanda Cavalcante

Possui graduagdo em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade Federal do
Ceard (1990), & Mestre em Engenharia de Transportes pelo PET-COPPE, da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (2002). Doutor em Arquitetura e
Urbanismo pelo Programa de Pés-Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo
da Universidade de Brasilia, PPG-FAU/UNnB. Atualmente é Professor
Associado 2 do Departamento de Integra¢gdo Académica e Tecnoldgica em

Engenharia e Arquitetura( DIATEC), da Universidade Federal do Ceard (UFC).
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Cassio Marinho Campelo

Doutor (2022) e Mestre (2017) em Microbiologia Médica. Especialista em
Bioquimica Clinica e Biologia Molecular aplicadas a area da Sadde (2013),
Graduado em Biologia (2010), Tem experiéncia e formagdo complementar
em Educacdo e Artes. Com experiéncias nas dreas de Biologia geral,
Educacgdo, Educagdo e Salde, imunologia, Bioquimica, Microbiologia e
Vigildncia Epidemiolégica. Atuando no projeto sobre a coinfecgdo na
leishmaniose visceral e papel imunolégico nas interagdes parasito-
hospedeiro.

Dijane Maria Rocha Victor

Professora Associada (DE) do Curso Design-Moda do Instituto de Cultura e
Arte (ICA) da Universidade Federal do Ceard (UFC). Doutora em Educagéo
(2014), pela Faculdade de Educacdo do Ceard-UFC. Mestre em Engenharia
de Producd@o (2008) pela Universidade Federal da Paraiba-UFPB.
Especialista em Estratégia e Gestdo Empresarial e em Engenharia de
Producdo pela Universidade Federal do Ceard. Ensina na Unidade de
Tecnologia Téxtil de Confecgdo com larga experiéncia no processo de
producdo do vestudrio.

Domingos Antonio Clemente Maria Silvio Morano

Possui graduacdo em Medicina Veterindria pela Universidade Estadual do
Ceard (1988), Mestrado em Ciéncias Morfofuncionais pela Universidade
Federal do Ceard (2021) e Doutorado em Ciéncias Morfofuncionais pela
Universidade Federal do Ceard (2023). Atualmente é professor Adjunto IV da
Universidade Federal do Ceard. Pesquisador do Laboratério Multimeios da

Faculdade de Educagéo da UFC e do Grupo G-Tercoa. Membro do
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Laboratério de Tecnologias 3 D e Educagdo Médica da Faculdade de
Medicina da UFC.

Emmanuel Prata de Souza

Graduagdo em Nutricdo pela Universidade Estadual do Ceard (2001),
mestrado em Ciéncias Fisioldgicas pela Universidade Estadual do Ceard
(2004) e doutorado em Bioquimica pela Universidade Federal do Ceard
(2007). E atualmente professor associado nivel 3 da disciplina Anatomia da
Universidade Federal do Ceard (2011) e & o sub-Chefe do Departamento
(2020). Foi orientador de monitoria; Implantou junto a algumas comissées o
curriculo integrado de alguns cursos na UNIFOR. Tem experiéncia em
Pesquisa em diversas subdreas da biologia, como Fisiologia, Farmacologia,
Cristalografia de proteinas, Bioinformdtica, Ensino de Anatomia, e
tecnologias relacionadas. Faz parte do corpo docente do Programa de pos-

graduacdo em ciéncias morfofuncionais na UFC.

Francisca Aparecida Prado Pinto

Coordenadora da Secretaria da Educagdo do Estado do Ceard - SEDUC.
Coordenadora do Grupo de Pesquisa em Modelagem Computacional
Aplicada - GrPeC/UFC. Colaboradora do Programa de Apoio e
Acompanhamento Pedagdgico - PAAP/UFC. Graduada em Ciéncias pela
Universidade Estadual do Ceard (UECE), Graduada em Licenciatura em
Matematica (UECE), Especializagc@o em Informatica na Universidade Federal
do Ceard (UFC), Mestre em Engenharia de Teleinformatica (UFC), Doutora
em Engenharia Teleinformdtica (UFC) e Pés-doutora em Ciéncias da
Computacéo - UFERSA/UERN.
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Francisca R N Mendes

Graduada em Histéria pela Faculdade de Filosofia D. Aureliano Matos-
FAFIDAM/UECE (2000). Mestre em Sociologia pelo Programa de Pos
Graduagéo em Sociologia da Universidade Federal do Ceard/UFC
(Agosto/2004), onde também concluiu o Doutorado em 2009. Tem
experiéncia no ensino de Antropologia, tendo atuado como professora
substituta na UFC (2003-2005). Realizou pesquisas sobre o artesanato
cearense. Membro do Laboratério de Estudos da Oralidade-LEO (UFC).
Professora do Curso de Design-Moda da Universidade Federal do Ceard
(UFC), onde desenvolve pesquisas e orienta trabalhos na @rea de histéria da
moda, da indumentdria, memoria, trajetérias, narrativas, comportamento e
consumo, entre outros. Atualmente, também é tutora do Programa PET
Moda UFC.

Gabriela de Aguiar Carvalho

Doutoranda pelo Programa de P6s-Graduagdo em Ensino da Rede Nordeste
de Ensino (RENOEN - UFC). Mestrado em Educacdo pelo Programa de Pos-
Graduagdo da Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Ceard
(FACED-UFC), na Linha de pesquisa Educagdo, Curriculo e Ensino (LECE).
Especialista em Tecnologias Digitais para a Educagdo Bdsica pela
Universidade Estadual do Ceard - UECE (2018). Atualmente é professora da
Rede Municipal de Ensino de Fortaleza.

Gilberto Santos Cerqueira

Possui Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, Bacharel em Farmdciaq,
Especialista em Hematologia clinica (UFC) e Andlises Clinicas (FIJ), Titulo de
Proficiéncia em Anatomia Macroscopica Humana pela Sociedade Brasileira
de Anatomia - SBA. Possui experiéncia na drea de Ensino, Formagdo de
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Professores e Tecnologia Educacionais. Professor Permanente do Programa
de Pés-graduagao em Educacéo (PPGE) da Faculdade de Educacgéo e PPG
Ciéncias Morfofuncionais da Faculdade de Medicina onde Desenvolve
Pesquisas na linha de pesquisa Gamificagcdo, Tecnologias Digitais na
Educagdo, ImpressGo 3D e Metodologias ativas. Coordenador do
Laboratério de Tecnologias 3 D e Educagdo Médica. Experiéncia no Ensino de
Semiologia Farmacéutica e Farmdcia Clinica.

Lilia Maria Carneiro Camara

Possui graduacdo em Medicina pela Universidade Federal do Ceard (1986),
mestrado em Imunologia pela Universidade de S&o Paulo (1992) e
doutorado em Imunologia Bdsica e Aplicada pela Universidade de Sé&o
Paulo (1998). Atualmente é professor associado nivel iv da Universidade
Federal do Ceard. Tem experiéncia na area de Imunologia, com énfase em
Avaliagdo da Imunidade em infecgcbes microbianas, atuando
principalmente nos seguintes temas: hanseniase, leishmaniose visceral.
Atua na capacitagdo de alunos e professores em metodologias ativas de
aprendizagem.

Marta Regina Furlan

Possui graduagdo em Pedagogia pela Universidade Estadual de Londrina
(1999), Mestrado em Educacdo pela Universidade Estadual de Maringd
(2003), Doutorado em Educagéo pela Universidade Estadual de Maringd
(201m), Pos-Doutorado em Educacdo pela Universidade Paulista Jalio de
Mesquita Filho e P6s-Doutorado em Educagéo pela Universidade do Extremo
Sul Catarinense (2021). E Coordenadora do Projeto CRITinfancia -
Reinventando novos sentidos para a Educacgdo Infantil, em que realiza agdes
que visam a reflexdo critica, pedagdgica e da intencionalidade na

educagdo infantil. Atualmente & professora avaliodora da Fundacgdo
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Araucdria de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldogico e
Professora Associada do Departaomento de Educagdo, Professora
Permanente do Programa de Pos-Graduagdo Mestrado em Educagéo da

Universidade Estadual de Londrina.

Zuleika Aparecida Claro Piassa

Doutora em Filosofia da Educagdo pela UNESP- Campus de Marilia. Mestre
em educacgdo pela Universidade Estadual de Londrina - UEL -linha de
Fundamentos histéricos, politicos e filoséficos da educagdo. Especializagdo
em Psicopedagogia. E graduada em Filosofia pela Universidade Catdlica de
Brasilia. E Professora Adjunta da Universidade Estadual de Londrina, do
Departamento de Educacdo, na drea de Gestdo da Educagdo. Atualmente
é coordenadora do Colegiado do Curso de Pedagogia da mesma
universidade. &€ membro do Grupo de Pesquisa Grupo de Estudo e Pesquisa
em Educacgdo, Etica e Sociedade (GEPEES), "Teoria Critica: Filosofig, Educagdo
e Cultura” da UNESP, Grupo de Pesquisa em Educacgdo e Marxismo na
Universidade Estadual de Londring, todos cadastrados no CNPQ.
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Reitor

José Candido Lustosa Bittencourt de Albuquerque

Vice- reitor
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Escola Integrada de Desenvolvimento e Inovagéio Académica (EIDEIA)
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Coordenadoria de Inovagéio e Desenvolvimento Académico (COIDEA) /
Programa de Apoio e Acompanhamento Pedagégico (PAAP)

Prof.2 Dre. Maria José Costa dos Santos (Profa. Mazzé Santos)

Equipe Técnico-Pedagogica

Adriana Madja dos Santos Feitosa

Bruna Kessia Rodrigues da Silva Caetano
José Vieira da Costa Neto

Gabriel Marcos Agustinho Nunes
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Espera-se que esse e-book seja um deleite para os leitores que se interessam pela
inovagdo pedagégica. Intenciona-se que as atividades formativas delineadas
contribuam efetivamente para a aprendizagem e transforme o fazer pedagégico.
Sugere-se que o professor planeje bem suas aulas contemplando sua didatica a
partir de metodologias inovadoras, estratégias pedagoégicas disruptivas, e que as
estratégias didaticas assumam papel de engajadoras do aluno na aulq, e evite
que elas se tornem apenas uma distragdo na sala de aula. A equipe PAAP com o
papel de inovar e buscar meios de engajar os alunos nas aulas, bem como,
objetivando entregar conteddo de qualidade, de forma dindmica e atrativaq,
relacionando as dimensdes que envolvem a motivagéo humana para aprender
com humor, inteligéncia e criatividade, visando a emocionalidade na
aprendizagem e no ensino, e ainda, objetivando que o professor seja um designer
da aprendizagem, convida a todos para sairem de suas “gaiolas
epistemolégicas”, e, se permitirem, a algar voos livres. Boa leitura!

Por Maria José (Mazzé) Costa dos Santos







