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RESUMO

As tecnologias digitais oferecem oportunidades para o ensino de Biologia. O volume de
informagdes disponiveis por meio da internet confere a possibilidade crescente de acesso ao
conhecimento. As instituicdes de ensino e os professores precisam desempenhar o papel de
guias para que os estudantes reconhecam a qualidade dos contetdos encontrados durante a
exploracdo das midias digitais. A informatizacdo atual exige constante atualizacao e reflexdo
sobre a integracdo adequada dos recursos digitais com a prética docente. Este trabalho visou
auxiliar professores de Biologia que desejem produzir contetdo digital. Teve como objetivo
principal investigar se videos instrucionais podem contribuir para ampliar a utilizacdo de
recursos TDIC pelos professores de Ciéncias e Biologia. Para isso, foram disponibilizados
videos instrucionais acerca de diferentes programas de criacdo de contetdo por meio de um
canal, nomeado Ciénciapp, em uma plataforma de videos: o Youtube. Todo o catdlogo de
videos esteve disponivel publicamente em acesso aberto, tendo sido também exibido em trés
turmas de diferentes disciplinas com estudantes de licenciatura em Ciéncias Biologicas da
Universidade Federal do Ceard. As contribuicbes do publico-alvo atingido pela divulgacao
deste canal foram colhidas por meio de questionario disponivel na descricdo da postagem de
cada video. As respostas coletadas indicaram que os professores formados e estudantes em
formacédo para a pratica docente estao dispostos a utilizar os recursos digitais para a cria¢éo de
atividades interativas para o ensino. Também apontaram que 0s videos carregam sugestdes e
esclarecem a respeito do uso dos programas adequadamente. Em contrapartida, o baixo nimero
de visualizagcdes dos videos e de participacdo espontanea no questionario pode ser originario
de fatores como: forma de divulgacao tomada pelos autores, entrega da sugestéo de videos pela
plataforma do YouTube, falta de associacdo com outro perfil em outra rede social com maior
amplitude de publico, competicdo dentro da prépria plataforma com outros produtores de
conteudo da mesma area que tenham maior presenca na rede social. Conclui-se que é preciso
mais tempo e volume de producdo de conteddo, além de outras formas de divulgagdo dos
videos, para ganhar abrangéncia e engajamento de publico na plataforma. Propfe-se que 0s
videos possam ser exibidos em espacos formais de formacéo de professores como instrumento

capaz de revelar possibilidades a serem utilizadas nas préaticas de ensino de biologia.

Palavras-chave: tecnologias digitais; producdo de videos; ensino de biologia; formacao

continuada de professores.



ABSTRACT

Digital technologies offer opportunities for Biology teaching. The volume of information
available through the internet confers the growing possibility of access to knowledge.
Educational institutions and teachers need to play the role of guides so that students recognize
the quality of the content found during the exploration of digital media. Current
computerization requires constant updating and reflection on the proper integration of digital
tools with teaching practice. This work aimed to help Biology teachers who wish to produce
digital content. Its main objective was to investigate whether instructional videos can contribute
to expanding the use of DICT resources by Science and Biology teachers. For this, instructional
videos about different content creation programs were made available through a channel,
named Ciénciapp, on a video platform: Youtube. The entire catalog of videos was publicly
available in open access, having also been shown in three classes of different disciplines with
undergraduate students in Biological Sciences at the Federal University of Ceara. The
contributions of the target audience reached by the disclosure of this channel were collected
through a questionnaire available in the description of each video post. The responses collected
indicated that trained teachers and students in training for teaching practice are willing to use
digital tools to create interactive activities for teaching. They also pointed out that the videos
carry suggestions and clarify the use of programs properly. On the other hand, the low number
of views of the videos and spontaneous participation in the questionnaire may originate from
factors such as: form of disclosure taken by the authors, delivery of video suggestions by the
YouTube platform, lack of association with another profile on another social network with a
wider audience, competition within the platform itself with other content producers in the same
area who have a greater presence on the social network. It is concluded that more time and
volume of content production is needed, in addition to other forms of dissemination of videos,
to gain coverage and audience engagement on the platform. It is proposed that the videos can
be shown in formal teacher training spaces as an instrument capable of revealing possibilities

to be used in Biology teaching practices.

Keywords: digital technologies; video production; science teaching; continuing teacher

education.
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1 INTRODUCAO

A popularizagdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacgdo (TDIC)
influenciam substancialmente o cenario educacional atual. Pessoas de diferentes faixas etarias
usufruem dos beneficios que essas novas tecnologias podem proporcionar, mas especialmente
os jovens em idade escolar sdo proeminentes usuarios. S&o tanto consumidores quanto
produtores de conteldo ativos nas redes digitais, replicando e produzindo material que se
propaga em grande velocidade (OLIVEIRA; PONTES; SANTANA, 2011). A falta de acesso
as informac6es ndo é mais o principal problema do ensino, mas a criteriosidade daquilo que é
divulgado e entendido como material educativo. O grande volume de producdo de contetido
digital atualmente exige um posicionamento das instituicdes de ensino e professores de servir
como guias, ensinando aos estudantes a selecionarem e filtrarem o material disponivel que
chega até eles.

Mesmo que a instituicdo ndo tenha em seu espaco fisico acesso a internet, as
discuss@es surgidas no ambiente digital terdo influéncia sobre a atividade em sala de aula. Os
educandos carregam para dentro da sala de aula aquilo observado, e por vezes absorvido,
através do uso de um smartphone, por exemplo. Observemos dados divulgados pelo Comité
Gestor da Internet no Brasil (CETIC), por meio da pesquisa denominada TIC Domicilios
2021:

e  82% das residéncias do Brasil tém acesso a internet, sendo 83% em area
urbana e 71% em zona rural (p. 62);

e naregido Nordeste encontraremos o menor percentual em relacdo as outras
regides, com 77% dos domicilios com acesso a rede (p. 62);

e 90% dos brasileiros de 10 a 15 anos e 94% de 16 a 24 anos, faixa etaria em
idade escolar, sdo usuarios regulares de internet (p. 67);

e  36% dos brasileiros de 10 a 15 anos e 32% de 16 a 24 anos tiveram conexao
no espacgo escolar, contra 98% em ambas as faixas etarias com a possibilidade de acessar em
casa (p. 68);

e  72% dos brasileiros de 10 a 15 anos e 52% de 16 a 24 anos utilizaram o
acesso a internet para realizar atividades escolares (p. 74).

Podemos ver com esses dados que, apesar de ainda estarmos abaixo de um ideal
onde todos os brasileiros estejam conectados, e com dificuldades especificas da zona rural e na
regido Nordeste, temos um numero expressivo de jovens que navegam nas redes, mas ndo na

escola.
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Paralelamente, a pesquisa TIC Educacdo 2021, tambeém promovida pela CETIC,
“tem como objetivo investigar o acesso, 0 UsO € a apropriacao das tecnologias de informacao e
comunicacdo (TIC) nas escolas publicas e particulares brasileiras, de Ensinos Fundamental e
Médio, com um enfoque no uso desses recursos por alunos e professores em atividades de
ensino e de aprendizagem” (CETIC, 2021, p. 34). Os dados dessa pesquisa foram coletados no
segundo semestre de 2021, durante o periodo de reabertura de algumas instituicdes de ensino,
levando em consideracdo questbes especificas relacionadas a pandemia de COVID-19
(CETIC, 2021). Destacamos dessa pesquisa as seguintes informacoes:

e 70% dos professores em escolas particulares e 58% em escolas publicas
receberam acesso gratuito a aplicativos, plataformas e recursos educacionais digitais (p. 27);

e 68% reconheceram ter falta de habilidade para realizar atividades
educacionais com os alunos com o uso de tecnologias digitais, sendo 65% de redes municipais,
74% de redes estaduais e 65% de escolas particulares (p. 59);

e em redes municipais e estaduais o percentual de professores que relataram
que o numero insuficiente de computadores por aluno dificulta muito o uso de tecnologias
digitais foi de 82% para ambas, enquanto para particular foi de 49% (p. 69);

e sobre o uso de tecnologias digitais ser dificultado pela baixa velocidade de
conexdo a Internet os percentuais foram de 72% em redes municipais, 73% em redes
estaduais e 54% em escolas particulares (p. 69);

e 59% dos professores de redes municipais, 61% de redes estaduais e 76% em
escolas particulares afirmaram terem utilizado programas de computador ou aplicativos
educacionais para preparacao de aulas ou atividades para os alunos nos 12 meses anteriores a
realizacéo da pesquisa (p. 74);

e  65% dos professores participaram de formacdo continuada nos 12 meses
anteriores a realizacdo da pesquisa, sendo 62% em escolas municipais, 69% em escolas
estaduais e 66% em escolas particulares (p. 84);

e arespeito da forma de aprendizado e atualizagdo sobre o uso do computador
e da internet, videos ou tutoriais online foram o recurso para 91% em redes municipais, 95%
em redes estaduais e 89% em particular (p. 86).

Essas informacdes esclarecem as principais dificuldades técnicas e formativas dos
professores no uso das tecnologias digitais para o ensino tais como a possibilidade e qualidade
de acesso a rede e dispositivos disponiveis, além do desconhecimento para selecionar e

utilizar aplicativos capazes de auxilia-los a cumprir seus objetivos de ensino. E
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necessario que a conectividade das escolas seja aprimorada, em especial as de redes
municipais e estaduais, para que os docentes possam utilizar apropriadamente 0s recursos
digitais em suas aulas. Ainda mais, a formacgdo continuada precisa ser reforcada para que a
habilidade para o uso de tais recursos pedagogicamente seja desenvolvida. O destaque que 0s
videos e tutoriais online apresentaram como meio para ocorréncia dessa formacéo continuada
expde a promissora oportunidade que os autores deste trabalho buscaram alcancar.

O acesso a internet, facilitado pelo avanco da banda larga, passa a ser mais que
uma possibilidade, transformando-se em uma necessidade comparavel ao advento da
eletricidade, por ter funcdes em diferentes sistemas que séo Uteis a n6s (OLIVEIRA; PONTES;
SANTANA, 2011, p. 114). Para as geracdes atuais, a relacdo com a conexdo digital € mais
estreita, fazendo parte de sua natureza e forma de pensar, sendo entendidos pelo termo
“nativos digitais”. J& aqueles que precisam aprender a dominar essas tecnologias de maneira
mais tardia recebem o nome de “imigrantes digitais” (PRENSKY, 2001, p. 2).

O diferente nivel de intimidade com os recursos digitais entre estudantes e
professores pode fazer surgir um conflito, em que o docente precisa interpretar essa nova
linguagem comunicacional para que possa atingir seus alunos e assim promover o
aprendizado planejado. Caso este ndo seja o caminho adotado, logo pode se tornar um conflito
e transformar- se em confronto, com recolhimento de aparelhos e fiscalizagdo proibitiva.
Podemos exemplificar esta perspectiva restritiva observando a lei N° 14.146, de 25 de junho
de 2008 do Governo do Estado do Ceara, que proibe o uso de aparelhos de celular e similares
durante horéario de aulas. Apesar de ser discutivel a forca de aplicacdo desta lei apds
implementacdo de acesso Wi-Fi dentro das proprias escolas da rede estadual, sua existéncia
apresenta como o celular e outras tecnologias digitais séo vistas como como fator de
dificuldade para o ensino e ndo como instrumento que pode auxiliar a aprendizagem.

Seré dificil manter uma postura restritiva que se distancie dos recursos digitais
dado o avanco dessas tecnologias, cabendo refletir sobre suas qualidades e dificuldades na
pratica educativa. Reconhecendo os tracos citados anteriormente, a questdo da pesquisa
levanta se a publicacéo de videos instrucionais sobre TDIC na plataforma YouTube € capaz de
auxiliar professores a dominarem melhor esses recursos para utilizar no ensino de Ciéncias.

Neste impeto, temos como objetivo principal investigar as contribuicdes e
limitacbes dos videos instrucionais para ampliar a utilizacdo de recursos TDIC pelos
professores de Ciéncias e Biologia. Além disso, tem-se como objetivos especificos:

a) elencar diferentes produtos digitais que servem como alternativas de criacao

de conteudo aos professores;
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b) produzir um conjunto de videos sobre os recursos digitais propondo a
elaboracdo de material digital por professores de ciéncias;

c) analisar a receptibilidade dos videos por professores de Ciéncias e Biologia.

Os objetivos definidos neste trabalho encaminham-se para a elaboracdo de um
produto educacional, sendo o conjunto de videos ja citado anteriormente. O desenvolvimento
de um produto educacional é um elemento obrigatdrio para aprovagdo no Programa de Pds-
Graduacao em Ensino de Ciéncias e Matematica (ENCIMA), em nivel de mestrado, cursado
pelo autor. No presente volume esta relatada a redacéo da dissertacdo, também havendo um
volume especifico para a apresentacdo e descri¢do do produto educacional.

O presente trabalho prossegue com um histoérico do uso das TDIC para 0 ensino,
assim como possibilidades e posturas que podem ser tomadas nesse caminho. Ao decorrer,
relata a experiéncia pessoal do autor durante a combinacgédo entre 0 momento do distanciamento
social necessario devido a pandemia de COVID-19 e a adogdo das tecnologias digitais para
dar prosseguimento ao ensino por meio remoto. Conclui ao compartilhar a experiéncia de
producdo e publicacdo dos videos instrucionais, juntamente com uma avaliagdo sobre o0s

comentarios dos espectadores colhidos por meio de questionario online.
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2 RELACAO ENTRE TDIC E EDUCACAO: ANTES E AGORA

Algumas das caracteristicas das tecnologias atuais foram importadas de outras
antecessoras que protagonizaram o mesmo papel informativo que atualmente a internet
desempenha. Dessa maneira, é interessante explorar o histérico dessas midias, que orbitam ao
redor do termo Educacéo a Distancia (EaD), no mundo e no Brasil.

A Educacdo a Distancia (EaD) foi muito favorecida pelo desenvolvimento das
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDIC). Porém, o surgimento da EaD
ndo dependeu do advento digital, existindo desde muito antes. A historia da EaD no mundo e
no Brasil segue passos bastante semelhantes, tendo suas primeiras noticias através do método
de aulas por correspondéncia, de 1728 nos Estados Unidos (NUNES, 2009, p. 2). J& no Brasil,
relata-se os aparecimentos de cursos profissionalizantes por correspondéncia um pouco antes
de 1900 (ALVES, 2009, p.9). A fundacdo da Radio Sociedade do Rio de Janeiro, em 1923,
com o objetivo de promover a educacdo popular, e as transmissdes de radio pela BBC para
educacdo de adultos a partir de 1928, sdo pontos marcantes do avanco dos trabalhos em EaD
(ALVES, 2009, p.9; NUNES, 2009, p. 3). Diversos sdo os paises por todo o mundo que
acolheram tecnologias emergentes em prol de oferecer oportunidades de estudos para um
ndmero maior de pessoas.

Focando a observacdo sobre o Brasil, o papel da TV educativa foi altamente
promissor, com incentivos a partir da década de 1960. As emissoras de televisdo brasileiras
tiveram a obrigatoriedade de transmitirem programas educativos entre o periodo de 1967 até o
inicio dos anos 90. Mesmo apds esta liberacdo, que causou impacto negativo, houve a criacdo
de programas bem-sucedidos, como os telecursos pela Fundacdo Roberto Marinho e se deu a
manutencdo de canais com conteudo educacional, como TV Cultura, Canal Futura e TV
Escola (ALVES, 2009, p. 10). No Cearé ocorreu a experiéncia do “Telensino”, durante cerca
de 30 anos, a partir de 1974. Os técnicos da Secretaria de Educacédo do Estado consideravam o
“Telensino” no Ceara como modalidade presencial, pois as videoaulas eram assistidas dentro
de sala nas escolas publicas. No entanto, as videoaulas eram elaboradas por técnicos e
transmitidas para as escolas do estado. A adogao deste foi criticada por ser considerada como
forma de desvalorizagéo do trabalho docente (FARIAS, 2001).

O uso das tecnologias nao diz respeito apenas a promocdo da modalidade de
Educacéo a Distancia, sendo também usadas presencialmente a bastante tempo. Bruzzi (2016)
levantou um histérico a partir de instrumentos como o0 Horn-Book, uma espécie de impressos

em madeira, existente desde 1650, e o Ferule, uma haste de ferro que servia como
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indicador desde 1850 até 1870. Ambos também serviam para a aplicacdo de castigos fisicos,
embasando a aprendizagem em uma logica punitiva. Outras ferramentas que antecederam e
serviram de modelos para as posteriores e atuais, como projetores de filme que se
transformaram em data- show, quadro-negro que se transformou em lousas digitais,
mimeografos que viraram scanners. As tecnologias estdo presentes nas escolas ha pelo menos
trés séculos (BRUZZI, 2016, p. 479), sendo que nas Ultimas décadas foram convertidas para a
modalidade digital. A relacdo entre as TDIC e o0 ensino escolar ainda é bastante recente e
passa por implantacdo fisica nas salas de aula. Observando as experiéncias que tivemos com
as inovagdes antecessoras, devemos compreender que assim como aquelas ndo foram a
solucdo final para os problemas da educacdo estas de agora também nédo serdo. “Nao basta a
tecnologia, € necessario uma formacdo adequada dos atores educacionais para que
proporcionem as mudangas esperadas pela sociedade” (BRUZZI, 2016, p. 480).
Surge a necessidade de reformular as praticas educativas, ndo as abandonar.
Continua sendo necesséria a presenca de professores que dominem o conhecimento com o
qual lidam, conscientes de que as novas tecnologias exigem que deem um novo tratamento para
essas informacdes. Inclusive, as TDIC ndo existem para abolir a aprendizagem presencial,
como na escola, mas trazem novas possibilidades para o educando quando estiver dentro do
espaco escolar, e que continue a aprendizagem quando estiver fora também.
Né&o se trata de fazer uma opcéo excludente. N&o € a escola tecnoldgica que vai
extinguir com a escola classica. Pode-se mesclar o que se tem de bom numa e na
outra e criar um novo patamar em qualidade de ensino. Levar para a escola
convencional os avancos conseguidos na educacéo a distancia. A ideia é que os dois

tipos de educacdo, “virtual” e “presencial” convivam e supram as deficiéncias muatuas
em uma sé escola.” (COSTA JR., 2012, p.25)

Caso continuemos a insistir nas mesmas praticas tradicionalmente enraizadas na
atividade docente, a histéria nos mostra que teremos 0s mesmos resultados que as outras
tecnologias ndo digitais forneceram, apenas modificando a estética de uma sala de aula,

enchendo-se de luzes e sons eletronicos.

2.1 A importéncia da formacao de professores para uso das TDIC

Os trabalhos que se classificam na linha de pesquisa sobre Tecnologias Digitais na
Educacéo (TDIC) apontam para a necessidade de formar professores para melhor utilizagdo
das TDIC. A propria existéncia da linha de pesquisa em cursos, eventos e publicaces, €

sinal do interesse de diferentes instituicdes em dialogar sobre o tema e estimular a formagéo
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de profissionais capacitados na producéo e utilizagdo de conteidos referentes a esses recursos.
Lima e Loureiro (2015, p. 201) esclarecem que “para utilizar as tecnologias da
informacdo, o professor ndo necessita ser um expert em informéatica nem um conhecedor de
programacdo ou designer voltado a web”. Em seu trabalho apresentam que questfes como a
consciéncia da necessidade de usar a tecnologia, a falta de informac&o sobre uso e aplicagdes
das TDIC e questbes pessoais, como aversao as novas tecnologias, estdo enquadrados como
0s principais problemas dos professores neste campo (LIMA; LOUREIRO, 2015, p. 202).
Defendem que é preciso estabelecer uma nova compreensdo da docéncia em uma sociedade
tecnoldgica, propondo o termo Tecnodocéncia. Este termo é definido como
sendo a Integracéo entre TDICs e Docéncia com base epistemologica nos modelos
interdisciplinares e transdisciplinares, por meio da utilizacdo dos conhecimentos
prévios dos docentes e discentes para o desenvolvimento de uma reflexdo critica

sobre 0s processos de ensino, aprendizagem e avaliacdo (LIMA; LOUREIRO, 2019,
p. 99).

Para se atingir essa nova compreensdo propdem dez principios norteadores
(LIMA; LOUREIRO, 2019), sendo tragados como:

1. “o professor, neste processo, é também um aprendiz, modificando as relacdes
de poder entre o tecnodocente e o discente, horizontalizando os tratamentos e estabelecendo
relacdes de cooperacdo entre ambos” (p.100);

2. “o professor e 0 aluno devem ser parceiros, ja que atuam conjuntamente na
pratica de ensino, aprendizagem e avaliagao” (p. 100);

3. “o conhecimento deve ser construido e ndo apenas reproduzido de forma
mecanica e estatica” (p. 100);

4. “a valorizacdo e a utilizacdo dos conhecimentos prévios do aprendiz na
construcdo do conhecimento a partir da relacdo estabelecida entre ensino, aprendizagem e
avaliacdo” (p. 100);

5. “a base de integragdo dos conhecimentos deve estar pautada em modelos
epistemologicos inter e transdisciplinares” (p. 100);

6. “As agdes didaticas e metodologicas do professor necessitam de fundamento
tedrico para garantir a constituicdo da docéncia como um trabalho técnico, sistematizado,
possivel de ser estudado e ampliado” (p. 100);

7. “as técnicas e as metodologias utilizadas na Tecnodocéncia devem ser
flexiveis” (p. 101);
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8. “o aprendiz, seja ele professor ou aluno, deve ser um desenvolvedor de
processos, produtos e conhecimentos” (p. 101);

9. “ndo s6 de utilizar as tecnologias digitais para a construcdo dos
conhecimentos, mas, principalmente, de criticd-las no sentido de desenvolver novas
tecnologias a partir das necessidades e experiéncias vivenciadas por professores e alunos” (p.
101);

10. “a Docéncia se transforma com a integracdo das TDICs, ja que estas podem
proporcionar novas acbes pedagodgicas, ampliando o escopo didatico-metodoldgico do
professor” (p. 101).

O trabalho desenvolvido pelo autor e descrito nesta dissertacdo ndo abarca todos
estes principios, mas se encaminha pautado sobre alguns deles, principalmente os 1°, 3°, 4° e
8°. Acreditamos que a adocdo de uns possa estimular, com a préatica frequente acompanhada
da busca por aprofundamento de fundamentacéo, a assimilacdo de outros posteriormente.

A respeito de como se da o desenvolvimento da aprendizagem e confianga no uso
das TIC por alunos e professores, segundo o modelo da UNESCO (2002) sao transcorridas
quatro etapas: A primeira etapa é caracterizada por um primeiro contato e descobrimento de
ferramentas digitais e suas fungdes basicas; a segunda etapa € marcada pela aprendizagem de
como utilizar as ferramentas provenientes das TDIC nas disciplinas de estudo, com aplica¢oes
gerais ou particulares; a terceira etapa diz respeito do reconhecimento de quais ferramentas
serdo apropriadas nas diferentes situacfes de uso das TDIC para resolver uma tarefa e
finalizar um projeto; por fim, na quarta etapa observamos a especializacdo em TDIC por alunos
e professores como um objeto de estudo, aprofundando seus conhecimentos na criacdo e
suporte dessas ferramentas, sendo uma etapa diferente das anteriores. Compreende-se que
estas fases sdo naturais e necessarias para que o professor possa desenvolver a associacao de
sua pratica docente as TIC, oferecer suportes através desse percurso ajuda a superar a
ansiedade ou aversédo que alguns profissionais podem apresentar.

As oficinas e palestras sdo as estratégias adotadas por parte das instituicdes de
ensino que desejam que seu quadro de professores passe a adotar de maneira mais frequente
as tecnologias digitais, sendo “o tipo de atividade de formacao mais citada pelos professores
que lecionavam em escolas particulares (44%)” em pesquisa realizada em 2021 (CETIC,
2021, p. 84). A empolgagdo que estes eventos causam nos docentes tem seus beneficios,
geralmente observando a efervescéncia de ideias e didlogos entre os participantes,
principalmente quando trabalham na mesma escola. Conforme o tempo passa, infelizmente, o

animo de alguns diminui, e apo6s realizar alguma aula ou projeto utilizando algum instrumento
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digital, se retorna ao padréo anterior. Sem uma alimentagéo constante de formagé&o continuada e
um desenvolvimento perene da integracdo tecnoldgica com as préticas dos professores e com a
instituicdo de ensino que estes facam parte € possivel que observemos o uso das TDIC no ensino
como o dia da aula “diferente”. Pode ser mais confortavel ao professor agir sobre as
mesmas estratégias estabelecidas em nossa prética conforme o passar do tempo. A
interiorizacdo da aula apresentada repetidas vezes torna o esforco menor por automatizacéo.
Afirmar que ‘“antigamente os alunos nao precisavam disso de computador” ¢ prender-se ao
perfil de uma geracdo de estudantes que ndo estdo mais ao nosso alcance em sala de
aula. N&o cabe insistir exclusivamente e exaustivamente em um unico método tradicional
esperando que os estudantes se adequem a uma estrutura de aprendizado que néo se relaciona

com o cotidiano de todos.

2.2 O perfil do docente digital

Né&o é apenas a UNESCO que desenvolveu um modelo do que seriam as etapas de
integralizacdo das tecnologias com o trabalho escolar. Outros autores também fizeram
trabalhos semelhantes, os quais podemos observar um entendimento do que é o perfil do
docente digital.

Vieira e Azevedo (2017) realizam uma compilacdo dos modelos de diferentes
autores sobre a implementacdo das TDIC no ambiente escolar. Todos os modelos
apresentados no artigo sdo formados por diferentes fases, que se iniciam no menor nivel de
intimidade com as tecnologias até ao de maior. Existem semelhancas entre cada um deles, 0s
quais nota-se um primeiro momento em que o0s professores pouco utilizam os recursos
digitais, geralmente para execucdo de tarefas ocasionais, como envio de e-mails e
preenchimento de documentos escolares, para outro em que os docentes utilizam as tecnologias
como instrumentos facilitadores do ensino, podendo ser para exibicdo de material, criacdo de
conteudo ou assisténcia dos alunos durante as aulas, para que no apice haja um entrelacamento
da atividade de aprendizagem com o uso das TDIC de forma a criar um vinculo natural.
Evidentemente, a capacidade financeira dos professores e alunos e a estrutura das escolas sao
fatores que limitam ou possibilitam 0 avanco através destas etapas. Ao avangarem na vivéncia
pela pratica, surgirdo atividades e projetos que enriquecerdo as alternativas de trabalho. Néo se
espera que todos os professores se tornem técnicos em informatica ou computacdo, mas que
novas propostas criem um cenario mais comunicativo, &gil, interdisciplinar e agregador na

construcdo do conhecimento. Sao discussdes que aproximam os alunos entre si, os educadores



20

entre si e 0s educadores com os alunos, todos colaborando e compartilhando seus saberes

sobre e por meio do uso das TDIC.
Busca-se, nesse sentido, para a formacdo do professor, uma proposta que possibilite
sua alfabetizacdo cientifica, tecnoldgica, filosofica e artistica, por meio da
reorientacdo dos saberes ensinados integrando-os a tecnologia, da superacdo das
dificuldades dos professores em abstrair suas experiéncias e influéncias antepassadas
que ndo estimulam a apropriacdo de ferramentas tecnoldgicas e que estdo focados no
dominio de conteddos, da necessidade de tornar os saberes préaticos ou aplicaveis na
pratica menos discursivos e construindo a percepcao de mudangas na rotina das ag6es
docentes e discentes impostas pela escola. (LOUREIRO; LIMA, 2019, p. 100)

Apesar de se presenciar uma tendéncia na conscientizacdo do potencial que 0s
meios digitais oferecem para a educacdo, existem tracos que podem prejudicar o
desenvolvimento dessa relagdo. Os prejuizos partem de atitudes extremadas a respeito da
valorizacgdo das tecnologias no ensino.

Loureiro e Lima (2019) destacam duas posturas que ao serem tomadas pelos
professores em relagdo as tecnologias digitais trazem prejuizos. Por um lado, encontram-se 0s
“tecnofobos” que, resistentes a modernizacdo das tecnologias, insistem em uma suposta
qualidade superior em tudo aquilo que é tradicional. Quando estdo em posicdo de
administradores escolares, por vezes exigem dos docentes que “se atualizem”, mas que, na
verdade, restringem-se em buscar gerar melhores resultados numericamente nas avaliagdes
dos estudantes. Quando o professor realmente comeca a integrar-se com as tecnologias e
fornece aos seus alunos a personalizacdo da aprendizagem com a presenca constante das
ferramentas digitais, as tensGes aparecem. O progresso é gradual e existem obstaculos a serem
vencidos, como conscientizar os jovens a utilizarem os recursos no sentido da aula que esteja
ocorrendo, havendo o risco de estes estarem aproveitando 0 acesso para navegar por outros
interesses, por exemplo as redes sociais. Os tecnéfobos, vendo nesse desafio uma falha do
projeto, tendem a abandonar o percurso e aumentar a rigidez. “Logo, a op¢do é a sancdo, a
proibicdo pura, simples, pautada no terror proporcionado pelas reprimendas e consequéncias.
A punicdo ainda ¢ uma pratica largamente utilizada na escola contemporanea.” (LOUREIRO;
LIMA, 2019, p. 88). O caminho para a superacdo deste entrave esta no dialogo com os atores
dentro do espaco institucional, sendo do corpo docente ou discente, que estejam em desafiar
as dificuldades proprias desta vivéncia. Disso se deve buscar

estabelecer relacBes interdisciplinares entre seus colegas docentes, planejar
coletivamente, ndo necessariamente com todo o grupo de professores, mas com
alguns colegas que possam encontrar pontos de conexdo entre 0s saberes e

acrescentar a esta construcdo de conhecimentos a filosofia, a politica e a sociologia.
(LOUREIRO; LIMA, 2019, p. 91)
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Por outro lado, encontram-se aqueles que sustentam uma supervalorizacdo da
tematica, aparentando uma espécie de “fetichismo tecnologico”. Estes enxergam no uso dos
eletrbnicos e do acesso a internet como os verdadeiros “salvadores” de todos os problemas da
educacdo. Cogitam que para cada desafio que exista no ambiente escolar existe uma
ferramenta digital como solucgéo. Centrados apenas na tecnologia e suas capacidades, acabam
por deixar em segundo plano a discussao sobre a postura do professor e dos estudantes em um
novo cenario que as TDIC oferecem para o ensino.

Saviani (2013) ao falar sobre uma concepcdo de mestrado em educacéo, trata do
fator explorado aqui. Alguns profissionais assumem a posicdo de especialistas em educagéo
por terem mergulhado profundamente em um aspecto “pratico-técnico. Tendem a ver a
educacdo como algo ja constituido e em pleno funcionamento, distribuindo-se os seus agentes
de acordo com tarefas especificas que exigem uma formacdo também especifica como
condigdo de eficiéncia” (SAVIANI, 2013, p. 116). Espera-se que o professor, como
profissional do ensino, seja alguém que aprofunde seus conhecimentos acerca da educacao,
que seja um especialista naquilo que faz. N&o se exige que todos tenham a titularidade de uma
pos-graduacao, que é o assunto do texto de Saviani, apesar de ser um ideal bastante oportuno,
mas que todos os docentes trilhem um caminho de amadurecimento profissional. Ndo se
entenda esta concepgdo como um limitador que selecione quem pode ou ndo atuar na educacao,
mas como uma meta a ser atingida.

Para mim, o verdadeiro especialista em educacdo serd aquele que, tomando como
centro e ponto de referéncia basico a educagdo enquanto fendmeno concreto (isto €,
a educacdo considerada no modo préprio como ela se estabelece mediatizando as
relagdes caracteristicas de uma sociedade historicamente determinada), seja capaz de
transitar com desenvoltura do plano teérico (avaliando, reelaborando e assimilando
criticamente as contribuigdes das diferentes areas do conhecimento) ao plano préatico

(elaborando, reformulando e criticando as técnicas de intervencdo pedagogica) e
vice- versa. (SAVIANI, 2013, p. 117)

2.3 Possiveis interfaces e praticas pedagdgicas para os educadores

O preparo de professores para utilizarem tecnologias digitais para 0 ensino néo se
limita apenas ao entendimento do funcionamento das ferramentas. Aliado aos aspectos
metodoldgicos, de utilizagdo das ferramentas, as concepgdes de educacdo, ensino e
aprendizagem também devem ser objeto de reflexdo e de formacgdo. “Embora existam agdes
de capacitagcdo, muitos professores universitarios ndo usam ou tém dificuldades em utilizar
esses recursos no ambito de sua pratica pedagogica, por desconhecerem como aliar essas
interfaces a sua pratica de sala de aula” (MERCADO et al, 2012, p. 113). Este trecho, voltado
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a professores universitarios, pode ser ampliado para os professores em geral. No decorrer do

mesmo texto sdo apresentadas diversas alternativas tanto de interfaces quanto de metodologias

que podem ser empregadas. Apresenta-se nesta se¢do uma tabulagdo do que foi compilado por

eles, 0 que ndo exclui nem supera a leitura integral desta referéncia, apenas sintetiza para

contribuir com o trabalho em questdo (QUADRO 1).

Quadro 1 — Interfaces existentes em TDIC

(continua)
Interface Descricao Exemplo

Chat “Conferéncia online que envolve o envio de mensagense,  WhatsApp;
respostas para outras pessoas, sendo uma comunicacdo| Facebook;
em tempo real entre pessoas que estdo em lugares Instagram;
distintos, conectadas, com o objetivo de discutir sobrel ~ Telegram
0S MesmMos assuntos”

Forum de discusséo [‘Interface de comunicacdo e socializacdo formada por Twitter;
quadros de didlogo em que se incluem mensagens que Facebook
podem ser classificadas tematicamente”

Comunidadesde [‘Sao agregacdes culturais a partir de grupos de pessoas| Facebook;
aprendizagem ue se encontram e realizam atividades em comum na|  Linkedin;
internet, que podem ser criadas e desenvolvidas” Instagram;
(PALLOFF; PRATT, 2004 apud MERCADO et al, Twitter
2012, p. 116)

Blog “Formato de publicacdo online caracterizado pela) Wordpress;
configuracdo cronoldgica inversa das entradas em que se Blogspot
recorre a conexdes, noticias e opinides de autorig
majoritariamente individual, com um estilo informal ¢
subjetivo”

Plataformasde [‘Servigo online de videos que permite a qualquer um ver,  YouTube;
video e compartilhar videos que foram carregados por Dailymotion
usuarios cadastrados”
Jogos online “Sao interfaces  educacionais, complexas e |Spore; Minecraft;

desafiadoras, que tornam a aprendizagem prazerosa e

divertem enquanto motivam”

SimCity
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(concluséo)

portabilidade, usabilidade, gratuidade, possibilidade de
gerenciamento de produto e processo e

relativizacdo do espaco-tempo.”

Interface Descricao Exemplo
Wiki e editores de [‘Caracterizam-se ndo sO pela abertura a multiplass  Wikipedia;
textos coletivos |intervengbes dos usuarios, mas também por| Google Docs

Videoconferéncias

“Tecnologia que permite que grupos distantes situados em
dois ou mais lugares geograficamente diferentes se
comuniquem “face-a-face”, através de sinais em audio e
video, recriando, a distancia, as condi¢cdes de um
encontro entre pessoas” (CRUZ; BARCIA, 2000, p. 2)

Zoom; Google
Meet

Fonte: Adaptado de MERCADO et al (2012)

E importante perceber que existem produtos que ja foram desenvolvidos

intencionalmente para uma orientacdo pedagogica, como exemplo de alguns aplicativos que

direcionam a aprendizagem de algum contetdo ou idiomas. As demais ferramentas de criacéo,

como softwares editores de texto, imagens, audio e video, exigem que o professor defina seus

objetivos e perspectivas que orientardo o ensino por meio delas. Dessa forma, interface e

metodologia serdo selecionadas a fim de que possam estar a servi¢o de alcancar um propdsito

definido.

Quadro 2 — Estratégias didaticas online

online Necessita de preparacdo prévia das discussdes que serdo

realizadas.”

(continua)
Metodologia Descricao Interfaces
Sugeridas

Encontro  [‘Discussdo de um tema com um especialista da area.| Chat; Forum;

Videoconferéncia

Desafio “Alunos trabalham em torno de um desafio e no
colaborativo |planejamento de solugbes a um problema real da

comunidade.”

Chat; Férum;
Wiki; Blog
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(continuacéo)

inserem no ambiente do curso. Os participantes respondem

Metodologia Descricao Interfaces
Sugeridas
Seminario  [“Tutor, aluno ou grupo de alunos apresentam questfes paral  Chat; Blog;
virtual incentivar as discussfes e criam regras para a moderacao, Forum
observando os alunos para manter a direcao das discussoes e
a veracidade das informacdes trocadas”
Avaliacdo  [“O professor e o tutor preparam uma série de perguntas e as|  Chat; Blog;

Forum; Jogos

tutoria online

apresentadas pelos alunos. Na reunido virtual, o professor
disponibiliza um material abordando assuntos a serem
discutidos na sessdo de chat ou na videoconferéncia. Essas
sessOes também podem ser programadas para a realizacao
das reuniGes dos grupos ou para esclarecer duvidas sobre

conteudos e exercicios.”

e podem fazer observacbes sobre os comentarios dos online
demais alunos, que podem contribuir simultaneamente.”
Orientacdoe [“O tutor responde e discute de forma imediata as questdes Forum; Chat;

Videoconferéncia

Pesquisa

“Com 0 resultado da pesquisa, os alunos montam uma
selecdo de sites com resumos sobre o0s conteldos

disponiveis e elaboram um relatorio de pesquisa.”

Forum; Chat;
Wiki; Blog;
Comunidades de

aprendizagem

Estudo de Caso

“Situac¢do-problema distribuida pelo moderador de forma
aleatoria: cada grupo deve se posicionar e defender seu

ponto de vista com base no caso exposto.”

Forum; Chat;
Wiki; Blog;
Comunidades de

aprendizagem

Diario Virtual [“Um aluno por turma virtual se encarregara de escrever ¢ Blog; Forum;
administrar um diario no qual relata o que tem acontecido Wiki
no ambiente, situagdes surgidas, conteudos discutidos.”
Entrevistae [‘Tutor e alunos, entrevistados, escrevem suas experiéncias| Blog; Forum;
histdrias de vidana aula e suas trajetorias biograficas.” Chat;

Videoconferéncia
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Quadro 2 — Estratégias didaticas online
(concluséo)

Metodologia Descricao Interfaces

Sugeridas

Historias  [“Cada historia se compde de um capitulo por pagina. Ao Blog; Chat; Wiki;
interativas  [final de cada capitulo, a historia propde opcdes para seguir Férum

adiante: conversar com o autor em tempo real, conversar
com outros leitores, decidir sobre o futuro da trama,

ilustrar a historia.”

Caixado  [“Trata-se de uma série de perguntas e uma lista de sites dos  Jogos online
Tesouro quais possam extrair-se ou inferir-se as respostas. Alguns
incluem “uma grande pergunta” ao final, que requer que 0s
alunos integrem 0s conhecimentos adquiridos no

[processo.”

WebQuest  “Uma investigagdo orientada na qual as informag¢des com as|  Construtor de
quais os alunos interagem so originadas da internet. E um|  WebQuest

método no qual se utiliza a internet para a aprendizagem:
através de uma questdo-problema os alunos sdo induzidos a

pesquisa e a solucdo de problemas.”

Fonte: Adaptado de MERCADO et al (2012)

2.4 Acdes formativas para uso das TDIC no Ensino de Ciéncias e Biologia

O uso das TDIC para abrir novas possibilidades para o ensino é importante para
os professores de todas as areas, e podemos direcionar a nossa observacdo para os docentes de
Ciéncias e Biologia. As propostas de familiarizacdo destes profissionais com 0s recursos
digitais possuem tragos comuns aos dos outros e seus especificos. Devido a isso, encontram-se
trabalhos que formulam agdes que facilitem a apropriacdo das ferramentas de maneira mais
satisfatoria.

A partir de uma exploracgéo realizada em janeiro de 2023 de trabalhos catalogados
na plataforma de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (Periddicos Capes) relativa aos Ultimos dez anos e escritos em portugués, utilizando
descritores “Formacao de Professores”, “Ensino de Ciéncias” e “Ensino de Biologia” como

aqueles de carater pedagdgico e “Aplicativo” como 0 de carater tecnolégico, sendo
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considerados 4 artigos que tratam especificamente de a¢Oes que objetivam a formagédo de
professores para uso de alguma TDIC para o Ensino de Ciéncias e Biologia. Alguns filtros
foram aplicados para se definir um recorte, sendo que apenas artigos escritos em portugués
nos ultimos dez anos fazem parte do retorno fornecido pela ferramenta de busca da

plataforma.

Tabela 1 — Levantamento de artigos na plataforma Periodicos Capes

Descritores Resultados Artigos selecionados
Formacéo de Professores + Aplicativo 43 2
Ensino de Ciéncias + Aplicativo 111 4
Ensino de Biologia + Aplicativo 12 2

Fonte: elaborado pelo autor.

Houve artigos que surgiram mais de uma vez em diferentes combinacGes dos
descritores colocados, por isso a soma do numero de artigos selecionados em cada uma delas

nao condiz com o real nimero total.

Quadro 3 — Referéncias bibliogréficas dos artigos selecionados no Periddicos Capes

(continua)

Formacéo de Professores + Aplicativo
| - SOUZA, André Henrique Silva; SALVADOR, Daniel Fabio. Escolhas tecnoldgicas na

elaboragéo de planos de ensino por licenciandos em biologia. Revista Brasileira de Ensino de

Ciéncia e Tecnologia, v. 15, n. 2, 2022.

Il - MACHADO, Elaine Ferreira et al. APP Inventor: da autoria dos professores a atividades
inovadoras no ensino de ciéncias. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v.12,
n. 1, 2019.

Ensino de Ciéncias + Aplicativo

Il - MACHADO, Elaine Ferreira et al. APP Inventor: da autoria dos professores a atividades
inovadoras no ensino de ciéncias. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v. 12,
n. 1, 2019.

1l - PAULA, Helder de Figueiredo et al. Fundamentos pedagodgicos para o uso de simulagdes €
laboratorios virtuais no ensino de ciéncias. Revista Brasileira de Pesquisa em Educacédo em
Ciéncias, p. 75-103, 2017.
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Quadro 3 — Referéncias bibliogréficas dos artigos selecionados no Periddicos Capes

(concluséo)

Ensino de Ciéncias + Aplicativo

IV - DA SILVA, Silvio Luiz Rutz et al. Perfil tecnoldgico de académicos de cursos de
licenciatura das ciéncias da natureza. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v.
7,n. 3, 2014,

| - SOUZA, André Henrique Silva; SALVADOR, Daniel Fabio. Escolhas tecnoldgicas na
elaboracdo de planos de ensino por licenciandos em biologia. Revista Brasileira de Ensino de

Ciéncia e Tecnologia, v. 15, n. 2, 2022.

Ensino de Biologia + Aplicativo
| - SOUZA, André Henrique Silva; SALVADOR, Daniel Fabio. Escolhas tecnoldgicas na

elaboragéo de planos de ensino por licenciandos em biologia. Revista Brasileira de Ensino de

Ciéncia e Tecnologia, v. 15, n. 2, 2022.

IV - DA SILVA, Silvio Luiz Rutz et al. Perfil tecnolégico de académicos de cursos de
licenciatura das ciéncias da natureza. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, V.
7,n. 3, 2014.

Fonte: elaborado pelo autor.

Souza e Salvador (2022) procuram entender como estudantes de um curso de
licenciatura e Ciéncias Bioldgicas utilizam ferramentas da internet para aprender e ensinar.
Em sua investigacdo, percebe que a maioria deles leva em consideracdo principalmente
tecnologias de editor de texto, sites para leitura ou resolucdo de questdes, e programas de
apresentacdo de slides. Segundo os autores, esse é um sinal de que os licenciandos se sentem
mais confortdveis com o uso desses programas em sala de aula, mas também pode se
acrescentar a perspectiva expositiva de conteddos que essas tecnologias séo utilizadas.

Machado et al. (2019) compartilham experiéncias significativas do uso do App
Inventor para o ensino de Ciéncias. O aplicativo permite a criacdo de outros aplicativos de
modo facilitado para aqueles que ndo conhecem programacgédo profundamente. Por meio da
publicacdo de seu trabalho buscam que o programa passe a ser mais utilizado por docentes da
area de Ciéncias da Natureza ao destacarem suas potencialidades. Concluem considerando
promover cursos de capacitacdo para a utilizagdo do aplicativo.

Paula et al. (2017) apontam para o uso de simulagdes e laboratdrios virtuais como
opcao interessante de ferramenta para 0 ensino. Ao apresentar as potencialidade e limites

desses recursos, além de exemplificarem praticas, acreditam que assim podem estimular os
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professores a buscarem conhecer melhor sobre eles e ampliar o protagonismo dos estudantes
favorecendo situagdes em que se ponham como questionadores.

Da Silva et al. (2014) compreendem as redes sociais como uma opcao de
ferramenta para a educacdo. Sendo assim, buscaram entender qual era o perfil tecnolégico dos
graduandos em quatro diferentes cursos, incluindo Biologia. Afirmam que o baixo uso das
redes sociais, por parte dos graduandos, em suas atividades de aprendizagem é um sinal que
possivelmente o0s cursos que eles estavam inseridos ndo consideraram o potencial desse tipo
de tecnologia. Para além do que foi escrito pelos autores, podemos presumir que quando esses
académicos se tornarem docentes precisardo superar essa CONCepgao caso procurem
desenvolver préticas educativas por meio das redes ou, se ndo superarem, excluirem essa
alternativa.

Além dos artigos que orientam praticas formativas para o uso de tecnologias
digitais para o ensino de Ciéncias e Biologia, o Programa de Pés-Gradua¢do em Ensino de
Ciéncias e Matematica (ENCIMA), da Universidade Federal do Ceara (UFC), por meio de sua
linha de pesquisa sobre Tecnologias digitais no ensino de Ciéncias e Matematica também gera
uma série de trabalhos e produtos educacionais que podem auxiliar o trabalho docente.
Inclusive, este trabalho foi produzido pela possibilidade que este programa deu a mim como
autor. S8o 44 dissertagdes inseridas no contexto das novas tecnologias, de 2010 a 2022,
direcionando-se a questdes do ensino de Biologia, Fisica, Quimica e Matematica. Uma das
dissertacdes no ENCIMA foi a de Gomes (2018), em que trata da formacdo de professores de
Biologia para uso das TDIC em sua atividade de ensino. Essa dissertacdo se destaca por
compartilhar da tematica aqui trabalhada e se assemelhar em seus objetivos.

A0 questionar-se quais tecnologias e as formas de uso por parte de professores de
Biologia em uma escola particular, objetiva analisar as percepcdes que estes tém a respeito do
assunto além de elaborara um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), a fim de permitir
que os docentes compartilnem experiéncias como meio formativo. Realizando entrevistas,
conseguiu perceber nas falas alguns tragos comuns, que agrupou em categorias. Uma delas
referente diretamente as “TIC no Ensino de Biologia”, a qual os entrevistados citaram varios
recursos que utilizam em sua pratica de ensino, como Datashow, tablet, notebook, lousa
digital etc., e a outra referente as “Necessidades, realidades e perspectivas para o uso das TICs
no Ensino de Biologia do Ensino Médio”, em que se registrou como as TDIC sdo utilizadas,
assim como o0s motivos para aproximacoes e afastamentos em relacdo ao uso (GOMES,
2018).

A principal questéo levantada no texto é o papel da formagéo, inicial e continuada,
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dos professores para utilizarem as tecnologias digitais para o ensino de maneira pedagogica.
Gomes (2018, p. 76) propde a adogdo das metodologias ativas, meios 0s quais “colocam 0
aluno como protagonista, ou seja, em atividades interativas com outros alunos, aprendendo e
se desenvolvendo de modo colaborativo” (CAMARGO, 2018, p.15), como estratégia
necessaria para um bom trabalho com as TDIC.
Fica evidente a necessidade desses professores em relacdo a formacdo continuada
especifica para que eles possam utilizar tecnologias digitais de modo pedagégico e

assim intervenham a partir do uso das TICs no processo de ensino e aprendizagem
de Biologia de modo mais pertinente. (GOMES, 2018, p. 77)

A partir deste recorte da literatura podemos perceber algumas necessidades
exigidas para que a tendéncia crescente do uso das TDIC se concretize em sua assimilagédo
com a prética de ensino dos professores. O oferecimento de um material que sirva de guia
para iniciar a producdo desejada por parte dos docentes; ndo apenas através de seus
computadores pessoais, mas também que esteja presente infraestrutura escolar; utilizando de
um espago onde possam compartilhar experiéncias, comunicar-se entre si; valorizando a
ludicidade e protagonismo do educando para aprendizagem; reconhecendo as ferramentas

apropriadas para cada estratégia planejada para a aula.
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3 ENSINO REMOTO EMERGENCIAL

A idealizacdo e elaboracdo de parte deste trabalho foi anterior ao periodo de
pandemia. As discussdes sobre a formacao continuada de professores para o uso das TDIC no
ensino tornaram-se mais relevantes devido o contexto atual de continuidade do ensino, que
outrora ocorria em sala de aula, agora pela internet. O que vivemos em 2020 e 2021 ndo pode
ser confundido com “EaD”. Por causa da pandemia de COVID-19, os professores trocaram a
sala de aula pela sala de casa para poderem continuar seus trabalhos. N&o houve
planejamento, por vezes nem mesmo algum suporte, das instituicdes de ensino para promover
que professores mantivessem suas aulas através da internet. Usar o termo “EaD” como termo
para descrever a estratégia emergencial de ensino durante distanciamento pode ser encarado
como uma deturpacdo do que foi construido a respeito do tema. Porém a realidade pratica nos
mostra docentes afastados de seus alunos sendo exigidos a manterem as aulas através das
midias digitais. Por isso o termo “ensino remoto” para designa apropriadamente a pratica no
periodo pandémico.

O ensino remoto, devido & pandemia da COVID-19, est4d sendo aplicado como
forma emergencial, para dar conta de uma situacdo até entdo inesperada, ou seja, 0s
Projetos Pedagbgicos das Instituicdes de Ensino e de seus respectivos cursos nao
foram construidos para dar conta da modalidade de EaD, a fim de estruturar o
curriculo e os processos de ensino e de aprendizagem nesta modalidade diferenciada.
Desta forma, os professores estdo apenas utilizando as TICs como meio, mantendo
as mesmas metodologias de ensino utilizadas no ensino presencial, baseadas, quase

que em sua totalidade, na transmissdo de conhecimentos, por meio de aulas
expositivas e exercicios para fixacdo do contetido. (SILVEIRA et al., 2020, p. 38)

Apresentamos relato a partir de nossa vivéncia como professor, durante o periodo
do distanciamento social como professor de Ciéncias e Biologia em dois colégios particulares
e outros dois publicos estaduais em Fortaleza, a fim de ilustrar a situa¢do vivenciada pelos
docentes neste periodo. Em um dos colégios particulares a manutencéo dos servicos fez surgir
a exigéncia da gravacdo de videoaulas, oferecidas através de links das postagens dessas no
YouTube, estabelecendo um contato assincrono. Dessa forma, aqueles que tinham recursos e
conhecimento para produzirem seus videos em casa, usando smartphone, computador,
notebook e servigo de internet pessoais, ficaram em casa. Ja outros que ndo tivessem tais
condicBes tiveram que se deslocar para o colégio e gravarem suas aulas em estddio
improvisado em uma sala de aula. No outro colégio, foi montado uma grade de horarios para
videoconferéncias através do Google Meet, assumindo que o contato sincrono evoca alguma
aparéncia com as aulas presenciais. Isso exigiu dos professores e dos responsaveis pelos

alunos que tivessem uma conexdo de qualidade, capaz de evitar atrasos e quedas. Além disso,
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o ambiente domiciliar dos envolvidos teve que ser adaptado para que ndo houvesse
interferéncias durante as aulas, como o som de outros moradores ou de vizinhos, até mesmo
de iluminacéo e de cenario. Da mesma forma como no outro colégio, quem néo dispusesse de
tais recursos precisaria ir ao colégio para ministrar suas aulas remotas.

Particularmente, o periodo mais desafiador foi durante a liberagcdo de percentuais
das turmas de ensino fundamental e médio para retorno ao presencial, 0 que se deu a partir da
regulacao por decretos do Governo do Estado do Ceard, entre os dias 20 de setembro de 2020
a 4 de marco de 2021 e entre 24 de abril a 18 de setembro do mesmo ano®. Durante as aulas
era preciso permanecer sentado em frente ao dispositivo para atender as necessidades dos
estudantes que estavam assistindo em casa enquanto também era necessario orientar aqueles
que estavam dentro da sala de aula. A atencdo estava dividida entre atender as duvidas
enguanto se mantinha a distancia entre os alunos presentes em sala, estar atento as perguntas
na aba de bate-papo da videoconferéncia e verificar a qualidade da transmisséo para exibicéo
do material preparado para a aula. Ambos colégios particulares adotaram esse modelo até a
completa liberacdo presencial.

Nas escolas publicas também foi aplicada a opcao pelas videoconferéncias, porém
turmas diferentes foram agrupadas em um mesmo horario porque o nimero de participantes
era menor que o de matriculados. Elaboravamos atividades complementares para compartilhar
com os estudantes, principalmente visando manter algum vinculo com aqueles que néo

estavam acompanhando as aulas no momento dos encontros.

Diferentes reportagens e pesquisas, em todo o Brasil, tém relatado as dificuldades
dos professores para desenvolverem as atividades a distancia, além do fato de que o
volume de atividades tornou-se maior. Outra constatacéo é de que os professores nao
estdo seguindo um modelo padronizado, ou seja, algumas instituicbes ndo definem
quais ferramentas devem ser aplicadas, nem mesmo como devem ser aplicadas.
(SILVEIRA et al., 2020, p. 36)

Tais mudancas aconteceram fora de uma formacédo anterior e da disposicdo de
profissionais que se sentiam acostumados trabalhando na modalidade presencial. Assim, logo
surgiram relatos sobre o desconforto sofrido nesse periodo.

O Instituto Peninsula (2022) realizou uma pesquisa intitulada “Retratos da

1 DECRETO NP 33.742, de 20 de setembro de 2020. Disponivel em:https://www.sedet.ce.gov.br/wp-content/
uploads/sites/15/2020/04/Decreto-33.742-20-de- setembro.pdf.
DECRETO N° 33.965 de 04 de margo de 2021. Disponivel em: https://www.ceara.gov.br/wp-
content/uploads/2021/03/D020210304p01.pdf.
DECRETO N° 34.043, de 24 de abril de 2021. Disponivel em: https://www.ceara.gov.br/wp-
content/uploads/2021/04/D020210424p01.pdf.
DECRETO N°34.254, de 18 de setembro de 2021. Disponivel em: https://www.ceara.gov.br/wp-
content/uploads/2021/09/DECRETO-N034.254-de-18-de- setembro-de-2021.pdf.
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educagdo pos pandemia”, objetivando entender os efeitos da pandemia sobre a educagédo
brasileira. No relatorio da pesquisa nos é apresentado, dentre outras informacdes, que: 48%
dos professores desejam formacao continuada para o uso de tecnologias para o ensino; 45%
acreditam que usar metodologias ativas de aprendizagem € uma estratégia para aumentar a
motivacdo e aprendizagem dos alunos, sendo que 55% acreditam que a tecnologia deve ser
utilizada nas escolas para apoiar o uso de diferentes metodologias de ensino e aprendizagem.
Porém, a mesma pesquisa apresenta que: 60% dos professores tém se sentido
“sobrecarregados” e 46% se sentido “ansiosos”, enquanto “calmos” e “felizes” receberam 9%;
62% dos professores gostariam de receber apoio psicoldgico e emocional, 59% orientacao e
recursos para dar suporte emocional e aumentar o engajamento dos alunos; além disso 88%
avaliam que o aprendizado dos alunos para o periodo letivo seja abaixo do esperado
(INSTITUTO PENINSULA, 2022).

Enxergar de maneira entusiastica a implantacéo das tecnologias digitais no ensino
durante a pandemia pode ser considerada, no minimo, pouco empético ao observarmos que
este crescimento é acompanhado de um momento traumatico para os professores. O uso das
TDIC repentinamente por tantos docentes ndo nasce do desejo de aprimorar seus trabalhos,
mas de uma dramatica necessidade de continuarem com seu emprego e renda. Isso pode trazer
prejuizos sobre a percepcdo adequada dos potenciais beneficios que desejamos alcancar a
partir do uso das TDIC para o ensino.

A apresentacdo desses dados somados as dificuldades vivenciadas e
compartilhadas neste trabalho pelo autor reforca a necessidade de realizacdo da proposta de
videos instrucionais que possam auxiliar os docentes a terem mais conhecimentos sobre as

TDIC e aplicativos como suporte para o ensino de Ciéncias e Biologia.
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4 AESCOLHA DO VIDEO NO YOUTUBE COMO PALCO DA PESQUISA

O YouTube € conhecido por agregar diversos estilos de producGes audiovisuais,
como muasica, jogos, filmes, noticias e material educativo. Nesse espaco, 0 usuario pode ir
diretamente ao video de seu interesse ou ficar navegando através dos recomendados pelo
algoritmo do proprio site. N&o é o unico agregador de videos da web, mas tem expressivo
nimero de usuarios, alcancando a marca de 138 milhdes no Brasil em 2022
(DATAREPORTAL, 2022).

Os produtores de contetido sdo proprietarios de canais, e pode-se encontrar varios
com teor educacional. Os canais desenvolvem-se de modo que ganham inscritos, onde 0s
Usuarios que possuem contas registradas no site poderdo ser sempre notificados sobre novos
videos lancados e outras atividades de seus canais preferidos. O retorno em numero de
acessos ao YouTube traz interesses comerciais que motivam a manutencdo e estimulo da
plataforma para o crescimento desta iniciativa. Por exemplo, a Fundacdo Lemann e o Google
criaram uma plataforma exclusiva para produtores desse tipo de conteddo chamada YouTube
Edu. Retinem, através de curadoria prépria, alguns dos expoentes de principal abrangéncia no
site. Alguns canais que figuram o YouTube Edu s&o bastante populares, possuindo um grande
namero de inscritos. Ao consultarmos a plataforma, podemos citar como exemplo o canal
Manual do Mundo, que possui mais de 17 milhdes de inscritos até 0 momento da elaboracéo
deste trabalho. Em seus videos sdo apresentadas varias praticas que envolvem conhecimentos
de fisica, quimica e biologia, explicando como o0s projetos desenvolvidos funcionam e podem
ser reproduzidos por quem tiver interesse. Também existe o canal Nerdologia, possuidor de
mais de 3 milhdes de inscritos. Gerado a partir de um canal associado que trata de
entretenimento e cultura, o canal Jovem Nerd, o Nerdologia usa de tematicas que estejam em
alta relevancia ou que sejam de amplo conhecimento oriundo de material de entretenimento,
como filmes, jogos digitais e de tabuleiro, revistas em quadrinhos, livros, séries e musicas.
Para completar os exemplos, o canal Descomplica, com também mais de 4 milhGes de
inscritos, redne diferentes professores para apresentarem aulas voltadas ao publico que busca
preparar-se para o vestibular. E curioso perceber que a grande maioria de seus videos
possuem uma abordagem de aula expositiva, bastante comum na préatica docente. Esses trés
canais pertencentes ao YouTube Edu nos mostram que as abordagens de ensino podem ser

variadas e o plblico possui necessidades diferenciadas.?

2 Links no YouTube dos canais citados - Manual do Mundo: https://www.youtube.com/ @manualdomundo,
Nerdologia: https://www.youtube.com/@nerdologia, Descomplica: https://www.youtube.com/@descomplica
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Por entender que o video hoje tem a funcdo de associar a maneira motivadora
e instigante da televisdo e a tentativa de se aproximar da realidade na qual o aluno esta
inserido, Cordeiro (2007) considera importante refletir sobre suas potencialidades e usos na
educacdo. Videos podem ser utilizados tanto para enriquecer aulas presenciais quanto em
Educacdo a Distancia (EaD). Os professores podem produzir videos, assim como 0s proprios
alunos, como atividades de criagdo (MATTAR, 2009).

Ter a chance de observar fendmenos que para serem replicados seriam dificeis de
custear pelas escolas torna a experiéncia da divulgacdo de videos muito promissora. Supera
também o fato de que praticas realizadas em turmas escolares atingem um nudmero restrito e
necessitam da manutencdo de uma disciplina que pode influenciar negativamente no
procedimento da préatica. Certamente observar um fenémeno presencialmente traz muito mais
sensacOes, 0 que é importante para a compreensao integral do que é testemunhado. Porém,
para estudantes que nunca teriam tal oportunidade, a ferramenta de video contorna esta
dificuldade. Para professores, visualizarem a prévia de uma pratica pode prepard-los melhor
para realiza-la com seus alunos e planejar os resultados esperados. As diferentes estratégias no
uso dos videos pelos professores possibilitam uma variacao de objetivos na aprendizagem.

Cordeiro (2007) apresenta algumas modalidades de video e suas funcGes a fim de
proporcionar mais possibilidades para o processo educativo e alcance dos objetivos propostos.
Séo elas:

a. Videoli¢ao: “Considerada como uma aula expositiva utilizada de forma
exaustiva sobre determinado tema.” (p. 39).

b.  Videoprocesso ou video interativo: “Experimentos audiovisuais produzidos
por alunos para posteriormente fazer uma analise € uma nova produg¢do.” (p. 39).

c.  Video como fungdo informativa: “E utilizado quando se tem como objetivo
principal a demonstragdo da realidade, assim como os seus atributos de maxima objetividade e
de copia exata da realidade.” (p. 40).

d. Video como fun¢do motivadora: “A imagem midiatica tenta demonstrar que,
mais do que que a palavra, ela pode provocar afeto e emocgdes atraves de suas imagens.” (p.
40).

e. Video como funcdo investigativa: “O video investigativo tem sua funcdo
muito proxima com a funcdo informativa, com um caréater diferencial que é o de pesquisar de
forma mais efetiva o fendmeno no qual objetivamente o autor tenha a intengao.” (p. 40).

f.  Video-reportagem: “Existem varios tipos de reportagem, como, por exemplo,

a improvisada, a conduzida e a documental.” (p. 40).
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g. Videoentrevista: “E utilizada para resgatar depoimentos de especialistas, de
determinado tema, podendo ser inclusive editada.” (p. 40).

h.  Video de opinido: “E utilizado para apresentar ideias ou para apurar fatos de
determinados assuntos, envolvendo varios atores que tenham conhecimento sobre um mesmo
tema.” (p. 40).

f. Mesa-redonda ou debate: “E utilizado para suscitar opinides sobre temas
predefinidos com a confrontagdo de ideias entre os participantes.” (p. 41).

A secdo a seguir descreve a metodologia da pesquisa, inclusive como foram
selecionados os aplicativos e elaborados os videos que fazem parte do canal Ciénciapp. O
presente trabalho ndo se restringiu a conteldos especificos de Ciéncias e Biologia, voltando
assim seu enfoque sobre a preparacdo metodoldgica, a instrucdo sobre a utilizacao de recursos

digitais para o ensino dessas disciplinas.
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5 METODOLOGIA DA PESQUISA

A presente pesquisa possui uma abordagem qualitativa com suporte em aspectos
quantitativos. Reconhecemos que

é importante compreendermos a utilizacdo desses diferentes métodos de pesquisas,

como caminhos que nos proporcionam a visdo de um leque de possibilidades

investigativas, sobretudo, pelo fato da educagéo ter, entre outros, o ser humano como
objeto de pesquisa. (FERREIRA, 2015, p. 114)

Exploramos essas duas vertentes considerando que os dados fornecem
informacdes de diferentes aspectos que sdo complementares e relacionados com o objetivo
principal deste trabalho. Ferreira (2015) trata dos aspectos dos métodos cientificos de
investigacdo qualitativos e quantitativos apresentando as concepcdes histdricas das abordagens
desses meios nas ciéncias sociais pelos pesquisadores dessa area. Para além de buscar definir
qual abordagem € superior a outra para o entendimento da realidade humana, o autor defende
que a combinacdo das metodologias é benéfica para a investigacdo no campo da educacéo.
Afirma ainda que “o concerto dessas abordagens, garante uma complementariedade
necessaria neste intenso e persistente trabalho de analise do objeto de estudo” (FERREIRA,
2015, p. 119).

A maior parte dos dados de ordem quantitativa presentes neste trabalho foram
provenientes da propria plataforma do YouTube. Enquanto isso, os dados de ordem qualitativa
foram angariados da aplicacdo de um questionario online com perguntas discursivas e
objetivas que esta apresentado completamente mais a frente neste trabalho.

O tratamento das respostas para as perguntas discursivas seguiu 0s principios da
Anélise de Contetdo definidos por Bardin (1979, p. 42 apud OLIVEIRA et al., 2003, p. 3)
como

um conjunto de técnicas de andlise das comunicacBes visando obter, por
procedimentos, sistematicos e objetivos de descricdo do conteldo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de

conhecimentos relativos as condigBes de producdo/recepcdo (variaveis
inferidas) destas mensagens.

O método da Analise de Contetdo decorre sobre algumas etapas. Inicialmente, é
necessario a organizacdo do material de trabalho, podendo ser promovida pelo auxilio de
programas de computador, o que foi facilitado neste trabalho pelo suporte das ferramentas do
Google Forms. A definigdo das unidades de registro foi desenvolvida conforme as respostas
escritas nas perguntas discursivas do formulario dadas pelos participantes que exprimiam a
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recepcédo, positiva ou negativa, por parte deles. Essas unidades de registro foram ordenadas
segundo suas frequéncias para serem categorizadas de modo a orientar a analise e elucidar as
inferéncias levantadas (OLIVEIRA et al., 2003).

5.1 Selegéo dos aplicativos

Os aplicativos que foram selecionados para serem apresentados no canal seguiram
embasamento nas sugestdes de Camargo (2018) e da vivéncia dos pesquisadores. O cotidiano
da pratica pedagodgica elucida necessidades das quais os programas podem “proporcionar
diferentes possibilidades de trabalho pedagdgico de modo significativo” (CAMARGO, 2018,
p. 28). Dessa maneira, todos os aplicativos escolhidos ja foram utilizados pelo pesquisador

com turmas de ensino basico durante aulas de Ciéncias e Biologia.

Quadro 4 — Selecdo de aplicativos e sugestdo de uso para o ensino

Aplicativo selecionado Sugestao de uso
Lucidchart Criacdo de mapa mental digital
Canva Confeccao de infografico
Wordwall Elaboracdo de um caca-palavras
Quizizz Criacdo de jogo de perguntas e respostas
Anchor Producéo de um podcast
Capcut Edicdo de videoaulas

Fonte: elaborado pelo autor.

A fim de uma melhor compreensdo das funcionalidades dos programas
selecionados, cada um é caracterizado a seguir:

Lucidchart: Lancado em 2010, é um aplicativo de diagramacdo que permite a
construcdo de fluxogramas online e compartilhamento com outros usuarios para que possam
colaborar sobre 0 mesmo trabalho, inclusive de maneira sincrona (LUCID, 2022).

Canva: Lancado em 2013, é uma ferramenta online para criacdo de apresentagdes
em diferentes formatos, como videos, posteres, infograficos e outros, oferecendo diferentes
modelos prontos e também capaz de compartilhar com outros usuarios para o trabalho
sincrono (CANVA, 2022).

Wordwall: Plataforma online para criacdo de atividades interativas com

abordagem gamificada, podendo serem aplicadas digitalmente ou impressas. Dentre as
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possibilidades estdo criacdo de questiondrio, palavras-cruzadas, caca-palavras, jogo da
memoria, desembaralhar frases, entre outros. Para além da criacdo, as atividades
compartilhadas publicamente por outros professores estdo disponiveis para aplicacdo por
outros usudarios. Outra possibilidade interessante é a alternacdo de modelos, podendo uma
mesma atividade ser aplicada como caga- palavras e palavras-cruzadas sem a necessidade de
confecciona-la novamente (WORDWALL, 2022).

Quizizz: Fundado em 2015, a plataforma permite a criacdo de questionarios
gamificados, possibilitando serem aplicados aos estudantes juntamente com apresentagdes,
tanto de modo sincrono como assincrono. Oferece, por exemplo, a criagdo de perguntas de
multipla escolha, dissertativas, completar uma frase ou desenho. Também pode ser utilizado
alguma atividade ou importar alguma pergunta de outra producdo que tenha sido deixada
publica na plataforma. A exibicdo de uma tabela de classificacdo pela pontuacdo de cada
participante estimula a competitividade. Para concluir, relatérios sdo disponibilizados ao final
da aplicacdo que indicam o desempenho da turma em relacdo a cada pergunta (QUIZIZZ,
2022).

Anchor: Plataforma de hospedagem, distribuicdo e criacdo de podcasts da
empresa Spotify, sendo possivel a gravacdo e edicdo diretamente online nos recursos da
plataforma, facilitando a producdo para quem ¢é iniciante neste tipo de comunicacao.
Disponivel para computadores e smartphones (ANCHOR, 2022).

CapCut: Disponivel para smartphones, instalacio no sistema operacional
Windows ou para uso no navegador do computador, possibilita a edicdo de videos com a
proposta de ser simples de utilizar, mas capaz de oferecer também efeitos mais avancados.
Como ndo apresenta marca d’agua sobre o video editado, limita o uso de alguns recursos para
uma assinatura paga (CAPCUT, 2022).

Reconhecemos que outros aplicativos podem ser utilizados para a mesma fungéo
proposta nos videos e que suas atualizacdes podem mudar as preferéncias de escolha entre um
ou outro deles dependendo da finalidade de ensino. Por isso, lembramos que “essas novas
tecnologias digitais precisam ser utilizadas de maneira criativa e também critica, buscando

adequar seus usos aos contetidos necessarios” (CAMARGO, 2018, p. 28).

5.2 Gravacdo e edig¢éo dos videos instrucionais

Os videos foram gravados na propria residéncia do pesquisador, dependendo de

equipamentos proprios. Apesar da limitacéo técnica, essa experiéncia foi compreendida como
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uma oportunidade de perceber e compartilhar possibilidades e desafios que podem ser
vivenciados por outros professores que desejem produzir videos ou orientar seus alunos para
isso. Inclusive, um dos videos do canal trata especificamente desta possibilidade.

A estrutura dos videos foi definida como: uma introducdo na qual o pesquisador
apresenta uma sugestdo de producdo com um aplicativo; uma vinheta, produzida no aplicativo
Canva, um dos tratados na coletanea do canal; a por¢éo principal, exibindo uma gravacéo de
tela, feita com o programa OBS Studio®, com os passos desempenhados para realizagdo da
sugestdo inicial.

A unido dos segmentos e retirada de trechos com erros de gravacdo ou
prolongamentos gerados pelo processamento do programa para a exportacdo do contetdo
produzido nele foram realizadas por meio do programa de edicdo de videos gratuito Davinci
Resolve 18% Apenas o video que trata sobre edicdo de videoaulas foi feito sua edi¢io em

outro aplicativo, o CapCut.

5.3 Coleta de dados presentes no painel YouTube Studio

Criadores de contetdo para o YouTube dispBe de acesso a um painel a respeito de
seu canal que apresenta estatisticas sobre a performance dele. O nimero de visualizagdes por
video, a origem do trafego de usuérios da plataforma que acessaram o canal, o tipo de
dispositivo utilizado para assistir os videos, além da data que houve os acessos sdo exemplos
de dados fornecidos pelo painel YouTube Studio.

Quando se observam as estatisticas por video separadamente também pode se
encontrar todos os dados ja citados anteriormente de modo especifico acrescentando a duragdo
média das visualizacGes, o tempo de exibi¢cdo somado de todos os acessos, 0s momentos do

video que foram mais assistidos por todos que o acessaram, dentre outros.

% Open Broadcaster Software é “software livre e de codigo aberto para gravagio de video e transmissdo em
tempo real”. Disponivel em https://obsproject.com/pt-br/download.

4 Davinci Resolve 18 “combina edigdo profissional, corregdo de cores, efeitos visuais, graficos em movimento e
p6s-producdo de som em uma mesma ferramenta de software”. Disponivel em https://www.blackmagicdesign.
com/br/products/davinciresolve.
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Figura 1 — Janela do Youtube Studio apresentando as estatisticas do canal Ciénciapp
@ Studio

Estatisticas do canal MODO AVANGADO

1 de ago. - 17 de dez. de 2022
Personalizado

Visiogeral  Conteddo  Pablico  Pesquisa
No periodo selecionad | recebeu 285 visualizagd Sl
s o periodo selecionado, seu canal recebeu 285 visualizagdes Eimiango
Painel 5
Visualizagdes Tempo de exibigao (horas) Inscritos Inscritos
[ Conteido
- 285 57 +29 VER CONTAGEM DE INSCRITOS AO VIVO
M Estatisticas
0
= Comentarios Visualizagdes - Ultimas 48 horas
=] Legendas |
Direitos autorais | )
/‘J M‘ A A \ VER MAIS
i W WA AAMAA A AA . _j R
Monetizacio
4
ldeago.. 24deago.de2022  16deset de2022  9deout de2022 denov.de2022  24denov.de2022 17dedez Contetido mais recente

Personalizagao

Biblioteca de dudio bl
Inscreve no canal e descubra mais!
Seu contetdo principal no periodo #tecnologia #ensino #tdic #ciencia...

Configuracdes . Dur; i 44 dias 13 horas desde 0 envio:

Contelido Visualizagbes

Visualizagbes 29

Enviar feedback Q

. Ouzizz ¥ Mitocéndrias, ribossomos e Quizizz! AU . Porcentagem visualizada média 652%

Fonte: elaborado pelo autor.

A disponibilidade desses dados pelo préprio YouTube permite que o produtor
possa avaliar quais conteddos estdo se destacando mais e pode levar a decisdo de promover
modificacfes em vista do aumento do numero de acessos, de inscritos e do engajamento do
publico para acompanhar as publicacGes. No caso deste trabalho, o painel YouTube Studio foi
a principal fonte de dados quantitativos que nortearam algumas conclusdes apresentadas

posteriormente neste trabalho.

5.4 Dados colhidos pelo questionario Google Forms

Na descricdo de cada uma das publicacfes no Youtube estava presente um link
para acesso de um questionario, elaborado na plataforma Google Forms, em vista que 0s
espectadores poderiam contribuir a pesquisa compartilhando seus comentarios. As perguntas e
opcOes de resposta deste questionario foram organizadas em se¢des apresentadas no quadro a

sequir.
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Quadro 5 — Questionario de pesquisa do canal Ciénciapp

(continua)
""Quero ajudar na pesquisa ao acessar este link!"
Perguntas OpcOes de resposta
O video por meio do qual vocé acessou este link| Canva
trata sobre: Lucidchart
Wordwall
Quizizz
Anchor
Capcut
Como vocé tomou conhecimento desse Whatsapp
video? YouTube
Instagram
Facebook
Sobre a ferramenta digital apresentada no video
Perguntas Opcdes de resposta
Vocé ja havia utilizado a ferramenta de Sim
criacdo apresentada neste video antes de Né&o
assistir a ele?
\Vocé ja havia assistido algum video anterior Sim
sobre a utilizacdo da ferramenta apresentada? Né&o
Apds assistir este video, vocé utilizaria a Sim, eu irei usar.
ferramenta de criacdo apresentada para N&o, eu ndo irei usar.
alguma atividade em suas aulas?
Em uma escala de 0 a 5, sendo "0" para 0
"nenhuma dificuldade” e 5 para "ndo consegui 1
compreender nada”, qual foi o nivel de 2
dificuldade que vocé sentiu apos finalizar o 3
video? 4
5
Qual a caracteristica que vocé mais gostou em Resposta aberta obrigatdria
relacdo a ferramenta digital?
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Tabela 3 — Questionario de pesquisa do canal Ciénciapp

(continuacao)

Qual a maior dificuldade que vocé sentiu em

relacdo a ferramenta digital?

Resposta aberta obrigatdria

Informagcdes da pratica docente

Perguntas

Opcoes de resposta

Vocé atua em alguma instituicdo de ensino

atualmente? (Pode marcar mais de uma

0pgao)

Publica.
Privada.

N&o atuo neste momento.

Hé& quanto tempo vocé atua como docente?

Resposta aberta obrigatdria

Qual(is) dispositivo(s) vocé utiliza paral Computador de mesa Notebook Smartphone
preparar suas aulas? Tablet
Nenhum
Informacdes pessoais
Perguntas Opcdes de resposta
Idade: Resposta aberta obrigatdria
Sexo: Masculino
Feminino

Prefiro ndo declarar.

Em qual cidade e estado vocé mora?

Resposta aberta obrigatoria

Qual seu nivel de escolaridade?

Ensino Basico Completo
Ensino Superior Incompleto
Ensino Superior Completo
Pds-Graduacdo Incompleta

Pos-Graduagdo Completa

Caso em andamento ou completo, qual(is)
o(s) curso(s) de sua formacao? (Considere
de

graduacdo e pds-graduacao).

aqui 0s Ccursos

Resposta aberta obrigatdria
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Quadro 5 — Questionério de pesquisa do canal Ciénciapp
(concluséo)

Quer falar mais?

Perguntas Opcoes de resposta

Vocé deseja fazer outros comentarios a respeito Resposta aberta opcional
do video ou da ferramenta de criacéo digital? Use
este espaco caso ndo tenha se sentido
completamente contemplado nas

perguntas anteriores.

Fonte: elaborado pelo autor.

Os participantes que se voluntariaram por meio do convite feito dentro do video e
acessado pelo link na descricdo da publicacdo no YouTube consentiram a disponibilidade de
suas respostas para uso na pesquisa em uma janela inicial presente no questionario online.
Apos dois meses da publicacdo inicial dos videos ocorreu a exibi¢do de trés videos junto a
turmas com estudantes de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da UFC durante tempo cedido
de aula por professores solicitados pelo autor. Tal iniciativa foi tomada em busca de aumentar
a amplitude de dados colhidos para avaliacdo do trabalho. Sendo assim, o autor compareceu
presencialmente durante o horario das aulas, apresentando-se aos estudantes e esclarecendo o
contexto e objetivos da pesquisa, distribuindo um Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido para ser assinado por eles. Em cada uma das turmas um video diferente foi

exibido e, logo em seguida, o questionario era aplicado.
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Figura 2 — Tela inicial do questionario online esclarecendo 0s

termos da pesquisa e solicitando o consentimento do participante

CIENCIRAPP

O que achei sobre o video e a ferramenta
apresentada pelo canal "Ciénciapp”

Estimado (a) Colaborador (a),
Vocé esta sendo convidado a compartilhar suas impressdes e experiéncias por meio do
projeto "Ciénciapp”.

Este levantamento esta sendo realizado por Jorge Henrique Cliveira Silva, graduado em
Ciéncias Bioldgicas e estudante de mestrado em Ensino de Ciéncias da Universidade
Federal do Ceara por meio do Programa de Pés-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica (ENCIMA). O objetivo & investigar a familiaridade gue professaores de Ciéncias
e Biologia para o Ensino Basico com o uso de Tecnologias Digitais para o Ensino.

s dados compartilhados via este questionéric serfo tratados profissional e eticamente
pelos pesquisadores do projeto.

Menhum encargo sera cobrado pela sua participagdo e nenhuma remuneragdo sera
fornecida pela sua participagdo nesta pesquisa. Seu anonimato sera garantido e as
informag@es serfo utilizadas unicamente em prol deste trabalho. Sendo assim, colaborar

com esta investigag&o oferece riscos minimes de constrangimento e desconforto.

Apos estes esclarecimentos, solicito abaixo o seu consentimento de forma livre para
participar desta pesquisa.

& jorgehenrique.los2016@gmail.com (ndo compartilhado) 2y
Alternar conta

*Obrigatorio

Consentimento Pds-Esclarecimento *

Concordo em participar da pesquisa.

Mao concordo em participar da pesguisa.

Fonte: elaborado pelo autor.
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Os resultados do trabalho e anélise dos dados obtidos estdo organizados em torno
das seguintes etapas: descricdo do canal Ciénciapp como produto educacional resultante
dos trabalhos, exploracdo dos dados extraidos da plataforma YouTube por meio do painel

YouTube Studio, discussao sobre as respostas dadas ao questionario online.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL: O CANAL “CIENCIAPP”

Por meio do ENCIMA, os estudantes participantes do programa propdem-se a
desenvolver algum produto educacional, que possa servir para a melhoria da pratica docente.
Nos topicos seguintes sdo esclarecidos qual produto educacional e como se pretende
desenvolvé-lo. Dessa forma, esta pesquisa foi realizada por meio da producdo de videos
tutoriais sobre ferramentas digitais de criacdo, publicacédo e coleta de dados por meio de um
canal no YouTube denominado Ciénciapp. A avaliacdo do produto levou em consideracdo 0s
comentarios colhidos no questionario online disponivel para acesso na descri¢ao da publicagdo
de cada video e aplicado com 3 turmas de disciplinas de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas
pela Universidade Federal do Ceard, assim como o desempenho em visualiza¢es medido pelo
YouTube.

6.1 Producéo

Este produto educacional contém sete videos. Todos os videos foram gravados e
editados entre janeiro e fevereiro de 2022. O primeiro foi um video de abertura que tratou de
apresentar a proposta do canal e o contexto de sua producdo devido trabalho de mestrado. Nos
demais videos foram apresentadas seis ferramentas de producdo de contetdo digital por toda a
série de videos do canal. Cada uma foi explanada em um video diferente, para que o0s

espectadores pudessem assisti-lo conforme proprio interesse.
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Figura 3 — Miniaturas dos videos do canal Ciénciapp no YouTube

CIENCIAPP

Personalizar o canal

Cienciapp
@cienciapp5036
INicIo VIDEOS SHORTS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE
it W Anchor. % Quizizz
by Spotify
A ) 3 Y A )
— BWER . Jp— . W sy BRWER s
Videoaula sobre editar videoaulas no Ouvindo sobre o ouvido com o Anchor Mitocondrias, ribossomos e Quizizz! Invertebrados escondidos em um caga
CapCut sual né 4 palavras no Wordwall
24 visualizacoes * ha 4 mese 28 ha 4 me
["’} 9
P 7\\ - g | S -
Belos biomas no Canva Relacionando relagdes ecolégicas com o Ciénciapp: Compartilhando experiéncias em
52 visualizaches - hd 4 meses Lucidchart tecnologias educacionais
Fonte: elaborado pelo autor.
Tabela 4 — Lista de videos instrucionais presentes no canal
(continua)
Programa | Habilidade | Duracéo Link

Titulo

https://youtu.be/U941KcG t2E

Relacionando  Lucidchart Relacdes 11:04

relacoes ecoldgicas
ecologicas com (EM13CNT
0 203)
Lucidchart
Mitocondrias Quizizz Organizagdo  19:03 https://youtu.be/Q3jdMvSNbso
, ribossomos e bésica das
Quizizz! células

(EFO6CI05)


https://youtu.be/U94lKcG_t2E
https://youtu.be/Q3jdMvSNbso

Tabela 4 — Lista de videos instrucionais presentes no canal
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(concluséo)

Titulo Programa | Habilidade | Duracéo Link
Belos biomas Canva Biomas 19:04 https://youtu.be/MmOExKafar0
no Canva brasileiros
(EFO7CI07)
Invertebrados Wordwall Animais 8:00 https://youtu.be/s2u-Dz6FvOM
escondidos invertebrados
em um caca (EM13CNT
palavras no 202)
Wordwall
Ouvindo Anchor  Audicdo e  9:33 https://youtu.be/tg 4c9G9s7E
sobre 0 Estruturas
ouvido com o do  ouvido
Anchor (EF06CI07)
Videoaula CapCut Uso de 13:29 https://youtu.be/edljIPlkkto
sobre editar tecnologias
videoaulas no digitais

CapCut

Fonte: elaborado pelo autor.

Sempre ao comeco de cada um dos videos houve uma introducdo sintetizando

qual a possibilidade de uso do aplicativo para o ensino de Ciéncias e Biologia. Por isso, 0s

temas selecionados para cada um dos videos sdo embasados nas habilidades que devem ser

desenvolvidas nas disciplinas de ensino fundamental e médio de Ciéncias da Natureza
definidas pela Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018).


https://youtu.be/Mm0ExKafar0
https://youtu.be/s2u-Dz6Fv9M
https://youtu.be/tq_4c9G9s7E
https://youtu.be/e9ljIPlkkto
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Figura 4 - Quadro do video sobre Lucidchart, expondo, durante a introducdo, a sugestdo de

uso do aplicativo descrito nele

Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 5 - Quadro do video sobre Wordwallt, expondo, durante a introducdo, a sugestdo de

uso do aplicativo descrito nele

Toque em uma palavra oculta

Fonte: elaborado pelo autor.
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Figura 6 — Diagrama produzido no Lucidchart para compartilhamento no canal
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Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 7 — Caga-palavras produzido no Wordwall para compartilhamento no canal
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Fonte: elaborado pelo autor.
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Ap0s isso, por meio de gravagdo de tela, o video seguia com instru¢des orientando
como reproduzir a proposta colocada na introducdo, explicando desde o acesso inicial até a

aplicacdo aos estudantes. Para isso foram utilizados smartphone e computador proprios®.

6.2 Publicacéo

Todos os videos foram publicados na plataforma do YouTube juntos no dia 01 de
agosto de 2022, deixando a livre escolha dos espectadores assistir qualquer video que
interessasse a respeito de algum aplicativo especifico sem necessidade de aguardar pela
publicacdo de algum outro. A divulgacdo dos videos ocorreu durante as duas semanas
posteriores por meio de redes sociais pessoais do autor, em grupos de WhatsApp com
professores ao qual o autor tinha contato, além do perfil no Instagram do Grupo de Estudo e
Pesquisa em Ensino de Ciéncias (GEPENCI) da UFC.

Figura 8 — Publica¢6es de divulgacdo nas redes sociais Instagram e WhatsApp

Crie AGORA um caca -

pala\ ras para usar em suas

Edicao de videos
Infograficos

Quiz

aulas com o

&8 Wordwall

Podcasts

Mapas Mentais
Criacao de jogos
interativos

LINKS NA POSTAGEM! PLAYLIST COMPLETA NOS
STORIES!

PARTICIPE DA PESQUISA!

I.Lucidchart QuIzizz
e «

{2 Universidade Federal doCeard

Fonte: elaborado pelo autor.

Quando os videos foram exibidos para os estudantes de licenciatura em Ciéncias

®> Modelo do smartphone: Xiaomi Redmi Note 10 Pro Max, com armazenamento de 128 GB, RAM de 6 GB,
resolugcdo maxima da camera de 108 Megapixels. Especifica¢cdes do computador: Processador AMD Ryzen 5
1600 Six-Core Processor 3.40 GHz, 16 GB RAM, Placa de video Radeon RX 580 Series, Sistema operacional
Windows 10.
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Bioldgicas na UFC, em setembro de 2022, também foi realizada uma divulgacdo dos demais
videos do canal de forma presencial oralizada pelo pesquisador para com os integrantes das

turmas.
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7 ANALISE DOS DADOS OBTIDOS

A discussdo de diferentes aspectos desta pesquisa exigiu duas fontes principais
dos dados obtidos: as estatisticas fornecidas pelo painel do YouTube e as respostas dadas no
questionario virtual disponivel na descricdo da postagem de cada video e aplicado com as
turmas de licenciatura em Ciéncias Biologicas da Universidade Federal do Ceara. Estas

informacdes sdo avaliadas respectivamente no decorrer desta secao.

7.1 Estatisticas dos videos no YouTube

Observando os dados fornecidos pelo YouTube a respeito do desempenho dos
videos podemos observar que aquele que tratou do produtor de jogos de perguntas e respostas
Quizizz teve maior destaque. Em segundo, o video que apresentou o Lucidchart, para criagdo
de fluxogramas, também teve melhor performance. Possivelmente isso tenha se dado pela
similaridade com outros programas que permitem producbes também utilizadas por
professores para o ensino, como 0 Kahoot em comparacdo ao Quizizz (DE OLIVEIRA et al.,
2021) e 0o CmapTolls ao Lucidchart (FERREIRA, NAGASHIMA, ROYER, 2020).

Tabela 5 — Estatisticas dos videos no canal Ciénciapp pelo YouTube Studio

(continua)
Estatisticas dos videos no canal “Ciénciapp”
Titulo do video | Visualizagdes | Marcagdes  como | Duracéo do| Duracao média
“gostei” video da visualizagéo
Relacionando 53 11 11:04 1:.06

relagbes ecologicas
com
0 Lucidchart
Mitocéndrias, 64 12 19:03 1:15
ribossomos e
Quizizz!
Belos biomas no 49 6 19:04 1.57

Canva
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Tabela 5 — Estatisticas dos videos no canal Ciénciapp pelo YouTube Studio

(concluséo)

Estatisticas dos videos no canal “Ciénciapp”

Titulo do video | Visualizagbes | Marcagdes  como | Duracéo do| Duracao média
“gostei” video da visualizagéo
Invertebrados 28 4 8:00 1:21

escondidos em um

caca palavras no

Wordwall
Ouvindo sobre o 18 6 9:33 1:16
ouvido com o
Anchor
Videoaula sobre 23 5 13:29 1:51
editar videoaulas no
CapCut

Fonte: elaborado pelo autor.

A duracdo média das visualizacBGes de cada video ser menor que a duracéo total
indica que aqueles que assistiram buscavam solucionar davidas especificas, como forma de
acesso ao programa apresentada, qual produto final o aplicativo gerava e de que maneira
poderia ser compartilhado e aplicado. Esta retencdo de publico em momentos especificos do
video pode indicar que a partir de alguns pontos o espectador julgava ter compreendido o
gue estava sendo apresentado e avancado para o proximo interesse. Por exemplo, no grafico 1
observamos a reten¢do relativa de publico do video tratando do Quizizz, selecionado por ser
aquele com maior numero de visualizagbes. No grafico esta representada a minutagem do
video na horizontal e o nivel de retengdo na vertical. Ao seguirmos a linha azul observamos os
momentos do video que foram mais assistidos por quem o acessou. Vemos, entdo, que o video
teve sua retencdo mais alta nos trechos em que era apresentada a forma de criacdo da primeira
pergunta do jogo e importacdo de outros jogos e, mais adiante, na forma de aplicacdo com 0s

estudantes.
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Gréfico 1 — Retencdo relativa de publico gerado pelo YouTube

Tipo (2 1:15 6,6%

Retencéo relativa de pL]bliCO Duracao média da visualizagao Porcentagem visualizada média

Fonte: YouTube

A divulgacdo por meio dos perfis de Instagram e mensagens de Whatsapp foi a
principal fonte de origem do trafego alcancado pelo canal. No grafico 2 observamos que das
285 visualizacOes gerais, 173 vieram de links incorporados nesses aplicativos (representado
pela linha azul) ou por compartilhamento direto (representado pela linha verde). As
visualizacdes geradas pela recomendacdo natural do YouTube, como os videos sugeridos que
aparecem ao lado na tela ou apds um outro video ser assistido, somaram 13 acessos, sendo
mostrados 428 vezes a usuarios do YouTube em geral. Novas entradas diminuiram
consideravelmente ap6s 0 més maior engajamento de divulgacao nas redes sociais citadas. Tal
resultado mostrou que a divulgacdo ativa foi a principal origem de acessos ao canal e que é
necessario que seja frequente para que se consiga um aumento do alcance de uma producédo

COMO essa.
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Gréfico 2 — Origem de trafego do canal Ciénciapp com destaque aos acessos por divulgacao

ativa

Visualizagdes por Origem do frafego ™ ¥

16

Origem do trafego
Total

Externa
Paginas do canal
Origem direta ou desconhecida

Feed dos Shorts

ODOO0R8OR8 O

Videos sugeridos

Fonte: YouTube

Selecionar métrica secundaria v
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®
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285

13 4,6%

16 de set. de 2022

Tempo de
exibigdo
(horas)

57
20 353%
09 14,9%
12 21,1%
01 25%

04 7,7%

O nuamero de inscritos no canal Ciénciapp chegou a 29 até 0 momento da escrita

deste trabalho. Foram 53 visualizac¢Ges por inscritos no canal frente a 232 por ndo inscritos. A

busca dos usuéarios por apenas entender algum ponto sobre um aplicativo em especifico e

forma de publicacdo e divulgacdo concentrada em um Unico més podem ser fatores que

levaram a esse resultado. Dessa maneira, o canal pode ser percebido como um local de consulta

ndo continuado, com baixo acompanhamento.
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7.2 Respostas colhidas por meio do questionério online

A respeito do questionario, foram 57 respostas colhidas no total, sendo 4 delas
vindas pelo link compartilhado na descricdo da publicacdo no YouTube e as demais 53 pela
exibicdo com as turmas de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na UFC. Esse primeiro
resultado demonstra que o convite para participacdo na pesquisa por meio do proprio video
teve efetividade baixa, o que pode ter sido causada pela caracteristica consultiva dos
espectadores sobre os videos e pelo convite para participacdo no questionario ser feito no
encerramento de cada video, trechos que regularmente foram os de menor retencdo do
publico. As 4 respostas vindas pelo YouTube tiveram origem dos videos que trataram dos
aplicativos Quizizz, Wordwall e Lucidchart. Foi essa a motivacao da selecdo de cada um para
ser exposto em cada uma das trés turmas de licenciatura.

Em relacdo as perguntas, 55 participantes responderam nunca ter utilizado a
ferramenta digital do video que tinham assistido. Os Unicos dois que afirmaram terem
utilizado o programa foram sobre Quizizz e Wordwall. Vale destacar que 48 participantes
tinham idade abaixo dos 30 anos, fator que remete ao perfil dos “nativos digitais™ ja tratado
anteriormente (PRENSKY, 2001).

Jé& sobre ter assistido algum outro video que também tratava sobre como se utiliza
0 programa apresentado, o Unico participante a afirmar que j& havia visto anteriormente
alguma producdo nesse sentido foi sobre o Lucidchart. Apo6s assistirem o video, 55
participantes afirmaram que utilizariam a ferramenta apresentada para alguma aula, enquanto 2
marcaram que ndo utilizariam, sendo em relagcdo aos programas Wordwall e Lucidchart. Tais
dados expbem a disposicdo dos professores formados e em formacdo para a adogdo de
tecnologias digitais para o0 ensino, mas que precisardo procurar, selecionar e se habilitar no
uso de algum programa que proporcione o cumprimento dessa intengéo.

A maioria dos participantes, 38 deles, afirmou ndo ter tido nenhuma dificuldade
para a compreensao de como se faz a utilizacdo do programa apos assistirem a um dos videos
do canal. No grafico 3estdo demonstradas todas as respostas dadas pelos participantes
agrupadas em uma escala de 0 a 5, sendo “0” correspondente a “nenhuma dificuldade” e 5 a
“ndo consegui compreender nada”. Apesar de 9 pessoas terem assinalado os niveis de maior
dificuldade (4 e 5), quando perguntados sobre qual a maior dificuldade que tiveram 6 deles
responderam “nada” ou “nenhuma”. Provavelmente esses participantes confundiram os
maiores valores como sendo referentes a uma avaliagdo positiva a ser dada por eles. Sendo

assim, podemos afirmar que os videos instrucionais performaram satisfatoriamente em
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esclarecer as possibilidades de uso de um programa em direcdo ao ensino de Biologia.

Gréafico 3 — Respostas em relacdo ao nivel de dificuldade sentido pelo participante apds
finalizar o video

40

38 (66,7%)

30

20

10
3 (5,3%)

5 (8,8%) 6 (10,5%)

0 1 2 3 4 5

Fonte: elaborado pelo autor.

A respeito das perguntas sobre aspectos positivos e negativos percebidos pelos
participantes em relacdo ao video e ao aplicativo, com respostas discursivas no formulario,
seguindo a Analise de Conteudo de Bardin, estdo enumeradas no quadro 6 as frequéncias das
unidades de registro selecionadas. Algumas delas foram agrupadas por termos que apontam
certa sinonimia, por exemplo “facil uso” e “facilidade”, assim como “variedade”,

“variabilidade de opgdes”, “ampla gama de opgdes” e “alternativas”, além de “praticidade” e

“facilidade”.

Quadro 6 — Enumeracdo das unidades de registro selecionadas

(continua)

Pergunta Frequéncia das unidades de registro

“Qual a caracteristica que vocé mais gostou em Facilidade (27)
relagdo a ferramenta digital?” Variedade (9)
Criatividade (6)
Ludicidade (8)
Estimulo (5)
Dinémico (4)
Interessante (3)
Retorno (3)
Interatividade (3)
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Quadro 6 — Enumeracéo das unidades de registro selecionadas

(concluséo)

Pergunta

Frequéncia das unidades de registro

Estética (3)

Didatico (2) Atualizada Entusiasmo
Competicdo Autodidatismo Gratuito
Versatilidade Customizacéo Participacdo
Experiéncia Inovacéo
Util

“Qual a maior dificuldade que vocé sentiu em

relagdo a ferramenta digital?”

Nenhuma (30)
Acesso (8)
Idioma (4)
Variedade (3)
Néo sei (3)
Costume (2)
Pequena dificuldade (2)
N&o usei (2) Intuitivo Aplicagdo Manuseio
Tempo Processo

Elaboracéo

Fonte: elaborado pelo autor.
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Embasada na enumeracdo das unidades de registro advindas dessas duas
perguntas do formulério, se decorreu a categorizacao delas divididas em fatores promotores e

fatores desafiadores que orientaram as inferéncias colocadas.

Quadro 7 — Categorizacgéo dos fatores de influéncia percebidos nas respostas dos participantes

Categorias definidas

Fatores promotores Unidades de registro norteadoras

Utilidade “Facilidade”, “Variedade”, “Retorno”, “Atualizada”,

“Gratuito”, “Versatilidade”, “Customizacdo”, “Util”.

Atratividade “Criatividade”, “Ludicidade”, “Estimulo”, “Dindmico”,
“Interessante”, “Interatividade”, “Estética”, “Didatico”,
“Entusiasmo”, “Competigao”, “Autodidatismo”,

“Participagdo”, “Experiéncia”, “Inovagao”.

Fatores desafiadores Unidades de registro norteadoras
Acessibilidade “Acesso”, “Idioma”, “Aplica¢do”
Habilitacéo “Variedade”, “Costume”, ‘“Nio wusei”, “Manuseio”,

“Tempo”, “Processo”, “Elabora¢do”

Fonte: elaborado pelo autor.

As caracteristicas mais citadas a respeito do que mais tinham gostado sobre o
video e a ferramenta apresentada foram a facilidade de uso e variedade de opces. O fato da
maioria dos participantes enquadrarem-se na geracdo dos “nativos digitais” sinaliza um
possivel motivo para a recorréncia da resposta dada por eles. Apesar do fator da idade, dos 7
participantes acima dos 30 anos, 5 deles também citaram a praticidade e facilidade de uso dos
programas apresentados. Alem disso também podemos perceber o destaque dado as
caracteristicas relacionadas ao engajamento dos estudantes associados a ludicidade e
dinamismo. Com isso podemos inferir que as qualidades buscadas pelos participantes nas
tecnologias digitais para o ensino estejam principalmente na simplicidade de utilizacdo e na
capacidade de atrair a atencao dos estudantes.

J& a principal preocupacdo expressada por meio da pergunta no tocante a maior
dificuldade foi a questdo do acesso a internet pelos estudantes, tanto na escola como em casa.
Nas respostas colhidas que apontam para essa questdo, as falas “Talvez a dificuldade de

acesso a porcdo mais carente do corpo discente”, “Nao vejo com "inclusivo” para ser usado
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como tarefa de casa por conta da falta de internet de alguns alunos” e “O acesso dela em
relagdo a alunos em situacdo de vulnerabilidade social” apontam novamente para os dados das
pesquisas TIC Domicilios 2021 e TIC Educacdo 2021 (CETIC, 2021): o Nordeste apresenta o
menor percentual de domicilios com acesso a internet (77%) em comparacao as outras regides
brasileiras, assim como também é menor o percentual de acesso das familias com renda
abaixo de um salario minimo (69%) e que configuram as classes sociais D e E (61%), além
que as escolas publicas serem aquelas que apresentam maior percentual de professores
relatando dificuldades de uso das tecnologias digitais devido numero insuficiente de
computadores por aluno e baixa velocidade de conex@o a internet. Somam-se a iSsO 0S
levantamentos dos participantes em relacdo a necessidade do dominio de outro idioma em
relagdo a alguns programas apresentados que nao apresentavam traducdo para o portugués, o
que pode ser superado com as atualizacbes feitas pelos mantenedores, além da questdo que
uma melhor habilitacdo para aplicacdo dos programas para 0 ensino se desenvolve pela
recorréncia de uso deles.

O questionario encerra com um espaco aberto para aqueles que desejassem
acrescentar comentarios e sugestdes. Podemos destacar as sugestdes: a producdo de um novo
video apresentando um compilado de ferramentas digitais que podem ser utilizadas para o
ensino; também a possiblidade de ofertar um curso sobre o uso das ferramentas digitais

resultando em alguma certificagdo académica.
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8 CONCLUSAO

A presente pesquisa apresenta alternativa formativa voltada para professores de
Ciéncias e Biologia por meio de videos instrucionais demonstrando o uso de aplicativos
relacionados com temas proprios dessas disciplinas. Tal estratégia ja € utilizada
principalmente quando o docente busca sanar dividas pontuais sobre algum programa que
possa vir a utilizar em suas aulas. A sugestdo de assuntos comuns do curriculo associados a
um aplicativo em cada video foi um movimento em busca de aproximar o cotidiano de
trabalho do docente com o uso de um recurso digital disponivel. Desta maneira, 0s videos
apresentam-se como um recurso que contribui favoravelmente para o processo de auto-
formacdo dos professores em matéria de utilizacdo de tecnologias digitais para o ensino de
Ciéncias e Biologia. A recepcao dos videos pelos participantes da pesquisa foi positiva em sua
maioria, sendo afirmado por eles que os produtos digitais elencados e apresentados no canal
sdo oportunos na pratica docente. Sendo assim, o0 conjunto de videos produzidos atendeu aos
objetivos colocados neste trabalho.

Em contrapartida, a dificuldade de divulgacédo do canal para além do circulo social
préximo aos autores, mesmo com a facilitacdo pela disponibilidade gratuita dos videos em
uma plataforma de grande acesso, indica que a formacao para uso das TDICs depende de um
incentivo académico. Esta percepcéo foi reforcada pela proposta de promover um curso que
ofereca algum comprovante com validacdo académica sendo o conjunto dos videos um
esforco comparavel a, por exemplo, uma oficina educativa. A participacdo voluntaria dos
espectadores no questionario virtual precisou de uma solicitacdo ativa para fornecimento dos
principais dados desta pesquisa. Com isso, podemos observar a necessidade de recorrer a
autoridade académica para estimular o impacto inicial de se assistir o video. Inclusive, videos
que foram avaliados positivamente como capazes de instruir sobre o uso das TDICs, mas que
se ndo fossem exibidos em turmas de disciplinas no curso de Ciéncias Biologicas na UFC,
teriam uma amplitude de publico consideravelmente menor.

Algumas alteragdes no formato podem trazer novos desdobramentos a esta
pesquisa, como a alteracdo dos titulos dos videos no intuito de que outras palavras-chave
coloquem os videos em evidéncia pela ferramenta de busca do YouTube, edi¢cdo de videos
com tempo aproximado a duracdo média de visualizacdo observada por meio desta pesquisa
que abordem especificamente as orientagcOes presentes nos trechos com maior retengéo de
publico, transmissfes ao vivo com novas sugestdes de uso dos aplicativos e temas a serem

abordados, ou ainda o desenvolvimento de um curso para ser ofertado virtualmente ou
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presencialmente. Também cabe investigar as semelhancas e diferencas da realizagdo de um
trabalho similar que possam ser observadas em espagos formais e ndo formais de
aprendizagem.

O canal Ciénciapp continua disponivel no YouTube por meio do enderego
eletronico <https://www.youtube.com/@cienciapp5036 enquanto os aplicativos apresentados
nele ainda ndo tenham passado por atualizagdes significativas que possam tornar o material
obsoleto. Espera-se que esse seja um produto gque incentive mais professores a produzirem
conteudo digital, dialoguem sobre alternativas e apliquem suas habilidades com os estudantes

que estejam sob seu alcance, em vista de estarem cada vez mais munidos de novas estratégias.


https://www.youtube.com/%40cienciapp5036
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