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RESUMO

Este trabalho visa realizar uma analise preliminar das compreensdes que
mulheres tém constituido sobre as representagdes femininas inseridas em
produgdes audiovisuais da Marvel Studios. O foco é compreender até que
ponto tais representagoes viabilizam, ou ndo, ao publico feminino, constituir
identificacdbes de género com midias da cultura pop contemporanea.
Considerando que as obras da MS tém dado destaque as super-heroinas ha
relativamente pouco tempo, é relevante compreender de que modo essas
personagens vém sendo recebidas por mulheres que acompanham tais
producoes, sobretudo por serem o alvo principal dessas iniciativas. Desse
modo, destaca-se a anadlise qualitativa como abordagem metodoldgica, bem
como a realizagao de entrevistas semiestruturadas com mulheres cearenses
gue consomem os filmes e séries da MS e uma pesquisa de campo realizada
no Twitter e Instagram a fim de compreender as manifestacdes que tém
sido produzidas nessas redes sobre as representatividades inseridas no
universo Marvel. De inicio, algumas entrevistadas apontaram que muito

ainda precisa ser feito para incluir discussdes de género relevantes quando

se trata da super-heroina no contexto dessas produgdes, ao tempo que as
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reagbes observadas no campo online demonstraram tanto impressoes
positivas quanto de cunho machista, que desqualificam o papel da mulher

no género heroico.
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