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RESUMO

A ciéncia da informatica est4 cada vez mais presente no contexto escolar. Seu uso acontece
por meio da utilizagdo de softwares educativos, plataformas e através das Tecnologias da
Informatica e Educacédo e dentre outras possibilidades. O ensino de Ciéncias e Biologia ndo
fogem dessa circunstancia. De forma que o uso da informatica como ferramenta educacional é
aplicavel ao ensino das disciplinas anteriormente citadas. O objetivo do presente estudo foi
realizar um levantamento e uma andlise das principais ferramentas da informatica utilizadas
no ensino de ciéncias e biologia em escolas publicas e particulares de Fortaleza — CE.
Programas computacionais A abordagem escolhida no trabalho foi qualitativa - quantitativa
do tipo exploratdria. Foram escolhidas seis escolas, todas elas localizadas em Fortaleza - CE.
Trés particulares e trés pablicas. Em relacdo as Gltimas, uma faz parte da rede municipal do
municipio de Fortaleza e duas pertencem a rede estadual de ensino sendo uma regular de
ensino médio e outra é classificada como rede de ensino médio profissionalizante. Através do
Google Formulario aplicou - se um questionario aos professores de cada uma das escolas
citadas anteriormente. A existéncia do laboratorio de informatica, a frequéncia de uso do
mesmo nas aulas de Ciéncias e Biologia, os softwares educativos, programas educacionais e
recursos audio — visuais utilizados mesmo em sala de aula, as turmas e temas em que eles
eram empregados, as vantagens e desvantagens do uso da informatica estavam entre os
principais aspectos tratados no questionario. As trés escolas publicas possuem laboratorio de
informatica, quanto as particulares, apenas uma. PowerPoint, Videos, Canva, Infogréficos e
Lousa digital estdo dentre os principais recursos audio — visuais usados pelos docentes
pesquisados. Os principais softwares educativos empregados em sala de aula sdo: Kahoot,
Wordwall, livros simuladores e E —class. A frequéncia de utilizacdo deles varia entre a cada
semana e a cada semestre. As séries em que 0s recursos estdo mais presentes foram 9° ano do
Ensino fundamental e 1° e 3° ano do Ensino Médio. As escolas pesquisadas fazem uso da
informatica educativa nas aulas de Ciéncias e Biologia, entretanto € necessario um uso mais
constante de tais ferramentas a afim de que o ensino se torne mais dinamizado e atraia 0s

discentes.

Palavras Chaves: Biologia; Informatica; Ensino.



ABSTRACT

Computer science is increasingly present in the school context. Its use happens through the
use of educational software, platforms and through Information Technology and Education
and among other possibilities. The teaching of Science and Biology is no exception to this
circumstance. So the use of information technology as an educational tool is applicable to the
teaching of the subjects mentioned above. The aim of this study was to carry out a survey and
analysis of the main computer tools used in teaching science and biology in public and private
schools in Fortaleza - CE. Computer programs The chosen approach in the work was
qualitative - quantitative of the exploratory type. Six schools were chosen, all of them located
in Fortaleza - CE. Three private and three public. Regarding the latter, one is part of the
municipal network of the municipality of Fortaleza and two belong to the state education
network, one of which is a regular secondary education and the other is classified as a
vocational secondary education network. Through the Google Form applied - one instructed
to the teachers of each of the schools mentioned above. The existence of the computer lab, the
frequency of its use in Science and Biology classes, the educational software, educational
programs and audio-visual resources used even in the classroom, the classes and subjects in
which they were used, the advantages and the preservation of the use of informatics were
among the main aspects treated in the treatment. The three public schools have a computer
lab, as for the private ones, only one. PowerPoint, Videos, Canva, Infographics and Digital
Whiteboard are among the main audio-visual resources used by the teachers surveyed. The
main educational software used in the classroom are: Kahoot, Wordwall, simulator books and
E-class. Their frequency of use varies between every week and every semester. The grades in
which resources are most present were the 9th year of elementary school and the 1st and 3rd
year of high school. The schools surveyed make use of educational informatics in Science and
Biology classes, however, a more constant use of such tools is necessary so that teaching

becomes more dynamic and trains students.

Keywords: Biology; Computing ; Teaching
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1 INTRODUCAO

Biologia é uma palavra que se refere a uma ciéncia responsavel em analisar os
seres Vvivos e 0S aspectos intrinsecos a cada uma deles. Esse nome “biologia” tem seu sua
primeira manifestacio apenas no século XIX. (ARAUJO, MENEZES, COSTA, 2012).

No contexto da educacdo basica educacional, a biologia estd presente em
importantes etapas: nas séries finais do ensino fundamental e no ensino médio. Assim, trata-se
de uma ciéncia integrante na formacgdo dos alunos. Conforme os Pardmetros Curriculares
Nacionais (2000) o aprendizado da Biologia nas escolas proporciona aos estudantes a
possibilidade de expandir a compreensdo deles a respeito do mundo nas suas mais variadas
formas de vida, além de ser importante para o devido entendimento de como ocorrem as

relagOes entre a natureza e o ser humano.

Ainda conforme os Parametros Curriculares Nacionais (2000), “nos ciclos finais
do ensino fundamental, os alunos desenvolvem capacidades especificas que Ihes permitem
compreender a histéria evolutiva dos seres vivos, caracterizar a diversidade da vida no
planeta, reconhecer situacdes de desequilibrio ambiental, avaliar a eficacia de métodos de
intervengdo, reconhecer a importincia de se conservar o meio.” No Ensino médio, o estudo da
biologia de contribuir com o entendimento e atuacdo concreta no mundo e com resultado

experimentar e aplicar o saber cientifico de forma crescente.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na area de Ciéncias da Natureza,
afirma que o estudo dessa area deve ser importante em auxiliar o entendimento dos
fendmenos e processos que acontecem na natureza, devendo ser significativo também nos
estudos relacionados aos cuidados com o corpo. Além disso, a BNCC sugere que se tenha a
prioridade em fortalecer o acordo com a sustentabilidade. E este documento se torna mais
abrangente quando motiva o pleno exercicio da cidadania diante daquilo que estd sendo
aprendido pelos alunos (SANTOS & SILVA, 2021).

Nos ultimos anos, a humanidade tem vivenciado um aumento consideravel no uso
de diferentes tecnologias. Em linhas gerais, elas podem ser enquadradas em um termo
comum utilizado nos dltimos anos: Tecnologia de informacdo e Comunicacdo (TIC).

Conforme Dourado et al (2014), as TICs podem ser definidas como sendo recursos



11

tecnoldgicos com a finalidade principal de promover a comunicacdo e a difusdo de

informacdes através de jornal, revistas, radio, televisdo, websites e internet.

Para Beloni (2005), as TICs estdo relacionadas a qualquer tecnologia que pode
propiciar algum tipo de relacdo entre a informacédo e a comunicacéo, sendo o resultado pratico

da culminancia entre a informatica, as telecomunicacdes e as midias.

Tratando-se especificamente do uso da internet, conforme dados do Comité
Gestor da Internet no Brasil, no ano de 2020 os domicilios com acesso a internet no Brasil
chegaram a 83%. Isso representa 61, 8 milhdes de domicilios conectados. A mudanca foi
mais acentuada na classe C, pois em 2019 esta classe estava sendo representada por 80% dos
domicilios conectados, saltando para 91% em 2020. Também houve um aumento consideravel
de domicilios com computadores. Nesse caso, a porcentagem de aumento foi de 45%

destacando - se a area urbana.

A educacdo ndo foge a realidade anteriormente descrita, ja que o contexto
educacional e escolar tem acompanhado de forma significativa os avancos tecnoldgicos, de
forma que inumeras escolas introduziram as ferramentas da tecnologia no cotidiano escolar
com o objetivo de estimular a aprendizagem dos alunos (SOARES, 2017). Tal fato é plausivel
e digno de destaque, pois os discentes usam de forma constante os recursos tecnoldgicos
relacionados as TICs e as ferramentas intrinsecas a elas: computador, tablete, smartphone ou
ainda a camera digital.

O resultado de todos esses fatos é que a tecnologia em todos 0s seus pormenores
tem sido o fator mais presente e substancial na vida dos jovens dos ultimos anos, pois esta
quase inteiramente presente no cotidiano nos alunos e quase indispensavel no dia a dia deles.
Assim, as TICs tornam-se um elo importante entre aluno e professor sendo ao mesmo tempo
um fator comum entre ambos e, além disso, proporciona ao docente a aplicacdo de novas

metodologias no processo de ensino e aprendizado. (DOURADO et al ,2014).

Conforme Juca (2006) os softwares desempenharam um papel significativo na
insercdo dos recursos tecnologicos na educacao de forma que o desenvolvimento de softwares
educativos foi primordial para que o computador adentrasse as escolas e participassem de
forma direta do cotidiano educacional, sendo fatores importantes na interacdo entre os alunos

e 0 que foi ensinado pelo professor.
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2 OBJETIVOS GERAIS E ESPECIFICOS

O presente trabalho tem como objetivo geral analisar qualitativa e
quantitativamente o uso da informatica na educacdo. Considerando 0 uso de recursos

audiovisuais e softwares educativos especificamente no ensino de ciéncias e biologia.

Os objetivos especificos foram compreender como os docentes de ciéncias e
biologia fazem uso das ferramentas tecnologicas no contexto do ensino de ciéncias e biologia,
buscando respostas quanto a utilizacdo das mesmas, em quais séries e contetdos elas s&o
aplicadas e quais sdo as tecnologias e softwares usados em sala de aula e dentre outros fatores

importantes relacionados ao assunto

3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 INFORMATICA NA EDUCACAO

O primeiro marco histérico do uso de maquinas no ensino data de 1924 com o Dr.
Sidney Pressey. Ele foi responsavel pela invencdo de uma maquina cuja funcdo era fazer
correcdes de testes de multipla escolha. Posteriormente em 1950, B.F. Skinner, professor de
Harvard, elaborou uma maquina para o ensino utilizando os principios relacionados a
instrugdo programada. Skiner utilizava a instru¢do programada em sua forma impressa e foi
bastante utilizada entre o final dos anos 50 e inicio dos anos 60. (VALENTE, 1993).

Apbs o surgimento do computador, 0 método da instrucdo programada elaborado
pelo professor Skinner foi implementado ao computador e assim se estabelecia a “Computer —
Aided Instructions” que se tornou mais conhecida como CAI. Com o intuito de transformar e
trazer mudangas significativas na escola, o governo americano investiu muito da educacdo a
fim de que a CAI se tornasse uma ferramenta presente nas escolas. Tal investimento ndo foi
suficiente, ja que os computadores apresentavam altos valores de compra. Assim, algumas
universidades americanas passaram a ministrar cursos voltados para alunos da educacéo
basica. Todos os cursos eram lecionados com 0 uso dos computadores pertencentes as
universidades. O CAIl sO estaria presente na escola posteriormente através de
microcomputadores. (VALENTE, 1993).
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No Brasil, a informética aplicada a educacdo tem seus primeiros primoérdios no
século XX. Precisamente no ano de 1971 foi realizado o primeiro seminario sobre a temética,
0 objetivo central era promover a discussao em relacdo aos computadores e seu uso no ensino
de Fisica. O evento ocorreu na Universidade de Sdo Carlos com a importante contribuicdo da
Universidade de Dartmouth/USA. (MORAES, 1993). Na mesma década aconteceu a
1°Conferencia Nacional de Tecnologia Aplicada ao Ensino Superior (1° CONTECE). O local
da realizacdo foi no Hotel Gldria, no estado do Rio de Janeiro. Neste evento os participantes
discorreram sobre a utilizacdo das tecnologias educacionais até entdo existentes,
principalmente a tecnologia CAIl. (MORAES, 1993).

Desde entdo, o Brasil iniciava os seus primeiros esforcos no contexto da
informética. Como continuidade desses esforcos, estabeleceu-se politicas publicas que
possibilitassem a qualificacdo cientifica e tecnolégica. A Comissdo Coordenadora das
Atividades de Processamento Eletronica (CAPRE), a Empresa Digital Brasileira (DIGIBRAS)
e a Secretaria Especial de Informética (SEI) foram os primeiros resultados dos investimentos
feitos no pais e que foram importantes para incentivar o progresso no conhecimento da
informatica no pais. (MORAES, 1993).

O projeto EDUCOM ¢é considerado o primeiro projeto publico direcionado a
informética educacional. Para implementar o projeto nas escolas, organizou-se uma equipe
formada por representantes da SEI, do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), da
Financiadora de Estudos e Projetos (FINEP) e do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Tecnoldgico (CNPq). O passo inicial foi a realizacdo do | Seminario Nacional de Informatica
Educacional, no ano de 1981. O resultado foi a criacdo dos centros — pilotos em algumas
universidades publicas do pais a fim de desenvolverem pesquisas relacionadas a informatica
educacional. (TAVARES, 2002).

Conforme Valente e Almeida (1997), com o projeto EDUCOM sendo introduzido
nas escolas, a fungdo primordial do computador era ser o “catalisador de mudangas
pedagogicas” e no aspecto pedagdgico propriamente dito, o uso da informatica deveria
priorizar em quaisquer circunstancias o processo de aprendizagem, além de fomentar a

capacidade individual dos alunos na construcao do seu préprio conhecimento.

Posteriormente varias outras iniciativas e projetos foram sendo formados pelo
MEC em conjunto com as universidades publicas do pais. Cita - se como exemplo, o projeto
FORMAR, cuja finalidade era capacitar professores do sistema publico de ensino da educacéo
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basica; 0 PRONINFE (Programa Nacional de Informatica Educativa) fundado em meados de
outubro de 1989 por meio da Portaria n° 549 do MEC; o PROINFO (Programa Nacional de
Informatica na Educacdo), estabelecido em abril de 1997 mediante a Portaria n° 522/ MEC e
atualmente o Programa Nacional de Tecnologia Educacional fundado para impulsionar o da
informéatica nas praticas pedagogicas das escolas pertencentes a rede publica de ensino
fundamental e médio. (NASCIMENTO, 2013; MORAES, 1993; SANTIAGO, 2017).

Quando as tecnologias da informatica sdo aplicadas aos processos de ensino e
aprendizagem, elas podem ser divididas em duas classes: as midias tradicionais: televiséo,
radio e aparelhos de reproducdo audiovisual; midias que sdo integradas ao uso de
computadores: os sistemas inteligentes, os sistemas computacionais, softwares e 0s programas
de computadores que permitem a execucao de recursos de audio, som e video. (Abdala apud
Weert, 1999).

Conforme Silva (2012) quando ocorre a insercdo da informéatica na escola ela
constitui-se um instrumento capaz de fornecer um apoio pedagdgico diferencial tanto para
docentes como discentes, sendo importante para promover o aperfeicoamento do ensino e,
além disso, pode alterar de forma significativa os métodos de ensino, tornando — 0s
inovadores. E também possibilitam um aumento na eficiéncia, melhorando a qualidade do
ensino. (MARTINES et al 2018).

Por mais que o uso da informéatica na educacdo apresente as suas devidas
vantagens, é necessario considerar os obstaculos e desafios presentes nesta tematica. As
maiores adversidades ocorrem entre os professores. Muitos deles tém dificuldades em
dominar as tecnologias ou ainda ndo sabem escolher o software apropriado a ser utilizado em
sala, levando em conta o conteddo a ser ministrado. (WERNER, 2008). A solucdo seria
promover a capacitacdo dos professores em relacdo ao uso das tecnologias educacionais a fim
de que os mesmos estejam habeis a utilizarem estas ferramentas em sala de aula. O momento
certo para a capacitacdo é durante a formacdo desses profissionais, ou seja, nos cursos de

Licenciatura e Pedagogia, uma formacao inicial e continuada (SIMAO & RIBAS, 2007).
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3.2 USO DA INFORMATICA EDUCATIVA NO ENSINO DE CIENCIAS

Rotineiramente, as aulas de ciéncias e biologia sdo caracterizadas pela exposicao
de definices e conceitos. Muitas das vezes a explicacdo deles restringe - se a0 método de
ensino tradicional e assim ndo auxilia o aluno na compreensdo dos assuntos. Além disso,
como parte integrante dos conteddos, existe uma boa quantidade de informacdes a serem
explicadas. Com isso, o0s topicos inseridos em cada assunto tornam - se abstratos para 0s
alunos e pode comprometer o entendimento daquilo que é transmitido pelo professor (PAIVA
e CAVALCANTE, 2017).

Nesse contexto 0 uso das tecnologias no ensino de ciéncias € capaz de superar as
deficiéncias anteriormente citadas, pois com a informéatica é possibilitado aos alunos a
visualizacdo dos que estudaram na teoria, além de incentiva - 16s na investigacdo e na
elaboracdo do proprio conhecimento. Além disso, os recursos oriundos da informatica |,
qguando aplicados ao ensino de ciéncias, podem colaborar de forma satisfatoria a fim de que a
aula se torne mais proveitosa para os alunos e assim sirva de colaboragédo para o professor na

elaboragéo de aulas mais significativas e proveitosas. (LIMA, 2011).

Por isso, Auler (1998) afirma que o ensino de Ciéncias mediado pela informatica
educativa, tem como objetivo incentivar o interesse dos alunos em aplicar o que € aprendido
em situacdes do dia a dia e impulsiona - 16s no entendimento dos métodos cientificos que

fundamentam a ciéncia.

4 METODOLOGIA

O presente estudo trata — se de uma pesquisa com abordagem qualitativa -
quantitativa, restringindo — se ao tipo exploratéria. O principal instrumento utilizado na

coleta de informac@es foi um questionério.

O questionério foi digitado e impresso para que assim fossem entregues aos
professores que seriam alvos da pesquisa. Entretanto, ndo foi possivel a aplicacdo dos
questionarios de forma presencial. Como a pandemia do COVID — 19 ainda estava
acontecendo e muitas das vezes o professor nao estava disponivel, optou —se assim uma nova

forma para aplicar o questionario,
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Desta forma, escolheu — se aplicar o questionério através da ferramenta do Google
Formularios. Nao havia acesso direto ao professor e por isso o link do formulério era passado

para o coordenador e este concedia ao professor.

Gil (1999, p. 128) define o questionario como sendo a “técnica de investigagdo
composta por um nimero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito as
pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinifes, crengas, sentimentos, interesses,

expectativas, situagdes vivenciadas e etc.”.

No presente estudo o questionario abordou aspectos relacionados ao uso do
laboratério de informaética, uso de recursos audio — visuais nas aulas de ciéncias e/ou biologia,
utilizacdo de programas e software educacionais, vantagens e desvantagens do uso de recursos

da informatica no ensino e dentre outros aspectos. (Apéndice A)

A populacdo pertencente a pesquisa foram os docentes de ciéncias e biologia de
seis escolas diferentes. Assim os questionarios foram respondidos exclusivamente por esses
profissionais. Das escolas pesquisadas, trés delas séo particulares, renomeadas aqui de “A”,
“B” e “C” a fim de manter o0 anonimato. As outras trés sdo escolas publicas: uma municipal e

duas estaduais.

No processo de escolha das escolas ndo foi levado em conta nenhum padréo.
Foram considerados alguns critérios basicos como acesso, facilidade de aplicacdo do

questionario, acessibilidade aos professores alvos da pesquisa e dentre outros fatores.

A escola “A” esta localizada nas adjacéncias do centro da cidade. E uma escola
que segue restritamente principios cristdos e recebe estudantes com boa condi¢do social.
Atualmente oferece em sua principal sede os principais niveis de escolaridade: pré — escola,
educacdo infantil, ensino fundamental | e Il e ensino médio. Apresenta uma boa estrutura

fisica, possibilitando assim o bem estar de funcionarios, alunos e professores.

A escola “B”, no que diz respeito a sua localidade, estd bem afastada da parte
central da cidade. Desta forma tem em seu entorno os seguintes bairros: Vila Pery, Parangaba,
Jodo XXIII e Bom Sucesso. Nesta escola o espaco fisico € mais dividido, entdo as sedes
funcionam de acordo com as séries. A educacdo infantil restringe — se a uma Unica sede e 0s
demais niveis de escolaridade (ensino fundamental | e 1l e ensino médio) sdo oferecidos em
outro prédio. Um fato a ser destacado € que no ultimo prédio citado, funciona também um

polo de uma determinada faculdade particular.
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A escola “C”, por sua vez esta localizada no bairro do Antdnio Bezerra, atendendo
a populagdo do entorno. Proporciona educagéo infantil e ensino fundamental 11. Apresenta

condicdes fisicas favoraveis ao ensino e aprendizagem.

A escola municipal oferta apenas as séries do ensino fundamental Il. Esta
localizada na periferia da cidade. Atende aos bairros do Parque Santa Rosa, Canindezinho,
Parque S&o José e adjacéncias. A unidade escolar tem uma boa estrutura fisica, contando com
salas de aula, auditério, sala de informatica, quadra de esportes, biblioteca e refeitério.

Em relagdo as escolas estaduais, a estrutura segue 0 mesmo padrdo da escola
municipal. O mesmo pode ser dito em relacdo a localizacdo, pois as unidades escolares
publicas de ensino apresentam localidades proximas. O aspecto diferencial das escolas
publicas é em relacdo ao que € ofertado a comunidade. Uma unidade escolar oferece apenas
as trés séries do ensino médio, sendo classificada como escola de ensino medio regular. A
outra unidade, por sua vez, trata- se de uma escola com ensino profissionalizante. Desta

forma, temos as séries regulares do ensino médio juntamente com o ensino de cursos técnicos.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO

De forma geral, entre as seis escolas pesquisadas, cinco delas possuem laboratério
de informética. Sendo que trés deles pertencem a todas as escolas publicas pesquisadas e dois
fazem parte da escola particular “B” e “C”. (Gréafico 1). Nas escolas publicas o nimero de

laboratdrios é superior quando comparadas as escolas particulares.

Existéncia de Laboratorio de Informatica nas
escolas
®m Tem laboratorio de informatica

m Nao tem laboratério de informatica
17%

Gréafico 1 — Porcentagem referente a existéncia de Laboratorio

de Informaética nas escolas pesquisadas.
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E importante considerar a frequéncia de uso destes espagos educacionais nas
escolas que o possuem. Na escola particular “B”, a docente nunca conduziu as aulas de suas
responsabilidades no laboratorio. A razéo para tal postura, conforme a professora é pelo fato
de algumas turmas utilizarem seus proprios computadores, o chomebook, necessitando - se
assim do uso constante do laboratorio e assim é dificil a utilizacdo do espago nas aulas de

ciéncias. Ja na escola “C”, tem laboratério de informatica, mas ndo funciona.

Por outro lado nas escolas publicas com laboratorio a frequéncia de utilizacdo
ndo é satisfatoria. Na escola municipal a docente nunca lecionou aulas de ciéncias neste
espaco. Na escola regular de ensino medio e na profissionalizante a periodicidade é a cada
més e a cada semestre, respectivamente. NUmero insuficiente de computadores, alunos
acessando a outros sites no momento da aula e dificuldades em reservar o laboratorio estéo

entre os motivos destacados pelos professores em usar o laboratdrio nas regularidades citadas.

O mesmo foi observado por Odorico et al (2012) , os quais tinham contato com
escolas publicas inseridas no PIBID e perceberam que a utilizacdo dos laboratorios de

informatica era pequena e irrelevante.

Sem duvida, o processo de insercdo da informatica nas escolas nos diferentes
niveis de escolaridade é um fato a ser considerado (ALMEIDA, 2000). A mais forte evidéncia
desse processo acontece através da construcdo de laboratérios de informaética nas instituicdes
escolares. Nesse contexto, espera-se que a ministracdo de aulas nesses locais seja capaz de
proporcionar mudancas significativas na pratica do ensino e aprendizado e assim seja uma

oportunidade de escapar dos velhos métodos tradicionais.

Entretanto ndo é isso que acontece no cotidiano escolar, pois ndo ha uso continuo
dos laboratérios de informaética até entdo inseridos nas escolas ou se é usado, as metodologias
seguem o padrdo do método tradicional. Assim sendo, tais ambientes enquadram — se na
classificacdo feita por Cysneiros (1999) de serem “apenas enfeites das técnicas tradicionais
pertencentes ao ensino”. Costa (2016) pesquisando sobre o uso do computador nas préticas
pedagdgicas de determinados professores constatou o mesmo cenario. Nele os docentes

usavam o laboratorio de informatica com frequéncia muito baixa.

Quando questionados a respeito do uso de recursos audio — visuais, mesmo em
sala de aula, observou — se uma unanimidade em relacdo ao uso de determinados recursos. O

grafico 2 mostra que considerando todas as escolas pesquisadas no presente estudo, em todas
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elas os professores de ciéncias ou biologia usam o programa Powerpoint durante as aulas,
apresentando assim uma generalidade na utilizacdo do programa citado e com 50% de
representacdo em relacdo ao total. Entretanto, alguns docentes fazem uso de outras
ferramentas além do Powerpoint. A lousa digital, livros simuladores em trés dimensoes,
documentérios em videos, Canva e Infogréaficos estdo entre os demais instrumentos utilizados.
Destes, 0s videos apresentaram uma maior porcentagem de uso (25%) quando comparados

aos demais que obtiveram porcentagens menores de 10%.

Recursos audio - visual

Infograficos, Lousa Digital usados pelos docentes

8% 8%

Canva
9%

Gréfico 2 — Recursos audio — visual utilizado pelos professores nas aulas de

Ciéncias e Biologia.

O mesmo foi observado por Tendrio, Nascimento & Tenério (2016), os quais
constataram que professores do Rio de Janeiro também preferiam usar slides no PowerPoint
em relacdo a outro software educativo. De forma similar temos o resultado dos estudos feitos
por Bittencourt (2018), nos quais constatou - se que também professores da rede publica no
estado do Rio Grande do Sul também faziam uso do PowerPoint.

Costa (2016) ndo observou o mesmo, pois boa parte dos professores que
participaram de sua pesquisa relataram que ndo sabem usar o programa PowerPoint,

apresentando assim 0 minimo engajamento desse programa na realizacéo das aulas.

Dos recursos citados anteriormente, nas escolas particulares séo utilizados livros

simuladores em trés dimensdes, videos do YouTube ( Grafico 3). Ja nas escolas publicas
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temos a lousa digital, documentarios em video e infogréficos. (Grafico 4). Em ambas os tipos
de escolas o uso do PowerPoint foi predominante.

Uso de recursos audio - visual em escolas
particulares

m Power Point  m Livros Simuladores 3D = YouTube

Gréafico 3 — Recursos audio — visual utilizado pelos professores nas

Escolas Particulares.

Uso de recursos audio - visual nas Escolas
Publicas

® Power Point ® Lousa Digital
m Documentarios em Video m Infogréfico

17%

Gréfico 4 — Recursos audio — visual utilizado pelos professores nas Escolas
Publicas.
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Conforme exposto antes, a adesdo dos professores quanto a realizagdo das aulas
no laboratério de informaética € baixa ou quase inexistente. Entretanto, constata-se que todos
os educadores empregam algum tipo de recurso audio — visual em suas respectivas aulas. Tal
circunstancia comprova a posi¢do tomada por ALMEIDA (2000), o qual afirma que mesmo
que o professor tenha a sua disposi¢cdo um ambiente informatizado, ainda assim ele escolhe

trabalhar as ferramentas computacionais em sala de aula.

Os docentes se posicionaram a favor da utilizacdo do Powerpoint e de outros

recursos audio — visuais com 0s seguintes comentarios:

“Powerpoint, usado para aulas expositivas na
propria sala de aula. Na exposicdo é
explorado figuras e videos curtos ”. Professora

da escola municipal

O PowerPoint ¢ um software que pode ser usado na elaboracdo dos mais
diferentes tipos de apresentacGes, tornando-as mais interessantes e interativas ao publico alvo
por meio da inclusdo de textos, imagens, videos e animacGes. Além disso, através dele é
possivel expor as ideias por meio de anotacdes e folhetos. E possivel trabalhar com o referido
programa mediante o Pacote Office ou ainda usando o PowerPoint Office Online (SANCHES,
2016).

No contexto educacional, o programa em questdo proporciona diversas vantagens.
Conforme Pires, Jorge e Trajano (2012) o PowerPoint permite a apresentacdo de conceitos
intrinsecos a fisica, quimica e biologia de forma diferenciada, pois permite mostrar esses
conceitos por intermédio de videos, imagens e animac@es. Além disso, aquele software é
capaz de fomentar o didlogo entre estudantes e professores e contribui para que o aluno se
torne responsavel pela construgéo de seu préprio conhecimento.

Ainda no cenério escolar, o PowerPoint é util na elaboracdo de Objetos Virtuais
de Aprendizado (ABREU, 2021). E valido também preparacéo de jogos em temas de ciéncias
como acidos e bases. (WAGNER, 2020).

Observando os grafico 3 e 4 , é possivel constatar que a utilizacdo de videos
apresenta uma porcentagem expressiva nas atividades didaticas dos professores para as duas

modalidades de escolas que foram pesquisadas , utilizando — se 0 Youtube .
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Ainda observando — se os gréficos 3 e 4 é possivel concluir que em relacdo aos
recursos audio visuais o0 uso PowerPoint tem maior expressividade nas unidades escolares

particulares , com 60 %. Nas escolas publicas este percentual é de apenas 50 %.

Conforme Silva, Pereira e Arroio (2017), a utilizacdo de videos possibilita a
exploracdo dos conteudos de forma mais agradavel e cativante, pois as imagens e sons
conseguem chamar a aten¢do dos alunos e proporcionam diferentes formas de trabalhar o
contetdo, especialmente no ensino de ciéncias. Podem também estimular a curiosidade do
aluno, levando-o a investigar o contetdo. (NASCIMENTO et al , 2010) .

Entretanto, € importante acentuar que os videos ou filmes ndo podem promover de
forma isolada o aprendizado dos alunos e ndo substitui sob nenhuma circunstancia a funcgéo
que o professor desempenha nos processo de ensino e aprendizado. (ARROIO, DINIZ E
GIORDAN, 2005). Diante disso, € de suma importancia que os videos sejam aplicados de
forma adequada e que esteja dentro dos moldes dos principais alvos da aprendizagem e por
iSsO € necessario que os videos sejam examinados e selecionados de forma ponderada e
refletida pelos professores (MACHADO, VIEIRA E MEIRELLES, 2010).

Dentre os softwares educativos utilizados com maior frequéncia pelos professores,
0 Kahoot e o0 Wordwall estiveram entre as primeiras op¢fes mencionadas pelos docentes. As
demais escolhas estavam restritas aos seguintes softwares: livros simuladores, E- class e CPB
provas. (Grafico 5)

Softwares educativos usados em Escolas
publicas e particulares

Kahoot
29%

CPB provas
14% =

E- class
14%

Livro
simuladores

14% Wordwall

29%

Gréfico 5 — Software Educativo utilizado pelos professores nas Escolas

publicas e particulares.
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Nas escolas particulares, exclusivamente, o uso do Kahoot € representado pela
maioria, com 40 %, sendo que os demais preferem o Wordwall, E- Class e CPB provas
(Grafico 6 ) em porcentagens iguais entre eles ( 20%). Por outro lado, nas escolas publicas

investigada, apenas um unico educador usa o software Wordwall.

Uso de software em escolas particulares

CPB Provas
L 20%

Gréfico 6 — Software Educativo utilizado pelos professores nas Escolas

particulares.

O kahoot é um aplicativo disponibilizado de forma gratuita na internet e com ele é
possivel criar atividades gamificadas. Conforme Wang (2015) o aplicativo possibilita a
realizacdo de aulas caracterizadas pelo dinamismo e interacdo. Nesse contexto, 0 jogo
elaborado pelo programa € baseado em varios tipos de exercicios incluindo mdaltipla escolha,
perguntas abertas e questionarios. Na aplicacdo do jogo o professor assume o papel de
apresentador e os alunos sdo os participantes do jogo e a0 mesmo tempo competem entre si.
Para que de fato a atividade ocorra, é necessario que o computador do docente esteja em tela
visivel a todos e os alunos estejam aptos a responder o mais rapido que conseguirem em seus

respectivos dispositivos que no caso o mais comum € o celular.

Na criacdo da atividade o professor devera acessar o Site pertencente a empresa
criadora do aplicativo. No primeiro acesso é necessaria a abertura de uma conta com o
fornecimento de dados pessoais do docente. Em seguida ele podera registrar a atividade,
elaborando perguntas em suas mais variadas formas e estilos: Quiz, Surver e Jumble. Apés o

término dessa etapa o proprio aplicativo gera um codigo (PIN) e 0 mesmo devera ser passado
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aos alunos para que assim tenham acesso as perguntas e participem da atividade. (BRITO,
2021).

Almeida et al (2016) tiveram a oportunidade de comprovar na pratica 0s
beneficios oriundos da utilizacdo do Kahoot no ensino de biologia. Para os estudiosos desse
trabalho, foi evidente a empolgacdo dos estudantes ao responderem ao Quis baseado no
contetido estudado. Justamente pelo fato de proporcionar a ludicidade e dinamicidade, mesmo

sendo uma atividade avaliativa.

Semelhantemente Ramalho, Simdo, Delfino (2014) corroboram com o estudo
citado anteriormente. Em uma aplicacdo de atividade de ciéncias em turmas do 6° Ano do
Ensino Fundamental Il, usando o Kahoot os alunos manifestaram uma conduta participativa
durante toda a aplicacdo da atividade, incentivando assim o processo de aprendizagem dos

alunos.

Até mesmo na aplicacdo de atividades de avaliacdo e recuperacdo do conteudo
Kahoot é aplicavel, como foi estudado por Guizzetti (2022).

O WordWall trata-se de uma plataforma possibilita a criagdo de uma variedade
consideravel de atividades educativas. Entre elas destacam - se quizzes, palavras cruzadas,
jogos de palavra e dentre outras atividades. Os trabalhos realizados no programa em questao
podem ser realizados com a formacdo de grupos ou ainda individualmente (FONSECA,
2020).

E uma ferramenta pedagdgica importante, pois através do software é possivel
fugir das metodologias intrinsecas ao ensino tradicional e assim possibilita que o contetdo se
torne mais significativo aos alunos (RODRIGUES, 2021).

Héa estudos que confirmam que o WordWall é aplicavel ao ensino de ciéncias e
biologia. Como exemplo, cita - se o estudo desenvolvido por Noé, Faria E Guedes (2022) no
qual aplicaram o jogo Labirinto da microbiologia em alunos da 3° série do Ensino Médio. No
jogo eram abordadas questdes relacionadas a microbiologia no cotidiano e também sobre

morfologia e estrutura de diferentes microrganismos.

Da mesma forma, Nunes (2020) certificou a utilizagdo do WordWall no processo

de ensino e aprendizagem de ciéncias e biologia. Neste trabalho foi criado um jogo utilizando
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aquela plataforma baseando — se no tema relacionado ao virus. O trabalho foi desenvolvido

em turmas do 7° ano do Ensino Fundamental II.

Os outros softwares, E- class e CPB provas, séo utilizados pela escola particular
“A”. A criacdo dos aplicativos se deu no contexto da pandemia do COVID — 19 pela propria
editora que pertence a escola. Através do aplicativo, os alunos podem revisar o conteldo,
fazer a devolucdo de tarefas para os respectivos professores e podem fazer o acompanhamento
da presenca e faltas em aulas.

Depois de questionar sobre 0 uso de recursos audio visual e também dos softwares
anteriormente mencionados, os professores foram interrogados quanto ao uso deles em sala de

aula, considerando a frequéncia, as séries e 0s conteddos em que 0s mesmos eram utilizados.

De forma geral, analisando escolas publicas e particulares, a frequéncia de uso de
recursos audio visuais e software educativos é considerada satisfatoria, pois variavam entre a
cada semana, a cada més, e a cada semestre (Grafico 7). A periodicidade mais significativa

foi semanalmente e mensalmente, ambas com 40%.

Frequencia da utilizacédo de recursos audio - visual e
software educativos - escolas publicas e particulares

Gréfico 7 — Frequéncia da utilizacdo de recursos &udio — visual e software

em escolas publicas e particulares

Nas escolas particulares, apenas foram mencionadas duas periodicidades:

semanalmente e a cada més. Sendo que boa parte dos professores fazem uso a cada semana
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(Gréfico 8). Nas instituicdes escolares publicas as periodicidades registradas foram: mensal e
semestralmente, ambas com 50% de representatividade. (Gréfico 9) .

Frequéncia de utilizacao dos recursos audio - visual
e software educativo em escolas particulares

mensalmente
33%

Semanalmente
67%

Gréfico 8- Frequéncia da utilizacdo de recursos audio — visual e software em
escolas particulares

Frequéncia de utilizacdo dos recursos audio - visual e
software educativo em escolas publicas

Gréafico 9— Frequéncia da utilizacdo de recursos audio — visual e software em

escolas publicas.

As séries nas quais 0s recursos audio visuais e os software eram utilizados fazem

parte do ensino fundamental Il e Ensino Médio. Sendo que para escolas particulares, as séries
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do 9°ano e 1°ano e 2°Ano do Ensino Médio o uso das Tecnologias Educacionais é mais
constante. No 1° ano do Ensino Médio o uso é mais significativo, apresentando um porcentual
de 23%, seguido pelo 2°ano do Ensino Médio e 9°ano do Ensino Fundamental Il. De forma
diferente, nas escolares publicas o uso acontece quase de forma proporcional em todas as

séries do Ensino Fundamental Il e no 1° e 3° Anos do Ensino Médio (Gréficos 10 e 11).

3°Ano - Otries em que a informatica educativa é utilizada em

Ensino escolas particulares
Médio 6°Ano
0 \

13%50 Ano - " 12% 7°An0
Ensino 12%
Médio
13%

8°Ano
12%

Grafico 10— Séries em que a informética educativa é utilizada em escolas

particulares.
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Séries em que a informatica educativa € utilizada em
escolas publicas

6°Ano

3°Ano - Ensino 7 16%

Médio
17%
1°Ano -
Ensino
Médio

17%

Grafico 11— Séries em que a informética educativa é utilizada em escolas

publicas.

O mesmo cenério foi observado Paiva e Cavalcante (2017) que observavam
também a utilizacdo consideravel de recursos audiovisuais em séries do Ensino Médio em boa

parte das aulas ministradas.

Quanto aos assuntos trabalhados em sala de aula utilizando a informatica
educativa, nas escolas particulares, o docente da escola “C” ficou omisso quanto a este
aspecto. Nas outras escolas, “A” e “B”, os professores de ambas afirmaram que faziam uso da
informatica educativa em todos os assuntos tanto da ciéncia quanto da biologia.

Por outro lado, nas escolas do sistema publico de ensino apenas trés conteiidos sao
abordados com o auxilio da informatica: Evolugdo, Ecologia e Fisiologia Humana. Todos eles

no abordados no Ensino Médio (Grafico 12).
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Assuntos trabalhados com a informatica
educativa em escolas publicas
Fisiologia
Humana
25%

Grafico 12— Assuntos trabalhados com a informatica educativa nas

escolas publicas.

Em outros estudos, observa - se que o uso das ferramentas educacionais €
aplicavel aos seguintes conteidos da Ciéncia e Biologia: Boténica, especialmente no estudo
da fotossintese (BARBOSA, MACEDO & URSI — 2016), em assuntos referentes ao meio
ambiente, tais como: agua, degradacdo dos recursos naturais (DOURADO et al , 2014), no
estudo relacionados ao solo, destacando o0s seus tipos e a sua preservacdo. (GIASSI &
RAMOS, 2016), no entendimento dos principios que envolvem a Educacdo Ambiental
(LIMA, 2015).

Ao final do questionario os docentes foram questionados em relacdo as vantagens
e desvantagens da utilizacdo da informatica educativa no ensino de ciéncias e biologia. A
tabela 01 mostra a resposta de cada um dos docentes entrevistados por meio do questionario.

Escolas Opini&o dos professores
Vantagens Desvantagens
Escola particular  “Estimulos, o aluno se envolve “Nem uma, o professor tem que andar
“A” com a aula”. junto e acompanhar a tecnologia”.
Escola particular  “Facilitam o entendimento do “Dificuldades em manuseio, mas com
“B”» contetdo e tornam a biologia/ o treino é facil superar”.

ciéncias menos abstrata ”.
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Escola particular
“C”

Escola Municipal

Escola de Ensino
Meédio

Escola de Ensino
Médio e

Profissionalizante

“Agucar a curiosidade e
resgatar o interesse dos alunos”
“Maior interacdo da turma,
aulas mais atrativas,
participacéo dos alunos de
forma mais eficaz, melhor
compreensao do assunto
abordado”.

“Atrair a atencdo dos alunos

para o aprendizado”

“Conteudos que sdo mais

abstratos, como citologia pode
ser mostrados com mais
facilidade e com isso fica mais
facil para o aluno compreender

o assunto”.

“‘Depende da situagdo, mas sabemos
aproveitar ndo traz desvantagens”.
“Pode causar a deficiéncia da leitura
e da escrita e deixar o aluno com
preguica de pensar, se ndo for usado

de maneira adequada”.

«

uito dificil reservar o espaco e ter
0 suporte escolar tanto do professor
do laboratorio como da
disponibilidade de equipamentos”™
“Se os laboratorios ndo tiverem
suficientes néao
de

atrapalhar o

computadores ou

estejam  funcionando forma

adequada, pode
andamento da aula. Os alunos as
vezes ficam acessando sites que nao
fazem parte do conteldo e acabam

perdendo o foco”.

Tabela 01 - Opinido dos professores das escolas pesquisadas em relacdo as vantagens e

desvantagens sobre o uso da informatica na educacéo.

O posicionamento demonstrado pelos professores se alinha com os estudos

encontrados na literatura, principalmente no que diz respeito a vantagens provenientes do uso

da informética educativa em sala de aula.

Rodrigues e Junior (2018) realizando uma pesquisa com dez professores a

respeito do uso das TICs, no ensino de Ciéncias e Biologia, os profissionais foram claros em

afirmar que quando aplicadas ao ensino as TICs promovem a dinamizagdo do processor de

ensino e aprendizagem, pois proporciona aulas criativas e capazes de motivar os alunos

despertando neles a curiosidade e a vontade de aprender. Outros afirmaram exatamente o que

foi dito por uma docente pesquisada neste trabalho, o fato de que a informatica permite
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trabalhar a ciéncia e a biologia de uma forma mais préxima da realidade, tornando essas

disciplinas menos abstratas.

Nesse contexto, é importante salientar a necessidade de formagao continuada dos
professores em lidar com a informatica educativa no cenério pedagogico. Conforme Jeronimo
(2015) os professores devem estar habilitados para trabalhar de forma critica diante das
tecnologias disponiveis direcionando — as de forma correta no aprimoramento do ensino.
Ademais, o uso da informatica educativa deverd estar presente no plano de ensino e no
Projeto Pedagdgico da escola de forma a colaborar para a insercdo da informéatica na

educacéo.
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6 CONCLUSAO

Sem nenhuma hesita¢do, o uso da informética educativa no ensino de Ciéncias e
Biologia tém a sua devida importancia na esfera pedagogica. Seja na utilizacdo de recursos
audio — visuais, softwares educativos e demais programas da informatica aplicaveis a
educacdo, Entretanto, ha alguns obstaculos a serem transpostos para que de fato os beneficios

provenientes desses instrumentos sejam evidentes.

De uma ou outra forma, os docentes fazem o que estd ao seu alcance para que de
alguma forma o uso e as vantagens da informatica estejam presentes no cotidiano das aulas de
cada um. Talvez esses profissionais tenham mais facilidade em lidar com programas que ja
estdo familiarizados, como o PowerPoint, por exemplo. Fendmeno este presente em escolas

publicas e particulares, nos niveis de Ensino Fundamental 1l e Ensino Médio.

Dai é necessario a existéncia de uma apoio técnico de profissionais da éarea da
informatica nos laboratérios das escolas, a fim de que esses locais sejam mais explorados e
acrescentados no dia a dia da escola. Bem como é importante a realizacdo de formacao
continuada dos professores com cursos, palestras e treinamentos para que estejam habilitados
em usar devidamente os recursos da informatica em sala de aula. Tal fato assume uma maior
relevancia quando se destaca a realidade de que em sua formagéo académica os docentes nao
tem a preparacdo apropriada para lidar com os fundamentas da informéatica no processo de

ensino e aprendizagem.
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APENDICE A - QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES

1. A escola tem Laboratério de Informatica ?

( )Sim () Néo

2. Ha um professor lotado exclusivamente no Laboratorio de Informatica?

( )Sim () Néo

3. Com qual frequéncia o professor de Biologia faz uso do Laboratorio de Informética da

escola nas aulas de Biologia ?
( ) Nunca ( ) A cada bimestre

( )Acadaano ( ) A cadasemestre

4. O professor faz uso de algum programa educacional ou software educativo na ministracao

de suas aulas?

( )Sim () Nao

Se respondeu sim, responda :

4.1. Qual software educativo ou programa computacional € utilizado ?

4.2. Com qual frequéncia o professor (a) faz uso do software ou programa computacional

citado anteriormente?

( ) Nunca () Semanalmente () A cada bimestre



( )Acadaano () Mensalmente () A cada semestre

4.3. Em quais turmas o software ou programa computacional € aplicado ?
( )1°Ano ( )3°Ano

() 2°Ano

Se respondeu ndo, responda :

4.4 . O professor (a) considera importante a utilizacdo de software ou programas

computacionais no ensino de biologia? Por qué?

40

4.5 Quais sao as possiveis razGes para a ndo utilizacéo desses recursos?

5.1. Qual (is) software (s) educativo (s) ou programa (s) computacional (is) € (sdo) utilizado

(s)?

5.2. Com qual frequéncia o professor (a) faz uso do software ou programa computacional

citado anteriormente?

() Semanalmente ( ) Mensalmente ( ) Bimestralmente ( ) Semestralmente ( )

Anualmente

Outra frequéncia:
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5.3. Em quais turmas o software ou programa computacional € aplicado?

( )6°Ano ( )7°Ano ( )8°Ano ( )9°Ano

( )1°Ano ()2°Ano ( )3°Ano

5.4. Em quais contetdos costuma usar 0s recursos computacionais?

Se respondeu ndo, responda aos itens 5.5 e 5.6:

5.5. Quais sdo as possiveis razfes para a ndo utilizacdo dos recursos da informatica?

5.6. Mesmo ndo fazendo uso da tecnologia da Informética na educacao, é do seu interesse

fazer uso de tais tecnologias no processo de ensino? Por qué?

6. Em sua opinido quais as vantagens do uso de programas e software como ferramenta em

sala de aula?

7. Em sua opinido quais as desvantagens do uso de programas e software como ferramenta em

sala de aula?
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8. Em sua opinido o uso da informatica na educagdo (incluindo softwares educativos ou ainda
programas educacionais) auxiliam no processo de aprendizagem dos alunos? Por qué? De que

maneira eles auxiliam nesse processo?




