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Cultura Popular nas Redes: pesquisa e producao de conteudos
educativos no Nucleo Educativo do Mauc
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o~ Augusto Arantes, e prestar homenagem a vida e contribuicoes do professor
INTRODUCAO Gilmar de Carvalho. Os participantes dividiram-se para melhor trabalhar a

especificidade dos subtemas, cada um trazendo contribuicoes diversas de
diferentes pensadores, enriquecendo, assim, o produto final entregue ao
publico.

A pandemia de Covid-19, causadora de uma das maiores tragédias
sociais da Histdria recente, impactou também a forma como a producao
artistica, seu consumo e seu acompanhamento, sao feitos.

Consequentemente, um museu de arte como o Mauc teve de repensar e
reelaborar até suas praticas mais cotidianas, como a aproximacao do RESULTADO
publico com processos educativos sobre a Arte. Diante das limitacoes

impostas pelo contexto pandémico, um dos caminhos encontrado foi a @) cducativomauc

&’ Museude Arte da UFC - Mauc

3 educativomauc

Intensificacao do uso das redes sociais como principal meio de divulgacao
das atividades do Nucleo Educativo do Museu de Arte da UFC.

Este trabalho aborda as dinamicas de pesquisa e elaboracao de conteudos
para as redes sociais do NEMauc, em um contexto de reorganizacao das
formas de dialogo do museu com a sociedade. Pensar e atuar no digital

abriu novos caminhos para a pratica educativa, ao tempo em que implicou
em novas abordagens, metodologias e formas de presentificacao.

OBIJETIVOS

Pensando em contornar tais impedimentos, a equipe do Nucleo
Educativo organizou-se para realizar a producao de conteudo educativo de
qualidade e sua posterior divulgacao publica através das redes sociais,
entendidas aqui como canais de facil acesso. Diante disso, a escolha do “mmﬁmm;m Live realizada no canal do
tema “Cultura Popular” foi feita durante o més em que ela € comemorada, iy Elmardfwlh i NEMauc no Youtube
em agosto, com a funcao de informar e homenagear nossa propria cultura. |
O publico do museu, que entrava em contato com a tematica por meio das

~y
mediacdes presenciais nas exposicoes, passou a ter acesso ao assunto CONCLUSAO
através das redes sociais, por meio de mediacoes e interacoes no meio

digital. O foco era em garantir que o contato da sociedade com a educacao A experiéncia com o modelo de trabalho aqui apresentado foi
artistica ndo fosse interrompido pela pandemia. extremamente proveitosa e, ao final do més de agosto, as paginas virtuais

do Nucleo Educativo do Mauc ja contavam com mais de 10 publicacoes

sobre a tematica da Cultura Popular elaboradas a partir dos esforcos de

DESENVOLV|MENTO organizacao, pesquisa e curadoria dos membros da equipe. O saldo foi

positivo, uma vez que a divulgacao do material encadeou uma série de
satisfatdrias interacoes com o publico, demonstrando o verdadeiro

potencial das redes sociais como ferramentas educativas. A interacao
publica com o conteudo disponibilizado demonstra também a facilidade

Publicacoes no perfil do NEMauc no
Instagram: Més da Cultura Popular

LIVE - Ex-votos:
cultura popular,
memoria e religiosid...

89 visualizacoes - Transmiti...

A divulgacao dessa producao aconteceu a partir da publicacao de

diversos materiais educativos, como videos, imagens e textos, em
plataformas virtuais como o Instagram e Youtube. Mensalmente foram
produzidos roteiros para as publicacoes, que eram discutidos e decididos

- _ com que tais discussoes e temas podem ser apreendidos através destes
em reunioes semanais.

canais midiaticos, consolidando-os como de grande possibilidade nos

Com o més da cultura popular, o NEMauc dedicou-se a producao e
tempos adversos que enfrentamos.

divulgacao de conteudos educativos acerca desse tema, abordando

conceitos e elementos da cultura popular, sobretudo a cearense. Através de
uma revisdo bibliografica, foram utilizados autores e autoras, cldssicos ou BIBLIOGRAFIA

emergentes, para basear o conteudo que buscava promover debates sobre

cultura, tradicao e folclore, assim como buscar conectar o publico CARVALHO, Francisco Gilmar Cavalcante de. Xilogravura: os percursos da
remotamente com as obras do Mauc, que apresenta, na Sala de Cultura criacao popular. Revista do Instituto de Estudos Brasileiros, Sao Paulo (SP),
Popular, elementos e producoes que retratam a arte e cultura do Nordeste, n. 39, p. 143-158, 1995.

como a xilogravura, esculturas de madeira, etc.

, _ o CAVALCANTI, Maria Laura Viveiros de Castro. Entendendo o folclore e a
Alem disso, nesse momento, as ferramentas das redes sociais

cultura popular. Rio de Janeiro: Centro Nacional de Folclore e Cultura

possibilitaram formas diferentes de interacao com o publico a distancia, Popular, 2002.

como por meio dos stories, com perguntas propostas aos seguidores do

Instagram acerca das nossas publicacdes. Também buscamos trazer ROCHA, Gilmar. Cultura Popular: Do Folclore ao Patrim6nio. Mediacoes
exemplos e indicacées, como o livro “O que é cultura popular”, de Antonio (UEL) , v. 14,n. 1, p. 218-236, 2009.
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