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RESUMO

O ensino de botanica ¢ descrito diversas vezes, por alunos e professores, como dificil e
desinteressante, alegando que seus contetidos e terminologias sdo complexos e enfadonhos. E
possivel observar certa relacdo entre o nivel de afetividade que estes alunos e professores t€ém
com a botanica e a dificuldade que os mesmos encontram em entender, aprender e ensinar esta
disciplina. Entdo para conseguir mudar esta relacao de afetividade com a botanica, uma das
ideias ¢ utilizar métodos e didaticas que promovam interesse e satisfagdo, como aulas praticas
e atividades ludicas. Este trabalho procura identificar as dificuldades do professor e alunos de
uma turma de 3° ano do ensino médio de uma Escola de Ensino Médio em Tempo Integral
(EEMTI) em Fortaleza/CE, e descrever a utilizagao do jogo “Troncos e Cip6s”, adaptacao
autoral do jogo “Cobras e Escadas”, como ferramenta auxiliar no ensino de botanica e
atividade ludica geradora de afetividade e encantamento a temadtica. Com a aplicagdo dos
questionarios ¢ a realizagdo da experiéncia, foi possivel perceber que esse jogo € uma 6tima
ferramenta ludica para a geracdo da afetividade a botanica e que o mesmo consegue auxiliar,

de forma notavel, para o ensino e aprendizagem dos contetidos dessa area da Biologia.

Palavras-chave: Ensino, Botanica, Jogo, Ludico, Afetividade.



ABSTRACT

The botany is seen, several times, by students and teachers, as difficult and uninteresting for
presenting complex terminologies and content that are considered boring. So, it is possible to
observe a certain cause and effect relationship between the affinity of students and teachers
with botany and their skills with this discipline. So, in order to improve this relationship of
affinity with the botany, the idea is to use some didactic methods that promote interest and
satisfaction, like practical and recreational activities. This work seeks to investigate this
relationship of affinity and skills, in a third year at a Full-Time High School in Fortaleza city,
in Ceara state, and to evaluate the use of the game “Troncos e Cip6s”, authorial adaptation of
the game “Snakes and Stairs”, as an auxiliary tool in the teaching of botany and playful
activity that generates affinity to the discipline. After the application of the questionnaires and
the realization of the experiment, it was perceived that this game is a great tool for the
generation of affinity with botany and that it can help, in a remarkable way, the

teaching-learning of this discipline.

Keywords: Teaching, Botany, Game, Ludic, Affinity
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1 INTRODUCAO

Ao observarmos a jornada de diversos alunos e a nossa propria jornada dentro do
ensino basico € possivel destacar diversos conteudos e disciplinas favoritos e odiados que
mudam de acordo com quem responde sobre essa questdo. Contudo, em minha jornada
sempre tive um fascinio muito grande com a botanica, a0 mesmo tempo em que sempre ouvia
reclamacgdes dos meus colegas acerca desta disciplina, e ainda hoje ouco relatos de pessoas
que acham a botanica extremamente complicada de se aprender. Esse ¢ um dos fatores que me
trouxe a curiosidade de entender por que a botanica sempre foi tdo dificil para uma grande
maioria de alunos.

Outro fator que sempre me intrigou € a forma com que os proprios professores de
Biologia lidam com a Botanica, ja que na internet, quando buscamos por videoaulas, a grande
maioria deles sempre afirma que a botanica ¢ extremamente complicada, que ¢ o assunto ao
qual ele ou ela menos gosta de dar aula, ou faz algumas brincadeiras afirmando que este ¢ o
“terror” do ensino médio.

Ao observar esse desfavoritismo da botanica tanto por alunos quanto por parte dos
professores, foi possivel perceber que existe uma certa relagdo entre a afinidade que essas
pessoas t€ém com a botanica e a dificuldade com que as mesmas t€ém em aprendé-la. Ao passo
com que meus colegas e professores desgostavam da disciplina e achavam-na dificil, esta
sempre foi divertida, despertando minha curiosidade e essa afinidade me trouxe vontade de
aprender. A questdo que me intriga ¢ se essa relacdo de afetividade e facilidade, no
aprendizado, pode ser reconstruida e de que formas isso poderia ocorrer.

Para responder essa questdo, um dos fatos que ndo poderia ignorar ¢ que grande
parte dos meus estudos sempre tiveram um pouco de brincadeira e diversao, seja através de
brincadeiras e jogos educativos, sejam sites educacionais com propostas ludicas e até mesmo
em outras atividades ndo educacionais e didaticas, mas nas quais eu via a oportunidade de
entender um pouco sobre algo, como videogames e desenhos animados que possuiam alguns
conhecimentos matematicos, cientificos, histéricos e socioculturais. Nao me identificando
como uma crianga génio, mas como uma crianga curiosa que gostava de entender o mundo
que a cerca. Toda essa diversdao me trouxe grande afinidade aos estudos, pois aprender se
tornou divertido, apesar dessa ludicidade nunca ter sido muito explorada pelos meus
professores ¢ pais.

Nesse contexto, e com profundo encanto pela educacdo, surgiu o interesse em

buscar alternativas que pudessem auxiliar o ensino e aprendizagem de Botanica. Portanto,
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nesta pesquisa traz-se o enfoque dos desafios e problemadticas do ensino de Botanica no
Brasil, a relagdo que a afetividade e o encanto possuem na educagdo, onde descrevo a
intervencgdo da utilizacdo de um jogo didatico adaptado ao ensino de Botanica, em uma turma
de 3° ano do ensino médio, como proposta de remedia¢do ou minimizagdo das problematicas

discutidas.

2 OBJETIVOS

A presente pesquisa se prop0ds a alcangar os seguintes objetivos:

Geral:
- Analisar e descrever a utilizagdo de um jogo como ferramenta didatica no ensino de

botanica.

Especificos:
- Identificar as dificuldades do professor e alunos;
- Adaptar um jogo de tabuleiro para promover afetividade aos conteudos de botanica e
diminuir as dificuldades;

- Descrever a experiéncia realizada com o jogo, e os resultados da sua aplicagao.
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3 0 ENSINO E APRENDIZAGEM DE BOTANICA

O ensino e aprendizagem de botanica apresentam diversas problematicas e estas
sdo motivadas por diversos fatores, como por exemplo: a forma como professores e alunos se
envolvem com o estudo das plantas, como métodos didaticos, a forma como a botanica ¢
tratada na educacdo nacional, a afetividade desenvolvida com a disciplina ou a falta dela etc.
Além disso, ¢ necessario compreender o ponto de vista de alunos e professores a respeito da
disciplina. Para isso, os proximos itens trardo discussdes para que entendamos um pouco
sobre o processo de ensino e aprendizagem de botanica, suas dificuldades e os fatores que

corroboram para esses entraves.

3.1 TRADICIONALISMO NO ENSINO DE BOTANICA

Os processos metodologicos das aulas tradicionais e a auséncia de praticas e
ludicidade no ensino de ciéncias ja tém recebido diversas criticas ao longo dos anos e através
de diversas pesquisas conseguimos observar as implicagdes dessa forma de ensino no
aprendizado dos alunos acerca dos contetidos de botanica (BOCKI et al. 2012; SANTOS et
al., 2019). Nesse contexto, Bocki ef al. (2012) apontam que a Botanica deveria ser uma das
disciplinas mais bem compreendidas no meio escolar, visto que o ser humano mantém
relagdes diretas e indiretas com esta, desde a antiguidade até a contemporaneidade, contudo
essa area se mostra como uma das mais dificeis no ponto de vista dos alunos. Santos et al.
(2019) evidenciam que o aprendizado mecanicista da disciplina e distanciamento dos alunos
com o estudo das plantas em turmas de 2° ano do ensino médio, em que perguntas obtinham
respostas prontas e memorizadas, em sua maioria, estavam corretas, mas salientam o

mecanicismo no aprendizado. Esses mesmos autores ressaltam:

As agdes pedagdgicas nas escolas tradicionais reduzem-se ao aprimoramento das
técnicas com o objetivo principal de inserir o individuo no mercado de trabalho [...]
Considera um bom aluno aquele que consegue desenvolver com qualidade as
caracteristicas citadas conectadas a outros atributos como: ldgica do lucro,
concorréncia, competicdo, flexibilidade, memorizagdo, entre outros. (SANTOS et
al., 2019, p. 175)

Em alguns casos, como no exemplo anterior, ainda ¢ possivel que os alunos
consigam tirar notas boas e alcangar um bom desempenho escolar por meio desse aprendizado

mecanicista, apesar de ser clara a perda que isso traz ao ensino, contudo também ¢ possivel
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perceber que grande parte dos alunos sintam dificuldades ao aprender algo que se limita ao
tedrico expositivo.

Ao realizar uma pesquisa em 4 escolas de ensino fundamental, Costa (2015)
obteve que 46,5% dos estudantes pesquisados encontravam dificuldades ao aprender botanica,
tais dificuldades se ligavam ao fato de que as aulas sdo exclusivamente teoricas e expositivas
limitadas ao contetido presente no livro didatico.

O primeiro contato com a Botanica ocorre, geralmente, bem cedo no ensino
bésico, em que as criangas precisam aprender sobre as partes da planta e suas fung¢des, mas
logo no ensino fundamental j& conseguimos destacar a presenga de uma metodologia estatica,
na qual ndo ha protagonismo dos alunos e o aprendizado se torna dificil e, posteriormente,
desinteressante. Melo et al. (2012), ao realizarem sua pesquisa com alunos do 7° ano do
ensino fundamental, na qual a disciplina de Botanica ¢ lecionada por meio de aulas tedricas
tradicionais, destacam que a maioria dos alunos possui dificuldades com o conteudo e estas se
devem a metodologia empregada que € expositiva e conteudista.

O tradicionalismo no ensino de Botanica ¢ perceptivel ndo apenas na percepgao
dos alunos na escola, mas também nas observacdes dos professores acerca dos problemas
enfrentados com a disciplina. Figueiredo (2009) verificou que professores dos trés niveis de
ensino: fundamental, médio e superior, tanto da escola publica como privada, consideram a
Botanica muito conteudista, ou seja, que se preocupa muito mais com uma grande quantidade
de conteudos que deve ser repassado do que com a forma como esses conhecimentos vao ser
lecionados, além de conter grande quantidade de terminologias e ser distante da realidade dos
alunos. Além disso, ele avulta que o curriculo e as praticas pedagogicas utilizadas no ensino

basico sdo reflexos do ensino académico na formacao de professores.

Os conteudos de botanica sdo trabalhados de maneira fragmentada, desvinculados de
outros contetdos da propria botanica (morfologia independente de fisiologia), de
outros conteudos da biologia, como a ecologia, a genética e a evolugdo e, além disso,
sem o estabelecimento de conexdes com outras disciplinas do ensino médio, como a
geografia, a historia, a fisica ou a quimica. (FIGUEIREDO, 2009, p. 12)

De acordo com Silva (2014), que analisa a concepgao dos professores de botanica
acerca do ensino e formacao de professores, ¢ possivel perceber que no ensino superior hé o
predominio do ensino tradicional expositivo centralizado na figura do professor. Ela descreve
que essa forma de ensino na formacdo docente, em que os alunos, que serdo futuros
professores, nao passam de espectadores, forma e continuard formando uma cadeia de

producao de professores que em sua maioria nunca sairdo desse formato para incluir novas
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estratégias e metodologias de ensino em suas regéncias. Dessa forma, temos um grupo inteiro
de professores da educacao basica a superior que se baseia no ensino tradicional para lecionar
disciplinas que ja tem niveis de complexidade, como a Botanica que ja ¢ pré-visualizada como
“um monstro de sete cabegas”.

Ainda tratando da discussdo anterior, ¢ importante frisar que uma maioria de
professores de biologia e alunos de graduagdo em ciéncias bioldgicas detém a opinido de que
a Botanica ¢ muito dificil ou magante, pois em sua formacao receberam aulas tradicionais
conteudistas que fomentaram o desinteresse pela area e a falta de aptidao para lecionar tal
disciplina no ensino basico (MELO et al., 2012).

Diferencas notaveis podem ser percebidas quando estratégias alternativas sdo
utilizadas. Figueiredo et al. (2012), ao atuarem em uma turma do 2° periodo do curso de
Ciéncias Bioldgicas da Pontificia Universidade Catolica de Minas Gerais, afirmam que novas
abordagens devem ser desenvolvidas e utilizadas para que fundamentem, apoiem e
ressignifiquem a teoria. Para tal conclusdo, dispdem de uma abordagem Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade (CTS), tentando se afastar do ensino tradicional e empregar praticas e estratégias
que possibilitem a constru¢do de uma estrutura cognitiva acerca do contetdo estudado, onde,
o estudo das flores ¢ tratado através de uma abordagem ecolodgica, evolutiva, sociocultural e
econdmica. Como resultado, os alunos relatam que as estratégias utilizadas possibilitam o

aprendizado de uma maneira mais eficaz e prazerosa.

3.2 DIFICULDADES NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE BOTANICA

O ensino tradicional, ja discutido, estd entre as maiores dificuldades enfrentadas
pelos estudantes que se deparam com o ensino de Botadnica que se apresenta estatico e
inconsistente, na maioria das vezes, como destaca Silva (2008), afirmando que uma das
dificuldades para o estudo dos vegetais seria a forma como a botanica vem sendo ensinada:
muito teodrica, desestimulante, fundamentada na reproducdo, repeticdo e fragmentacdo e
distante da realidade dos alunos e dos problemas ambientais atuais.

Juntamente ao tradicionalismo, o ensino de Botanica apresenta uma série de
outros aspectos que acabam tornando seu aprendizado um tanto dificil quando unidos a
estaticidade e monotonia das aulas expositivas. Um desses aspectos, como ja citado, € o fato
de ser, muitas vezes, empregada apenas como uma disciplina conteudista, como inferem

Santos; Silva e Echalar (2015) em sua pesquisa com alunos de graduagdo e concluem:
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“verificamos que a questdo do conteudismo e memorizagdes sdo problemas recorrentes nas
disciplinas de Botéanica no ensino superior.”

A nomenclatura utilizada no ensino de botanica, também, tem sido um dos
grandes problemas enfrentados por alunos e professores. A falta da utilizagdo de métodos que
proporcionem a constru¢do de estrutura cognitiva e uma aprendizagem significativa, que para
Ausubel (1980, apud PELIZZARI et al., 2002) ¢ quando a informagdo se relaciona a um
conhecimento prévio de maneira nao literal e nao arbitraria, ou seja, que nao € apenas
memorizado e associado a qualquer conhecimento aleatdrio, acaba por transformar a
linguagem da botanica em uma sopa de letrinhas dificil de decifrar.

Melo et al. (2012, p.4), em sua pesquisa no ensino fundamental, obtém que uma
grande parcela dos alunos apontam a nomenclatura como a maior dificuldade na
aprendizagem de botanica, com isso afirma “O ensino de Ciéncias e Biologia vém sendo
realizado através de listas de nomes cientificos, de palavras distantes da realidade e conceitos
que, possivelmente, dificultam a compreensdo tanto dos alunos quanto dos professores” e
assim apontam a necessidade de rever os procedimentos metodologicos utilizados para que os
alunos consigam assimilar e reconhecer os termos e defini¢des importantes.

Ainda tratando da pesquisa citada anteriormente, foi visto que outro grande
problema com o aprendizado de Boténica ¢ a desconexao, ou a falta de vinculo, que os alunos
sentem entre a realidade e a disciplina. Nas aulas e nos livros, os modelos, principalmente
floristicos, acabam por ndo oferecer uma grande variedade, dessa forma, ¢ muito dificil
identificar formas e estruturas florais em plantas, que vemos no dia a dia, apenas com as
imagens e os nomes complexos que sdo mostrados. Além disso, muitos alunos nao t€m muito
contato com as plantas, ou mesmo ndo percebem a presenca delas e de suas implicagdes no
cotidiano por diversos motivos. Em Silva e Lopes (2014), verifica-se que os alunos ao serem
instigados a citar nomes de seres vivos acabam por citar, em sua maioria, animais e, dentre
eles, a maior parte ¢ formada por vertebrados e, ainda, majoritariamente mamiferos. As
plantas deixam de ser percebidas como seres vivos e tornam-se “seres sem locomog¢do”, como
sugere uma das respostas dos alunos nas pesquisas citadas no item anterior.

Um dos motivos para a grande desconexdo que a Botanica tem com a realidade ¢
a falta de contato que os alunos t€ém com as plantas. Araijo e Batista (2017) fizeram sua
pesquisa em uma escola no municipio de Parintins-AM e destacaram que apesar da grande
diversidade vegetal do local, que proporcionaria boas experiéncias com o reino vegetal, um
percentual considerdvel da turma afirma ndo gostar da disciplina e estes justificam que as

aulas s3o muito teoricas. Percebe-se uma realidade na qual os estudantes estdo rodeados por
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vegetais, mas nao tém a oportunidade de estuda-los com profundidade ao ponto de alguns ndo
conseguirem responder o que ¢ estudar Botanica.

Além das dificuldades observadas e descritas pelos alunos, ainda existem
problemas que sdo enfrentados pelos professores de Botanica. Silva e Lopes (2014) relatam as
dificuldades enfrentadas por quatro professores do 7° ano de duas escolas diferentes,
evidenciando o desconforto da maioria deles em ministrar o contetido. Na pesquisa, um deles
afirma ter inseguranga por ndo saber identificar muitas plantas, outro afirma ndo ter formagao
suficiente para apresentar seguranga com o conteido e outro que afirma gostar muito da
disciplina, mas que possui pouco tempo para trabalha-la, restando apenas um que afirmou se
sentir muito seguro para ministrar o contetido até o ensino médio.

Em concordancia com a percepcdo dos alunos que citam diversas dificuldades
para o aprendizado da botanica, alguns professores também afirmam ter grandes dificuldades
com a nomenclatura dificil e excessiva, que ¢ considerada uma das maiores dificuldades, tanto
por alunos como para os professores, além de contetidos especificos da disciplina, como o
ciclo de vida e fotossintese, que apresentam muitas etapas a serem aprendidas e ainda muitos
nomes (MACEDO et al., 2012).

Outro problema enfrentado pelos professores, e este principalmente por
professores mais antigos € com maior tempo de atuagdo, ¢ a necessidade de acompanhar os
avangos que se dao na botanica. Silva (2008, p.29) afirma:

A primeira “dificuldade” estaria no fato de que o conhecimento botinico evoluiu
muito rapidamente por conta do desenvolvimento tecnologico, o qual vem
permitindo a observagdo e o estudo de estruturas vegetais antes ndo observadas e
estudadas. Essa rdpida evolucdo exige, portanto, do professor, atualizagdo

permanente, acompanhando e compreendendo todo o processo para que possa
ensinar e escolher uma metodologia adequada para isso.

Dentre tantas problematicas, o ensino de Botanica necessita de mais atengao, visto
que sua importancia no ensino basico ¢ de grande peso para o entendimento € acesso a

diversos outros conhecimentos, contudo ndo ¢ assim que tem acontecido.

3.3 PRECARIZACAO DO ENSINO DE BOTANICA

Um dos grandes motivos para estas dificuldades no ensino e aprendizagem de
Botanica se d4 ao fato da precarizagdo do mesmo. A Botanica, como ja visto anteriormente, ¢
uma disciplina que necessita de mais atencao e cuidado por apresentar um vocabulario amplo

e complexo, além da grande quantidade de conteudos. Dessa forma, como podemos ver no
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trabalho de Nascimento et al. (2017), ha necessidade de métodos que visem uma melhor
amostragem e apresentacdo da mesma, por meio de aulas de campo, aulas praticas, material e
modelos didaticos que possibilitem aos alunos a observar de perto as formas, semelhangas e
diferencas, dindmicas e fendmenos do reino vegetal.

Contudo ¢ comum chegar em escolas de ensino fundamental e/ou médio em que
nao ha laboratdrios nos quais os alunos possam observar os vegetais através de microscopios,
modelos didaticos que possibilitem uma melhor visualizacdo do conteudo que estd sendo
descrito, cole¢des biologicas que permitam a verificagdo das caracteristicas vegetais estudadas
e, além disso, a grande dificuldade de realizar aulas de campo que levem os alunos para mais
proximos da natureza, onde se tem maior contato com as plantas. Isso traz a tona que o
ensino de biologia como um todo, mas aqui trazendo a disciplina de Botanica como foco, sdo
extremamente precarizados, visto que ha pouco investimento governamental.

Investigando a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), especificamente na
area de ciéncias da natureza e suas tecnologias, € possivel verificar que tanto no curriculo do
ensino fundamental, como no do ensino médio ha a presenca de competéncias e habilidades
que visam a analise, compreensao ¢ aplicacdo de conhecimentos acerca da vida, evolugdo e
fendmenos da natureza que implicam na produgdo de pensamento acerca de assuntos mais
complexos e derivados destes (BRASIL, 2018). Trazendo para o contexto da Botanica,
podemos exemplificar o estudo da fotossintese como um conteudo de base que ajuda a
compreender, mais profundamente, outros fenomenos mais complexos como o0s ciclos
biogeoquimicos, algumas outras questdes ecossistémicas e até os efeitos do desmatamento e
queimadas no aquecimento global. Entretanto, se por um lado vemos um objetivo amplo e
engenhoso na busca da compreensdo e aplicacdo de conhecimentos, por outro lado vemos
também a implicacdo dessa base curricular em um ensino tradicional e ineficiente, € nisto que
vemos a debilidade do ensino de botanica. Santos e Silva (2021, p.1) sobre a BNCC, fazem a

critica:

Em relagdo ao ensino de Botanica, o conteido é abrangente, uma vez que os temas
abordam desde o nivel celular até o nivel ecossistémico; possui nomenclatura
especifica e repleta de caracteristicas cientificas. Somam-se as dificuldades no
processo de ensino-aprendizagem as propostas de atividades praticas limitadas e
repetitivas, a falta de acesso a recursos tecnologicos e digitais, além da abordagem
do contetdo de forma fragmentada e que prioriza a memorizagdo em detrimento do
entendimento efetivo dos conceitos, processos e aspectos evolutivos.

E nesta precarizagdo do estudo sobre as plantas que encontramos ainda mais

dificuldade em tornar o aprendizado simples e significativo, tornando-o cada vez mais
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inacessivel a compreensdo e inviabilizando o entendimento, criticidade e o acesso a questoes,

ainda maiores, que poderiam derivar da analise de fendmenos mais basicos da botanica.

Iniciamos nossa reflexdo estimulando uma superagdo da visdo estritamente
propedéutica de ensino; nela, um nivel da educagdo ¢ pensado apenas como etapa
preparatoria para o proximo nivel. Ao contrario, defendemos que aprender biologia,
incluindo boténica, pode ampliar o repertério conceitual e cultural dos estudantes,
auxiliando na andlise critica de situagdes reais ¢ na tomada de decisdes mais
consciente, formando cidaddos mais reflexivos e capazes de modificar sua realidade.
Ter subsidios cientificos, superando o senso comum, pode auxiliar de forma decisiva
nas atitudes dos cidaddos. (URSI et al., 2018, p.8)

3.4 AFETIVIDADE COM O ENSINO e APRENDIZAGEM DE BOTANICA

Dentre tantos problemas e entraves que podemos descrever no estudo das plantas,
um dos fatores que pode ajudar a reconstruir o conceito da botanica para os alunos e remediar
as dificuldades enfrentadas no processo de ensino-aprendizagem dessa disciplina ¢ a relagdo
de afetividade e encantamento, que pode ser gerada no ambito escolar.

Wallon (1998, apud ALMEIDA; MAHONEY 2000), em sua teoria da afetividade
afirma que a crianga deve ser percebida de uma forma completa, com todos seus aspectos
bioldgicos, afetivos, sociais e intelectuais. Dessa forma, dentro da educacdo nao se deve
ignorar a presenca, influéncias e consequéncia desses aspectos afetivos. Para 0 mesmo autor, a
crianca ¢ essencialmente emocional e ao longo do desenvolvimento vai se constituindo um ser
sociocognitivo, que vai interagindo com o mundo de forma social e construir sua estrutura
cognitiva através das suas experiéncias em conjunto com esses aspectos afetivos, bioldgicos,
sociais e intelectuais presentes no crescimento e no cotidiano. Assim, o autor demonstra que
um ensino que respeita e se volta a todas essas dimensdes esta mais destinado ao sucesso.

Um dos principais motivos do distanciamento dos alunos com a Boténica ¢ a falta
de interesse provocada pelo ensino tradicional, exemplificam Batista e Aratjo (2017, p.119),
no qual os alunos apresentam a opinido de que a botanica ¢ complexa e muito tedrica, mesmo
estando rodeados por uma incrivel diversidade vegetal. Os pesquisadores concluem: “o ensino
de Botanica vem sendo trabalhado de forma superficial e tradicional, ndo despertando
interesse no aluno e distante do seu cotidiano". A preferéncia pelas aulas expositivas gera o
descontentamento dos alunos que tém se mostrado entediados com a disciplina.

Além da falta de interesse dos alunos, em algumas pesquisas citadas
anteriormente, como Figueiredo (2009); Macedo et al. (2012); Melo et al. (2012); Santos,

Silva e Echalar (2015) também podemos observar a relacdo dos professores de ciéncias e
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alunos da graduacdo de licenciatura em ciéncias bioldgicas com o ensino de botanica, e ¢
notavel que grande parte dos professores e graduandos nao tem afetividade com o ensino de
botanica. Sao citados diversos fatores que levam a essa pouca afetividade, como mas
experiéncias na graduacgdo, sejam elas, tanto pelo excesso de teoria, como a falta de praticas,
como, também, experiéncias ao ministrar aulas, em que sdo citados problemas como a falta de
investimento e infraestrutura para praticas, ¢ a falta de interesse dos alunos com o conteudo.
Dessa forma, percebe-se que existem professores que, ja desestimulados com tantos fatores
fastidiosos no ensino de botinica, ndo se preocupam em inovar e procurar outros métodos
para que os alunos consigam ter uma nova experiéncia com a disciplina, gerando, dessa

forma, ainda mais desinteresse, como ressalta Silva (2008, p 99-100):

E fato que o ensino de botanica é considerado, pelos professores e alunos, uma
dificuldade quanto ao processo de ensino e aprendizagem, gerando pouco interesse e
baixo rendimento. Mas por qué? Quais situagdes contribuem para reforgar isso? [...]
E possivel perceber, enfim, a questio metodolégica como central no processo de
ensino e aprendizagem de boténica, dificultando o entendimento e criando aversdes,
quando ndo adequada

Tendo tal desinteresse dos dois lados, professores e alunos que se desestimulam,
de forma retroalimentativa, em todos os niveis de ensino, ¢ preciso que haja um fato que
consiga romper com essa cadeia, que aqui tratamos do encantamento a disciplina, a geracao
de afetividade como método de aproximagdo, dos alunos e dos proximos graduandos e

professores de biologia, a botanica.

4 0 LUDICO E O JOGO COMO FERRAMENTA DE ENSINO

Sabendo, entdo, da ligagdo entre a afetividade que os alunos possuem com uma
disciplina e seu interesse com a mesma, € necessario buscar meios que permitam os alunos a
gostar dessas disciplinas, aqui em foco a botinica. Vérios fatores podem gerar um certo tipo
de afetividade, encanto, interesse ou curiosidade & uma matéria/disciplina na escola, como um
professor que parece muito legal, uma aula mais descontraida, um ambiente de estudos mais
agradavel, incentivos que as escolas concedem a alunos em destaque, entre outros. Contudo ¢
importante que esse meio de busca, ao interesse dos alunos, consiga uma grande maioria e nao
apenas alunos que ja se destacam ou que acabam arbitrariamente gostando de um professor ou

aula especifica.
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Para resgatar e trabalhar o interesse dos alunos com a Botanica, ja sdo utilizados
alguns métodos, como as aulas praticas, que buscam despertar curiosidade nos estudantes,
porém o ludico mostra-se como uma proposta muito interessante como gerador de afetividade
e encantamento, onde, segundo Pedroso (2009, p. 3183), o ludico ¢ um “meio de fornecer ao
individuo um ambiente agraddvel, motivador, prazeroso, planejado e enriquecido, que
possibilita a aprendizagem de varias habilidades.” E complementa “Outra importante
vantagem, no uso de atividades ludicas, ¢ a tendéncia em motivar o aluno a participar
espontaneamente na aula”, e assim, “permitem desenvolver e aprimorar capacidades, explorar
e refletir sobre a realidade, incorporar e, a0 mesmo tempo, questionar regras e papéis sociais”
afirma Silva (2016, p.168).

Para Silva e Santos (2017, n.p) o ludico “é uma metodologia pedagogica que
ensina brincando e ndo tem cobrangas, tornando a aprendizagem significativa e de qualidade”,
dessa forma, tanto os jogos como as brincadeiras proporcionam desenvolvimento fisico
mental e intelectual, complementando ainda com “A ludicidade contribui na aprendizagem e
conhecimento da crianca, pois possibilita criatividade, interacdo social e crescimento sadio
através do relacionamento entre o grupo desenvolvendo seu potencial cognitivo, motor e
social.” Desse modo, o ludico funciona, aqui, como um método de adentrar a dimensdo
afetiva descrita por Wallon e auxiliar no ensino aprendizagem do conteudo trabalho, que neste
caso ¢ a botanica.

Os jogos, em um aspecto amplo, podem ser utilizados de diversas formas, seja
dentro do desenvolvimento cognitivo de criangas, adolescente e jovens, como apenas no lazer,
ou na constru¢do de vinculos e relagdes interpessoais, mas para a utilizagdo de jogos na

educagdo faz-se importante entender que:

O jogo ndo ¢ simplesmente um “passatempo” para distrair os alunos, ao contrario,
corresponde a uma profunda exigéncia do organismo e ocupa lugar de extraordinaria
importancia [...] Estimula o crescimento ¢ o desenvolvimento, a coordenagdo
muscular, as faculdades intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo o advento e
o progresso da palavra. Estimula o individuo a observar e conhecer as pessoas ¢ as
coisas do ambiente em que vive. (TEZANI, 2006, p.1)

Portanto, com os objetivos claros e com a ferramenta correta e adequada, se faz
muito favoravel a utilizacdo de jogos didaticos no ensino de Botanica, onde, além de permitir
o encanto dos alunos a disciplina, a incorporagdo de brincadeiras e jogos na pratica

pedagogica traz consigo a capacidade de desenvolver diferentes atividades que contribuem
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para inumeras aprendizagens e para a amplia¢do da rede de significados construtivos tanto
para criangas como para os jovens, como conclui Maluf (2006).

Dessa forma, o jogo didatico presente nesta pesquisa traz consigo a finalidade de
aumentar e/ou gerar afetividade e encanto aos alunos, para que aprender botanica ndo seja

apenas um processo enfadonho e tradicional, mas divertido, significativo e enriquecedor.

5S METODOLOGIA

Este trabalho se trata de uma pesquisa de carater qualitativo, que intenciona
compreender, de forma basica, os efeitos da utilizagio de um jogo didatico no
ensino-aprendizagem de botanica e identificar dificuldades e percep¢des dos alunos acerca da

disciplina, segundo Guerra (2014, p. 11), visto que, a abordagem qualitativa:

Aprofunda-se na compreensdo dos fendomenos que estuda — a¢des dos individuos,
grupos ou organizagdes em seu ambiente ou contexto social —, interpretando-os
segundo a perspectiva dos proprios sujeitos que participam da situagdo, sem se
preocupar com representatividade numérica, generalizagdes estatisticas e relagdes
lineares de causa e efeito.

Minayo (apud TAQUETTE; MINAYO, 2016, p. 418) também afirma que: “O
método qualitativo de pesquisa ¢ aqui entendido como aquele que se ocupa do nivel subjetivo
e relacional da realidade social e € tratado por meio da historia, do universo, dos significados,
dos motivos, das crencgas, dos valores e das atitudes dos atores sociais”.

Quanto aos procedimentos, essa pesquisa se caracteriza como exploratoria, pois
pretende “proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a tornd-lo mais
explicito ou a construir hipoteses” (GIL, 2002, p. 41), sendo, portanto, uma pesquisa
qualitativa exploratoria.

Como instrumento de coleta de dados foram utilizados questiondrios
semiestruturados para identificar as dificuldades dos alunos e suas percepcdes acerca da
botanica. A escolha dessa técnica se deve a sua funcionalidade, conforme afirma Gil (1999,

p.121)

Pode-se definir questionario como a técnica de investigagdo composta por um
conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com o propoésito de obter
informagOes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiragdes, temores, comportamento presente ou passado etc.

As vantagens da utilizacdo da ferramenta questiondrio sdo descritas pelo mesmo

autor supracitado (1999, p.122), como:
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a) possibilita atingir grande numero de pessoas, mesmo que estejam
dispersas numa area geografica muito extensa, ja que o questionario pode ser
enviado pelo correio;

b) implica menores gastos com pessoal, posto que o questionario ndo exige o
treinamento dos pesquisadores;

c) garante o anonimato das respostas;

d) permite que as pessoas o respondam no momento em que julgarem mais
conveniente;

e) ndo expde os pesquisados a influéncia das opinides e do aspecto pessoal
do entrevistado.

Desta forma, dois questionarios foram elaborados, com perguntas abertas e
fechadas, para identificar as dificuldades da turma com a disciplina de botanica e seus
conteudos especificos. O primeiro questionario foi destinado ao professor com perguntas que
buscam identificar sua percepgdo acerca da turma em que leciona, ja o segundo foi destinado
aos alunos visando entender quais conteudos estudados em botanica apresentam maior
dificuldade e descobrir o grau de afinidade entre esses alunos e a botanica.

A pesquisa foi realizada com 29 alunos do 3° ano de uma Escola de Ensino Médio
em Tempo Integral (EEMTI) que se encontram entre os 16 e 19 anos de idade e o professor da
turma, de 29 anos, que possui 2 anos de atuacdo no ensino. A escola de administragdo e
responsabilidade estadual localiza-se no bairro José Bonifacio, Fortaleza-CE e existe desde
1924, tendo passado por diversas transformagdes até se tornar uma EEMTI, modelo que tem
sido implementado em todo o estado do Ceara pelo ex-governador Camilo Santana e agora
pela governadora Maria Izolda Cela.

A estrutura da escola conta com dois pisos, onde sdo distribuidas oito salas de
aula, uma biblioteca, um laboratorio de ciéncias, um laboratorio de informatica, a sala dos
professores, a secretaria e a coordenadoria, além de um grande patio central onde sdo
realizadas atividades de recreacdo e o almogo. O entorno da escola € composto por ruas e
avenidas movimentadas do Centro de Fortaleza, porém, apesar disso, dentro da escola ndo se
escuta o barulho do transito.

Na escola em questdo foi realizada a coleta de dados, através dos questionarios
(Apéndice B) ja mencionados, acerca das impressdes e opinides dos alunos e do professor de
biologia sobre o ensino-aprendizagem de botanica, suas dificuldades, facilidades e sobre o
nivel de afetividade, dos alunos e do professor, com a disciplina (Os questionarios foram
numerados, de Al a A29, para distinguir os alunos sem que os mesmos fossem identificados,
quebrando o sigilo de suas respostas). Os dados coletados nos questiondrios foram utilizados

na preparagdo de uma aula de revisao dos conteidos de botanica ja estudados pela turma, e na



24

confec¢do de um jogo didatico projetado para facilitar o ensino-aprendizagem de botanica e
gerar afetividade a disciplina.

Para a realizagdo da pesquisa, foi necessario submeter um projeto prévio ao
Comité de Etica em Pesquisa (CEP), segundo a Resolugdo n® 510/2016 do Conselho Nacional
de Satde, para a andlise dos componentes e objetivos da pesquisa em defesa da integridade e
dignidade dos participantes da pesquisa dentro dos padrdes éticos. Dessa forma, um projeto
foi enviado contendo, também, os questiondrios utilizados na pesquisa e os Termos de
Assentimento e Consentimento Livre e Esclarecido (TALE e TCLE) destinados aos alunos e
pais responsaveis por alunos participantes da pesquisa (Apéndice D) e toda a documentacao
exigida para apreciagdo pelo CEP. O projeto foi aprovado com Numero do Parecer: 5.163.624
(ANEXO).

Para escolher o jogo a ser utilizado na pesquisa foi considerada a presenga das
seguintes caracteristicas: jogo que possa ser utilizado em grupo e que necessite de perguntas
que possam ser elaboradas pelo realizador. Com isso, foi escolhido o jogo “Cobras e Escadas”
que oferece desafios em forma de perguntas, e essas geram bonificacdes e punig¢des ao longo
da partida, contudo o jogo foi readaptado e para relaciona-lo com a Botinica o novo nome
utilizado foi “Troncos e Cipos”. A descri¢do detalhada do jogo e suas regras se encontram no
Apéndice A.

Para realizar a intervencdo pedagogica, o pesquisador realizou uma aula tedrica
utilizando a aprendizagem significativa, ja citada anteriormente, a fim de explicar, revisar e
sanar duvidas dos contetidos, os quais os alunos apontaram ter mais dificuldade, de forma
significativa e ndo arbitraria, ancorando essas novas ideias em conceitos prévios que eles ja
possuem. Em seguida, o jogo foi aplicado como ferramenta auxiliar para o aprendizado desses
conteudos. O plano de aula elaborado pelo pesquisador e utilizado na aula tedrica mencionada
se encontra no apéndice C.

Para que os alunos pudessem jogar foi utilizado um tabuleiro confeccionado pelo
pesquisador, quatro pedes de borracha (pecas que atuam no tabuleiro como representantes dos
jogadores) e dois dados (para a contagem de casas a se andar no tabuleiro). As perguntas
foram elaboradas de acordo com as dificuldades apresentadas nos questionérios e postas em
forma de cartdes para que pudessem ser utilizados quando os jogadores tivessem de
respondé-las para avancar no jogo. Os modelos dos cartdes e do tabuleiro estdo junto as regras
do jogo no apéndice A.

A realizag¢do do jogo aconteceu em sala de aula com a presenga de 27 alunos que

foram divididos em 4 equipes. Cada equipe estava representada no tabuleiro por um pedo
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colorido. Dessa forma, as equipes amarela, azul, verde e rosa competiram entre si para vencer
o jogo. Cada equipe teve que responder, em colaboracao, diversas perguntas para avangar
casas no tabuleiro e a equipe rosa foi a grande vencedora da partida.

Apods a realizagdo da intervengdo, foi entregue um segundo questionario aos
alunos a fim de investigar se as dificuldades apresentadas inicialmente foram minimizadas e
se o grau de afinidade com a botanica mudou em algum sentido. O mesmo questionario foi
utilizado para obter a opinido dos alunos com relacao a utilizagao do jogo como ferramenta de
ensino e da execugdo do mesmo em sala de aula, visando entender se a proposta foi
bem-sucedida e aceita na turma. Esses questionarios foram numerados de B1 a B27, para

distingui-los da primeira aplicacao.
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6 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como esclarecido anteriormente, a aula de revisdao e o jogo foram elaborados
baseados nas respostas dos questionarios dos alunos e do professor. Entdo, para entender a
turma, suas dificuldades e sua dindmica sdo imprescindiveis analisar as respostas dos seus
questionarios. Vejamos, primeiramente, as perguntas que foram feitas e as respostas do

professor da turma.

Se houver, quais suas maiores dificuldades no ensino de botanica, no geral, e por
que?

“Atualmente, o maior desafio no ensino de botanica é fazer com que os alunos
consigam compreender os processos evolutivos das plantas, a taxonomia e alguns

tipos de plantas.”

Na sua opinido, quais as maiores dificuldades dos alunos com o aprendizado de
botanica e por qué?
“...a falta de aulas praticas, o nivel laboratorial, falta de modelos didaticos e até

mesmo a boa vontade deles.”

Na sua experiéncia, a ludicidade (utilizacdo de ferramentas e métodos que
promovem prazer e diversdo) na abordagem dos conteudos, facilita o
ensino-aprendizagem de botanica? Por qué?

“Sim. A partir do momento em que o processo de ensino envolve novos processos
metodologicos, o ensino tem um maior aproveitamento, pois chama a aten¢do dos

alunos e, assim, eles acabam aprendendo mais.”

Se houver, quais suas experiéncias com a utilizacdo do ladico em sala de aula e
quais suas percepgoes sobre esta(s) experiéncia(s)

“A minha experiéncia é com a aplicabilidade de jogos e modelos didaticos, mas
no momento ndo estou desenvolvendo modelos por falta de material. A minha

percep¢do é que o ensino se torna mais proveitoso e efetivo.”
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Em suas percepgdes, a afetividade dos alunos com o conteudo esté relacionada a
facilidade com que os alunos o aprendem? Se houver, acrescente outras
observagoes
“Sim. Quando adentramos em um conteudo um pouco complexo os alunos ja
criam, imediatamente, uma barreira dificultando, assim, sua aprendizagem.
Quando o professor consegue trazer esses conteudos complexos em forma de
modelos, videos, jogos [...] os alunos quebram um pouco essa barreira e
permitem a si mesmos [...] consequentemente, o aprendizado vai fluindo melhor.”
Além dessas respostas, o professor também declara que os contetidos nos quais
ele e os alunos tém maior dificuldade sdo a morfologia e taxonomia vegetal, a fisiologia e a
nomenclatura utilizada na botanica. Analisando essas respostas, ¢ possivel perceber que o
professor € consciente de que os alunos possuem dificuldade em botanica, assim como ele
mesmo possui, além disso ja experimentou a utilizacdo de meios ludicos e obteve sucesso no
ensino com eles.
Analisando agora o questiondrio destinado aos alunos, um dos seus primeiros
objetivos era entender qual o nivel de afinidade que a turma possui com o estudo de botanica,
dessa forma a 1* questdo solicita que o aluno marque uma opcdo que represente sua

afetividade a disciplina. Os resultados estdo expressos no Grafico 1.

Grifico 1 - Qual das opcdes abaixo representa sua afetividade com a botanica?

1(3,4%)

11 (37,9%)

@ Gostam muito @ Gostam Indiferentes @ Mo gostam

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Entdo, foi possivel observar que poucos alunos gostam bastante ou tem algumas
ligacdes afetivas com a botanica (Grafico 1), mas que a maior parte ndo tem muita afetividade
a botanica ou interesse em aprendé-la. Abaixo sdo transcritas algumas respostas dos alunos

quando foram pedidas outras consideracdes sobre os seus niveis de afetividade a boténica.

2% questdao: “Se houver, escreva outras consideragdes sobre seu nivel de

afetividade com a botanica.”

A2 - “Ndo sei, ndo tenho interesse em botdanica”
A10 - “Ndo hd tanto interesse de minha parte pelo assunto, porém um
documentario de vez em quando”

A13 - “Nivel de afetividade zero”

Esses foram alunos que assinalaram ndo gostar de botanica ou serem indiferentes
com essa area. A grande maioria dos alunos que marcaram essas respostas nao quiseram
responder o porqué de nao gostarem do contetido, ja os alunos que gostam de botanica

expuseram mais sua opinido e consideragdes, como podemos ver a seguir:

’

A3 - “Gosto do ciclo de vida das plantas.’
A17 - “Acho interessante as estruturas das plantas e curiosidades sobre elas.”
A20 - “E um conteiido muito bom, mas é preciso estudar muito, tanto que ndo é
um conteudo tdo dificil, mas também ndo é facil.”

A22 - “Tenho uma horta em casa.”

A28 - “Gosto de folhas secas e plantas que ndo precisam de dagua. Me sinto

conectado com minha familia e minhas raizes por motivo de eu vir do interior.”

Outro objetivo deste questiondrio era entender o nivel de complexidade que a
botanica representa para esses alunos, dessa forma, a 3* questdo requer que os alunos
marquem a opgdo que representa sua facilidade em aprender botanica e os resultados estdo
expressos no grafico 2. Percebe-se que a maioria dos alunos ndo tem facilidade em entender
botanica, podemos associa-los aos dados que foram obtidos nas questdes anteriores e verificar
que, apesar de um nimero amostral pequeno, o nimero de alunos que ndo gostam de botanica
ou sdo indiferentes a disciplina se assemelham a quantidade de alunos que nao tém facilidade
em aprender o contetido, como sugere Silva (2008), que relaciona a aversao que os alunos tém

a uma disciplina com a dificuldade que a mesma representa para estes alunos, neste caso
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dando enfoque a dificuldade de entendimento gerada pela questdo metodoldgica quando ndo

adequada.

Grifico 2 - Qual das opcdes abaixo representa sua facilidade em aprender botanica?

19 (65,5%)

@ Facil Medio @ Dificil

Fonte: Elaborado pelo autor.

Além de saber qual o nivel de dificuldade que a botanica representa para essa
turma, se faz importante saber o porqué da dificuldade com o estudo das plantas. Nesse
contexto, na 4* questao foi solicitado que os alunos expusessem suas dificuldades "Quais suas

maiores dificuldades para aprender botanica?" e algumas as respostas foram:

A12 - “A falta de interesse.”
A27 - “Eu tenho muita dificuldade em aprender.”

Algumas dessas respostas podem demonstrar a presenga de um ensino
memoristico mecanicista, em que os alunos tentam decorar os contelidos, mas acabam

esquecendo os conceitos por ndo terem aprendido significativamente.

Al14 - “A dificuldade de relembrar caracteristicas especificas.”

A20 - “Tenho a memoria muito ruim, entdo é facil aprender, dificil lembrar.’

A29 - “Entender alguns conteudos, ou até explicagoes.”

Outras respostas acabam por demonstrar que o ensino de botanica pode, por

muitas vezes mal planejado, se tornar extremamente conteudista, o que refor¢a ainda mais
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uma “necessidade” de decorar/memorizar os contetidos. Nesse ponto, alguns alunos citam a
nomenclatura como uma das maiores dificuldades, ja que ¢ fato a presenca de muitos termos
dentro da botanica, e quando nao se entende o conceito, decorar o termo ndo ¢ a melhor

opgao.

A8 - “Muita informagdo, genética, clorofila, nao tenho paciéncia.”
A17 - “Os nomes e suas diferengas.”

A18 - “Entender os nomes e outras coisas.”

Entretanto, algumas respostas intrigam, quando alunos afirmam nunca ter
estudado botanica e ndo entender nada sobre o conteudo. E importante ressaltar que essa
turma participa da grande quantidade de alunos que sofreu os efeitos da pandemia da
Covid-19, entdo ¢ possivel que alguns alunos nem mesmo tenham participado das aulas de

botanica no ano de 2021

A13 - “Ndo sei ao certo, nunca estudei botanica.”

’

A19 - “Todas, nao sei nem o basico.’

1

A25 - “Nao sei, ndo costumo estudar sobre.’

1

A26 - “Nao tenho conhecimento sobre.’

Para elaborar as perguntas que foram postas nos cartdes do jogo, foi necessario
identificar as maiores dificuldades dos alunos com a botanica. Dessa forma, no questionario,
os alunos podiam marcar varias opgdes, das quais eram Morfologia e Taxonomia, Fisiologia
Vegetal, Ciclo de Vida das Plantas, Nomenclatura e, caso nao houvesse, poderiam marcar que
ndo tém dificuldades.

Ao analisar o grafico 3, que traz a distribuicdo das respostas sobre as dificuldades,
¢ possivel observar que, na turma em questao, ndo ha um contetido muito mais complexo em
relagdo aos outros, mas isso pode se dever ao fato do pequeno nimero amostral. Dessa forma,
a aula e os cartdes do jogo (Apéndice A) ndo foram focados para um contetido especifico, mas
mesclaram todos os citados.

A aula de revisdo, planejada para relembrar os contetidos antes da aplicagdo do
jogo ocorreu com a presenga dos 29 alunos que responderam ao primeiro questiondrio, eles
estavam dispostos em fileiras voltadas para a frente. Os conteudos utilizados na aula sdo os

mesmos descritos no grafico 3 com a adicdo de assuntos da botinica e, outros
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correlacionados, que ndo sdo trazidos normalmente a discussdo em sala de aula por ndo

comporem o curriculo de ensino do 2° ano do ensino médio.

Grafico 3 - Assuntos com dificuldade de aprendizagem em botinica segundo alunos.

Marfologia e
Taxonomia

Fisiologia

Ciclo de Vida

Momenclatura

Sem dificuldades

Fonte: Elaborado pelo autor.

A aula foi recebida com um pouco de estranheza da parte dos alunos, que logo
deviam achar que seria uma aula tedrica expositiva sobre algo que eles ja haviam estudado e
talvez nem se lembrassem, mas com pouco tempo em sala de aula a turma j& estava
participando da aula, respondendo as perguntas, tirando dividas e atentos as curiosidades e
interagdes da botanica com os diversos aspectos da vida humana e da biosfera como um todo.
O procedimento seguido na aula esta presente no Plano de Aula (Apéndice C).

A utilizacdo dos métodos de aprendizagem significativa, que nao ¢ o foco deste
trabalho, resultou em um interesse maior dos alunos, pois, ao contrario de uma aula expositiva
tradicional, na aprendizagem significativa os conhecimentos que os alunos ja possuem, a
partir das suas experiéncias vividas e do seu proprio cotidiano, sdo valorizadas e utilizadas
para vincular e ancorar novas ideias e conceitos.

A aplicagdo do jogo, que se deu uma semana depois da aula de revisdo, foi
realizada e durante o processo foi possivel perceber grande animag¢do dos alunos, interesse e

aten¢do no processo do jogo, participagdo no momento de responder as perguntas, discussao
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das respostas que seriam dadas pelos grupos, curiosidade para entender as correcdes das
respostas incorretas e de informagdes adicionais, e discussoes propostas pelo aplicador, para
as respostas corretas. Além disso, os alunos demonstraram uma competitividade saudavel com
os colegas, e queriam muito ganhar a partida mesmo sem ter a menor ideia de que haveria
uma pequena recompensa (um saco de pirulitos) apds a aplicagdo do jogo.

Esta resposta positiva dos alunos a aula de revisdo e ao jogo foi prevista, ja que
este era um dos objetivos, fazer com que os alunos se divertissem ao aprender e isso gerasse
afetividade ao aprendizado de botanica. A utilizagdo de métodos e ferramentas diferenciadas

proporcionou duas aulas muito proveitosas, como sugere Rosa (2012, p.37)

A aprendizagem, tanto em aulas realizadas em sala de aula, quanto em aulas
diferenciadas, depende de muitos fatores, como motivacdo, afetividade, estimulo,
criatividade, entre varios outros. Inovar ¢ um importante passo para construir o
conhecimento e gerar um aprendizado efetivo. Por estes motivos, aulas
diferenciadas podem ser consideradas uma 6tima ferramenta de ensino.

Outro fato a ser discutido ¢ a forma como as perguntas do jogo foram elaboradas,
pois, a partir do objetivo de se distanciar do ensino mecanico memoristico, as perguntas do
jogo tiveram o propodsito de ndo serem questdes para que os alunos apenas decorassem
respostas prontas e pudessem respondé-las com facilidade, mas foram utilizadas questdes
mais elaboradas com intuito de gerar discussdo entre os alunos, curiosidade acerca dos temas
abordados e até conscientizacao.

Como exemplo, uma das questdes do jogo ¢ “Cite o nome de 2 plantas e diga a
quais dos 4 grupos estudados elas pertencem”, assim os alunos deveriam lembrar do nome de
plantas que eles conhecem e¢/ou interagem no dia a dia, e analisar a quais dos grupos de
plantas, estudados em sala de aula, elas pertencem. Outros exemplos sdo: “Qual o papel das
plantas no combate ao aquecimento global?”, ou a afirmativa “A Amazonia ¢ o pulmao do
mundo” e em seguida a pergunta “Essa afirmativa ¢ verdadeira ou falsa? Justifique”. Dessa
forma os alunos foram levados a raciocinar e buscar na estrutura cognitiva criada, ndo apenas
em sala de aula, mas em todas as experiéncias ja vividas, respostas para as questdes do jogo.
Também se estimulou discussdo entre os alunos e com isso uma aprendizagem coletiva.

Escolher contemplar, na aula e no jogo, ndo apenas o conteudo restrito ao livro
didatico e as questdes de vestibular, trata-se de buscar um ensino no qual os alunos aprendem,
ndo apenas o que sao plantas, mas de forma critica, entendem o que sdo, para que servem, €
ndo apenas para nos, mas para toda a natureza, as implicagdes no clima, nos outros seres

vivos, dos estragos causados pela destruicao da vegetacdo (TEIXEIRA, 2002). O ensino de
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botanica, e ndo apenas isso, mas o ensino de biologia como um todo deve ser amplo, critico e

politico. Teixeira (2002, p. 101) referente a educagdo cientifica afirma:

E fundamental transformar a educagio cientifica num processo que permite aos
alunos a leitura do mundo e a interpretagdo / reflexdo sobre os acontecimentos
presentes em nossa dura realidade. Ndo faz sentido concebermos uma educagdo
cientifica que nao contemple os problemas dessa sociedade se fechando num
compartimento isolado onde s6 existem conceitos, férmulas, algoritmos, fendmenos
e processos, a serem memorizados acriticamente pelos educandos. (TEIXEIRA,

2002, p. 101).

Apds o jogo, foi aplicado o ultimo questionario aos alunos e diversos resultados
foram obtidos. O primeiro a comentarmos ¢ a afetividade que deveria ser gerada pelo jogo. A
1* questdo pergunta “Apo6s a aplicagdo do jogo, a sua afetividade com a botanica mudou?” e
os alunos podiam marcar entre “Sim, passei a gostar mais” ou “Nao, ndo houve mudanga”. O

grafico 4 apresenta os resultados.

Grifico 4 - Afetividade dos alunos pela Botianica Pés Aplicacao do Jogo

@ Fassaram a gostar mais de botdnica @ MN3o mudaram de opinido

Fonte: Elaborado pelo autor.

Assim, podemos ver que com as mudancas de metodologia a maior parte da turma
relatou ter passado a gostar mais de botanica (Grafico 4), o que estd de acordo com um dos
objetivos esperados, que € a geracao de afetividade. Por mais que os alunos possam ainda nao
amar, ou gostar muito de botanica, ¢ importante que haja pelo menos uma mudanca de

percep¢do, que ndo a vejam mais como um “monstro de 7 cabegas”. Além disso, como
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discutido anteriormente, a gerag¢ao de afetividade a disciplina possibilita que os alunos possam
se interessar em estudar mais sobre os assuntos abordados no jogo e entender cada vez mais
sobre a boténica.

Para entender, ainda melhor, o que aconteceu com os alunos, a 2* questdo pede:
“Se houver, escreva outras consideragdes sobre seu nivel de afetividade com a botanica ap6s o

jogo”. Algumas das respostas sao:

B2 - “Euforia e curiosidade de aprender mais”

B11 - “Interessante mas prefiro genética”

B12 - “Gostei mais, pois entendi um pouco mais sobre botanica”

B19 - “Acho que o jogo deixou o que eu achava chato mais divertido e facil de
aprender”

B20 - “Meu nivel de afetividade ndo mudou, mas meu conhecimento sim”

Através das respostas, ¢ possivel compreender que muitos alunos realmente
comecaram a se interessar mais ou pelo menos ndo desgostam mais da botanica, além disso,
mesmo os alunos que afirmam ndo ter mudado de opinido, quanto a gostar da disciplina,
garantem que aprenderam mais sobre o conteudo e que a utilizagdo material ou ferramentas
ludicas auxiliam no aprendizado.

Na 3* questao foi perguntado: “Na sua opinido o ensino de botanica pode ser mais
facil quando auxiliado por um material ou ferramenta ludica (como o jogo utilizado)? Por

qué?” Os alunos respondem:

B1 - “Sim, porque ajuda a aprender mais”

B3 - “Sim, pois a dinamica desperta mais interesse e melhor fixa¢ao”

B7 - “Sim, na minha opinido, quando um conteudo de qualquer matéria se
relaciona com um jogo ou qualquer coisa divertida, se aprende muito mais”

B16 - “Sim, porque gera mais interesse nos alunos, interag¢do e tudo mais”

B21 - “Sim, porque fica mais interessante essa forma de ensino”

Além da afetividade criada com o contetido de boténica, o jogo também possui o
objetivo de auxiliar os alunos a entender os contetidos, ja que se trata de uma ferramenta de
ensino. Nas questdes anteriores, alguns alunos ja afirmaram que aprenderam bastante com a

utilizacdo do jogo, mas para saber se o jogo ajudou a turma a entender os conteudos
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abordados na revisdo e nas proprias perguntas do jogo, na 4* questdo ¢ perguntado “O jogo

aplicado te ajudou a entender mais sobre botanica? Por qué?” E eles respondem:

B3 - “Sim, pois compreendi melhor os processos que tinha duvida e outras coisas
novas”’

B7 - “Sim, aprendi algumas coisas novas e outras duvidas que eu tinha, uma
delas é a importdncia das plantas”

B9 - “Sim, porque ficou mais simples”

B12 - “Sim, eu entendi mais sobre o conteudo”

B26 - “Sim, aprendi coisas que eu nao sabia”

Assim, conseguimos perceber que pelo menos de forma basica, o jogo utilizado
consegue alcangar os objetivos previstos e que ao final do questionario coletamos as opinioes,
consideragdes e sugestdes para o jogo, além de perguntar se os alunos gostaram do jogo e da
experiéncia. Todos os alunos afirmaram gostar do jogo, a maioria dos alunos quis apenas
elogiar e dizer que gostou da experiéncia, mas houve outras consideragdes que serdo descritas
a seguir juntamente com o grafico 5 de satisfagdo dos alunos que participaram.

B1 - “Deveria cronometrar o tempo de resposta”™

B3 - “Elaborar mais punigoes e adicionar outras atividades as casinhas com
espaco aberto”

B4 - “Podia ter mais vezes, pois é mais divertido e todos participam”

B6 - “Indico que os professores fagcam mais jogos educativos como esse”
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Grafico 5 - Qual sua opinifo sobre o jogo que foi realizado em sala de aula?

1
(3,7%)

@ Gostei, me ajudou a entender mais @ Gostei, mas ndo me ajudou muito

Fonte: Elaborado pelo autor.

Portanto, nesse estudo, o jogo foi aprovado pelos alunos, merecendo algumas
adicoes em seu tabuleiro e mais regras, mas cumprindo com sua finalidade, efetuando o
auxilio a compreensdo dos contetidos de botanica para alunos que declararam nao ter
facilidade com os mesmos e sendo uma ferramenta geradora de afetividade e proximidade dos

alunos a uma tematica com a qual eles ndo tinham tanta afinidade.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O ensino ¢ a aprendizagem de Botanica tém muitos desafios a serem superados e
ainda ¢ distante de ser um processo realmente significativo e transformador, mas ¢ através da
busca pelo melhor e da inovagdo nos métodos, ferramentas e praticas que ¢ possivel fazer
mudanga ¢ evolugao.

Ao trabalhar com essa turma foi possivel ver de perto a realidade de alunos que
possuiam muita dificuldade com o estudo das plantas por diversos fatores, sejam eles na
metodologia das aulas, na precarizacdo do ensino de botanica, que j& foi discutido, ou no
simples fato de ndo ter proximidade com vegetais, uma vez que vivem numa “selva de pedra”,
mas que através de uma aula e a realizagdo de um jogo conseguiram se sentir mais proximos
ao contetdo e, ainda, pedir que a experiéncia pudesse se repetir mais vezes.

Nao ¢ possivel dizer que apenas uma aula e um jogo fizeram esses alunos passar a
amar botanica, ou que tenham aprendido, de forma magica, tudo que deveriam aprender
dentro do ensino basico, mas ¢ visivel a capacidade que as mudancas de perspectiva, métodos
e objetivos tém na educacao.

O jogo utilizado, nem qualquer outro jogo que possa ser criado ou adaptado, tem a
capacidade de mudar o ensino, nem substituir as ferramentas de ensino como livros didaticos,
material laboratorial e colegdes biologicas. O jogo € apenas mais uma ferramenta que auxilia
o ensino e a aprendizagem de Botanica, possibilitando que seja significativa e transformadora.
Nao adianta criar jogos e ferramentas, tornar uma aula engracada e animada, se o objetivo for
ainda o de expor conteudos e decorar informagdes.

Esta pesquisa, com um pequeno niimero amostral, consegue demonstrar apenas
pequenos resultados do que foi discutido, portanto se faz necessdria a continuacdo e
ampliacdo, para que ainda mais discussdes e implementagdes sejam adicionadas a busca de

uma melhor educagao.
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APENDICE A - DESCRICAO, REGRAS, TABULEIRO E MODELO DE
CARTAO DO JOGO APLICADO NA PESQUISA

Descri¢ao do Jogo

Troncos e Cipos ¢ uma adaptagdo autoral do jogo, mais comumente conhecido
como, Cobras e Escadas, jogo de corrida em que vence o jogador que primeiro completar o
percurso de casas do tabuleiro, arremessando dados para contagem dos passos a serem
caminhados. O jogo apresenta perguntas que sdo desafios ocasionais a serem enfrentados
quando os jogadores estacionarem seus pedes em casas que contenham bases de troncos ou
topos de cipds, onde se faz obrigatorio responder uma pergunta para saber o destino que o

jogador tomara na partida.

Regras do Jogo

1. O objetivo do jogo ¢ ser o primeiro jogador a atingir o fim, movendo-se pelo tabuleiro,
do quadrado 1 até o de numero 100. O jogador caminhara pelo tabuleiro desde a base
até o topo, para a esquerda, para a direita e assim por diante;

2. Defina a ordem dos jogadores. Isso pode ser definido a critério dos participantes;

3. O jogador devera langar os dados para saber quantos quadrados podera percorrer pelo
tabuleiro. Posicione o pedo no quadrado apropriado. Cada jogador s6 podera rolar o
dado uma vez em seu turno;

4. Ao encontrar a base de um tronco ou o topo de um cipd o jogador devera responder
uma pergunta para definir seu destino na partida.

5. Cip6: se um jogador parar no topo de um cipd, e errar a pergunta, este devera
escorregar seu pedo até o quadrado com a ponta destes cipd. Caso acerte, podera
permanecer no quadrado onde esta;

6. Tronco: se um jogador parar em um quadrado com a base de um tronco, e acertar a
pergunta, este deverd mover seu pedo até o quadrado no topo do tronco e continuar
dali. Caso erre, nada acontecera;

7. Se algum jogador ndo estacionar seu pedo na base de tronco ou no topo de cipd por 3
rodadas, este tera que responder e acertar uma pergunta para poder voltar a se

movimentar pelo tabuleiro, caso erre perdera a proxima rodada.
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8. Os quadrados verdes marcam o inicio de um trajeto e consequentemente a necessidade
de uma pergunta. Os quadrados marrons marcam o final do trajeto percorrido por um
cip6 ou um tronco e ¢ onde o pedo devera ficar ao atravessar os troncos e cipos;

9. Assim que o primeiro jogador alcancar o quadrado de numero 100 o jogo sera

encerrado e este serd o ganhador da partida.

Tabuleiro do Jogo




Modelo dos Cartoes de Perguntas
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APENDICE B - QUESTIONARIOS DESTINADOS AOS ALUNOS E
PROFESSOR

QUESTIONARIO ACERCA DAS DIFICULDADES ENFRENTADAS COM A DISCIPLINA DE
BOTANICA, POR ALUNOS DO 3° ANO

Idade:

Género: () Feminino () Masculino () Outro:

1) Qual das opg¢des abaixo representa sua afetividade com a botanica (estudo das algas e plantas)?
(Marque apenas uma opgao)

e gosto muito, € minha matéria preferida

e gosto, mas tenho outras preferidas

e indiferente, nem gosto e nem odeio

e nao gosto muito, mas tento aprender

e detesto e nem tento aprender

2) Se houver, escreva outras consideragdes sobre seu nivel de afetividade com a botanica.

3) Qual das opg¢des abaixo representa sua facilidade em aprender botanica? (Marque apenas uma
opgao)

e facil (consigo aprender facilmente)

e médio (consigo aprender mas tenho dificuldade em alguns conteudos)

e dificil (hdo consigo aprender nada, ou quase nada)

4) Quais suas maiores dificuldades para aprender botanica?

5) Quais dos contetudos abaixo vocé tem mais dificuldade em aprender e por qué? (Marque uma ou

mais opgoes)

e Morfologia e Taxonomia vegetal (estudo dos grupos de plantas, suas caracteristicas e formas).

e Fisiologia vegetal (o funcionamento das plantas, formas de nutrigdo, horménios vegetais).

e Ciclo de vida e reprodugéo vegetal (processo de reproducdo das plantas, suas etapas e as
estruturas responsaveis pela reproducéo)

e Nomenclatura (os nomes e termos estudados durante todo o conteudo)
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e NAO tenho dificuldade com nenhum destes conteutdos.

6) Se houver, cite algum outro conteudo de botanica que nao foi citado, se vocé tem facilidade, ou

nao, em aprendé-lo e o motivo.

7) Seu nivel de afetividade com um conteudo, ou disciplina, esta relacionado ao nivel de facilidade

que possui em aprendé-lo(a)? Por qué?
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QUESTIONARIO ACERCA DAS EXPERIENCIAS PROFISSIONAIS E OPINIOES DO PROFESSOR DE

BIOLOGIA DA TURMA, EM RELACAO AO ENSINO DE BOTANICA

Idade:

Formagéao especifica:

Tempo de docéncia:

1) Se houver, quais suas maiores dificuldades no ensino de botanica no geral e por qué?

2) Quais das opgdes abaixo vocé encontra mais dificuldade no ensino de botanica? (Marque uma ou

mais opgodes)

Morfologia e Taxonomia vegetal
Fisiologia vegetal

Ciclo de vida e reprodugéao vegetal
Nomenclatura

Outro

3) Na sua opinido, quais as maiores dificuldades dos alunos com o aprendizado de boténica e por

qué?

4) Na sua experiéncia, quais das opgdes abaixo os alunos tém mais dificuldade em aprender?

(Marque uma ou mais opgodes)

Morfologia e Taxonomia vegetal
Fisiologia vegetal

Ciclo de vida e reprodugéo vegetal
Nomenclatura

Outro

6) Na sua experiéncia, a ludicidade (utilizacdo ferramentas e métodos que promovam prazer e

diversdo) na abordagem dos conteudos, facilita o ensino-aprendizagem de botanica? Por qué?
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7) Se houver, quais suas experiéncias com a utilizagdo do ludico em sala de aula e quais suas

percepgdes sobre esta(s) experiéncia(s)?

8) Em suas percepgdes, a afetividade dos alunos com um conteldo esta relacionada a facilidade com

os alunos o aprendem? Se houver, acrescente outras observagodes.
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QUESTIONARIO ACERCA DA RELACAO DOS ALUNOS COM O CONTEUDO DE BOTANICA
(POS-APLICACAO DO JOGO)

Idade:

Género: () Feminino () Masculino () Outro:

Levando em consideragao a experiéncia do jogo que foi aplicado, responda as seguintes questdes:

1) Apos a aplicagéo do jogo, seu nivel de afetividade com a botanica mudou? (Marque apenas uma
opgao)
e Sim, passei a gostar mais

e N&o, ndo houve mudanga

2) Se houver, escreva outras consideragdes sobre seu nivel de afetividade com a boténica apés o

jogo.

3) Na sua opinido o ensino de botanica pode ser mais facil quando auxiliado por um material ou

ferramenta lidica (como o jogo utilizado)? Por qué?

4) O jogo aplicado te ajudou a entender mais sobre botanica? Por qué?

5) Qual sua opinido sobre o jogo que foi realizado em sala de aula? (Marque apenas uma opgao)
e gostei, me ajudou a entender mais
e gostei, mas ndo me ajudou muito
e indiferente, ndo me ajudou em nada
e ndo gostei muito, achei desinteressante

e detestei e ndo jogaria novamente

6) Se houver, escreva outras consideragdes sobre o jogo aplicado em sala de aula. (opinides, dicas,

sugestodes)
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APENDICE C - PLANO DE AULA DA REVISAO DE BOTANICA

Conteudo: Revisao de Morfologia, Taxonomia, Fisiologia e Ciclo de Vida Vegetal.
Justificativa: A importancia de entender a morfo-taxonomia, o ciclo de vida, a reprodugao
vegetal e a fotossintese de forma basica para compreender assuntos mais complexos no campo
da ecologia, satde e economia.

Competéncia e Habilidade:

Competéncia Especifica 1 Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base
nas interacdes e relagdes entre matéria e energia, para propor agdes individuais e coletivas que
aperfeigoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais € melhorem as
condig¢des de vida em ambito local, regional e global.

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos
digitais especificos, as transformacdes e conservagdes em sistemas que envolvam quantidade
de matéria, de energia e de movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em
situagOes cotidianas e em processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel,
0 uso consciente dos recursos naturais e a preservagao da vida em todas as suas formas.
Metodologia: Aula expositiva com utilizacdo de aprendizagem significativa.

Objetivo: Aprender a reconhecer com maior facilidade os quatro grandes grupos vegetais,

seus diferentes ciclos e geragdes e um pouco do processo de fotossintese

Procedimentos
Introduciao
o Iniciar investigando os subsuncores dos alunos acerca dos grupos vegetais e suas
diferengas, anotando no quadro todos os dados obtidos.
Desenvolvimento
e Fazer a diferenciacdo dos grupos vegetais em quadrantes e logo em seguida dos ciclos
de vida de cada grupo;
e Investigar os conhecimentos da turma acerca da flor, suas estruturas e fungdes
e Adicionar informa¢des que ndo foram citadas e complementar o que foi dito pelos
alunos;
e Evidenciar a importancia dos polinizadores;
e Evidenciar a utilizacdo das plantas e suas estruturas (raizes, caules, folhas, flores e
frutos) na alimentagdo, saude, industria e a relagdo de importancia dos povos nativos e

comunidades tradicionais com os vegetais;
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Investigar o que a turma entende por fotossintese e como ela se da;

Adicionar informag¢des que ndo foram mencionadas;

e Evidenciar a importdncia da evapotranspiracdo nos climas e microclimas e no
bem-estar;
e Relacionar a fixagdo de carbono das plantas com as queimadas e desmatamentos e os
efeitos disso no aquecimento global.
Avaliacao

Jogo que sera realizado na aula seguinte.
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APENDICE D- TCLE e TALE

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA ALUNOS MAIORES DE 18 ANOS

Este termo de consentimento livre e esclarecido tem como objetivo receber a autorizagdo de
participagdo do menor pelo qual o(a) Senhor(a) ¢ responsavel na pesquisa em Educag@o/Ensino de Ciéncias
intitulada: “Avaliacdo da utilizacdo de um jogo didatico como ferramenta auxiliar na aprendizagem de
botinica no ensino médio” que tem como pesquisadora principal a professora Erika Freitas Mota e servird para
realizacdo do trabalho de conclusdo de curso da estudante José Abrado Rodrigues Coelho. O objetivo desta
pesquisa é explorar e descrever o uso de um jogo como ferramenta auxiliar no ensino de botanica em uma turma
de terceiro ano do ensino médio. Na pesquisa, o participante respondera dois questionarios semiestruturados, um
antes das atividades propostas, com 7 questdes, ¢ outro apos as mesmas, com 8 questdes, de forma presencial,
que levara entre 5 e 10 minutos. Estes serdo compostos com questdes a respeito das experiéncias dele(a) com a
disciplina de botanica e sua opinido acerca da atividade ludica proposta no estudo. As atividades propostas serdo
uma aula para tirar davidas acerca do contetido que serd escolhido através das dificuldades identificadas no
primeiro questiondrio e a aplicacdo do jogo “Cobras e Escadas” que serd adaptado ao conteudo escolhido da
mesma forma que da aula. O jogo utilizado se trata de um jogo de tabuleiro onde os jogadores precisam alcangar
a linha de chegada, mas para isso algumas perguntas precisam ser respondidas, ao longo da partida, para que os
jogadores alcancem a linha de chegada. A participacdo ndo ¢ obrigatdria, mas caso aceite participar,
agradecemos muito pelo seu consentimento! Garantimos o anonimato do(a) participante desta pesquisa, ¢ as
respostas fornecidas servirdo apenas para analise dos dados desta pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposi¢do quando a pesquisa for finalizada. Seu nome ou o material que
indique sua participacdo ndo sera liberado sem a sua permissdo e a permissdo do seu responsavel. Os dados e
instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos
e, apos esse tempo,

O presente estudo apresenta risco minimo, isto é, 0 mesmo risco existente em atividades rotineiras
como conversar, tomar banho, ler, participar de aulas e preencher formulérios. Apesar dos riscos serem minimos,
o0 participante podera sentir cansaco ao responder as perguntas, constrangimento ao responder o questiondrio e
ter medo de que o anonimato seja quebrado. Devido a pandemia da COVID-19, ha o risco de contaminag&o
através do manuseio do papel, contudo estes riscos serdo minimizados pela aplicagdo das normas sanitarias na
impressdo dos questionarios, higiene no manuseio do papel e utilizagdo adequada de mascaras. Sobre o cansago
por participar da pesquisa e disponibilidade de tempo, o questionario foi elaborado com o intuito de que o tempo
gasto para seu preenchimento seja minimo, em torno de 10 minutos. Todos os dados obtidos na pesquisa serdo

utilizados exclusivamente com finalidades cientificas e pedagogicas.

Desse modo, vocé contribuira para a compreensdo do fendémeno estudado e para produgdo de
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conhecimento cientifico-pedagdgico. Vocé ndo sera identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar

deste estudo.

Ao assinar este documento vocé atesta que concordou com a participagdo como voluntario(a) de
pesquisa. Que foi devidamente informado(a) e esclarecido(a) sobre o objetivo desta pesquisa, que leu os
procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de sua participagdo e
esclareceu todas as suas duvidas. Atesta que entende que é garantida a sua possibilidade de recusar a participar e
retirar seu consentimento a qualquer momento, sem que isso cause qualquer prejuizo, penalidade ou
responsabilidade. Sua participagdo ¢ isenta de despesas ¢ remuneragdes. Com isso, consideramos que vocé

autorizou a divulgacdo dos dados obtidos neste estudo mantendo em sigilo sua identidade.

Endereco do responsavel pela pesquisa:

Nome: Erika Freitas Mota.

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara.

Endereco: Campus do Pici, s/n, Departamento de Biologia, Bloco 906, Fortaleza- CE. Telefone
para contato: (85) 33669830.

ATENGCAO: Se vocé tiver alguma considerag&o ou davida, sobre a sua participagéo na pesquisa, entre
em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua Coronel Nunes de Melo,
1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344. (Horario: 08:00- 12:00 horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESAQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responséavel pela avaliagdo e
acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres humanos.

Nome do(a) responsavel pelo(a) participante da pesquisa Assinatura

Erika Freitas Mota
Nome do(a) responsavel pela pesquisa Assinatura

José Abraao Rodrigues Coelho

Nome do(a) pesquisador Assinatura

Fortaleza, de de 2022
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA O RESPONSAVEL PELO ALUNO

Este termo de consentimento livre e esclarecido tem como objetivo receber a autorizagdo de
participagdo do menor pelo qual o(a) Senhor(a) é responsavel na pesquisa em Educagdo/Ensino de Ciéncias
intitulada: “Avaliacao da utilizacdo de um jogo didatico como ferramenta auxiliar na aprendizagem de
botinica no ensino médio” que tem como pesquisadora principal a professora Erika Freitas Mota e servira para
realizagdo do trabalho de conclusdo de curso da estudante José Abrado Rodrigues Coelho. O objetivo desta
pesquisa é explorar e descrever o uso de um jogo como ferramenta auxiliar no ensino de botanica em uma turma
de terceiro ano do ensino médio. Na pesquisa, o participante respondera dois questionarios semiestruturados, um
antes das atividades propostas, com 7 questdes, € outro apos as mesmas, com 8 questdes, de forma presencial,
que levara entre 5 e 10 minutos. Estes serdo compostos com questdes a respeito das experiéncias dele(a) com a
disciplina de botanica e sua opinido acerca da atividade lidica proposta no estudo. As atividades propostas serdo
uma aula para tirar dividas acerca do conteudo que sera escolhido através das dificuldades identificadas no
primeiro questionario e a aplica¢do do jogo “Cobras e Escadas” que sera adaptado ao conteudo escolhido da
mesma forma que da aula. O jogo utilizado se trata de um jogo de tabuleiro onde os jogadores precisam alcangar
a linha de chegada, mas para isso algumas perguntas precisam ser respondidas, ao longo da partida, para que os
jogadores alcancem a linha de chegada. A participacdo ndo ¢ obrigatdria, mas caso aceite participar,
agradecemos muito pelo seu consentimento! Garantimos o anonimato do(a) participante desta pesquisa, € as

respostas fornecidas servirdo apenas para analise dos dados desta pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposicdo quando a pesquisa for finalizada. Seu nome ¢ o nome do
participante ou o material que indique sua participacdo ndo serdo liberados sem a sua permissdo. Os dados e
instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos
e, apos esse tempo, serdo destruidos. Este termo de assentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que

uma via sera arquivada pelo pesquisador responsavel, ¢ a outra sera fornecida a vocé.

O presente estudo apresenta risco minimo, isto é, 0 mesmo risco existente em atividades rotineiras
como conversar, tomar banho, ler, participar de aulas e preencher formularios. Apesar dos riscos serem minimos,
o0 participante podera sentir cansaco ao responder as perguntas, constrangimento ao responder o questiondrio e
ter medo de que o anonimato seja quebrado. Devido a pandemia da COVID-19, ha o risco de contaminag&o
através do manuseio do papel, contudo estes riscos serdo minimizados pela aplicagdo das normas sanitarias na
impressdo dos questionarios, higiene no manuseio do papel e utilizagdo adequada de mascaras. Sobre o cansago
por participar da pesquisa e disponibilidade de tempo, o questionario foi elaborado com o intuito de que o tempo
gasto para seu preenchimento seja minimo, em torno de 10 minutos. Todos os dados obtidos na pesquisa serdo

utilizados exclusivamente com finalidades cientificas e pedagogicas.

Desse modo, vocé e o participante contribuirdo para a compreensdo do fenomeno estudado e para
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producdo de conhecimento cientifico-pedagdgico. Vocés ndo serdo identificados(as) em nenhuma publicacdo

que possa resultar deste estudo.

Para participar deste estudo, vocé como responsavel legal do estudante devera autorizar e assinar esse
termo de consentimento. O participante da pesquisa ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem
financeira. O participante da pesquisa sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para
participar ou recusar-se. Vocé como responsavel legal do menor podera retirar o consentimento ou interromper a
participagdo do mesmo a qualquer momento. A participagdo do estudante ¢ voluntaria e a recusa em participar

ndo acarretara qualquer penalidade. O participante ndo sera identificado em nenhuma publicagéo.

Ao assinar este documento vocé atesta que concordou com a participagdo do menor pelo qual vocé é
responsavel como voluntario(a) de pesquisa. Que foi devidamente informado(a) e esclarecido(a) sobre o
objetivo desta pesquisa, que leu os procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios
decorrentes de sua participacdo e esclareceu todas as suas duvidas. Atesta que entende que ¢ garantida a sua
possibilidade de recusar e retirar seu consentimento a qualquer momento, sem que isso cause qualquer prejuizo
ou penalidade. A participagdo do estudante ¢ isenta de despesas e remuneragdes. Com isso, consideramos que

vocé autorizou a divulgag@o dos dados obtidos neste estudo mantendo em sigilo suas identidades.

Enderego do responsavel pela pesquisa:

Nome: Erika Freitas Mota.

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara.

Endereco: Campus do Pici, s/n, Departamento de Biologia, Bloco 906, Fortaleza- CE. Telefone
para contato: (85) 33669830.

ATENGAO: Se vocé tiver alguma consideragao ou davida, sobre a sua participacdo na pesquisa, entre
em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua Coronel Nunes de Melo,
1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344. (Horario: 08:00- 12:00 horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responsavel pela avaliagdo e
acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres humanos.

Nome do(a) responsavel pelo(a) participante da pesquisa Assinatura
Erika Freitas Mota
Nome do(a) responsavel pela pesquisa Assinatura

José Abraio Rodrigues Coelho

Nome do(a) pesquisador Assinatura

Fortaleza, de de 2022

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
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TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA ALUNOS MENORES DE 18 ANOS

Este termo de assentimento livre e esclarecido tem como objetivo receber a autorizagdo de participagdo
do menor pelo qual o(a) Senhor(a) é responsavel na pesquisa em Educagdo/Ensino de Ciéncias intitulada:
“Avaliacdo da utilizacdo de um jogo didatico como ferramenta auxiliar na aprendizagem de botinica no
ensino médio” que tem como pesquisadora principal a professora Erika Freitas Mota e servira para realizacdo do
trabalho de conclusdo de curso da estudante José¢ Abrado Rodrigues Coelho. O objetivo desta pesquisa € explorar
e descrever o uso de um jogo como ferramenta auxiliar no ensino de botanica em uma turma de terceiro ano do
ensino médio. Na pesquisa, o participante respondera dois questionarios semiestruturados, um antes das
atividades propostas, com 7 questdes, e outro apds as mesmas, com 8 questdes, de forma presencial, que levara
entre 5 e 10 minutos. Estes serfio compostos com questdes a respeito das experiéncias dele(a) com a disciplina de
botinica e sua opinido acerca da atividade ludica proposta no estudo. As atividades propostas serdo uma aula
para tirar duvidas acerca do contetido que serd escolhido através das dificuldades identificadas no primeiro
questionario e a aplicagdo do jogo “Cobras e Escadas” que serd adaptado ao contetido escolhido da mesma forma
que da aula. O jogo utilizado se trata de um jogo de tabuleiro onde os jogadores precisam alcangar a linha de
chegada, mas para isso algumas perguntas precisam ser respondidas, ao longo da partida, para que os jogadores
alcancem a linha de chegada. A participag@o ndo é obrigatdria, mas caso aceite participar, agradecemos muito
pelo seu consentimento! Garantimos o anonimato do(a) participante desta pesquisa, e as respostas fornecidas
servirdo apenas para analise dos dados desta pesquisa.

Os resultados estarfo a sua disposi¢do quando a pesquisa for finalizada. Seu nome ou o material que
indique sua participacdo ndo sera liberado sem a sua permissdo ¢ a permissdo do seu responsavel. Os dados e
instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos
e, apos esse tempo, serdo destruidos. Este termo de assentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que

uma via sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra serd fornecida a vocé.

O presente estudo apresenta risco minimo, isto é, 0 mesmo risco existente em atividades rotineiras
como conversar, tomar banho, ler, participar de aulas e preencher formularios. Apesar dos riscos serem minimos,
o participante podera sentir cansaco ao responder as perguntas, constrangimento ao responder o questionario e
ter medo de que o anonimato seja quebrado. Devido a pandemia da COVID-19, hé o risco de contaminag@o
através do manuseio do papel, contudo estes riscos serdo minimizados pela aplicagdo das normas sanitarias na
impressdo dos questionarios, higiene no manuseio do papel e utilizagdo adequada de méscaras. Sobre o cansago
por participar da pesquisa e disponibilidade de tempo, o questionario foi elaborado com o intuito de que o tempo
gasto para seu preenchimento seja minimo, em torno de 10 minutos. Todos os dados obtidos na pesquisa serdo

utilizados exclusivamente com finalidades cientificas e pedagogicas.

Desse modo, vocé contribuird para a compreensdao do fenomeno estudado e para produgdo de
conhecimento cientifico-pedagogico. Vocé ndo serd identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar

deste estudo.

Ao assinar este documento vocé atesta que concordou com a participagdo como voluntario(a) de
pesquisa. Que foi devidamente informado(a) e esclarecido(a) sobre o objetivo desta pesquisa, que leu os
procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de sua participagdo e

esclareceu todas as suas duvidas. Atesta que entende que é garantida a sua possibilidade de recusar a participar e
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retirar seu consentimento a qualquer momento, sem que isso cause qualquer prejuizo, penalidade ou
responsabilidade. Sua participacdo ¢ isenta de despesas e remuneragdes. Com isso, consideramos que vocé

autorizou a divulgacdo dos dados obtidos neste estudo mantendo em sigilo sua identidade.

Endereco do responsavel pela pesquisa:

Nome: Erika Freitas Mota.

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara.

Endereco: Campus do Pici, s/n, Departamento de Biologia, Bloco 906, Fortaleza- CE. Telefone
para contato: (85) 33669830.

ATENGCAO: Se voce tiver alguma consideracg&o ou davida, sobre a sua participagéo na pesquisa, entre
em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua Coronel Nunes de Melo,
1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344. (Horario: 08:00- 12:00 horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESAQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responséavel pela avaliagao e
acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres humanos.

Nome do(a) responsavel pelo(a) participante da pesquisa Assinatura

Erika Freitas Mota
Nome do(a) responsavel pela pesquisa Assinatura

José Abraao Rodrigues Coelho

Nome do(a) pesquisador Assinatura

Fortaleza, de de 2022
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA O PROFESSOR DA TURMA

Este termo de consentimento livre e esclarecido tem como objetivo receber a autorizagdo de
participagdo do menor pelo qual o(a) Senhor(a) ¢ responsavel na pesquisa em Educacdo/Ensino de Ciéncias
intitulada: “Avaliacdo da utilizacdo de um jogo didatico como ferramenta auxiliar na aprendizagem de
botinica no ensino médio” que tem como pesquisadora principal a professora Erika Freitas Mota e servira para
realizagdo do trabalho de conclusdo de curso da estudante Jos¢ Abrado Rodrigues Coelho. O objetivo desta
pesquisa ¢ explorar e descrever o uso de um jogo como ferramenta auxiliar no ensino de botanica em uma turma
de terceiro ano do ensino médio. Na pesquisa, o participante respondera dois questionarios semiestruturados, um
antes das atividades propostas, com 7 questdes, ¢ outro apos as mesmas, com 8 questdes, de forma presencial,
que levara entre 5 e 10 minutos. Estes serdo compostos com questdes a respeito das experiéncias dele(a) com a
disciplina de botanica e sua opinido acerca da atividade ludica proposta no estudo. As atividades propostas serdo
uma aula para tirar duvidas acerca do conteudo que sera escolhido através das dificuldades identificadas no
primeiro questionario e a aplica¢do do jogo “Cobras e Escadas” que serd adaptado ao conteudo escolhido da
mesma forma que da aula. O jogo utilizado se trata de um jogo de tabuleiro onde os jogadores precisam alcangar
a linha de chegada, mas para isso algumas perguntas precisam ser respondidas, ao longo da partida, para que os
jogadores alcancem a linha de chegada. A participagdo ndo ¢é obrigatoria, mas caso aceite participar,
agradecemos muito pelo seu consentimento! Garantimos o anonimato do(a) participante desta pesquisa, ¢ as
respostas fornecidas servirdo apenas para analise dos dados desta pesquisa.

Os resultados estarfo a sua disposi¢do quando a pesquisa for finalizada. Seu nome ou o material que
indique sua participagdo ndo sera liberado sem a sua permissdo ¢ a permissdo. Os dados e instrumentos
utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos e, apos esse
tempo,

O presente estudo apresenta risco minimo, isto é, 0 mesmo risco existente em atividades rotineiras
como conversar, tomar banho, ler, participar de aulas e preencher formulérios. Apesar dos riscos serem minimos,
o participante podera sentir cansaco ao responder as perguntas, constrangimento ao responder o questionario e
ter medo de que o anonimato seja quebrado. Devido a pandemia da COVID-19, hé o risco de contaminag@o
através do manuseio do papel, contudo estes riscos serdo minimizados pela aplicagdo das normas sanitarias na
impressdo dos questionarios, higiene no manuseio do papel e utilizagdo adequada de méscaras. Sobre o cansago
por participar da pesquisa e disponibilidade de tempo, o questionario foi elaborado com o intuito de que o tempo
gasto para seu preenchimento seja minimo, em torno de 10 minutos. Todos os dados obtidos na pesquisa serao

utilizados exclusivamente com finalidades cientificas e pedagogicas.

Desse modo, vocé contribuird para a compreensdao do fenomeno estudado e para produgdo de
conhecimento cientifico-pedagédgico. Vocé ndo serd identificado(a) em nenhuma publicacdo que possa resultar

deste estudo.
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Ao assinar este documento vocé atesta que concordou com a participagdo como voluntario(a) de
pesquisa. Que foi devidamente informado(a) e esclarecido(a) sobre o objetivo desta pesquisa, que leu os
procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de sua participagdo e
esclareceu todas as suas duvidas. Atesta que entende que é garantida a sua possibilidade de recusar a participar e
retirar seu consentimento a qualquer momento, sem que isso cause qualquer prejuizo, penalidade ou
responsabilidade. Sua participacdo ¢ isenta de despesas e remuneragdes. Com isso, consideramos que vocé

autorizou a divulgacdo dos dados obtidos neste estudo mantendo em sigilo sua identidade.

Endereco do responsavel pela pesquisa:

Nome: Erika Freitas Mota.

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara.

Endereco: Campus do Pici, s/n, Departamento de Biologia, Bloco 906, Fortaleza- CE. Telefone
para contato: (85) 33669830.

ATENGAO: Se vocé tiver alguma consideragao ou duvida, sobre a sua participacdo na pesquisa, entre
em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua Coronel Nunes de Melo,
1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344. (Horario: 08:00- 12:00 horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responsavel pela avaliacdo e
acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres humanos.

Nome do(a) responsavel pelo(a) participante da pesquisa Assinatura

Erika Freitas Mota
Nome do(a) responsavel pela pesquisa Assinatura

José Abraio Rodrigues Coelho

Nome do(a) pesquisador Assinatura

Fortaleza, de de 2022




ANEXO - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UFC - UNIVERSIDADE () Plaboforma
FEDERAL DO CEARA / \»%ﬂ'oﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DA EMENDA

Titulo da Pesquisa: AVALIAGAO DA UTILIZAGAO DE UM JOGO DIDATICO COMO FERRAMENTA
AUXILIAR NA APRENDIZAGEM DE BOTANICA NO ENSINO MEDIO

Pesquisador: Erika Freitas Mota

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 53709221.3.0000.5054

Instituicdo Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 5.296.262

Apresentacao do Projeto:

O ensino de botanica é descrito diversas vezes, por alunos e professores, como dificil e desinteressante,
sendo essa dificuldade relacionada com terminologias e contelldos complexos e enfadonhos. Estes fatores
podem estar também ter uma certa relagédo entre o nivel de afetividade que estes alunos e professores tém
com a botanica e a aptidao que, os mesmos, encontram em entender, aprender e ensinar esta disciplina.
Para conseguir mudar esta relacdo de afetividade com a disciplina de botanica, faz-se necessaria a
utilizagéo de alguns métodos e didaticas que promovam interesse e satisfagcdo, como aulas préticas e
atividades ludicas. Neste projeto, procura-se investigar a relagdo de afetividade-aptidao existente em uma
turma de 3° ano do ensino médio na Escola de Ensino Médio em Tempo Integral (EEMTI) Visconde do Rio
Branco em Fortaleza-CE e verificar se a utilizacdo de um jogo didatico, baseado no jogo “Cobras e
Escadas”, adaptado as dificuldades destes alunos com a botéanica pode ser uma efetiva ferramenta auxiliar
de ensino e uma atividade ludica geradora de afetividade entre os alunos e a disciplina, desta forma,
atenuando as dificuldades encontradas.

Objetivo da Pesquisa:
A emenda tem por objetivo inclusdo de um novo local para a realizagao da pesquisa e atualizagao do
cronograma.

Endereco: Rua Cel. Nunes de Melo, 1000

Bairro: Rodolfo Tedfilo CEP: 60.430-275
UF: CE Municipio: FORTALEZA
Telefone: (85)3366-8344 E-mail: comepe@ufc.br
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Continuagao do Parecer: 5.296.262

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Por se tratar da aplicagdo de questionarios e atividade em sala de aula, o estudo apresenta risco minimo,
isto €, 0 mesmo risco existente em atividades rotineiras como assistir aula, conversar, tomar banho, ler,
participar de aulas e preencher formuléarios etc. Apesar dos riscos serem minimos, o participante podera
sentir cansago ao responder as perguntas, constrangimento ao responder o questionario e/ou participar da
aula e ter

receio de que o anonimato seja quebrado. Sobre o cansago por participar da pesquisa e disponibilidade de
tempo, o questionario foi elaborado com o intuito de que o tempo gasto para seu preenchimento seja
minimo, em torno de 10 minutos. Sobre constrangimento ao responder o questionario e ter receio de que o
anonimato seja quebrado, os termos de assentimento e consentimento foram elaborados de forma a tornar
clara que a participagao é voluntaria e o anonimato sera garantido em todas as etapas. Ademais, devido a
pandemia da

COVID-19 e possiveis riscos de contaminacao pela pesquisa ser presencial, estes riscos serdo minimizados
pela aplicacdo das normas sanitarias na impressao dos questiondrios,higiene no manuseio do papel,
utilizacdo adequada de méscaras e distanciamento fisico (seguiremos os protocolos ja adotados na escola).

Beneficios:

Este trabalho se trata de uma pesquisa basica acerca da utilizagao de jogos como ferramenta auxiliar de
ensino de Botanica e portanto, o principal beneficio é auxiliar na compreensao do fenédmeno estudado (Uso
de um jogo como gerador de afetividade entre os alunos e o contelido estudado em favor da possibilidade
de conceder maior facilidade na assimilagcdo de conteldos) e na produgao de conhecimento
cientificopedagdgico na area de Ensino de Biologia (Botéanica).

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Justificativa da emenda:

A referida emenda tem por finalidade inclusdo de um novo local para a realizagao da pesquisa e atualizagao
do cronograma.

Consideracoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:
Foram devidamente anexados:
ProjetoCEP_novocronograma_emenda.pdf

CARTA_solicitando_ APRECIACAO_EMENDA_CEP_UFC.pdf

Endereco: Rua Cel. Nunes de Melo, 1000

Bairro: Rodolfo Tedfilo CEP: 60.430-275
UF: CE Municipio: FORTALEZA
Telefone: (85)3366-8344 E-mail: comepe@ufc.br

Pégina 02 de 04



UFC - UNIVERSIDADE '@ Plataforma
FEDERAL DO CEARA / W Grasil

Continuagao do Parecer: 5.296.262

AUTORIZACAO_DA_ESCOLA_2022.pdf

CRONOGRAMA_emenda.pdf

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoées:

Nao se aplica.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informagbes Basicas| PB_INFORMAGCOES_BASICAS_189801| 17/02/2022 Aceito
do Projeto 4 E1.pdf 11:30:21
Projeto Detalhado / | ProjetoCEP_novocronograma_emenda. | 17/02/2022 | Erika Freitas Mota Aceito
Brochura pdf 11:28:28
Investigador
Outros CARTA solicitando APRECIACAO _EM| 17/02/2022 |Erika Freitas Mota Aceito

ENDA CEP_UFC.pdf 11:17:49
Declaragao de AUTORIZACAO_DA_ESCOLA_2022.pd| 17/02/2022 |Erika Freitas Mota Aceito
Instituicdo e f 11:14:43
Infraestrutura
Cronograma CRONOGRAMA_emenda.pdf 17/02/2022 |Erika Freitas Mota Aceito
11:12:46
Outros AUTORIZACAO_ DA _INSTITUICAO esd 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito
ola.pdf 10:02:56
TCLE /Termos de | TCLE_responsavel.pdf 18/11/2021 | Erika Freitas Mota Aceito
Assentimento / 10:00:04
Justificativa de
Auséncia
TCLE /Termos de |TCLE_professor.pdf 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito
Assentimento / 09:59:55
Justificativa de
Auséncia
TCLE /Termos de | TCLE_maioresdezoito.pdf 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito
Assentimento / 09:59:40
Justificativa de
Auséncia
TCLE /Termos de | TALE.pdf 18/11/2021 | Erika Freitas Mota Aceito
Assentimento / 09:59:25
Justificativa de
Auséncia
Outros lattes.pdf 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito
09:58:37
Solicitacao Assinada | CARTA_solicitando_ APRECIACAO_CE | 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito
pelo P_UFC.pdf 09:57:50

Endereco:
Bairro: Rodolfo Tedfilo
UF: CE

Telefone:

Municipio:
(85)3366-8344

Rua Cel. Nunes de Melo, 1000

CEP: 60.430-275
FORTALEZA

E-mail:

comepe@ufc.br
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Continuagao do Parecer: 5.296.262

Qoo

mo

Pesquisador CARTA solicitando APRECIACAO _CE | 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito

Responsavel P _UFC.pdf 09:57:50

Projeto Detalhado / | Projeto_CEP.pdf 18/11/2021 | Erika Freitas Mota Aceito

Brochura 09:57:17

Investigador

Orgamento Orcamento.pdf 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito
09:57:00

Declaragao de _DECLARACAO concordancia_Abraao.| 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito

concordancia pdf 09:56:27

Declaragéo de _TERMO_DE_COMPROMISSO_PARA | 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito

Pesquisadores UTILIZACAO DE DADOS.pdf 09:56:12

Declaragéo de Autorizacao_infraestrutura_ufc.pdf 18/11/2021 | Erika Freitas Mota Aceito

Instituicao e 09:55:45

Infraestrutura

Cronograma CRONOGRAMA .pdf 18/11/2021 |Erika Freitas Mota Aceito
09:54:25

Folha de Rosto Folhaderosto_PlataformaBrasil.pdf 18/11/2021 | Erika Freitas Mota Aceito
09:54:06

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

Nao

FORTALEZA, 17 de Marco de 2022

Assinado potr:

FERNANDO ANTONIO FROTA BEZERRA

(Coordenador(a))

Endereco: Rua Cel. Nunes de Melo, 1000

Bairro: Rodolfo Tedfilo

CEP: 60.430-275

UF: CE Municipio: FORTALEZA
Telefone: (85)3366-8344 E-mail:

comepe@ufc.br
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