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RESUMO

Esse trabalho se propde a projetar um mobilidrio modular que proporcione uma
experiéncia fisica e sensorial de materiais para auxiliar no processo criativo de
projetos de design. Através da pesquisa bibliografica compreenderemos a evolugao
dos materiais ao longo da histéria e como as materiotecas e experiéncias fisica e
sensorial podem ser importantes em projetos de design, para construir os requisitos
para desenvolvimento do projeto usando a metodologia de Lébach (2001). Iremos
perceber como o mobiliario influencia na construcdo de uma materioteca para

experiéncias fisicas e sensoriais no processo criativo de design.

Palavras-chave: Materioteca. Materiais e Processos. Design. Experiéncia.

Mobiliario.



ABSTRACT

This work proposes to design a modular furniture that provides a physical and
sensorial experience of materials to assist in the creative process of design projects.
Through bibliographic research we will understand the evolution of materials
throughout history and how materials and physical and sensorial experiences can be
important in design projects, to build the requirements for project development using
the methodology of Lébach (2001). We will understand how furniture influences the
construction of a material library for physical and sensory experiences in the creative

design process.

Palavras-chave: Material Library. Materials and Processes. Design. Experience.

Furniture.
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1 INTRODUGAO

Desde o principio, a histéria do Homem esta ligada aos materiais e essa
relacdo é uma soma de todos os materiais que inventamos ou descobrimos,
manipulamos e usamos (NAVARRO, 2006). Ao longo do tempo, podemos destacar
que os individuos foram cada vez mais tomando conhecimento de novas e mais
versateis matérias-primas que se relacionam as novas mudangas de
comportamento que aconteciam e, assim, os materiais seguiram o Homem ao longo
da sua evolugao, pois quanto mais desenvolvida a civilizagdo, mais estratégicos os
materiais disponiveis e mais elaborados e eficientes os artefatos e equipamentos
produzidos (NAVARRO, 2006), sendo usados na constru¢cdo de ferramentas para
cacar e ter seus alimentos, para obter suas vestimentas e construir suas habitagdes,
mobiliarios e utilizavam para isso pedras, ossos, chifres, madeira, lascas de pedra e
de silex, argila, dentre outros. Essa conex&o entre os individuos e os materiais foi
tdo significante que as diferentes eras da humanidade ganharam o nome do
material mais relevante de cada uma, como desde a Idade da Pedra a Era dos

Metais.

Figura 1. a) Instrumento perfurante e b) faca de silex tipicos do Palealitico.

Fonte: R. F. Navarro.'

Sendo assim, o0s materiais tiveram grande relevancia para o
desenvolvimento da humanidade e foi por meio deles que materializaram seus

artefatos para colaborar com a sua sobrevivéncia. Utilizaram, principalmente,

' Disponivel em: <https:/aplicweb.feevale.br/site/files/documentos/pdf/32246.pdf>. Acesso em jun.
2021.
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11

madeira, pedra, ossos, chifres e couro e ao longo do tempo foram surgindo outros
materiais como os metais. Com a Revolugcdo Industrial e as transformacdes
ocorridas, intensificou-se a atividade de design, dada a necessidade de criagéo de
novos produtos e os materiais possuem papel fundamental no processo criativo em
projetos de design (CALEGARI; OLIVEIRA, 2014).

De acordo com Ashby e Johnson (2010) os "materiais sdo a matéria de
que é feito o design de produto” (p. 55) e "interagimos com materiais por intermédio
de produtos" (p. 81). Os materiais podem ser uma importante e rica fonte de
inovacao, pois colaboram para geracao de ideias inovadoras (BEYLERIAN; DENT,
2007), e dao ao produto sua personalidade, pois cada material tem sua expressao
unica que sao absorvidas e sentidas tanto pelos designers quanto pelos usuarios. A
selecao de materiais abrange conhecimentos multidisciplinares que vao desde
propriedades técnicas até aspectos estéticos, simbdlicos e praticos dos materiais e,
geralmente, passam por todas as fases do projeto, em que nas etapas iniciais os
designers ja estdo preocupados com a escolha dos materiais (CALEGARI,
OLIVEIRA, 2014).

Ashby e Johnson (2010, p. 159) falam que "novos materiais muitas vezes
sdo o ponto de partida para os designers - eles inspiram e podem ser manipulados
para se obter produtos que nunca tinham parecido possiveis antes".
Frequentemente, os designers selecionam materiais ja existentes e ndo consideram
a possibilidade de projeta-los em parceria com especialistas e engenheiros de
materiais e simultaneamente com o produto, pois tradicionalmente os materiais
foram utilizados no design como uma etapa de escolha no processo de
desenvolvimento de novos produtos (BARAUNA; SOUZA; ZAMONER; RAZERA,
2017) que, resumidamente, compreende a exploragdo de um problema, estudo e
geracéo de solugdes, até chegar no detalhamento e execugdo onde se encontra e
abrange essa etapa de selegdo dos materiais.

A atividade de selecionar o material adequado para um projeto dentre os
varios existentes € uma tarefa desafiadora para designers, e a dificuldade de acesso
a novos materiais influencia na repeticao, o que dificulta o processo de inovagao em
um projeto (DANTAS; BERTOLDI, 2016). Uma forma de colaborar € através de
materiotecas que de acordo com Silva e Kindlein (2006) se constitui como uma
alternativa que visa ampliar a criatividade e driblar problemas ligados a erros de

projeto devido a exploracdo das percepcgdes tateis e visuais. Além de estimular o



12

designer em seu processo criativo ao explorar as diferentes aplicagdes dos
materiais em seus projetos, o que colabora para novas descobertas e também no
processo de aprendizagem (NEVES; PAGNAN, 2017). Assim, o uso da materioteca
permite a ruptura de padrdes, pois segundo Silva e Kindlein (2006) "grande parte
das empresas nao inova em seus produtos devido ao costume de utilizar sempre
um mesmo material" e assim, acabam ndo contemplando outras possibilidades.

Dessa forma surge a Pergunta de Pesquisa: Como contribuir no
processo criativo de geragao de solugdes de design através do desenvolvimento de
uma materioteca que proporcione uma experiéncia fisica e sensorial?

Para responder a Pergunta de Pesquisa, temos os Objetivos, em que o
Objetivo geral é projetar um mobilidrio modular que proporcione uma experiéncia
fisica e sensorial de materiais para auxiliar no processo criativo de projetos de

design e, para atingi-lo, temos os Objetivos Especificos a seguir:

e realizar uma pesquisa e analise de similares de materiotecas
existentes;

e definir um sistema de classificagcdo dos moddulos de materiais para
organizagédo da materioteca;

e definir dimensdes padrdes para as amostras de materiais;

e realizar desenho técnico e plano de produgédo do mobiliario;

Esse projeto iniciara por uma pesquisa e apresentagdo de conceitos
relacionados direta ou indiretamente a materiotecas que se constituirdo pela leitura
bibliografica para responder a Pergunta de Pesquisa, além de uma andlise de
similares e, por fim, a proposicdo de um projeto de produto que sera orientado pela
metodologia de Lobach (2001) em que temos as fases de analise do problema,

geracgao de alternativas, avaliagdo de alternativas e realizagdo da solugao.

1.1 Justificativa

O interesse pelo tema abordado neste projeto surge das experiéncias
obtidas e observadas pela autora ao longo de sua graduagao, nos lugares em que ja
trabalhou e pela paixdo em explorar materiais e seus usos. Durante a graduacao foi

notada a auséncia de um espaco que pudesse explorar diferentes e novos materiais



13

que surgem de inUmeras pesquisas para que pudessem ser usados e aplicados
ainda em trabalhos académicos para fomentar projetos, tanto graficos quanto de
produto, mais inovadores. Em um nivel mercadolégico também foi notada essa
caréncia de um espacgo ou artefatos que reunissem diferentes materiais para usar
no processo de criagéo.

Desde o inicio da graduagdo, a autora sempre buscou realizar a
exploracéo de diferentes aplicagdes de materiais que colaboraram na geragéo de
ideias em projetos de design. A intensa vontade de materializar e prototipar seus
trabalhos também influenciou nessa busca por novos materiais e aplicacbes. A
participagdo no Laboratorio de Tipografia do Ceara também foi fundamental pela
exposicao e incentivo que a autora teve a diferentes técnicas de impressao e
prototipagcao, entendimento de uso e propriedades técnicas de materiais, processo
de criagdo extremamente pratico e de viés exploratorio, além da presenga de um
mobiliario que funcionava como uma materioteca que era composto, em sua
maioria, de varios papéis que sempre despertou o interesse da autora e muitas
vezes serviu de base e incentivo para desenvolvimento de diversos projetos.

O inicio de pesquisas livres voltadas para a area de materiais com o
intuito de se aprofundar sobre o assunto, permitiu que se conhecesse sobre
diversas materiotecas que ja existem, como a Material Connexion?, umas das
principais referéncias para este trabalho, pois possuem um grande acervo de
materiais tanto fisico quanto online que se tornou muito util para profissionais
criativos e para empresas de ramos diversos ao terem acesso aos ja existentes e
novos materiais e ao ajudarem as empresas a obter materiais que melhoram o

desempenho, a estética e a sustentabilidade de seus projetos.

2 https://materialconnexion.com/


https://materialconnexion.com/
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Figura 2. Acervo do Material Connexion em Téquio, Japao

Fonte: Material Connexion.®

Uma outra importante motivacdo vem da descoberta de projetos que
inovam a partir da criacao de solugbes que usam o material de forma inteligente,
como por exemplo, o projeto de Bonafont, uma marca de agua mineral natural da
Danone, em que sua garrafa trabalhou com o conceito da circularidade, pois séo
feitas a partir dos galdes retornaveis de 20 litros da linha Bonafont Re.torna em seu
fim de vida util e além disso, a garrafa nao possui rétulo reduzindo o uso de plastico
e facilitando o processo de reciclagem, ja que aqui as cooperativas e catadores de
lixo ndo precisam retirar todos os rétulos antes de reciclar as embalagens PET. O
produto vem com a marca impressa em alto relevo diretamente na garrafa e o
codigo de barras vem registrado na tampa facilitando também a leitura no caixa dos

pontos de vendas.

% Disponivel em: <https://materialconnexion.com/locations/tokyo/>. Acesso em jul. 2021.


https://materialconnexion.com/locations/tokyo/
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Figura 3. Garrafa de agua mineral natural feita de plastico reciclado e sem rétulo.

Fonte: site Ciclo Vivo.*

Portanto, a importancia desse trabalho da-se pela apresentacao de
conceitos que influenciam e incentivam a novas formas de se pensar o processo
criativo através da proposicdo de um mobiliario que colabore para facilitar o
processo de selecdo de materiais pelos designers além de estimular a inovagdo em

projetos a partir da exploragao fisica e sensorial dos materiais.

1.2 Metodologia

O projeto divide-se em duas etapas, o primeiro se destina a pesquisa
bibliografica e o segundo para o desenvolvimento do projeto de produto, a partir
desse levantamento bibliografico feito anteriormente.

No primeiro momento temos uma pesquisa qualitativa que busca
compreender, através da pesquisa bibliografica, a evolugdo dos materiais ao longo
da histéria, como as materiotecas surgiram e qual a importancia delas no design;
entender como ocorre a catalogacdo e os tipos de classificacdo de materiais e
entender como ocorre esse processo de selecdo e sua relacdo com uma

experiéncia sensorial.

* Disponivel em:
<https://revistacenarium.com.br/empresa-lanca-garrafas-de-agua-sem-rotulo-e-torna-producao-e-reci

clagem-mais-sustentaveis/>. Acesso em: jul. 2021.



https://revistacenarium.com.br/empresa-lanca-garrafas-de-agua-sem-rotulo-e-torna-producao-e-reciclagem-mais-sustentaveis/
https://revistacenarium.com.br/empresa-lanca-garrafas-de-agua-sem-rotulo-e-torna-producao-e-reciclagem-mais-sustentaveis/
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Na segunda etapa teremos uma analise de estrutura e organizacdo de
materiotecas similares e, assim, o desenvolvimento de um mobiliario para abrigar
uma materioteca seguindo a metodologia proposta por Loébach (2001) que se
constitui por quatro fases: analise do problema, geracao de alternativas, avaliagao
das alternativas e realizagao da solugao.

Nessa metodologia de Lobach (2001) que esta representada na figura 4, o
processo inicia a partir da analise do problema que se constitui pela etapa em que
sdo coletadas as informagdes sobre o problema realizando analises historicas,
sociais, de solugcbes para problemas similares, dentre outras que ajudam a
compreender e definir melhor o problema para comegar a proxima fase de geragao
de alternativas, em que se seleciona ferramentas de criacdo e, a partir deles,
gera-se diversas ideias, posteriormente essas ideias sdo amadurecidas para iniciar
a proxima fase de avaliagao das alternativas. Nesta terceira fase, essas ideias sao
analisadas e julgadas com base nos critérios elaborados na primeira fase para se
obter a ideia mais coerente e viavel. Depois de ter a ideia escolhida, o processo &
finalizado com a fase de realizagdao da solugao, em que sera desenvolvida a
materializacdo da solugdo escolhida passando pelo detalhamento do produto,

fazendo especificagdes técnicas, como medidas, materiais e acabamentos.



Figura 4. Metodologia de projeto de Lébach.
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Processo Criotivo

1. Faze de preparagdo

2. Fase da geragio

3. Fase da avaliagio

Processo de solupbo do problema

Processa de design (desenvalvimento do produta)

Anillse do prablema
Conhecimento do problema
Coleta de infarmagdes
Andtise das infarmagies

Definicio do problema, clarificaraa do problema, definlgan de
abjeles

Anilige do problema de design

Anillise da necessidade

Andlise da relagdo soial {homem-produte)

Andilise da relagio com ambiente (produta-ambiente]
Desenvolvimento histdrico

Anilise do mescado

Andlise da Ffungan (funghes praticas)

Anglise estrutursl [estrutura de construgaal

Andlise da eanfiguragaa (fungdes estéticas)

Anillisc de materiais ¢ processas de fabricagio
Palentes, legislacio = normas

Anilise de sistema de predutes (produte-produte)
Diswrlouicdo, montagerm, servico a dientes, manutengio
Duscrivao das caracteristicas do nove produte
Exigénrias para com ¢ nova praduto

Alternativas do problema
Escolli dos métades de solucionar problemas, Produgio de idéias,
geragio de alleenativas

Altermativas de design
Conceitos do design
Alberantivas d¢ salugao
Eshagas de idiias
Modelos

Avaliagdo das alternativas do problema
Exame das alternativas, processa de selegdo,
Processo de avaliagio

Avaliagio das alterantivas de design
Escolha da melhar solugds
Incorporagio das caracteristicas ao novo produte

4, Fase de realizagso

Realizagao da solugdo do problema
Realizagdo da solugdo do problema,
MNrva avaliagéo da solucio

Solucan de design

Projete metinico

Projeto estrutural

Configuragan dos detalhes [raics, elementos de manejo ele)
Descnvglvimente de medelos

Desenhos téenicns, desenhos de representagdo
Documentagin do projete, relatdrios

1.3 Cronograma

Fonte: Heller de Paula®

O cronograma a seguir (Figura 5) foi desenvolvido com base nas

metodologias de projeto de pesquisa e de produtos citadas no item 1.2, tomando

como referéncia o tempo disponivel para o desenvolvimento e realizagdo do

Trabalho de Conclusdo em Design.

Figura 5. Cronograma de desenvolvimento do Projeto de Conclusdo em Design.

ATIVIDADES

CRONOGRAMA

out.

nov-21

dez-21

estudoe.
avaliago
estudos e
refinos
modelagem

renders

materioteca

elaboraca
defesa

LEGENDA

etapas concluidas

set.-21 21
[SEMANAT JSEVANA2 [SEVANAS [SEMANA4 [SEMANAS [SEMANAG [SEVANA7 [SEMANAG |SEMANAS [SEMANATO [SEMANATI [SEMANATZ [SEMANATS [SEVANATA [SEVANATS [SEMANAT

Fonte: elaborado pela autora.

5 Disponivel em: <https://www.hellerhaus.com.br/design-industrial-bernd-lobach/>. Acesso em: jul.

2021.

jan-22. fev-22
6 [SEMANAT? [SEMANATG [SEMANATT |


https://www.hellerhaus.com.br/design-industrial-bernd-lobach/
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Foram cumpridas as etapas de pesquisa, leitura bibliografica, a analise de
similares, geragcao das diretrizes de projeto (destacadas em azul na figura 5), em
seguida o desenvolvimento do projeto de produto que compreende a geragao de

alternativas e execugao da solugéo (destacadas em laranja na figura 5).
2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 Materioteca
2.1.1 Histérico e importancia das materiotecas

O termo “materioteca” € um neologismo que, segundo Lerma (2011), é
utilizado para identificar locais fisicos ou virtuais onde sdo coletadas informagdes
técnicas e possui uma catalogagao de diversos materiais. O objetivo da criagcéo de
uma materioteca € compilar materiais para que os profissionais e estudantes
possam acessar a variedade de amostras e incentivar o uso dos diferentes materiais
existentes.

A partir do final dos anos 1990, surgiram iniciativas de organizagdo e
disponibilizagcdo de informagdes devido ao aumento da quantidade de materiais
atualmente disponiveis para designers e arquitetos (DANTAS; BERTOLDI, 2016).
De acordo com Lerma (2011), em 1997 foi criada a primeira materioteca, a Material
Connexion localizada em Nova York e fundada por George M. Beylerian. Hoje ela
possui um grande acervo que a faz ser a maior materioteca do mundo com 28
sedes e que esta sempre em constante atualizagao da sua biblioteca tanto fisica
quanto online. Ja a partir dos anos 2000, outras iniciativas locais comegaram,
embora em menor escala, mas que, segundo Campos e Dantas (2008) podem se
dividir em trés modelos: comercial, independente e académico.

A materioteca tem muita importancia ainda durante a graduagao, pois de
acordo com Silva e Kindlein (2006), ela € uma opgao educativa e didatica que tem
como objetivo expandir a criatividade e superar problemas relacionados a erros de
projeto por causa da auséncia de uma exploracéo das percepgdes tateis e visuais
dos materiais. Ja em empresas ela também possui grande relevancia ao permitir
que consigam propor solugées mais inovadoras, em que Silva e Kindlein (2006)
afirmam que o uso da materioteca permite o rompimento de padrdes, visto que, a

maioria das empresas nao inova em seus produtos pela aplicagdo recorrente dos
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mesmos materiais, continuando um modelo mercadoldégico e ndo contemplando

outras alternativas possiveis de serem aplicadas.
2.1.2 Catalogacgao, classificagcdo e indexagao de amostras de materiais

Ao mesmo tempo que uma biblioteca de materiais € fascinante pela sua
quantidade de insumos disponiveis, ela também pode apresentar problemas se nao
houver um sistema de consulta eficaz e uma organizacdo assertiva que permita
localizar alguma amostra. Uma materioteca precisa ter definido um sistema de
catalogagao e classificagdo de amostras para funcionar, ou seja, para que permita
que seus usuarios possam encontrar as amostras de materiais que desejam em
meio a todo o conjunto disponivel e também consultar as informacdes sobre
determinado material (DANTAS; BERTOLDI, 2016). O acervo de materiais voltado
para designers precisa permitir que haja esse contato fisico e exploratério sensorial.
Segundo Dantas e Bertoldi (2016, p. 64):

Um acervo de materiais para o design tem como premissa permitir
aos projetistas o contato fisico com as amostras, ou seja, com seus
aspectos expressivo-sensoriais. Assim sendo, € a fase de conceito e
projeto preliminar que a consulta a um acervo fisico de materiais € mais
importante para os designers e arquitetos. Na ultima fase, durante o projeto
executivo, informagdes técnicas sdo mais necessarias [...].

Por isso precisa existir uma forma de estruturacdo dessas amostras de
materiais e para compreender melhor sobre os termos classificagdo, catalogagao,
indexagdo e como a biblioteconomia atua nesses campos, temos que segundo
Sousa e Fujita (2013, p. 799-800):

A classificagdo, assim como a catalogagdo e a indexagdo sado formas de
representacdo da informagdo documentaria, que tem a fungdo de dar
acesso ao conteudo tematico, fornecendo a intermediacéo entre o usuario e
o documento pesquisado. A classificacdo ainda é concebida por muitos
profissionais com a fungdo Unica de designar e controlar fisicamente a
localizagdo do documento no acervo.

Ja para Lago (2009), classificacdo nada mais é que o agrupamento de
documentos semelhantes, ou seja, € organizarmos as informagdes de maneira
hierarquica através de categorias e subcategorias (DANTAS; BERTOLDI, 2016). Na
biblioteconomia as classificacbes documentarias mais usadas sdo o Sistema de

Classificagcao Decimal de Dewey (CDD) e o Sistema de Classificagao Decimal
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Universal (CDU), em que o CDD é um sistema decimal de classificagdo que
organiza a partir de nove areas do conhecimento marcando isso por grupos
decimais de trés digitos separados por pontos € o numero seguinte ao ponto
sinaliza uma subarea do conhecimento como pode ser observado na figura 6. O
CDU, por sua vez, surgiu do CDD e quando comparado a este, € um sistema de
classificagdo mais complexo, por isso € mais utilizado para acervos especializados
por atender e explorar melhor especificidades de determinado tema (ANDRADE,
BRUNA E SALES, 2011).

Figura 6. Exemplificagdo dos sistemas de classificagdo CDD e CDU.

TABELAS SISTEMATICAS

CDD CcDhu
000 GENERALIDADES 0 GENERALIDADES
100 FILOSOFIA 1 FILOSOFIA
200 RELIGIAO 2 RELIGIAO
300 CIENCIAS SOCIAIS 3 CIENCIAS SOCIAIS
400 LINGUISTICA 4 VAGA
500 CIENCIAS PURAS 5 CIENCIAS PURAS
600 CIENCIAS APLICADAS 6 CIENCIAS APLICADAS
700 ARTES 7 ARTES, RECREAGCAOQ. DIVERSAO.

ESPORTES

800 LITERATURA 8 LINGUISTICA. LITERATURA
900 HISTORIA. GEOGRAFIA. 9 HISTORIA. GEOGRAFIA. BIOGRAFIA
BIOGRAFIA

Fonte: Piedade (1977)

Para Dantas e Bertoldi (2016), o CDD seria mais adequado para ser
adaptado e utilizado para classificagdo de materiais no design por ser um sistema
de classificagdo decimal, mas acaba ndo sendo eficiente por ser mais superficial ao
abranger areas do conhecimento mais genéricas e pouco especificas para a area de
ciéncia dos materiais.

Depois da etapa de classificagdo vem a catalogagcdo que de acordo com
Dantas e Bertoldi (2016) se caracteriza pela organizagdo do material de um acervo
em um “catalogo tematico”, ou seja, algo possivel de ser encontrado em um
determinado espaco. Posteriormente, tém-se a etapa de indexagao que segundo
Pinto Molina (apud FUJITA, RUBI E BOCCATO, 2009, p. 24) se trata da “técnica de

caracterizar o conteudo de um documento [...] retendo as ideias mais
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representativas para vincula-las a termos de indexacdo adequados”, ou seja, a
indexagdo permite que um determinado documento seja encontrado de diversas
formas. Também s&o necessarias outras informag¢des para a catalogagdo como
nome do autor, ano ou editora, por exemplo e sdo estas informacdes que dao

origem ao conhecido “numero de chamada™:

O arranjo e a organizagdo dos suportes fisicos de informacdo sao feitos
através de um cdédigo geralmente denominado numero de chamada. Tal
cbdigo objetiva identificar e atribuir uma localizagdo ou endereco fisico fixo
ou relativo para recurso de informagdo armazenado em suporte fisico
(impressos, audiovisual, etc) dentro de um servico de informacao.
(SANTOS; 2011, p. 5)

Portanto, é através do numero de chamada que se torna possivel, por
exemplo, encontrar no acervo fisico um material do sistema de busca, bem como
por facilitar a devolugao e ordenagcdo do material apés uma consulta no acervo
fisico. Assim, o numero de chamada é formado pelo assunto e notacdo do autor
(SANTOS, 2011). O assunto esta relacionado ao sistema de classificacdo e a
notagcdo do autor esta associado a um codigo que permite a divisdo de materiais de
determinada autoria por um codigo unico, ou seja, cada autor teria 0 seu e para isso
temos o de Cutter-Sanborn® e a PHA’, na primeira a codificagdo acontece por uma
letra e numeros que sao responsaveis por indicar a autoria de uma obra e, assim,
evitar a duplicidade de numeros de chamada em um sistema. Para Dantas e
Bertoldi (2016) a compreensdo desses termos e conceitos sdo importantes na
organizacdo de uma biblioteca de materiais para “poder adapta-los para a utilizagao
nesses acervos de “materiais especiais™.

Diante dos conceitos apresentados agora precisamos entender como sao os
modos de busca que os designers realizam ao longo do processo criativo de projeto.
Geralmente, essa referéncia é feita através da relagcdo com categorias da
engenharia, como sua classificagdo fisico-quimica, categoria de mercado ou
caracteristicas especificas como ser reciclado ou um material inteligente. Existem
dois sistemas de classificacdo: o de Ashby e Johnson (2010) e o de Materiali e

Design (DEL CURTO, 2000). Abaixo tém-se uma tabela (figura 7) que compara

® Tabela Cutter-Sanborn disponivel em http://unforbi.com.ar/herramientas/tablascutter/cutterABC.html.
Acesso em ago. 2021.

" Adaptacio brasileira da Tabela de Cutter-Sanborn.

8 O Cédigo de Catalogagao Anglo-Americano (AACR2) (2004) define como sistemas de catalogagao
para os chamados materiais especiais, nos quais estao incluidos os artefatos tridimensionais em seu
capitulo 10 e que se torna adequado para utilizagado na catalogacao de amostras fisicas de materiais.



http://unforbi.com.ar/herramientas/tablascutter/cutterABC.html
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esses e outros sistemas de classificagao de autores especializados que trabalham
sob os seguintes aspectos:

Figura 7. Tabela comparativa de sistemas de classificagdo de materiais.

CES Selector (2016)

Polimeros: plasticos
e elastomeros

Metais e ligas

Ceramicas e vidros

Fibras e particulas

Hibridos: com-
pésitos, espumas,
painéis honeycombs,
naturais

Del Curto, Marano e

: Ashby e Johnson
L {2005) Pedeferri (2015) (2005)
Polimeros . Materiais
e Polimeros ST
Sintéticos Poliméricos
Metais Metais Metais
. . Materiais
Ceramicos Ceramicos -
Ceramicos
Vidros
Fibras
Naturais Mater'?'s
Naturais
Materiais
Inovadores
Compésitos Compésitos

Fonte: Dantas e Bertoldi, 2016.

Materiali e Design
(Del Curto, 2000)

Polimeros
Metais

Ceramicas

Materiais
Naturais

Materiais funcionais
/ inteligentes

Compésitos

Materiais
Estratificados

Téxteis
Materiais reciclados

Tintas e vernizes

As tabelas a seguir (figuras 8 e 9) apresentam uma demonstragédo de como

funcionam as categorias e subcategorias do SDCM criado por Del Curto (2000) que
€ embasado no sistema CDD:
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Figura 8. Tabela comparativa dos sistemas CDD e SDCM.

CDD - CATEGORIAS SDCM - CATEGORIAS

000 GENERALIDADES 000 METAIS

100 FILOSOFIA 100 CERAMICAS

200 RELIGIAQ 200 MATERIAIS NATURAIS

300 CIENCIAS SOCIAIS 300 COMPOSITOS

400 LINGUISTICA 400 POLIMEROS

500 CIENCIAS PURAS 500 MATERIAIS ESTRATIFICADOS
600 CIENCIAS APLICADAS 600 TEXTEIS

700 ARTES 700 MATERIAIS RECICLADOS

800 LITERATURA 800 MATERIAIS FUNCIONAIS/ INTELIGENTES
900 HISTORIA, GEOGRAFIA, BIOGRAFIA 900 TINTAS E VERNIZES

Fonte: Dantas e Bertoldi, 2016.

Figura 9. Tabela demonstrativa de categorias principais e subcategorias do sistema SDCM.

100 ICERAMICAS 110 lCERAMICASTRADICIONAIS 111 CONCRETOS
112 |TERRACOTAS
113 |PORCELANAS
114 |TIJOLOS
115 JOUTRAS CERAMICAS TRADICIONAIS 1151 JGRES
115.2  JFAIANCA
120 IVIDROS 121 JVIDRO SODA-CAL

122 JVIDRO DE BOROSSILICATO
123 |VIDRO DE SiLICA
124 |VITROCERAMICA
125  JOUTROS VIDROS

130 IMATERIAIS CERAMICOS AVANGCAI 131 JALUMINA
132 |ZIRCONIO
133 JOUTROS MATERIAIS CERAMICOS AVANCADOS

140__JOUTRAS CERAMICAS

Fonte: Dantas e Bertoldi, 2016.

Apesar do SDCM ser um sistema que facilita a indexagédo das amostras pelo
seu sistema decimal e pela possibilidade de expansdo e atualizagdo em suas
subcategorias, somente ele nao seria suficiente para dar conta de organizar uma
biblioteca de materiais orientada ao processo criativo de projetos, pois esse tipo de
estruturagdo iria criar uma disposi¢cdo que privilegiaria determinadas amostras em
relacdo a outras pelas caracteristicas fisico-quimicas. De acordo com Dantas e

Bertoldi (2016) o ideal seria que nessa busca de materiais seja possivel que ocorra
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uma analise e comparagao de materiais diferentes, mas possiveis de aplicagdes

similares. Assim:

A partir de simulagbes de buscas de materiais para diferentes categorias de
produtos, tais como embalagens, mobilidrio, utensilios domésticos,
brinquedos, por exemplo, chegou-se a conclusdo de que a configuragéo
formal das amostras € um fator determinante para a escolha do material,
estando associada aos processos de fabricacdo e tecnologias [...]. A partir
desta premissa, desenvolveu-se o Sistema de Catalogagdo de Amostras de
Materiais por Configuragéo, o SCAMC. (DANTAS; BERTOLDI, 2016, p. 70)

O SCAMC foi construido baseado nos sistemas ja utilizados nas bibliotecas
passando por uma adaptacdo para as especificidades necessarias no uso em
materiotecas. Esse sistema € constituido por seis campos que abrangem as
caracteristicas necessarias para catalogagdo de amostras de materiais de forma

objetiva e eficiente.

O primeiro campo esta relacionado a forma e configuragdo das amostras no
espaco fisico da biblioteca de materiais. Estas se dividem nas categorias de
Acabamentos e Tratamentos Superficiais Aplicados (ATS A), Amorfos (AM), Longo
Rigido (LO R), Longo Flexivel (LO F), Particulados (PA), Plano Rigido (PL R), Plano
Flexivel (PL F), Tridimensional Homogéneo (TH), Tridimensional Complexo (TC) e

que se encontram representados visualmente na figura 10:

Figura 10. icones para identificago por configuragdo formal de amostras de materiais.

O v eI Z2d & QS

TH TC PLR PLF LOR LOF PA AM ATS A

Fonte: Dantas e Bertoldi, 2016.

O segundo campo se refere a classificagdo do material que possui como
base a divisdo em 10 categorias e subcategorias do SDCM. Por seguinte, tém-se a
notacdo de autor que compreende o fabricante do material ou o estado e pais de
origem da amostra que usa como referéncia a tabela de Cutter-Sanborn. No quarto
campo temos a marca da obra que cuida da diferenciagdo de materiais de um

mesmo autor. Em sequéncia apresenta-se 0 ano de obten¢do da amostra e, por fim,
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no sexto campo registra-se uma especificidade da amostra que pode conter até seis
digitos em caixa baixa e pode ser dimensdes, cores, dentre outros. Na figura 11

tém-se uma demonstracao e exemplificagao da aplicacdo desse sistema:

Figura 11. Exemplos de aplicagdo do SCAMC.

Informagéo inserida Ao que se Campo Codigo Ao que se refere
no campo 6 refere L. .
1 PLR Plano Rigido Configuragéo formal
Tlem tamanho da 1151 T — i
amostra 2 ; eramica / oulras Ceramicas | gpeyy - classificagdo do material
tradicionais / Grés
p10mm preto 10mm 3 L599 Lepri Notagao do fornecedor
espessura
4 esh Eco slim bianchetto Cédigo de especificagao da amostra
azul + codigo 5 2014 Ano Recebimento da amostra
al269 referéncia do
fabricante 6 Tlcm Tamanho Especificidade da amostra

Fonte: Dantas e Bertoldi, 2016.

Por fim, o Sistema de Catalogagdo de Amostras de Materiais por
Configuragdo sera adotado como o sistema de catalogagédo para este projeto de
materioteca, pela sua eficiente sistematizacdo que permite uma busca facilitada e
objetiva de materiais além de proporcionar uma organizacgao inteligente de amostras
no acervo fisico e digital, pois possui uma estrutura flexivel para receber
informacdes e insercdo de materiais. Esse sistema de indexacdo também foi
construido considerando a busca por meio de tags, o que facilita na hora da busca
que leva em consideragao os principais termos utilizados para procurar determinada
amostra, em que estas podem ser localizadas também através de seus dados
documentais, como classificacdo, nome do fabricante, caracteristicas fisicas,
produtivas, estéticas e sensoriais (DANTAS; BERTOLDI, 2016).

2.2 O processo criativo em design e sua relagao com os materiais

2.2.1 Selegcao dos materiais em projetos de design

Um projeto de design, geralmente, compreende as etapas de exploragédo de
um problema, estudo e geragdo de solugdes, até chegar no detalhamento e
execucgao do projeto e de acordo com Pazmino (2015), esse processo possui essa
sequéncia logica de etapas, pensamento este que € compartilhado e expresso em
obras de outros autores como Baxter (2000), Lobach (2001) e Munari (2000), e que

oferecem ao designer um trajeto cronolégico e um modelo basico que é comum a
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qualquer projeto de design. De acordo com Bacchi (2007) a partir da observacgao ou
descoberta de uma necessidade humana é dado o inicio ao processo de
desenvolvimento de um projeto que é atendido através da criagdo de um novo
produto ou da evolugdo de um ja existente e € essa demanda que ira conceber um
problema de projeto para ser solucionado. E interessante abordar que apesar dessa
intensa busca por um processo linear de projetacdo no design, na pratica, algumas
dessas etapas podem facilmente ser retomadas caso seja necessario e muitas
vezes sera, pois conforme afirma Bacchi (2007), esse processo em alguns casos
precisa de dinamismo no processo criativo bem como de execugao do projeto. O
processo de design, geralmente, ndo é rigido. Existem diversas configuragdes e
caminhos a serem usados que dependem e variam de acordo com especificidades
de cada projeto. Como exemplo, temos a construgado linear apresentada por
Pazmino (op cit), que abrange cinco fases: planejamento, definicdo do problema,
projeto conceitual, projeto preliminar e projeto detalhado. Ja em um processo néo
linear, segundo Bacchi (2007), essas fases s&o mais livres e sdo passiveis de serem

retomadas como € mostrado na figura 12:

Figura 12. O Modelo de Design (Design Model) da British Standard, a BS 7000.

Brief
C¢> 7 do Design ;
Design Conceitual

Conceito
C¢D {Desenho)

Design Representativo

Layout
{Desenho)

Design Detalhado

Definigao
Detalhada
/ do Produto

Design para Manufatura

4 8 ) 2
Instrugdo
/ de Manufatura

Fonte: EVBUOMWAN apud Walter, 2006.
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Nesse processo de desenvolvimento de um produto também temos a
presenca da selegdo de materiais, estes sdo fundamentais em projetos de design e

que de acordo com Ashby e Johnson (2010, p. 3):

Vivemos em um mundo de materiais. Sao os materiais que dao substancia
a tudo que vemos e tocamos. Nossa espécie- Homo Sapiens - é diferente
das outras, talvez mais significativamente pela habilidade de projetar -
produzir “coisas” a partir de materiais - e pela capacidade de enxergar mais
em um objeto do que apenas a sua aparéncia. Objetos podem ter
significado, despertar associagdes ou ser signos de ideias mais abstratas.
Objetos projetados, tanto simbdlicos quanto utilitarios, precedem qualquer
linguagem registrada - e nos ddo a mais antiga evidéncia de uma sociedade
cultural e do raciocinio simbdlico.

Assim, os materiais desempenham papel essencial no processo de
concepgao do produto, pois concretizam as ideias, os conceitos e desenhos criados
pelos designers (CALEGARI; OLIVEIRA, 2013). Gomes (2006, p. 151) também trata
desta relagdo, quando diz que “materiais sdo componentes fisicos que constituem
um produto”. Em consonancia, Ferrante e Walter (2010) argumentam que a ponte
entre a ideia e a producéo € o material, que deve ser selecionado e processado até
a reproducao fisica da ideia na forma de produto, levando em consideragao as mais
diversas condicdes de uso que o material precisa prever e atender. Nesse Processo
de Desenvolvimento de Produto (PDP) podemos perceber na figura 13 que as
principais etapas possuem alguma correspondéncia com a selecdo de materiais
(ASHBY; JOHNSON, 2010):
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Figura 13. Relagao entre os niveis de informagdes de materiais no processo de desenvolvimento de

produtos.
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Fonte: Ashby e Johnson (2010).

Dias (2009) observa a necessidade dessa selecdo de materiais ser
considerada durante todo o processo de desenvolvimento do projeto para que se
possa evitar problemas, e entender que existe uma intensa relagao entre o custo
para modificar um projeto e a etapa que uma falha ocorre. Para Ashby e Johnson
(2010) a selecado de materiais € guiada, principalmente, por suas caracteristicas
funcionais, como as propriedades e processos, pela estética desejada e pelos
custos de producdo. Atualmente, temos uma infinidade de op¢des de materiais e de
combinagdes para obter diferentes resultados. Segundo Manzini (1993), no inicio do
século XX, eram necessarios menos de 100 materiais diferentes para a fabricagao
de um automével. Hoje o processo exige mais de 4.000 materiais. Esse processo de
selecdo de materiais ndo € um caminho linear, mas sim, uma construgdo mais
flexivel e adaptavel, e de acordo com Calegari e Oliveira (2013) se configura da
seguinte maneira: nessa primeira etapa de projeto conceitual, o olhar sobre os
materiais € mais livre, amplo e de baixa precisdo. Na etapa seguinte, que abrange o
desenvolvimento da configuragdo, ja existe uma filtragem desses materiais,

ocorrendo uma pré-selecao. Na ultima etapa de refino e finalizacédo, necessita-se de
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maior precisédo e detalhamento, portanto s&o selecionados em torno de um a dois ou
trés materiais que sejam mais adequados para o projeto.

Portanto, podemos concluir que a partir das explanacdes feitas que esse
momento de selegdo de materiais, na maioria das vezes, é tido como uma etapa
mais técnica, que no inicio do projeto os materiais sao trabalhados de forma mais
timida e que nas etapas seguintes vao ganhando mais espago e sendo
selecionados a partir do que ja existe e ja € comumente usado no mercado e na
industria, havendo pouca margem e possibilidade para exploragdo de outros e

novos caminhos.

2.2.2 Experiéncias fisicas e sensoriais

O processo de selegdo de materiais para o desenvolvimento de projetos de
design implica em uma interagdo do individuo com o material. De acordo com Dias
(2009), os nossos orgaos dos sentidos provocam diferentes sensagbes com
destaque para a categoria tatili que acaba sendo um dos mais importantes
processos de interagao entre o usuario e um produto, considerando aspectos como
conforto, preferéncias e satisfagdo, pois cada material permite que haja, através de
suas especificidades, uma percepg¢ao particular e exclusiva e que segundo Dias
(2009), “a utilizacao estratégica de materiais € um dos mais influentes meios de que
os designers podem valer-se para comunicar e criar conexdes emotivas entre os
produtos e seus usuarios”.

A personalidade de um produto se origina através de sua materialidade. Para
Ashby e Johnson (2010), os materiais possuem associagdes e caracteristicas
percebidas que sdo absorvidos no momento em que sdo empregados em um
produto. Um exemplo € a madeira, Ashby e Johnson (2010) argumentam que se
trata de um material em que suas fibras geram um aspecto de superficie que invoca
o tatil, ela & sentida com sua temperatura mais quente quando comparada aos
outros materiais, 0 seu aspecto macio que revela cheiros proprios e que nos remete
automaticamente a algo artesanal, portanto, os autores destacam que ndo sao
propriedades meramente estéticas, mas atributos que configuram uma

personalidade e passivel de ser expressa pelo designer:

O modo como pensamos em materiais ou em materialidade depende do
contexto, cultura, demografia, estilo, tendéncias e outros. E dificil para as
pessoas falarem especificamente sobre os materiais que sdo usados para
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fazer as coisas que compram; €& tarefa do designer expressar a
materialidade de cada objeto. Essa materialidade é o modo como
construimos conexdes tangiveis entre a marca que é representada, o objeto
que é criado e a experiéncia que é habilitada. (ASHBY; JOHNSON, 2010, P.
174)

Dias (2009) desenvolveu um modelo de “Percepcao dos Materiais pelos
usuarios”, chamado de Permatus que trabalha em uma organizagéo de informagdes
subjetivas sobre materiais, conforme pode ser observado na figura 14, pois para
Dias e Gontijo (2011, p. 6) “cada material possui um conjunto particular de
qualidades, uma espécie de perfil genético - o DNA do material - que se diferem,
mesmo com caracteristicas aparentemente semelhantes”. Portanto, podemos
encarar os materiais como detentores de uma personalidade intrinseca que é
revelada na sua aplicagao em produtos, incluindo aqui projetos graficos, que tem o
mesmo objetivo: contar uma historia. Essa historia tem que ser relevante e
significativa para os usuarios e consumidores e tornar-se real e verdadeira por meio
dos materiais e processos de fabricacdo que nos inspiram e sao entao
especificados (ASHBY; JOHNSON, 2010). Dessa forma, os materiais
desempenham papel fundamental na configuragdo de produtos pela
interdependéncia e relagcdo entre forma e material, pelas suas propriedades

tangiveis e intangiveis que representam os aspectos sensoriais.



Figura 14. Perfil subjetivo dos materiais pelo método Permatus.
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Faller (2009) elaborou um esquema grafico quanto as informagdes tangiveis
e intangiveis dos materiais, como pode ser observado na figura 15 que seguindo
similar categorizagao feita por Ashby e Johnson (2010) se refere aos: associativos
que correspondem a época, a cultura e a pessoa; estéticos que tratam dos sentidos
(visdo, tato, paladar, olfato e audigdo); percebidos que se referem as reagées de um

material; emocionais que sao as sensagdes despertadas pelos materiais.

Figura 15. Aspectos tangiveis e intangiveis relacionados aos materiais e produtos.
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Karana, Hekkert e Kandacha (2010) criaram o MoM - Meaning of Materials
(Significado de Materiais), conforme esta apresentado na figura 16. O objetivo desse
modelo é disseminar e habituar os designers com os elementos principais dos
conceitos dos materiais para incentivar os designers na percepgao e apreensao de

conexoes entre os elementos e seus significados.

Decidir sobre o papel que um material vai atuar dentro de um produto € um
dos grandes desafios enfrentados pelos designers. Ele implica
necessariamente em um propdsito de projetar para interagdes dos produtos
com o usuario, consequentemente, para as experiéncias [...]. Em outras
palavras, € competéncia do designer usar materiais para criar experiéncias
particulares para as pessoas em contextos particulares de utilizagdo: para
definir as experiéncias materiais (KARANA, PEDGLEY E ROGNOLI, 2014,
XXV).

Figura 16. MoM (Meaning of Material).
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Fonte: Elaborado por Barauna, Souza, Zamoner e Razera (2017) baseado em Karana, Hekkert e
Kandachar (2010).

Nessa mesma ideia, Karana et al. (2015, p. 35) sugeriram a metodologia
chamada de MDD - Material Driven Design (Design Orientado pelo Material) com o
propésito de colaborar com os “designers na estruturagdo, comunicagao e reflexdo
sobre suas agdes em design para experiéncias materiais”. Como pode ser
observado na figura 17 ele é composto por quatro etapas com atividades
especificas em cada uma, orientadas por uma causa e efeito; na primeira etapa
temos a exploragdo de aspectos técnicos e experimentais, numa segunda etapa ha
a reflexdo sobre a aplicagdo, seguido pelo estudo de usuario e, por fim, temos a

proposigao e teste de conceitos dos produtos e materiais.
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Figura 17. MDD (Material Driven Design).
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Fonte: Elaborado por Barauna, Souza, Zamoner e Razera (2017) baseado em Karana et al. (2015).

Portanto, o designer deve estar atento a essas mudangas e avangos quanto
aos materiais a fim de entender que “os usudrios devem ser agentes de
experimentacdo material e os designers intérpretes dos significados desses, em
relagdo ao usuario, configurando-os como atribuidos dos produtos” (BARAUNA,;
SOUZA; ZAMONER; RAZERA, 2017). Aliado a isso, Ashby e Johnson (2010)
colaboram afirmando que os designers que se permitem conhecer uma fabrica por
dentro, explorar avangos em tecnologia e debater com cientistas, terdo projetos
présperos, pela juncao inteligente de materiais, tecnologias e inovagao.
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2.2.3 Inovacao em materiais

No tépico 2.2.1 foi apresentado o processo que geralmente ocorre de selegao
de materiais em projetos de design, porém, existe um outro e novo olhar sobre o
uso dos materiais que esta sendo construido e proposto neste trabalho que se inicia
pelas constatagbes feitas por Barauna, Souza, Zamoner e Razera (2017). Os
autores afirmam que tradicionalmente os materiais foram utilizados no design como
uma etapa de escolha no processo de desenvolvimento de novos produtos, ou seja,
pouco sado explorados nas fases iniciais para inspirar, motivar e dar forma na
criacdo. No inicio do século 20, os materiais e tecnologias existentes serviram como
base e referéncia na criagdo de produtos alimenticios gerados por necessidades da
Primeira e Segunda Guerra Mundial, que mais tarde foram convertidos em produtos
de uso cotidiano. Em consonancia a isso, autores como Bell (2011) e Ashby e
Johnson (2010) falam sobre no passado novos materiais terem sido desenvolvidos
para finalidades especificas, como militares, e posteriormente serem aderidos como
produtos de consumo, como exemplo, os enlatados ou latas de ago usados até os
dias atuais. Para Ashby e Johnson (2010) os avangos tecnoldgicos tém incentivado
na proposi¢cao de novos materiais e formas na criagao de produtos, em que Calegari
e Oliveira (2013, p. 52) fala sobre a possibilidade de “surgir designs inovadores a
partir de materiais ou podem ser desenvolvidos novos materiais”, assim, podemos
perceber que os materiais exercem forte influéncia no desenvolvimento de solugdes
de design.

Para Ashby e Johnson (2010, p. 159) “novos materiais muitas vezes sé&o o
ponto de partida para os designers - eles inspiram e podem ser manipulados para
se obter produtos que nunca tinham parecido possiveis antes”. Da mesma forma
Field, Clark e Ashby (2001, p. 176) falam que “novos materiais inspiram os
designers, mas, o design impulsiona ainda mais o desenvolvimento de materiais”.
Todas essas afirmagdes apresentadas corroboram o entendimento de que os
avangos tecnoldgicos e de materiais ajudam o designer na proposi¢céo de solugdes
mais inovadoras, pois para Messer et al (2007) ao projetar o desenvolvimento
integrado de materiais avangados e produtos, ainda na fase de conceituagéo, se
obtém mais versatilidade e flexibilidade para que o design possa atingir
comportamentos especificos em artefatos. No entanto, geralmente, os designers

costumam escolher materiais existentes do que projeta-los simultaneamente com a
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criacdo do produto e em parceria com outras areas como a engenharia.

Como ja abordado também no topico 2.2.1 sobre o processo de selegédo de
materiais, podemos entender o quao € complexo realizar escolhas diante de mais
de 100.000 mil diferentes materiais existentes no mundo e lidar com os variados
critérios para tomar a deciséo de eleger um material, além de conciliar tudo isso aos
incessantes avangos de tecnologia de materiais. Por isso, acredita-se fortemente,
pelos argumentos aqui ja apresentados, que o desenvolvimento de uma materioteca
tem uma importancia fundamental e enriquecedora no processo criativo de design,
sendo capaz, além de auxiliar e facilitar a selecdo de materiais, incentivar a
proposi¢ao de novos usos e aplicagdes, além de proporcionar um experiéncia fisica
e sensorial para os designers, permitindo com que explorem ao maximo seu
potencial e que ndo seja encarada apenas como etapa técnica, mas também seja

divertida, criativa e inspiradora.

3 ANALISE DE SIMILARES
3.1 Material Connexion

A Material Connexion é formada por um dos maiores acervos de materiais do
mundo, dispondo de mais de 10.000 inovagdes materiais em mais de 7.000
fabricantes globais. Possui sedes em Nova York, Tailandia, Espanha, Coréia do Sul,
Italia, Suécia e Japao e todos os materiais presentes em seu acervo digital estdo
disponiveis para exploracdo tatili em suas sedes, porém o0 seu acesso virtual ou
fisico ndo € gratuito.

Em cada uma das sedes os mobiliarios podem ter configuragdes diferentes.
Na sede de Nova York os mobiliarios listados sado estante de novos materiais,
estante de amostras, suporte de amostras planas, mesa de suporte, mural, estante
de parede e vitrine de produtos inovadores. A estante de novos materiais, como o
nome diz, abriga os novos materiais que chegam nessa sede da Material Connexion
e ela fica fixada na parede, composta por trés prateleiras horizontais que atende
somente materiais planos, sem divisérias verticais onde as amostras ficam
dispostas uma ao lado da outra e fixadas em placas supostamente de metal e

modulares, conforme pode ser visualizado na figura 18.
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Figura 18 (a e b). Estante referente aos novos materiais da Material Connexion.

Fonte: Material Connexion.

O espacgo, geralmente, é organizado com os extensos painéis espalhados por
todo o espaco gerando uma atmosfera de amplitude e profundidade através do
alinhamento dos objetos, ressaltando bem sua variedade de amostras de materiais
(figura 19). As estantes das amostras sdo compostas, provavelmente, por uma
estrutura de agco com um sistema modular com aberturas nas laterais que servem
para facilitar a mobilidade das prateleiras. Possuem detalhes em aco escovado e
acabamento na cor preta, ficando localizadas uma apés a outra formando
corredores para circulagdo e exploragdo das amostras, gerando um alinhamento
fisico e visual que, mais uma vez, reforca a ideia de amplitude. Ja na sede
localizada em S&o Francisco, nos Estados Unidos, as amostras ficam alocadas nas

paredes do local, como é apresentado na figura 20.
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Figura 19. Estantes de amostras de materiais do acervo da Material Connexion.
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Fonte: Material Connexion.

Figura 20. Painéis com amostras alocados nas paredes na Material Connexion em S&o Francisco,

nos Estados Unidos.

Fonte: Material Connexion.



38

Na sede da Material Connexion na ltalia além dessas estantes com os
painéis de amostras, foi notado também o uso de cestos de plastico para armazenar

alguns desses painéis de amostras de materiais (figura 21).

Figura 21. Uso de recipientes de plastico para armazenagem de amostras.

Fonte: Material Connexion.

Quanto a sinalizacao, existem algumas configuragbes possiveis que foram
observadas em diferentes sedes. Na sede de Nova York, cada estante possui uma
placa de sinalizagcdo de acordo com cada classificacdo dos materiais, permitindo
uma facil e rapida localizagcdo das amostras e promovendo uma organizagao
assertiva (figura 22). Ja na sede da Coréia do Sul essa sinalizacao fica alocada na
lateral do expositor (figura 23).



Figura 22. Sinalizagao de categorias na sede de Nova York.
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Figura 23. Sinalizagao de categorias na sede da Coréia do Sul.
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7

O principal modo de fixagcdo das amostras nas placas é através do
parafusamento delas, utilizando, provavelmente, um retalho de MDF para fazer essa
juncdo. Uma outra forma de fixacdo é através do uso de abragadeiras como pode
ser observado na figura 24. Porém, existem os pedacos de amostras mais espessos
e de formas variadas que nao existe uma informagao explicita sobre como é feita
essa fixacdo, mas supde-se que é feito o uso de algum tipo de adesivo (figuras 25 e
206).

Figura 24. a) Fixagdo de amostras com abragadeiras. b) Fixagdo de amostras com retalho de MDF

parafusado no suporte.

a) b)

Fonte: Material Connexion.

Figura 25. Amostras de espessuras variadas. Figura 26. Amostras de formas variadas.
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Na figura 27 podemos visualizar um panorama geral da variedade de formas
e de aplicacbes das amostras presente na biblioteca de materiais que nos permite

atestar que é necessario prever o armazenamento e fixagdo de diferentes amostras.

Figura 27. Estante de amostras de materiais na Material Connexion.

Fonte: LOOMIA®

7

Um outro aspecto importante € como a configuragdo das amostras em

painéis estimula a exploragéao tatil e pode ser observado nas figuras 28 e 29.

® Disponivel em <https://medium.com/@L oomiaCo/hello-material-connexion-library-8190228fbe7a>.

Acesso em ago. 2021.


https://medium.com/@LoomiaCo/hello-material-connexion-library-8190228fbe7a

Figuras 28. Exploragéo tatil de materiais.

Fonte: Material Design Lab"®

Figura 29. Exploracao tatil de materiais.
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https://materialdesignlab.kea.dk/facilities/material-connexion
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O espago também conta com o auxilio de mobiliarios para ajudar na consulta
de materiais, analise e comparacao de amostras, dentre outras atividades
relacionadas. Dependendo da sede esses mobilidrios variam, podendo ser mesas

ou bancadas com cadeiras ou banquetas.

Figura 30. Mesa e cadeiras para estudo de amostras de materiais da Material Connexion em Nova
York.

Fonte: Material Connexion.

Figura 31. Bancada para estudo de amostras de materiais da Material Connexion na Tailandia.
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Fonte: Material Connexion.
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Por fim, uma das sedes que mais se diferenciam das outras € a localizada na
Espanha. Nesse caso, temos as estantes feitas de madeira, mas mantém o padrao
dos mesmos suportes para as amostras. Um outro ponto, € o sistema de rodizio
presente nas estantes para facilitar a movimentagao das estantes com os materiais,

como podemos observar na figura 32.

Figura 32. Estantes de amostras de materiais construida com madeira na Material Connexion da
Espanha.
— |

Fonte: Material Connexion.

3.2 Materioteca da Feevale

A Materioteca da Feevale foi criada com o objetivo de atender os alunos de
graduagdo em suas atividades académicas, mas também é aberto para a
comunidade para ajudar na busca de fornecedores e novos materiais. O acervo é
composto por mais de 3.000 mil amostras, além de ter parceria com mais de 60
empresas que auxiliam no fornecimento de materiais. A biblioteca de materiais
atende aos alunos do curso de design e de moda integrando o Centro de Design da
Feevale. Como pode ser observado na figura 33, o espaco é formado por
mobiliarios com prateleiras, gavetas e nichos e conta com o auxilio de rodizio para

facilitar a locomocgéo.



45

Figura 33. Mobiliario e acervo da Materioteca da Feevale.

Fonte: Feevale.

Na figura 34, podemos notar ao fundo da imagem algumas araras com
cabides para armazenar as amostras de tecidos. Em uma busca na internet foi
possivel encontrar o projeto desses cabides (figura 35) que, supde-se terem sido
aplicados na materioteca, criando um padrédo e unidade na identidade da biblioteca

de materiais.
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Figura 34. Mobiliario e acervo da Materioteca da Feevale.

Fonte: Feevale.

Figura 35. Projeto de cabides para a Materioteca da Feevale.

Fonte: Karla Wide Schwartzhaupt, 2014.
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3.3 Materialize

O Materialize se encontra localizado na Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade de Sao Paulo e foi desenvolvido para atender aos
alunos do curso de design e também o publico em geral. A materioteca esta
presente no fisico e digital, com um acervo de dados livre e gratuito e contando com
640 amostras provenientes de fornecedores brasileiros. A configuracao fisica do
acervo foi feita através da unido de materiais que tivessem a mesma configuragao
para permitir ao aluno uma analise e comparacdo mais sensorial, que vao além de
caracteristicas fisico-quimicas, e passam pela exploragdo de aspectos mais
simbdlicos. Cada amostra que chega na materioteca é cadastrada e recebe uma
etiqueta com seu numero de chamada para identificacdo e cor que indica a qual
categoria aquele material pertence. A biblioteca ainda ndo possui um mobiliario
especifico que exponha essas amostras, mas existem suportes utilizados para

armazenar essas amostras conforme podemos verificar nas figuras 36 e 37.

Figura 36. Exemplos de diferentes configuragées das amostras de madeira. A esquerda tém-se

folhas de madeira e a direita, madeira macica.

Fonte: Dantas e Bertoldi, 2017.
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Figura 37. Exemplos de diferentes configuragdes das amostras de materiais no Materialize.

Fonte: Dantas e Bertoldi, 2017.

No seu acervo digital (figura 38), que €& aberto ao publico e gratuito, é
necessario criar um login para ter acesso. No painel de pesquisa temos listadas as
dez categorias gerais, a busca por fags e a busca avangada que se subdivide em
tecnologia de transformacéo, propriedades e caracteristicas, requisitos ambientais e

aplicagdes (figura 39).

Figura 38. Pagina inicial do site Materialize.

4 OPROJETO QUEMSOMOS CONTATO ~ASSOCIACOES  BIBLIOGRAFIA

N sty

Sair .

aterialize

acervo de materiais para design e arquitetura da

FAuusp  Pereere fiterial

Realizagdo: | LABDESIGN
FAUUSP

Fonte: Captura de tela realizada pela autora.
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Figura 39. Pagina de busca de materiais do Materialize.

4 OPROJETO QUEMSOMOS CONTATO ASSOCIACOES  BIBLIOGRAFIA

ol4, carolinaalcantara
Sair
0. Caso haja interesse em propriedades especificas, consulte a busca avangada.

CATEGORIAS GERAIS BUSCA POR TAGS

digite aqui as palavras-chave da sua pesquisa separadas por virgula (ex. transparente, poliuretano)

Busca avancada

TECNOLOGIA DE TRANSFORMAGAO
PROPRIEDADES E CARACTERISTICAS
REQUISITOS AMBIENTAIS

APLICACOES

BUSCAR >>

Fonte: Captura de tela realizada pela autora.

Nessa mesma pagina de busca, temos uma série de filtros possiveis para
permitir que a busca seja 0 mais assertiva possivel e ela abrange os mais variados
itens possiveis, como as propriedades fisicas, estético-sensoriais, percurso do

descarte, aplicagdes,conforme mostra a figura 40.

Figura 40. Detalhes das possibilidades de filiros para a busca de materiais.

4 OPROETO QUEMSOMOS CONTATO ASSOCIACOES  BIBLIOGRAFIA

ol4, carolinaalcantara SuaBusca
Sair RETORNOU

w Permedvel m Parcialmente permedvel w Impermedvel
Permeabilidade ao ar e agases
w Permedvel m Parcialmente permedvel W Impermedvel
Comportamento ao fogo
u Naoinflamdvel m Dificimente inflamdvel w Inflamdvel
Durabilidade
u Baixa
CARACTERISTICAS ESTETICO-SENSORIAIS
Aspecto tatil
Texturas
u Liso w dspero/rugoso
Toque macio/duro
u Macio
Toque flexivel/rigido
u Flexivel m Risido
Toque quente/frio
® Quente
Toque antiaderente/antiderrapante

m Antiaderente m Antiderrapante BUSCAR >>

Aspecto Fotométrico

Fonte: Captura de tela realizada pela autora.
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Quando vocé seleciona um material e clica para saber mais informagdes, ele
redireciona para outra pagina (figura 41) que mostra o nome do material, o
fornecedor, uma breve descricao e as propriedades daquele material e permite que
vocé gere um arquivo em PDF com todas essas informagdes e foto que identifica a

amostra, como na figura 42.

Figura 41. Pagina que exibe detalhes do material.
ﬁ OPROJETO QUEMSOMOS CONTATO  ASSOCIAGOES  BIBLIOGRAFIA

ol4, carolinaalcantara

Sair PESQUISA NO ACERVO -~ VOLTAR

MATERIAIS NATURAIS

PAPEL E PAPELAO>> PAPEIS ESPECIAIS

Metal Mesh

’ PLF 234 V985 text 2015 mmesh

VISP Papéis - hitp:/www.vsppapeis.com br

e
a Imprimir como PDF

TECNOLOGIA DE CONFORMAGAO

Tecnologias para processos grdficos

Processos de impressdo: Serigrafia,

Fonte: Captura de tela realizada pela autora.
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Figura 42. Exemplo de arquivo gerado no site Materialize com especifica¢gdes do material.

Materialize - Acervo de Matenais para Design & Arquitetura da FAL USSP

MATERIAIS NATURAIS

PAPELE PAPELAC = PAPEISESPECIAL

Metal Mesh

PLF 234 V985 text 2015 mmesh

Papel com efeito metilico em tons esouros e textura
que imita tecido, inspirado no mundo da moda, Metal
Mesh apresenta forte apelo visual & tatil; além disso,
resistente a0 rasgo, o que possibilita excelentes
acabamentos nas dobras - conforme descricao do
fornecedor Comercializado em folhas de 660 x 240
mm ou bobinas com 1.370 = 100.000 mm. Com
gramatura 130 g/m®, recebe bem impressdes de relevo
seco, hot stamping e serigrafia. O fabricante recomenda
sua aplicacio em livros, agendas, menus & embalagens

As amostras disponiveis s3o Silver 150 g/m® e Azul 150
g/m’, com dimensdes de 110 x 60 mm. [Texta: Oliveira,
1 Dantas, D ; Bertoldi, C A (Fonte: site do fabricante]]

V5F Papéis - hitpwirwvspoopeis com br
TECHOLOGIA DE COMFORMACAD
Tecnologias para processos graficos
Processos de impressdo: Serigrafia, Acabamentos: Refile, Corte especial, Vinoo e

perfuragde, Corte e vinco, Dobra, Encadernagdo,
Cantos aredondados, Hotstamping, relevo seco /

estampagem cega,

PROPRIEDADES E CARACTERISTICAS

Aspecto tdtil

Texturas: gspero  rugasa, Toque macio/dure: Macio, Toque flexivelrigida: Flexivel,
Toque quente/frio: Quente

Aspecto fotométrico
Briftha: Brilhante, Transparéndia: Opaco, Reflexdo: Metalizado,

Propriedades mecdnicas
Rigidez {mddule elistico)l: Média, Resisténcia fesforgo mdximol: Médva,

REQUISITOS AMBIENTAIS

Disponibilidade do recurso
Parciaimente critica

Periculosidade para o usudrio durante o uso

Ausente

Percurso do descarte

Recickagem com manutencdo de desempenho

APLICACOES
Embalagem Midia impressa

Fonte: arquivo gerado no site Materialize.
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As analises realizadas foram pautadas em critérios como quais os
mobiliarios presentes, como sao as estruturas para acomodar as amostras e como
séo feitas as fixagdes, como a sinalizagao das categorias de materiais sao feitas e
como o detalhamento de caracteristicas do material € realizada. Assim, a partir das
analises feitas da Material Connexion, da Materioteca da Feevale e da Materialize,
foi possivel identificar as diferentes maneiras com que podem ser armazenadas,
organizadas e configuradas as amostras de materiais. Perceber quais sdo os
mobiliarios presentes nesses ambientes, como s&o construidos de acordo com as
necessidades e realidades (espaciais e financeiras) de cada um, se tornou
fundamental para que se possa a partir de agora refletir e propor uma solugéo
assertiva que seja capaz de tornar essa experiéncia da materioteca benéfica.
Compreender como os acervos digitais se comportam e o quanto facilitam e tornam
essa busca por materiais mais organizada através dos registros fotograficos dos
materiais, existéncia de filtros para pesquisa e possibilidade de gerar arquivos com
todas as informagbes catalogadas sobre determinado material para uso posterior.
Conforme pode ser observado na figura 43, foi feito uma tabela comparativa dos

resultados obtidos dessa analise:

Figura 43. Tabela comparativa de resultados da analise de similares.

ANALISE DE SIMILARES

MATERIAL CONNEXION

MATERIOTECA DA FEEVALE

MATERIALIZE

Estantes de aco;
Estantes de madeira com rodizios;

Movel com prateleiras e gavetas;

MOBILIARIO Sistema modular de prateleiras; Araras com cabideiros; Nao foi encontrado nenhum material;
Mesas e bancadas; Mesas e cadeiras;
Cadeiras e banquetas;
ESTRUTURAS DE Paingis, provavelmente, em MDF; Prateleiras; Nichos em papeldo e MDF;
ARMAZENAMENTO DAS CEstEs 'de pléstico; ! ! Gavetas; Pasta Catélogo;
AMOSTRAS ' Cabideiros; Estruturas em papel kraft;

FIXACAO DAS AMOSTRAS

Suporte em MDF parafusado;
Abracadeiras;
Provavelmente, fitas adesivas;

Dispostas sob as prateleiras;
Apoiadas nos cabideiros;

N&o ha fixacoes especificas;

As amostras apenas ficam alocadas e
armazenadas nas estruturas citadas
anteriormente;

SINALIZAGAO DAS
CATEGORIAS DE MATERIAIS

Placas em diferentes cores nas
laterais das estantes;
Provavelmente, uso de adesivagem
na lateral das estantes;

Placas na parte superior do
mobiliario;

Néo foi possivel identificar um
sistema de sinalizacdo fisico, apenas
a observacdo de etiquetas de papéis,
que possivelmente podem ter essa
informacao;

DETALHAMENTO DE
CARACTERISTICAS DOS
MATERIAIS

Etiquetas adesivas nos painéis das
amostras;

Acervo de dados digital que nao
possui acesso livre e gratuito;

Na&o foi possivel identificar onde se
existem e onde se encontram o
detalhamento dos materiais;

Etiquetas de papel;

Acervo de dados digital de acesso
livre e gratuito;

Gerador de arquivo em PDF com
informacgdes;

Fonte: Elaborada pela autora.
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Identificar os pontos fortes sao importantes, mas também é preciso destacar
os aspectos que podem ser melhorados. E possivel constatarmos que os mobiliarios
usados nos acervos analisados ndao possuem uma modularidade que permita a
adaptacdo para espagos de dimensdes diferentes; quanto a disposicdo das
amostras a Material Connexion faz isso de modo muito assertivo ao estimular a
experiéncia fisica e sensorial dos materiais, porém as estantes com os painéis de
amostras necessitam de um grande espago para acontecerem, entdo como
proporcionar a mesma experiéncia em um ambiente com pouco espago disponivel?;
nas outras materiotecas analisadas que possuem espagos menores, acabam
focando mais no armazenamento e organizagdo das amostras, mas perdem um
pouco a atmosfera expositiva que seria importante e necessaria para provocar uma
experiéncia exploratéria. A ideia que fica aqui registrada é: como permitir e
proporcionar uma experiéncia fisica, sensorial e exploratéria de maneira uniforme

para diferentes ambientes que contribua no processo criativo de design?
4 DIRETRIZES PROJETUAIS

A partir da pesquisa bibliografica e da Analise de Similares, foram gerados os
Requisitos Projetuais a seguir, que servirdo de diretrizes para as proximas fases do

projeto indicadas por Lobach (2001). O produto a ser desenvolvido devera:

e possibilitar a alocagdo de amostras de materiais;

e ser modular e adaptavel a diferentes ambientes;

e se caracterizar como um mobiliario de construcdo simples e facil
através do uso de poucas pegas e montagem acessivel;

e proporcionar uma experiéncia fisica e sensorial no processo criativo de
design;

e atender e ser util aos alunos de graduagédo, designers e criativos em
geral;

e ter uma configuragdo e organizacgao eficaz que facilite e torne seu uso

uma experiéncia positiva;
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5 GERAGAO E ANALISE DAS ALTERNATIVAS

As fases 2 e 3 da metodologia de projeto para design industrial proposta por
Lobach (2001) correspondem, respectivamente, as fases de Geragao de
Alternativas e Avaliagcao das Alternativas que serdo trabalhadas neste mesmo
capitulo por se tratar de um processo fluido com idas e vindas, podendo se
interligarem em algum momento. O desenvolvimento destas etapas séo orientadas
pelos Requisitos Projetuais que estdo no capitulo 4.

Para desenvolver o mobiliario para a materioteca levou-se em consideragao
os aprendizados obtidos na Analise de Similares em relagéo a estrutura, materiais,
fixagcdes e organizagdo do sistema. Juntamente com os Requisitos Projetuais foi
construido um Diagrama de Ishikawa' para alinhar esses requisitos e objetivos

como esta representado na Figura 44.

Figura 44. Diagrama de Ishikawa.

mm

Fécil acesso e Simplicidade Variedade
menor custo

Resisténcia quimica Adaptavel Madulo minimo

MATERIOTECA

Duréaveis Diferentes Prético e de
configuragdes simples manuseio

como contribuir no processo
criativo da geragdo de solugdes
de design?

Base para as

amostras de materiais Intuitivo Instigar e inspirar

Espaco para

¢ = B feil Xpositor luco i
informagdes técnicas Efeito exposito Solugdes assertivas

Estética simples Promover a
e agradavel experimentagdo

Compartimentos Design/forma “

Fonte: Elaborado pela autora.

Estruturas de encaixe

A partir dessas informagbes gerais foram realizados alguns esquemas de
como esse mobiliario poderia ser construido (FIGURA 45) para proporcionar uma
experiéncia imersiva e sensorial além de ser algo facilmente adaptavel e de facil

produgao e montagem.

11 Ferramenta grafica indicada para gerenciar e controlar a qualidade em diferentes processos dentro das empresas, possibilita investigar as verdadeiras causas dos

problemas ou oportunidades de melhorias.
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Figura 45. Esquemas de possiveis solu¢des para o mobiliario.

1. Chapa perfurada 2. Painel canaletado

Uso de placas perfuradas com 3 Uso de paineis canaletados em
opgodes de tamanhos que seriam diferentes tamanhos e diversos tipos
fixadas na parede e com pegas que se de suportes disponiveis no mercado.

conectariam para servir de suporte.

Fonte: Elaborado pela autora.

Observando as alternativas geradas pode-se avaliar que:

e alternativa 1. possui certa modularidade, mas poucas possibilidades de
suporte, dificultando futuramente a abrangéncia de outras amostras de
materiais. Demandaria uma produgao mais sob medida e com a possibilidade
de ser fixada somente na parede. Variedade de 3 op¢des de tamanhos para
conter as amostras de materiais.

e alternativa 2: € modular e bastante adaptavel com diversos suportes, pode
ser compacta ou assumir grandes proporgdes. Tem uma instalagdo simples,
por necessitar apenas ser parafusada na parede ou usada como expositor
central autoportante ou moével, e também manutencio e reposi¢cao. Comporta
tanto o uso em paredes quanto moveis, pois ambas ja possuem uma solugao

no mercado para isso.

Com base nessas consideragdes a alternativa 2 foi selecionada por esta mais
alinhada com as premissas do projeto. A partir dessa decis&o partiu-se para uma
pesquisa aprofundada sobre esse artefato e em seguida para a modelagem em 3D
das pecas, com o software Rhinoceros 3D, para explorar € mapear outras

possibilidades que o mobiliario poderia atender e, assim, conseguir definir o
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desenho técnico e formas de fixacdo das amostras de materiais, conforme sera

detalhado a seguir.
5.1 Estrutura principal do mobiliario

Antes de detalhar a estrutura do mobiliario € importante entendermos que a
partir do estudo da alternativa selecionada foi definido que este trabalho tera como
solugéo principal elaborar um plano de diretrizes para configurar uma materioteca a
partir da definicho de um sistema de mobiliario que sera projetado com itens
disponiveis no mercado e que terdo seus usos adaptados para nosso objetivo.

A primeira parte estudada foi como seria essa estrutura principal do
mobiliario. Foram levantadas através de pesquisa online quais os tamanhos de
pecas de painel canaletado que existia a disposicao para que pudesse ser definido
as dimensbdes minimas desse mobiliario. Essas dimensbes mapeadas estao

demonstradas no esquema a seguir da Figura 46.

Figura 46. Levantamento online das principais dimensdes de painel canaletado disponiveis a venda

no mercado.

60cm

90 cm ) 120 cm

60cm . 90 cm

60 cm
60 cm

‘ 90cm
90 cm
120cm

30cm 60 cm

80cm 122cm

122cm

61cm
122 cm
122 cm
180 cm
180 cm

Fonte: Elaborado pela autora.

A ideia € que esses moddulos possam ser formados a partir da aquisicéo
desses painéis no mercado seguindo as diretrizes e orientacbes que serao

determinadas neste trabalho para organizacdo da materioteca.
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Por existir uma grande variedade de tamanhos e o objetivo deste trabalho é
ter algo modular para atender diversos espagos chegou-se a conclusao de que seria
necessario definir o minimo que esse mobiliario deveria ser para atender aos
Requisitos de Projeto e, assim, poder ser uma solugcéo expansivel para espagos
maiores. Para definir o médulo minimo ideal foi necessario entender que tipo de
amostragem de materiais seria necessaria para proporcionar uma experiéncia e

relagcao sensorial com o usuario:

e ter um demonstrativo minimo de amostras para garantir a melhor
experiéncia tendo como base as 10 categorias de materiais adotadas
no sistema de catalogacao neste projeto descrito no Capitulo 2;

e ser possivel de ser manuseado por 1 a 2 pessoas no maximo, se
tornando um artefato de facil manuseio e instalagao;

e considerando as dimensdes minimas, para responder aos 2 itens

anteriores, disponivel no mercado via pesquisa online;

Assim, chegamos a duas sugestdes de dimensdes de painel canaletado que
estdo demonstradas na Figura 47. A primeira opgéo € de um painel com 122 x 122
centimetros e na segunda opcédo temos um painel de 180 x 90 centimetros. Esse
minimo de amostragem atendera ao menor espago que seja e garantird a

experiéncia da materioteca.
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Figura 47. Definicao e simulagdo do médulo minimo ideal da materioteca.

OPGAO 01- (122 X 122 cm) OPGAO 02- (180 X 90 cm)

|~ ooo 200 [~ ooo 200 —
METAIS MATERIAIS METAIS MATERIAIS
— NATURAIS NATURAIS
MATERIAIS INOVADOR!
CESTAPARA CESTA PARA

-
AMOSTRAS | AMOSTRAS
PESADAS PESADAS Novos MATERIAIS

MATERIAIS [INOVADORI

CESTAPARA CESTAPARA
AMOSTRAS AMOSTRAS

PESADAS PESADAS

Fonte: Elaborado pela autora.

O painel canaletado possui outras formas de configuragdo, mas vale ressaltar
que este mddulo minimo sugerido € o basico que o mobiliario da materioteca devera
contemplar para que se vivencie a experiéncia fisica e sensorial que foi abordado
neste trabalho.

O painel canaletado pode ser fixado na parede com parafusos e também

pode existir em outras configuragcdes como podemos observar na Figura 48.



59

Figura 48. Representacao de uma das possibilidades que o painel canaletado pode assumir sem

necessitar de fixagao na parede.

Expositor central Expositor central Expositor central Expositor central
modelo H modelo hélice modelo cubo com rodinhas

SIS

Fonte: Loja Comac (da esquerda para direita as imagens 1,2,3) e Mercado Livre (imagem 4).

Dessa forma, a depender do espaco disponivel podem ser consideradas
essas solugdes de modulos de painéis canaletados autoportantes e moveis que
podem ser usados como expositores centrais e serem adquiridos ja prontos.

O painel canaletado, geralmente, necessita de um acabamento em suas
laterais e parte superior por vir no MDF cru (FIGURA 49) e a longo prazo pode
danificar a estrutura por causa da umidade, por exemplo. Para solucionar esse
problema pensou-se em uma primeira alternativa com a utilizagao de fita de borda,
por ser a op¢ao mais comumente usada, porém avaliou-se que esta solugao
necessitaria uma aplicagdo mais cuidadosa por exigir dominio da técnica e requerer
assim a contratacdo de um profissional especializado em acabamento de
marcenaria. Por isso, sugere-se a produ¢ao de uma moldura de madeira em formato
de U que além de cumprir sua fungdo de proteger a estrutura, também agrega e
imprime a personalidade da identidade do mobiliario (FIGURA 50). A aplicacao ira
depender da configuragdo que sera adotada no espacgo (FIGURA 53). A moldura
tera 1,5 centimetro de cada lado e espessura de 0,5 centimetro e pode ser
produzida em uma serra de mesa, preferencialmente, com madeira pinus por ser
leve e macia promovendo uma estética suave e por ndo tornar a estrutura muito

mais pesada do que sua forma original, podendo ser fixada com cola para madeira.



Figura 49. Visualizagéo das laterais do painel canaletado.

Fonte: Montesualoja.com

Figura 50. Moldura em U de madeira para acabamento lateral de painel canaletado.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 51. Acabamento chanfrado e aplicagao de cor.

Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 52. Guia de medidas para produgédo da moldura.

VISTA LATERAL DIREITA VISTA EM PERSPECTIVA

o
S
©
o
S
)
5.0(4 18.00
28.00
VISTA FRONTAL
B
Y
medida variavel e ajustada de acordo com o tamanho do painel canaletado
VISTATOPO

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 53. Simulagbes de aplicagbes da moldura em diferentes configuragoes.

Simulagédo 1 - fixado na parede Simulagdo 2 - fixado na parede

w w w
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Simulagdo 3 - fixado na parede Simulagdio 4 - expositor central

*j& possuem acabamento das laterais.

w w

fa) a
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[+ 4 [+4

< <C

o o

CHAO

Fonte: Elaborado pela autora.

Como podemos observar, sempre que tivermos as laterais dos painéis a
mostra sera necessario fazer esse acabamento com a moldura de madeira. Na
Figura 53, podemos observar que as excegdes sdo em casos que as laterais dos
painéis estdo rentes a parede, ou seja, ndo necessitam de acabamento, mas caso o
usuario deseje pode ainda assim utilizar a moldura. Ja nos casos dos painéis

autoportantes nao € necessario por ja possuirem um acabamento.
5.2 Suportes para painel principal

Um dos grandes diferenciais no uso do painel canaletado € a existéncia de
varios tipos de suportes que facilmente podem ser trocados e mudados de lugar
para atender as mais variadas necessidades. Na Figura 54 podemos ver alguns

desses tipos de suportes que sdo vendidos no mercado:
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Figura 54. Exemplos de suporte para painel canaletado. Da esquerda para a direita temos dois

exemplos de ganchos e de uma prateleira.
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e

Fonte: Publicagao no site do Mercado Livre.

No mobiliario da materioteca iremos adotar, principalmente, dois tipos de
suporte para o médulo minimo: ganchos e cestas. Os ganchos vao abranger as
amostras mais leves enquanto que as cestas irdo atender amostras mais pesadas
que os ganchos poderiam nao suportar. Como podemos observar na Figura 55,

existem 5 principais tamanhos de ganchos: 5, 10, 15, 20, 25 e 30 centimetros.

Figura 55. Ganchos para painel canaletado.

Fonte: BH Suportes.

As cestas também existem de diversos formatos (FIGURA 56) e podem

sustentar as amostras mais pesadas e manté-las seguras.



64

Figura 56. Cestas para painel canaletado.
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Fonte: A Pratika.

Com base nos requisitos ja elencados anteriormente do minimo de
amostragem de materiais ideal e 0 peso que essas amostras podem ter, chegou-se
a conclusdo de que a dimensao minima deve ser o gancho de 20 centimetros que
suporta até 5 quilos. Quanto as cestas o minimo a ser considerado € de uma
estrutura de 30 x 30 centimetros que sdo capazes de suportar até 25 quilos. E
importante ressaltar que essas medidas definidas devem ser adotadas como base
para se obter o mdédulo minimo da materioteca, podendo variar para mais a

depender do espaco e estrutura disponivel.
5.3 Base para amostras de materiais

Depois de definir como sera a estrutura principal, foi preciso definir como as
amostras de materiais seriam organizadas. Partindo da analise de similares
realizadas no Capitulo 3 foi possivel concluir que, geralmente, essas amostras
precisam de uma base para serem organizadas, armazenadas e expostas. Um
aspecto importante a ser considerado € que a dimensao dessa base e o modo como
estara configurada se relaciona diretamente a uma experiéncia material e sensorial,
pois ela sera responsavel por instigar o usuario ao estimulo visual, motivar o toque e

até despertar sensacoes olfativas. Ela sera o palco do nosso material fazendo com
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que o usuario se encante e vivencie um momento uUnico de inspiragdo e

desenvolvimento criativo, se permitindo experimentar materiais e novas aplicagdes.
Para isso foi projetado uma estrutura em tamanho A4 para ser capaz de

abranger diversos formatos de amostras de materiais. Na Figura 57 podemos ver

um esbogo de como seria as dimensdes dessa estrutura:

Figura 57. Explicacdo e guia de medidas da estrutura para base de amostras de materiais.
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Fonte: Elaborado pela autora.

O tamanho geral é de 29,7 x 21 centimetros e a area maxima que sera
possivel de ser ocupada pela amostra do material sera de 22,3 x 17 centimetros,
deixando uma borda para manuseio da base sem que haja algum dano a amostra.
As bases serdo identificadas com etiquetas com a identidade da materioteca
(LEMS') que ocupardo o espago de 5 x 21 cm e que serdo detalhadas
posteriormente e sera sustentada pelos ganchos no painel canaletado através do
uso de uma argola articulada de 50 milimetros que podera ser colocada no orificio
na parte superior da base, pois esta ira permitir um facil manuseio desses suportes
por abrir e fechar a argola de maneira simples fazendo com que o usuario consiga
facilmente retirar a base com amostra de material para consulta e estudo sem que

seja necessario remover as bases anteriores a essa para alcanga-la. (FIGURA 58).

12 LEMS - Laboratério de Experiéncias Materiais Sensorias. Nome criado pelo autora para denominar a materioteca.
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Figura 58. Base de amostras de materiais.

espacgo para argola articulada

drea maxima que a amostra
de material poderd ocupar

base em acrilico

amostra de material

etiqueta com informagdes do material

Fonte: Elaborado pela autora.

Nas amostras de materiais da categoria pertencente ao grupo de Tintas e
Vernizes é sugerido a aplicagdo em pequenos pedacgos de papel ou de MDF com
dimensdes de 10 x 6 centimetros que serdo acompanhadas por catalogos para
servir como guia na selegéo de cores e de aplicagbes desse material demonstrando
suas propriedades e diferentes acabamentos e, nesse caso, seguira 0 mesmo

sistema de fixagao anterior.
5.3.1 Fixagado das amostras na base

Em relacdo a fixacdo das amostras de materiais na base, temos que

considerar 3 principais cenarios das amostras de materiais:

e amostras de materiais que sao rigidos e leves.
e amostras de materiais que sao rigidos e pesados.

e amostras de materiais que sao fluidos e leves.

Cada uma dessas possibilidades demanda um tipo de fixacdo adequada e
que seja capaz de suportar e preservar suas propriedades, por isso foram
mapeadas e definidas 3 possibilidades de usos dessas bases com as amostras de
materiais (FIGURA 59):
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Figura 59. Tipos de fixagdo das amostras de materiais na base.

1. Rigidos e leves 2. Rigidos e pesados 3. Fluidos e leves

Amostra fixada com fita 3M fixa forte e Amostra fixada com fita 3M fixa forte e Uso de sobras do mesmo material
uso de argola articulada 50mm para armazenamento em cestas na parte da base fixadas com fita 3M fixa forte
suspensdo no gancho do painel. inferior do painel. em um espago da parte superior

da amostra para que o restante dela
continue livre para ser manuseada.

Fonte: Elaborado pela autora.

Para fixagcdo das amostras com fita diretamente na base o importante para se
levar em consideragao € que a amostra rigida possua algum ponto de contato plano
que permita esse tipo de aderéncia, independente da sua forma que pode ser um
simples quadrado como uma forma amorfa. Ja naquelas que sdo fixadas com o
apoio de uma estrutura adicional estamos considerando amostras que por terem
uma fluidez e envolverem agdes para além do simples toque na superficie, como ser
um material maleavel, moldavel ou que possua algum tipo de sensibilidade no
manuseio da sua estrutura, precisamos que sua fixagdo permita experienciar essa

caracteristica, por isso, parte da amostra precisa estar livre para ser manipulada.
5.3.2 Etiquetas de identificacdao das amostras

As bases com as amostras terdo um espacgo para receberem uma etiqueta
com informagdes sobre o material como nome, uma breve descricdo, numero de
chamada, Qr code para saber mais informacgdes e ver listas de fornecedores e a

assinatura da marca da materioteca (FIGURA 60).



Figura 60. llustracao da etiqueta descritiva das amostras de materiais na base.
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Fonte: Elaborado pela autora.
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A seguir, na Figura 61, podemos ver um esquema com a proposigao de cores

Figura 61. Esquema de distribuicdo de cores das categorias de materiais para as etiquetas.

para destaque de cada uma das categorias de materiais:

NUMERO DE CHAMADA

Metais

Lorom ipsum dolor sit amet, consectatuer adipiscing alit, sect diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliguam erat volutpat. Ut wisi enim adl
minim veniam, quis nostrud exerci Lation ullamcorper suscipil lobortis nis! ut aliquip
exea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrert in vulputate
velil ssse molestie consequat, vel ilum dolore eu feugiat nulla acilisis Gt vero eros et
accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum 2zl delentt augue

Materiais Estratificados

Lorom ipsum dlolor sit amet, consactetuer adipiscing oiit sod diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut lacreet dolore magna aiiquam erat volutpat. Ut wisi enim cd
minim venian, quis nostrud exerci Lation ullamcorper suscipit loborlis nisl ut aliquip
exea commodo consequat. DuTs autem vel eum irure dolor in hendrerit in vulputate

velit esse molestie consequat, vel llum dolore eu feugial nuila facilisis ot vero eros et
aceumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue

Cerdmicos

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna oliguam erat volutpat. Ut wisi enim adl
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis ris! Ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duls autem vl eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat, vel lum dolore eu feugiat nulla faciliss at vero cros et
accumsan ot iusto odio dignissim qul biandit praesent luptatum zzrl delenit auguo

Texteis _
Lorern ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing eiit, sed diam nonummy ribh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna dliquam erat volutpot. Ut wisi enim ad
minim veriam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat, el illum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros ot
accumsan et iusta odio dignissim qui blandit pracsant luptatum zzril delenit auguo

Materiais Naturais

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
auismod tincidlunt ut laoroct doloro magna oliquam erat volutpat. Ut wisi onim act
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! Ut aliquip
exea commodo consequat. Duls Gutem vel eum irlure dolor in hendrerit in vulputale
velit esse molestie consequt, vel ilum dolore eu feugiat nulla faciliss at vero eros et
aceumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue

Materiais Reciclados _
Lorem ipsum dolor sit amet, consectstuer adipiscing et sed diam nonummy nibh
ouismod tincidunt ut loraot doloro magna dliquam orat volutpat. Ut wis! onim ad
rminim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip
&x e0 commodo consequol. Duis autern vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat, vel ilum dolore eu feugiat nulla farcilisis at vero eros et
aceumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue

Compositos

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna oliguam erat volutpat. Ut wisi enim adl
minim veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip
ax oa commodo consequat. Duls autem vel oum iriure dolor in hondrert in vulputato
velit esse molestie consequat, vl ilum dolore eu feugiat nulla faciliss at vero eros et
accumsan ot iusto odio dignissim qul blandit pracsent luptatur zzril delenit augue

Materiais Intellgentes ou Funcionais _

Lorern ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing eiit, sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet dolore magna dliquam erat Volutpat. Ut wisi enim ad
minim veriam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
©ox ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat, vel illum dolore eu feugiat nulla facilisis ot vero eros et
accumsan et usto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril dolenit augue

Polimeros MERO DE CHAMADA

Lorem ipsumn dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh

euismod tincidlunt ut laoreet dolore magna oliquarm erat volutpat. Ut wisi enim od

minim veniam, quis nostrud exerci Lalion ullamcorper suscipil loborlis nis! Ut aliquip

exea cnmmnao consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velt ie consequat, vel ilum dolore eu feugiot nulla facilsis o vero eros et

ecumea ot 08t 6o lgmiSsim Gl Blandi praseent uptaturn 2l oot oo

Tintas e Vernizes _
Lorern ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
eulsmod tincidunt ut Iaoreet dolore mogna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad
fminirn veniam, quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nis! ut aliquip
ex ea commodo consequol. Duis autern vel eurn irire dolor in hendferit in vulputate
velit esse molestie consequat, vl ilum dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
aceumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzfil delenit augue

Fonte: Elaborado pela autora.
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A etiqueta sera produzida e impressa em Papel Adesivo Parana Branco
Fosco 180g com laminagao fosca ou Papel couché adesivo branco fosco 180g com

laminagéo fosca.
6 LEMS - Laboratério de Experiéncias Materiais Sensoriais

Apresentada a solucdo de mobiliario para a materioteca € necessario
construir como sera a estratégia de experiéncia do funcionamento da materioteca.
Para comecar, esse € o LEMS, uma sigla para Laboratério de Experiéncias
Materiais Sensoriais. Ele se constitui como um ecossistema materializado em um
laboratério que busca promover experimentacdes com e através dos materiais que
se conectam com o despertar de sensagdes; sensacgOes estas geradas pela
exploracdo de diferentes materiais capazes de gerar estimulos visuais, tateis,
olfativos, sonoros. E o explorar para gerar: gerar emocdes, sensacdes e também,
solugbes assertivas, humanizadas e bem executadas. Um Laboratorio que tem
como objetivo contribuir no processo criativo de geragcéo de solugdes de design e

instigar e inspirar a inovagao.

Figura 62. Marca do LEMS.

Laboratério
L E M S de Experiéncias
Materiais Sensoriais

Fonte: Elaborado pela autora.
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6.1 Detalhamento do sistema de mobiliario

Para apresentar como funcionara esse sistema da materioteca sera
apresentado um manual que esta representado a seguir e também em Anexo 1

para melhor visualizagao.

Figura 63. Mapeando o espago da materioteca.

1. Mapeando o espago

O primeiro passo é fazer uma visita para entender o espago
disponivel e iniciar um mapeamento para planejar os médulos
de painéis canaletados que serdio aplicados, partindo do
médulo minimo ideal.

Hé casos em que poderd ser planejado e adquirido médulos
especidais, por exemplo, se houver interesse em uma categoria
de material especifica poderé ser indicado um médulo de
dimensées menores que o médulo minimo.

Os espagos também deverdo contar com mobiliGrios de apoio
como bancadas ou mesas, cadeiras para servirem de local de
estudo e organizagdo do acervo. Esses mobiliéirios N&io séo

contemplados pelos LEMS, apenas séo sugeridos para compor 90M?2

o0 espago e atender outras necessidades, portanto devern ser

adquiridos pelo solicitante caso seja de seu interesse. AMOSTRISMATERS
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Figura 64. Fazendo o orcamento da materioteca.

3. Fazendo seu orcamento

Nessa fase vamos fazer o orgamento
de todo o material que seré
necessdrio para implementagéo da
materioteca. Para o orgamento seréo
considerados dois grupos de usudrios:

05 argamentos aom formaoadoros poderto sar foTtos poia LEVS ou foar
por

3.1. Empresas e Instituigcdes privadas

Para as empresas e instituigoes privadas o
orgamento ird abranger os custos de
produgéo mais um valor extra que levard em
conta a dimensdo e impacto da instituigdo,
sendo este valor revertido para o LEMS e seu
grupo de pesquisa, promovendo a
manutengdo do projeto na atualizagdo e

el pelo LEWS.

4. Instalando a materioteca

Depois do orgamento feito e
aprovado serd providenciada a
instalag&o em que serd indicado pelo
LEMS alguém capacitado para realizar
ou poderd ser feito a parte pelo
solicitante.

desenvolvimento de dados e do acervo.

3.2. Empresas e Instituigées pablicas

Para as empresas e instituigoes publicas
o orgamento iré abranger somente os
custos de produgdo havendo parcerias
para que haja contribuigées ao acervo da
materioteca como o fomento a pesquisa
na érea de materiais.

Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 65. Construindo seu acervo da materioteca.

2. Construindo seu mix de materi

Agora é a hora de montar seu mix de
materiais. Quais amostras irdo compor sua
materioteca? Nessa etapa & importante
consultar o LEMS sobre o acervo que ja
existe catalogado e entender quais e
quantas amostras serdo utilizadas.

Pode ser necessario pesquisar e falar com
fornecedores para cederem as amostras.

2.1. Experiéncia completa

Aqui contemplamos as 10 categorias de
materiais (metais, ceramicos, compositos,
materiais naturdis, polimeros, materiais
estratificados, reciclados, inteligentes e
tintas e vernizes). Ao todo s&o 60 amostras
de materiais catalogados pelo LEMS e
havendo espago para mais 24 amostras
de materiais de diferentes categorias.

2.2. Experiéncia personalizada

Aqui iremos montar um mix de amostras
de materiais compreendendo categorias
de interesse da empresa ou instituicdo
que tiverem interesses em categorias

ou materiais especificos.

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 66. Instru¢des de uso e manutencao da materioteca.

5. Entendendo as instrucdes de uso

Para manter a materioteca organizada e
funcionando da melhor maneira possivel
precisamos nos atentar para algumas
instrugées para seu melhor uso. Abaixo
podemos acompanhar algumas dessas
informagoées que devem ser impressas
em um formato tamanho A3 para ser
colocado no espago da materioteca.

Manuseio das amostras de materiais

01. Ao pegar uma amostra e ndo lembrar de onde
retirou, colocar na bancada de apoio ao lado para
uma correta alocagéo posteriormente pelos
responsdveis da materioteca.

02. NGo remover as amostras de sua base.

03. Ao manusecr as amostras certifique-se de
estar com as mdos limpas.

04. N&o danificar as amostras, evitando quebrar,
dobrar de maneira que ultrapasse os limites que a
amostra comporte, manusear com as maos sujas,
derrubar a base ou despejar substéncias como

Organizagdo das amostras de materiais

0l.em cada gancho e cesta colocar
aproximadamente de 5 a 6 bases com amostras.
No caso de ter mais do que esse nimero em um
gancho certifique-se de ndo ultrapassar o limite de
5 quilos em cada gancho e 25 quilos em cada
cesta.

02. colocar sempre a quantidade de fita
necessdria indicada neste guia para que a
amostra do material fique segura em sua base.

03. posicionar as amostras sempre dentro dos
limites da area Gtil destinada para manter as
bordas sempre livres para um melhor manuseio.

Organizagao das amostros de moteriais

i e 42cm

liquidos, alimentos ou quaisquer outros da mesma
natureza.

05. Evite sobrepor bases de amostras pois pode
danificé-las com arranhées ou amassados.

Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 67. Instrugdes para catalogagdo das amostras da materioteca.

6. Catalogando as amostras de materiais

Depois de ter solicitado suas amostras os fornecedores precisam
preencher uma ficha com informagdes sobre o material e a partir
disso serd elaborado um peguena descrigdo. As informagoes vao
desde aspectos sensiveis como cor, cheiro até caracteristicas
técnicas que envolvem propriedades fisicas e quimicas.

Com as amostras em méos é hora de catalogar. Para isso &
necessario um profissional de Biblioteconomia parg, a partir do
sistema de catalogagdo proposto pelo LEMS, organizar e gerar o
namero de chamada para cada amostra de material e, assim,
manter a organizagéo do acervo. Esse profissional deverd ser
sugerido pelo LEMS para execugdo do trabalho.

6.1. Fixando as amostras de materiais

A. Rigidos e leves

Amosua fada com fita 3 frafors &
50 de crgola artieuloge S0mm para
SU3pensa0 70 Ganeho do paine

As amostras podem ter diferentes configuragoes, por isso
demandam, em alguns casos, tipos de fixagéo diferentes.
Para isso sdo organizadas em 3 grupos:

C.Fluidos e leves

B. Rigidos e pesados
smosira fxada com fra S fha forte &

enamento am cestas na parte
inferor do painel

etalho ds acriico

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 68. Experiéncia da materioteca.

7. Criando experiéncias materiais e sensoriais

Agora & hor: Ir sua materioteca e

vivenciar es: a sensoriall

Busque, toque, sinta, pesquise, experimente e inove.

Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 69. Manutencgao e encerramento da materioteca.

8. Manutencéio e encerramento

Caso vocé deseje encerrar as
atividades da materioteca entre em
contato com o LEMS para que as
amostras possam ser recolhidas e,
caso seja do interesse do solicitante,
que os painéis sejam doados e
destinadas para outra materioteca.

N&o descarte as amostras no lixo,
busque sempre contactar o LEMS
para o manuseio correto.

Fonte: Elaborado pela autora.

Para resumir todas as especificagdes feitas até aqui temos que o mobiliario

deve ser planejado a partir de um modulo minimo que possui duas opgdes de

medidas a serem seguidas: 122 x 122 centimetros ou 180 x 90 centimetros, ambos
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de MDF com 18 milimetros de espessura, que é o padrao de mercado. Esse é o
modulo minimo da estrutura principal que atendera ao menor espago que seja
(FIGURA 70), a partir disso a estrutura pode ser ampliada a medida que houver
mais espacgo disponivel no ambiente e, assim, terem painéis maiores ou em mais
quantidades e moddulos autoportantes e moveis que podem ser usados como

expositores centrais.

Figura 70. Mddulo minimo da materioteca.

Fonte: Elaborado pela autora.

A seguir, na Figura 71, temos alguns exemplos de configuragbes que o

ambiente da materioteca pode ter.
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Figura 71. Exemplos de configuragdes da materioteca.

1. Apenas painéis de parede 2. Painéis de parede e autoportantes 3. Painéis de parede, autoportantes
e @rea para pesquisa/prototipagéo

Painéis canaletados fixados na parede, Painéis canaletados fixados na parede, Painéis canaletados fixados na parede,

aplicagdo de marca do projeto, painel painéis autoportantes, aplicagéo de painéis autoportantes, sinalizagdo, aplicagao

com regras da materioteca, bancada marca do projeto, painel com regras da de marca do projeto, painel com regras da

para organizagdio das amostras e materioteca, bancada para organizagdo materioteca, bancada para organizacdo das

mesa de estudo. das amostras e mesa de estudo. amostras e mesa de estudo. Destaque para
drea de pesquisa e protoripagdo com
materiais.

Fonte: Elaborado pela autora.

No exemplo 3, podemos observar que para grandes espagos em que,
possivelmente, terdo muitos modulos sera necessario a aplicagdo de uma
sinalizagdo que sera produzida em acrilico de 3 milimetros com dimensdes
especificadas na Figura 73, e adesivadas com a arte da respectiva sinalizagdo da

categoria do material, conforme representado na Figura 72.

Figura 72. Sinalizagao para materioteca.

estrutura fixada com cola

base em acrilico

adesivo em vinil

*estrutura fixada no painel canaletado com fita 3M

Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 73. Desenho técnico para placa de sinalizagao.

3.00

150.00

297.00

PANOSXOS

40.00

Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 74. Demonstracao das possibilidades de aplicagdo da placa de sinalizagédo no painel.

ATERIA VIVA

ALMA SALVA

0 ]
9 9.
0 0
: \E
3 -
j j

TERIA VIVA INF

Fonte: Elaborado pela autora.

Em algumas configuragdes como ja exemplificadas na Figura 53 no Capitulo
5, sera necessario aplicar a moldura em madeira com acabamento na cor preta e
adesivacao de arte com palavras que imprimem a personalidade da marca da

materioteca e despertam para experiéncias poética e subjetiva, ressignificando e
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elevando o processo de selegdo e estudo de materiais mais forte, intenso e

marcante criando um ambiente de experiéncia imersiva (FIGURA 75).

Figura 75. Aplicagéo de moldura tematica.

Fonte: Elaborado pela autora.

A partir de calculos feitos em pesquisas de qual tipo de parafuso mais
indicado para essa fixagdo na parede, temos que o comprimento sugerido precisa
ser suficiente para ultrapassar a peca, por isso o recomendado € escolher um
comprimento 3 vezes maior que a espessura da peca, ja em relagdo ao diametro do
parafuso devemos considerar o material e sua espessura, como aqui estamos
trabalhando com o MDF de 18 milimetros, comumente se recomenda o uso de um
parafuso com 4 milimetros de didmetro. Portanto, o painel devera ser fixado na
parede com parafusos clipboard cabe¢a chata com didametro de 4 milimetros e 54
milimetros de comprimento que devem ser posicionados de forma proporcional a
dimenséao do painel de modo a deixa-lo firme e seguro na parede. Os autoportantes

nao necessitam de nenhuma fixagao, apenas de serem alocados centralmente no
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ambiente por causa das suas varias faces, precisam de uma interacdo em 360°.
Os itens que irdo servir de suporte nos painéis serdo os ganchos com
dimensdes minimas de 20 centimetros e as cestas com dimensdes minimas de 30 x

30 centimetros, suportando, respectivamente, 5 e 25 quilos cada um (FIGURA 76).

Figura 76. Representacdo de ganchos e cestas para materioteca.

Fonte: Elaborado pela autora.

Para organizagdo das amostras de materiais precisaremos das bases que
séo produzidas em acrilico de 3mm com recorte a laser em tamanho A4 com furos
para uso das argolas articuladas de 50 milimetros e etiquetas adesivas com as
informacdes do material e Qr code que direciona para o site da materioteca com o

acervo online que sera desenvolvido em um outro projeto.
6.2 Levantamento de custos do médulo minimo

Para implementacdo do projeto foi realizado um levantamento de custos do
modulo minimo para servir como base e orientagdo. Na Figura 77 temos um
detalhamento desse orcamento com especificacbes, quantidade e valores para
elaboragdo de um protétipo, ou seja, considerando uma linha de produgéo esses
valores serdo outros e reduzidos ja que a escala de compra de insumos e a

negociacgao sera diferente.
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Figura 77. Levantamento de custos de protétipo do médulo minimo da materioteca.

Quant./Especificagéo Item Valor
*valores com frete incluso.
01-122x122cm Painel canaletado R$ 329,00
02-5x3m Moldura em madeira pinus (sarrafos) R$ 10,00
01-125ml Tinta preta (acabamento da moldura) R$ 12,49
01-250¢g Cola para madeira R$ 23,90
20-54 x4 mm Parafusos R$ 18,82
12-20cm Ganchos para painel canaletado R$ 23,30
02-30x30cm Cestas para painel canaletado R$ 116,35
04 -1000 x 2000 x 3 mm Acrilico R$ 1549,00
72 - 50 mm Argola articulada R$ 156,32
84-21x5cm Impresséo de etiquetas adesivas R$ 90,00
01-24mmx2m Fita 3M Fixa Forte R$ 22,86
Total R$ 2352,04

*pesquisa de pregos feita online em janeiro de 2022.

Fonte: Elaborado pela autora.

Em relacao a instalacao, ela pode ser feita pelo proprio usuario ou ser orgada
a parte com um profissional capacitado. No caso das amostras de materiais, a ideia
€ que nao gerem custos para integrarem a materioteca, devendo ser solicitada ao
fornecedor retalhos de produgao ou similares que ndo venham impactar em custos e
ser proposta uma espécie de parceria ja que a materioteca dara visibilidade ao seu
insumo. Ja sobre a equipe de gestdo da materioteca também sera algo que ficara a
cargo do solicitante, prevendo que, futuramente, tera que arcar com a manutencgao e

gestao da materioteca.
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7 CONSIDERAGOES FINAIS

Considerando as leituras realizadas e a contextualizagdo construida ao longo
deste trabalho, podemos concluir, o quanto os materiais podem exercer forte
influéncia em projetos de design, pelas suas propriedades, caracteristicas estéticas
e até pelo seu aspecto sensorial. Explorar fisicamente e sensorialmente pode levar
a ideias incriveis e inovadoras que alimentam a criatividade e formacdo de um
designer. Seja estudante ou profissional, os beneficios s&do para ambos, o aluno que
€ levado a descoberta de materiais, seus usos e aplicag¢des e, o profissional, que se
permite também descobrir nos mesmos materiais j4 conhecidos novos usos e
possibilidades para inovar e encantar através de solugdes de design. Para isso, ter
um espago que abrigue uma materioteca, principalmente na graduagao, tera papel
fundamental na formacdo de futuros designers, que terdo mais dominio sobre os
materiais, executarao projetos mais assertivos e com menos probabilidade a erros,
além de estimularem a criacdo de diferentes usos para os materiais e até a
percepcgao, pesquisa e desenvolvimento de novos materiais e tecnologias. Assim, a
proposi¢ao deste trabalho € para além do desenho de um mobiliario, mas muito
mais, de um ecossistema que integra estudantes, profissionais, fornecedores e
impacta o0 mundo com as solugdes de design que nasceram a partir dali através de
experiéncias fisicas e sensoriais

No desenvolvimento deste trabalho existiram dificuldades, principalmente, no
inicio, pois primeiro foi preciso entender que nao se tratava somente do mobiliario
em si, mas da construcdo desse sistema que seria formado com o mobiliario, entao
foi preciso entender que premissas seriam essas, como seriam definidas,
justifica-las e dimensiona-las, se questionando sempre até onde essa solugao
poderia ir e quais seriam seus limites; limites estes que foram construidos com a
definicdo de um maddulo minimo ideal, por exemplo. O grande desafio foi nao ter
sido viavel a realizagao de um protétipo devido as condi¢gdes pandémicas e falta de
orcamento, mas o projeto ja possui interessados em desenvolvé-lo, entdo a partir
desse investimento em um primeiro protétipo poderemos entender o que podera
melhorar no projeto, identificar suas falhas e tragar suas evolugoes.

Fazendo uma comparagdao desta solugdo com os similares que foram
analisados neste trabalho, podemos perceber que ela se destaca pela sua

construcéo estratégica e organizacédo de seu funcionamento, além do mobiliario ser
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bastante acessivel e de baixo custo, por possuir uma facil instalagéo e por ser uma
solugcdo escalavel para proporcionar uma experiéncia positiva independente do
tamanho do espago disponivel, podendo melhorar em relagdo ao estudo de novas
configuragcbes possiveis para além das que existem no mercado se tornando uma
solugao mais modular e personalizavel. Em estudos futuros podemos criar outras
configuragbes dessa estrutura usando o painel canaletado ou desenvolvendo novos
encaixes para adaptar e atender outras demandas que sejam identificadas.

Esse trabalho continuara nos proximos estudos com o desenvolvimento de
um acervo online para a materioteca e o desenvolvimento de um livro descrevendo
e contendo amostras de materiais. Por fim, avancara em uma pesquisa de mestrado
com o desenvolvimento de uma metodologia para selecdo de materiais que esta

diretamente relacionada a experiéncia desta materioteca - o LEMS.
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LEMS

Laboratoério
de Experiéncias
Materiails Sensoriais



Sensoriais

de Expe_riéncias .
Materiais foll

Laboratoério

LEMS

Para comecgar, esse € o LEMS, uma sigla para
Laboratoério de Experiéncias Materiais Sensoriais.
Ele se constitui como um ecossistema
materializado em um laboratério que busca
promover experimentagdées com e através dos
materiais que se conectam com o despertar de
sensagodes; sensacoes estas geradas pela
exploracdo de diferentes materiais capazes de
gerar estimulos visuais, tateis, olfativos, sonoros.
E 0 explorar para gerar: gerar emogées,
sensacgodes e também, solugdes assertivas,
humanizadas e bem executadas. Um Laboratério
que tem como objetivo contribuir no processo
criativo de geracéo de solugcdes de design e
instigar e inspirar a inovacgdo.



Materiais Sensoriais

Laboratorio
de Experiéncias

LEMS

1. Mapeando o espago

O primeiro passo é fazer uma visita para entender o espAgo
disponivel e iniciar um mapeamento para planejar os modulos
de painéis canaletados que serdo aplicados, partindo do
mModulo minimo ideal.

H& casos em que poderd ser planejado e adquirido modulos
especiais, por exemplo, se houver interesse em uma categoria
de material especifica poderd ser indicado um maodulo de
dimensbdes menores que o moédulo minimo.

Os espacos também deverdo contar com mobilidrios de apoio
como bancadas ou mesas, cadeiras para servirem de local de
estudo e organizacdo do acervo. Esses mobilidrios ndo sdo
contemplados pelos LEMS, apenas sdo sugeridos para compor
O espaco e atender outras necessidades, portanto devem ser
adquiridos pelo solicitante caso seja de seu interesse.

30M?

70M?2

12M?

AMOSTRAS DE MATERIAIS i nE E
ESPACO PARA EXPOSICAO DE MATERIAIS INOVADORES/NOVOS gz

T
ESPACO PARA SUGESTAD DE MATERIAIS PARA CATALOGACAD % EE
MESAS/BANCADAS PARA PESQUISA E ESTUDO g ga
ESPACO PARA EXPERIMENTACOES COM MATERIAIS E v
BANCADA PARA REORGANIZACAD DAS AMOSTRAS NOACERVO )
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Materiais Sensoriais

Laboratorio
de Experiéncias

LEMS

2. Construindo seu mix de materiais

Agora & a hora de montar seu mix de
materiais. Quais amostras irdo compor suad
materioteca? Nessa etapa € importante
consultar o LEMS sobre o acervo que ja
existe catalogado e entender quais e
qguantas amostras serdo utilizadas.

Pode ser necessario pesquisar e falar com
fornecedores para cederem as amostras.

2.1. Experiéncia completa

Aqui contemplamos as 10 categorias de
materiais (Metais, cer@micos, compositos,
materiais naturais, polimeros, materiais
estratificados, reciclados, inteligentes e
tintas e vernizes). Ao todo sdo 60 amostras
de materiais catalogados pelo LEMS e
havendo espago para mais 24 amostras
de materiais de diferentes categorias.

2.2. Experiéncia personalizada

AQui iremos montar um mix de amostras
de materiais compreendendo categorias
de interesse da empresa ou instituicdo
que tiverem interesses em categorias

ou Mmateriais especificos.




Materiais Sensoriais

Laboratorio
de Experiéncias

LEMS

3. Fazendo seu orgamento

Nessa fase vamos fazer o orgamento
de todo o material que serd
necessario para implementagcdo da
materioteca. Para o orgamento serdo
considerados dois grupos de usuarios:

*os orgcamentos com fornecedores poderdo ser feitos pelo LEMS ou ficar
por conta do solicitante sendo necessario aprovagdo final pelo LEMS.

4. Instalando a materioteca

Depois do orcamento feito e
aprovado serd providenciada a
instalacdo em que serd indicado pelo
LEMS alguém capacitado para realizar
ou poderd ser feito a parte pelo
solicitante.

3.1. Empresas e Instituicdes privadas

Para as empresas e instituicdes privadas o
orgamento ird abranger os custos de
producdo mais um valor extra que levard em
conta a dimensdo e impacto da instituicdo,
sendo este valor revertido para o LEMS e seu
grupo de pesquisa, promovendo a
manutencdo do projeto na atualizacdo e
desenvolvimento de dados e do acervo.

3.2. Empresas e Instituicdes publicas

Para as empresas e instituicées publicas
O orcamento ird abranger somente os
custos de producdo havendo parcerias
para que haja contribuicdes ao acervo da
materioteca como o fomento a pesquisa
na area de materiais.
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5. Entendendo as instrugdes de uso

Para manter a materioteca organizada e
funcionando da melhor maneira possivel
precisamos nos atentar para algumas
instrucdées para seu melhor uso. Abaixo
podemos acompanhar algumas dessas
informacdes que devem ser impressas
em um formato tamanho A3 para ser
colocado no espago da materioteca.

Manuseio das amostras de materiais

0l. Ao pegar uma amostra e ndo lemlbrar de onde
retirou, colocar na bancada de apoio ao lado para
uma correta alocagdo posteriormente pelos
responsdveis da materioteca.

02. N&Go remover as amostras de sua base.

03. Ao manusear as amostras certifique-se de
estar com as maos limpas.

04. NGo danificar as amostras, evitando quebrar,
dobrar de maneira que ultrapasse os limites que @
amostra comporte, manusear com as mdaos sujas,
derrubar a base ou despejar substdncias como
liquidos, alimentos ou quaisquer outros da mesma
natureza.

05. Evite sobrepor bases de amostras pois pode
danificd-las com arranhdes ou amassados.

Organizacdo das amostras de materiais

0l. em cada gancho e cesta colocar
aproximadamente de b a 6 bases com amostras.
No caso de ter mais do que esse nUmero em um
gancho certifique-se de ndo ultrapassar o limite de
5 quilos em cada gancho e 25 quilos em cada
cesta.

02. colocar sempre a quantidade de fita
necessaria indicada neste guia para que d
amostra do material figue segura em sua base.

03. posicionar as amostras sempre dentro dos
limites da area Util destinada para manter as
bordas sempre livres para um melhor manuseio.

Laboratério
L E M S de Experiéncias
Materiais Sensoriais

Manuseio das amostras de materiais

01. Ao pegar uma amostra e ndo lembrar de onde retirou, colocar na bancada
de apoio ao lado para uma correta alocagdo posteriormente pelos
responsadveis da materioteca.

02. N&o remover as amostras de sua base.
03. Ao manusear as amostras certifique-se de estar com as mdos limpas.

04. N&o danificar as amostras, evitando quebrar, dobrar de maneira que
ultrapasse os limites que a amostra comporte, manusear com as maos sujas,
derrubar a base ou despejar substdncias como liquidos, alimentos ou
quaisquer outros da mesma naturezai.

05. Evite sobrepor bases de amostras pois pode danificd-las com arranhdes
Oou amassados.

Organizagdo das amostras de materiais

01. em cada gancho e cesta colocar aproximadamente de 5 a 6 bases com
amostras. No caso de ter mais do que esse nUmero em um gancho
certifiqgue-se de ndo ultrapassar o limite de 5 quilos em cada gancho e 25
quilos em cada cesta.

02. colocar sempre a quantidade de fita necessdria indicada neste guia para
que a amostra do material fique segura em sua base.

03. posicionar as amostras sempre dentro dos limites da area Gtil destinada
para manter as bordas sempre livres para um melhor manuseio.

Identificagcdo dos materiais Acervo online

Use as cores abaixo para identificar cada Escaneie os Qr codes nas bases
categoria de materiais das amostras. de cada amostra para saber
mais sobre o material.

AqQui voceé terd acesso ao Nosso
000 METAIS 500 ESTRATIFICADOS acervo online.

Eifre
s

d“
- i"
E b

100 CERAMICOS

200 NATURAIS
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6. Catalogando as amostras de materiais

Depois de ter solicitado suas amostras os fornecedores precisam
preencher uma ficha com informacgdes sobre o material e a partir
disso serd elaborado um pequena descri¢do. As informacgdes vao
desde aspectos sensiveis como cor, cheiro até caracteristicas
técnicas que envolvem propriedades fisicas e quimicas.

Com as amostras em mdaos é hora de catalogar. Para isso é
necessario um profissional de Biblioteconomia para, a partir do
sistema de catalogacdo proposto pelo LEMS, organizar e gerar o
nUmero de chamada para cada amostra de material e, assim,
manter a organizagdo do acervo. Esse profissional deverd ser
sugerido pelo LEMS para execucdo do trabalho.

6.1. Fixando as amostras de materiais

As amostras podem ter diferentes configuragdes, por isso
demandam, em alguns casos, tipos de fixagdo diferentes.
Para isso sdo organizadas em 3 grupos:

A. Rigidos e leves

Amostra fixada com fita 3M fixa forte e
uso de argola articulada 50mm para
suspensdo no gancho do painel.

B. Rigidos e pesados

Amostra fixada com fita 3M fixa forte e
armazenamento em cestas na parte
inferior do painel.

Metais

C. Fluidos e leves

Uso de sobras do mesmo material
da base fixadas com fita 3M fixa forte
em um espago da parte superior

da amostra para que o restante dela
continue livre para ser manuseada.

Polimeros

retalho de acrilico
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7. Criando experiéncias materiais e sensoriais

Agora é hora de aproveitar sua materioteca e
vivenciar essa experiéncia sensoriall

Busque, toque, sintq, pesquise, experimente e inove.
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8. Manutencdo e encerramento

Caso VOCcé deseje encerrar as
atividades da materioteca entre em
contato com o LEMS para que as
amostras possam ser recolhidas e,
Ccaso seja do interesse do solicitante,
gue 0s painéis sejom doados e
destinadas para outra materioteca.

N&o descarte as amostras no lixo,
busque sempre contactar o LEMS
pAra 0 Manuseio correto.



EXPERIENCIA MATERIAIS SENSACOES EMOGCOES TRANSFORMAR INOVAR RESSIGNIFICAR

AGIR BUSCAR NOVO CLASSICO EXPLORAR OLHAR SENTIR TOCAR MATERIA VIVA

INFINITA PULSA RESGATA ENERGIZA ACALMA SALVA LEMS
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Manuseio das amostras de materiais

01. Ao pegar uma amostra e ndo lemlbrar de onde retirou, colocar na bancada
de apoio ao lado para uma correta alocagdo posteriormente pelos
responsdveis da materioteca.

02. Ndo remover as amostras de sua base.
03. Ao manusear as amostras certifigue-se de estar com as mdos limpas.

04. Ndo danificar as amostras, evitando quebrar, dobrar de maneira que
ultrapasse os limites que a amostra comporte, manusear com as m3aos sujas,
derrubar a base ou despejar substdncias como liquidos, alimentos ou
quaisquer outros da mesma natureza.

05. Evite sobrepor bases de amostras pois pode danificd-las com arranhdes
OU amassados.

Organizagcdo das amostras de materiais

01. em cada gancho e cesta colocar aproximadamente de 5 a 6 bases com
amostras. No caso de ter mais do que esse numero em um gancho
certifique-se de ndo ultrapassar o limite de 5 quilos em cada gancho e 25
quilos em cada cesta.

02. colocar sempre a quantidade de fita necessdria indicada neste guia para
que a amostra do material figue segura em sua base.

03. posicionar as amostras sempre dentro dos limites da area Util destinada
para manter as bordas sempre livres para um melhor manuseio.

ldentificacdo dos materiais Acervo online
Use as cores abaixo para identificar cada Escaneie os Qr codes nas bases
categoria de materiais das amostras. de cada amostra para saber

Mais sobre o material.

AQui vocé terd acesso do NOSSOo
000 METAIS 500 ESTRATIFICADOS acervo online.

100 CERAMICOS

200 NATURAIS 700 RECICLADOS

www.lems.com.br
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