PROJETO MAKERSPACE: LABORATORIO DE PRODUCAO
DE MATERIAL INSTRUCIONAL AUDIOVISUAL, STUDIO &
CULTURA DIGITAL
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Fernandes, Joana Darc Pascoa Bezerra

Introducdo: Apresenta a importancia e contexto em que a cultura maker
estd inserida, desenvolvendo acbes e materiais que busquem agregar valor na
producao de material audiovisual e similares. Objetivos: Este projeto tem como
principal objetivo o desenvolvimento de ferramentas que auxiliem a criacao e
disponibilizacao de material audiovisual e sonoro, visando o fortalecimento da
cultura digital educacional. Metodologia: Para alcancar essa meta, é necessario
muito além de um espaco fisico, exige também preparacao das pessoas envolvidas
no projeto. Sendo assim, as atividades desenvolvidas terao como base oficinas de
treinamento e qualificacao em diversos ambitos, principalmente nos fundamentos
da criacao de material instrucional audiovisual, como a roteirizacao, gravacao e
edicdo de videos e audios. Também foi proposto atividades que visem a
acessibilidade, como a audiodescricao e a legendagem. Resultados: Devido a
Pandemia da COVID-19, notou-se uma maior adesao aos meios digitais e
consequentemente uma procura maior na producao audiovisual, principalmente
como forma de ensino. Dessa forma, surgiu a necessidade de espacos, oficinas e
treinamentos para a realizacao desses novos tipos de atividades. Conclusao: O
projeto Makerspace é um intento por parte da Biblioteca de Ciéncias Humanas da
Universidade Federal do Ceard, voltado para expansao do “faca-vocé-mesmo” no
ambito educacional, aliado ao mundo e cultura digital.
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