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DESENVOLVIMENTO DE JOGO PARA AUXILIO NO APRENDIZADO DA TABUADA
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A matematica é uma disciplina que estda presente diariamente na vida das pessoas, tornando-se assim
uma matéria de grande importancia, mas é de dificil compreensdo por boa parte dos alunos, fazendo
com que o rendimento e os resultados gerais fiquem em um nivel considerado baixo. Assim, uma forma
de se aprender as quatro operagdes basicas da tabuada seria decorando-a, mas esse é um método bas-
tante tedioso, pouco atrativo e que ndo contribui muito para o real aprendizado da tabuada. Por isso, o
projeto propde uma forma mais divertida para o aprendizado da tabuada, com um jogo eletrénico. \r\
nNesse jogo serao empregadas gamificacées e mecanicas bem conhecidas, como a match three que
é simples, facil de aprender, bem aceita pelos jogadores e utilizada em jogos famosos como Candy
Crush Saga e Juice Cubes. Na mecanica de match three o objetivo é combinar trés ou mais pecas de
um mesmo tipo, no projeto os nUmeros e os sinais das operacdes serdo combinados para formar uma
conta, a fim de completar os levels do jogo. Existem jogos que ensinam a tabuada, mas em sua grande
maioria, ja esperam que os jogadores saibam a tabuada e apenas exercitem o que ja foi aprendido. O
jogo proposto no projeto visa facilitar o aprendizado da tabuada, por meio de aprendizado gradual e
progressivo, iniciando na operagao basica de soma, na tabuada do nimero um e progredindo para as
outras operagOes de subtracao, multiplicagdo, até a tabuada de divisao por nove. O jogo sera gratuito e
distribuido em varias plataformas como Windows, Linux, Mac, Web, Android, 10S, Xbox, Switch e Plays-
tation objetivando facilitar o acesso ao jogo. \r\nPara avaliar se o jogo auxilia o aprendizado da
tabuada, pretendia-se utilizar dois grupos de alunos de uma escola publica de Crateuds, um grupo uti-
lizando o jogo e outro ndo, e posteriormente avaliar o aprendizado com alguns exercicios. Mas devido
a pandemia, o desenvolvimento do jogo e os testes nas escolas publicas foram impossibilitados. Por
isso, o projeto ainda nao possui resultados. O langamento do jogo é previsto para 2021, mas sem data
definida. Apds o lancamento, e de acordo com a situagdo da pandemia, caso seja possivel, os testes com
os alunos das escolas serao realizados\r\n
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