A UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA COMO ESPACO
PUBLICO PARA O LAZER ATRAVES DO USO DO JOGO
POKEMON GO.

XXV Encontro de Extensao

Lizandra Karen de Oliveira Rodrigues, Barbara Dezidorio Matos, Francisco Honério de
Almeida Neto, Ramila Silva Paixao, Romulo Cunha da Silva Junior, Marcos Teodorico
Pinheiro de Almeida

O trabalho aqui apresentado visa compartilhar a experiéncia vivida entre
jovens alunos da Universidade Federal do Ceara (UFC) por meio do uso do jogo
Pokémon GO, pesquisa realizada pelo Laboratério de Brinquedos e Jogos
(LABRINJO) neste ano de 2016. O LABRINJO é um projeto de extensao que faz parte
do Programa Centro de Estudo sobre Ludicidade e Lazer (CELULA) que envolve
diversos projetos com a tematica “ludicidade e lazer”. O objetivo do LABRINJO é
fortalecer o vinculo entre a teoria e pratica e o conhecimento da realidade
brasileira na area de brinquedos e materiais pedagdgicos. O Pokémon GO é um
jogo eletronico de realidade aumentada disponivel para smartphones. O jogo que
foi lancado em julho deste ano, s6 chegou ao Brasil no més de agosto. Mesmo
assim, virou “febre” entre os nossos jovens que, a partir de um simples aplicativo,
sao possibilitados de adentrarem em um mundo onde se é possivel capturar,
batalhar, e treinar criaturas virtuais, os Pokémons. A pesquisa se deu da seguinte
maneira: primeiramente, foi elaborado um questionario com oito perguntas e,
depois, de forma on-line, aplicado com jovens alunos da Universidade Federal do
Ceard. A experiéncia foi de grande importancia, pois, a partir das respostas
apuradas, tivemos como entender como se deu o interesse dos jovens pelo jogo
Pokémon GO, o tempo dedicado a ele, os fatores que os levam a jogar dentro do
campus universitdrio bem como 0s pontos positivos e negativos de se jogar na
universidade. Como pedagoga e ludoeducadora do Programa CELULA, me
possibilitou valorizar o incentivo ao uso do espaco publico da Universidade Federal
do Ceard como area de lazer aos jovens, e entender como essa pratica tem o
poder de ajudar no desenvolvimento social de certas habilidades, como: a
comunicacao, o sentido de equipe, capacidade de enfrentar adversidades, a
possibilidade de fazer novas amizades, dentre outras.
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