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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo desenvolver o figurino para os principais personagens da peca
teatral “O Passaro Azul”, adaptando-o para o teatro infantil, utilizando-se da categorizacao de
Betton para figurinos simbolicos e o método de Briefing de Philliphs, visando a criagdo de
figurinos que identifiquem os personagens na estoria e sua personificacdo simbdlica e principais
caracteristicas, sendo rapidamente identificada para o espectador em quest&o.

Palavras-chave: Teatro, Figurino, Figurino Simbdlico.



RESUMEN

Este trabajo tuvo como meta desarrollar el vestuario para los principales personajes de la pieza
teatral EI Pajaro Azul, adaptandolo al teatro infantil, utilizandose de la categorizacion de Betton
para trajes simbolicos y el método de Briefing de Philliphs, com el finalidad de creacion de
vestuarios que identifiquen a los personajes en la estoria y su personificacion simbolica y
principales caracteristicas, siendo prontamente identificada para el espectador selecionado.

Palabras claves: Teatro, VVestuario,Vestuario Simbalico.



Figura 1: Método Munari
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1.INTRODUCAO

O determinado trabalho tem como intuito propor a elaboragéo do figurino para
uma peca teatral infantil inspirada no livro “O Passaro Azul”, conferindo sua relevancia
a compreensdo do perfil psicoldgico dos personagens, 0s seus objetivos e conceito,
considerando a histéria em tempo e espaco determinados.

O tema foi escolhido a partir da necessidade do grupo teatral Nossa Cena adquirir
um figurino adequado para a apresentacdo da peca, pela afinidade pessoal ao tema
proposto e do projeto de construcdo de figurino cénico.

Este estudo procura mostrar a importancia do figurino para o teatro e o0s
simbolismos que cada traje exige para que esteja em sintonia com contexto encenado.

A pesquisa consta com a apresentacdo do grupo teatral, a estoria do filme
escolhido, a apresentacdo dos personagens principais e o estudo do papel do figurino e do
figurinista no teatro, utilizando-se dos conhecimentos tedricos e técnicos adquiridos ao
longo da formagéo no curso de Design de Moda.

Atraveés deste trabalho, foi desenvolvida a proposta de um figurino teatral para a pega “O
Passaro Azul”, que apresenta elementos ¢ simbolismos que retratem as caracteristicas

apresentadas de cada personagem escolhido.

1.1 OBJETIVOS
1.11 Objetivo Geral

Desenvolver uma proposta de figurino teatral para a peca infantil inspirada no livro “O
Passaro Azul” de acordo com o perfil associado a cada personagem da estéria e seus

simbolismos.
1.2 Objetivo Especifico

Desenvolver com riqueza de detalhes a estética dos personagens Mytyl, Tytyl, Tylo,
Tyllete, Fada Berylune, Luz, Agua, Fogo, Noite e Tempo, situando o espaco, tempo, cores
e emocodes. Utilizar da metodologia projetual de Munari, categorizacdo simbolica do
figurino de Gerard Betton e briefing de Peter L. Phillips.
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1.2 Justificativa

O interesse quanto ao desenvolvimento desse projeto surge da necessidade de
criar um figurino para determinada peca teatral infantil que se utiliza de simbolos que
caracterizam cada personagem com aquilo que ele representa. Dessa forma, o vestuario
adquire a funcdo de transmitir ao espectador as caracteristicas das personagens. O traje
escolhido deve definir o enredo da estoria contada durante a encenacdo. Ha também a
necessidade de fornecer ao grupo teatral Nossa Cena a criagdo e entrega de vestuarios
para que 0 mesmo possa apresentar-se para a comunidade local, num espetaculo gratuito,
destinado ao publico infantil, composto principalmente por criangas carentes.

Por meio do presente estudo pretende-se contribuir para a importancia que o
figurino traz para a cena através do seu valor estético, simbolico e representativo em
relacdo ao tempo em que se passa 0 enredo e as caracteristicas psicologicas dos

personagens.
1.3 Grupo teatral Nossa Cena

O grupo teatral amador Nossa Cena surgiu no ano de 2005, através de amigos
atores oriundos do grupo teatral do colégio Nossa Senhora do Carmo. Como primeiro
professor teatral, 0 grupo esteve sobre a orientacdo do professor e ator Acson Dantas,
tendo com primeiro palco o Theatro José de Alencar, apresentando uma peca intitulada
A Mordida, no ano de 2005. A segunda peca intitulada “Eclipse da Vida’peca foi
encenada nos palcos do Colégio Nossa Senhora do Carmo, onde o0 grupo passava uma
mensagem de prevencdo aos adolescentes, contra 0 consumo de drogas e alcool, no ano
de 2006. Ainda no mesmo ano, 0 grupo apresentou uma peca caipira para comemorar 0s
festejos juninos intitulada “Tita & Nick”. Esta ultima foi apresentada em escolas infantis
e colégios da regido, como o Colégio Nossa Senhora do Carmo, Escola Estadual Professor
Jodo Matos e Colégio Presidente Humberto Castelo Branco. A partir do ano de 2007, o
grupo faz uma pausa e retoma as apresentacdes em 2016, com temaéticas biblicas na
comunidade catolica Rahamim, apresentando-se em festividades natalinas e pascais,
retratando o nascimento, morte e ressurei¢do de Cristo. No ano de 2019, o grupo planeja
retomar as atividades voltadas ao publico infantil apresentando a pecga “O Passaro Azul”,

com texto e direcdo de Victor Hugo, ator e membro do grupo Nossa Cena.
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2 CONTEXTUALIZACAO HISTORICA

A pecga “O Passaro Azul” ndo apresenta declaradamente uma data especifica,
mas pode-se obeservar que o pai de Mytyl e Tytyl fora convocado a combate contra o
exército de Napoledo Bonaparte, periodo que corresponde ao ano de 1815, quando a
Franca foi invadida e Napoledo consegue fugir e reunir suas tropas de volta ao poder,
sendo derrubado novamente, mas desta vez em solo belga, lugar de origem do escritor da
peca. O Unico periodo em que se tem uma contextualizacdo historica exata € no inicio da
peca, no momento da convocacao do patriarca Tyl e no final da peca, quando as criancas
retornam da aventura que viveram de volta ao presente. No restante da narrativa, as
criangas passam por lugares magicos e seres encantados tanto no passado quanto no

futuro, repletos de simbolismos e metaforas.

2.1 Enredo

“Q Passaro Azul” é uma peca do belga Maurice Maeterlinck, poeta, dramaturgo
e ensaista, autor de muitas obras teatrais simbolistas. Escrita em 1908 originalmente em
francés, com o titulo de “L’Oiseau Bleu”, estreou em 30 de setembro desse mesmo ano
no Constantin Stanislavski’s Moscow Art Theatre. Foi transformado em filme ganhando
diversas versdes. Ganhou duas versdes para o cinema mudo, a primeira em 1910, sob a
direcdo do proprio escritor e a segunda em 1918, dirigida por Maurice Tourneur. No ano
de 1940, a versdo colorida foi estrelada pela atriz mirim Shirley Temple e dirigida por
Walter Lang. Em 1976 teve sua Ultima versdo cinematografica estrelada por Elizabeth
Taylor sob direcdo de George Cukor.

O livro chegou ao Brasil pela editora Opera Mundi, do Rio de Janeiro e foi
traduzido por Carlos Drummond de Andrade no ano de 1971. Narra e estoria de uma
familia muito pobre e cujo patriarca é convocado para ajudar no combate contra Napoleédo
Bonaparte. Este acontecimento deixa a familia triste e preocupada, pois com o patriarca
fora de casa, a situacdo econdmica da familia ficaria ainda pior. Chateados com o
ocorrido, a filha chamada Mytyl e seu irmdo Tytyl se preparam para dormir quando s&o
interrompidos por alguém batendo na porta da casa. Era uma idosa que se intitulava fada
Berylune, apesar de Mytyl observar que ela ndo tinha a aparéncia de uma fada nem
mesmo as vestimentas de uma.

Preocupada com a tristeza das criangas, a fada sugere que eles precisam
encontrar o passaro azul da felicidade, que acabara com todos os problemas da familia.

Como séo criangas pequenas demais para embarcar nessa aventura, com um feitico a fada
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Berylune transforma a gata Tyllete e o cachorro Tylo em quase humanos. A vela que
iluminava a casa também é transformada em humano e passa a ser chamada de Luz, uma
moca que guia as criangas pela escuriddo da floresta encantada, onde deveréo percorrer o

passado, o presente e o futuro em busca do passaro azul.
2.2 Indumentéria

Por serem uma familia muito pobre no inicio da era Contemporanea e morarem
no campo, a familia Tyl foi retratada em muitas versdes cinematograficas trajados como
pobres camponeses usando roupas tipicas, poréem simples. Na versdo original do livro,
Maeterlinck (1909) descreve como devem ser as indumentarias de todos os personagens.
O cachorro deve usar casaco vermelho, calca branca, botas envernizadas e chapéu,
parecendo um homem gordo e brincalhdo, ao estilo John Bull. J& a gata Tyllete é descrita
trajando camisa preta de lantejoulas e a cabeca dos dois deve ter sutis tracos animalescos.

Quanto aos protagonistas, Mytyl e Tytyl, sdo criancas camponesas e pobres que
moram em um pequeno povoado europeu, no ano de 1815. Em algumas imagens de
reedigdes do livro, pode-se observar que Mytyl usa um simples vestido na cor rosa e Tytyl
um chapéu pequeno e camisa simples de algoddo. Na versao original de 1909, o autor cita

como deve ser o figurino de cada personagem.

Tytyl: figurino do Pequeno Polegar nos contos de Perault: pequeno
calcdo vermelho alaranjado, curto, blusa azul, sapatos ou botas de couro
marrom. Mytyl: roupa igual a de Maria em Jodo e Maria ou da
Chaéuzinho Vermelho, em cor azul.( MAETERLINCK,1909)

O restante dos personagens apresenta-se como seres fantasticos, que podem ser
classificados como simbolicos. De acordo com o autor, a personagem Luz, que teve sua
origem em uma simples vela, deve trajar vestido ao estilo grego ou anglo-grego, com
reflexos cintilantes dourados e prateados. A Noite deve trajar uma ampla vestimemta de
cor preta. A fada Berylune é descrita como uma idosa vestida em trapos velhos. O Fogo
deve usar um mai6 vermelho com capa vermelha e na sua roupa deve haver pedacgos de
tecidos nas cores amarelo e vermelho. Ja a 4gua usa roupa cor de pele sobreposta por um
vestido ao estilo grego, porém amplo, com tecidos transparentes em tons de agua. O

tempo deve ter uma longa barba branca e uma longa capa na cor azul ou preta.

1 John Bull é uma personificacdo nacional do Reino da Gra-Bretanha, o desenho de um homem muito

parecido com o Tio Sam, personificacdo nacional dos Estados Unidos.
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3 FIGURINO
3.1 Categorizacao de Betton

Gérard Betton (1987), classifica o figurino em trés categorias: realista, para-
realista e simbolico. Na categoria realista, € definida com precisdo o vestuario dos
personagens de acordo com o tempo em que se situa a estoria. Na segunda categoria, a
para-realista, ¢ quando o figurinista se utiliza da moda da época, porém “a preocupacao
com o estilo e a beleza prevalecem sobre a exatidao pura e simples”. Ja a simbolica utiliza-
se principalmente das caracteristicas e estados emocionais ou simbologias dos
personagens, ndo considerando a época ou historia.

Dentre as trés categorias existentes na analise de Betton (1987), o livro “O
Passaro Azul” se enquadra perfeitamente na terceira categoria, que é a simbolica. Ha
personagens ficticios, seres fantasticos e viagens no tempo, podendo assim excluir da
categoria realista. Ndo ha nenhuma citagdo no livro que indique com exatiddo o tempo e
espaco em que a estoria é situada, mas pode-se observar alguns trechos em que o patriarca
da familia € convocado a lutar contra o exército de Napoledo Bonaparte, podendo utilizar-
se desta categoria para criar o figurino dos personagens reais, COmo as criangas e seus
pais, porém como o livro é descrito pelo préprio autor como um livro simbolico, cheio de
fantasias e licbes, utilizou-se 0 método de categorizacdo simbdlico para a realizagdo do
figurino de cada personagem apresentado, com a funcdo de personificar personagens
simbolicos, traduzindo seu estado de espirito, suas caracteristicas e sua funcéo na estoéria.
De Acordo com Souza (2013), na categorizacdo simbdlica ndo ha nenhuma preocupacao
em relacdo a fidelizacdo do figurino de acordo com a época, restringindo-se a transmitir

para o espectador o sentimento, simbologia e personalidade dos personagens escolhidos.

3.2 Figurino no Teatro

O figurino é um elemento primordial para narrar uma historia seja ela real ou
ficticia. Além de completar a narrativa, traduz para o telespectador de forma direta ou
indireta as caracteristicas de cada personagem, indicando o tempo, a classe social, 0s
ideais, o lugar, complementado o espetéculo e a identificagdo do ator.

No teatro, o figurino ou a auséncia dele, € tdo importante quando o roteiro.
Segundo Muniz (2004) o figurino teatral torna-se cada vez mais simbélico de acordo com
a grandeza da cenografia, contribuindo para o publico distinguir em que periodo e lugar

se passa cada peca. La Mote (2010) afirma que o figurino teatral sempre nasce a partir do
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simbolismo que é criado de acordo com estado, drama e complexidade de cada
personagem, passando do simbdlico para o realista, sendo o primeiro sempre o principio
de cada criacdo de figurino, ja que é necessario primeiro estereotipar cada personagem

para que se retire do figurino do mesmo toda a sua esséncia.

4 PERFIL COMPORTAMENTAL DOS PERSONAGENS
4.1 Mytyl

A primeira personagem a aparecer na peca € a pequena Mytyl seguida de seu
irmdo Tytyl. Ambos estavam na floresta do rei Rudolph quando capturam um passaro e
seguem de volta para o povoado. No caminho, Mytyl para em frente a janela de uma
amiguinha, uma menina pobre e doente chamada Angela. Esta alegra-se com 0 passaro e
acredita que ele a fara esquecer toda a sua dor e pede o passaro a Mytyl em troca de uma
boneca velha e esfarrapada, porém muito desejada por Mytyl. Negando-se a fazer a troca
embora estivesse muito interessada na boneca, Mytyl se mostra uma menina orgulhosa,
cheia de inveja e vaidade, pois questiona a cada momento o0 motivo de sua familia ser tdo
pobre e detesta a vida que tem, embora reconheca que possui salde e seja menos pobre

que sua amiga Angela.

4.2 Tytyl

O irmdo de Mytyl, Tytyl é mais novo que a personagem principal e é
constantemente cuidado por ela. E um menino timido e educado, ndo possui tantos
defeitos quanto sua irma talvez pelo fato de ser uma crianga muito pequena, Tytyl apenas
segue 0s passos e repete as atitudes de sua irma.

4.3 Fada Berylune

A terceira personagem importante é a fada Berylune, que aparece batendo na
porta da casa da familia vestida em trapos. Apesar de sua aparéncia desleixada, é
possuidora de bons sentimentos e deseja mostrar as criangas o verdadeiro significado da
felicidade. A fada manda as criangas procurarem o passaro azul na floresta encantada,
passando pelo passado, presente e futuro, mas se mostra preocupada ndo em manda-los
sozinhos, entdo ela decide enviar trés ajudantes com as criangas, o cachorro, a gata e uma

vela

4.4 Tylo
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O cachorro da familia se chama Tylo e € transformado em humano pela fada para
que possa ajudar as criangas em sua busca. Tylo ndo fica com a aparéncia totalmente
humana, porém é capaz de fazer muitas coisas como falar, andar sobre de forma ereta
dentre outros comportamentos, porém ainda € medroso, e persegue a gata Tyllete sempre
que pode. Como caracteristica canina, Tylo tem o instinto de proteger as criancas, € leal

e tem o dom de perdoé&-los, mesmo quando é enxotado ou deixado de lado.

4.5 Tyllete

A gata Tyllete, possui como caracteristicas a mesquinhez e arrogancia pois se
acha a mais inteligente do grupo. Tenta subornar o cachorro Tylo frequentemente, embora
nunca consiga tal feito. Também se mostra ambiciosa e um tanto malvada, pois em alguns
momentos atrapalha as criancas em sua busca para que nunca achem o passaro azul, uma

vez que ndo deseja voltar a ser uma gata.

4.6 Luz

A personagem Luz é uma vela personificada que auxilia os irmaos na floresta
durante a noite e guia o caminho deles entre os perigos que a escuridao oferece. A Luz
ndo estd todo o tempo com as criancas, SO aparece quando solicitada, apenas
acompanhando as criangas sem lhes tirar o poder de decisdo de suas escolhas.

4.7 Agua
E descrita como uma personagem feminina, que mostra para as criangas a
importancia que ela tem no mundo, sendo simples e transparente. Estd em todos os lugares

e se junta as crian¢as rumo a jornada em busca do passaro azul.

4.8 Fogo
O personagem fogo esta sempre junto a 4gua para evitar maiores problemas. E
cauteloso e introvertido, as vezes se mostra insano. E um personagem composto de bons

e maus sentimentos. Também acompanha todos na procura pelo passaro azul.

4.9 Noite

E apresentado como um personagem misterioso, coberto por um grande vestido

-

negro, com desenhos de estrelas, constelagdes, velas e papoulas. E um personagem
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sombrio, ndo possui muitas falas e aparece subitamente para assustar todos que estdo na

floresta encantada.

4.10 Tempo

E apresentado como um homem idoso, de longa barba branca e aparenta grande
sabedoria. No livro é descrito como um personagem objetivo, frio e falso. E o dono do
presente, passado e futuro, lugares por onde as criangas transitam. Também é dono das

criancas gque ainda irdo nascer e das pessoas que ja morreram.
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5.1 Briefing
TOPICOS CONTEUDOS DESCRICAO
BASICOS
NATUREZA DO | Justificativa Criacdo de figurinos para a peca teatral
baseada no livro “O Passaro Azul”
PROJETO E Objetivos  do | Construcdo de figurinos que representem a
CONTEXTO roieto personificacdo de cada personagem escolhido
proJ e suas caracteristicas.
Resultados Figurinos que sejam prontamente
o identificados pelo espectador infantil e
desejaveis
adequados aos atores
ANALISE Estudo do | Baseado em estudos feitos por Betton acerca
SETORIAL figurino do fl_gur~|nq S|n_1bollco assim como processo
de criacdo inspirado em tematicas similares.
Tecnologia Maquina reta e overlock para
desenvolvimento dos figurinos
PERSONAGENS Identidade Personagens reais quanto ficticios, alguns
tomam a feicdo humana.
Epoca Ndo h& uma época determinante apenas a
identificacdo que a estoria ocorre no periodo
Napolednico e os personagens transitam em
lugares encantados e sdo transportados tanto
para o passado quanto para o futuro.
SOBRE A PECA Titulo “Q Passaro Azul”
Enredo A peca conta a estoria de dois irmédos pobres
que ndo estdo satisfeitos com a vida que tem
e saem em busca de um péssaro azul em que
acreditam estar toda a felicidade do mundo.
Nessa jornada, contam com 0 apoio de uma
Fada que transforma animais e objetos em
seres humanos para ajuda-los nessa busca.

Fonte: Adaptag&o da sugestdo de briefing de Phillips (2007)

5.2 Metodologia

A metodologia aplicada neste trabalho se baseou nos estudos de Munari (1981),

que consiste em uma série de aplicacOes objetivas e criativas com foco no processo

criativo de maneira consistente e objetiva. Este método consiste em onze fases

demonstradas a seguir.



Figura 1: Método Munari
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"
PROBLEMA CRIATIVIDADE
W - v
DEFINICAD MATERIAIS 5
DO PROBLEMA E TECNOLOGIA VERIFICACAO
W - v
COMPONENTES : DESENHO
DO PROBLEMA EXPERIMENTACAO CONSTRUTIVO
W v v
RECOLHIMENTO i
DE DADOS MODELO SOLUCAO
W w

Fonte: www.pt.slideshare.net

O inicio do método consiste em detectar o problema, compreender e identifica-lo
para encontrar a solu¢do. Quando identificado o problema, busca-se compreender a
definicdo do mesmao. Se é textual, procura-se autores que abordam o assunto, em seguida,
tem-se a ideia, que pode surgir e ser substituida por outras, mas ndo sdo a definicdo do
problema. A terceira parte é nomeada “componentes do problema”. E preciso separar as
ideias acumuladas no processo anterior em areas especificas, como contetdo, publico-
alvo, metodologia, atividades, avaliacdo, aspectos ergondmicos de utilizacdo, adequagéo
de cores, tipologia, simbologia, etc. Em seguida é feito o recolhimento de dados, que
consiste em recolher todos os dados observados nos processos anteriores para estudar
esses componentes um a um. E a parte fundamental para a analise.

Apos as quatro primeiras fases de categorizacdo de Munari, chega-se a fase da
criatividade. Colocada no lugar da palavra ideia, a criatividade ajuda a gerar operacoes
importantes com base na anélise dos dados, antes de decidir a solu¢do do problema. A
fase Materiais e Tecnologias é gerado ainda na operacao Criatividade. Esta parte pretende
obter os materiais necessarios e tecnologias apropriadas a se empregar na solugéo do
problema. Logo em seguida parte-se para a Experimentacgdo, que é a parte util do projeto,

apos observados todos 0s processos anteriores, esta fase é de colocar em prética as ideias
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e matérias desejados no problema. Se ndo obtiver a funcdo desejada, deve-se partir para
outra ideia, caso seja aprovado, deve-se ir para a fase Modelo. O modelo € o resultado
aprovado da fase de experimentacdo. Deve ser uma das fases finais e funcionar como
prototipo do objeto final.

Nas trés ultimas fases do método Munari, a Verificacdo, o Desenho Construtivo
e a Solucdo séo o resultado dos processos feitos anteriormente com menos tempo gasto
em tentativas desnecessarias € menos erros. Na Verificacdo, observa-se as falhas do
modelo e caso existam, corrige-se as mesmas. Se torna necessaria pela necessidade de
comprovacdo de eficiéncia de um determinado material antes da aplicacdo real no
desenho construtivo. Este € a obra resultante das diversas fases anteriores, resultante no
desenho final do problema, que sera usado para a solucéo do problema. Por fim, chega-
se a conclusdo e solucdo do problema de maneira objetiva e verificando as diversas ideias
juntamente com os dados levantados a fim de minimizar tempo e erros, finalizando o

problema de maneira rapida e eficiente.
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6 CONCLUSAO

O figurino, seja simbdlico, realista ou para-realista tem a fungdo néo sé de vestir
0 personagem, mas também transportar o espectador para o universo da estoria contada.
No teatro, cinema ou televisdo, o figurino vai alem das normas da moda, tendéncias e
mercado, contribui para a estética da narrativa, cria lagos com o publico, transmite as
caracteristicas, a representacao e os sentimentos do personagem de modo a comunicar-se
com a plateia.

O principal objetivo deste trabalho se caracterizou em elaborar figurinos
adequados as simbologias dos personagens escolhidos para a producdo da peca teatral “O
Péassaro Azul”. Os trajes usados por cada ator devem conter elementos e tracos daquilo
que ele representa, adequando-se ao corpo dos mesmos e preocupando-se com a qualidade
estética de cada traje, de modo a fornecer pecas versateis, de facil vestimenta e coloridas,
ja que os espectadores da peca sdo em sua maioria composta por criancgas.

Em projetos futuros a designer, juntamente com o grupo teatral em questéo
pretendem fazer parcerias com empresas e fabricas da regido que possam fornecer
materiais ndo mais utilizados pelas mesmas, com restos de tecido, materiais e aviamentos
descartados para a confeccdo de trajes e cenarios para as proximas apresentacoes.

Por ser classificado primeiramente como roupa, o figurino pode se abster das
tendéncias momentaneas da moda, pode criar universos paralelos sem a noc¢édo de tempo
e espaco, podendo ou ndo estar de acordo com o enredo e com o perfil social, ou
comportamental das personagens. Diante de muitas possibilidades dentro da criacéo,

enredo e significados, o figurino torna-se tdo importante quanto a narrativa a ser contada.
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APENDICE A- FICHA TECNICA VESTIDO FIGURINO 1

Empresa: Universidade Federal do Ceara

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Vestido Luz Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade Modelista: Rebeca de Andrade

FICHA TECNICA

Frente Costas

APENDICEA- FICHA TECNICA VESTIDO LUZ FIGURINO 1

Empresa: Universidade Federal do Ceard

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Vestido Luz

Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade

Modelista: Rebeca de Andrade

TABELA DE MATERIAIS

MATERIAL | FABRICANTE COMPOSIQAO COR QUANT. UNID. CUSTO
ORGANZA | T&C 100% BRANCO | 2 6,80 R$13,60
POLIESTER METROS
FORRO T&C 50%ALGODAOQO | PELE 1 METRO | 9,00 R$ 9,00
50%
POLIESTER
TABELA DE AVIAMENTOS
MATERIAL FABRICANTE COMPOSIQAO COR QUANT. | UNID. | CUSTO
BORDADO ARMARINHO | LANTEJOULAS | DOURADO | 2 PECAS | 4,50 R$9,00
DEAaz




ZIPER ARMARINHO | POLIESTER BRANCO 1 3,20 R$3,20
DEAaz

LINHA ARMARINHO | 100% BRANCO 1 0,80 R$0,80
DEAaZ POLIESTER

LANTEJOULAS | ARMARINHO | PLASTICO DOURADO | 200 g 3,80 R$3,80
DEAaZ

BENEFICIAMENTO
BORDADOS PEDRARIAS
SEQUENCIA OPERACIONAL

OPERACAO MAQUINA TEMPO

COSTURAR O FORRO RETA, OVERLOCK 8 MINUTOS

UNIR AS LATERAIS DO RETA,OVERLOCK 5 MINUTOS

FORRO

UNIR AS LATERAIS DO RETA, OVERLOCK 15MINUTOS

VESTIDO

COSTURAR O DECOTE RETA 9 MINUTOS

UNIR O FORRO AO RETA 12 MINUTOS

VESTIDO

FAZER A BAINHA RETA 20 MINUTOS

COLOCAR O ZIPER RETA 13 MINUTOS

COLOCAR AS ALCAS RETA 11 MINUTOS

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Designer:

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Modelista:




APENDICE B — FICHA TECNICA SAIA FIGURINO 2

Empresa: Universidade Federal do Ceard

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Mytyl saia Data: 16/11/2018

Modelista: Rebeca de Andrade

Designer: Rebeca de Andrade

FICHA TECNICA

N —— = |
Costas

Frente

APENDICE B — FICHA TECNICA SAIA FIGURINO 2

Empresa: Universidade Federal do Ceard

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Mytyl saia Data: 16/11/2018

Modelista: Rebeca de Andrade

Designer: Rebeca de Andrade

TABELA DE MATERIAIS
MATERIAL | FABRICANTE [ COMPOSICAO [ COR QUANT. [ UNID. [ CUSTO
CETIM T&C 100% AZULCLARO | 2 R$5.00 | R$10,00
AZUL POLIESTER METROS

TABELA DE AVIAMENTOS
MATERIAL | FABRICANTE | COMPOSICAO | COR | QUANT. [ UNID. [ CUSTO




LINHA ARMARINHO | 100% AZULCLARO | 100 R$00.99 | R$ 0,99
AZUL DEAaZ POLIESTER METROS

ZIPER ARMARINHO | 100% AZUL 50 CM 00,70 R$0,70
AZUL DEAaz POLIESTER

BENEFICIAMENTO

DESCOSTURAR PARTE DA FRENTE DA

BLUSA

COSTURAR COM LINHA VERMELHA

ENVELHECER O TECIDO

USO DE TINTAS

SEQUENCIA OPERACIONAL

OPERACAO MAQUINA TEMPO
COSTURAR AS LATERAIS | RETA E OVERLOCK 10 MINUTOS
FAZER A BAINHA RETA 8 MINUTOS
COSTURAR A CINTURA RETA 21 MINUTOS
PREGAR O ZIPER RETA 15 MINUTOS

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Designer:

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Modelista:




APENDICE C- FICHA TECNICA BLUSA FIGURINO 2

Empresa: Universidade Federal do Ceard

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Mytyl blusa Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade Modelista: Rebeca de Andrade

FICHA TECNICA

2

Frente




Costas

APENDICE C- FICHA TECNICA BLUSAFIGURINO 2

Empresa: Universidade Federal do Ceara

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Mytyl blusa

Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade

Modelista: Rebeca de Andrade

TABELA DE MATERIAIS
MATERIAL | FABRICANTE | COMPOSICAO | COR QUANT. | UNID. CUSTO
ALGODAO |T&C 100% AZUL 0,50 R$ 4,50 R$ 4,50
ALGODAO METRO
CETIM T&C 100% AZUL 1IMETRO | R$5.00 R$5,00
AZUL POLIESTER CLARO
TABELA DE AVIAMENTOS
MATERIAL | FABRICANTE | COMPOSICAO | COR QUANT. UNID. | CUSTO
BOTAO ARMARINHO | PLASTICO AZUL 5 0,30 R$1,50
DEAaZ
LINHA ARMARINHO | 100% AZUL 1 0,80 R$0,80
DEAaZzZ POLIESTER

BENEFICIAMENTO




DESCOSTURAR PARTE DA FRENTE DA

BLUSA

PESPONTAR COM LINHA VERMELHA

ENVELHECER O TECIDO

USO DE TINTAS

SEQUENCIA OPERACIONAL

OPERACAO MAQUINA TEMPO
UNIR AS LATERAIS RETA,OVERLOCK 5 MINUTOS
UNIR OS OMBROS RETA 9 MINUTOS
COLOCAR A GOLA RETA 16 MINUTOS
COLOCAR AS MANGAS RETA 20 MINUTOS
FAZER A BARRA RETA 5 MINUTOS
COLOCAR O ZIPER RETA 8 MINUTOS

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Designer:

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Modelista:

APENDICE D- FICHA TECNICA CAMISA FIGURINO 3

Empresa: Universidade Federal do Ceard

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Tytyl Camisa

Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade

Modelista: Rebeca de Andrade

FICHA TECNICA




Costas

APENDICE D- FICHA TECNICA CAMISA FIGURINO 3

Empresa: Universidade Federal do Ceara

Colecdo: O Péassaro Azul

Ref. Modelo: Tytyl camisa Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade Modelista: Rebeca de Andrade

TABELA DE MATERIAIS

MATERIAL | FABRICANTE | COMPOSICAO | COR | QUANT. [UNID. | CUSTO




POPELINE | T&C 100% BRANCO | IMETRO | R$7.50 | R$7,50
BRANCO ALGODAO
TABELA DE AVIAMENTOS
MATERIAL | FABRICANTE | COMPOSICAO | COR QUANT. | UNID. | CUSTO
BOTAO ARMARINHO | PLASTICO BRANCO |8 0,70 R$5,60
DEAaz
LINHA ARMARINHO | 100% BRANCO |1 0,80 R$0,0
DEAaZz POLIESTER
BENEFICIAMENTO
COLOCAR OS BOTOES
PESPONTAR
SEQUENCIA OPERACIONAL
OPERACAO MAQUINA TEMPO
UNIR AS LATERAIS RETA,OVERLOCK 5 MINUTOS
UNIR OS OMBROS RETA 3 MINUTOS
COLOCAR A GOLA RETA 14 MINUTOS
COLOCAR AS MANGAS RETA 20 MINUTOS
FAZER A BARRA RETA 5 MINUTOS

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Designer:

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Modelista:

APENDICE E- FICHA TECNICA CALCAO TYTYL FIGURINO 3

Empresa: Universidade Federal do Ceara

Colecdo: O Passaro Azul

Ref. Modelo: Tytyl CALCAO Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade Modelista: Rebeca de Andrade

FICHA TECNICA




A LY

Frente

Costas

APENDICE E- FICHA TECNICA CALCAO FIGURINO 3

Empresa: Universidade Federal do Cearéa

Colecdo: O Passaro Azul

Ref. Modelo: Tytyl CALCAO

Data: 16/11/2018

Designer: Rebeca de Andrade

Modelista: Rebeca de Andrade

TABELA DE MATERIAIS

MATERIAL | FABRICANTE | COMPOSICAO | COR QUANT. [UNID. | CUSTO
BRIM T&C 100% CINZA | 150 8,00 R$12,00
ALGODAO METRO
TABELA DE AVIAMENTOS
MATERIAL | FABRICANTE | COMPOSICAO | COR QUANT. [UNID. | CUSTO
ELASTICO | ARMARINHO | 100% LYCRA | BRANCO | 1 METRO | 00,80 R$00,80
DEAaz
LINHA ARMARINHO | 100% BRANCO |1 0,80 R$0,80
DEAaZz POLIESTER
BENEFICIAMENTO
PESPONTAR
SEQUENCIA OPERACIONAL
OPERACAO MAQUINA TEMPO
UNIR AS LATERAIS RETA,OVERLOCK 3 MINUTOS
UNIR O FUNDO RETA 8 MINUTOS
FAZER A BARRA RETA 5 MINUTOS
COLOCAR O ELASTICO RETA 9 MINUTOS




REBECA DE ANDRADE VIEIRA

Designer:

Modelista:

REBECA DE ANDRADE VIEIRA

APENDICE F — PLANILHA DE CUSTOS FIGURINO 1

FIGURINO 1- VESTIDO LUZ

MATERIAL QUANT. | CUSTO COSTURA | MODELAGE | BENEFICIA CUSTO
UNITARIO M MENTO TOTAL
ORGANZA 2 6,80 R$15,00 R$ 10,00 R$38,60
METRO
S




MALHA 1 9,00 RS5,00 R$5,00 R$19,00
METRO

BORDADO 2 4,50 R$10,00 R$19,00
PECAS

ZIPER 1 3,20 R$3,20

LINHA 1 TUBO | 0,80 R$0,80

LANTEJOULAS | 200 g 3,80 R$10,00 R$13,80

CUSTO TOTAL DE PRODUCAO R$94,40

APENDICE G - PLANILHA DE CUSTOS FIGURINO 2

FIGURINO 2- SAIA MYTYL
MATERIAL | QUANT. | CUSTO COSTURA | MODELAGEM | BENEFICIAMENTO | CUSTO
UNITARIO TOTAL
CETIM 2 R$5,00 R$ 8,00 R$ 10,00 R$ 28,00
METROS
ZIPER 1PECA | R$0,70 R$0,70
LINHA 1TUBO | R$0,80 R$0,80
CUSTO TOTAL DE PRODUGAO R$ 29,50
APENDICE H — PLANILHA DE CUSTOS FIGURINO 2
FIGURINO 2- BLUSA MYTYL
MATERIAL | QUANT. CUSTQ COSTUR | MODELAGE | BENEFICIAME | CUSTO
UNITARIO | A M NTO TOTAL
CETIM 1 R$5,00 R$12,00 | R$12,00 R$29,00
METRO
BOTAO 5 | R$030 R$ 4,00 R$5,50
BOTOES
LINHA R$0,80 R$0,80
CUSTO TOTAL DE PRODUCAO R$35,30
APENDICE | — PLANILHA DE CUSTOS FIGURINO 3
FIGURINO 3- CAMISA TYTYL
MATERIAL QUANT. | CUSTO COSTURA | MODELAGEM | BENEFICIAMENTO | CUSTO
UNITARIO TOTAL
POPELINE 1 METRO | 7,50 R$15,00 R$ 10,00 R$32,50
BOTAO 5 0,30 R$1,50
BOTOES
LINHA 0,80 R$0,80
LINHAMARROM | 1 1,20 R$0,50 R$1,70
DE BORDADO NOVELO
CUSTO TOTAL DE PRODUCAO R$36,50
APENDICE J- PLANILHA DE CUSTOS FIGURINO 3
FIGURINO 3- CALCAO TYTYL
MATERIAL | QUANT. | CUSTO COSTURA | MODELAGEM | BENEFICIAMENTO | CUSTO
UNITARIO TOTAL




BRIM 1,5 8,00 R$5,00 R$5,00 R$22,00
METRO

ELASTICO |50 CM 0,80 R$0,80

LINHA 1TUBO | 0,80 R$0,80

CUSTO TOTAL DE PRODUCAO R$23,60




