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O Projeto propoe o desenvolvimento de um Fashion filme para o breché
Gato 80. O objetivo é comunicar o conceito da marca. Um filme de moda
tem um apelo mais conceitual e consequentemente mais livre e ousado.
Por meio das redes sociais os videos ganham visibilidade e por, serem
interativos, criam um vinculo mais forte com os consumidores, assim
consolidar o conceito da marca. A proposta € trazer a ideia de
representatividade e autonomia na moda.

Visto que o modelo de consumo excessivo e sem identidade estao cada vez
mais sendo questionados, a producdo se dedica a repensar pecas usadas
como uma alternativa de se vestir consciente através de um estilo com
representatividade.

Ao invés de impor um unico estilo, queremos ser capazes de combinar e
apreciar os muitos estilos que existem.




Gato 80 surgiu com a minha insatisfacdo de ver roupas com tecidos de
qualidade e modelagem vanguardistas, serem rejeitadas, o projeto
propde o reuso a partir de pecas que foram descartadas e consideradas
sem valor. As pecas sdo garimpadas e resignificadas, propondo
estender o ciclo de vida dessas roupas ja existentes .

A marca que vem refletindo sobre moda e consumo consciente. As
pecas tem uma pegada vintage que se misturam com as
contemporaneas , as vezes minimalista ou extravagantes, assim evita
impor uma forma de vestir. Sdo roupas para todos os generos.




Justificativa: Visto que o modelo de consumo excessivo e
sem identidade estdo cada vez mais sendo questionados, a
producdao se dedica a repensar pecas usadas como um
alternativa de se vestir consciente através de um estilo com
representatividade.

Objetivo: Comunicar o conceito da marca, por meio das
redes socias os videos ganhar vizibilidade e criar um
vinculo mais forte com o publico da marca.

Resultados desejados: Conscientizacao do ptiblio quanto
as possibilidades do consumo de roupas de brechos.

Responsabilidade do projeto: Valorizagio das novas
formas de consumo que se desvie do modelo de velocidade
da absolecéncia programada dos produtos de moda.

Sexo: para todos os géneros
Faixa etaria; 18 a 35 anos
Nivel de renda: Ce D

Hébitos de consumo: consumidor que
procura praticas sutentdveis e um estilo
que o represente,

Imagem corporativa; Branding focado
em conectar pessoas a praticas e um estilo

de vida sustentdveis.

Segmentacdo do mercado; Brechds.

Preco; de R$ 10 4 R$150
Praca: Loja Virtual

Estudo tendéncias: Aumento da
conscientizacio em  torno  dos
problemas gerados pelo o modelo de
produgdo e consumo de moda.

Principais resultados visados pelo

projeto, atividades de design: Estrategias
focadas na representatividade e
sustentabilidade. Campanhas sobre esse tema,
embalagens com materiais de reuso e manual
de cuidado com a peca.

Tedéncia do negdcio: Lancamentos de
novos produtos, pesguisas direcionadas a
conhecer o cliente afim de wverificar novas
oportunidades de mercado.




Paisagem urbana com prédios de arquitetura que
remetem ao estilo vintage, de paredes desgastadas e
manchadas de fuligem vinda dos carros. Em meio a
esse cendrio, alguns objetos que sido naturais de
espacos fechados. Um sofa no centro da quadra, um
tapete pendurado em um muro e outros elementos
que se diferencie da paisagem, em cor, forma e uso.
Ao som de musica e fala dos modelos.

Sequéncia 1

Bruna, sentada no sofa no meio da quadra
interage , individualmente, com o espaco, o
look e . no outro momento entre as grades da

quadra .0 semblante é neutro,
movimentando-se na poltrona de forma
flexivel.

Look: Blaser Rosa, cinto amarelo e ténis rosé.




Sequéncia 2

Individualmente, Raind interage com o espacgo,( entre os
pilastes do patio do clube e muros da rua) o look e os
elementos. O semblante ¢ neutro, com movimentos
corporais sendo executados de forma minimalista e
suave.

Look: cal¢a xadrez, blazer vermelho, cinto marom por
cima do passante , top rosa e por cima top amarelo.

Sequéncia 3

Em outro momento, Bruna caminha entre
as grades da quadra encara a camera seguido
de movimentos com as maos.

Look: mesmo sequéncia 2.




Sequéncia 4

Yuri estda no andar de cima do clube onde o fundo da
cena sera os prédios. Ele passeia pelo o local com
movimentos longos e mais intensos.

Look; blusa preta, calca alfaiataria cinza , pochete
amarela e ténis Vans.

Sequéncia 5

Em outro momento Yuri em frente o espelho
do patio, caminha movimentando as maos.
Look; Camisa de botdao estampa étnica, por
dentro blusa de tricé branca ,calca cinza
cintura alta e ténis Vans.




Sequéncia 6

Raind e Bruna Na cal¢ada / muro de pedras: caminham e interagem entre
elas, com o espaco, os looks e uma moldura classica. O semblante é neutro,
com movimentos corporais sendo executados de forma minimalista e
suave.

Looks :

Bruna; blusa vermelha, top feito com lenco, calca alfaiataria marrom e
cinto verde.

Raina:: body estampado, saia preta curta e jaqueta jeans, bota e meia preta.

Sequéncia 7

Trés modelxs caminham na rua com o espaco( rua) e looks. O
semblante é neutro, com movimentos corporais sendo executados
de forma mais longos e intensos.

Looks.

Yuri; Camisa de botdo estampa étnica, por dentro blusa de trico
branca ,cal¢a cinza cintura alta e ténis vans.

Raina: body estampado, saia preta curta e jaqueta jeans, bota e meia
preta.




Agosto

Setembro

Ourtubro

Novembro

Dezembro

Inicio do projeto, pesquisas de referéncias e cotagcdo de
equipe.

Busca por possivel locacdo, defini¢do de equipe e selecdo de
pecas.

Definicdao de conceito, casting de modelos e encaminhar
oficio para loacao.

Montagem de looks(styling), gravacdo, edicdo e finalizacdo
do filme.

Apresentacdo do Fashion filme a banca, divulgacdo do
material nas redes sociais da marca.




O processo de aquisicdo de pecgas teve inicio no planejamento do
styling. Selecionei as pecas, cintos que o brechd ja possuia e que
combinavam com o conceito e estetica escolhidos para o filme. Em
seguida, garimpel mais pec¢as. Depois selecionei a pochete e ténis do
'. acervo pessoal. A jaqueta jeans foi emprestada pelo Guilherme
Queiroz. A moldura usada na gravacao foi emprestada pela Raina Jan,
e o sofa foi combinado com o secretario da locagdo que usariamos no

dia da filmagem.




i?'ﬂtﬂgraﬁa
Edicdo
Modelos
Alimentacdo
Uber

Locacao

Total

R$400
R$200
R$600
R$97
R$50
R$0

R$1337




Montagem de styling e prova
de roupa.




Visita a locacdo/ teste de
iliminacao.
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A decisdo diaria do que vestir é uma escolha de como queremos que o mundo nos veja,
ainda mais profundo que a representacdo do nosso estilo, o que vestimos também deveria
refletir nossos corpos e quem realmente somos.




Uma beleza pensada na valorizacao dos tragos de cada um, uma pele mais natural com algums pontos
de cor nos olhos ou contorno do rosto, algo bem despropositado, como se colocasse o dedo na sombra
e limpasse no olho, valorizando o belo existente. O cabelo foi dado mais formas, assim trazendo uma
diferenciacao na individualidade de cada estilo.










Direcdo
Styling
Fotografia
Still

Make e Hair

Modelos

Monique Parente

Monique Parente e Bruno Nogueira
Lilian do Rosario e Eduardo Barrosa
Vitoria Alves

Derlon Lima e Monique Parente

Bruna Agues, Yuri Nogueira e Raina Jan




Equipamentos
fotograficos

Roupas
Sapatos
Maquiagem

Alimentacdo

Sofa

Lilian/ Eduardo/ Vitoria

Acervo do Brecho

Acervo Brecho e pessoal da Monique
Derlon e Monique

Pao de Acgurcar

Clude do Nautico







@portalecoera

O Processo teve inicio a partir do desejo de comunicar o

conceito da marca de modo mais livre e ousado. Também uma .su M n s

AGENTES

busca por uma mudanca de pensamento que foi estabelecido
sobre o consumo, de forma excessiva sem representatividade .
A ativista de sustentabilidade na moda Chiara Gadaleta diz

-
que “ Nao precisamos de mais uma camisa cinza ou de uma nu cu “s “Mﬂ
calca preta, chegou a hora de usar nossa imagem para fazer cu“ s clE"TEI

¥
PORTAL ECOERA

algo a diferenca e passar informacoes adiante”.

VAMOS A partir desse questionamento comecei uma pesquisa sobre, consumo
UNIR consciente e representatividade na moda. Durante a pesquisas surgiu o
ETICA E questionamento sobre representatividade . A partir dela levou a ideia
ESTETICA? trazer modelos que representassem diferentes personalidades e rostos.
E durante o filme com a narrativa dos mesmos seriam respondido qual
era a moda que os representava.
Assim, apds a pesquisa, definiu-se que o filme para o Gato 80 traria a
discussdo sobre representatividade, a escolha diaria de vestir que reflete
ao mundo a existéncia, os corpos e o estilo de cada ser.







As cenas foram pensadas de acordo com o roteiro
no qual teriam cenas mais distantes e proximas
captando a invidualidade de cada modelo depois

o coletivo.

O roteiro foi passado para equipe e no dia da
gravacao houve o direcionamento para cada

cend.

Para fazer filmagens mais estaveis e cenas abertas foi usado um tripé.
Em outra momento uma filmagem mais proxima para gravar rosto e
detalhe das pecas.

[luminacdo do filme seria natural e ao ar livre.

Para captar o audio, foi usado microfones internos da caméra.
Assim, o processo de decupagem foi: Plano de acdo da personagem :
plano meédio(estabelecendo relagbes entre o tema e o ambiente).
Plano das pecas dos personagens : plano detalhe/close. (propondo
uma funcdo mais emocional). Plano da personagem olhando pra
Camera primeiro plano ou plano médio.
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Na trilha usamos a parte instrumental
da musica , assim ndo conflitaria com
as falas.

Apesar de ndo conter a letra da musica
no filme, seu conteudo serviu de
1npiragao.

Umas das frases da musica: “Alimente,
vire a luz e veja e ande comigo, e ande
comigo’.

Peaking Lights - Tiger Eyes




As escolhas visuais do filme foram
complementar para compreender a proposta da
marca , desde a locacio e look , o filtro usado na
edicdo que tras esse ar retrd no meio da cidade e
looks pensados em composi¢des que misturam

S y V. QUAL MODA
essa ideia. Os éngulos da filmagem que ; o
aproximam-se do personagem, ajudando a i TN i
compreender sua individualidade despertando

alguma identificacéo.

Seguindo a mesma linha, o processo de edigéo
. trouxe a ideia de um filtro com efeito de pélicula
e tom ruidoso.

As selecOes das cenas foram
feitas a partir de um primeiro

corte na edicdo até chegar a
uma aproximacdo e logo uma
finalizacdo.







