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RESUMO

O ensino de quimica enfrenta vérios desafios, principalmente, no tocante a busca por
metodologias que possam auxiliar o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais
eficiente e significativo para o estudante. Varias ferramentas tem sido criadas visando
aumentar o interesse do estudante pela Quimica. Nesse contexto, o projeto Clube da Quimica
(CluQui), surgiu na UFC como uma proposta dentro do Ano Internacional da Quimica (AIQ-
2011) com o objetivo de divulgar e popularizar a Quimica entre jovens da rede publica de
ensino cearense. A primeira filial implantada pelo projeto encontra-se em plena atividade na
Escola de Ensino Fundamental e Médio Joaquim Alves, recebendo suporte e apoio do
CluQui-UFC. Usa vdrias estratégias para abordar os conceitos de quimica, através da
realizacdo de aulas praticas, visitas aos laboratdrios e aplica¢io de diversas atividades de
carater ludico, dentre elas o jogo didatico. Dessa forma, este trabalho teve como objetivo
principal aplicar um jogo de tabuleiro desenvolvido pelo CluQui e avaliar sua eficacia como
Jjogo didético. O jogo denominado de “quimitrilha” foi adaptado para trabalhar contetdos
introdutorios de quimica do primeiro ano do ensino médio. O estudo envolveu a aplicacio de
um questiondrio de conhecimento prévio e pds realizacdo da atividade ltdica didética. Para
avaliar a utilizacdo do jogo como ferramenta didatica foi aplicado um questionario composto
com questdes elaboradas com base na escala de Likert e questdes subjetivas; com base nos
resultados obtidos com o jogo “quimitrilha™ foi possivel observar que os jogos didaticos

podem servir como uma ferramenta metodologica para o ensino de quimica.

Palavras-chave: Ensino de Quimica, Jogos didéticos, Clube da Quimica.



ABSTRACT

Chemistry teaching faces many challenges, especially regarding the search for methodologies
that can assist the process of teaching and learning, making it more efficient and meaningful
to the student. Several tools have been created to increase the student’s interest in chemistry.
In this context, the project of the Chemistry Club (CluQui), emerged as a proposal within the
International Year of Chemistry (IYC-2011) in order to disseminate and publicize the
chemistry among the young people of public education of the Statte of Ceard. The first branch
implemented by the project is in full swing in elementary and secondary school, Joaquim
Alves, receiving support from CluQui-UFC. It uses several strategies to address the chemical
concepts through practical classes, visits to laboratories and implementation of several playful
nature activities, including educational game. Thus, this study aimed to apply a board game
developed by CluQui and assess its effectiveness as an education game. The game called
"quimitrilha" was adapted to working introductory content of the first year of high school
chemistry. The study involved the application of a questionnaire of a prior knowledge and
after completion of the didactic activity of the game. To evaluate the use of the game as a tool
was applied a questionnaire with questions prepared based on Likert scale and subjective
questions; based on the results of the game "quimitrilha" it was observed that the educational

games can be used as a tool for teaching chemistry.

Key words: Chemistry in Education, Educational games, Chemistry Club.
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1. INTRODUCAO
1.1 O processo de ensino-aprendizagem e os desafios no ensino de quimica

O processo de aprendizagem do ser humano ¢ desenvolvido a partir de um
conjunto de habilidades, competéncias, conhecimentos e comportamentos, que se
desenvolvem ao longo da vida, através de experiéncias e relagdes com outros individuos. Para
que a aprendizagem seja significativa para o estudante, é importante que 0 mesmo perceba a
relagdo entre o que estd aprendendo e o seu cotidiano.'

Diante disto, podemos notar que a educagio de um modo geral nio estd
acompanhando as mudangas no que concemne ao crescente desenvolvimento de novas
tecnologias. Sobre o exposto, vale ressaltar que o professor deve adaptar-se a essas mudangas,
tornando-se um profissional mais dindmico e um facilitador no processo de ensino-
aprendizagem, em uma sociedade atual globalizada.’

Para que o aluno desenvolva seu protagonismo, é necessario que a relagio
professor-aluno seja estabelecida de forma empatica. O docente deve desenvolver sua
capacidade de ouvir, refletir e discutir no nivel de compreensio dos seus aiunos, ndo atuando
somente como um detentor do saber. O papel do professor € despertar a curiosidade do aluno,

e tornar o aprender uma atividade prazerosa.4 De acordo com Abreu &Masetto (1990):

E 0 modo de agir do professor em sala de aula, mais do que suas caracteristicas de
personalidadeque  colabora para uma adequada aprendizagemdos  alunos;
fundamenta-se numa determinada concepgio do papel do professor, que porsua vez

reflete valores e padrdes da sociedade.

No tocante a Quimica, verifica-se que a importancia do ensino de quimica esta
vinculada ao préprio desenvolvimento humano, pois a quimica é uma ciéncia que esta
constantemente presente em nosso dia a dia e seu conhecimento é fundamental para que o
cidaddo possa atuar na sociedade tecnolégica e moderna. Apesar dessa importancia, muitas
vezes os estudantes apresentam uma grande rejei¢do por essa disciplina, acreditando ser de
dificil compreensio e aplicacdo.’

As dificuldades enfrentadas no ensino de quimica estdo associadas a falta de uma
relagdo entre o conhecimento ensinado e o cotidiano do aluno, tornando o aprendizado pouco
significativo para o mesmo. O estudante assume um papel apenas de decodificador de

formulas, nomes e conceitos. O ensino abordado dessa maneira ndo ird contribuir para o
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desenvolvimento das competéncias e habilidades desejaveis no ensino médio segundo os
PENs™

Com isso, o papel do professor no ensino de quimica no contexto atual demanda
por um trabalho interdisciplinar, possibilitando ao aluno a formulagio de um saber critico-
reflexivo. Para estabelecer essa nova metodologia, o professor deve utilizar novos recursos

didaticos que desperte o interesse dos alunos pelos conhecimentos de quimica.®
1.2 Recursos didaticos de apoio ao professor

Os grandes problemas enfrentados no ensino de quimica no Brasil, estido atrelados
a falta de investimento para uma educagdo bésica de qualidade, sendo verificada através da
ma formagdo dos professores, os baixos salarios do setor, recursos mal empregados, além da
escassez de computadores, bibliotecas e laboratorios, que s3o parte essencial no ensino das
ciéncias. ’

A falta de recursos essenciais para o ensino, mobiliza o professor a procurar
alternativas que possam auxiliar o aluno a assimilar e construir os conceitos presentes nos
conteudos de forma a reorganizar sua estrutura cognitiva. Este conhecimento deve ser
adquirido de forma significativa, onde o aluno sai da condi¢do de ouvinte para a condicio de
participante ativo e pensante durante a realizacdo da atividade.'®

E fundamental que sejam selecionados recursos didaticos que auxiliem o aluno na
sua aprendizagem e que sirvam de apoio ao professor na mediagio do conhecimento, visando
0 sucesso dos processos de ensino e aprendizagem dos contetidos de quimica. Nesse contexto,
podem ser citados como exemplos os jogos, que sdo caracterizados como um tipo de recurso
didatico que podem ser utilizados em momentos distintos, tais como, na apresentacio de um
conteudo, ilustragdo de aspectos relevantes do conteudo, avaliagio de contetdos ja
desenvolvidos e como revisdo ou sintese de conceitos importantes. !

A utilizagdo de recursos didaticos apropriados preenche algumas lacunas que o
ensino tradicional, geralmente, deixa e com isso, além de expor contetidos de uma forma
diferenciada e atrativa, desperta o interesse dos estudantes. Assim, pode-se afirmar que a
fungdio dos recursos didaticos ¢ de despertar o interesse dos alunos para o aprendizado dos
conteudos escolares, favorecendo o aprimoramento da aprendizagem. Alias, esse deve ser o

objetivo maior de sua utilizagdo nos processos de ensino-aprendizagem.
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1.3 Utilizacio de Jogos didaticos como atividade lidica em sala de aula

Através de um resgate histérico podemos observar que os jogos sempre estiveram
inseridos na vida das pessoas, tanto como um instrumento de diversdo quanto de disputa.
Surgiram desde os tempos da Grécia antiga e eram utilizados por filésofos que descobriram
sua importdncia como instrumento de caréter ludico que contribuia para o desenvolvimento
intelectual do ser humano e o preparava para a vida futura.'®

Na época do cristianismo as escolas episcopais que eram anexas aos mosteiros,
adotavam uma educacio baseada na disciplina, ndo permitindo a utilizagdo desses jogos, pois
acreditavam que quando as pessoas jogavam estavam cometendo pecado. A partir do final da
revolugdo francesa e com o surgimento de inovagdes pedagégicas, 0s jogos passaram a ser
empregados no dmbito educacional, mais especificamente na 4rea das ciéncias.'®

A utilizagdo de jogos na educagdo ¢ uma importante ferramenta de carater lidico,
¢ quando adaptada ao conteudo escolar ird despertar o interesse dos alunos no assunto
abordado, proporcionando uma aprendizagem eficaz, divertida e empolgante. Assim, ocorrera
o desenvolvimento de habilidades do individuo em todos os aspectos: coghitivos, emocionais
e relacionais, tornando o discente mais competente na producio de respostas criativas e
eficazes para solucionar os problemas.

As atividades lidicas tém o objetivo de fazer com que o aluno induza o seu
raciocinio, a reflexdo e construa o seu conhecimento. Devem ser praticas que motivem,
atraiam e promovam o desenvolvimento do pensamento cognitivo, fisico, social e psicomotor;
levando a memorizagdo mais facil do assunto abordado. O ladico ¢ um importante
instrumento de trabalho educativo. O mediador, no caso o professor, deve oferecer
possibilidades na construgdo do conhecimento, respeitando as diversas particularidades dos
estudantes.'?

Os jogos tém a capacidade de oferecer e proporcionar aos seus praticantes
excelentes situagdes de prazer, em sua pratica escolar. Nao podemos dizer que 0s jogos
resolvam todos os problemas, ou que constituem a formula magica para a solucdo de questdes
mais  dificeis. Contudo, trazem consigo incontestdveis potencialidades, para o
desenvolvimento do espirito de grupo, das vivéncias corporais, do prazer da sua execucdo e
da favoravel convivéncia social entre participantes. *

E importante diferenciar e definir dois termos: Jjogo educativo e jogo didatico. O
primeiro envolve agdes ativas e dinfmicas, permitindo amplas acdes na esfera corporal,

cognitiva, afetiva e social do estudante; a¢des essas que sdo orientadas pelo professor. O
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segundo € aquele que esta diretamente relacionado ao ensino de conceitos e/ou contetidos.
Neste caso ¢ organizado com regras e atividades programadas, que mantém um equilibrio
entre a fungdo lidica e a fungdo educativa do jogo, sendo, em geral, realizado na sala de aula
ou no laboratério. E importante que o professor desenvolva uma conduta coerente para que o
Jjogo tenha seu caréter didatico para atingir um melhor desenvolvimento em sala de aula. O
professor deve definir de forma clara qual ou quais as atividades a serem realizadas antes,
durante e apés o término do jogo.'”

Os jogos didaticos no ensino de quimica sio um importante recurso a ser utilizado
pelo professor na sala de aula, para auxiliar aprendizagem mediante a experiéncia e a
atividade dos estudantes. Na literatura sdo relacionados varios jogos didéticos voltados para o
ensino de quimica, dentre eles, podem ser citados: Super Trunfo de Quimica, Soletrando o Br-
As-I-L com Simbolos Quimicos, Suequimica, Ludo Quimico, Meméria Organica, Bingo

_ . 53 s ¢ L 15,16
Quimico, Trilha Quimica, Dominé dos Plasticos e dentre outros.

1.4 Clube da Quimica e a criacio de ferramentas didaticas para o ensino de quimica

O Clube da Quimica (CluQui) é um projeto de divulgagdo da quimica, criado no
ano internacional da Quimica (2011) com o objetivo principal de divulgar e popularizar a
quimica na rede publica de ensino cearense, através do envolvimento de alunos e professores
da Universidade Federal do Ceard e alunos da escola do ensino médio da rede publica do
estado. Dentro do projeto sdo desenvolvidas atividades ludicas, aulas experimentais, palestras,
dindmicas, jogos educativos e outras atividades voltadas para estudantes do ensino médio.

O CluQui também realiza algumas atividades dentro da ‘Semana Zero” para
recepcionar os estudantes de graduagdo do curso de Quimica (Licenciatura e Bacharelado)
recém-ingressos na Universidade, com intuito de promover o CluQui e incentivar a
participagdo de novos socios-efetivos para contribuir nas a¢des do projeto.

Tendo em vista o grau de aceitagdo favordvel & implementacio do CluQui na
escola Joaquim Alves, como uma proposta eficaz para divulgacio da quimica e contribuicdo
no ensino, implantou-se uma filial, apresentando uma estrutura de funcionamento semelhante
ao modelo original, sendo que os proprios estudantes, ¢ os monitores do projeto, sdo os
coordenadores do CluQui na escola. '®

Na escola EEFM Joaquim Alves, o CluQui busca desenvolver atividades ludicas
que possam auxiliar no ensino de quimica. Dentre essas atividades, os jogos didéticos, sdo

uma ferramenta que pode auxiliar o professor em sala de aula.
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Nesse contexto, o jogo de tabuleiro denominado de “quimitrilha” foi elaborado
como um jogo didatico para auxiliar o ensino em quimica. Esse jogo pode ser adaptado para
reforgar o aprendizado de contetidos didaticos trabalhados em sala de aula. Dessa forma, neste
trabalho serd apresentado o relato de uma experiéncia da utilizagdo do jogo “quimitrilha” na
revisdo de contetidos de quimica do primeiro ano do ensino médio, envolvendo estudantes da

EEFM Joaquim Alves.

1.5 Conteiados abordados no questionirio avaliativo de conhecimento prévio e
adquirido.
» Matéria e suas transformacdes
v" Fendmenos fisicos e quimicos
Mudangas de estado fisico
Substancia Pura
Alotropia

Mistura homogénea ¢ heterogénea

T R R R %

Processos de separacdo de misturas.
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2 OBJETIVOS

2.1 Geral
Avaliar 0 jogo “quimitrilha” como uma ferramenta didética para auxiliar o
processo de ensino-aprendizagem de conteudos de quimica do primeiro ano do ensino médio

em uma escola da rede publica de Fortaleza.

2.2 Especificos

Elaborar questdes contextualizadas envolvendo o conteudo didético do primeiro ano

do ensino médio para o jogo “quimitrilha”;

e Aplicar o jogo “quimitrilha” com o intuito de refor¢ar os contetidos ministrados pelo

professor em sala de aula;

e Avaliar o grau de aprendizagem adquiridos pelos alunos através da realizacio de um

teste de conhecimento prévio e pds aplicagdo do jogo;

e Avaliar através da aplicacdo de um questionario o grau de aceitacio do jogo como um

material didatico de apoio ao professor em sala de aula.
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3 METODOLOGIA

Inicialmente, foi realizada uma visita a escola de ensino fundamental e médio
Joaquim Alves com o intuito de apresentar a proposta do trabalho monogréfico ao professor
de quimica e a diretoria da escola, e assim solicitar autorizagdo para realizacio da mesma.
Tendo em vista que o CluQui ja participa das atividades extra curriculares da escola, ndo

houve nenhuma restrigéo para realiza¢io da atividade proposta.

De acordo com estudos anteriores realizados para verificar o grau de aceitagio a
implanta¢do do CluQui, constatou-se a grande aprovagdo do projeto em turmas do primeiro
ano, que se mostraram favordveis a criagio de um ambiente de estudo que proporcione
atividades ltdicas e aulas experimentais de quimica, atingindo-se um percentual de 84,09% de

aprovagio dos estudantes.'®

Considerando-se os dados desta pesquisa, a atividade foi realizada com uma turma
do primeiro ano do ensino médio da escola Joaquim Alves. No primeiro momento, foi feito
uma breve explanagdo da estrutura do projeto CluQui e como se dava seu funcionamento
dentro da escola. A turma selecionada para atividade tinha um total de 15 (quinze) estudantes,
que estavam estudando o contetido introdutério da disciplina de quimica do primeiro ano do

ensino médio.

3.1 Elaboracio, construcio e funcionamento do jogo “quimitrilha”

O jogo didatico denominado de “quimitrilha™ foi desenvolvido visando abordar o
conteudo didatico do primeiro bimestre de quimica do primeiro ano do ensino médio. As
aulas ministradas pelo professor de quimica da escola, nesse periodo contemplavam os temas
matéria e suas transformagdes. Dessa forma, o jogo foi elaborado para contemplar esses dois

temas de quimica.

O jogo “quimitrilha” (Figural) trata-se de um jogo de tabuleiro, com um percurso
de 38 casas, sendo7 casas com gravuras de livros, contendo perguntas contextualizadas
abordando o assunto ministrado em sala de aula. As 4 casas vermelhas possuem frases de
adverténcia, as 6 casas laranjas apresentam frases de boas condutas. O jogo foi impresso em
uma folha de tamanho A1, sendo que no inicio temos o simbolo da escola Joaquim Alves e na
chegada o brasdo da UFC, simbolizando o percurso da escola até a universidade. No kit temos
o dado quimico (Figura 2) confeccionado com folha de EVA na cor verde limio,

personalizado com numeragdo de 1 a 6 de acordo com o numero atdmico dos respectivos
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dtomos dos elementos quimicos da tabela periddica. Além disso, as tampas de garrafa pet
pintadas com tinta guache de diferentes cores (Figura 3) tinha a finalidade de representar cada
membro das equipes. Para completar o kit preparou-se envelopes contendo 24 questdes

contextualizadas de multipla escolha sobre matéria e suas transformagdes (Figura 4).

Figura 1: Tabuleiro do Jogo “quimitrilha”

g niversidade Federal do Ceara

s 22 | s = I 3 7 I 33 ﬁ
' Isi

Fonte: Préprio Autor

Figura 2: (a) Dado quimico, (b) Tampas de garrafa pet representando os jogadores, (c) Envelopes com perguntas

Equipe 4

Equipe 3

Fonte: Proprio Autor
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Para o funcionamento do jogo, a turma deve ser dividida proporcionalmente ao
numero de estudantes da sala. No nosso caso a sala foi dividida em 4 equipes sendo 3 com 4
alunos e uma com 3 alunos, totalizando uma amostra de 15 estudantes. Cada equipe recebeu
um Kit e a ordem de jogar deve ser decidida entre os membros da equipe. O estudante deve
avangar casas no tabuleiro de acordo com o ntmero sorteado no dado quimico. O aluno que
parar nas casas vermelhas deve retornar trés casas; se parar nas casas laranjas avanca duas
casas, ¢ se parar nas casas que contém a gravura de livros, ¢ feita uma pergunta, sendo que se
acertar permanece N0 Percurso € se errar volta uma casa e passa a vez para um novo membro

da equipe.

3.2 Aplicacio e avaliacdo do Jogo

O Jogo “quimitrilha” foi aplicado em uma turma do primeiro ano do ensino médio
com um total de 15 alunos da EEFM Joaquim Alves, com o intuito de avaliar a sua utilizacdo
como recurso didatico no processo de ensino-aprendizagem dos contetidos de quimica do
primeiro bimestre ministrados pelo professor da disciplina. Para a aplicagdo do jogo a turma
foi dividida em 4 equipes, onde cada uma recebeu um “kit” do jogo. O membro da equipe que
completar primeiro o percurso do tabuleiro fard com que todos os integrantes vencam e a

equipe seja vencedora.

Para averiguar o nivel de conhecimento adquirido pelos alunos durante a
realizagdo da atividade foi aplicado um questionario avaliativo de conhecimento prévio e
adquirido (APENDICE B). Apo6s a realiza¢do do jogo o mesmo questionério foi reaplicado
com o intuito de observar o grau de aprendizagem adquirido pelos estudantes. Para avaliar o
Jogo “quimitrilha” foi distribuido entre os estudantes um questionario avaliativo sobre o jogo,
com um total de onze questdes, sendo quatro afirmativas considerando-se a escala de Likert,
que consiste em uma escala de resposta psicométrica onde se pretende mensurar o nivel de
concordancia ou discordancia sobre uma dada assertiva inferida, cinco questdes objetivas e
duas discursivas, apresentando aspectos relacionados com a atividade e a funcionalidade do

jogo (APENDICE A).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O questionério avaliativo de conhecimento, contendo dez questdes objetivas e
contextualizadas abordando o assunto do primeiro bimestre do 1° ano do ensino médio foi
aplicado na tentativa de avaliar o grau de conhecimento prévio, adquirido pelos alunos nas
aulas de quimica sobre o tema matéria e suas transformagdes. Apds a realizagdo da atividade
com o jogo “quimitrilha” foi reaplicado 0 mesmo questionario, para averiguar a influéncia na
aquisicio de conhecimentos dessa ferramenta didética. De acordo com o grafico da figura 1
observou-se que 33% dos estudantes conseguiram aumentar seu rendimento, em rela¢do ao
nimero de acertos, 40% permaneceram com o mesmo rendimento e 27% apresentaram uma
diminuicdo no rendimento. Apesar de 67% dos estudantes ndo apresentarem melhora no
desempenho do questiondrio avaliativo de conhecimento, o aumento de desempenho de 33%
dos estudantes, sugere que houve uma contribui¢do do jogo “quimitrilha” na aprendizagem
dos conceitos abordados. Diante disso, VIGOTSKI (2007)" afirma que os jogos podem
contribuir para a aprendizagem de conceitos escolares ou cientificos ao possibilitarem a

interacdo e a atuagdo na zona de desenvolvimento proximal dos sujeitos.

Figura 1: Grafico referente a porcentagem de acerto dos estudantes ap6s o jogo “quimitrilha”

= Aumentou
® Diminuiu

Permaneceu

Fonte: Proprio Autor

O questionério avaliativo do jogo “quimitrilha”, contendo inicialmente quatro
afirmativas baseada na escala de Likert,'” mostra a percepgio dos estudantes sobre a quimica
e sua importancia no cotidiano e as demais questdes, investigou a opinido dos mesmos, acerca

do jogo “quimitrilha” utilizado em sala de aula.
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Foi necessario analisar o conhecimento dos alunos sobre a importdncia da
quimica, no intuito de averiguar o pensamento critico dos estudantes. O grafico da Figura 2
mostra que 100% dos alunos conseguem perceber a quimica como uma ciéncia muito
importante para a humanidade, a0 marcarem a opgéo “concordo” ou “concordo totalmente”,
com a afirmativa de que a quimica € uma ciéncia muito importante para a humanidade. Ao
solicitar o motivo da escolha, um estudante mencionou que “sem ela ndo teriamos a nossa
tecnologia, da mais simples a mais complexa”, outros relataram que € importante para o
estudo de células; para promover melhoria na saude através do desenvolvimento de novos
medicamentos e outros citaram que ela estd presente no cotidiano. Segundo USBERCO &
SALVADOR (2005)° a Quimica ¢ uma ciéncia que ocupa uma posi¢do central, sendo

fundamental em todos os campos do conhecimento humano.

Figura 2: Grafico da percepgio dos estudantes quanto & importincia da quimica para a humanidade
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Fonte: Proprio Autor

Segundo o grafico da Figura 3, 80% dos estudantes consideram o ensino de
quimica importante como componente curricular para a formag¢do do aluno ao marcarem a
opgdo “concordo” ou “concordo totalmente” e 20% responderam a opgdo “indeciso”. Isso
sugere que esses estudantes poderiam estd com falta de informagdo e orientacdo adequada a
cerca dessa disciplina, que pode ser corroborada com o comentirio de um aluno quando
solicitado a argumentar o motivo da escolha: “porque vocé ndo vai usar a quimica depois da

escola”.
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Figura 3: Grafico da percepgdo dos estudantes quanto & quimica como componente curricular.
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Fonte: Proprio Autor

Ao avaliarmos sobre o grau de dificuldade no aprendizado da disciplina de
quimica, observa-se no grafico da Figura 4 que um pouco mais da metade da turma, cerca de
53% marcaram o item “concordo” ou “concordo totalmente” argumentando que a quimica €
uma ciéncia dificil de ser aprendida. Esse fato pode ser verificado pela seguinte afirmagdo de
um dos alunos: “Pra quem estd comegando a aprender agora ¢ bem complicada tem muita
coisa complexa que nunca tinha visto”. 27% dos estudantes marcaram a opgdo “indeciso”,
sendo que um deles alega que tem coisas faceis e dificeis. O restante da turma, em torno de
20% marcaram o item “discordo” ou “discordo totalmente”. Nesse caso, um dos estudantes
menciona que: “basta ter atengdo e interesse de aprender”, e outro estudante cita que a
quimica quando bem observada e estudada se torna facil. LUCA (2001)*' afirma que o aluno
precisa sentir mais a importéncia, a necessidade e a utilidade de aprender quimica como algo

que, esté inserido na vida, que lhe desperte a vontade de aprender.

Figura 4: Grafico da percepgio dos estudantes quanto a dificuldade no aprendizado de quimica.
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Apesar da que a maioria dos estudantes declararem que a quimica ¢ uma
disciplina dificil de ser aprendida, 100% destes, concordam que a quimica ¢ uma matéria
interessante de ser estudada, conforme é mostrado no grafico da figura 5. Este fato sugere que
os estudantes pesquisados devem ser estimulados para que esse interesse permaneca e

contribua com o processo de aprendizagem dos mesmos.

Figura 5:Gréfico da percepgo dos estudantes quanto ao interesse no estudo da quimica.

12
g
E10
<
3 8
S 6
E
Z 4
2
0 <= - 7 -
Concordo  Concordo  Indeciso Discordo  Discordo
totalmente Totalmente

Fonte: Proprio Autor

Os estudantes foram solicitados ha classificar o jogo “quimitrilha” de acordo com
funcionalidade. Conforme o grafico da figura 6, 73% dos estudantes consideraram o jogo
“quimitrilha” divertido, isso aponta o carater lidico desse jogo. Segundo SOARES (2004)22 o
ludico é um importante instrumento que motiva, atrai e estimula o processo de construgdo do
conhecimento, podendo ser definido como uma agdo divertida, seja qual for seu contexto
lingiifstico. Se hé regras, essa atividade lidica pode ser considerada um jogo, como € o caso
de “quimitrilha”. Outros 20% dos estudantes classificaram o jogo como excelente e somente

7% qualificaram como sendo chato.

Figura 6: Grafico mostrando como os alunos classificam o jogo “quimitrilha”

Classifique o jogo como:

m excelente

m Divertido
Chato

® Cansativo

Fonte: Proprio Autor
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No grafico da figura 7, é possivel observar que mais da metade da turma, cerca de
80%, relataram que estavam bastante envolvidos durante a realizagdo do jogo. Ao iniciar a
atividade foi observado que uma parte dos estudantes ndo queria participar da atividade.
Contudo, durante a realizagio do jogo observou-se que aos poucos eles mostraram-se mais
interativos e em alguns instantes foram observados momentos de empolgagdo e muita euforia.
SILVA (2005)* afirma que o aprender se torna mais interessante quando o aluno se sente
competente pelas atitudes e métodos de motivagdo em sala de aula. E importante destacar, que
o prazer pelo aprender néo € uma atividade que surge espontaneamente nos alunos, pois, ndo ¢
uma tarefa que eles cumprem com satisfagdo, sendo em alguns casos encarada como uma

obrigacao.

Figura 7: Grafico mostrando o grau de envolvimento dos estudantes com o jogo.

Qual foi seu grau de envolvimento na
realizacdo do jogo:
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Fonte: Proprio Autor

Ao avaliar a resposta da 7* questdo observou-se que 100% dos estudantes
afirmaram que as regras do jogo estavam claras e faceis de entender ao marcarem a op¢ao
“sim”, isso mostra que eles executaram a atividade sem nenhuma dificuldade, ja 93%
responderam “sim” na 8* questio, considerando um jogo facil. Na 9* questdo, foi atingindo
também uma porcentagem de 93% para a questdo de que o jogo é importante para estimular o
aprendizado em sala de aula.

A 10 questdo do questiondrio tratava-se de uma pergunta discursiva: “Para vocé,
0 jogo aplicado foi importante para seu entendimento sobre o assunto abordado se comparado
a aula tradicional?”. Neste caso, foram selecionadas algumas das respostas coletadas para a
discussdo desta questdo (Figura 8, a-f). Através dos resultados obtidos com as citagdes, pode-
se notar que a maioria dos estudantes considera que a aplicagdo do jogo proporciona

aprendizado nos contedos de quimica, e que esse recurso ajudou a entender e reforgar ainda
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mais os conhecimentos adquiridos na aula, conforme foi relatado pelo aluno “A1”, e
confirmado pela resposta do aluno “A2”, que também cita que jogando se pode aprender. O
aluno “A3” afirma que ao responderem as perguntas contidas no jogo eles respondem com
comprometimento € o aluno “A4” relata que mesmo errando conseguiu aprender mais do que
em aulas tradicionais. Do total de 15 alunos entrevistados 2 declaram que o jogo nio foi
importante para o entendimento dos conteudos ministrados se comparado a aula tradicional.
Eles discordaram ao exporem que a atividade foi diferente e divertida, mas nio o fez aprender
mais que a aula tradicional, resposta do aluno “A5”. J4 o estudante “A6” comentou que a aula
tradicional traz mais conteudos em sala de aula. Com isso, a maioria das respostas dos
estudantes apontam para um carater formativo do jogo, caracterizando-o como um jogo

didatico.

Figura 8(a) — Resposta do aluno “A1”
“Sim, Pois trouxe bastante contetido que eu nio tinha entendido antes e reforcei mais meus

conhecimentos”

Figura 8(b) — Resposta do aluno “A2”

“pra mim foi legal e a0 mesmo tempo importante pois se jogando podemos aprender”

Figura 8(c) — Resposta do aluno “A3”

“ Sim gostei bastante mesmo errando acabei aprendendo mais do que as aulas tradicional”

Figura 8(d) — resposta do aluno “A4”

“Sim, porque sempre que respondemos as perguntas do jogo, é como se nois difesse

respondendo uma prova”

Figura 8(e) — Resposta do aluno “A5”

“ndo, foi divertida bem legal, mas nio me fez entender mais do que na aula ndo”

Figura 8(f) — Resposta do aluno “A6”
“mais ou menos por que no jogo sé apresentaria poucas informacdes e a aula tradicional da

mais conteudo”
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A ultima questdo, também de natureza discursiva trouxe o seguinte
questionamento: “Em sua opinido, a utilizagdo do jogo “quimitrilha” é um método de ensino
eficaz? Comente”. Para discussdo desta questdo foram selecionadas algumas respostas dos
estudantes (Figura 9, a-f), 12 dos 15 alunos consideraram que a utilizagio do jogo
“quimitrilha” ¢ um método de ensino eficaz. Podemos verificar essa afirmativa através da
resposta dos alunos “B1”, que o jogo ¢ bastante interessante e estimula o interesse pelo
assunto. Os alunos“B2”, “B3” e “B4” declaram que o jogo aborda regras e perguntas que
estimulam a raciocinar na sua resposta, proporcionando assim a aprendizagem, e que mesmo
errando oferece momentos de diversio. Conforme CHATEAU (1984)* a aprendizagem que
decorre do ato de brincar ¢ evidente, sendo muito claro para o autor que o jogo nio exercita
apenas os musculos, mas a inteligéncia.

Trés estudantes acreditam que a aplicagio do jogo “quimitrilha” ndo é um método
de ensino eficaz, conforme resposta obtida pelo aluno “B6” que relatou que os estudantes
respondem a pergunta “chutando”, ou seja, ndo demonstrando comprometimento e esfor¢o
para aprender. Mas € interessante notar que o aluno “B5” comentou que o jogo, mesmo nio
sendo eficaz, pode auxiliar para tirar dividas dos alunos sobre o assunto. Isto, de certa forma,
corrobora com a opinido da maioria dos estudantes, que consideram o jogo como um método

eficaz de ensino.

Figura 9(a) — Resposta do aluno “B1”

“Sim! porque ele ¢ um jogo bastante enteresante i fais com que agentese intereci bem pelo

assunto”

Figura 9(b) — Resposta do aluno “B2”

“Sim, Por que € uma atividade que aborda regras e perguntas relacionadas a quimica”

Figura 9(c) — Resposta do aluno “B3”

“Sim, pois no jogo tem pergunta legais e usa bastante nossa mente para aprendermos mais”

Figura 9(d) — Resposta do aluno “B4”
“Sim e também estimula mais a pessoa em ela estd se divertindo e aos poucos ela acaba

aprendendo mais mesmo ela errando™
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Figura 9(e) — Resposta do aluno “B5”

*“ Néo acho, muito eficaz mais auxilia para quem tem duvida”

Figura 9(f) — Resposta do aluno “B6”

*“ ndo porque nos respondemos as perguntas chutando”

A partir das observagdes feitas durante a realizagdo da atividade com o jogo
“quimitrilha”, assim como, através das andlises dos dados obtidos com o questionario
avaliativo, € possivel sugerir que esse jogo tem potencial didatico. Dessa forma, ele pode ser
adaptado a diferentes conteidos de quimica, e ser utilizado como um instrumento auxiliar
para o ensino de quimica. Além disso, o aspecto ludico dessa atividade pode funcionar como

um catalisador motivacional para os estudantes, principalmente, nas escolas publicas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados descritos neste trabalho, ratificam dados da literatura, que relatam
que os jogos didéticos aplicados ao ensino de quimica em sala de aula constituem uma
importante ferramenta de auxilio no processo de ensino-aprendizagem, caracterizando-se
como uma metodologia inovadora e atraente para ensinar de forma mais lidica. Uma vez que
a falta de motivagdo é apontada como uma das causas do desinteresse dos estudantes, sendo
um dos principais desafios das préticas pedagdgicas; estimular o ato de aprender como algo

prazeroso pode ser determinante para o aprendizado.

Diante disso, o jogo de tabuleiro “quimitrilha” utilizado por alunos do primeiro
ano da escola Joaquim Alves, apresenta potencial como jogo didatico para o ensino de
quimica. Contudo, vale destacar que esse instrumento deve auxiliar o processo de ensino-

aprendizagem e ndo deve ser proposto como um substitutivo para outras metodologias.

Outro aspecto importante a ser destacado, € que o jogo “quimitrilha” foi
confeccionado com materiais simples e de baixo custo, o que torna ainda mais facil a sua
aplicagdo enquanto material didatico. Além do aspecto lidico, ressalta-se também, a
importdncia da colocagdo de regras claras e explicitas pelo professor durante a conducio do

jogo, para que ocorra um equilibrio entre a func¢éo ludica e educativa.

O papel do docente na utilizacdo do jogo é de inicialmente estimular o aluno a
participar da atividade de forma ativa. O professor deve gerar um clima estimulante para
ensinar aos estudantes como saber superar os obstaculos encontrados, incentivar a decisio em
grupo, como escolher quem vai jogar primeiro, gerar discussdes e debates, dentre outras
contribui¢des que irdo auxiliar nas diversas areas do desenvolvimento humano. Com 1SS0, 0S
alunos adquirem habilidades e competéncias que nio sio desenvolvidas em atividades

corriqueiras na sala de aula.

Dentre as habilidades que o jogo didatico pode estimular, enquanto prética
pedagogica, estdo atitudes sociais como respeito mutuo, cooperagdo, obediéncia as regras,

senso de responsabilidade, senso de justica, iniciativa pessoal e grupal.

A partir da vivéncia relatada neste trabalho, o jogo ‘“quimitrilha” sera
disponibilizado pelo CluQui como um jogo didatico para auxiliar o ensino de quimica. Além
disso, considerando-se o fato de que este jogo pode ser adaptado para diferentes versdes com

diferentes temas do ensino médio, e até mesmo de nivel superior.
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APENDICE A — QUESTIONARIO AVALIATIVODO JOGO APLICADO
Universidade Federal do Ceara
Centro de Ciéncias
Departamento de Quimica Orgénica e Inorgénica

Licenciatura em Quimica

Prezados estudantes,

Este questiondrio é de suma importancia para a obten¢do de dados para a elaboragdo de um

Trabalho de Conclusdo do Curso, da graduanda em Licenciatura Plena em Quimica, Sara

Ruthe de Souza, pela Universidade Federal do Ceara (UFC), realizada na disciplina de Pratica

de Ensino.

01-

a)
b)
c)
d)
e)

A Quimica é uma ciéncia muito importante para a humanidade.
() Concordo totalmente

( ) Concordo

( ) Indeciso

( ) Discordo

() Discordo totalmente

Motivo da escolha:

02-

a)
b)
c)
d)
e)

O ensino de Quimica na escola é importante para a formag&o do aluno.
() Concordo totalmente

() Concordo

() Indeciso

( ) Discordo

( ) Discordo totalmente



Motivo da escolha:
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03- A Quimica ¢ uma disciplina dificil de ser aprendida.
a) () Concordo totalmente

b) () Concordo

¢) ( )Indeciso

d) ( ) Discordo

e) () Discordo totalmente

Motivo da escolha:

04- A Quimica ¢ uma matéria interessante de ser estudada.
a) () Concordo totalmente

b) ( ) Concordo

¢) () Indeciso

d) () Discordo

e) () Discordo totalmente

Motivo da escolha:

05- Classifique o jogo como:
( ) Excelente

() Divertido

() Chato

() Cansativo

06- Qual foi seu grau de envolvimento na realiza¢io do jogo?
() Bastante envolvido
() Pouco Envolvido

() Nao me envolvi
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07- As regras do jogo foram claras para vocé?
() Sim
( )Nao

Motivo da escolha:

08- Em relac@o ao jogo “quimitrilha”, vocé considera um jogo facil de jogar?
( ) Sim
( )Nao

Motivo da escolha:

09- A aplicagdo do jogo em sala de aula é importante para estimular o aprendizado?
() Sim
() Nido

Motivo da escolha:

10- Para vocé, o jogo aplicado foi importante para seu entendimento sobre o assunto

abordado se comparado a aula tradicional? Comente:

11- Em sua opinido, a utilizacdo do jogo Quimitrilha é um método de ensino eficaz,

Comente:
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APENDICE B - QUESTIONARIO AVALIATIVO DE CONHECIMENTO PREVIO E
ADQUIRIDO

Questionario Conhecimento Prévio e Adquirido

01- A Quimica esta presente em nosso cotidiano sob as mais variadas maneiras, até mesmo
no preparo de uma refei¢do. Dentre os fendmenos abaixo marque a alternativa que apresenta

um fenémeno quimico:

a) Dissolucdo de acticar no café.
b) Colocar uma garrafa com agua no congelador.
c) Ferver dgua

d) Cozinhar um ovo

02- Ao colocar uma garrafa com agua no congelador ocorre uma mudanca de estado fisico, a

dgua passa do estado liquido para o estado sélido, esse processo é chamado de:

a) Solidificacdo
b) Fusio
¢) Condensacio

d) Vaporiza¢io

03- Alotropia € caracteristica que um elemento quimico tem de poder formar duas ou mais
substéncias simples diferentes. Tais substincias sdo denominadas variedades ou formas

alotropicas. Marque a alternativa que apresenta formas alotrépicas do elemento oxigénio.

a) OeO0,.
b) OeO;
c) Oye 0y
d) O,e0;,

04- O alcool hidratado é o alcool misturado com agua, vendido nos postos como etanol
combustivel. Para poder ser comercializado, a ANP estabelece varios critérios de qualidade ao
produto, através do Regulamento Técnico ANP n°3/2011, anexo da Resolucio ANP N°7 de 9

de fevereiro de 2011. Sobre a mistura de dgua e alcool ela pode ser classificada como:
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a) Homogénea gasosa
b) Heterogénea liquida
¢) Homogénea liquida

d) Simples

05- 4 queima da gasolina, nos motores dos carros, é que fornece a energia motriz para o
funcionamento dos mesmos. Considere um sistema, bem misturado, constituido de areia, sal,

agucar, dgua e gasolina, o nimero de fases presente é:

a) 2
b) 3
c) 4
d 5

06- E possivel determinar a densidade de uma mistura conhecendo a proporgio em que cada

substéncia estd presente. Densidade é uma propriedade definida pela relacio:

a) Massa/pressdo
b) Massa/volume
c) Massa/temperatura

d) Pressdo/temperatura.

07- O sal de cozinha que utilizamos em casa ¢ cloreto de sédio adicionado de iodo (para
combater o bdcio), contendo ainda certa porcentagem de outros sais. Obtido das salinas, o
processo fisico que separa a 4gua do sal é chamado de:

a) Filtracéo

b) Sublimacdo

c) Decantagio

d) Evaporagdo

08- Na perfurag@o de uma jazida petrolifera, a pressdo dos gases faz com que o petréleo jorre
para fora. Ao reduzir-se a pressdo, o petréleo bruto para de jorrar e tem de ser bombeado.

Devido as impurezas que o petrdleo bruto contém, ele é submetido a dois processos
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mecanicos de purificagdo antes do refino: separa-lo da dgua salgada e separa-lo de impurezas

solidas, como areia e argila. Esses processos mecanicos de purificacdo s3o, respectivamente:

a) decantacdo e filtracdo
b) decantacdo e destilagdo fracionada
¢) filtracdo e destilagio fracionada

d) filtracdo e decantagio

09- Na natureza ¢ muito raro encontrar uma substancia isolada. Dentre os materiais abaixo

qual € classificado como uma mistura:

a) Cobre
b) Ar atmosférico
¢) Agua

d) Gaés oxigénio

10- No nosso cotidiano, hd muitas reagdes quimicas envolvidas, como por exemplo, no
preparo de alimentos, a propria digestdo destes alimentos no nosso organismo, a combustio
nos automoveis, o aparecimento da ferrugem, a fabricacio de remédios, dentre outros. Na

equagdo quimica as substancias sdo classificadas como:

a) Atomos
b) Moléculas
¢) Particulas

d) Reagentes e produtos
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APENDICE C — FOTOS DOS ALUNOS DURANTE A APLICACAO DA PESQUISA
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