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RESUMO

O ensino em quimica enfrenta algumas dificuldades na busca por novas
ferramentas de ensino e aprendizagem, que despertem o interesse dos alunos.
Nesse contexto, os estudantes dos cursos de Quimica da UFC, principalmente
da Licenciatura, através do CluQui (Clube da Quimica) desenvolvem
estratégias e ferramentas ludicas para despertar o interesse dos estudantes do
ensino médio pela Quimica. Neste trabalho sdo relatados os resultados da
aplicagédo do jogo de tabuleiro “Banco de Medeleev”, desenvolvido pelos
membros do CluQui. O jogo “Banco de Medeleev” tem carater didatico e foi
utilizado como uma ferramenta auxiliar para trabalhar o tema tabela periodica e
propriedades periddicas. O jogo foi aplicado e avaliado com estudantes do
segundo ano do ensino médio do Colégio Jodo Batista (Lagoa redonda,
Fortaleza). A metodologia do trabalho consistiu na aplicacdo de um teste
diagnostico para avaliar o nivel de conhecimentos prévio dos estudantes sobre
o tema. Em seguida, os alunos utilizaram o jogo e responderam um
questionario avaliativo sobre o jogo, além do teste aplicado, inicialmente,
como diagndstico. A partir da tabulacdo e andlise dos resultados obtidos foi
possivel verificar que o jogo “Banco de Mendeleev” influenciou na
aprendizagem do tema. Além disso, com base nos resultados da avaliacdo do
jogo, foi possivel concluir que jogos didaticos funcionam como uma

metodologia auxiliar para o ensino em quimica.

Palavras-Chave: Jogos Didaticos, Ensino em Quimica, Banco de Mendeleev.



ABSTRACT

Nowadays, Chemistry education faces difficulties in the search for new tools
be used in teaching and learning development to increase student’s interest. In
this context, students in the Chemistry courses at UFC, especially undergration,
through CluQui (Club of Chemistry), have been working in the development
of new strategies and leisure tools to improve the interest of high school
Chemistry students concern. This Project got the results of the implementation
of a board game name “Mendeleev's bank” created by the members of CluQui.
This game has a very useful didactic and was applied as an auxiliary tool to
work the theme about the periodic table and its periodic properties. It was
introduced and evaluated with second year students of the high school Jodo
Batista College (Lagoa Redonda, Fortaleza). The project methodology involves
the appliance of a diagnostic test to assess the level of prior knowledge of the
students on the topic. Furthermore, students played the game and, at the endo f
the process, answered a test about what they have learned trougth it, besides
applying a previous test as a diagnosis. Tabulation and analysis of the results
were done and it was verified that the game “Mendeleev's bank” lead the theme
of learning. To summarise, based on the evaluation results of the game, it has
been concluded that educational games act as a helpful methodology to assist

the educational skills in learning Chemistry.

Key-words: Educational games, Teaching Chemistry, Club of Chemistry
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1 INTRODUCAO
1.1 Desafios no ensino e na aprendizagem em Quimica

O ensino de quimica em muitas realidades escolares ainda segue, quase que
exclusivamente a maneira tradicional, onde o professor detém o saber dos conteddos
ministrados e os alunos sdo induzidos a decorarem e/ou repetirem o que lhes sdo
transmitidos, tendo como consequéncia, um total desinteresse dos alunos pelos temas
abordados em sala de aula, gerando insucessos em suas vidas estudantis.*

Durante muito tempo acreditou-se que o0s estudantes eram 0s Unicos
responsaveis pelos fracassos pedagogicos. Porém, esta realidade tem mudado e esta
atrelada também, ao trabalho desenvolvido pelo professor em sala de aula. Para superar
as dificuldades dos alunos, os professores devem buscar alternativas para que estes
possam participar de forma mais efetiva das aulas. Dentre estas alternativas estdo aulas
experimentais, contextualizacdo de temas e relacionamento com o cotidiano, jogos
didaticos, dentre outros.?

No contexto da atualidade, os professores devem acompanhar as mudancas
tecnoldgicas e buscar novas ferramentas pedagdgicas para facilitar o processo de ensino
e de aprendizagem. A tecnologia, sendo bem utilizada pode ser uma excelente
ferramenta para facilitar a transmissdo de informacdes, j& que o aluno esta cada vez
mais, conectado e integrado com as redes de informacdo. E possivel afirmar que o
professor saiu do posto de detentor do pensamento e das informacdes e tornou-se um
facilitador de ideias e conceitos que poderdo gerar conhecimento.

Além da tecnologia, outras ferramentas mais acessiveis podem ser utilizadas
pelos professores para o ensino de quimica. Dentre essas ferramentas, estdo os jogos
didaticos. Com isso, este trabalho apresenta a utilizagdo do jogo de tabuleiro “Banco de
Medeleev”, desenvolvido pelos membros do Clube da Quimica (CluQui-UFC), como
uma ferramenta didatica para facilitar o ensino do tema tabela periddica e propriedades

periddicas no ensino medio.
1.2 Jogos didaticos: um recurso didatico de apoio ao professor
O uso de jogos como forma de aprendizagem ndo é recente. Desde a Grécia

antiga filésofos como Platdo e Aristoteles ja sugeriam que a educacdo de criangas devia
ser através de jogos. 2
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Durante a ldade Média os jogos didaticos perderam a sua influéncia e
presenca entre os povos, sofrendo uma regressdo consideravel no Ocidente, devido a
forte interferéncia do cristianismo, ndo so pelo fato dos jogos fazerem com que as
pessoas se afastassem da educacdo disciplinadora pregada pela Igreja, mas também por
esta acreditar que as pessoas que jogavam estavam cometendo pecado.®

A partir do século XVI, com o advento do Renascimento, 0s humanistas
perceberam o valor educativo dos jogos, que deixaram assim, de serem objetos de
reprovacao. Com isso, 0S jogos passaram a ser incorporados na vida de jovens e adultos,
como instrumento de diversdo ou como meio para obter o conhecimento. Portanto, no
século XVI ocorreu o nascimento dos chamados jogos didaticos, tendo os colégios da
ordem dos Jesuitas como a primeira instituicdo a coloca-los em sala de aula e utiliza-los
como um recurso didatico. 23

Como uma ferramenta didatica auxiliar dos professores, 0s jogos didaticos,
podem ser utilizados em diferentes areas, na construcdo do conhecimento dos alunos.
Na Matematica, principalmente no inicio da vida escolar, os jogos didaticos sao
bastante empregados. Ja na Fisica e na Quimica, 0 uso de jogos como ferramenta para a

construgdo do conhecimento vem crescendo nos Gltimos tempos.?

1.3 Jogos didaticos no ensino de quimica

A aprendizagem das disciplinas de cunho cientifico, em especial a Quimica,
ocorreu por muito tempo de forma repetitiva e afirmava-se que aqueles que néo
aprendiam eram os (inicos responsaveis pelos seus fracassos.*

Com a nova configuragdo de ensino e aprendizagem, onde o interesse do
aluno é o foco ou a forga motora para este processo acontecer e que o professor deve ser
o0 estimulador, os profissionais da educagdo devem buscar técnicas e/ou ferramentas que
facilitem a compreens&o dos estudantes nas aulas.*

Neste contexto jogos didaticos em Quimica passaram a ser desenvolvidos e
utilizados como auxiliares no processo de ensino e aprendizagem. A utilizagdo dessa
estratégia pedagdgica é defendida por muitos pesquisadores, pois além do aluno ter
acesso ao conhecimento da disciplina, desenvolve outras capacidades e habilidades. Na
literatura podemos encontrar varios exemplos de jogos que abordam conhecimentos

quimicos, entre eles estdo: QUI-MICO, Domind das formulas, Memoquimica, Jogo da
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Tabela Periddica, Jogo das Férmulas I6nicas, Jogo das Reacdes, Bingo, Bingo-Teste,
Dado Quimico, Trilha Quimica, Roleta Quimica, Verdadeiro ou Falso®, Up and Down
Chemical®, Quimica em Acdo’ e Tabuleiro Quimico®. Estes materiais tém como
principal objetivo facilitar a compreensdo dos alunos, bem como auxiliar o professor em

sala de aula.

1.4 Clube da Quimica e a criacdo de jogos didaticos

O Clube da Quimica (CluQui) surgiu no Ano Internacional da Quimica
(2011) e tem como objetivo principal divulgar e popularizar a Quimica para estudantes
do Ensino Médio da rede publica, por meio de uma parceria Universidade-Escola. Além
disso, o CluQui funciona para os estudantes do curso de Licenciatura em Quimica,
como um espaco de criacdo de novas ferramentas didaticas para o ensino de quimica.

Em sua estratégia de acdo, o CluQui conta com a participacdo direta de
estudantes dos cursos de Quimica (Bacharelado e Licenciatura) da Universidade
Federal do Ceara, para estabelecerem uma parceria com as escolas e desenvolverem as
atividades oferecidas pelo projeto.

O CluQui, também participa da recep¢do dos estudantes calouros dos cursos
de Quimica na chamada “Semana de pré reacdo”. No curso de Licenciatura em Quimica
esta acdo ¢ feita na disciplina de Introducdo aos Cursos de Quimica. Estas apresentacdes
além de promoverem o conhecimento do CluQui, também estimulam o ingresso de
novos membros no clube.

Em 2015 o projeto atuou fortemente nas escolas EEFM Joaquim Alves e
Colégio Militar do Corpo de Bombeiros de Fortaleza. Dentre as atividades
desenvolvidas em ambas as escolas, destacam-se: criagdo de jogos ludicos, aulas
experimentais, oficinas tematicas e criacdo de uma revista de HQs (historias em
quadrinhos) de quimica.

Dentre os jogos criados no CluQui, destaca-se o jogo de tabuleiro
denominado de “Banco de Mendeleev” que foi desenvolvido com a finalidade de
trabalhar o tema tabela periddica e propriedades periddicas no ensino médio. Dessa
forma, neste trabalho serdo apresentados os resultados de aplicacdo e investigacdo do
jogo “Banco de Mendeleev”, como material didatico para o ensino deste tema no ensino

médio.
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2 OBJETIVOS

2.1 Geral
Aplicar, analisar ¢ avaliar o jogo “Banco de Mendeleev” como uma
ferramenta didatica no auxilio do processo de ensino e de aprendizagem do tema tabela

periddica e propriedades periddicas no ensino médio.

2.2 Especificos

e Auvaliar o nivel de conhecimento prévio dos alunos sobre o tema
tabela periddica e propriedades periddicas, através da elaboracéo,
aplicacdo e avaliacdo de um teste diagnostico;

e Aplicar o jogo “Banco de Mendeleev” como um instrumento de
reforco do contetido abordado em sala de aula;

e Avaliar o grau de conhecimento adquirido pelos alunos apés a
aplicacdo do jogo “Banco de Mendeleev”;

e Auvaliar por meio de um questionario a aceitacdo do jogo pelos
alunos e sua fun¢do como um material didatico de apoio ao professor

em sala de aula.
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3METODOLOGIA

Um estudo anterior realizado para verificar a aceitagdo de um jogo de
tabuleiro, que também foi desenvolvido no CluQui, para trabalhar temas gerais de
quimica, foi utilizado um questionario avaliativo com base na escala Likert, como
instrumento investigativo.® A partir dos bons resultados obtidos com esse tipo de
instrumento metodoldgico, optou-se neste trabalho em usar também, um questionario

baseado na escala de Likert para avaliar o jogo “Banco de Mendeleev”.

As atividades foram desenvolvidas com um total de 14 alunos do ensino
médio do Colégio Jodo Batista, que ja tinham estudado o tema abordado no jogo (tabela
periodica e propriedades periddicas). O Colégio Jodo Batista € uma escola de Ensino
Infantil, Fundamental e Médio da rede particular, localizado no bairro Lagoa Redonda

em Fortaleza, que conta com um total de 227 alunos distribuidos em dois turnos.

Inicialmente, foi realizada uma visita ao Colégio Jodo Batista, com o
objetivo de apresentar a proposta do trabalho monografico ao professor de quimica e a
direcdo da escola, bem como solicitar a autorizacdo para realizagcdo das atividades

propostas (Apéndice A).

3.1 Construcao e funcionamento do jogo“Banco de Mendeleev”

Durante o desenvolvimento das atividades do CluQui em 2015 foi proposta
a elaboracdo de jogos ludicos e/ou didaticos para serem aplicados nas escolas. Dessa
forma, o jogo “Banco de Mendeleev” foi desenvolvido para trabalhar o tema tabela
periodica, e teve como base para sua criagdo, o0 jogo banco imobiliario, que é muito

conhecido entre criancas, adolescentes e adultos.

O “Banco de Mendeleev” (Figura l1a) trata-se de um jogo de tabuleiro
(impresso em lona nas proporcdes de 90 x 110 cm), que possui um percurso com um
total de 40 casas. Estas casas estdo dividas em: 10 casas com a caricatura de Lavoisier,
que sdo perguntas sobre tabela periédica (APENDICE B); 16 casas verdes, que
apresentam conquistas ou prejuizos para os competidores; 10 casas brancas, que séo

denominadas de sorte ou azar, onde o jogador puxa uma das cartas para descobrir o que
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ganha ou perde na jogada; 2 casas vermelhas, que encaminham o competidor para o
laboratério e tem como penalidade passar duas rodadas sem jogar, 1 casa com 0
laboratério e uma casa com o mascote do CluQui, (erlenmeyer verde), que € a casa de
partida do jogo e cada vez que um jogador passa pelo inicio o mesmo recebe 100 M$

(Mendeleev’s), que é a moeda do banco.

O kit do jogo é constituido por tampas de garrafa pet coloridas, que
representam cada competidor (Figura 1b), juntamente com 25 cartas de perguntas, 23
cartas de sorte e azar, além de cédulas de M$ (Mendeleev’s) com valores diferentes:

5,10, 25, 50 e 100 M$ (Figura 1c).

Inicialmente, cada competidor recebe oito cédulas de cada valor de M$ para
executar acbes ao longo do jogo, e 0 jogo sé termina quando acabarem as perguntas,

sendo declarado vencedor aquele jogador que tiver a maior quantia em M$.

Figura 1: a-Tabuleiro do jogo “Banco de Mendeleev”’; b e c-componenetes do kit do

jogo

Fonte: Préprio autor (2015)

Nas cartas de sorte ou azar, além de prejuizos ou ganhos em M$, o
competidor pode conquistar cargos tais como professor universitario, perito da policia
federal, quimico responsavel de uma inddstria, entre outros. Além disso, toda vez que
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ele passa pelo inicio do jogo, recebe o valor expresso em M$ na carta do cargo ou
cargos que possui. As casas vermelhas do tabuleiro e uma carta de sorte ou azar
encaminham o jogador diretamente para o laboratorio, onde o mesmo passa duas

rodadas sem jogar, mas sem ter prejuizo algum em M$.

O tabuleiro do “Banco de Mendeleev” também é composto por uma roleta
de roda-a-roda, que é utilizada no inicio do jogo para definir a sequéncia em que 0sS
competidores jogardo e, posteriormente, é utilizada para indicar a quantidade de casas
que cada um andara sob o tabuleiro. A roleta também possui dois espagos que indicam

gue o jogador passou a vez e SO podera vir a jogar novamente na proxima rodada.

3.2 Aplicacgéo e avaliagao do Jogo

Em um primeiro momento, os alunos responderam um questionario
diagnostico constituido de 7 questdes de multipla escolha, visando medir o nivel de
conhecimento prévio dos mesmos, sobre o tema tabela periddica e propriedades
periodicas (APENDIDE C).

No segundo momento, 0 jogo “Banco de Mendeleev” foi aplicado com 14
alunos de duas turmas do primeiro (seis alunos) e segundo ano (oito alunos) do ensino
médio do Colégio Jodo Batista. Para aplicagdo do jogo a turma foi dividida em 4
equipes: duas com 3 alunos e duas com 4 alunos, onde cada uma das equipes recebeu
um kit completo do jogo. Ao término das perguntas, o jogador de cada equipe que

obteve a maior quantia em M$ foi declarado vencedor.

Depois do jogo, um teste contendo as mesmas questdes do questionario
diagnostico foi reaplicado com o objetivo de avaliar o grau de aprendizado que o0s
alunos obtiveram com o jogo. Juntamente com esse teste, visando avaliar o jogo “Banco
de Mendeleev”, foi aplicado um questionario avaliativo com um total de 10 afirmativas,
de acordo com a escala de Likert, que € uma escala psicométrica com a pretensdo de
mensurar o nivel de concordancia ou discordancia sobre uma determinada afirmativa
(APENDICE D). Nesse questionario, as 4 primeiras afirmativas estavam relacionadas
ao tema tabela periddica e propriedades periddicas, e as outras 6 apresentavam aspectos

e/ou caracteristicas referentes a atividade e funcionalidade do jogo.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A avaliacdo diagnostica, visando avaliar o nivel de conhecimento prévio dos
alunos sobre o tema tabela periodica e propriedades periddicas foi aplicada no primeiro
encontro com os estudante, atraves de um teste de 7 questdes. A primeira questdo do
teste tratava-se de uma sentenca para completar, referente a quantidade de periodos e
grupos existentes na tabela periodica, ja as demais questbes eram todas objetivas. Para
mensurar 0 desempenho dos alunos no teste, estabeleceu-se a seguinte escala de
resultados: Excelente (6-7 acertos), Satisfatorio (4-5 acertos) e Insatisfatorio (0-3
acertos). Os resultados do teste foram tabulados e transformados em um grafico,
conforme mostra a Figura 2.

Apoés a realizagdo da atividade com o jogo “Banco de Mendeleev”, a
mesma avaliacdo foi reaplicada, agora visando avaliar a influéncia do jogo na aquisicao
de conhecimentos. Utilizando-se a mesma escala de resultados, os dados foram
tabulados e transformados no gréafico da Figura 3. De acordo com os gréaficos das
Figuras 2 e 3, foi possivel verificar que os estudantes que alcancaram um nivel de
exceléncia nos acertos passou de 0 (zero) para 71,43% apds a utilizacdo do jogo. Os
estudantes que atingiram o nivel satisfatorio passaram de 28,57 para 21,43% e 0s
estudantes com nivel insatisfatorio passaram de 71,43 para 7,14%.

A partir dos dados analisados foi possivel verificar que jogo “Banco de
Mendeleev” teve um forte impacto no aumento do nivel de conhecimentos dos
estudantes, sobre tabela periddica e propriedades periddicas. Com isso, € possivel
sugerir que o jogo “Banco de Mendeleev” possui um carater didatico, corroborando
com Vigotski (2007)*, que afirma que os jogos didaticos podem contribuir para a

aprendizagem de conceitos escolares ou cientificos.
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Figura 2: Gréafico da porcentagem de acertos dos estudantes antes do jogo “Banco de

Mendeleev”

% de Alunos

M Excelente (6-7 acertos)
M Satisfatorio (4 -5 acertos)

i Insatisfatdrio (0-3 acertos)

Fonte: Proprio autor
Figura 3: Grafico da porcentagem de acertos dos estudantes apdés o jogo “Banco de
Mendeleev”

% de Alunos

M Excelente (6-7 acertos)
M Satisfatorio (4-5 acertos)

m Insatisfatorio (0-3 acertos)

Fonte: Proprio autor

O questionario avaliativo do “Banco de Mendeleeve” contendo 10
afirmativas todas baseadas na escala de Likert!! foi estruturado com as 4

primeiras afirmativas avaliando as perceptivas dos estudantes sobre o tema
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tabela periodica e propriedades periddicas e como este € abordado nos livros
didaticos e nas aulas de quimica. As demais afirmativas estavam relacionadas
diretamente com a avaliacdo da estrutura e funcionalidade do jogo. Os dados
de todas as questbes foram tubulados, individualmente, e transformados em

gréficos (Figuras 4 a 12).

Na primeira afirmativa foi avaliado o conhecimento dos alunos a
respeito da importancia da tabela periédica no desenvolvimento da ciéncia
Quimica. Conforme mostra a Figura 4, 92,86% dos estudantes concordaram
que a tabela periddica foi muito importante para o desenvolvimento da
Quimica como ciéncia, pois, assinalaram as op¢6es “concordo” ou “concordo
totalmente” da afirmativa. Isto demonstra que os estudantes que avaliaram o

jogo estavam bem conscientes da importancia da tabela periddica.

Figura 4: Gréafico da percepcdo dos alunos da importancia da Tabela Periddica para o

desenvolvimento da ciéncia Quimica
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Fonte: Proprio autor

De acordo com Figura 5, para a segunda afirmativa, 100% dos
estudantes consideram o estudo do tema “tabela periodica e propriedades
periddicas” importante e necessdrio para ser aprendido na disciplina de

quimica, pois assinalaram como opg¢les “concordo plenamente” ou
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“concordo”. Isso demonstra que 0S estudantes estavam bem conscientes da

importancia do aprendizado sobre tabela periddica na disciplina de quimica.

Figura 5: Grafico da importancia do tema “Tabela periddica e propriedades quimicas”

no ensino de quimica.

O = T T T T 1
Concordo Concordo Indeciso Discordo Discordo
Totalmente Totalmente

Fonte: Préprio autor

Com relacdo a afirmativa 3, de que o tema “Tabela periddica e
propriedade periddicas” ¢ abordado de forma clara e interessante nos livros de
Quimica”, 64,28% dos estudantes concordaram assinalando a opcao
“concordo” (Figura 6). Dessa vez, um grupo considerdvel de 28,57% dos
estudantes ficaram indecisos e 7,14% da turma considerou que o tema nao é
abordado de forma clara, ao marcarem a opgdo “discordo totalmente”. Isto
sugere, que o tema tabela periddica nos livros didaticos, talvez necessite ser
melhor trabalhado.
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Figura 6: Gréafico da percepcdo dos alunos quanto a clareza do tema nos livros de

Quimica
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Fonte: Préprio autor

Na afirmativa 4, que investigou se 0 tema “Tabela periddica ¢ propriedades
periddicas é abordado de forma clara e interessante nas aulas de Quimica” verificou-se
que 63,28% dos estudantes assinalaram as opgdes “concordo” ou “concordo totalmente”
(Figura 7). Ja o restante da turma (36,72%) se mostrou indecisa ou discordante. Este
dado € interessante, pois, aponta para a necessidade do professor utilizar em sala de aula
ferramentas e estratégias que despertem o interesse dos estudantes no aprendizado de

quimica.
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Figura 7: Grafico da clareza do tema abordado nas aulas de quimica
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Fonte: Préprio autor

Com relacdo as afirmativas que dizem respeito ao funcionamento, apresentacdo
e classificacdo do jogo “Banco de Mendeleev”, a Figura 8 mostra que 100% da turma
afirmou que o jogo facilita o aprendizado sobre o tema tabela periddica e propriedades
periddicas, ao assinalarem as op¢des “concordo totalmente” ou “concordo”. Este
resultado estd em consonancia com o que diz Cunha (2012)?, quando afirma que o jogo
didatico funciona como instrumento motivador na aprendizagem de conhecimentos

quimicos, quando o mesmo desperta interesse no estudante.

Figura 8: Grafico da percepgao dos alunos do “Banco de Mendeleev” como facilitador

do aprendizado
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Ferreira (2012)'? afirma que os jogos didaticos sdo atrativos e de fécil
compreensdo em relacdo ao tema de estudo, e que também possibilitam a interacéo
interpessoal dos estudantes, bem como a cooperacdo, trabalho em equipe e competigéo.
De acordo com a Figura 9, é possivel verificar que o jogo didatico pode realmente
proporcionar esse tipo de interacdo, pois 100% dos estudantes afirmaram que o “Banco
de Mendeleev” facilita a integragdo ¢ o aprendizado em grupo, ao assinalarem as opcdes
“concordo” e “concordo totalmente” da afirmativa 6 do questionario, que afirmava: o

jogo “Banco de Mendeleev” facilita a integracéo e o aprendizado em grupo.

Figura 9: Gréfico da percepcdo dos alunos quanto a integracdo e aprendizagem em
grupo
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Totalmente Totalmente

Fonte: Préprio autor

A figura 10 mostra a percepcdo dos estudantes quanto as regras e o layout do
“Banco de Mendeleev”, referente as afirmativas 7 e 8 do questionario. No que se refere
as regras, a maioria da turma representada por 92,85% afirmou, ao assinalarem as
opgoes “concordo totalmente” ou “concordo, que as regras do jogo séo claras, sendo o
jogo de facil jogabilidade”. Resultado semelhante foi obtido quanto a apresentacao e
layout do jogo.
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Figura 10: Percepc¢éo dos alunos quanto as regras, apresentacao e layout do jogo.
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Fonte: Proprio autor

A penultima afirmativa avaliava se 0s alunos percebiam a utilizacdo do jogo
“Banco de Mendeleev” como uma ferramenta para auxiliar uma aula tradicional de
quimica. A Figura 11 mostra que 100% dos estudantes entrevistados, ao assinalarem as
opcodes “concordo totalmente” e “concordo”, consideram que 0 jogo em estudo pode ser
usado para auxiliar uma aula tradicional de quimica para ajudar no processo de ensino e
de aprendizagem. Estes resultados apontam para a validacdo do jogo “Banco de
Mendeleev” com um jogo didatico e corrobora com o que afirma Cunha (2012)?, ao
relatar que um jogo didatico deve proporcionar aos estudantes momentos de
descontracao e também aquisicdo de conhecimentos.
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Figura 11: Grafico que mostra que o “Banco de Mendeleev” pode auxiliar uma aula

tradicional de Quimica
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Fonte: Préprio autor

Na Gltima questdo do questionario (questdo 10), os estudantes avaliaram a
qualidade do jogo “Banco de Mendeleev”. Segundo a Figura 12, o jogo foi muito bem

avaliado, com 100% dos estudantes classificando o0 jogo como “excelente” ou “bom”.

Figura 12: Grafico da classificacdo do Jogo “Banco de Mendeleev”
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Fonte: Proprio autor
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A partir dos resultados e discussdo aqui apresentados, das observacoes
realizadas durante a aplicagdo do jogo “Banco de Mendeleev” (Figura 12), bem como
da andlise da avaliacdo diagnostica, pode-se sugerir que este jogo tem potencial didatico
e pode ser utilizado como uma ferramenta auxiliar para o professor trabalhar o tema

tabela periddica e suas propriedades.

Figura 13: Alunos jogando Banco de Mendeleev
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados apresentados neste trabalho confirmam dados da literatura, que
relatam que jogos didaticos sdo importantes e eficazes ao serem utilizados como uma
ferramenta auxiliar no ensino e a aprendizagem de quimica. Além disso, 0s jogos
didaticos ainda podem ser considerados uma metodologia de carater lGdico, inovadora,
atraente e impulsionadora para descoberta de novos horizontes pelos estudantes e

professores.

O jogo de tabuleiro “Banco de Mendeleev” que foi utilizado por estudantes do
segundo ano do Colégio Jodo Batista, apresenta caracteristicas e potencial de um jogo
didatico para o ensino em quimica, podendo ser utilizado para trabalhar conceitos
relacionados a tabela periddica. Além disso, esse jogo pode ser adaptado para trabalhar
outros temas de quimica. Vale ressaltar que o jogo ndo deve substituir o livro didatico,
nem mesmo a aula tradicional. Contudo, deve ser considerado como uma ferra auxiliar
para ser somada a outras metodologias ja existentes, como o uso de materiais

audiovisuais.

No uso do jogo didatico em sala de aula, o professor desempenha um papel
muito importante de estimular o aluno a participar da atividade proposta. Com isso, 0
docente deve gerar um ambiente agradavel para que os estudantes sintam-se
incentivados a desenvolverem diferentes habilidades pessoais, superarem possiveis
obstaculos e lidarem com a derrota. Dentre as habilidades pessoais que o jogo didatico
permite aos estudantes desenvolverem estdo: trabalho em grupo, disciplina, respeito a

leis ou regras, entre outras.

A boa aceitabilidade e influéncia na aprendizagem dos estudantes envolvidos
neste trabalho, permitem inferir que o jogo “Banco de Mendeleev” ¢ uma importante

contribuicdo que o CluQui oferece para 0 ensino em quimica.
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APENDICE B
PERGUNTAS DO JOGO

Qual elemento completa a familia: He,Ne,Ar,Kr,Xe,  ?

Que tipo de ligacdo é formada entre dois ndo metais ou entre um ndo metal
e hidrogénio?

A tabela é dividida em elementos de transicdo e elementos representativos.
O que diferem eles quanto a natureza dos subniveis?

Como sdo chamadas as duas séries que aparecem em destaque na tabela
periodica?

Qual elemento mais eletronegativo da tabela periodica?

Como sdo denominadas as colunas (sequéncia vertical) da tabela periédica?
Qual a relacdo entre camada de valéncia e o grupo do elemento?

Maleéveis e bons condutores elétricos sdo caracteristicas de que subgrupo
da tabela periddica?

Existe algum metal que ndo seja encontrado na forma soélida? Se sim, que
metal é este?

Qual a maior classe de elementos encontrada na tabela periddica

E possivel determinar a massa atbmica de um elemento somando quais
subparticulas atdmicas?

Quais as subparticulas do atomo?

Qual grupo da tabela periédica tem mais facilidade para ganhar elétrons?
Que tipo de ligacdo é formada entre um metal e ndo metal?

Em qual ordem é organizado o raio atdmico nos periodos?

Em quais subgrupos ou classes a tabela periddica esta dividida?

Como sdo denominadas as linhas (sequéncia horizontal) na tabela
periddica?

N&o maleaveis e maus condutores de eletricidade sdo caracteristicas de qual
grupo da tabela periddica?

Oxigénio, nitrogénio e hidrogénio séo encontrados na natureza em qual
estado fisico da matéria?

De que forma a atual tabela periddica é ordenada?

Como sao chamados os elementos do grupo ou familia que, ao entrarem em

contato com agua, sofrem explosdes?
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22. Qual a principal caracteristica para que os elementos sejam reunidos em
uma mesma familia?

23. Em qual(ais) estado(s) fisicos sdo encontrados os elementos?

24. Em qual sentido a eletronegatividade cresce ou diminui?

25. Qual grupo da tabela periodica ja possui seu octeto completo?
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APENDICE C
AVALIACAO DIAGNOSTICA

Complete a sentenca:

A tabela periddica esta dividida em periodos e
grupos.

Assinale a alternativa correta. A tabela periddica esta organizada em ordem
crescente de:

a) Elétrons

b) Néutrons

c) Numero atbmico

d) Massa atdmica

e) Raio atbmico

. Assinale a alternativa correta. Que propriedade periddica aumenta da direita para
a esquerda nos periodos?

a) Eletronegatividade

b) Raio atbmico

c) Massa atdmica

d) Eletropositividade

e) Afinidade eletronica

Qual elemento mais eletronegativo da tabela periddica?

a) Cloro

b) Fldor

c) Sadio

d) Carbono

e) Aluminio

Em qual ou quais estados fisicos os elementos sdo encontrados?

a) Solido e gasoso

b) Solido e liquido

c) Sdlido, liquido e gasoso

d) Liquido

e) Sdlido

Maleaveis e bons condutores elétricos sdo caracteristicas de qual subgrupo da
tabela periddica?

a) Ametais

b) Gases nobres

€) Semi metais

d) Metais

e) Halogénios

. A massa molar de um elemento é dada pela soma de quais subparticulas do
atomo?

a) N&utrons e elétrons

b) Prétons e néutrons




c) Protons e elétrons
d) Nucleo e eletrosfera
e) Protons e eletrosfera

36
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APENDICE D

gae
‘.g UNIVERSIDADE
\hg, FEDERAL po CEARA

} T
Centro de Ciéncias
Departamento de Quimica Organica e Inorganica
Curso de Licenciatura em Quimica

QUESTIONARIO AVALIATIVO DO JOGO “BANCO DE MENDELEEV”

Caros estudantes,

Os dados coletados neste questionario serdo utilizados na elaboracao de
um trabalho monografico de conclusdo do Curso de Licenciatura em Quimica

do estudante Thiago Maciel Bastos da Universidade Federal do Ceara (UFC).

Para as afirmaces abaixo, assinale com X o item que melhor expressa o seu nivel
de concordéncia com as mesmas.

1. A construgdo da Tabela Periddica foi essencial para o desenvolvimento da ciéncia
Quimica.
() Concordo totalmente
() Concordo
() Indeciso
() Discordo
() Discordo totalmente

2. O tema “Tabela periddica e propriedades peridodicas” é importante € necessario para ser
ensinado e aprendido na disciplina de quimica.
() Concordo totalmente
() Concordo
() Indeciso
() Discordo
() Discordo totalmente

3. O tema “Tabela periddica e propriedades periddicas” ¢ abordado de forma clara e
interessante nos livros de quimica.
() Concordo totalmente
() Concordo
() Indeciso
() Discordo
() Discordo totalmente

4. O tema “Tabela periddica e propriedades periodicas” ¢ abordado de forma clara e
interessante nas aulas de quimica.
() Concordo totalmente
() Concordo
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() Indeciso

() Discordo

() Discordo totalmente

O jogo “Banco de Mendeleev” ajuda a facilitar o aprendizado sobre o tema “Tabela
periodica e propriedades periodicas™.

() Concordo totalmente

() Concordo

() Indeciso

() Discordo

() Discordo totalmente

O jogo “Banco de Mendeleev” facilita a integracdo e o aprendizado em grupo.
() Concordo totalmente

() Concordo

() Indeciso

() Discordo

() Discordo totalmente

O jogo “Banco de Mendeleev” apresenta regras claras e é facil de ser jogado.
() Concordo totalmente

() Concordo

() Indeciso

() Discordo

() Discordo totalmente

A forma de apresentacdo e o layout do jogo “Banco de Mendeleev” sdo adequados e
despertam interesse pelo jogo.

() Concordo totalmente

() Concordo

() Indeciso

() Discordo

() Discordo totalmente

O jogo “Banco de Mendeleev” pode ser usado para auxiliar uma aula tradicional de
quimica.

() Concordo totalmente

() Concordo

() Indeciso

() Discordo

() Discordo totalmente

Classifique o0 jogo “Banco de Mendeleev”’ como:
() Excelente

( )Bom

() Regular

() Ruim

() Péssim
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APENDICE E
DECLARACAO DA ESCOLA

Eu, Sandra Teofilo, diretora do Colégio de ensino infantil, fundamental e médio Jodo
Batista. Declaro que o estudante Thiago Maciel Bastos, matriculado no curso de
Licenciatura em Quimica da Universidade Federal do Ceard, aplicou o jogo “Banco de
Mendeleev” com alunos do ensino médio, primeira e segunda séries, para desenvolver o
seu trabalho de concluséo de curso.

Atenciosamente
A direcdo



