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O objetivo do presente trabalho é refletir sobre como se dao as dinamicas
de sociabilidades tecidas em um espaco considerado violento e estigmatizado,
lugar onde o trafico de drogas e outras modalidades de crimes tornam-se
referenciais nas falas dos atores que por ali circulam ou residem. Busco
compreender como os fendmenos relacionados ao comércio da droga no varejo,
bem como a sociabilidade violenta advinda dessa realidade, afeta, nao somente a
vida dos moradores e frequentadores do local, mas também impde questdes
importantes a pesquisadora no desenvolvimento do processo da pesquisa.
Pretendo colocar em questao experiéncias vivenciadas durante a pesquisa de
campo. O lécus da pesquisa é o “Polo de Lazer Metropolitano Luiz Gonzaga”,
situado no coracao do bairro Conjunto Ceara, zona leste da cidade de Fortaleza,
Ceara. As praticas violentas e criminosas |a observadas sao multiplas e presentes
na vida dos individuos, além de pautar muitos aspectos do cotidiano dos mesmos,
alterando trajetos e formas de apropriacdes dos espacos urbanos. Dessa forma,
parte-se do conceito de violéncia urbana, como uma categoria constitutiva de uma
forma de vida que se diferencia do crime comum e da violéncia em geral e que
expressa uma forma de sociabilidade que tem o uso da forca como principio
organizador das interacdes. Busca-se, nessa chave interpretativa, compreender,
através dessa construcao simbdlica, nao apenas as dinamicas de interacao e
sociabilidade no local, mas os desafios que ela impde ao pesquisador nesses
contextos. O Polo de Lazer é um local marcado por praticas associadas a violéncia
urbana e conflitos, que vao desde a disputa do trafico de drogas aquele gerado
pelo uso e ocupacao do espaco publico por parte dos comerciantes da regiao.
Nesse sentido, a pesquisa esta ancorada na observacao participante e no didrio de
campo como principais ferramentas de apreensao da realidade social.
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