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RESUMO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) vem trazendo novas demandas de organizagéo
para o desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais (RED), tendo em vista atender o0s
objetivos de aprendizagem elencados neste documento. Nesse contexto, a natureza pedagogica
do processo torna-se ainda mais relevante, no entanto, muitas vezes, o foco do desenvolvimento
de RED e os estudos sobre a area restringem-se as discussdes técnicas, deixando a margem o
olhar pedagdgico. Assim, este estudo tem como objetivo compreender os aspectos pedagdgicos
envolvidos no processo de desenvolvimento de um RED de Lingua Portuguesa, fundamentado
nas habilidades da BNCC. Como objetivos especificos, propde-se: a) Investigar a concepgdo
dos aspectos pedagogicos em cada uma das etapas do processo; b) Averiguar as estratégias
pedagdgicas adotadas durante o desenvolvimento do RED; c¢) Analisar os desafios enfrentados
pela equipe pedagdgica ao longo do desenvolvimento. O referencial tedrico amparou-se nos
estudos sobre o desenvolvimento de RED, com énfase na perspectiva pedagogica, bem como
em discussfes sobre a BNCC para a Lingua Portuguesa relacionadas as tecnologias digitais. A
pesquisa, do tipo estudo de caso, utilizou a abordagem qualitativa, com carater interpretativo.
Os instrumentos para a coleta dos dados incluiram a observacéo participante, diarios de campo,
analise documental e entrevista focal semiestruturada. Os resultados foram investigados
conforme categorias que emergiram durante a analise dos dados. A primeira categoria,
Alinhamento tedrico, compreendeu os aspectos pedagdgicos de estruturacdo do RED pautados
em fundamentos de uma vertente tedrica. A categoria seguinte, Intencionalidade pedagogica,
envolveu as escolhas relacionadas ao planejamento do recurso que possuiram finalidades ou
motivacdes pedagdgicas. A Ultima categoria, Consisténcia técnico-pedagdgica, evidenciou a
relacdo estabelecida entre os primordios do desenvolvimento do RED e do seu guia e as suas
versdes definitivas, sustentando-se no refinamento pedagdgico do produto final. Os resultados
evidenciaram um encadeamento de aspectos pedagdgicos que demarcaram 0s caminhos
necessarios para a concretizacdo da proposta central do recurso, por meio da correlacdo entre

0s estudos prévios, a concepcao das atividades e dos elementos visuais e a revisao final.

Palavras-chave: Recurso Educacional Digital. Aspectos pedagdgicos de desenvolvimento.

Base Nacional Comum Curricular. Lingua Portuguesa.



ABSTRACT

The BNCC (short for Common Curricular National Base in Portuguese) has triggered the need
for new organizational demands for the development of Digital Educational Resources (DER),
in order to fulfill the learning objectives listed in this document. In this context, the pedagogical
nature of the process becomes even more relevant; however, often the focus of DER
development and the studies on the area are restricted to implementation-focused discussions
while neglecting key pedagogical points. Thus, this work intends to ease the understanding of
the pedagogical aspects involved in the development process of DER based on the BNCC for
the teaching of the Portuguese Language. The specific objectives of this work are: a) to
investigate the inception of the pedagogical aspects in each one of the stages of the process, b)
to investigate the pedagogical strategies adopted during the development of DER, and finally
c) analyze the challenges faced by the pedagogical team throughout development. The
theoretical framework has been based on studies on the development of DER, which have
focused on the pedagogical perspective, as well as on discussions on BNCC for the Portuguese
Language related to digital technologies. The research, of the case study type, used the
qualitative approach with an interpretative focus. Data collection instruments included
participant observation, field diaries, document analysis, and semi-structured focal interview.
The results have been broken down according to categories that have emerged during data
analysis. The first category, Theoretical alignment, comprises the pedagogical aspects of the
structuring of the DER based on fundamentals of a theoretical aspect. The next category,
Pedagogical intentionality, involved the choices related to resource planning that had either
educational purposes or motivations. The last category, Technical-pedagogical consistency,
showed the relationship established between the beginning of the development of DER and its
guide and its definitive versions, based on the pedagogical refinement of the final product. The
results evidenced a concatenation of pedagogical aspects that marked the necessary paths for
the accomplishment of the main purpose of the resource. Moreover, the correlation between the
previous studies, the inception of activities, the visual elements and the final revision is what

made such observation possible.

Keywords: Digital Educational Resource. Pedagogical aspects of development. Common

Curricular National Base. Portuguese Language.
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1 INTRODUCAO

As Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TIC) ganham proporgoes
expressivas na sociedade contemporanea, por meio dos fluxos possibilitados a comunicacéo,
interacdo, linguagem e a aprendizagem de individuos. O diverso repertorio das tecnologias
digitais, entre elas smartphones, laptops, equipamentos de realidade aumentada e impressoras
3D, por exemplo, oferecem oportunidades de utilizacdo em termos de criacdo, desenvolvimento
e edicdo. Em consonancia, estas oportunidades podem ter influéncia nos contextos de
aprendizagem, de forma a dinamizé-los, a partir de ferramentas do meio digital que podem
proporcionar acdes colaborativas, sincronas e interativas (ZEDNIK et al. 2014).

Segundo Kenski (2003), as tecnologias disponiveis em cada época transformaram
radicalmente as formas de organizacdo, comunicacao, cultura e aprendizagem de determinados
grupos sociais. Toda aprendizagem, assim, vem sendo mediada pelas tecnologias de cada
periodo, por meio de constantes interacBes entre pessoas e informacdes, gerando um estado
permanente de aprendizagens individuais e sociais.

Na atualidade, grande parte das atividades realizadas diariamente caracteriza-se
pela mediacao das TIC, seja quando usamos uma aplicagdo movel para efetuar o pagamento de
contas ou quando lemos textos diversos em nossos smartphones pessoais. Diante da imbricada
relagdo entre tecnologias digitais e sociedade, ndo é uma tarefa facil desvincular a dindmica
social destas tecnologias. Exemplo disso sdo os filmes e as séries futuristas, que ensaiam
cenarios nitidamente tecnoldgicos referentes ao avancgo da realidade digital.

Nesse contexto, os chamados Recursos Educacionais Digitais (RED) desenvolvidos
neste século vém crescendo. Observa-se este crescimento nas diversas plataformas de RED,
governamentais e privadas, existentes atualmente, voltadas para publicos variados, como a TV
Escola?, a Escola Digital do Instituto Natura® e o Nucleo de Desenvolvimento de Objetos de
Aprendizagem Significativa (NOAS)*. O desenvolvimento destes recursos, que abrange
diferentes areas do conhecimento, busca enriquecer os processos pedagdgicos de ensino e de

aprendizagem, por meio de ferramentas hipermidiaticas como imagens, textos, videos, audios,

! Podem ser citados, por exemplo, classicos filmes como 2001: A space odyssey (1968), de Stanley Kubrick, Blade
Runner (1982), de Ridley Scott e Matrix (1999), de Lilly e Lana Wachowski, até filmes mais contemporaneos,
como Her (2013), de Spike Jonze, X Machina (2015), de Alex Garland e Upgrade (2018), de Leigh Whannell.
Algumas séries também podem ser mencionadas, como Black Mirror (2011), Mr. Robot (2015), criada por Sam
Esmail e Westworld (2016), dirigida por Jonathan Nolan e Lisa Joy.

2 https://tvescola.org.br/.

3 http://www.institutonatura.org.br/iniciativa/escola-digital/.

4 http://www.noas.com.br/.


https://tvescola.org.br/
http://www.institutonatura.org.br/iniciativa/escola-digital/
http://www.noas.com.br/
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animac0es e/ou hiperlinks. Segundo Amiel e Soares (2015), os RED podem ser entendidos de
forma mais abrangente, de modo a incluir midias ou ideias que tém o potencial de apoiar ou
mediar o aprendizado. Dessa maneira, a disponibilidade de RED deve ser considerada dentro
de uma cultura essencialmente digital, na qual esta é "entendida ndo apenas como 0 uso de
instrumentos e equipamentos digitais, mas, além disso, perpassa processos, vivéncias e escolhas
realizadas com uso das TIC, de forma on-line e off-line” (BONILLA, 2012, p. 72).

Nas Gltimas décadas, muitas iniciativas vém sendo desenvolvidas no intuito de
fomentar a disponibilizacdo de RED. Um exemplo mais recente desse tipo de iniciativa é a
Plataforma Integrada de Recursos Educacionais Digitais®, do Ministério da Educagdo (MEC),
criada em 2018. Esta plataforma reline Recursos Educacionais Digitais oriundos de outros
repositdrios institucionais, como Portal do Professor®, Portal Dominio Plblico’ e Banco
Internacional de Objetos Educacionais (BIOE)®, e tem por intuito proporcionar, para
professores da educacdo basica, RED que podem ser usados em suas praticas pedagogicas.
Tendo em vista o seu carater de armazenamento, considera-se que, em grande parte, os RED
sdo encontrados em repositorios educacionais digitais®, em diferentes tipos, como animacdes,
softwares, jogos, simulacdes, hipertextos, Objetos de Aprendizagem (OA)°, experimentos
praticos (OLIVEIRA et al., 2001; BRAGA; MENEZES, 2014), dentre outros.

Diante da disponibilizacdo e do desenvolvimento de RED, uma questédo se sobressai
frente ao nimero de Recursos Educacionais Digitais produzidos a cada ano: o viés pedagogico
desses recursos. Nesse contexto, primeiramente, o processo de desenvolvimento de RED
considera as estratégias, também a nivel pedagdgico, realizadas durante as etapas que se
sucedem na producdo dos recursos. As estratégias pedagdgicas, conforme afirmam Menezes e
Braga (2014), remetem ao como fazer, ou seja, ao conjunto de opcdes, acOes e atitudes que
serdo consideradas durante a criacdo e a utilizagdo dos RED. Apesar destas estratégias serem
compreendidas, pelas autoras, a partir do uso de RED pelos professores, pode-se considerar que
durante o desenvolvimento desses recursos, a delimitacdo de estratégias pedagogicas mostra-se

também muito presente, pois quem pensa pedagogicamente um RED projeta a sua utilizacdo

5 https://plataformaintegrada.mec.gov.br/nome.

¢ http://portaldoprofessor.mec.gov.br/.

7 http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp.

8 http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/.

°Os repositdrios educacionais digitais "sdo sistemas de informacgéo que permitem o aproveitamento e a reutilizagdo
de objetos educacionais, como animagdes, softwares educacionais, videos, mapas, entre outros, construindo um
acervo dindmico que subsidia as diversas praticas pedagogicas.” (AFONSO et al. 2011, p. 5)

10 Para Castro-Filho (2016), um objeto de aprendizagem pode ser entendido como um recurso digital que permite
que professores e alunos explorem conceitos especificos. Para isso, um OA deve ser digital, pequeno e deve
focalizar um objetivo de aprendizagem Unico.
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por professores e alunos em sala de aula.

Dessa maneira, segundo as autoras, planejar um RED deve incorporar uma intencao
pedagogica, diferenciando-o de materiais meramente ilustrativos, que cumprem uma fungéo
"cosmética” na educacdo. No geral, percebe-se que estdo a frente do desenvolvimento desses
aspectos pedagdgicos profissionais da area, que tém conhecimentos educacionais sobre as
teorias e as concepcgoes de aprendizagem, bem como sobre os contetidos especificos que serdo
tratados nos recursos, delimitando, assim, o componente curricular abordado nos RED.

Entretanto, a literatura em torno do desenvolvimento de RED, com énfase nas agdes
pedagdgicas, tem-se mostrado ainda pouco visitada. Alguns autores retratam este processo, a
partir do olhar pedagdgico, sob a Otica da educacdo a distancia, para a estruturagdo, por
exemplo, de cursos on-line (BEHAR, 2001), ou para a anélise de modelos de producéo de
objetos de aprendizagem, visando maximizar a qualidade pedagodgica desses recursos digitais
(FERNANDES et al., 2009). Logo, estes estudos demonstram que a investigacdo em torno do
desenvolvimento de RED, a partir da visdo pedagogica, é bem especifica para alguns tipos de
recursos, buscando atender contextos muito particulares, contudo, ainda assim, trazem
ensinamentos que podem ser aplicados aos RED em geral.

Behar (2001), quando aborda a organizacdo de cursos a distancia, afirma que o
desenvolvimento de RED, intitulados pela autora de Materiais Educacionais Digitais (MED's),
expressa-se por meio de modelos pedagdgicos, que representam uma relacdo de ensino e de
aprendizagem, sustentada por teorias de aprendizagem e fundamentadas em campos
epistemoldgicos diferentes. Quando pensamos no desenvolvimento de um RED, percebe-se que
este, muitas vezes se da pela colaboracdo entre membros de uma equipe, no qual "os sujeitos
constroem um modelo pessoal proprio que é compartilhado com os seus pares, gerando, assim,
um modelo pedagdgico compartilhado" (BEHAR, 2001, p. 24).

Diante da literatura, observa-se, ainda, que muitas pesquisas (JOHNSON, 1992;
COSTA, 1998; BASSANI et al. 2006) dissertam sobre o0s aspectos técnicos de producao destes
recursos, tratando, por exemplo, sobre as linguagens de programacéo ou os softwares utilizados
durante o processo. Outras apresentam (OLIVEIRA et al. 2010; SILVA et al., 2013), de forma
breve, os modelos utilizados para o desenvolvimento dos recursos, nos quais observa-se que a
presenca da equipe pedagdgica e suas respectivas frentes de atuacdo séo pouco representativas.
Dentro desse movimento, 0 modo de desenvolvimento dos aspectos pedagdgicos de um recurso
que ¢ essencialmente educacional néo fica evidente.

Assim, esquece-se que o projeto de um RED, antes de tudo, "precisa ser construido

sob a égide de alguma teoria de aprendizagem que possa lhe conferir objetivos pedagdgicos,
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formas de aplicacdo e avaliacdo claros” (BRAGA et al., 2012, p. 2). Aliados a estes aspectos,
como em todo desenvolvimento, surgem desafios de natureza pedagégica, que também
merecem atengdo. Esses desafios podem incluir as dificuldades em conceber narrativas,
atividades, feedbacks e o roteiro pedagdgico (FERNANDES et al., 2009).

O desenvolvimento de RED passa a integrar novas demandas apds a homologacgéo
da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em 2017, tendo em vista que a base traz
conceitos e abordagens que devem ser consideradas no cenério educacional. Essas demandas
relacionam-se aos fundamentos tedricos e epistemologicos que vdo embasar o planejamento
dos conteldos e das atividades do recurso que serd produzido. Por exemplo, o documento, de
carater normativo, apresenta habilidades e competéncias que os alunos devem atingir ao longo
de suas trajetdrias escolares. Com isso, 0 processo de desenvolvimento de um RED néo pode
se manter alheio a este documento que norteia a aprendizagem e, por isso, deve relacionar as
tomadas de decisOes e as estratégias educacionais de elaboracdo ao que a BNCC propde.

De maneira particular, o desenvolvimento de RED de Lingua Portuguesa é atingido
pelas proposi¢cdes da BNCC, posto que o documento prioriza a importancia das diferentes
praticas contemporaneas vividas pelos alunos aliadas as tecnologias digitais. Essas praticas
incluem, por exemplo, as intera¢fes nas redes sociais e nas plataformas de jogos e videos,
fomentando a participacdo ativa e participativa dos discentes nas multiplas esferas e campos
das atividades humanas (BARBOSA; SIMOES, 2017). Com isso, contempla-se uma variedade
expressiva de linguagens, sejam estas escritas, orais ou imagéticas, ou uma combinacdo de
varias. Esse hibridismo nos modos de dizer e interagir "perpassa as formacgdes sociais, as
misturas culturais, a convergéncia das midias, a combinacdo eclética de linguagens e signos e,
até mesmo, a constitui¢do da mente humana” (SANTAELLA, 2008, p 1).

As diversas linguagens experienciadas pelos alunos em suas vivéncias sociais
letradas, entre elas orais, textuais, iconicas, visuais e hipertextuais, e contempladas na BNCC,
mostram que a lingua é viva e ndo se encontra compartimentada. Surgem espacos de leitura e
de escrita, por exemplo, nos canais de videos on-line, com possibilidades de trocas de
impressdes, e nos foruns de interagcdo, como o Reddit!!, com mudancas na interacdo entre
escritor/texto, leitor/texto e escritor/leitor. Além da mera esfera de aquisicdo do cddigo, as
praticas de linguagem contemporaneas "tém consequéncias sociais, cognitivas e discursivas,
configurando, assim, um novo letramento, o letramento digital, isto é, um certo estado ou

condicdo adquirido pelos os que se apropriam da tecnologia digital, exercendo praticas de

1 https://www.reddit.com/.


https://www.reddit.com/
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leitura e de escrita na tela diferentes daquelas do letramento na cultura no papel” (SOARES,
2002, p. 151, grifo do autor). A inter-relacdo dessas linguagens contemporaneas séo tratadas na
BNCC sobre o olhar da multissemidtica, por meio da interlocucdo de multiplas linguagens
(ROJO; MOURA, 2012), evidenciando que o estudo da lingua inclui diferentes semioses.

As praticas de linguagem contemporaneas, destacadas na BNCC, vém
reconstruindo o processo educacional, por meio da grande influéncia das tecnologias digitais.
Com isso, o desenvolvimento de RED que envolve o aprofundamento da leitura e da escrita e
que compreende estas praticas de linguagem atuais, ganha destaque, tendo em vista as
mudancas que sdo colocadas a educacdo escolar. Neste caso, a inser¢do de um documento
norteador para a aprendizagem demanda compreender como se da o desenvolvimento de RED
de Lingua Portuguesa, cerne deste trabalho. E oportuno ressaltar que, nesta proposicéo, discute-
se 0 desenvolvimento de RED com foco na visdo pedagdgica, abrangendo os aspectos e as
estratégias pedagdgicas trabalhadas no decorrer do processo de criagéo.

Diante da discussdo levantada, surgiu a seguinte questdo de pesquisa: De que forma
0 desenvolvimento de um Recurso Educacional Digital de Lingua Portuguesa pode ser
concebido, a partir dos aspectos pedagogicos, para atender as habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC)?

Partindo deste problema, define-se o objetivo geral deste estudo, que € compreender
0s aspectos pedagdgicos envolvidos no processo de desenvolvimento de um Recurso
Educacional Digital de Lingua Portuguesa, fundamentado nas habilidades da Base Nacional
Comum Curricular.

Como obijetivos especificos, propbe-se: a) Investigar a concepcdo dos aspectos
pedag6gicos em cada uma das etapas do processo de desenvolvimento de um recurso
educacional de Lingua Portuguesa, com base nas habilidades da BNCC; b) Averiguar as
estratégias pedagogicas adotadas durante o desenvolvimento de um Recurso Educacional
Digital de Lingua Portuguesa, de acordo com as habilidades da BNCC; ¢) Analisar os desafios
enfrentados pela equipe pedagdgica ao longo do desenvolvimento de um Recurso Educacional
Digital de Lingua Portuguesa, com base nas habilidades da BNCC.

Justifica-se a escolha do objeto de estudo em questdo, tendo em vista que o
desenvolvimento de RED, com foco nos aspectos pedagdgicos, ainda precisa ser melhor
investigado na literatura (BRAGA et al., 2012), principalmente, apds a homologagédo da BNCC.
As escolas tém até 2019 para implementar as modificacdes trazidas pela Base em seus
curriculos (BRASIL, 2017), tornando, igualmente, o processo de reflexdo e maturagdo do

documento ainda mais necessario quando pensado para o desenvolvimento de RED.
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A delimitacao do tema surgiu ainda no curso de Pedagogia, da Universidade Federal
do Ceard (UFC), a partir da participacdo em projetos de pesquisa e de extensdo oriundos do
Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem
(PROATIVA/UFC). Estes projetos abrangeram a selecdo e a catalogacdo de Recursos
Educacionais Digitais de Lingua Portuguesa. Mais recentemente, a atuacdo em um projeto
cientifico de desenvolvimento de RED de Lingua Portuguesa e de Matematica, o qual é fruto
da parceria entre PROATIVA e MEC, instigou ainda mais questionamentos em volta da
concepgdo e das estratégias pedagodgicas demandadas para o desenvolvimento de RED de
Lingua Portuguesa. Todos os recursos desenvolvidos foram pensados a luz das orientacfes da
BNCC, o que exigiu estudos e aprofundamentos constantes de toda a equipe desenvolvedora.

O projeto, intitulado Pesquisa e Desenvolvimento de Recursos Educacionais
Digitais nas Areas de Lingua Portuguesa e Matematica nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, também chamado usualmente de Midias Interativas Educacionais (MIDE), fez
surgir o desejo em investigar os aspectos pedagdgicos que integraram o desenvolvimento de
um RED de Lingua Portuguesa, chamado Revista Digital da Crianca, que trata o suporte revista
digital. Este RED foi pensado a partir dos preceitos e das habilidades trazidas pela BNCC e,
inclusive, considerando a discussdo em torno da multissemidtica na Lingua Portuguesa. Assim,
0 recurso caracteriza-se pela reunido de mdltiplas linguagens, como animacdes, imagens,
audios e textos, salientando as multissemioses presentes no RED.

A presente dissertacdo esta dividida em quatro capitulos.

O primeiro refere-se aos estudos tedricos e esta dividido em duas sec¢fes, assim
estruturadas: a primeira apresenta um panorama sobre o desenvolvimento de RED e suas
respectivas discussdes, a partir da visdo pedagdgica. Para tanto, tomou-se por base Fernandes
et al. (2009), Braga et al. (2012), Braga (2014; 2015) e Filatro (2008) e estudos empiricos de
Torrezzan (2009) e Ferreira (2011). A segunda secdo explana sobre a area de Lingua Portuguesa
na Base Nacional Comum Curricular, com aporte em autores como Soares (1997), Geraldi
(2015) e Barbosa e Simdes (2017). Além disso, destaca-se, também, o processo de construcdo
da BNCC, com énfase nas contribuicdes trazidas pelas tecnologias digitais. Esta construgdo é
apoiada nas discussdes em torno da multissemiética, tendo em vista a importancia dada pela
BNCC as praticas contemporaneas, essencialmente entrelacadas pela multissemiose de
linguagens. Apoia-se a discussdo em Rojo e Moura (2012), Rojo et al. (2013), Rojo e Barbosa
(2015), Ribeiro (2016) e Barbosa e Simdes (2017).

O segundo capitulo esmitca os procedimentos metodolégicos e o contexto da

pesquisa, tendo em vista o tipo do estudo e as a¢les realizadas, bem como o publico-alvo e os
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instrumentos considerados para a coleta dos dados. A pesquisa, que é do tipo estudo de caso,
apresenta abordagem qualitativa, com natureza descritiva e interpretativa. Neste capitulo, ainda,
sdo apresentadas as etapas de desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca verificadas
ao longo das observacdes em campo, buscando contextualizar os resultados encontrados no
decorrer do acompanhamento das etapas empreendidas.

O terceiro capitulo descreve os resultados da pesquisa relacionados aos objetivos
geral e especificos estabelecidos inicialmente, apresentando como base para a analise dos dados
trés categorias: Alinhamento tedrico, Intencionalidade pedagodgica e Consisténcia técnico-
pedagogica. Este capitulo esta dividido em trés secdes, conforme as categorias observadas no
decurso das etapas de desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca.

Conclui-se o estudo com as consideragdes finais, que trazem aspectos reflexivos
sobre a investigacdo, 0s objetivos geral e especificos tracados previamente e os resultados,
visando relaciona-los as contribuicGes e aos desafios encontrados. Este capitulo final apresenta
sugestdes de estudos futuros, que podem ser aprofundados em trabalhos posteriores.

No capitulo a seguir, o referencial teérico utilizado como base para a pesquisa sera
apresentado, trazendo discussoes e reflexdes pertinentes para o campo de estudo.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Visando aprofundar o arcabouco teérico utilizado na presente investigagdo, este
capitulo foi organizado em duas se¢BGes. A primeira trata do desenvolvimento de Recursos
Educacionais Digitais e incorpora estudos empiricos da area. Neste trabalho, o desenvolvimento
de RED sera discutido a partir dos aspectos pedagogicos, considerando o objeto de estudo
delineado para a pesquisa. A segunda se¢éo discute a Base Nacional Comum Curricular para a
area de Lingua Portuguesa, as contribui¢bes das tecnologias digitais e, brevemente, sobre a
multissemidtica, tendo em vista que o processo de desenvolvimento aqui compreendido

abrange um RED de carater multissemidético, conforme orientacGes da BNCC.

2.1 Desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais (RED): perspectivas para a visao

pedagdgica

A progressiva utilizagdo das tecnologias digitais nos ambientes educacionais,
formais ou informais, impulsiona investigacoes relacionadas a influéncia destes artefatos para
0 aprimoramento do ensino e da aprendizagem. Percebe-se, como pontua Zednik et al. (2014),
gue a chegada do computador, a expansao da conectividade e a coexisténcia das diversas midias
estabelecem transformagdes tecnoldgicas que impactam o ambiente escolar.

Dentre essas tecnologias digitais, os Recursos Educacionais Digitais (RED) vém
apresentando diferentes aplicaces em contextos pedagogicos, incluindo o estudo de contetddos
especificos, a inclusdo de alunos com dificuldades de aprendizagem e o ensino a distancia, por
exemplo. Observa-se, com isso, o delineamento de uma imbricada relacdo entre a cultura
escolar e a cultura digital (SOARES, 2002), as quais mesclam ferramentas hipermidiaticas,
como imagens, videos, animacdes e/ou simulages, as tradicionalmente trabalhadas em sala de
aula, entre elas, o quadro, o pincel e o livro didatico.

As possibilidades oferecidas pelos RED "denotam a sua potencialidade, reforcando
a acao docente em sala de aula, de modo a favorecer colaborativa e substancialmente a
aprendizagem significativa dos contetdos escolares"” (MACHADO, 2016, p. 14). Para este
autor, os recursos digitais podem ser chamados de tecnomidias, pois atuam como ferramentas
de apoio para o desenvolvimento das atividades humanas e auxiliam na ampliacdo dos
processos mentais superiores, cComo percepcao, atencdo e memoria.

O rol de possibilidades oferecido pelos Recursos Educacionais Digitais, intitulados

assim neste trabalho, é amplo e heterogéneo, comecando pela sua classificacdo. Esses materiais
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podem ser classificados conforme as suas caracteristicas de aplicabilidade e uso em sociedade,
tanto por quem ensina, como por quem aprende, pois, segundo Scacchetti e Guarienti (2015),
0os RED podem ajudar na aprendizagem de contetdos especificos, por meio de recursos
computacionais que potencializam, por exemplo, a compreensao de aspectos teoricos e praticos,
facilitando a visualizacdo e o entendimento de contetdos de dificil complexidade.

A nomenclatura Recursos Educacionais Digitais (RED) ganhou destaque nos
ultimos anos, como pode ser verificada no titulo da plataforma de RED do Ministério da
Educacdo (MEC), exemplificada anteriormente em linhas introdutérias. No entanto, diante de
pesquisas prévias realizadas, apesar da conceituacdo Recursos Educacionais Digitais (RED) ser
utilizada em titulos de trabalhos e em repositorios institucionais, esta nao foi claramente
definida nas literaturas do campo de estudo, tais como em Afonso et al. (2011), Souza (2012),
Amiel e Santos (2013), Zednik et al. (2014) e Amiel e Soares (2015), por exemplo.

Em algumas destas pesquisas, 0s Recursos Educacionais Digitais recebem outras
denominacdes, tornando a discussdo e o aprofundamento do termo imprecisa. Muitas vezes,
estes sdo chamados de recursos educativos digitais, objetos educacionais digitais, objetos
educacionais, midias digitais, materiais educacionais digitais, objetos de aprendizagem ou
somente recursos. Percebe-se que a conceituacdo de RED recai em uma espécie de limbo, no
qual muito se discute sobre eles, mas estes ndo sdo diferenciados de outros tipos de instrumentos
tecnoldgicos utilizados para a promocéo do ensino e da aprendizagem.

Assim, nesta investigagédo, os RED sdo definidos como qualquer recurso digital que
apresenta finalidades educacionais aplicadas ao ensino e a aprendizagem. Pode-se considerar
que estes recursos, mesmo apresentando uma conceituagdo, aparentemente, semelhante aos dos
Objetos de Aprendizagem (OA), s@&o mais abrangentes do que os OA. Explica-se essa
afirmacéo, tendo em vista que os RED né&o precisam, necessariamente, apresentar as mesmas
caracteristicas dos OA, como granularidade, reusabilidade e interoperabilidade, por exemplo
(BRAGA; MENEZES, 2014, p. 34). Os RED podem ser encontrados em diferentes tipos, dentre
eles, objetos de aprendizagem, animacdes, jogos, hipertextos, simulacdes, exercicios préaticos,
aplicativos educacionais, entre outros, e muitas vezes, podem apresentar uma hibridizacdo de
dois ou mais tipos.

O desenvolvimento de RED torna-se cada vez mais expressivo, no entanto, a
literatura sobre as metodologias utilizadas para a elaboracdo de RED ainda é reduzida
(FERNANDES et al., 2009). Braga et al. (2012) destacam que ha uma complexidade no
desenvolvimento de recursos digitais e que se faz necessario que estes sejam produzidos a partir

de um equilibrio entre critérios técnicos e pedagogicos. Behar e Torrezzan (2009) afirmam que,
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durante o desenvolvimento de recursos educacionais, intitulado por elas de Materiais
Educacionais Digitais (MED's), faz-se necessario considerar o design pedagogico (DP). Este
design "une varias areas de estudo (informatica, design ¢ educagdo) e integra elementos
relacionados a praticas pedagodgicas, ergonomia, programacdo informatica e composi¢ao
grafica" (TORREZZAN, 2009, p. 97), por meio de uma equipe multidisciplinar.

Desse modo, o desenvolvimento de RED surge como um processo que merece
aprofundamento e rigor, tendo em vista que os RED s&o, essencialmente, recursos digitais de
natureza educacional que impactardo a aprendizagem. Nesse contexto, Braga et al. (2012)
afirmam que os atributos técnicos ganham destaque a medida que os atributos pedagdgicos sdo
tratados de forma marginal. Esse fenbmeno acarreta, segundo os autores, em uma falta de
clareza acerca dos objetivos pedagdgicos a serem atingidos, provocando uma desmotivacao
para a utilizacdo dos RED por professores e alunos.

Braga et al. (2012) relatam que os processos especificos para o desenvolvimento de
software sdo bastante utilizados para o desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais,
principalmente, para os objetos de aprendizagem. Entretanto, conforme apontam os autores,
estes processos abordam, em geral, as etapas técnicas de producdo de um RED, sem levar em
consideracdo as necessidades do tratamento didatico-pedagdgicas e esquecendo-se de garantir
que os RED sejam eficazes para a aprendizagem.

O estudo dos autores traz caracteristicas de qualidade consideradas, em outras
pesquisas, durante o desenvolvimento de OA, dentre eles: habilidades didatico-pedagdgicas,
disponibilidade, acessibilidade, precisdao, confiabilidade, facilidade de instalagdo,
portabilidade, interoperabilidade e usabilidade. Percebe-se que grande parte destas
caracteristicas, vistas como sendo de qualidade, apresentam um viés técnico, relacionadas ao
armazenamento, ao acesso, a interacdo com outros sistemas operacionais e as formas de
utilizacdo dos recursos. Apenas uma caracteristica tratada no estudo em questao é de natureza
pedagdgica, mesmo considerando-se que um OA é um recurso com objetivos educacionais.

Uma abordagem sugerida na literatura para suprir essa caréncia ao enfoque
pedagogico é o design instrucional, que se constitui uma "acdo intencional e sistemaética de
ensino que envolve o planejamento, o desenvolvimento e a aplicacdo de métodos, técnicas,
atividades, materiais, eventos e produtos educacionais em situac¢6es didaticas especificas, a fim
de promover a aprendizagem humana” (FILATRO, 2008, p. 3). Durante o desenvolvimento do
RED, utiliza-se documentos como roteiros e storyboards, oriundos da especificacdo em design
instrucional, "para descrever detalhadamente a estrutura e o fluxo de informac&o, os contetidos
e a interface do produto final" (FILATRO, 2008, p. 57).
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Define-se, entdo, o desenvolvimento de um RED como 0 processo que envolve,
segundo Fernandes et al. (2009), primeiramente, o planejar atividades que se relacionem com
0s conceitos e os contetdos curriculares, desenvolvendo ideias e organizando estratégias
necessarias para a concepcao do recurso. As estratégias pedagdgicas, conforme afirmam Braga
et al. (2012), perpassam a materializacdo das concepces e das ideias referentes a abordagem
de um conteudo escolar e sdo envoltas de uma intencionalidade pedagogica.

Nessa tematica, os estudos de Fernandes et al. (2009) trazem um modelo para
qualidade de OA, explicitando diferentes fases com fins pedagdgicos para o desenvolvimento
de um recurso especifico. A primeira delas, o Design Pedagogico, apresenta os objetivos, o
assunto central, as estratégias de aprendizagem, o publico-alvo e os contetdos. A segunda, 0
Roteiro Pedagégico, aborda o detalhamento das telas de cada atividade. A terceira fase,
Definicdo da Interface do Objeto de Aprendizagem, destaca a criagdo das imagens do recurso,
seguida da quarta fase, Programacéo, que inclui a implementacdo do OA com base no roteiro.
A quinta fase, Guia do professor, compreende a escrita de um documento voltado para a
utilizacdo do recurso pelo docente. A sexta fase, Utilizagdo nas escolas, engloba a validacao
do recurso, observando-se 0s aspectos pedagdgicos, técnicos e de design. Por fim, a sétima
etapa, Publicacdo na web, compreende a disponibilizacdo do OA na Internet.

As fases de execucdo utilizadas por Fernandes et al. (2009) inspiraram-se na
proposta trazida pela Rede Internacional Virtual de Educacdo (RIVED)!?, um programa da
Secretaria de Educacéo a Distancia (SEED), criado em 2008. Esta iniciativa teve como objetivo
a producdo de contetudos pedagogicos digitais, com foco em animacdes e simulacdes. De acordo
com Braga et al. (2015), o programa contribuiu significamente para a area de Informatica na
Educagdo, especialmente, no desenvolvimento de OA, ainda utilizados por diferentes
instituicdes. O modelo de producédo pedagdgica proposto pelo RIVED ainda conduz e influencia
outros modelos, a partir dos documentos utilizados durante o processo, que foram: o Design
Pedagogico (DP)*3, o Roteiro Pedagdgico (RP) e o Guia do Professor (GP).

O design pedagogico propde as instrucdes para as atividades, os objetivos, 0 assunto
central, as estratégias de aprendizagem, o publico-alvo e os contetdos a serem abordados. O

roteiro pedagdgico apresenta as telas de cada atividade, para que o RED seja desenhado e

12 http://rived.mec.gov.br/.

13 O design pedagégico trazido de forma mais sistematica pelo RIVED diferencia-se do design pedagdgico
proposto por Behar e Torrezzan (2009). Este dltimo é um modelo multidisciplinar que envolve profissionais de
diferentes areas atuantes no desenvolvimento de RED. O design pedagogico proposto pelo RIVED € um
documento produzido no desenvolvimento dos recursos, configurando-se uma etapa do processo.
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programado. O guia do professor discute as metodologias das atividades, bem como o0s
materiais complementares que podem contribuir para a aplicagdo pratica do RED.

Dessa forma, percebe-se que o modelo de desenvolvimento de RED utilizado por
Fernandes et al. (2009), trazido anteriormente pelo RIVED, apresenta uma harmonia entre 0s
aspectos pedagogicos e técnicos, voltados para a criacao dos recursos. Nessa perspectiva, vé-se
que o desenvolvimento de um RED deve integrar, em sua amplitude, a acdo de tracar os
objetivos educacionais, a partir do planejamento dos conhecimentos prévios, dos contedos e
das atividades a serem trabalhadas e o que se espera com a proposicao delas, o publico-alvo e
0 material de apoio, de forma a contextualizar a utilizacdo do RED. Paralelamente as questfes
de cunho pedagdgico, atividades de programacéo e de design devem ser realizadas, colocando
em pratica o que foi desenvolvido no ambito pedagdgico, de maneira inter-relacional.

Outro modelo de producdo de RED de grande relevancia na literatura é a
Metodologia INTERA (Inteligéncia em Tecnologias Educacionais e Recursos Acessiveis)4,
proposta pela Universidade Federal do ABC (UFABC). Apesar dessa metodologia ndo se
constituir um programa nacional, como foi a proposta do RIVED, ainda assim, ela traz
contribuicdes para o desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais, principalmente de
OA, advindos de uma universidade publica brasileira. A Metodologia INTERA caracteriza-se
pelo seu carater multidisciplinar, tendo em vista que pauta o desenvolvimento dos RED na
conjuncdo entre a Engenharia de Software e 0s processos de producao didatico-pedagogicos.

Dessa maneira, a Metodologia INTERA possui as seguintes etapas de execucao:
Contextualizacdo, Requisitos, Arquitetura, Desenvolvimento, Testes e Qualidade,
Disponibilizacdo, Avaliacéo, Gestdo de Projetos e Ambiente e Padrdes (BRAGA et al., 2015).
Segundo Braga et al. (2012), esta metodologia demonstra que:

todas essas etapas contém atividades a serem realizadas por uma equipe
multidisciplinar, em que cada integrante devera exercer um ou mais papéis (fungdes).
Todas as etapas e areas deverdo gerar artefatos (documentos, partes de objetos,
arquivos etc.), que sdo subprodutos de cada uma das atividades de cada etapa ou area
(BRAGA et al., 2012, p. 8).

Assim, a Metodologia INTERA mostra-se como um modelo potencialmente
inovador, tendo em vista que busca um equilibrio entre os atributos técnicos e pedagdgicos para
o desenvolvimento dos RED, aglutinando os seus processos de elaboracédo. Além disso, centra-
se nas etapas pedagogicas, a fim de detalhar o contexto e 0s requisitos necessarios para a

adequacdo dos RED produzidos, sem perder de vista a sua qualidade e o seu reuso.

14 http://pesquisa.ufabc.edu.br/intera/?page_id=298.
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A vista disso, estdo a frente dos aspectos educacionais do desenvolvimento de RED,
uma equipe pedagogica formada, em geral, por pedagogos e profissionais de areas especificas,
como Lingua Portuguesa e Matematica, por exemplo. Essa equipe € responsavel pelo
planejamento pedagogico do recurso, porém, ndo a ausentando de trabalhar em colaboracéo
com uma equipe multidisciplinar de programadores, designers e demais profissionais. Um
movimento importante do desenvolvimento é a revisdo dos RED, de modo a assegurar a
confiabilidade desses recursos (BRAGA, et al., 2012). Cabe aqui ressaltar que esta func¢éo néo
se configura um exercicio isolado, mas, muitas vezes, € realizada por meio de um processo
colaborativo e dialogico (FERNANDES et al., 2009; BRAGA et al., 2012).

Durante o desenvolvimento, Braga e Ponchio (2015) descrevem que a
contextualizagdo pedagodgica de um RED, feita por um responsavel que as autoras denominam
de designer pedagdgico, é de suma importancia para a concretizacao técnica e pedagdgica do
recurso. As autoras defendem que este processo deve ser alicercado em uma reflexdo do ato de
ensinar e deve agregar-se ao planejamento didatico-pedagdgico do RED. Caso contrario, este
pode ser visto "como um elemento estranho desprovido de sentido no processo de ensino e de
aprendizagem™ (BRAGA; PONCHIO, 2015, p. 58).

A contextualizacdo pode ser realizada com base em trés tipos de contextos
pedagdgicos: o contexto de orientacao, que prepara cognitivamente a aprendizagem; o contexto
de aprendizagem, que aponta a situacao didatico-pedagdgica e envolve 0s recursos humanos e
sociais que serdo demandados; o contexto de transferéncia, que engloba o ambiente/situagédo
em que a aprendizagem ocorre (BRAGA; PONCHIO, 2015). Nessa perspectiva, Torrezzan
(2009) considera relevante inter-relacionar fatores técnicos, graficos e pedagogicos no decorrer

do desenvolvimento de um RED, tendo em vista que:

torna-se necessario haver um planejamento prévio a respeito do publico-alvo, do
conteudo a ser abordado, das midias a serem adotadas e da maneira que elas serdo
relacionadas. Desse modo o material serd capaz de possibilitar situacdes de
aprendizagem e nio apenas a divulgagdo de um conceito. E preciso estudar nio
somente questdes ergondmicas como usabilidade e acessibilidade, como também
relaciond-las a fatores graficos e pedagodgicos. Porém, normalmente ocorre um
desequilibrio entre esses fatores. Além disso, o design de interface muitas vezes ¢é
visto apenas com carater ilustrativo, enquanto na realidade compde, juntamente com
fatores técnicos, e pedagogicos, um papel fundamental na elaboracdo de materiais
educacionais digitais (TORREZZAN, 2009, p. 24).

Para a autora, essa relacdo harménica entre aspectos técnicos, graficos e
pedagdgicos possui a responsabilidade de ndo apenas comunicar, mas de proporcionar maiores

chances de éxito para que o usuario haja criticamente sobre o RED. Assim sendo, o
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desenvolvimento de RED deve ser pautado "em metodologias pedagogicas compativeis com o
novo perfil do aluno: critico, criativo, autbnomo, colaborativo e ndo-linear" (TORREZZAN,
2009, p. 94). Logo, os RED devem possibilitar que o discente ultrapasse o pensamento
estritamente racional, proporcionando o equilibrio entre o sentir, o0 agir e o construir, a partir da
proposicdo de desafios e da participacédo e exploracdo ativa (TORREZZAN, 2009).

Ferreira (2011) aponta aspectos relevantes para a composic¢ao pedagdgica de RED,
intitulados pela autora de midias educacionais. Dentre eles, sdo destacados elementos como a
clareza epistemolodgica, a consisténcia pedagogica, a orientacdo didatico-pedagdgica, 0s
desafios pedagdgicos, a carga cognitiva ¢ a linguagem comunicacional. Com base nesses
critérios, a autora tece a avaliagdo de um RED enquanto suporte pedagdgico e afirma que o
recurso precisa ser desenvolvido "sob a perspectiva de uma teoria pedagogica consistente, que
viabilize o desenvolvimento dos processos formativos por meio da promogao de aprendizagens
significativas para os sujeitos” (FERREIRA, 2011, p. 155).

Ainda, de acordo com Ferreira (2011), nos RED de Lingua Portuguesa,
especialmente, aqueles para os anos iniciais, faz-se necessaria explorar uma maior diversidade
de linguagens, como as textuais, sonoras, visuais e imagéticas. Contempla-se, com isso, a
percepcao, o registro e a leitura autbnoma do aluno, de forma mais participativa e multimodal,

realizada em diferentes modos, como ja aponta a BNCC. A autora complementa:

(...) dai a importancia em se conjugar diferentes recursos semioticos, como também
explorar recursos que propiciem interagdes significativas para os usuarios, de modo
gue 0s mesmos venham a ter interesse em expandir o uso de tais instrumentos também
para além do ambiente escolar (FERREIRA, 2011, p. 157).

Dessa forma, o desenvolvimento de RED demonstra ser uma composicédo de etapas
e suas respectivas especificaces, de maneira que estas busquem atingir a qualidade do RED
que sera trabalhado. Como ratifica Ramos et al. (2011), é fundamental que as metodologias de
desenvolvimento de RED tenham uma proposta inovadora e ultrapassem a mera transposi¢ao
do livro didatico, evitando, assim, ceder espaco para propostas frageis.

Frente aos dindmicos cenarios ensaiados pelo desenvolvimento de RED, o pensar e
o fazer pedagdgico sdo agdes que precisam ganhar destaque em meio ao processo. Os designers
pedagdgicos, que tecem as estratégias educacionais dos recursos, devem aprofundar e relatar as
suas tomadas de deciséo para o alcance dos objetivos delineados, de forma que os modelos de
elaboracdo dos RED se baseiem e aprimorem outros ja existentes.

O desenvolvimento de RED, com destaque para 0s aspectos pedagogicos, carece de

investigacOes mais aprofundadas, pois envolve escolhas educacionais refletidas na qualidade
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da aprendizagem que sera concebida em sala de aula. Constructos como as competéncias gerais
e especificas, os conteudos curriculares, as formas das atividades, as explicagdes, as narrativas,
os feedbacks e, sobretudo, o guia do professor, constituem-se criacfes pedagogicas que sao a
base de sustentacdo de qualquer RED.

A guisa de conclusdo, o estudo sobre o desenvolvimento de RED evidencia que o
pensar sobre 0s seus métodos pode agregar achados pedagogicos para quem o0s produz, tais
como ideias para o fluxo de construcdo das atividades e para o roteiro, por exemplo. Esses
achados podem embasar futuras pesquisas e outros modelos de criagdo, de modo a apoiar
profissionais da area de educacdo que queiram trabalhar com o desenvolvimento de RED,
entretanto, ainda ndo conhecem processos especificos de desenvolvimento que destaquem a
visdo pedagogica. Desse modo, faz-se necessario fortalecer os vieses pedagdgicos de concepcao
dos recursos educacionais ao longo do desenvolvimento, para que 0os RED sejam fortemente
embasados em teorias e concepcles pedagogicas, contribuindo de forma mais satisfatoria
quando usados por professores e alunos no ambiente escolar.

Na proxima secdo, apresenta-se a discussdo em torno da BNCC para a Lingua
Portuguesa, as contribuicdes das tecnologias digitais e sobre a multissemidtica, considerando

gue o processo de desenvolvimento do RED investigado apresenta tracos multissemidticos.

2.2 Base Nacional Comum Curricular, Lingua Portuguesa e tecnologias digitais

Desde o0 século passado, a educacdo escolar brasileira é fruto de embates e
discussoes, relacionadas as formas de aprimoramento e transformacéo do sistema educacional
ora em vigéncia. Nesse sentido, sdo discutidas as formas de ensino, o conteldo ensinado, a
aprendizagem ofertada aos alunos e os instrumentos de mensuracdo desta aprendizagem em
todo o territério brasileiro. Muitos documentos sdo criados com vista a reacomodar 0s
parametros de equidade nacional, em uma tentativa de equiparar-se as nagdes desenvolvidas.

Soares (1997) destaca que, nas Ultimas décadas, vem ocorrendo uma progressiva
democratizacdo do acesso a escola, mas ndo tem ocorrido a democratizacao da escola. Para a
autora, "nossa escola tem-se mostrado incompetente para a educacdo das camadas populares, e
essa incompeténcia, que gera o fracasso escolar, tem tido um grave efeito ndo so de acentuar as
desigualdades sociais, mas, sobretudo, de legitima-las" (SOARES, 1997, p. 6). Igualmente, para
Libaneo (2011), o Brasil ainda apresenta uma expansdo da educacdo sem qualidade, tendo em

vista que estudos demonstram que criancas e jovens concluem as fases de escolarizacdo sem
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uma mudanca perceptivel na qualidade das aprendizagens escolares e em sua formacao geral,
ndo lhes assegurando autonomia e criticidade para a vida em sociedade.

Nesse cendrio controverso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) surge com
a missdo de superar a fragmentacdo das politicas nacionais, historicamente verificada na
realidade das escolas publicas brasileiras. A BNCC, homologada em 2017, € um documento
normativo que apresenta as aprendizagens essenciais que devem ser desenvolvidas pelos
educandos ao longo de suas trajetorias escolares. Este documento norteia a educacgao escolar
em principios éticos, politicos e estéticos e visa garantir a constru¢do de uma base comum de
aprendizagens, por meio de um processo democratico e inclusivo (BRASIL, 2017). Para isso,
a base referencia-se em competéncias gerais, especificas e em habilidades, ja trabalhadas, por
exemplo, na matriz de referéncia do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Béasica (Saeb).

A BNCC, depois de diferentes versdes e de votagdes junto ao Conselho Nacional
de Educacdo (CNE), foi oficializada, contudo, nao é de hoje que se destaca a necessidade de
criacdo de um instrumento que regulasse e equiparasse o sistema educacional brasileiro. Desde
a Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 210, fala-se que "serdo fixados conteddos
minimos para o ensino fundamental, de maneira a assegurar formacao basica comum e respeito
aos valores culturais e artisticos, nacionais e regionais" (BRASIL, 1988).

O Plano Nacional de Educacdo (PNE) também preconizou a urgéncia de uma base
nacional que fomentasse oportunidades educacionais, bem como a formagdo humana integral
das criancas e dos jovens do territério brasileiro, com énfase no Ensino Fundamental. O Ensino
Fundamental, entendido como uma etapa primordial da educacao basica, como o proprio nome
indica, ganhou destaque na Lei n° 13.005, que ressaltou a importancia da "implantacdo dos
direitos e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento de uma base nacional comum
curricular” (BRASIL, 2014) para esta respectiva etapa de ensino.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), da mesma forma, reforcou a
relevancia de uma base nacional comum curricular. Com a lei n°® 12.796, no artigo 26, indicou-
se que as etapas da educacdo basica, incluindo, Educacéo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Meédio, deveriam ter uma base nacional comum. A lei explana que:

os curriculos da educacdo infantil, do ensino fundamental e do ensino médio devem
ter uma base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em
cada estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas

caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
educandos (BRASIL, Lei n® 12.796, art. 26, 2013).
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Diante desse contexto, observa-se que o Brasil, mesmo com documentos que
norteiam a tessitura educacional, vem passando por contrastes na educacao bésica. O territorio
é vasto, com muitos alunos, escolas e diferencas notdrias entre o progresso e a regressdo escolar
de seus educandos, apesar da existéncia de diferentes leis, planos e propostas que pregam o
acesso igualitario a educacao, como direito Unico indissociavel. Em face de uma conjuntura
ainda tdo desigual, faz-se necessario repensar as tomadas de decisdo relativas ao ambito
educacional. A BNCC tem se tornado uma esperanca redentora para a educagéo, entretanto,
para a concretizacdo de mudancas reais na educacao escolar, é impreterivel que este documento
se torne objeto de pesquisas e de investigacdes rigorosas e sistematicas.

Nesta secdo, a Lingua Portuguesa na BNCC e as tecnologias digitais terdo destaque,
tendo em vista o campo de estudo deste trabalho. Com o aprofundamento do documento,
percebe-se, de acordo com Geraldi (2015), que o texto manteve pressupostos consolidados em
pilares anteriores, como os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN), no entanto, trouxe
mudancas pertinentes para a Lingua Portuguesa, com suporte das tecnologias digitais.
Primeiramente, discute-se sobre a esséncia da BNCC para a lingua materna.

A BNCC, como citado em paragrafos anteriores, alicerca-se em competéncias
gerais e especificas para cada componente, ou seja, para cada disciplina, mas sem apresentar
teor curricular. Segundo o proprio documento, os agrupamentos utilizados "ndo devem ser
tomados como modelo obrigatério para o desenho dos curriculos” (BRASIL, 2017, p. 31). O
componente de Lingua Portuguesa, dentro das Linguagens, esta distribuido em elementos bem
particulares. Assim, a secdo destinada a esta area, no Ensino Fundamental, esta organizada em
praticas de linguagem, campos de atuacao, objetos de conhecimento e em habilidades.

As préticas de linguagem refletem as diversas praticas sociais construidas e
recontextualizadas pelos sujeitos ao fazerem uso da lingua, por meio da oralidade, producgéo ou
do tratamento linguistico. Segundo Barbosa e Simdes (2017), a BNCC compreende que o
ensino da lingua deve ser orientado a partir das praticas de linguagem e estas devem abranger
as praticas sociais de emprego da linguagem como parametro norteador, e ndo somente por
meio das praticas escolares sedimentadas, tomando-se o género como objeto de ensino.

As préticas de linguagem na BNCC permeiam a oralidade, leitura/escuta, producéo
(escrita e multissemiotica) e analise linguistica/semidtica, eixos de organizagdo essenciais para
a insercdo e vivéncia em sociedade. Nessa direcdo, a BNCC entende a lingua como um

instrumento dindmico, ou seja, como um modelador para a constituicdo humana.

As atividades humanas realizam-se nas praticas sociais, mediadas por diferentes
linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
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sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio dessas praticas, as pessoas
interagem consigo mesmas e com 0S outros, constituindo-se como sujeitos sociais.
Nessas interacOes, estdo imbricados conhecimentos, atitudes e valores culturais,
morais e éticos (BRASIL, 2017, p. 61).

As praticas de linguagem sao enriquecidas na BNCC, posto que estas fortalecem o
movimento uso-reflexdo-uso das préticas linguisticas, j& discutido nos PCN. Conforme afirma
Geraldi (2015a), as praticas de linguagem sdo elevadas ao patamar de objeto e, a0 mesmo
tempo, na forma de mobilizacdo dos recursos expressivos para a compreensdo e interpretacdo
de textos e para a reflexdo sobre essas atividades. Nesse caso, reflete-se sobre os diversos usos
da lingua e ndo somente sobre a gramaticalizacdo, ou ortografizacdo, como é denominada na
BNCC. Assim como nos PCN, a BNCC considera o texto como unidade principal de trabalho.
O documento centra-se na concepcao enunciativo-discursiva da lingua, conforme os preceitos
de Bakhtin (1997), a partir de "uma agéo e interagdo no mundo” (GERALDI, 2015, p. 384),
entrelacando-se aos campos de atuacéo que representam as esferas da comunicacao social.

Para Geraldi (2015b), os campos de atuacdo sdo parametros norteadores para a
vivéncia das praticas de linguagem de forma mais aplicada, ou seja, contextualizam a insercédo
destas praticas em sociedade. Por meio deles, abrange-se as habilidades e organiza-se as
aprendizagens essenciais. Os géneros do discurso, utilizados como uma base de sustentagdo
para 0s campos de atuacdo, agem como articuladores das praticas de linguagem, tendo em vista
que servem de elo para a compreensao e para a analise voltadas para o uso pratico. Na BNCC,
0s campos de atuacdo para 0s anos iniciais do Ensino Fundamental sdo da vida cotidiana,
artistico-literario, das préaticas de estudo e pesquisa e da vida publica.

As habilidades, como ressaltado, representam as aprendizagens essenciais que 0S
alunos terdo acesso em cada componente curricular. As habilidades da BNCC estdo
discriminadas por codigos alfanuméricos, cada um deles relacionados a composicao da etapa,
do ano ou bloco e do componente. As habilidades, assim como todo o documento da BNCC,
foram organizadas conforme graus de articulacdo horizontal e vertical, isto é, de progressao
entre as etapas e 0s componentes curriculares, garantindo a "continuidade das experiéncias dos
alunos, considerando as suas especificidades" (BRASIL, 2017, p. 28).

As habilidades estdo relacionadas aos objetos de conhecimento, entendidos na
BNCC como "conteudos, conceitos e processos que, por sua vez, sao organizados em unidades
tematicas. Cada unidade tematica contempla uma gama maior ou menor de objetos de
conhecimento, assim como cada objeto de conhecimento se relaciona a um namero variavel de
habilidades™ (BRASIL, 2017, p. 28). Novamente, o texto da BNCC ressalta que o seu contetido

néo deve ser visto como um curriculo engessado, apesar de sua homologacgéo ser compreendida
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por muitas escolas, publicas e privadas, e muitas instituices com fins lucrativos como tal.
Conforme consta em seu escopo, "as habilidades ndo descrevem acgdes ou condutas esperadas
do professor, nem induzem a opcdo por abordagens ou metodologias” (BRASIL, 2017, p. 30),
embora espera-se que as orientacdes do documento sejam atendidas, visando o alinhamento tdo
discutido do sistema educacional em sua amplitude.

Na verdade, esse é um ponto favoravel para o documento, pois traz, de forma
concisa e diversificada, possibilidades de ensino e de aprendizagem para professores e alunos,
apesar do grande nimero de habilidades e tipos de géneros. Comparando-a aos outros
documentos normativos, como a matriz de referéncia do Saeb, que também traz descritores em
codigos alfanuméricos, as habilidades da BNCC para Lingua Portuguesa mostram-se mais
claras e alinhadas as préticas letradas ja consolidadas e também aquelas da atualidade, com um
leque de alternativas que podem ser exploradas e/ou ajustadas em sala de aula.

Por outro lado, Alcantara e Stieg (2016) afirmam que a divisdo das habilidades em
codigos, semelhantes aos descritores do Saeb, mostra que a maior preocupacdo do documento
sdo as avaliacOes externas em larga escala analisadas por organismos multilaterais, como o
Banco Mundial, e, ndo somente a discursada equidade nacional do sistema de educacdo. Além
disso, para os autores, a defesa por uma integralizacdo com 60% de conteidos minimos comuns
e 40% para uma parte diversificada pode dificultar a autonomia escolar.

Ainda, Geraldi (2015c) alerta que a sobrecarga de géneros discursivos trazidos pela
BNCC pode resultar em uma ideologia de onipoténcia da escola, enxergando-a como o Unico
lugar possivel onde as criancas e 0s jovens podem aprender, como se a vida fora da escola
também ndo pudesse ensinad-los. De acordo com o autor, essa pretensdo pode dificultar a

continuidade de projetos e o aprofundamento em um mesmo género do discurso.

antes de tudo, ndo se pode imaginar que em matéria de linguagem somente se aprende
na escola. Nao ha razdo alguma para ensinar na escola todos os géneros de textos
existentes! Nem exigir que todos os alunos sejam capazes de escrever em todos os
géneros estudados. Aprende-Se mais na vida de leitor do que na escola (GERALDI,
2015, p. 390).

Esse cuidado é valido, tendo em vista que € muito comum, no estudo da Lingua
Portuguesa, o trabalho com textos, principalmente, quando usados como pretextos para a
ortografizacdo, nas tradicionais atividades de andlises sintaticas. Os textos e 0s diversos géneros
sdo utilizados em prol de pequenos elementos lexicais ou morfossintaticos presentes nos

excertos do que propriamente em funcdo do texto/género em si e de sua importancia social e
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discursiva (LIMA, 2016; SOARES, 2016). Nesse sentido, 0s textos e 0S géneros sao
subutilizados, sem ao menos as suas caracteristicas serem exploradas em sala de aula.

Frente a obrigatoriedade da BNCC para o sistema educacional brasileiro, muitas
serdo as iniciativas de desenvolvimento de RED que busquem contextualizar os objetivos de
aprendizagem propostos pelo documento. Tomando como parametro o carater norteador da
BNCC, ¢ esperado que os RED que serdo desenvolvidos posteriormente sejam concebidos e
pensados pedagogicamente de acordo com as proposi¢Ges da Base, de modo a alinha-los a
realidade das escolas brasileiras que a usardo como instrumento de orientacéo ao curriculo.

A BNCC, no componente de Lingua Portuguesa, apresenta um Viés expressivo
acerca da utilizacdo das TIC, principalmente, ao destacar as praticas de linguagem
contemporaneas tao presentes nos dias atuais. Dessa maneira, essa énfase reflete possibilidades
para o desenvolvimento de RED dessa disciplina, paralelamente ao estudo de textos e géneros.
As competéncias especificas de Linguagens, incluindo a Lingua Portuguesa para o Ensino
Fundamental, articuladas as competéncias gerais, ressaltam a importancia de:

compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir

conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos
(BRASIL, 2017, p. 61).

Na BNCC, a Lingua Portuguesa tem como propoésito ampliar os letramentos dos
alunos, de modo que os aspectos deste componente de estudo possibilitem a construcao das
capacidades e a participacdo nas praticas sociais construidas por meio da oralidade, da escrita
e por outras linguagens. Uma das préticas fortemente consideradas sdo aquelas pertencentes a
contemporaneidade, ao envolver géneros com tendéncias mais multimidiaticas. Exemplos
desses géneros sdo 0s memes, vlogs, playlists comentadas, revistas digitais e infograficos, que
envolvem os alunos em "novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar
e de interagir" (BRASIL, 2017, p. 64), em um nitido movimento de protagonismo.

Segundo a BNCC, a escola ndo pode permanecer alheia aos contetdos que circulam
na Web. Para Barbosa e Simdes (2017), ndo é porque os alunos vivenciam, a todo momento
estes contetdos, que eles ndo devem ser estudados como outros géneros consolidados
tradicionalmente no ambiente educacional, dentre eles poema, noticia e fabula, por exemplo.
Para os autores, o intervalo entre os PCN e a BNCC fez com que praticas letradas e géneros

imersos nas TIC surgissem e dinamizassem os estudos sobre a linguagem.
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Para tanto, a BNCC considera as multiplas esferas de atividade social e 0s géneros
do discurso que emergem das situagOes sociais que tenham, como esséncia, a comunicacao e a
interacdo entre individuos. Dentro dessa simbiose de capacidades e competéncias geradas € que
se encontra 0 que a BNCC destaca: a multiplicidade semidtica de constituicdo dos textos. Os
textos e 0s géneros discursivos atuais sdo compostos de muitas linguagens, ou também
denominadas de multissemioses, que exigem praticas de compreensdo e manejo de cada uma
delas (ROJO; MOURA, 2012; ROJO et al., 2013; ROJO; BARBOSA, 2015).

A multiplicidade semidtica de linguagens, ou multissemiética, incluida dentro dos
estudos sobre os multiletramentos, leva em conta a multimodalidade (linguistica, visual,
gestual, espacial e de audio) e a multiplicidade de significacbes e de contextos/culturas.
Conforme destacam Lorenzi e Padua (2012), todo texto é multimodal, ndo podendo este existir
em uma Unica modalidade, no entanto, ele sempre ter4 uma delas como predominante.

Nesse sentido, as diferentes linguagens sustentam o "poder semiotico” das

producdes, como problematiza Ribeiro (2016):

Né&o da para ficar apenas no oral/escrito. H4 muito mais o que se pensar e fazer, com
outras semioses e modulagBes dentro delas. E 0 mais importante é: criar, planejar,
selecionar recursos, que vao do lapis ao computador de dltimo tipo. O que realmente
importa é conhecer linguagens e modos de dizer, sem tirar os olhos dos efeitos de
sentido desejados (RIBEIRO, 2016, p. 119).

A multissemiose, ou multissemiotica, como é tratada na BNCC, esta diretamente
relacionada a nogdo das estéticas encontradas nos processos de curadoria feitos pelos alunos, e
destacados no documento. Quando nos deparamos com um vlog literario®, disponivel no
YouTube, que traz uma jovem que analisa obras literarias nacionais e internacionais, percebe-
se a grandeza e a repercussao que as ferramentas digitais trazem ao panorama educacional.

As habilidades desempenhadas por esta jovem sdo diversas, entre elas, de leitura e
apuracdo dos principais aspectos das obras, leitura critica de cada texto, com base em
fundamentos e gostos proprios, poder de sintese, aspectos do trabalho com a fala, a entonacgéo
e a eloguéncia discursiva, além dos conhecimentos tecnolégicos demandados, como
conhecimentos de edicdo, reedicdo, insercdo de trilha sonora, vinheta e manuseio de
ferramentas como o YouTube. Tradicionalmente, essas habilidades ndo sdo trabalhadas na

escola, pois ainda sdo consideradas como advindas dos géneros "impuros”, fronteiricos,

15 Canal da youtuber Gabi Barbosa, que traz andlises e discussdes literarias. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/channel/UCDXas3J_R9zPFQJs1Ux_hxw>. Acesso em 27 de junho de 2019.


https://www.youtube.com/channel/UCDXas3J_R9zPFQJs1Ux_hxw

38

conforme aponta Rojo e Moura (2012), mas deveriam, pois tratam de capacidades ligadas
diretamente as novas linguagens e a um género discursivo em expanséo, o vlog.

Os diferentes sujeitos que manipulam essas linguagens criam e recriam novos
significados e contextualizacOes. Para isso, sdo necessarias ferramentas variadas, como audios,
videos, imagens estaticas e em movimento, animac0es, além daquelas da escrita manual e da
impressa, para o trabalhno com as mdltiplas linguagens. Visa-se, assim, a passagem de um
produtor/leitor acritico para a cisdo entre os dois papéis, originando o que denominam Rojo e
Barbosa (2015), de lautores. As praticas de linguagem, que antes eram alicercadas em
atividades que tinham como base central a linguagem escrita, hoje, vém se transformando e
adentrando outros tipos de linguagens, inclusive, as digitais.

Valente (2001) salienta que a expansdo das tecnologias digitais transforma um
simples sujeito em autor, permitindo que estes, além de autores, sejam produtores e
disseminadores do conhecimento. Essa dupla responsabilidade, também adquirida pelo aluno
que utiliza as TIC fora dos muros da escola, é destacada na BNCC:

(...) as praticas da cultura digital no curriculo ndo contribui somente para que uma
participacdo mais efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem por parte
dos estudantes possa ter lugar, mas permite também que se possa ter em mente mais
do que um “usudrio da lingua/das linguagens”, na dire¢do do que alguns autores vao
denominar de designer: alguém que toma algo que ja existe (inclusive textos escritos),

mescla, remixa, transforma, redistribui, produzindo novos sentidos, processo que
alguns autores associam & criatividade. Parte do sentido de criatividade em circula¢do

EEINNT3

nos dias atuais (“economias criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo de
relacdo com esses fendmenos de reciclagem, mistura, apropriagdo e redistribuicdo
(BRASIL, 2017, p. 66).

Neste trabalho, adentra-se, mesmo que brevemente, a questdo da multissemiotica,
haja vista a investigacdo do desenvolvimento de um Recurso Educacional Digital de Lingua
Portuguesa alinhado a BNCC. O RED investigado aborda o suporte revista digital e alguns
géneros jornalisticos, e busca trabalhar com a competéncia leitora e escrita dos alunos. Cabe
ressaltar que este RED carrega consigo uma apresentacao essencialmente multissemidtica do
seu conteudo, com linguagens textuais, visuais, sonoras e imagéticas, conforme sugere o
documento da BNCC ao tratar, especialmente, da producéo escrita aliada a multissemiotica.

Nessa instancia, é importante compreender a linguagem como um instrumento vivo,
como uma forma em acdo. De acordo com Marcuschi (2008), a enunciacdo humana e sempre
um ato social e, a partir dela, entende-se ndo apenas o funcionamento da linguagem, mas
também o surgimento da propria subjetividade. Ainda, como aponta Araudjo (2016), o ser

humano é um ser semidtico, constantemente engajado em processos de construcao de sentido.
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As praticas contemporaneas e 0 seu caracteristico pluralismo de linguagens,
portanto, implicam desafios para o ensino da Lingua Portuguesa. A escola, como institui¢do
que prepara os alunos para o letramento em suas diferentes facetas, tem a leitura e a escrita
como eixos norteadores para o estudo das atividades linguisticas. Com as novas praticas de
linguagem presentes atualmente em nossa sociedade, um outro perfil de leitor e produtor surge,
com demandas que exigem dele dominio da leitura, da escrita, de edicéo e reedicdo dos textos
que circulam n&o somente no meio impresso, mas, inclusive, no emaranhado digital. Por isso,
é preciso que esse aluno compreenda e experimente as capacidades proporcionadas pelo uso
das ferramentas digitais, enxergando a si e ao outro como um conglomerado de individuos que
Iéem, mas que também criam e compartilham novas informacdes.

Dessa forma, o desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais da area de
Lingua Portuguesa, estabelecido conforme os aportes tedricos da BNCC, caracteriza-se como
um processo que pode trazer contribuicdes para a natureza multissemiotica do estudo da
linguagem. Considerando a diversidade de textos e géneros propostos pela BNCC e as questdes
em torno da multissemioética, o desenvolvimento de um RED pode abranger, em um Unico
recurso, possibilidades hipermidiaticas, como escritos textuais, videos, imagens, audios,
hiperlinks e/ou animacdes, de acordo com as caracteristicas dos textos/géneros trabalhados.

A partir de RED de Lingua Portuguesa que integram diversas semioses e que
possibilitam espacos para a manipulacao e para a cria¢do, contempla-se linguagens hibridas que
podem fomentar o posicionamento do aluno enquanto sujeito que entra em contato com diversas
linguagens em usos diversos, conforme enfatizado pelo texto da BNCC. Um processo de
desenvolvimento que inclua estas linguagens em seus RED pode favorecer a utilizacdo de
multiplas semioses, ao mesmo tempo, que pode enriquecer o aprofundamento da lingua materna
e suas aplicacdes formais e informais nas esferas das atividades humanas.

No proximo capitulo, os procedimentos metodoldgicos realizados no presente
estudo serdo descritos, por meio da apresentacdo da abordagem, do tipo da pesquisa e do
contexto da investigacdo. As acdes efetivadas e os instrumentos utilizados para a coleta e para
aanalise dos dados também serdo explicados. Por fim, o Recurso Educacional Digital de Lingua
Portuguesa investigado neste trabalho, Revista Digital da Crianca, serd apresentado, assim

como as etapas que fizeram parte do processo de desenvolvimento do RED em questao.
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3 CONTEXTO E PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo, o percurso metodoldgico estabelecido para a presente investigacdo
sera descrito, a partir do tipo e do carater da pesquisa, das acdes realizadas e dos instrumentos
utilizados para a coleta e analise dos dados, assim como a sua respectiva contextualizacdo. Além
disso, o Recurso Educacional Digital de Lingua Portuguesa, Revista Digital da Crianga,

selecionado para compreensao do seu desenvolvimento seré apresentado.

3.1 Caracterizacao do tipo e do método da pesquisa

A metodologia desta pesquisa teve uma abordagem qualitativa, considerando que
neste tipo de abordagem a fonte direta dos dados é o ambiente natural, em que o investigador
estd em contato continuo e estreito com a situacdo na qual os fenémenos investigados emergem,
sem perder de vista os seus significados. Além disso, esta abordagem interessa-se, sobretudo,
pelo processo e ndo somente pelos resultados ou produtos advindos da investigacdo
(BOGDAN; BIKLEN, 1991).

Bogdan e Biklen (1991) consideram que uma abordagem qualitativa é de natureza
descritiva, na qual os investigadores tendem a analisar os dados de forma indutiva, tomando-se
como parametro o significado instaurado ao longo das observacgdes. Por isso, Lidke e André
(1986) ressaltam que, em uma pesquisa qualitativa, "h& sempre a necessidade de capturar a
perspectiva dos participantes” (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 12). Configura-se, a partir disso, a
rigorosidade desta abordagem, ao tentar evidenciar o modo como os significados séo
interpretados pelas pessoas, em um constante didlogo entre pesquisadores e sujeitos
(BOGDAN; BIKLEN, 1991).

Dessa forma, como qualitativa, esta pesquisa teve carater descritivo, sendo rica em
descricdes e transcri¢fes de pessoas, situacOes e acontecimentos, advindos de documentos,
entrevista e observacdes. E imprescindivel que uma investigacio qualitativa seja descritiva,
tendo em vista que essa abordagem "exige que 0 mundo seja examinado com a ideia de que
nada é trivial, que tudo tem potencial para constituir uma pista que nos permita estabelecer uma
compreensdo mais esclarecedora do nosso objeto de estudo” (BOGDAN; BIKLEN, 1991, p.
49). Além disso, esta pesquisa também teve natureza interpretativa, bem como indutiva. De
acordo com Lakatos e Marconi (1991), a partir do método indutivo, infere-se uma verdade geral
ou universal, ndo contida nas partes examinadas, por meio da observacdo dos fendmenos, da

descoberta da relacéo entre eles e da generalizagéo da relagéo.
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Conforme apontam Bogdan e Biklen (1991), as estratégias mais representativas da
investigacao qualitativa sdo a observagdo participante e a entrevista em profundidade, técnicas
de coleta de dados que foram utilizadas neste estudo. Esta escolha reflete-se no momento em
que "o investigador introduz-se no mundo das pessoas que pretende estudar, tenta conhecé-las,
dar-se a conhecer e ganhar a sua confianca, elaborando um registro escrito e sistematico de tudo
aquilo que ouve e observa" (BOGDAN; BIKLEN, 1991, p. 16).

Mais especificamente, o tipo de entrevista utilizada foi a semiestruturada, norteada
por um roteiro de perguntas previamente estabelecido, e foi realizada com um grupo focal, que
incluiu a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa a frente do desenvolvimento do RED
investigado. Segundo Gondim (2003), os grupos focais constituem-se uma técnica de pesquisa
da abordagem qualitativa que permeia interacdes grupais ao se discutir um topico especial
sugerido pelo entrevistador. Nessa entrevista, 0 moderador do grupo focal assume o papel de
facilitador da discusséo, sendo o grupo a propria unidade de andlise. A énfase da entrevista
envolve a formacao de opinides pelos sujeitos sobre um determinado tema.

Dentro das possibilidades oferecidas pela investigacédo qualitativa, este trabalho foi
considerado como sendo do tipo estudo de caso. Por estudo caso de caso compreende-se "uma
categoria de pesquisa cujo objeto é uma unidade que se analisa aprofundadamente”
(TRIVINOS, 1987, p. 133). Um estudo de caso, ainda, pode ser compreendido como "o estudo
de um caso, seja ele simples e especifico, ou complexo e abstrato. O caso é sempre bem
delimitado, devendo ter seus contornos claramente definidos no desenrolar do estudo”
(LUDKE; ANDRE, 1986, p. 17).

Segundo Ludke e André (1986), o interesse por um estudo de caso incide naquilo
que ele tem de Unico, de particular, mesmo que posteriormente venha apresentar semelhangas
com outros casos ou situacOes. Esta pesquisa foi definida como um estudo de caso, pois ela
envolveu a investigacdo do processo de desenvolvimento de um RED especifico em meio ao
rol de um projeto que compreendeu a concepcdo de outros RED de Lingua Portuguesa.

Lidke e André (1986) definem caracteristicas para o estudo de caso:

e Visa a descoberta, atentando-se a novos elementos que podem emergir como

importantes durante a investigacao;

e Enfatiza a interpretacdo em contexto;

e Busca retratar a realidade de forma completa e profunda, revelando a

multiplicidade de dimensbes presentes em uma determinada situacdo ou

problema;
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e Usauma variedade de fontes de informacao, coletadas em diferentes momentos,
em situacOes variadas e com diferentes tipos de sujeitos;

e Revela a indugéo no conhecimento experiencial do sujeito, ao relacionar os
dados encontrados na pesquisa aos de suas experiéncias pessoais;

e Procura representar os diferentes e, as vezes, conflitantes pontos de vistas
presentes em uma situacdo social, deixando que o leitor chegue as suas proprias
concluses, além das do proprio pesquisador;

e Utiliza uma linguagem direta, clara e bem articulada do caso.

Diante das caracteristicas destacadas anteriormente, € oportuno relaciona-las ao
presente estudo. Sendo assim, esta pesquisa visou a analise do desenvolvimento de um Recurso
Educacional Digital, observando-se os elementos que emergiram nas etapas que se sucederam
ao longo do processo. Durante essa verificacdo, foi realizada uma interpretacdo em contexto,
buscando compreender e relacionar as etapas de desenvolvimento ao contexto especifico do
RED produzido. Esse contexto foi analisado em suas diferentes facetas, posto que o
desenvolvimento do recurso foco deste trabalho envolveu esforcos de equipes do ambito
pedag6gico, de programacdo, designers, ilustradores, roteiristas, gerente de projeto
(coordenador das equipes técnicas) e coordenador geral, que apresentaram fungdes distintas,
porém inter-relacionadas. Esse aspecto relaciona-se com a diversidade de informacoes
coletadas em diferentes momentos, por meio dos instrumentos de coleta.

De posse dos dados, a andlise interpretativa foi iniciada, a partir da relacdo dos
dados coletados em campo ao referencial teérico utilizado como base para o estudo. Além disso,
as experiéncias pessoais também foram levadas em consideracdo, tendo em vista a formacéo,
em educacdo, da pesquisadora a frente deste trabalho e a sua atuacdo direta no desenvolvimento
do RED em questdo. Essa analise buscou relacionar os dados encontrados de forma fidedigna,
deixando espaco para que o leitor conhega os achados da pesquisa, mas que também tire
conclusbes sobre a investigacdo. Para isso, a presente pesquisa buscou apresentar uma
linguagem clara, possibilitando a compreensdo do processo de desenvolvimento do RED.

Dentre os tipos de estudo de caso, considera-se que esta investigacao se adequa ao
estudo de caso de observacdo (BOGDAN; BIKLEN, 1991) ou observacional (TRIVINOS,
1987), pois o investigador escolhe um universo a ser observado e, a partir disso, concentra-se
em um de seus aspectos particulares. Chegou-se a essa classificagdo, pois, como foi explicado

em linhas anteriores, o desenvolvimento, que integrou um projeto de pesquisa, incluiu a
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concepcao de outros RED de Lingua Portuguesa. Porém, este estudo voltou-se para o contexto
de criagdo de um RED especifico.

Dessa maneira, em resumo, a presente pesquisa é qualitativa, do tipo estudo de caso
de observacao e, por isso, de natureza descritiva e interpretativa. A pesquisa apresentou, como
principais métodos para a coleta de dados, a observacdo participante, a entrevista
semiestruturada com grupo focal, a anélise de documentos, diarios de campo e o discurso dos
sujeitos (BOGDAN; BIKLEN, 1991). Com isso, espera-se que este trabalho se aproxime de seu
teor qualitativo, ao investigar um caso especifico de desenvolvimento de um RED.

A seguir, o Recurso Educacional Digital desta investigacdo sera apresentado.

3.2 Sobre o Recurso Educacional Digital investigado

O Recurso Educacional Digital de Lingua Portuguesa, intitulado Revista Digital da
Crianca (RDC), que tem o seu desenvolvimento como foco desta investigacéo, foi produzido
no ambito do projeto Pesquisa e Desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais nas
Areas de Lingua Portuguesa e Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, também
chamado de Midias Interativas Educacionais (MIDE). Este RED trabalha com a estrutura de
uma revista e 0s géneros que a compdem, buscando ampliar a percepcdo dos alunos sobre os
contetidos abordados, bem como sobre as principais caracteristicas textuais e organizacionais
destes géneros. Os géneros estudados integram 0s campos de atuacdo das praticas de estudo e
pesquisa e do campo da vida publica, da BNCC.

Por meio da leitura dos textos que integram a revista, que € um suporte que veicula
outros géneros, o recurso contempla as praticas de linguagem leitura/escuta (compartilhada e
autdbnoma) e producéo (escrita e multissemidtica), conforme orientacbes da BNCC. O RED foi
pensado para o 5° ano do Ensino Fundamental, com base no bloco organizativo da BNCC para
a area de Lingua Portuguesa. Ainda assim, as habilidades consideradas mostram-se mais

abrangentes, pois contemplam o bloco do 3° ao 5° ano, e sdo (BRASIL, 2017, p. 123-125):

e EFO03LP18 — Ler e compreender, com autonomia, cartas dirigidas a veiculos da
midia impressa ou digital (cartas de leitor e de reclamag&o a jornais, revistas) e
noticias, dentre outros géneros do campo jornalistico, de acordo com as
convencdes do género carta e considerando a situagdo comunicativa e 0

tema/assunto do texto;
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EFO3LP20 — Produzir cartas dirigidas a veiculos da midia impressa ou digital
(cartas do leitor ou de reclamacéo a jornais ou revistas), dentre outros géneros
do campo politico-cidaddo, com opinides e criticas, de acordo com as
convengdes do género carta e considerando a situagdo comunicativa e 0
tema/assunto do texto;

EF04LP14 — Identificar, em noticias, fatos, participantes, local e
momento/tempo da ocorréncia do fato noticiado.

Para isso, o0 RED simula a estrutura organizacional de uma revista impressa,

entretanto, contém experiéncias de leitura mais interativas e gamificadas, beneficiando-se das

caracteristicas do meio digital. A partir deste recurso, sdo exploradas se¢des prdprias de uma

revista, que sdo representadas por géneros discursivos do campo das préaticas de estudo e

pesquisa, como o infogréafico e a entrevista; e do campo da vida publica, incluindo o editorial e

a carta do leitor. Além disso, no RED, 0s jogos estdo presentes com o objetivo de estabelecer

uma primeira avaliacdo da interpretacéo textual das secGes lidas e foram inspirados em revistas

como Recreio'® e Ciéncia Hoje da Crianca®’.

O RED e dividido em secdes e tem inicio com a capa (Figura 1), que é a tela inicial

do recurso. Em seguida, o RED traz um editorial (Figura 2), com uma breve apresentacdo dos

editores, e 0 sumario (Figura 3), que apresenta todo o seu conteudo.

16 A Revista Recreio foi um periédico mensal da Editora Caras, anteriormente publicado pela Editora Abril. A
Recreio trazia curiosidades, testes, quadrinhos, dentre outros contetdos voltados para o publico infanto-juvenil.

Em

2018,

a

revista foi descontinuada, ap6s centenas de publicagbes. Disponivel em:

<https://pt.wikipedia.org/wiki/Recreio_(revista)>. Acesso em 27 de junho de 2019.
7 http://ichc.org.br/.
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Figura 1 — Tela inicial do RED Revista Digital da Crianca.

YOUTUBER

VEJA O QUE A DIGITAL
INFLUENCER  MARIA
CLARA FALOU SOBRE
SER UMA PRODUTORA
DE CONTEUDO DIGITAL
PARA A WEB.

EDICAO . H
2019 =

+

BRINCADEIRAS

ANTIGAS
AS BRINCADEIRAS MAIS
FAMOSAS DE MUITOS
ANOS ATRAS!

CARTADOS

LEITORES
CANUDOS DESCARTAVEIS:
0 QUE FAZER COM ELES?
CONHEGA A OPINIAO DOS
LEITORES SOBRE 0 TEMA.

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 2 — Tela do editorial no RED Revista Digital da Crianca.

EDITORIAL

ENTENDA A PROPOSTA DA REVISTA E SAIBA MAIS SOBRE 0S EDITORES, CLICANDO EM CADA UM DELES

0S EDITORES

| JA FAZ MUITO TEMPO QUE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

DEIXARAM DE SER TEMA DE FICGAO CIENTIFICA. ELAS
‘ TRANSFORMARAM A COMUNICAGAO E A CONVIVENCIA ENTRE AS
PESSOAS, E HOJE SAO MAIS UM MEIO DE REINVENTAR O BRINCAR,
0 IMAGINAR E O CRIAR.

} CONTUDO, E PRECISO SABER USA-LAS DE FORMA CONSCIENTE,
| SELECIONANDO BOAS FONTES DE INFORMAGAO E CONSULTANDO
| SEUS PAIS OU RESPONSAVEIS SOBRE O QUE VOCE DEVE ACESSAR
| NA WEB.

|

‘ A REVISTA QUE VOCE VAI LER FOI INSPIRADA EM CRIANGAS
| COMO VOCE, INTERESSADAS EM CONHECER UM POUCO MAIS
| SOBRE A CIENCIA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO DIA A DIA.
| ESPERAMOS QUE ELA POSSA CONTRIBUIR E AMPLIAR SUA VISAO
|| DEMUNDO!

0S EDITORES.

| i ‘
| e ¥ SAIBA L Semmieameet
; L+ I '

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 3 — Tela do sumario no RED Revista Digital da Crianca.

CLIQUE EM UMA DAS PAGINAS PARA ACESSA-LA OU NA SETA PARA PASSAR A PAGINA

EDITORIAL AFICO
BRINCAR: DA
ERA DAS
CAVERNAS A
CRIAGAO DE
CONTEUDO
DIGITAL

CARTAS DOS ENTRE ENVIESUA

Fonte: Dados da pesquisa.

Aborda-se, na se¢do seguinte, um infogréfico interativo (Figura 4) sobre a evolucéao
das brincadeiras infantis. Nele, apresentam-se curiosidades (Quando comegou? Como se
brinca? Vocé sabia?) sobre as brincadeiras: faz de conta, cabra-cega, amarelinha e games

digitais, com imagens e textos sobre as tematicas trabalhadas. Posteriormente, o recurso traz

— 0 0—0—0

LEITORES - LACUNAS: 0 CARTA DO
CANUDINHOS QUEEA LEITOR!
DESCARTAVEIS: CARTA DO
0 QUE FAZER LEITOR

COM ELES?

@ p.9 p.10
A

um caca-palavras (Figura 5) sobre as brincadeiras apresentadas no infogréfico.

46
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Figura 4 — Tela do infografico no RED Revista Digital da Crianca.

INFOGRAFICO

CLIQUE EM UMA DAS OPGOES PARA SABER MAIS SOBRE ELAS

BRINCAR:
DA ERA DAS CAVERNAS /
A CRIAGAO DE CONTEUDO H
DIGITAL.

i FAZ DE CONTA . g . GAMES DIGITAIS p
| QUANDO COMEGOU? - : f & a

QUANDO COMEGOU?
COMO SE BRINCA? COMO SE BRINCA?

VOCE SABIA? UL . VOCE SABIA?

QUANDO COMEGOU!
COMO SE BRINCA?
VOCE SABIA?

|\ ' QUANDO COMEGOU?
| COMO SE BRINCA?
VOCE SABIA?

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 5 — Tela do caca-palavras no RED Revista Digital da Crianca.

CACA-PALAVRAS

SELECIONE AS LETRAS CORRETAS PARA ENCONTRAR AS PALAVRAS DA LISTA

PALAVRAS PARA ENCONTRAR

AMARELINHA

CABRA-CEGA
FAZ DE CONTA
VIDEOGAME

MO MemMmOoOmOw>ooDIWOo

O<rmM—<0-4>»0>»>®
O —r»rr—-ArPr<naorrZ
MoOTNNOOMOUDOPZIT
T MMOoO®O®>» MO0 —20r
>PO0OZMMOOCXDOOMX
OO0 —-—O0OIT 0T P0Z O rr -
m>>» DO —TM>rZZTI—>
O —Zropovr —ZN
emMm< = I ma”D=— T X
w —CcromoProo>>0
rETmMX—Cpar-Hc<

Fonte: Dados da pesquisa.

Na secao seguinte, o recurso apresenta uma entrevista (Figura 6) com Maria Clara,
de nove anos, sobre a producdo de contetdo digital. ApOs a entrevista, tem-se um jogo da
memoria (Figura 7), no qual o aluno devera relacionar as cartas correspondentes de perguntas

e respostas sobre a entrevista.
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Figura 6 — Tela da entrevista no RED Revista Digital da Crianca.

ENTREVISTA

CLIQUE EM VER ENTREVISTA PARA CONHECER A HISTORIA DA MARIA CLARA.

HOJE, QUALQUER PESSOA COM UM SMARTPHONE PODE CRIAR
E PUBLICAR CONTEUDO NA INTERNET. ESSA FORMA DE
INTERAGAO, ALEM DE DIVERTIDA, PODE VIRAR COISA SERIA:
YOUTUBER E DIGITAL INFLUENCER SAO ALGUMAS PROFISSOES QUE
COMECAM A SURGIR.

CONVERSAMOS COM MARIA CLARA, DE 8 ANOS, QUE
DESENVOLVE VIDEOS ORIGINAIS A PARTIR DE VIVENCIAS DO SEU
DIA A DIA. VEJA, NESSA ENTREVISTA, O QUE ESSA JOVEM
PRODUTORA PENSA SOBRE 0 ASSUNTO.

© samamas

o

VER ENTREVISTA

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 7 — Tela do jogo da memoria no RED Revista Digital da Crianca.

O QUE E, O QUE E: raLAs DA ENTREVISTADA

FAGA A ASSOCIAGAO CORRETA ENTRE AS PERGUNTAS E AS RESPOSTAS NOS ESPAGOS COR

QuALO
CONSELHOE |
DADOPARA |

QUAIS SAO 0S
APARELHOS ||
UTILIZADOS
PARA GRAVAR
0s ViDEOS?

0 QUE LEVOU A
ENTREVISTADA
A QUERER
FAZER ViDEOS?

| auaLo NoME
oA
ENTREVISTADA?

o

COMO JOGAR

YOUTUBE E
MusIC.LY.

SAREARAEAREERREAAELS

Fonte: Dados da pesquisa.

Por Gltimo, o recurso apresenta a secdo das cartas dos leitores (Figura 8), na qual é
possivel ter acesso as cartas de Laura e Bernardo, duas criancgas ficticias que discutem uma
reportagem sobre 0 uso de canudos descartaveis. Em seguida, 0 RED traz uma atividade de
lacunas (Figura 9) sobre as caracteristicas do género carta do leitor, observadas nas cartas lidas
anteriormente. O recurso € concluido com a producdo de uma carta do leitor (Figura 10) feita

pelo aluno, sobre algum tema de interesse tratado na revista.



Figura 8 — Tela das cartas dos leitores no RED Revista Digital da Crianca.

CARTAS DOS LEITORES

ENTENDA MAIS SOBRE CARTAS LENDO AS CARTAS DOS LEITORES

VOCE SABIA QUE, ALEM DE LER O CONTEUDO DE UMA REVISTA, VOCE TAMBEM
PODE ESCREVER COMENTANDO SOBRE 0 QUE LEU? PARA ISSO, EXISTEM AS
CARTAS DOS LEITORES! A CARTA DO LEITOR E UM GENERO TEXTUAL
ARGUMENTATIVO PRESENTE EM DIVERSOS MEIOS DE COMUNICAGAO.

A PARTIR DELA, CONHECEMOS AS SUAS OPINIOES E SUGESTOES
SOBRE AS NOSSAS MATERIAS.

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 9 — Tela da atividade sobre a carta do leitor no RED Revista Digital da Crianca.

ENTRE LACUNAS: 0 QUE E A CARTA DO LEITOR?

ARRASTE AS PALAVRAS PARA COMPLETAR CORRETAMENTE AS LACUNAS DO TEXTO

acarTacomecacoMum () euma ().
NA LINHA SEGUINTE, APARECE UM CUMPRIMENTO [T ).
ALGUNS EXEMPLOS DE CUMPRIMENTOS SAO:

PREZADO(A), CARO(A), SENHOR(A).

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 10 — Tela de envio da carta do leitor no RED Revista Digital da Crianca.

ENVIE SUA CARTA DO LEITOR

ESCREVA SUA CARTA PARA A REVISTA

AGORA, QUE TAL ESCREVER A SUA CARTA DO LEITOR?

VOCE PODE ESCREVER SOBRE ALGUMA SEGAO DA
REVISTA QUE ACHOU MAIS INTERESSANTE, DANDO A
SUA OPINIAO OU SUGESTAO SOBRE O TEMA.

VAMOS LA?!

|

ESCREVER CARTA

Fonte: Dados da pesquisa.

Percebe-se que a partir das praticas de linguagem leitura/escuta (compartilhada e
autdbnoma) e producdo (escrita e multissemiotica), dando énfase a multissemidtica, o recurso
foi pensado para a utilizacdo de diferentes linguagens, ultrapassando a linguagem verbal. Logo,
buscou-se equilibrar os processos de leitura e de escrita, a0 mesmo tempo, que 0 recurso
trabalhe a compreensao, por parte dos alunos, do uso funcional de alguns géneros discursivos
do campo das préaticas de estudo e pesquisa e do campo da vida publica no cotidiano e a sua
importancia para a comunicagdo em sociedade.

Na secdo seguinte, o contexto de realizacdo da pesquisa sera apresentado, por meio

da descricdo de suas acdes e de seus instrumentos para a coleta dos dados.
3.3 Contextualizagdo da pesquisa: ac¢des e instrumentos para a coleta dos dados

A pesqguisa aconteceu no ambito do projeto cientifico Pesquisa e Desenvolvimento
de Recursos Educacionais Digitais nas Areas de Lingua Portuguesa e Matematica nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, fruto do Grupo de Pesquisa e Desenvolvimento de Ambientes
Interativos e Objetos de Aprendizagem (PROATIVA), da Universidade Federal do Ceara
(UFC). No cerne deste projeto, o qual a pesquisadora responsavel por este estudo participa
como integrante da equipe pedagogica, surgiu o desejo de investigar o desenvolvimento do
RED de Lingua Portuguesa Revista Digital da Crianca. Este RED foi concebido por uma

equipe multidisciplinar de pedagogos, profissionais especificos da area, programadores,
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designers, ilustradores, roteiristas, gerente de projeto (coordenador das equipes técnicas) e
coordenador geral, que administrou as decisfes internas gerais. A tabela a seguir traz uma

descricdo sobre os papéis de cada um desses profissionais no projeto.

Tabela 1 — Papéis no projeto Pesquisa e Desenvolvimento de Recursos Educacionais Digitais

nas Areas de Lingua Portuguesa e Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Profissionais Papéis desempenhados
Equipe pedagogica Responsaveis pela elaboracdo da proposta pedagdgica do
(pedagogos e profissionais da | recurso, incluindo o estudo prévio da BNCC para
area de Letras) alinhamento dos objetivos, dos conteudos e das atividades.

Desenvolveram o roteiro pedagdgico, a partir do
detalnamento das atividades, bem como o guia de
orientacfes didaticas. Responsaveis também pela revisao
pedagdgica do RED e do guia, buscando garantir que a
proposta pedagdgica desses materiais fosse atendida.

Programadores Responsaveis pela implementacdo do recurso e do guia, a
partir do roteiro pedagogico e das ilustracdes criadas, assim
como por meio do documento original do guia.

Designers Responsaveis pela criagdo dos elementos visuais, como
layout, botdes, telas, personagens, caixas de dialogos.

[lustradores Responsaveis pela criacdo dos desenhos primarios do
recurso, COmo cenarios e personagens. Esses profissionais,
primeiramente, desenharam o0s elementos a médo e depois
ilustraram e coloriram os desenhos digitalmente.

Roteiristas Responsaveis pela analise do roteiro pedagdgico do recurso,
buscando detectar possiveis aspectos que poderiam ser
suprimidos ou melhorados no documento.

Gerente de projeto Responsavel por planejar e gerenciar as etapas de
desenvolvimento do RED. Esse profissional estabeleceu um
cronograma de desenvolvimento, manteve a comunicacdo
entre as equipes e organizou e gerenciou as incumbéncias de
cada um dos profissionais do projeto.

Coordenador geral Responsavel pelo gerenciamento amplo do projeto, tratando
de questBes burocraticas junto ao cliente, bem como de
decisdes pedagogicas e técnicas que afetavam o cronograma,
juntamente com o gerente de projeto.

Fonte: elaborado pelo autor.
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O escopo do projeto englobou o desenvolvimento de cinco RED de Lingua
Portuguesa e cinco RED de Matematica. No entanto, em sua amplitude, decidiu-se pela
compreensdo do desenvolvimento de um RED de Lingua Portuguesa especifico, mencionado
anteriormente. Esse projeto é fruto da parceria com o Ministério da Educacdo (MEC) e o Grupo
PROATIVA (UFC), desde o inicio de 2018. Os RED desenvolvidos foram disponibilizados na
Plataforma Integrada de Recursos Educacionais Digitais do MEC, juntamente com os Guias de
Orientagdes Didaticas.

Buscando atender ao objetivo geral desta pesquisa, que foi compreender 0s aspectos
pedagdgicos envolvidos no processo de desenvolvimento de um Recurso Educacional Digital
de Lingua Portuguesa, fundamentado nas habilidades da Base Nacional Comum Curricular, as
acoOes realizadas nesta investigacdo foram as descritas a seguir.

Primeiramente, foi realizado o acompanhamento do processo de desenvolvimento
do RED Revista Digital da Crianca, a partir da observacao participante e de registros escritos
em diarios de campo feitos durante as reunides de planejamento do grupo de Lingua Portuguesa
e do grupo geral. Este Gltimo grupo incluiu todos os profissionais que integraram o projeto
(equipe pedagdgica de Matematica e de Lingua Portuguesa, programadores, designers,
roteiristas, ilustradores, gerente de projeto e coordenador geral). O acompanhamento foi
realizado de forma direta e participativa, tendo em vista a atuacdo da pesquisadora na equipe
pedagogica de Lingua Portuguesa. Este acompanhamento aconteceu semanalmente, entres o0s
meses de maio de 2018 a janeiro de 20109.

Posteriormente ao processo participativo de acompanhamento, foram feitos o
estudo e a analise, em fevereiro de 2019, dos documentos desenvolvidos em algumas das etapas
que integraram o desenvolvimento do RED. Os documentos foram: contextualizagéo,
especificacOes e storyboard, teste técnico-pedagdgico e guia de orientagdes didaticas.

A analise do documento de contextualizacdo teve como propdsito compreender o
contexto de criacdo do RED e a sua ideia inicial, bem como o tipo de recurso, os objetivos
pedagogicos, o conteudo, o publico-alvo e a solucdo esperada com o uso do RED. A analise do
documento de especificacbes e storyboard buscou compreender o roteiro pedagdgico
estabelecido para o RED, a partir da narrativa e do seu desencadeamento ao longo do recurso,
das inspiracOes utilizadas, das personagens e seus didlogos, dos feedbacks e como esses
elementos relacionaram-se as habilidades da BNCC.

A analise do documento de teste técnico-pedagdgico observou os ajustes apontados

pela equipe pedagOgica. Essa analise relacionou-se aos documentos anteriores de
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contextualizacdo e de especificacdes e storyboard, buscando compreender como 0s pontos
levantados foram importantes para a finalizac&o e para a constéancia da proposta do RED.

A anédlise do guia de orientacOes didaticas abrangeu os aspectos pedagdgicos
inseridos no documento, entendendo como a apresentacdo do recurso, 0S conhecimentos
prévios e a atividade pedagogica de utilizacdo do RED foram detalhados ao longo do material.
Foram observados, ainda, os aspectos de introducdo ao tema, a descricdo do RED, os objetivos
trabalhados no recurso, as atividades anteriores sugeridas e a forma de avaliagdo proposta,
relacionando-os ao que a BNCC prop0e para a Lingua Portuguesa.

Apbs a averiguacdo dos documentos e dos diarios, foi realizada uma entrevista
semiestruturada, com um roteiro de perguntas previamente organizado. Para isso, utilizou-se
um grupo focal, que compreendeu os integrantes da equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa,
que foram trés, no total. Durante a entrevista, foram usados gravador, para registro das falas,
além de papel, para registro escrito. Os integrantes que participaram da entrevista assinaram
um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), que trouxe explicacfes sobre o
objetivo e a participacdo na pesquisa. A entrevista foi realizada em junho de 2019.

As questdes tratadas na entrevista buscaram compreender aspectos pedagdgicos do
processo observados nos documentos e nos diarios de campo que ainda poderiam ser
aprofundados. A entrevista, entdo, foi pautada nos seguintes topicos: 1) a escolha realizada pela
equipe pedagdgica para a abordagem de uma revista digital; 2) as razbes que envolveram a
selecdo dos géneros infografico, entrevista e carta do leitor; 3) o processo de selecdo das
brincadeiras amarelinha, faz de conta, cabra-cega e games digitais, tratadas no infogréfico; 4) a
definicdo pela escrita de um roteiro pedagdgico ao invés de um storyboard; 5) a discussao em
torno dos elementos de gamificacédo para o roteiro do RED, dentre eles, recompensas, tempo e
vidas; 6) as escolhas que abrangeram a estruturacao e o contetdo do guia.

A analise dos dados gerados na pesquisa foi realizada a luz do referencial tedrico
(FERNANDES et al. 2009; BRAGA et al. 2012; BRAGA, 2014; 2015; FILATRO, 2008; ROJO
et al. 2013; GERALDI, 2015; ROJO e BARBOSA, 2015; BARBOSA e SIMOES, 2017), em
um verdadeiro jogo dialdgico, no qual o pesquisador constréi a sua compreensao da realidade,
transformando-a e sendo por ela transformado, constituindo um encontro de muitas vozes
(FREITAS; SOUZA; KRAMER, 2003).

Diante do exposto, a seguir, apresenta-se as etapas de desenvolvimento do RED

Revista Digital da Crianca, observadas e investigadas durante a presente pesquisa.
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3.3.1 Etapas de desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca

A partir do contexto da pesquisa discutido anteriormente, apresenta-se, neste
momento, as etapas de desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca, em suas ac0es e
conforme a execucéo de cada uma de suas etapas. Esse detalhamento é pertinente, pois as etapas
estabelecidas estiveram diretamente relacionadas aos aspectos pedagogicos observados ao
longo do desenvolvimento do recurso. Essa descricdo também é necessaria, tendo em vista que
a compreensdo ampla do processo inclui a identificacio das fases que o comporam. E valido
ressaltar que, para a organizacao do que foi produzido durante o desenvolvimento, as equipes
de trabalho utilizaram o Google Drive!® como ferramenta colaborativa de trabalho. Assim, o

desenvolvimento do RED abrangeu sete etapas, apresentadas na Figura 11:

Figura 11 — Etapas de desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca.

Fonte: elaborado pelo autor.

Na etapa de Contextualizacao, foram consideradas as ideias iniciais para o0 recurso,
gue deram-no forma e conteudo. Esta etapa foi composta pela escrita de um documento
(também chamado de contextualizacdo) que abordou a caracterizacdo do RED Revista Digital
da Crianca. O documento teve como objetivo tracar as principais caracteristicas e finalidades

as quais o recurso se propunha, além de especificagdes técnicas. Este documento, desenvolvido

18 https://www.google.com/intl/pt/drive/.


https://www.google.com/intl/pt/drive/

55

colaborativamente, foi feito pelos integrantes da equipe de Lingua Portuguesa, em dialogo com
as demais equipes de programacdo, design, ilustracdo, gerente de projeto e coordenador geral,
engajados em buscar uma proposta inicial para o recurso. A seguir, apresenta-se um resumo

dos topicos abordados neste documento.

Tabela 2 — Topicos do documento de contextualizacdo do RED Revista Digital da Crianga.

Tdpicos de estruturacdo do documento de contextualizacéo

1. Tipo do RED 7. Pablico-alvo

2. Objetivos pedagogicos 8. Conhecimento prévio do publico-alvo
3. Area de conhecimento e disciplina principal 9. Formas de acesso

4. Contetdo 10. Fluéncia tecnoldgica

5. Ementa em que o0 RED se encaixa 11. Relevéancia do conteudo

6. Descrigdo do RED 12. Solucdo esperada

Fonte: elaborado pelo autor.

E importante destacar que o documento de contextualizagdo inspirou-se em Braga
et al. (2015), que aborda o processo de desenvolvimento criado para a Metodologia INTERA,
discutida no embasamento tedrico desta pesquisa. O documento incorporou algumas
semelhancas ao usado na metodologia referendada, porém sofreu alteracdes para se ajustar as
demandas especificas do projeto aqui descrito. Algumas altera¢6es foram a utilizacdo da sigla
RED ao invés de OA, considerando, desse modo, uma nomenclatura mais abrangente
relacionada aos recursos desenvolvidos; a substituicdo dos tdpicos grau de acessibilidade por
formas de acesso e problema atual por relevancia do contetdo.

Na etapa de Especificacbes e Storyboard, um documento também chamado
especificacOes e storyboard foi criado, com o objetivo de descrever a narrativa do recurso e as
atividades pertencentes ao enredo. Em resumo, ele deu continuidade ao documento de
contextualizagdo, de maneira mais minuciosa, utilizando imagens e ilustracfes como referéncia
visual. Este documento foi criado pela equipe de Lingua Portuguesa, em colaboragcdo com as
demais equipes, que apresentaram ideias e sugestdes para a narrativa no que se refere a
programacéo e ao design.

O documento especificacdes e storyboard foi organizado em duas partes: uma

chamada especificacOes e outra intitulada, inicialmente, no desenvolvimento de storyboard. As
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especificacbes buscaram demonstrar os requisitos didatico-pedagdgicos necessarios, bem como
as funcionalidades pensadas para o recurso. Os requisitos didatico-pedagogicos apresentavam
um resumo sobre a narrativa principal do RED e suas atividades, além de indicacbes de
referéncias visuais. As funcionalidades listaram possiveis elementos que poderiam ser inseridos
na proposta do recurso, tais como imagem, audio, texto, animacdo e questdes, seguida da
descricdo de como eles seriam inseridos no RED.

Cabe ressaltar que o documento de especificagbes, assim como o de
contextualizagdo, foi embasado em Braga et al. (2015), e também ajustou-se ao processo de
desenvolvimento em questdo. O documento de especificacdes sofreu ajustes na substituicdo da
sigla OA por RED, buscando atender a nomenclatura usada no projeto, e contou com a insergéo
de um topico denominado descreva as etapas do seu RED, ao final do documento. Como
aprofundamento das especificacgdes, foi criado um storyboard para o recurso.

O storyboard, aliado as especificacdes, teve como objetivo descrever todo o
percurso pedagdgico pensado para 0 RED. A partir dele, foram detalhadas as atividades, 0s
feedbacks, as ideias para a narrativa e para as personagens, o0s dialogos, as proposicoes de
cenarios, além de sugestBes para a composicdo dos elementos nas telas. Vale destacar que o
storyboard, definido assim no inicio do desenvolvimento do RED, aproximou-se da estrutura
de um roteiro pedagdgico, descrevendo "as orientacdes para as atividades, para a sequéncia de
apresentacdo e as indicacdes técnicas destinadas a equipe de producdo” (FILATRO, 2008, p.
59). Ndo foram utilizadas esquetes (cenas) para demonstrar visualmente as sequéncias das
acOes, porém, a equipe descreveu textualmente toda a narrativa, considerando, ainda,
referéncias visuais de aporte aos textos. Assim, neste desenvolvimento, a etapa chama-se
Especificacdes e Storyboard, porém, a equipe pedagdgica optou pela escrita de um roteiro.

Na etapa de Design visual, a abordagem pedagdgica detalhada nas etapas de
Contextualizacdo e Especificacbes e Storyboard foi ilustrada, por meio da criacdo dos
desenhos, do layout e dos elementos em tela, como botdes, caixas de texto e fluxo de didlogos.
llustradores e designers foram os responsaveis por essa etapa, sob supervisao do gerente de
projeto, que gerenciou esses profissionais.

De acordo com a natureza colaborativa do processo, a dindmica de criacdo do
design visual foi a seguinte: cada vez que uma ilustracdo era produzida, ela era apresentada para
a equipe pedagogica de Lingua Portuguesa, para que 0s integrantes avaliassem a proposta visual
do RED, paralelamente a proposta pedagogica desenvolvida nos documentos de
contextualizagdo e de especificacOes e storyboard. Quando se faziam necessarias alteragdes, 0s

ilustradores e os designers realizavam-nas e apresentavam-nas novamente para a equipe
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pedagdgica. Vale enfatizar que o primeiro esbogo das ilustragdes era feito a médo pelos
ilustradores, a partir das referéncias textuais/visuais presentes no roteiro pedagogico do RED.
Depois, elas eram ilustradas e coloridas digitalmente (Figura 12).

Figura 12 — Evolucéo das ilustracdes do RED Revista Digital da Crianca.

Fonte: Dados da pesquisa.

Na etapa de Desenvolvimento, o recurso foi implementado, tomando como base as
etapas anteriores de Contextualizacéo, Especificagdes e Storyboard e Design visual. O objetivo
foi a implementacdo dos aspectos pedagdgicos e técnicos referentes a narrativa, aos textos
escritos, as atividades, as ilustracdes, as telas e 0s seus respectivos elementos visuais. Buscou-
se, assim, atender os componentes pedagdgicos apontados nas etapas citadas, visando o
desenvolvimento final do recurso. Os programadores foram 0s responsaveis por essa etapa,
também com supervisdo do gerente de projeto.
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A etapa de Desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianga fundamentou-se
em préticas de Engenharia de Software, conhecidas como métodos ageis, uma vez que a énfase
foi nas praticas realizadas e nos grupos de pessoas que os integraram. Os métodos ageis
proporcionam a adaptacdo a fatores oriundos do desenvolvimento e a rapida resposta as
mudancas observadas. As entregas e a comunicacao sao constantes, as mudancas de requisitos
sdo bem-vindas, mesmo que tardiamente, e as equipes sdo auto-organizaveis, orientadas por
avaliacbes regulares da eficacia do processo (PRIKLADNICKI et al. 2014). No
desenvolvimento do RED investigado, a equipe multidisciplinar dividiu-se em pequenos
grupos, conforme as areas de atuacdo, e estes grupos cumpriram um cronograma continuo de
prazos e entregas, mesmo que com algumas mudancas ao longo da agenda estabelecida.

Assim como na etapa de Design visual, na etapa de Desenvolvimento, a medida que
0 recurso era programado, ele era apresentado para a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa,
em pequenas partes, conforme o fluxo de producdo. As alteracdes observadas ao longo desse
momento foram concentradas na etapa de Avaliacdo e foram descritas apds a finalizacdo do
recurso, durante a realizagdo dos testes técnico-pedagdgicos.

Na etapa de Guia de Orientac¢Ges Didaticas, um documento (de mesmo nome, guia
de orientacdes didaticas) foi produzido com o objetivo de destacar 0s aspectos pedagdgicos
voltados para a utilizacdo educacional do recurso, incluindo a apresenta¢do do guia, 0S seus
objetivos, relacionados a BNCC, atividades anteriores que podem ser realizadas, atividade com
0 RED e materiais complementares. A equipe pedagogica de Lingua Portuguesa atuou em
colaboracdo com as demais equipes, de forma a buscar solugdes de programacao e de design
para a formatacdo do guia. Para a sua estruturacdo, foi criado um documento on-line. O objetivo
foi concebé-lo a partir de um documento anterior utilizado pelo Grupo PROATIVA (UFC)
quando havia o desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem pelo grupo. O guia, que a partir
do modelo anterior ajustou-se ao contexto do desenvolvimento, foi organizado nos seguintes

topicos (Figura 13):
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Figura 13 — Organizacédo do guia de orientacGes didaticas do RED Revista Digital da Crianca.
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Fonte: Dados da pesquisa.

A etapa Guia de OrientacGes Didaticas aconteceu paralelamente a etapa de
Desenvolvimento, pois a0 mesmo tempo que a implementacao do recurso foi realizada, a partir
das etapas anteriores de Contextualizacdo, Especificacbes e Storyboard e Design visual, a
producéo do guia foi feita pela equipe de Lingua Portuguesa. Ela também foi construida a partir
das etapas de Contextualizagdo e EspecificacOes e Storyboard, tendo em vista que a proposta
pedagdgica do guia, relacionada ao RED, embasou-se nestas etapas. Por exemplo, no guia, 0s
objetivos e a descrigdo do recurso foram criados a partir dos construtos produzidos nas etapas
citadas (Contextualizacdo e Especificacdes e Storyboard). Com a finalizacdo da etapa de
Desenvolvimento, o guia incorporou elementos visuais do recurso implementado, dentre eles,
as suas imagens finais.

Diante da andlise das agdes sucedidas no desenvolvimento, considerou-se que o
desenvolvimento do guia reivindicava um lugar préprio dentro do processo de desenvolvimento
do RED Revista Digital da Crianca. Essa etapa caracterizou-se pela escrita de um documento
determinante para o alcance e para a materializacdo das habilidades projetadas para o0 RED
durante a sua utilizacdo, pois ele serve de mediador para que o professor se aproprie da proposta
pedagogica do recurso. Além disso, o documento traz parametros norteadores para a pratica
docente durante o seu uso e, sobretudo, dialoga com elementos pedagdgicos decisivos para o
processo de aprendizagem, como o detalhamento de conhecimentos prévios e atividades

anteriores, por exemplo.
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Na etapa de Avaliacdo, um documento chamado teste técnico-pedagdgico foi
criado, com o objetivo de apresentar os ajustes relativos a programacéo, ao design, bem como
0s pedagdgicos e textuais encontrados durante os testes do RED, apds a sua implementagdo. O
documento apresentava informac6es sobre os resultados esperados, a execucdo e o resultado
encontrado, a solucéo e o nivel de prioridade do caso de teste. A equipe pedagdgica de Lingua
Portuguesa foi responsavel pela escrita do documento e encarregou-se de descrever 0s ajustes,
ao passo de alinhd-lo a proposta pedagdgica do RED, estabelecida nas etapas de
Contextualizagdo e de Especificacbes e Storyboard. A medida que o ajuste era relatado no
documento, sugeria-se uma solucdo para o problema, conferindo-lhe uma prioridade
direcionada para a equipe de desenvolvimento técnico. As prioridades eram trés: baixa, média
ou alta. O documento também continha o estado do caso de teste: corrigido ou pendente.

A etapa de Avaliacdo, ainda, foi composta da revisdo do guia de orientacOes
didaticas. Para essa avaliacdo, ndo houve um documento previamente estruturado, como foi
feito com o RED; tinha-se, apenas, 0 documento original de criacdo do guia desenvolvido na
etapa Guia de Orientagdes Didaticas. Apos a revisao feita pela equipe pedagdgica, o recurso e
0 guia passaram por uma revisao final realizada por uma profissional da area, que ndo compos
diretamente a equipe do projeto. A revisora buscou analisar 0s textos presentes no recurso e no
guia, bem como os textos presentes nas imagens de ambos o0s produtos.

Importante destacar que essa etapa evidenciou pontos antes ndo vistos no inicio do
processo, 0 que coube, ainda, reparacdes tanto técnicas como pedagogicas, em ambos 0s
materiais. Os ajustes foram realizados pelos programadores e designers, coordenados pelo
gerente de projeto. Essa etapa caracterizou-se pela sua dinamicidade, na qual o recurso e o guia
foram avaliados e ajustados em mais de um momento. Com isso, objetivou-se a qualidade do
RED e do guia, em seus aspectos pedagdgicos, técnicos e de design.

Apbs a realizacdo das etapas anteriores, na etapa de Disponibilizacdo, o RED
Revista Digital da Crianca foi disponibilizado para o cliente final, o Ministério da Educacéo
(MEC). O recurso foi inserido na Plataforma MEC RED? (Figura 14). Oportuno ressaltar que,
por se tratar de um recurso que tem como objetivo o uso educacional por professores e alunos,
essa disponibilizagcdo ndo foi fragmentada, mas relacionou-se com a disponibilizacéo, a pedido
do MEC, do guia de orientacdes didaticas, como um suporte pedagdgico.

Essa acdo é importante, pois entende-se o trabalho com os RED de forma integrada,

1  RED Revista Digital da Crianca na Plataforma MEC RED. Disponivel em:
<https://plataformaintegrada.mec.gov.br/recurso?id=35900&name=Revista%20Digital%20da%20Crian%C3%A
7a>. Acesso em 06 maio de 2019.


https://plataformaintegrada.mec.gov.br/recurso?id=35900&name=Revista%20Digital%20da%20Crian%C3%A7a
https://plataformaintegrada.mec.gov.br/recurso?id=35900&name=Revista%20Digital%20da%20Crian%C3%A7a
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apoiando-se no guia do professor como um pilar pedagdgico para a pratica docente. Essa
integracdo € estritamente necessaria quando se projeta trabalhos com as tecnologias digitais,
tendo em vista que muitos professores ndo tém aproximagdo com as TIC. Por isso, é preciso

inseri-las no ambiente escolar por meio de um documento balizador para a praxis.

Figura 14 — Disponibilizacdo do RED Revista Digital da Crianc¢a na Plataforma MEC RED.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Para a insercdo do recurso na plataforma, a equipe pedagdgica de Lingua
Portuguesa criou um documento que, posteriormente, foi enviado para o MEC. Esse documento
apresentava os metadados do recurso, ou seja, as suas informacdes especificas, que foram
inseridas como forma de apresentacdo do RED na plataforma. As informac@es incluiram: 1)
breve resumo sobre o recurso; 2) tipo de recurso; 3) autores responsaveis pela sua criacéo; 4)
palavras-chave sobre os principais contetudos abordados; 5) etapa de ensino; 6) componente
curricular. Além disso, informacdes técnicas também foram incluidas, como: 1) tamanho do
RED; 2) idioma; 3) formato; 4) data de envio e modificado em; 5) tipo de licenga. VVale ressaltar
que a licenca de compartilhamento do recurso € Creative Commons, permitindo que 0s usuarios
utilizem e compartilhem o recurso, conforme as especificacfes da licenca.

A licenca Creative Commons?®® do RED permite que 0s usuarios copiem,
distribuam, exibam e executem o recurso, quando para fins ndo-comerciais e dando os créditos
devidos para os autores da obra. Vale destacar que a licenca Creative Commons, segundo
Lemos (2005), é uma proposta que permite a criagcdo de bem culturais que podem ser acessados
ou transformados, de acordo com a autorizag¢do voluntaria do autor e por meio de diferentes
tipos de licencas de direitos autorais. Entende-se que a licenca escolhida para o recurso pode
democratizar as fronteiras do ciberespaco, diminuindo as limitacGes sobre os direitos autorais

que envolvem a utilizagdo e o compartilhamento de RED por quem os utiliza.

20 https://br.creativecommons.org/.


https://br.creativecommons.org/
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A partir do exposto, pode-se observar que, em cada etapa, originaram-se produtos
(FILATRO, 2008) inerentes ao desenvolvimento, dentre eles as ilustragdes, as telas e 0 RED
implementado, e em algumas delas foram produzidos documentos. Por escolha das equipes do
projeto, algumas destas etapas receberam titulos semelhantes aos dos documentos, pois eles
nortearam as suas realizacBes. Dentre os documentos desenvolvidos, tém-se o de
contextualizacdo (Etapa de Contextualizacdo); especificaces e storyboard (Etapa de
Especificaces e Storyboard); guia de orientagdes didaticas (Etapa de Guia de OrientacOes
Didaticas); teste técnico-pedagogico (Etapa de Avaliacdo). As demais etapas que néo
possuiram documentos produzidos ndo foram menos determinantes em meio ao processo,
apenas nao demandaram a producao de documentos proprios para a sua execucao.

Nesse sentido, € importante enfatizar que as etapas destacadas anteriormente
pertenceram ao desenvolvimento especifico do RED Revista Digital da Crianca, como prevé a
finalidade desta pesquisa. Evidencia-se que este desenvolvimento, por exemplo, ndo
contemplou uma etapa de Validacdo, por conta do tempo insuficiente no cronograma para a
realizacdo desta etapa. Ainda assim, o projeto Pesquisa e Desenvolvimento de Recursos
Educacionais Digitais nas Areas de Lingua Portuguesa e Matematica nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, que incluiu o RED em destaque, abrangeu a referida etapa, contemplando

oito etapas de desenvolvimento (Figura 15), que foram as seguintes:
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Figura 15 — Etapas de desenvolvimento do projeto Pesquisa e Desenvolvimento de Recursos
Educacionais Digitais nas Areas de Lingua Portuguesa e Matematica nos Anos Iniciais do

Ensino Fundamental.
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Fonte: elaborado pelo autor.

Percebe, desse modo, que as etapas de desenvolvimento do RED Revista Digital da
Crianga apresentaram finalidades distintas, tendo em vista que em cada uma delas, uma ou mais
acOes especificas foram realizadas. No entanto, apesar de diversas e com profissionais que
atuaram em frentes bem delimitadas, as etapas buscaram atender a proposta pedagdgica
estabelecida para 0 RED, tomando-a como alicerce de trabalho coletivo. Mesmo sem apresentar
uma etapa de Validacdo, como consta nas etapas apresentadas do projeto, o desenvolvimento
focalizou as demandas pedagogicas durante toda a sua realizacdo, procurando garantir a
qualidade do produto final em termos educacionais e técnicos.

A seguir, a analise dos dados sera apresentada, com base em suas categorias de

analise e em sua organizacdo sistematica relacionada aos dados coletados e analisados.

3.4 Analise dos dados

A andlise dos dados transcorreu-se com 0 acompanhamento participativo do

desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca. Como integrante da equipe pedagdgica
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de Lingua Portuguesa, este processo foi investigado de forma direta, buscando perceber as
estratégias e as tomadas de decisdo de teor pedagdgico realizadas. Nesse sentido, a anélise
aconteceu paralelamente & observagdo participante, e posteriormente, com a leitura e a apuragao
dos dados coletados e registrados através dos instrumentos de coleta.

Para a organizacao inicial da andlise, buscou-se analisar as acGes realizadas no
desenvolvimento do RED, por meio de documentos gerados em algumas das etapas, de registros
das reunifes semanais e de entrevista semiestruturada com grupo focal, realizada com a equipe
pedagogica de Lingua Portuguesa. As informacdes coletadas foram reunidas em pastas no
Google Drive, a fim de facilitar os seus processos de analise.

Os registros das reunides foram escritos em meio digital e tiveram a finalidade de
descrever as pautas e as discussdes em torno do desenvolvimento do RED trazidas ao longo dos
encontros semanais. Eles foram organizados a partir da natureza de cada reunido: se era geral
(com todos os integrantes do projeto: equipes pedagoOgicas de Lingua Portuguesa e de
Matematica, programacdo, design, ilustradores, roteiristas, gerente de projeto e coordenador
geral), ou se era especifica de Lingua Portuguesa; e de seu conteudo, data, horéario e local. Para
a concepcao do recurso, foram realizadas oito reunides, entre gerais e especificas, até a sua
proposta pedagdgica inicial ser concluida. Para a finalizacdo do RED, foram realizadas, ainda,
outras reunides, totalizando um periodo de oito meses desde a sua concepcdo inicial, permeando
avaliacOes e ajustes, até a sua disponibilizagdo na plataforma do MEC.

Os registros da entrevista foram organizados por data de realizacdo e pela ordem
das perguntas e, para a sua efetivacdo, utilizou-se gravador, lapis, caderno de anotacdes, bem
como um roteiro de questdes anteriormente estruturado. Posteriormente, as falas dos
entrevistados foram transcritas para o meio digital, organizando-as conforme as perguntas e as
respostas de cada entrevistado, com base na sequéncia da entrevista. Os nomes dos trés
participantes foram ocultados, buscando preservar as suas identidades. Dessa forma, neste
trabalho, foram utilizados pseudénimos, que foram: Renata, Daniel e Marcela. Escolheu-se a
equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa como grupo focal da entrevista, tendo em vista
investigar, mais a fundo, os aspectos pedagogicos envolvidos no desenvolvimento do RED.

A partir da apreciacdo das a¢des de desenvolvimento e da anélise das informaces
coletadas, foi realizado um debrucamento sobre os dados, confrontando-os com o referencial
tedrico e com 0s aspectos pedagogicos envolvidos no processo de desenvolvimento de um
Recurso Educacional Digital de Lingua Portuguesa, fundamentado nas habilidades da BNCC.
Assim, foram propostas categorias de analise (Figura 16), com a finalidade de evidenciar e

discutir, além dos aspectos pedagdgicos, as estratégias e os desafios observados ao longo do
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processo, de forma sistematica e com base nos objetivos propostos.

As categorias foram divididas em: 1) Alinhamento teérico; 2) Intencionalidade
pedagogica; 3) Consisténcia técnico-pedagogica. Estas convergem em questdes que seréo
discutidas a posteriori e fornecem um embasamento para a investigacdo dos aspectos

pedagdgicos envolvidos no desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca.

Figura 16 — Categorias de andlise utilizadas como base para a presente pesquisa.
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Fonte: elaborado pelo autor.

A primeira categoria, Alinhamento tedrico, foi compreendida a partir dos aspectos
pedagdgicos de estruturacdo e adequacdo da proposta pedagdgica do recurso aos fundamentos
de uma vertente tedrica, neste caso, a BNCC. A emergéncia desta categoria incluiu a escolha
dos géneros que foram trabalhados e a imersdo da proposta do recurso nas habilidades, nos
campos de atuacdo e nas préaticas de linguagem préprias do documento. Além disso, ela
envolveu as discussdes empreendidas pela equipe de Lingua Portuguesa para a insercdo de
diferentes linguagens na proposta do RED, buscando atingir o alinhamento desejavel com a
BNCC. Além disso, esta categoria também percorreu a construcéo do guia, de modo a garantir
que este material estivesse amparado na mesma vertente tedrica do recurso.

A segunda categoria, Intencionalidade pedagogica, envolveu as tomadas de decisao
pedagogicas relacionadas a contextualizacdo inicial do recurso, por meio do delineamento de
seu primeiro esbogo pedagogico, que estruturou as se¢Oes da revista e seus respectivos géneros
relacionados aos objetivos propostos pela BNCC. Esta categoria englobou, igualmente, as
escolhas relacionadas ao planejamento do RED que possuiram finalidades ou motivacGes
pedagogicas. A forma de organizacdo da revista e a inser¢do de jogos ap0Os cada se¢do, por

exemplo, refletem esta categoria.
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Além disso, ela fornece indicios para a compreensdo das estratégias utilizadas na
elaboracéo dos contetdos, em torno dos textos, das imagens, do vocabulario, da extenséo das
atividades e de seus tdpicos, assim como a formatagdo e a sequenciagdo pensada para as se¢es
e para 0 guia. Esta categoria, por fim, evidencia a discussdo em torno dos elementos de
gamificacdo, bem como a utilizagéo de referéncias visuais carregadas de intuitos pedagdgicos
para as propostas do RED e do guia.

A terceira categoria, Consisténcia técnico-pedagogica, aponta a confrontagéo e a
verificagdo necessarias para a finalizagdo do RED, demonstrando a correlacéo existente entre a
proposta pedagogica do recurso e a sua revisao final. Essa categoria realca a solida relacéo
estabelecida entre os primordios do desenvolvimento do recurso e do guia e o desfecho de suas
versdes definitivas, sustentando-se no refinamento pedagogico do produto final.

No capitulo seguinte, os resultados serdo apresentados, conforme as categorias de
analise. Diante dos estudos das etapas de desenvolvimento, percebeu-se que em algumas, as
categorias elencadas emergiram, enquanto em outras, elas foram inexistentes. Essa constatacdo
deve-se a ocorréncia dos aspectos pedagogicos. Dessa forma, algumas etapas ndo apresentaram
estes aspectos, como no caso das etapas de Desenvolvimento e Disponibilizagédo, apesar da

natureza colaborativa e dialdgica do processo.
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4 RESULTADOS

Este capitulo esta dividido em trés subsecGes que discutem as categorias de analise
do presente estudo, verificadas no decorrer das etapas de desenvolvimento do RED Revista
Digital da Crianca. As categorias discutidas serdo i) Alinhamento tedrico, ii) Intencionalidade
pedagogica e iii) Consisténcia técnico-pedagogica, alinhadas aos objetivos geral e especificos

tracados para a investigacao.

4.1 Alinhamento teorico: a concepc¢ao pedagdgica do RED Revista Digital da Crianca

A categoria Alinhamento teérico surgiu no momento de concepg¢do da proposta
pedag6gica do RED Revista Digital da Crianca e na producdo e estruturacdo do guia de
orientacdes didaticas. Apos a analise dos documentos produzidos em algumas etapas de
desenvolvimento e dos diarios de campo, constatou-se que esta categoria emergiu nas etapas de
Contextualizacdo e Guia de Orientacdes Didaticas, tendo em vista a natureza dessas etapas.
Essas etapas estiveram relacionadas diretamente a proposta pedagédgica do RED e do guia e,
como forma de embasamento, sustentaram-se em uma fundamentacdo teorica, para a
elaboracdo inicial desses materiais, bem como para o seu posterior aperfeicoamento

Nesse sentido, diante da analise dos documentos e dos diéarios de campo, pode-se
afirmar que a primeira acdo para o inicio do desenvolvimento de um Recurso Educacional
Digital (RED) é a determinacdo de um alinhamento tedrico. Antes mesmo de seu
desenvolvimento, um RED é pensado de acordo com uma vertente pedagogica, com o objetivo
de tracar os seus objetivos e a forma como eles serdo atendidos. Essa delimitacdo demarca
determinados aspectos tedricos que influenciam a proposta do recurso, dentre eles, por
exemplo, as atividades, as mecanicas, os tipos de feedbacks e até mesmo a construcdo das
personagens, independente da area de estudo. Portanto, apoiando-se nos preceitos de Braga et
al. (2012), observa-se que, antes de mais nada, um RED "precisa ser construido sob a égide de
alguma teoria de aprendizagem que possa Ihe conferir objetivos pedagdgicos, formas de
aplicacdo e avaliacéo claros" (BRAGA et al., 2012, p. 2). Assim, percebe-se que um RED né&o
possui uma neutralidade pedagogica, posto que a sua base estd amparada neste alinhamento.

A fundamentagéo teorica escolhida para o0 RED Revista Digital da Crianca e,
consequentemente, para o guia de orientacdes didaticas, foi a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Dessa forma, esses produtos foram desenvolvidos de acordo com 0s pressupostos

tedricos do documento, a partir da concepgédo enunciativo-discursiva (BAKHTIN, 1997), assim
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como a partir dos elementos organizacionais da BNCC, dentre eles, as habilidades, os campos
de atuacdo e as praticas de linguagem. A escolha por esse embasamento tedrico caracterizou-
se pela relevancia da BNCC no contexto educacional, tendo em vista o seu carater norteador
para as praticas escolares atuais. No que tange a area de Lingua Portuguesa, as mudancas
propostas pelo documento incluem habilidades, campos de atuacdo e géneros discursivos antes
ndo trabalhados ou pouco explorados em documentos de referéncias anteriores, como 0os PCN
e, por isso, foi importante considera-la como sustentacdo pedagdgica para a ideia central do
recurso e do seu guia.

Diante da investigacdo dos documentos que integraram o desenvolvimento e dos
diarios de campos, percebeu-se que o alinhamento tedrico se sobressaiu, primeiramente, na
etapa de Contextualizagdo. Durante a idealizacdo da proposta do RED, feita por meio de
discussdes ocorridas nas reunides de Lingua Portuguesa e formalizadas no documento de
contextualizacdo produzido nesta etapa, observou-se que os tépicos de estruturacdo deste
documento, de contextualizacdo, foram pensados e adaptados conforme aspectos especificos da
BNCC, buscando o alinhamento teérico da proposta introdutéria do recurso.

Os topicos do documento de contextualizacdo, descritos na subsecdo que apresenta
as etapas do desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca, foram os seguintes: 1) tipo
do RED:; 2) objetivos pedagdgicos; 3) area de conhecimento e disciplina principal; 4) conteldo;
5) ementa em que 0 RED se encaixa; 6) descricdo do RED; 7) publico-alvo; 8) conhecimento
prévio do publico-alvo; 9) formas de acesso; 10) fluéncia tecnoldgica; 11) relevancia do
conteddo; 12) solucdo esperada. Como citado anteriormente, alguns destes topicos
apresentaram relacdo direta com as discussdes da BNCC e, por isso, serdo discutidos, neste
momento, a partir do seu alinhamento teorico.

O primeiro aspecto relacionado ao alinhamento teérico e observado na etapa de
Contextualizacao foi a construcao dos objetivos pedagdgicos do RED. Eles, que sdo a base de
sustentacdo inicial para a proposta do recurso, alinharam-se a BNCC e buscaram trabalhar os
processos de leitura e de escrita de modo inter-relacionado. A finalidade foi propor que as
secOes de leitura fossem acompanhadas de atividades de producédo. Os objetivos relacionaram-
se aos géneros do campo das praticas de estudo e pesquisa e do campo da vida publica, tratados
usualmente em revistas impressas e digitais. A escolha pelos campos citados foi feita com base
nos campos ja abordados no desenvolvimento dos demais RED de Lingua Portuguesa, que
incluiram os campos artistico-literario e o da vida cotidiana.

A equipe pedagogica de Lingua Portuguesa optou pelos campos das praticas de

estudo e pesquisa e da vida publica, que estdo diretamente relacionados aos géneros da esfera
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jornalistica, também como uma possibilidade para a abordagem multissemiética das préaticas de
linguagem leitura/escuta (compartilhada e autbnoma) e producdo (escrita e multissemiotica),
por meio de uma revista em meio digital. Conforme indica Barbosa e Simdes (2017), com o
fortalecimento das tecnologias digitais, as alternativas de trabalho com as a¢des préprias da
esfera jornalistica vém crescendo, o que alguns autores chamam de letramento midiatico. Nesse
sentido, Rojo et al. (2013) demonstram a importancia de se trabalhar com diferentes linguagens
em meio aos géneros contemporaneos, como infogréafico e editorial, possibilitando o manejo
com multiplas linguagens, dentre elas textuais, visuais e sonoras. Une-se, assim, estes géneros
a abordagem multissemidtica da linguagem, conforme afirma a BNCC. Os campos escolhidos,
que evidenciam a continua relacdo do RED com a BNCC, tratam dos seguintes aspectos
(BRASIL, 2017, p. 103-108):

Tabela 3 — Defini¢do dos campos de atuacdo de acordo com a BNCC.

Campos de atuacao Definicéo dos campos conforme a BNCC
trabalhados no RED
Revista Digital da Crianca

Campo das praticas de | Campo relativo a participacdo em situacdes de leitura/escrita que
pesquisa e de estudo possibilitem conhecer os textos expositivos e argumentativos, a
linguagem e as praticas relacionadas ao estudo, a pesquisa e a
divulgacéo cientifica, favorecendo a aprendizagem dentro e fora da
escola. Alguns géneros deste campo em midia impressa ou digital:
enunciados de tarefas escolares; relatos de experimentos; quadros;
graficos; tabelas; infograficos; diagramas; entrevistas; notas de

divulgacéo cientifica; verbetes de enciclopédia.

Campo da vida publica Campo relativo a participacdo em situacdes de leitura e escrita,
especialmente de textos das esferas jornalistica, publicitaria, politica,
juridica e reivindicatéria, contemplando temas que impactam a
cidadania e o exercicio de direitos. Alguns géneros textuais deste
campo: notas; albuns noticiosos; noticias; reportagens; cartas do
leitor (revista infantil); comentéarios em sites para crianca; textos de
campanhas de conscientizagdo; Estatuto da Crianca e do
Adolescente; abaixo-assinados; cartas de reclamacdo, regras e

regulamentos.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017, p.103-108).
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Um dos trechos da entrevista, realizada com os integrantes da equipe pedagdgica
de Lingua Portuguesa, elucida as discussdes que permearam a escolha do suporte revista, além
daquelas que envolveram questdes em torno dos campos de atuagéo selecionados, abrangendo
a multissemiotica. A seguir, apresenta-se por meio das falas dos criadores pedagdgicos do RED,
0 processo de concepcdo gque culminou na selecdo da revista digital, a visdo dos criadores em
relacdo a crianca que utilizard o RED e a importancia da diversificacdo dos géneros abordados,
conforme as orientacbes da BNCC, revelando, neste momento, um forte alinhamento tedrico

desse contexto inicial do desenvolvimento.

Trecho das falas 1 — Discussfes que levaram a escolha do suporte revista digital.

As nossas discussdes e 0s RED que a gente vinha construindo anteriormente, a gente
tava seguindo uma tendéncia que, geralmente, é a tendéncia dos livros didaticos, que
é atendéncia de vocé fazer a abordagem a partir de um género, utilizando esse género
como modelo e depois como produgdo. A gente comegou muito nessa metodologia.
S0 que a gente percebe que no universo de géneros digitais em que existem producdes
mais complexas, a abordagem s6 recortada do género, em alguns momentos, ela ndo
é suficiente para poder trazer um contelido que esteja conectado a realidade desse
aluno, que seja significativo pra ele. Entdo, a revista, a revista digital,
especificamente, apareceu como uma ideia de um suporte, da gente trabalhar ndo o
género, mas partir do suporte e que esse suporte congrega diversos géneros (Daniel,
integrante da equipe pedagogica de Lingua Portuguesa).

Como o Daniel colocou, a gente quis trazer essa realidade e tornar mais significativa,
tanto é que dentro dessa abordagem, a gente pode trazer a entrevista, nds podemos
também mostrar essa crianca hoje que nasce nessa cibercultura, nessa cultura digital,
que é produtora de conhecimento. A gente pode explorar uma crianca que produz
conhecimento, posta e assim, que mostra um pouco também do que a BNCC coloca,
de desenvolver autonomia. A gente acaba apresentando esse protagonista, essa
crianga, como sujeito autbnomo, capaz de construir esse conhecimento. Entdo, além
de poder pedagogicamente mostrar essa diversidade, a gente também p6de mostrar
essa crianca hoje dentro de um dos aspectos trabalhados no contelido, essa crianca
que produz o conhecimento e que se sente importante, por poder fazer parte, por
mobilizar o outro também (Marcela, integrante da equipe de Lingua Portuguesa).

O objetivo foi poder conhecer a diversidade do género e partir de uma linguagem
multissemiotica, que a BNCC ja colocou. Conhecer revistas e 0s géneros que a revista
coloca, ta 14 na BNCC. Entdo, a gente se baseou muito nesse documento (Renata,
integrante da equipe pedag6gica de Lingua Portuguesa).

O segundo aspecto relacionado ao alinhamento tedrico envolveu a area de
conhecimento, a disciplina e o contetdo escolhido para o recurso. A area de conhecimento e a
disciplina concentraram-se em torno da Linguagens e da Lingua Portuguesa. O contetdo
considerou os géneros abordados no suporte revista e as suas estruturas prototipicas, utilizando-
se da leitura destes géneros e, posteriormente, da producgéo escrita de uma carta do leitor, tendo
como suporte os demais géneros trabalhados na revista. A discussdo dos contetdos considerou

a carga de leitura que o RED possuiria com 0s géneros abordados. Além disso, a equipe
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pedagdgica decidiu incluir secdes proprias de uma revista, como capa e sumario, por exemplo,
para torné-la verossimil & sua veiculag&o vista em sociedade.

Um terceiro aspecto que incluiu o alinhamento tedrico foi a ementa em que o RED
se encaixava. Ela relacionou-se ao contetudo e a forma que ele foi trabalhado ao longo do
recurso, com tépicos resumidos que traziam estes principais aspectos. Logo, enfatizou-se 0s
géneros trabalhados, dentre eles, o infografico, a entrevista e a carta do leitor, de acordo com
as orientagdes da BNCC. O trecho a seguir, retirado do documento de contextualizagéo, traz a

ementa do RED, como forma de evidenciar a discussao tragada inicialmente:

Trabalhar a competéncia leitora a partir dos géneros infografico, entrevista e carta do
leitor. Compreender os elementos caracteristicos dos citados géneros, por meio da
revista digital infantil. Produzir uma carta do leitor, de acordo com tema proposto pela
revista e também frente aos aspectos organizacionais da escrita formal do género
(Dados da pesquisa, 2019).

Novamente, os trechos da entrevista auxiliam no entendimento sobre as escolhas
gue envolveram a abordagem dos géneros trabalhados no RED, entre eles o infogréfico, a
entrevista e a carta do leitor. Conforme destacam as falas dos integrantes da equipe pedagdgica,
as discussdes foram direcionadas segundo os pontos de vista levantados a seguir, afirmando o

alinhamento tedrico que perpassou as possibilidades de trabalho com os géneros.

Trecho das falas 2 — Discuss@es que levaram a escolha dos géneros tratados no RED.

A gente quis levar em conta essa multissemiose, assim, de mostrar para a crianca
texto, imagem, e também, claro que ela pode fazer uma leitura linear, mas ela também
pode focar no que ela acredita ser mais importante também. Entdo, acho que o
infografico, ele possibilita isso, né? Uma linguagem de imagem, de textos, que € o
que a crianca hoje faz. Ela nédo busca sé uma imagem, s6 um texto, ela busca varias
informacdes. Ela busca video. Entdo, se a gente pudesse possibilitar isso, que a
aprendizagem e que a informacé&o, que o conhecimento seja apresentado de diversas
formas, foi por isso que a gente buscou o infografico. (....) Se a gente for pensar na
carta do leitor, ela ndo é muito trabalhada no material didatico ainda. Pode vir a ser,
com a BNCC, de mostrar esse leque de possibilidades, sair desse mais tradicional,
porque, as vezes, apresenta-se carta pra criang¢a e a gente até se questiona “Carta,
né, se hoje a gente mal usa?” O correio, hoje a gente usa outros tipos de correio
virtual, a propria crian¢a. Entdo, foi nesse sentido de desconstruir um pouco isso.
N&o de menosprezar o classico, que é importante também a crianca ter esse
conhecimento, porque ela vai conviver com pessoas, com sujeitos que utilizam esses
meios também e que utilizam esses géneros. Mas, € pra gente ampliar essa
diversidade” (Marcela, integrante da equipe pedagogica).

A selecdo de géneros passou muito pela discusséo dessa questdo da atualidade e da
pertinéncia que esses géneros tém pra atualidade, mesmo que eles ndo estejam t&o
sistematizados. A gente sabe que determinados géneros como, por exemplo, a noticia,
ja séo consagrados dentro da cultura escolar e existe uma metodologia de trabalho,
enquanto outros a gente ta comecando a fazer ainda, porque a BNCC que ta trazendo
essas provocagdes. Entdo, ao mesmo tempo que a gente queria conduzir e criar essa
atratividade pro material, a gente também queria explorar esses novos campos,
mostrar que existem coisas diferentes sendo produzidas. Claro, que sem desprezar o
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que ¢é tradicional também porque a gente utiliza alguns que séo consagrados, como,
por exemplo, a carta do leitor. Mas, a gente escolhe ele nédo pelo aspecto de ser um
género classico, mas pelo aspecto de ser um género que é um género (til pra crianga,
que a crianca como cidada, como sujeito que ela €, ela ndo precisa fingir que ela é
um jornalista. Ela escreve como sujeito que ela é para um veiculo. Entdo, a gente
acredita que foi pesando esses dois aspectos, trazendo essa questdo da
contemporaneidade e também pensando nesse aluno como protagonista, um lugar
onde ele vai falar como sujeito que ele é, como sujeito historico que ele é (Daniel,
integrante da equipe pedagégica de Lingua Portuguesa).

O quarto aspecto que apoiou-se no alinhamento teorico foi a descrigdo do RED, que
teve como objetivo especificar a estrutura pensada para o recurso, mesmo que de forma inicial.
Neste tépico, discriminou-se a organizacdo da revista em secOes para cada género que foi
trabalhado. Entdo, por exemplo, quando se pensou em trabalhar uma entrevista, um dos
integrantes da equipe de Lingua Portuguesa inspirou-se em uma crianga de seu entorno que, a
época, produzia conteldo digital. Durante as reunides da equipe pedagdgica de Lingua
Portuguesa, pensou-se que a entrevista poderia ser apresentada por meio de uma animacdo, para
unir as linguagens textuais, visuais e sonoras em uma mesma secdo. A finalidade era trabalhar
ndo apenas com a linguagem textual, mas beneficiar-se do carater digital, que pode
proporcionar uma diversidade de linguagens em um mesmo recurso.

Assim como o0s objetivos pedagdgicos, o publico-alvo, um outro elemento de
constitui¢do da proposta do recurso, foi pensado de acordo com o bloco organizativo da BNCC
e suas habilidades, abrangendo do 3° ao 5° ano. A partir disso, levou-se em consideracdo os
conhecimentos prévios que alunos dos anos indicados deveriam apresentar, por exemplo,
dominio da leitura e da escrita, bem como familiaridade com os géneros trabalhados na revista.
Os conhecimentos prévios foram definidos com base nas habilidades da BNCC trabalhadas em
anos anteriores e que contemplavam os géneros em questdo. Nesse caso, se um dos objetivos
era trabalhar as préticas de linguagem leitura/escuta (compartilhada e autbnoma) e producéo
(escrita e multissemidtica), julgou-se necessario ser um conhecimento prévio o dominio de
ambos 0s processos. A proximidade com os géneros configura-se um fator decisivo para o
trabalho com as praticas de linguagem destacadas, pois os alunos podem relaciona-las as
situagdes vividas, estabelecendo conexdes com os géneros.

Durante a etapa de Contextualizacao, a equipe pedagogica de Lingua Portuguesa
ponderou que as formas de acesso e a fluéncia tecnoldgica sdo pontos importantes quando se
considera o uso das tecnologias digitais em sala de aula. Para isso, faz-se necessario estabelecer
quais elementos os alunos devem dominar para que a utilizacdo do RED alcance uma
efetividade pedagdgica. Dessa forma, no documento de contextualizagdo, percebeu-se que a

equipe considerou a diversidade de tecnologias digitais trazidas pela BNCC como forma de
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alinhamento teorico. As formas de acesso consideradas foram desktops, laptops e smartphones,
dando destaque para a expressividade dos dispositivos moveis na contemporaneidade. A
fluéncia tecnoldgica ressaltou as vivéncias anteriores dos alunos em relagcdo aos RED e a
usabilidade das maquinas citadas (desktops, laptops e smartphones).

Na etapa de Contextualizacdo, o alinhamento tedrico também compreendeu a
relevancia do contetido. Esta enfatizou a importancia de se trabalhar a revista como um suporte
para outros géneros, como infogréfico e carta do leitor. Assim, destacou-se a presenca dos
géneros dos campos das préticas de estudo e pesquisa e da vida pablica para situacdes de
comunicacgdo, bem como para a sua circulacdo em sociedade. Entendendo-se que estes géneros
sdo utilizados comumente em praticas letradas (ou podem vir a ser), para a equipe pedagdgica,
tornou-se oportuno estuda-los em suas estruturas organizacionais, alinhando-os as habilidades
previstas na BNCC para a leitura e para a escrita de forma usual e aplicada.

Um dos ultimos aspectos considerados na etapa de Contextualizacdo junto ao
alinhamento tedrico foi a solucéo esperada do recurso. Esse topico teve como proposito destacar
0s conhecimentos que os alunos podem adquirir com o uso do RED. Conforme construcéo da
proposta e de esfor¢os da equipe pedagogica de alinha-la aos fundamentos da BNCC, por meio
do RED, buscou-se oferecer possibilidades para o trabalho com as caracteristicas
organizacionais dos géneros abordados na revista e, a partir deles, pretendeu-se aprofundar os
conhecimentos relativos a leitura e a escrita. Ainda, a equipe almejou que os alunos pudessem
relacionar os contetdos lidos a producdo de uma carta do leitor, demonstrando a sua percep¢ao
e 0 seu entendimento sobre os textos trabalhados.

Observa-se gue na etapa de Contextualizacédo, os aspectos pedagdgicos, envoltos
de uma fundamentacdo teérica, foram amplamente discutidos durante as reunides até a
finalizagdo da proposta inicial do RED. Considerou-se, em primeiro lugar, a importancia de
estudo dos géneros textuais enquanto instancias comunicativas e a partir de sua utilizacao
pragmatica em situacfes sociais, conforme a perspectiva enunciativo-discursiva de Bakhtin
(1997). Nesse sentido, a proposta do RED mostrou-se bem sustentada nos ideais propostos pela
BNCC, pois considerou o trabalho com a leitura e com a escrita de forma contextualizada aos
seus usos sociais e ndo de forma isolada. Essa solugdo foi feita com base nos géneros
discursivos e em suas funcdes de comunicagéo, reafirmando o alicerce em Bakhtin. Como a
BNCC inspirou-se neste autor e em demais documentos que o utilizam, como os PCN, na
contextualizagdo do RED, a centralidade do texto foi considerada como unidade de trabalho.

Evidenciou-se o alinhamento tedrico, sobretudo, nos objetivos tracados para o

RED. Considerou-se alguns pressupostos teoricos, visando uma concepg¢do pedagogica



74

alicercada em autores consagrados no estudo da lingua, como o ja citado Bakhtin (1997) e
Soares (2016), alinhando-os ao que a BNCC propde. Percebeu-se que a escolha pela revista e
pelos conteldos de suas secdes foi amparada, principalmente, nas possibilidades
multissemidticas de leitura e de producdo textual. Essa abordagem foi possibilitada, ja que a
revista, em um anico suporte, aborda diferentes géneros dos campos de atuacéo escolhidos.

Além disso, observou-se que o alinhamento tedrico de desenvolvimento do RED sé
foi possivel devido o planejamento prévio dos conceitos e dos conteddos curriculares, por meio
da definicdo e da organizacdo do recurso em secOes e Seus respectivos géneros. Esse
planejamento envolveu estudos sistematicos referentes a BNCC realizados anteriormente a
concepcao do RED. Essa organizacao prévia esta relacionada as ideias de Fernandes et al.
(2009), nas quais o planejamento de atividades deve envolver ideias e estratégias necessarias
para que os objetivos pedagdgicos sejam atingidos. Assim sendo, para a apropriacao e insercdo
de um alinhamento tedrico, percebe-se que estudos preliminares sdo necessarios, a fim de
buscar orientaces prévias que norteardo o desenvolvimento do RED.

Um outro momento do desenvolvimento do RED articulado com o alinhamento
tedrico foi a etapa de Guia de Orientagdes Didaticas. Nesta etapa, do mesmo modo, observou-
se, por meio dos documentos e dos diarios analisados, que uma fundamentacdo teorica
sustentou a criacao da proposta e a escrita do documento de mesmo nome (guia de orientacdes
didaticas). Seguindo a logica conceitual do RED Revista Digital da Crianga, o guia embasou-
se na BNCC para a sua concepgéo e organizacdo. Essa escolha foi realizada, tendo em vista que
0 guia propde a utilizacdo do recurso por professores e alunos e, nesse sentido, também deve
ser pautado nos mesmos ideais pedagogicos trabalhados no RED.

A escrita do guia, como explicado na subsecdo que apresenta as etapas de
desenvolvimento do RED, foi pautada em itens de organizacdo. Para relaciona-los a discussao
aqui estabelecida, é oportuno relembra-los. Nesse sentido, os tdpicos de divisdo foram: 1)
introducdo; 2) objetivos; 3) conhecimentos prévios; 4) ano/faixa etaria; 5) tempo previsto para
a atividade; 6) atividades anteriores; 7) questes para discussdo; 8) materiais necessarios; 9)
descri¢do do RED; 10) atividade com o RED; 11) avaliagéo; 12) materiais complementares.

Relacionando-o ao contexto de desenvolvimento, o guia de orienta¢des didaticas
passou por alguns aprimoramentos, visando alinha-lo aos principios da BNCC. A vista disso,
apos analise do documento, constatou-se, primeiramente, que 0s objetivos e 0 ano/faixa etaria
foram vinculados as habilidades da base e que os conhecimentos prévios e as atividades
anteriores consideraram os pressupostos tedricos da BNCC. Dessa forma, percebe-se que, a

principio, a equipe pedagogica sustentou a fundamentacéao tedrica do guia nos ideais trazidos
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pela BNCC para a Lingua Portuguesa, alicercada também nos estudos da concepcgéo
enunciativa-discursiva da lingua e na organizacgdo especifica da Base para essa disciplina.

No inicio de sua organizagdo, o guia de orienta¢Ges didaticas também ja evidencia
uma correspondéncia com o alinhamento tedrico que vem sendo discutido. Nesse sentido, 0 seu
primeiro topico, relacionado a apresentacdo do documento, traz uma explanagdo comum a todos
0os RED desenvolvidos no projeto, a respeito das concepcOes tedricas em volta da Lingua
Portuguesa na BNCC. Esse contexto inicial ressalta as formas de construgdo da linguagem em
situacbes de comunicacdo vividas pelas criangas, em uma constante interagdo com 0 seu
entorno. Ainda, apresenta uma definicdo de género discursivo, conforme os ideais de Bakhtin
(1997), e como o desenvolvimento dos recursos foi pautado nesses fundamentos.

O seu topico subsequente, a introducéo, direciona a apresentacdo anterior para 0s
géneros especificos trabalhados no RED, incluindo os campos de atuacdo da BNCC, e evidencia
as caracteristicas do suporte revista. Nessa se¢do, sdo trazidos exemplos praticos de veiculacdo
da revista em situacbes comunicacionais, de modo a situa-la nas esferas das atividades
humanas, como preconiza a BNCC. Em seguida, a introducdo relaciona as caracteristicas da
revista as formas de abordagem dos seus géneros ao longo do RED.

Apbs a introducdo, o guia traz uma secdo dedicada aos objetivos trabalhados no
RED Revista Digital da Crianca. O documento traz textualmente as habilidades da BNCC
contempladas no recurso, a partir dos codigos alfanuméricos de referéncia e a redacdo de cada
um deles. Desse modo, buscou-se apoiar o alinhamento tedrico dos objetivos nas habilidades
trabalhadas na BNCC, que especificam os conteidos e os conceitos abordados no RED.

Durante a analise do conteldo presente no guia de orientacdes didaticas, percebeu-
se que a equipe pedagogica de Lingua Portuguesa decidiu apoiar grande parte das secoes e 0s
seus textos escritos em imagens. De acordo com as notas das reunifes de planejamento, essa
alternativa foi efetivada como uma forma de ilustrar os textos com imagens correspondentes,
buscando contemplar a multissemiotica discutida na BNCC e suas diferentes linguagens. Com
IS0, 0 guia evidencia as possibilidades hipermidiaticas, neste caso, com a linguagem ic6nica,
oferecidas pelo meio digital. Além disso, essa alternativa também almejou a visualizacdo das
atividades descritas textualmente nas se¢des especificas.

Logo, na introducéo e ao longo de quase toda a extensdo do guia, como na descri¢ao
do RED, nas atividades anteriores, na atividade com o RED e nos materiais complementares,
foram inseridas imagens relacionadas ao conteudo textual. No guia, essa inser¢do ndo ocorreu
na apresentacdo e nos objetivos, pois sdo secOes que dispensam imagens relacionadas aos

textos. Para a incorporagdo das imagens, a equipe pedagogica de Lingua Portuguesa inseriu
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referéncias visuais no documento on-line do guia de orientacGes didaticas, para que os designers

se baseassem nelas para a insergéo das imagens finais (Figura 17).

Figura 17 — Imagens no guia de orientac6es didaticas do RED Revista Digital da Crianca.

itrodugao io RED

s tipos de revistas

Fonte: Dados da pesquisa.

Dando continuidade a analise do contetdo verificado no guia de orientacdes
didaticas, observou-se que o documento também trouxe imagens representativas, dessa vez, ndo
ligadas ao conteudo escrito, mas sim aos titulos das se¢des. Para tanto, ao longo do guia foram
inseridos icones (Figura 18), com a finalidade de dividir visualmente as secGes, conforme
organizacdao escolhida para o documento. A ideia é que cada icone representasse e se
relacionasse a cada uma delas, a partir de uma diversidade de linguagens. Por exemplo, na se¢éo
de Introducéo, o0 icone que a representa é uma seta de avancar. Um banco de icones foi
disponibilizado pelos designers e ilustradores, para que a equipe pedagogica de Lingua
Portuguesa escolhesse os icones que melhor representavam cada se¢do. Novamente, percebe-
se 0 alinhamento teorico relacionado & multissemidtica na BNCC, como uma forma de

identificacdo das se¢Bes do documento por meio da linguagem visual.
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Figura 18 — icones das secBes no guia do RED Revista Digital da Crianca.

’ Revista Digital da Crianga
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Fonte: Dados da pesquisa.

Ainda no que tange a multissemidtica, um outro tdpico do guia também a
considerou. Na se¢do seguinte aos objetivos, referente a descricdo do RED, além da linguagem
icdnica, uma outra foi inserida. Para a explicacdo de uma parte especifica, o jogo de caca-
palavras que compde o infogréfico, a equipe de designers criou um video ilustrativo (Figura
19) com a dindmica do jogo. Assim, mais uma vez, uniu-se outras linguagens ao guia, como
forma de ultrapassar a linguagem textual, por meio, nesse caso, de uma linguagem visual e
sonora, pois trata-se de um video. Essa se¢do tornou-se ainda mais rica, pois aliou a

apresentacdo do RED, 0s seus géneros e as suas atividades a diferentes tipos de linguagens.

Figura 19 — Apresentacdo do caca-palavras no guia do RED Revista Digital da Crianca.
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Os trechos da entrevista realizada com os integrantes da equipe pedagogica de
Lingua Portuguesa demonstram os fundamentos tedricos que orientaram a escrita do guia de
orientacOes didaticas, voltada para a insercdo de diferentes linguagens. A relacdo entre a
multissemidtica e a pratica docente foi destacada ao longo das falas, trazidas abaixo,
evidenciando que a equipe pedagdgica considerou as orientacdes da BNCC para o documento

do guia que, assim como a Base, norteara a praxis do professor em sala de aula.

Trecho das falas 3 — Abordagem da multissemidtica no guia de orientacdes didaticas.

Ainsercao de diferentes linguagens foi feita pensando nesse professor, sabe? Ontem,
eu tava falando na disciplina de Didética, o quanto a gente fala que o professor,
quando ele vai fazer um planejamento, ele pode utilizar varios recursos em seu
beneficio, pra ampliar. As vezes, ele fica em uma visao linear mesmo. E quanto mais
recursos de conhecimento a gente puder oferecer pra esse professor é importante.
Por isso, a gente ndo ficou s6 no textual. A gente ofereceu videos, outras leituras, que
podem ampliar esse olhar em cima do contelido, para que ele saia dessa visao linear,
para que ele possa ampliar o seu olhar, sair do convencional (Marcela, integrante da
equipe pedagogica de Lingua Portuguesa).

A gente também quis considerar o suporte mesmo, entendendo que esse guia também
vai estar no suporte digital. Entdo, a gente quer aproveitar toda a possibilidade que
existe: de trabalhar com hiperlinks, de trabalhar com outras conexdes para fora do
guia. Se o guia ta on-line, ele da essa possibilidade (...). E a gente t4 falando de
educacao digital, cibercultura. Entdo, a gente ndo pode deixar isso de lado (Daniel,
integrante da equipe pedag6gica de Lingua Portuguesa).

A partir dos registros das reunides, constatou-se que a experiéncia dos integrantes
com estruturacéo de guias do professor relacionados ao uso de RED em projetos anteriores € 0s
estudos prévios da BNCC permitiram que as equipes construissem um guia de orientacdes
didaticas ndo apenas por meio de textos escritos. A combinacdo de textos, imagens e video
constituiu-se um avanco do guia desenvolvido em relagdo a estrutura daquele que a equipe se
baseou, pois mesclou diferentes linguagens em um mesmo documento, dinamizando a sua
apresentacdo. Nesse contexto, ao correlacionar a apresentacao do recurso e do guia em geral as
diferentes linguagens tratadas na multissemidtica, a qual carrega para si um lugar de destaque
na BNCC, o guia evidencia o seu alinhamento teérico com o documento. Paralelamente a essa
questdo, o guia ainda oferece possibilidades para os professores conhecerem, mais a fundo, o
recurso que sera empregado, antes mesmo de sua aplicacdo em sala de aula, alinhando-o a um
documento de referéncia que direciona a educacgéo escolar.

Incorporados ao tépico de descri¢do do RED, o guia de orienta¢des didaticas traz o
ano e a faixa etaria indicados para o recurso, bem como os conhecimentos prévios considerados

essenciais durante a utilizacdo do RED. Em relacdo aos conhecimentos prévios, a equipe
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pedagdgica de Lingua Portuguesa estabeleceu pontos comuns para 0s recursos desenvolvidos.
Esses pontos foram relacionados as especificacbes dos géneros trabalhados, além de
conhecimentos de natureza tecnoldgica, considerando o meio digital. Os conhecimentos prévios
elencados foram: navegacao basica na Web, leitura autbnoma e reconhecimento dos géneros do
campo das praticas de estudo e pesquisa e do campo da vida publica, que integram a esfera
jornalistica. Nesse contexto, os conhecimentos prévios considerados no documento apoiaram-
se na BNCC, tendo em vista que consideraram aspectos referentes a autonomia do leitor e aos
géneros dos campos de atuacéo trabalhados no RED.

A partir da averiguacdo do guia de orientacGes didaticas, conclui-se que, no
contexto de utilizacdo do RED, os conhecimentos prévios selecionados sdo determinantes para
a compreensao dos conteudos estudados. Quando os alunos entram em contato com um recurso
de Lingua Portuguesa, faz-se necessaria a leitura de textos que apresentam diferentes funcdes.
Para isso, é preciso estimula-los para 0 uso de estratégias de leitura, confrontadas por eles ao
longo das situacbes de aprendizagem. Para a experiéncia exitosa com o RED, os alunos
precisam ter familiarizacdo com os géneros tratados no recurso, de modo que eles consigam
relaciona-los as vivéncias anteriores, solucionando e avangando nas atividades propostas. A
navegacado basica na Internet implica na manipulacdo do mouse e do teclado, para a leitura e
para a resolucdo das atividades. Dessa forma, a escolha pelos conhecimentos prévios destacados
considerou a progresséo das aprendizagens trazida na BNCC, trazendo referéncias a contextos
mais familiares e, a0s poucos, a expansao para contextos mais amplos.

Por fim, o dltimo tdpico tratado no guia de orientacdes didaticas que se relaciona
com o alinhamento teorico foi a avaliacdo sugerida para a atividade com o RED. Essa se¢éo, de
modo geral, prop6e um tipo de avaliacdo formativa apds o fim da atividade, que considera a
compreensdo do aluno acerca dos géneros como um processo e ndo como fruto de um produto.
Apbs discussdes estabelecidas nas reunides, a equipe pedagogica de Lingua Portuguesa julgou
necessario que o emprego do RED em sala de aula fosse percebido como uma sequéncia
encadeada de aprendizagens e ndo sé como a consequéncia de um resultado isolado. Dessa
maneira, novamente, baseando-se na progressao observada nas habilidades da BNCC, a equipe
decidiu considerar duas avaliagdes dentro da atividade com o RED: i) Observacéo da concluséo
de cada fase do recurso e ii) Producéo textual.

A Observacéo da conclusdo de cada fase buscou determinar a compreensdo dos
alunos em relacdo aos géneros estudados nas secdes da revista. A proposicdo feita nesta
avaliacdo foi uma roda de conversa entre o professor e os alunos, com o objetivo de perceber

as hipoteses, descobertas e dificuldades enfrentadas. Ao final, o guia propde a construcdo de
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uma lista colaborativa com as caracteristicas da revista. Nessa perspectiva, a Producéo textual
sugere o desenvolvimento de secdes de uma revista por grupos de alunos. Sugere, ainda, a
escolha de uma Unica temética para a revista, pois o objetivo da producéo escrita € aprofundar
e reunir todas as sec¢des produzidas pelos grupos e transforma-las em uma Unica revista.

Essa producdo, conforme escolha da equipe pedagdgica ao longo das reunides,
abrange quatro momentos: o Rascunho, com o esbo¢o da estrutura inicial da revista;
Elaboracao da primeira versdo, construida a partir dos rascunhos e organizada como um texto
completo entre as secOes; Revisdo, para a avaliagdo do texto final, por meio de alguns
guestionamentos: O assunto abordado nesta secéo esta adequado a especificidade da revista?
Esta secdo apresenta os elementos principais que ela deve trazer, com base em revistas digitais
e impressas pesquisadas anteriormente? A finalidade a qual esta se¢do se propde esta
corretamente estruturada?; Versao final, que apos as revisdes, serd incorporada a revista.

Depreendeu-se, conforme a analise do guia de orientacbes didaticas, que a
proposicdo de uso do RED por meio de uma avaliacdo processual, além de mostrar a
importancia de considerar a aprendizagem como uma evolucdo, também considerou os
fundamentos da BNCC para as préticas de linguagem que o RED trata. Na BNCC, a prética de
linguagem producdo (escrita e multissemidtica) discorre sobre o desenvolvimento de diferentes
estratégias de producdo, como planejamento, revisdo, edicédo, reescrita/redesign e avaliacdo de
textos, considerando a adequagéo aos textos produzidos (BRASIL, 2017, p. 78). Nesse caso,
esses aspectos estdo presentes nos momentos de producdo escrita relacionada a avaliacdo do
RED: rascunho, elaboracdo da primeira versao, revisao e versao final.

Percebe-se, portanto, que a producdo do guia, pertencente a etapa de Guia de
OrientacBes Didaticas, do desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca, buscou
manter o alinhamento tedrico e o didlogo com a BNCC e seus principios. Objetivou-se, desse
modo, que a revista e 0s seus géneros estivessem alinhados as formas de apresentacdo dos
campos de atuacdo e das praticas de linguagem pensadas para 0 RED. O guia de orientac6es
didaticas, suporte que embasa o0 uso do recurso, deve, igualmente, amparar-se no documento
que embasou a proposta pedagdgica do RED, tendo em vista a sua natureza tedrica e aplicada.
Além disso, os aspectos pedagdgicos tratados no guia precisam relacionar-se a tematica de
estudo do recurso, buscando alternativas educacionais que tornem o processo de aprendizagem
significativo e apoiando-se em uma solida fundamentacéo teorica e conceitual.

Dessa forma, observa-se a importancia de conceber um RED a partir de
pressupostos tedricos que norteardo e embasardo as tomadas de decisdo e as estratégias

pedagogicas posteriores no decorrer do desenvolvimento. Com a definicdo desta
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fundamentacdo, que € a sustentacdo de todo desenvolvimento de RED, o planejamento das
atividades e da narrativa em geral poderdo ser elaboradas com mais clareza e objetividade,
conforme as inclinagdes e reflexdes pedagogicas do(s) suporte(s) tedrico(s) selecionado(s).

Na secdo seguinte, a segunda categoria elencada para o estudo, Intencionalidade

pedagogica, sera discutida e problematizada de acordo com os resultados encontrados.

4.2 Intencionalidade pedagdgica: estratégias e tomadas de decisdo para o desenvolvimento
do RED Revista Digital da Crianca

A categoria Intencionalidade pedagogica foi percebida no decorrer da producéo do
roteiro pedagdgico do RED Revista Digital da Crianca, na criacdo de alguns elementos visuais
do recurso, como telas e ilustragfes, bem como ao longo da producdo do guia de orientacfes
didaticas, que agregou atividades que foram pensadas e organizadas com base no favorecimento
da aprendizagem dos géneros estudados.

A partir da analise das etapas de desenvolvimento, dos documentos que fizeram
parte do processo e dos registros das reunifes, observou-se que esta categoria emergiu ao longo
das etapas Especificacdes e Storyboard, Design visual e Guia de Orientacdes Didaticas. A
primeira relacionou-se ao aprimoramento pedagogico do recurso, por meio do detalhamento de
sua narrativa, atividades e mecanicas, de acordo com o documento de contextualizagdo
produzido inicialmente. A segunda associou-se ao design visual do recurso, apoiado nos
objetivos pedagdgicos estabelecidos no roteiro. Por isso, muitas criacdes foram constituidas
com o intuito de atender finalidades pedagdgicas do RED, mostrando o porqué determinados
elementos foram criados. Por fim, na terceira, as atividades sugeridas pautaram-se em
proposicOes que buscaram promover estratégias para a efetivacdo da aprendizagem, de forma a
envolver os alunos durante o estudo dos géneros.

No decurso das etapas elencadas, observou-se que a intencionalidade pedagdgica
surgiu em diferentes momentos, conforme a especificidade de cada uma delas, e a partir de
motivacoOes distintas. Na etapa de EspecificacOes e Storyboard, por exemplo, a intencionalidade
pedagdgica foi percebida nas escolhas feitas para o roteiro e nos fundamentos utilizados pela
equipe pedagodgica de Lingua Portuguesa para a organizacdo, para o desenvolvimento e
sequenciacdo do contetdo trabalhado. Na etapa de Design visual, a intencionalidade
pedagdgica, dessa vez, surgiu como uma forma de apoiar a identidade visual do RED em seus
objetivos delimitados anteriormente. Logo, durante a escrita do roteiro, a equipe pedagogica

direcionou a criacdo do design, visando aproxima-lo da proposta pedagdgica do RED, tendo
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em vista que o layout do recurso, como um todo, influenciaria o estudo dos géneros e a
experiéncia com o RED. Do mesmo modo, na etapa de Guia de Orientagdes Didaticas, a
intencionalidade pedagogica foi verificada na relacdo estabelecida entre as atividades
anteriores, a atividade com o recurso e 0s materiais complementares.

Nessa conjuntura, concluiu-se que a categoria Intencionalidade pedagdgica surgiu,
primeiramente, na etapa de EspecificacOes e Storyboard. Essa categoria foi observada ainda no
inicio do desenvolvimento da referida etapa, no momento de escrita das especificacbes do
recurso. E pertinente relembrar que as especificaces, descritas na subsecdo que evidencia as
etapas de desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianca, detalharam os requisitos
didatico-pedagdgicos e funcionais idealizados para o recurso.

Apos leituras do documento e por meio do confrontamento com o referencial
tedrico, verificou-se que as especificacbes buscaram, antecipadamente, proporcionar um
embasamento pedagogico e técnico para o roteiro que foi desenvolvido posteriormente. As
especificacbes delineadas projetaram a estrutura e o fluxo de informacdo dos contetdos que
constituiriam o RED, bem como as alternativas funcionais que seriam consideradas para a
abordagem dos contetidos. Nesse sentido, as especifica¢des incorporaram uma intencionalidade
pedagdgica quando consideraram, antes mesmo da escrita do roteiro pedagogico, as
microdecisfes pedagogicas, técnicas, funcionais e estéticas que definiriam o padrdo de
qualidade do produto final (FILATRO, 2008). Além disso, as especificagdes definiram uma
pré-organizacdo, mesmo que incipiente, para o desenvolvimento do roteiro.

Desse modo, foi determinante para o desenvolvimento do RED Revista Digital da
Crianca contemplar uma etapa de Especificacdes e Storyboard, que trouxe as especificacdes e
0 storyboard atrelados entre si. As especificacfes prepararam, inicialmente, a proposta do
recurso, assegurando a comunicagéo entre as equipes que trabalharam no desenvolvimento do
RED. O roteiro pedagdgico, em seguida, incrementou as especificacbes, com o detalhamento
da proposta. Nesse contexto, apenas a etapa de Contextualizacdo ndo seria suficiente para
evidenciar os detalhes pedagdgicos e técnicos da proposta do recurso.

Na etapa de Especificacdes e Storyboard, a intencionalidade pedagdgica também
foi percebida ao longo do desenvolvimento do roteiro pedagdgico. Diante da analise dos
registros das reunides, verificou-se que esta intencionalidade, a principio, envolveu a propria
escolha da equipe pedagogica de Lingua Portuguesa pela escrita de um roteiro pedagdgico ao
invés de um storyboard, como foi apontado na subsecéo que traz as etapas de desenvolvimento
do RED Revista Digital da Crianca. Essa escolha ressalta que para a equipe, a estrutura de um

roteiro, no contexto do desenvolvimento do recurso, atendia melhor as demandas especificas
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estabelecidas para a proposta do RED, dentre elas a descricao das se¢des e o detalhamento das
atividades. A entrevista, realizada com a equipe pedagogica, esclarece as principais motivaces
envolvidas na escolha e na escrita do roteiro pedagdgico. Abaixo, apresenta-se as falas dos

criadores pedagdgicos do recurso acerca da tematica.

Trecho das falas 4 — Definigdo pela escrita de um roteiro pedagdgico.

A equipe ndo se sentiu a vontade de trazer desenhos, que o storyboard coloca assim,
tela a tela, o que vai ter tela a tela. Embora a gente fizesse tela a tela, a equipe se
sentiu muito mais a vontade em descrever o que aconteceria de tela a tela, trazendo
referéncias, do que investir o tempo de desenvolvimento em algo que a gente
compreendia que nado ia sair tdo bom quanto a escrita, o desenvolvimento de um
roteiro. E a equipe de desenvolvimento acatou essa nossa forma de desenvolver
(Renata, integrante da equipe pedagogica de Lingua Portuguesa).

Eu, particularmente, embora eu esteja familiarizado com o que é um storyboard na
minha profissao de edi¢do de texto, eu nunca tinha trabalhado com essa concepcéo
de jogos. Entdo, pra mim, ndo surgiu como uma opg¢do trabalhar somente com o
storyboard, porque eu acredito que nas nossas discussdes iniciais e quando a gente
comegou a colocar isso no papel, parecia que as ideias pedagégicas eram mais
relevantes do que a apresentacdo visual mesmo. Entéo, a gente tava discutindo mais
ideias, pra que serviria aquela tela, pra que serviria aquela fase, do que simplesmente
tentando ordenar. Talvez, do ponto de vista do desenvolvimento, tenha dificultado um
pouco, pelo fato da I6gica deles ser mais de trabalho entre as telas. Talvez sim. Mas,
pra gente, nesse momento do nosso processo de aprender a fazer, mais eu, no meu
processo, ndo surgiu como uma opc¢ao, porque eu tava mais interessado nas ideias,
nesse momento (Daniel, integrante da equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa).

Eu também vejo que o roteiro deixa mais claras as ideias em si, a concepgéo em si. E
quando a gente pensa pedagogicamente, a gente ndo pensa SO na criagdo, como o
Daniel colocou, de telas sem ta interligadas. Entéo, a gente pensa num todo, como se
fosse uma espiral. Entdo, quando a gente pensou nisso, a gente quis viabilizar melhor
também até a criacdo do manual do professor, da utilizagdo pelo professor. Eu penso
que a forma que a gente estruturou o roteiro, ela sistematiza melhor até uma
formacao, no futuro, porque ali 14 tudo muito claro pedagogicamente também. E eu
também percebo que seguindo o roteiro, a gente ndo deixou de visualizar, de
trabalhar o storyboard, na concepcao das imagens, na concepcao de legendas, se
fosse preciso. Eu até entendo que fica muito mais complexo. Se a gente quisesse
transformar num mini-video, usando sé 0 nosso roteiro, qualquer pessoa conseguiria
(Marcela, integrante da equipe pedagogica de Lingua Portuguesa).

A partir das falas destacadas acima, constata-se que a escolha pela escrita de um
roteiro transpassou uma intencionalidade pedagdgica quando a equipe considerou que a
descricdo pormenorizada das ideias pedagogicas, naquele momento, era mais importante do
que apenas a explicacdo visual feita isoladamente. Entdo, uma alternativa encontrada foi a
descricdo textual da narrativa do recurso, entremeada por referéncias visuais, que apoiaram a
explanacao escrita. Observa-se que essa alternativa foi previamente acordada entre as equipes,
evidenciando o cuidado com a comunicacao entre todos 0s integrantes do processo.

No que concerne a organizacdo, 0 primeiro aspecto do roteiro relacionado a
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intencionalidade pedagdgica foram as se¢fes dedicadas a capa e ao sumario, criadas no inicio
do documento. Durante a andlise do roteiro, observou-se que para a construcao dessas sec¢des,
que sdo a porta de entrada do recurso, a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa inseriu
referéncias visuais de uma capa e de um sumario de revistas infantis digitais (Figura 20), como
forma de relacionar as suas identidades visuais a de uma revista digital. Para a capa, a
solicitacdo era que ela tivesse uma tipografia moderna destacada na tela, com imagens que se
relacionassem aos contetidos tratados no recurso. Para o sumario, a equipe pediu que houvesse
a relacdo entre os titulos das secBes e as imagens correspondentes, com icones mais

arredondados, um layout mais limpo e pouco texto.
Figura 20 — Referéncias visuais para a capa e o sumario do RED Revista Digital da Crianca.

1° PAGINA

B AND - TODOMUNDO TEM ALGUM TALENTD

gestdo para layout do sumario da revista> .‘ R A—
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Um segundo aspecto do roteiro pedagdgico relacionado a intencionalidade
pedagogica foi a insercdo, no documento, de uma se¢do reservada para o editorial. Apos analise
dos diarios de campo, observou-se que, no comeco, a equipe ndo considerou a se¢do citada para
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a proposta do RED. Durante algumas reunides de planejamento, um integrante da equipe de
Lingua Portuguesa sugeriu o acréscimo do editorial, com o objetivo de tornar o recurso ainda
mais proximo de uma revista digital que geralmente traz, logo no inicio, uma apresentacéo da
revista e dos seus editores. Nesse contexto, a incorporacao de um editorial a revista envolveu
uma intencionalidade pedagogica no momento que a equipe pedagdgica considerou uma
estrutura consagrada do suporte e a sua difusdo em sociedade.

O mesmo ocorreu com a organizagdo dos géneros tratados no RED. Para isso, a
equipe pedagdgica considerou alguns critérios envoltos de uma intencionalidade pedagdgica,
dentre eles o favorecimento de géneros menos consagrados e a relacao entre o excesso de textos
mais carregados e a idade dos alunos. Durante as reunides, retomando-se discussdes travadas
ainda na etapa de Contextualizacdo, a equipe considerou trabalhar com a noticia, a reportagem
e a carta do leitor. Porém, ao refletir sobre a densidade dos géneros anteriores e o ano indicado
do recurso, a equipe decidiu que, ao invés de uma reportagem, uma noticia e duas cartas dos
leitores, a experiéncia de leitura trazida pelo RED tornaria-se menos cansativa e mais midiatica
com a abordagem de um infogréfico, uma entrevista animada e duas cartas dos leitores. A
decisdo pela forma de apresentacdo dos géneros apoiou-se também nas possibilidades que os
géneros escolhidos poderiam oferecer para a abordagem de diferentes linguagens, dando
destaque para a multissemiotica discutida na BNCC.

Para o editorial, a equipe pedagogica decidiu apresenta-lo seguindo uma légica
linear de apresentacdo, bem como buscou adequar a se¢do a linguagem textual e visual. Dessa
forma, um texto de apresentacao (Figura 21) da revista foi criado, buscando explicar o propdsito
da revista digital. Em seguida, perguntas norteadoras voltadas para o entendimento do género
foram inseridas, findando com a apresentacdo dos editores (criadores do RED). Diante dos
registros dos diarios de campo, observou-se que a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa
decidiu apresentar os editores utilizando, além de textos curtos, também desenhos (Figura 22),
aproximando o leitor do universo da revista. Para isso, as fotos dos integrantes e os resumos de
cada um foram inseridos no roteiro pelos membros da equipe pedagdgica, para que a equipe de
ilustradores e designers criasse os desenhos de cada um dos membros e as telas para a secéo.
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Figura 21 — Trecho do editorial no roteiro pedagogico do RED Revista Digital da Crianca.

s Texto do editorial:

Ja faz muito tempo que as tecnologias digitais deixaram de ser tema de ficgdo
cientifica. Elas transformam a comunicacdo e a convivéncia entre as pessoas e s&o mais
um meio de reinventar o brincar, o imaginar e o criar.

Contudo, & preciso saber usa-las de forma consciente, selecionando boas fontes de
informacdo e consultando seus pais ou responsaveis sobre o que vocé deve acessar na
web.

Esta revista foi inspirada em criangas como vocé, interessadas em conhecer um
pouco mais sobre a ciéncia e as tecnologias digitais no dia a dia. Esperamos que ela possa
contribuir e ampliar sua visdao de mundo!

Os editores.

Deve haver um botdo com o nome “Saiba mais”. Ao clicar, o sistema apresenta a seguinte
mensagem:

O editorial ou carta ao leitor & um género textual jornalistico. Por meio dele, as pessoas
que escrevem em um jornal ou revista, os redatores e editores, argumentam sobre um
assunto da atualidade. Observe no texto:

Qual & o assunto abordado?

Qual & a opinido dos editores sobre o assunto?

Fonte: Dados da pesquisa.

Figura 22 — Desenhos criados para os editores do RED Revista Digital da Crianca.

Fonte: Dados da pesquisa.

Uma outra secéo da revista digital descrita no roteiro pedagogico que possuiu uma
intencionalidade pedagogica foi o infografico. Diante da analise do documento, observou-se
gue para essa secdo, a intencionalidade pedagogica esteve presente em dois aspectos: um
relacionado a organizacdo e outro referente ao contetdo. Inicialmente, a apresentacdo do
infogréafico seria feita em forma de amarelinha (Figura 23), na qual cada casa do jogo conteria

uma informacéo sobre a evolucdo das brincadeiras infantis, tema do infografico.
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Figura 23 — Infografico em forma de amarelinha descrito no roteiro pedagogico do RED Revista

Digital da Crianca.

4° PAGINA

INFOGRAFICO

O infografico trara uma pagina interativa que sera introduzida por um breve texto. O texto
deve aparecer na parte superior da pagina de rolagem e, logo abaixo dele, ha uma
amarelinha numerada de 1 a 6, na qual cada quadrado traz uma parte do infografico. Em
cada uma das partes, ha uma imagem de fundo aludindo a informagao que sera trazida nela
(por exemplo, no quadro 1 da pré-histéria pode ser reproduzida a imagem de um homem
das cavernas). O aluno tem a opgao de navegar linearmente ou ir para a segdo que mais
Ihe interessa. Ao avangar de uma parte para a outra, o sistema pode criar uma animagao de
zoom no estilo Prezi.

£ RECISO
TAQE’\ Unia

<referéncias para o estilo de navegagéo do infografico>

Fonte: Dados da pesquisa.

Ao longo do roteiro, as casas da amarelinha, que posteriormente tornaram-se um
infografico com circulos, foram explicadas separadamente, sustentando-se em tdpicos de
organizacdo e referéncias por meio de imagens. Essa estruturacdo (Figura 24) buscou trazer as
informacdes, divididas em categorias (as brincadeiras), de forma mais objetiva e fluida,
seguindo um padrdo de apresentacdo. Ainda, buscou evidenciar a sequenciagdo do recurso, de
modo que programadores, designers e ilustradores pudessem visualizar a proposta pensada para
0 RED. Esses tdpicos foram pensados de acordo com o resumo das brincadeiras, nas quais todas
traziam aspectos que envolviam trés pontos centrais: surgimento, forma de brincar e
curiosidades. Buscando tornar a leitura mais objetiva e dindmica, a equipe pedagdgica
fragmentou o texto maior em textos menores e mais curtos, iniciando pela introducéo ao tema,

seguida das informacgdes sobre as brincadeiras e da conclusdo sobre a evolugdo mostrada.
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Figura 24 — Organizacédo do conteudo do infografico no roteiro pedagogico.

<parte 3>
Cabra-cega

<sugestao de imagem para a cabra cega. A segunda imagem pode vir no infografico.>

Quando comegou?
A brincadeira popularizou-se na China, por volta dos 500 a.C.

Como se brinca?

Um dos participantes da brincadeira € vendado, tornando-se a cabra-cega. Ele deve tentar
encontrar os companheiros. Ao tocar em alguém, deve adivinhar quem € a pessoa. Se
acertar, esta sera a cabra-cega.

Vocé sabia?

O pintor espanhol, Francisco de Goya, criou um quadro retratando essa brincadeira,
chamado La gallina ciega, em 1788. O quadro esta no Museu do Prado, em Madrid.

Fonte: Dados da pesquisa.

Nesse sentido, como pode-se observar, a equipe técnica precisou seguir o roteiro
integralmente, pois todos os elementos escritos e organizados tiveram uma logica pedagdgica
para a compreensdo dos géneros de cada secdo pelos alunos. A divisdo escolhida para o
infogréafico, por exemplo, trouxe um encadeamento crescente de ideias, que trabalhou os
elementos proprios do infografico, como textos, ilustracBes, icones e fundos (TEIXEIRA,
2009). Essa divisdo, ainda, visou aproximar o infografico de uma leitura multimodal
proporcionada, em grande parte, pelo meio digital, para a experiéncia com o RED.

A entrevista realizada com a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa revelou que
a escolha das brincadeiras no infogréafico foi feita com base na representatividade historica e
cultural de cada uma delas. Em geral, as brincadeiras escolhidas (amarelinha, faz de conta,
cabra-cega e games digitais), que fazem parte do universo infantil, sdo relativamente conhecidas
por algumas criancas e foram comumente transmitidas entre as geracoes. A ideia pensada para
o infogréafico, que mostrou uma intencionalidade pedagdgica, foi resgatar uma linha do tempo
para as brincadeiras, por meio de textos e imagens, desde a brincadeira mais antiga até a mais
recente, os games digitais, que tém uma constituicdo prépria enquanto brincadeira. Os trechos

das falas abaixo enfatizam as estratégias delineadas para a se¢éo.
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Trecho das falas 5 — Sele¢éo das brincadeiras trabalhadas no infogréafico.

Pedagogicamente, o objetivo foi de fazer um resgate cultural, histérico-cultural, e
dar a possibilidade também de, de repente, essas criancas que nao conhecem, que
nao tiveram a oportunidade de conhecer, poderem conhecer e ndo s6 conhecer,
vivenciar. Porque nos também procuramos, na orientacdo pro professor,
metodologicamente, trazer isso, que o professor explore, que faca essa vivéncia com
a crianga. Outro ponto também é que quando a gente I& a BNCC, ela fala da gente
fazer essa transi¢do da Educagdo Infantil pro Ensino Fundamental. E na Educagéo
Infantil, um dos eixos mais importantes pro desenvolvimento da crianca sdo as
interacBes e as brincadeiras. Muitas vezes, na preocupacdo de sistematizar o
conhecimento no processo de letramento e alfabetizacéo, se esquece que essa crianca
é uma crianca e, assim como a gente, adulto, precisa da ludicidade. Nés precisamos
dessa ludicidade. A gente também quis possibilitar esse momento, esse momento de
vivenciar esse ludico, essa ludicidade (Marcela, integrante da equipe pedagdgica de
Lingua Portuguesa).

Do ponto de vista da infografia também, a gente tinha um tema. Na concepc¢do da
revista, a gente meio que organizou o trabalho da revista em torno da questio dos
géneros digitais. E uma revista digital. Ent&o, pra esse primeiro volume, ou melhor,
esse segundo, porque é como se tivesse um primeiro hipotético, a gente selecionou o
tema central que era essa questdo das criangas que sdo “creators”, que S0
produtoras de contelido. Entdo, a partir dessa entrevista, a gente vai entendendo que
a atividade de criagdo de conteldo, ela também é uma atividade que ta relacionada
ao ato de brincar. Ela tem uma estrutura, existe uma série de passos que vocé tem
que seguir, tem uma série de regras, de alguma forma, para vocé produzir esse
contelido, e ndo deixa de ser um desenvolvimento da brincadeira que é uma atividade
ludica natural da crian¢a. Entdo, a gente retoma desde as primeiras brincadeiras da
atividade pra chegar até a Ultima que seria a brincadeira contemporanea, que é vocé
brincar de produzir contelido na web 2.0 (Daniel, integrante da equipe pedagégica
de Lingua Portuguesa).

A gente quis fazer essa evolugéo. E o tema brincar ou brincadeiras, que participou
dentro do infogréfico, t& dentro da revista inteira. Ela traz essa evolugdo do brincar,
do que as criangas brincavam antigamente até hoje; e hoje, como as criangas estao,
como elas estéo brincando. A gente quis fazer com que as criangas possam resgatar
as brincadeiras de antigamente. Foi essa tematica historica que a gente quis fazer
dentro da revista. Acho que é um recorte, muito bem pensado, muito bem planejado
pela equipe, pra contextualizar a revista (Renata, integrante da equipe pedagdgica
de Lingua Portuguesa).

Apos o infogréfico, o roteiro pedagdgico apresenta o jogo de caca-palavras que
compreende as brincadeiras tratadas na linha do tempo. A partir dos registros das reunides,
verificou-se que a insercdo do caca-palavras teve como intencionalidade pedagogica trabalhar
a interpretacdo textual do que foi lido na secao anterior pelo aluno, bem como também foi uma
solucéo escolhida pela equipe de Lingua Portuguesa para abordar elementos de gamificacao
durante 0 RED. Da mesma forma, a intencionalidade pedagdgica abrangeu as referéncias
visuais para o caca-palavras (Figura 25) inseridas no roteiro, pois elas tiveram o intuito de

evidenciar a forma de estruturacéo e a mecanica desejadas para o jogo.
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Figura 25 — Referéncias visuais para o caga-palavras do RED Revista Digital da Crianca.
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<sugestdo para o caga-palavras>

<sugestdo para barra de progresso com blocos. O icone do relégio sera suprimido>
Fonte: Dados da pesquisa.

A indicacgéo de referéncias visuais, apoiadas em descrigdes escritas, constituiu-se
uma estratégia encontrada pela equipe pedagdgica de oferecer meios para que os programadores
compreendessem corretamente a dinamica da atividade. Com a analise dos diarios e do roteiro,
observou-se que a equipe buscou reforcar que o caga-palavras deveria apresentar um breve
comando do lado esquerdo ou direito, com os titulos das brincadeiras em uma coluna, proximos
a ele. Ao selecionar as letras corretamente, as palavras deveriam apresentar uma coloracéo
diferente para cada uma delas, a0 mesmo tempo que haveria uma indicacdo na coluna de quais
palavras foram encontradas. O objetivo é que o aluno possa ter acesso ao andamento da
atividade, tendo conhecimento de quais palavras ele encontrou.

Nota-se que, em ambas as defini¢des relacionadas ao caga-palavras vistas no
roteiro, houve uma intencionalidade pedagdgica que as direcionou. A escolha pelo caga-
palavras teve um propdésito educacional bem definido, pois ele relacionou-se com as
brincadeiras do infogréafico e, ainda, buscou proporcionar o trabalho com a interpretacdo
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textual. Por serem poucas palavras, os alunos podem finalizar o jogo rapidamente e, assim,
podem prosseguir com a leitura da revista. Além disso, a mecanica escolhida para o jogo emite
respostas visuais que integram o aluno durante a resolugéo da atividade.

Seguindo a divisdo do roteiro pedagdgico, em seguida, tem-se a secdo reservada
para a entrevista, que, assim como as demais sec¢des, também permeou uma intencionalidade
pedagdgica. Esta intencionalidade manifestou-se sob dois aspectos: a sua organizacao e o seu
contetdo. Nesse sentido, para a entrevista (Figura 26), as perguntas e as respostas foram
organizadas por topicos, no total, cinco. Esta secdo foi fragmentada em pequenas partes,
buscando simular a estrutura organizacional de uma entrevista. A ideia, assim como no
infogréafico, foi iniciar a secdo de leitura com uma breve introducdo sobre a producédo de
contetdo digital e, ao fim, uma chamada para a entrevista.

A entrevista apresentou o seu contetdo em forma de perguntas e respostas, por meio
do formato tradicional de entrevistas veiculadas em revistas e jornais: nome da revista/jornal
(RDC), que faz as perguntas, seguida do nome do entrevistado (Maria Clara), com as respostas.
A partir da analise da entrevista no roteiro, concluiu-se que a se¢do trouxe, propositalmente,
caracteristicas do género, como a transposicao exata da fala do entrevistado, perguntas curtas e
a divisdo da entrevista em uma ordem gradual de perguntas e respostas. Além disso, 0 tema
escolhido para a entrevista, a producdo de conteddo digital feita por criancas, retrata,
essencialmente, a temética da revista, estabelecendo uma relagdo de convergéncia desta secao
com os demais assuntos tratados no recurso em geral.

Ap6s leituras do roteiro pedagogico feitas pelo roteirista, a diminuicdo da entrevista
foi sugerida, a partir da exclusdo de algumas perguntas. A equipe pedagogica, entdo, suprimiu
algumas perguntas do roteiro. Analisando-se os diarios, constatou-se que a escolha das
perguntas foi feita a partir de respostas semelhantes dadas pela entrevistada. Essa alternativa
teve como propodsito diminuir a secdo que, inicialmente, estava extensa. Somando-se todas as
secbes do recurso, sem as diminuicdes que foram realizadas, o recurso estava longo,
demandando um maior tempo no cronograma e incidindo na carga de leitura proporcionada

pelo RED, uma preocupacao existente desde a etapa de Contextualizacéo.
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Figura 26 — Entrevista no roteiro pedagogico do RED Revista Digital da Crianca.

<parte 1>

Hoje, qualguer pessoa com um smarfphone pode criar & publicar conteddos na Intemet.
Essa forma de interacdo, além de divertida, pode virar coisa séria: Youtuber e Digital
Influencer sdo algumas profissBes que comecam a surgir.

Conversamos com Maria Clara, de 9 anos, que desenveolve videos originais a partir de
vivéncias do seu dia a dia. Veja, nessa entrevista, o que essa jovem produtora pensa sobre
0 assunto.

<Para ilustrar o texto, utilizar alguns trechos de videos da entrevistada passando dentro de
circulos=

<parte 2>

RDC: O que motivou vocé a produzir videos e divulga-los?

MARIA CLARA: Eu sempre via outras pessoas fazendo videos. Af eu disse: que legall Criei
um canal no YouTube e fui pestando videos aleatérios. Um dia, fui ver & ja tinha varios
inscritos & eu gostei muito disso. No Music.ly, eu ainda faco videos até hoje porque eu acho
muito legal.

<Essa parte poderia ser ilustrada com icones do YouTube e do Musicly, se possivel,
mostrando trechos de videos de divulgacdo dessas duas plataformas, de modo que os
alunos que ndo as conhecam possam ter uma ideia do que se trata.>

<parte 3>

RDC: De onde surgem as ideias para os videos?

MARIA CLARA: Eu vejo videos antigos e tento fazer parecido. As vezes, lembro de um fato
que aconteceu comigo, ai eu vou [a e gravo, comeco a falar do que aconteceu e posto.

Fonte: Dados da pesquisa.

Ap0s a secdo da entrevista que compde o RED, o roteiro pedagdgico traz o jogo da
memoria sobre ela. Assim como a entrevista, 0 jogo da memoria (Figura 27) apresentou uma
intencionalidade pedagdgica referente ao contelldo e a sua organizacdo. Primeiramente, a
equipe pedagdgica definiu que ele seria um jogo de correspondéncia que proporia a inter-
relacdo de questdes textuais da entrevista com as imagens equivalentes em uma mesma
atividade. A natureza do jogo foi decidida, levando-se em consideracdo o manejo de diferentes
linguagens (textual e iconica), além das possibilidades oferecidas para a leitura e para a
interpretacdo textual. Tendo-se como base os diarios, viu-se que uma dificuldade enfrentada
pela equipe pedagdgica, nessa definicdo, foi a escolha das imagens, considerando que elas
precisavam refletir diretamente a resposta da pergunta, porém em forma de imagem.

Dessa forma, as perguntas e as respostas foram divididas e organizadas no roteiro
conforme a ordem dos textos da entrevista, com as suas imagens correspondentes. A equipe
pedagogica inseriu imagens que serviram de referéncia visual para os ilustradores e designers,
na qual cada uma delas foi escolhida com base na relagéo entre pergunta e resposta. Por isso,
as imagens ilustradas precisavam refletir, exatamente, a mesma ideia das imagens equivalentes
escolhidas no roteiro. Caso ndo fossem, os objetivos pedagdgicos pensados para a atividade
seriam afetados. Essa organizacao no roteiro foi importante, pois estabeleceu a correspondéncia
correta da atividade e teve uma finalidade pedagdgica para tal. Apesar do jogo ter sido pensado

de forma randdmica, essa divisdo foi decisiva no todo do jogo, pois buscou facilitar a
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compreensdo das informacdes pelos programadores, designers e ilustradores. Caso a relagédo
estabelecida ndo fosse seguida, a atividade traria inconsisténcias pedagogicas, que poderiam

levar a ndo compreenséo da atividade pelo aluno.

Figura 27 — Jogo da memdria no roteiro pedagogico do RED Revista Digital da Crianca.

<pergunta 2>
O que levou a entrevistada a querer fazer videos?

Ver outras pessoas fazendo videos e ter o seu proprio canal.
<Inserir icone representando o ato de assistir>

/

o
—
~
<pergunta 3>

De onde vém as ideias para a criacdo dos videos?

Videos antigos e acontecimentos do dia a dia.
<Inserir icone representando a criatividade>

N\
.ao

Fonte: Dados da pesquisa.

Posteriormente ao jogo da memoria, 0 roteiro pedagdgico apresentou a Secdo
destinada as cartas dos leitores. Para esta secdo, a intencionalidade pedagdgica teve énfase na
abordagem do seu contetido. Nesse sentido, as cartas dos leitores (Figura 28) foram organizadas
priorizando-se uma leitura fluida e dindmica, com a apresentacdo de textos curtos, divididos em
partes, que buscavam apresentar o género carta do leitor, sem perder de vista o seu sentido no
todo. Além disso, essa organizacdo buscou a compreensao do contetdo e da sequéncia das telas
pelos programadores, designers e ilustradores.

A analise do roteiro e dos registros das reuniées mostrou que a equipe pedagogica
de Lingua Portuguesa buscou, nesta secdo, tratar aspectos composicionais do género, para que
0 aluno pudesse visualiza-los no momento da leitura das cartas dos leitores trazidas pelo
recurso. Para isso, um dos integrantes da equipe escolheu um tema relevante no cenario atual,
por meio de pesquisas anteriores em jornais e revistas. Assim, a discussao da se¢do centrou-se

em uma matéria veiculada em uma edicéo passada e ficticia da revista, que discutiu o uso de
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canudos descartaveis. Essa alternativa foi estabelecida, pois era necessario apoiar a secdo das
cartas dos leitores em alguma matéria anterior tratada na revista. Como ndo h4 uma publicacao
dessa natureza, a solucdo dada pela equipe pedagogica, que faria sentido dentro da proposta,

foi considerar que a matéria foi discutida em uma outra publicacdo ndo determinada.

Figura 28 — Cartas dos leitores no roteiro pedagogico do RED Revista Digital da Crianca.

8° PAGINA

CARTAS DOS LEITORES

Essa tela contera a secdo das cartas dos leitores. Nela aparecerdo duas cartas de leitores,
a fim de demonstrar a estrutura do género. O objetivo principal desse RED & o trabalho com
a carta do leitor, veiculada socialmente em revistas e jornais, sejam estes impressos ou
digitais. As cartas devem aparecer dispostas uma ao lado da outra, como forma de
confrontar a estrutura prototipica do texto, além do seu conteldo. Busca-se, nesse sentido,
apresentar a seguinte estrutura: local e data; cumprimento formal, introdu¢ao com
mencédo a matéria foco da carta; fundamentagido para a opinido ou sugestio da
tematica; conclusdo, retomando as ideias centrais do texto. Aparecera o seguinte texto:

<parte 1>

Vocé sabia gue, além de ler o conteldo de uma revista, vocé também pode escrever
comentando sobre o que leu? Para isso, existem as cartas dos leitores! A carta do leitor &
um género textual argumentativo presente em diversos meios de comunicagdo. A partir
dela, conhecemos as suas opinides e sugestdes sobre as nossas matérias. Legal, ndo &7
<llustrar uma revista com a segdo das cartas dos leitores e pessoas com diferentes baldes
de pensamento e de fala>

<parte 2>

Uma carta do leitor ndo &, necessariamente, uma carta escrita 8 mao. Com o uso da
Internet, recebemos cartas de todos os tipos: impressa, via e-mail ou pelas redes sociais.
<llustrar com imagens de carta no papel, icones do e-mail e das redes sociais>

<parte 3>

Bernardo e Laura escreveram, para a nossa revista, sobre a matéria Canudinhos
descartaveis: o que fazer com eles? Vamos conhecer a opinido deles sobre o tema?

<llustrar com canudinhos coloridos, de diversos tamanhos, e varias criangas com baldes de
fala>

Fonte: Dados da pesquisa.

As cartas dos leitores foram escritas com base nas caracteristicas e na formatacédo
do género (local, data, nome, cumprimento inicial, despedida) e a partir de imagens dos leitores
gue enviaram a carta, como uma forma de identificacdo, mesmo que ficticia, do leitor. Mais
uma vez, a intencionalidade pedagdgica sobressaiu-se nos aspectos relacionados ao conteudo e
a sua organizacdo. Durante as reunides, a equipe pedagdgica decidiu que as cartas seriam
escritas tomando como base a compreenséo global da secéo pelo publico-alvo e o vocabulario
possivelmente utilizado pelas duas criangas que enviaram as cartas, que tinham oito e dez anos.
Por exemplo, ao longo da escrita, evitou-se a utilizacdo de palavras de dificil entendimento e
também se priorizou a escrita de oragdes mais curtas, para simular a escrita de criancas desta

faixa etaria, como em A matéria sobre o uso dos canudinhos descartaveis foi muito boa!
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Buscando confrontar opinides distintas sobre o assunto tratado nas cartas, na
primeira (Figura 29) foi contemplada uma opinido favordvel ao ndo uso de canudos
descartaveis. Além disso, a carta também apresenta uma linguagem mais formal, com o uso do

cumprimento Prezados editores e com a despedida Atenciosamente.

Figura 29 — Carta do leitor no roteiro pedagdgico do RED Revista Digital da Crianca.

Bernardo, 10 anos

Brasilia, 19 de maio de 2018

Prezados editores,

A matéria sobre 0 uso dos canudinhos descariaveis foi muito boal Precisamos pensar como
usamos esses objetos e como eles demoram a se decompor na natureza. Temos que
pensar no meio ambiente. As vezes, estamos t3o acostumados a usar copos, pratos e
colherzinhas descartaveis, que ndo paramos para pensar nos tempo de decomposicdo
deles. Figuei surpresc quando soube gue os canudinhos demoram 200 anos para se
decompor! Entdo, temos que refletir sobre como estamos cuidando do nosse planeta. Como
as outras geracfes vao encontrar 0 meio ambiente? Gostel muito do textol

Atenciosamente,

Bernardo.

Fonte: Dados da pesquisa.

Na segunda carta (Figura 30), a leitora traz uma opinido mais flexivel ao uso dos
canudos e apresenta uma linguagem mais informal, utilizando o cumprimento OIl4, editores da
Revista Digital da Crianca e a despedida Beijos! Conforme os registros dos diarios, essa
diferenciacdo teve como objetivo apresentar para o aluno as possibilidades comunicacionais
gue podem ser observadas em uma carta do leitor, sem perder de vista a sua organiza¢do padréo,
como, por exemplo, 0 uso da virgula apds o cumprimento inicial, 0 nome ao final e a producéo

argumentativa sobre um determinado tema.
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Figura 30 — Carta do leitor no roteiro pedagdgico do RED Revista Digital da Crianca.

<segunda carta>

abedla

Laura, 8 anos

Teresina, 02 de maio de 2018.

0Ol4, editores da Revista Digital da Crianca,

A matéria sobre os canudinhos descartaveis foi bem legal. Figuei pensando sobre isso.
Acho que ndo devemos ser to radicais assim. Ainda podemos usar canudinhos, mas acho
que somente em algumas situagées. Quando a gente puder usar copos, ndo usamos o0s
canudos. Mas, e quando tomamos suco e refrigerante em garrafas, latas e nao temos
canudos? Acho que devemos pensar quando a gente consegue ou ndo consegue substituir
0s canudinhos. Gostei da matérial Mas, acho que as pessoas tem que conversar mais
sobre isso, porque tem certas coisas que a gente usa muito no dia a dia.

Beijos!

Laura.

Fonte: Dados da pesquisa.

Ao final das cartas dos leitores, a se¢do apresenta o preenchimento de lacunas, por
meio de opc¢bes de palavras disponibilizadas pelo RED. Durante as reunides, a equipe
pedagdgica decidiu que a finalidade desta atividade, tratada como um jogo dentro da revista,
seria que o aluno, apds a leitura das cartas dos leitores, deveria perceber os aspectos que dao
forma ao género e, em seguida, deveria completar as lacunas com as respostas corretas. As
lacunas trazem informacdes especificas da carta do leitor e, para isso, parte-se do principio de
que o aluno leu as cartas anteriores e percebeu pontos em comum nas duas cartas relacionadas
ao género. Dessa forma, a intencionalidade pedagdgica desta atividade foi propor a
identificacdo e a revisao do género, por meio de uma secdo que compde a revista digital.

Assim como algumas sec¢des do recurso, dentre elas o editorial e o infogréfico, o
jogo Entre lacunas: o que ¢ a carta do leitor (Figura 31), foi organizado em partes menores (a0
todo, cinco) fragmentando o texto maior em pequenas unidades. Essa organizacao, assim como
nas demais secOes, teve uma intencionalidade pedagogica e objetivou tratar as informacdes de
forma mais dindmica, tornando a atividade menos cansativa e evitando uma carga excessiva de
textos por tela. Alem disso, pela anélise do documento, essa organizagao teve como proposito
facilitar o processo de entendimento da equipe de programadores, designers e ilustradores a

respeito da estruturacdo da secao.
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Figura 31 —Jogo Entre lacunas: o que é a carta do leitor no roteiro pedagogico do RED Revista

Digital da Crianca.

<parte 1>
A carta comeca com um e uma . Na linha seguinte, aparece um
cumprimenta . Alguns exemplos de cumprimentos s3o: Prezado(a), Caro(a),
Senhor(a).

Devem aparecer caixinhas com as palavras local, data e formal. O aluno deve selecionar
cada caixinha individualmente e levala ate a lacuna correta. O primeiro espaco
corresponde a palavra local; o segundo a palavra data; o terceiro a palavra formal.

<parte 2>

A da carta relembra a matéria publicada, para gue outros leitores
compreendam ¢ assunto do texto.

Devem aparecer caixinhas com as palavras introdugdo e conclusdo. O aluno deve
selecionar a palavra cometa e encaixa-la no espaco em branco. A palavra correta &
introdugac.

<parte 3>

Ainda no texto, devemos escrever a ou sobre o assunto, trazendo
dados e informacdes da maténa.

Devem aparecer caixinhas com as palavras opinido e sugestio. O aluno devera
seleciona-las individualmente e encaixa-las nos espacos correspondentes. O primeiro
refere-se a palavra opinido; o segundo a palavra sugestao.

Fonte: Dados da pesquisa.

Ao longo da organizacdo do jogo no roteiro, a equipe pedagdgica de Lingua
Portuguesa simulou a estrutura da atividade e como ela deveria ser apresentada no recurso. Para
iSs0, as respostas corretas foram inseridas abaixo de cada pergunta, bem como a posicao correta
para cada lacuna. Ao analisar o roteiro, percebeu-se que a indicagédo do posicionamento de cada
palavra foi importante, pois a implementacdo correta da atividade incidia diretamente na
compreensdo completa do texto pelo aluno, a partir das caracteristicas do género. Entdo, por
exemplo, a palavra local ndo se relaciona ao espaco da palavra formal, pois ndo apresentam os
mesmos sentidos sobre o género dentro do enunciado.

De forma resumida, a atividade prop0s o estudo dos principais aspectos das cartas
dos leitores, como a presenca do local, da data, do destinatario e do remetente, além da natureza
argumentativa que uma carta do leitor apresenta em sua composi¢do. A equipe pedagdgica, ao
longo das reunides, decidiu que a atividade apresentaria poucas perguntas, pois a leitura das
cartas dos leitores e a producao escrita também servirdo de base para a compreensédo do género
pelo aluno. Logo, a intencionalidade pedagdgica, além da organizacdo da atividade, perpassou
também a forma de apresentagdo do conteudo.

Uma reflexdo levantada entre a equipe de Lingua Portuguesa foi a inser¢ado ou ndo
desta atividade relacionada ao género carta do leitor, tendo em vista que a producéo da carta do

leitor poderia ser a propria atividade referente ao género. A equipe, entdo, decidiu que a
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atividade seria necessaria, como uma forma de ter uma primeira analise do género pelo aluno,
de forma mais diretiva. Assim, o professor e o proprio aluno poderiam mensurar a interpretacdo
textual da secdo e a compreensdo dos pontos em comum de ambas as cartas.

Ainda na secédo das cartas dos leitores, a producao da carta do leitor (Figura 32) foi
guiada por uma organizacdo prévia e intencional feita no roteiro pedagdgico. A estrutura de
escrita da carta foi desenvolvida por meio das linhas no papel em meio digital, porém a equipe
pedagogica de Lingua Portuguesa decidiu ndo inserir indicagdes do que colocar em cada linha.
Essa escolha foi realizada, considerando-se que o aluno lerd duas cartas dos leitores
anteriormente e, nesse momento, observara as caracteristicas do género.

Como verificado nos registros das reunides, a equipe concordou que a insercao dos
componentes da carta do leitor em cada linha subutilizaria a atividade do RED e, até mesmo,
subestimaria a capacidade de percepcdo e compreensao dos alunos para a producdo da carta.
Nesse momento, percebe-se que a escrita da carta mostrou uma intencionalidade pedagogica,
pois, além de destacar a importancia da percepcao do aluno, ainda realgou a importancia da
presenca do professor, como sujeito que acompanhara e mediara a producdo escrita feita pelos
alunos, guiando-os para a apropriacéo do género.

Figura 32 — Producdo escrita da carta do leitor no roteiro pedagdgico.

Caixa de texto: Agora, que tal escrever a sua carta do leitor? Vocé pode escrever
sobre alguma secdo da revista que achou mais interessante, dando a sua opinido ou
sugest3o sobre 0 tema. Vamos 137!

<exemplo de estrutura para a caixa de texto editavel>

Fonte: Dados da pesquisa.

Ainda na etapa EspecificacOes e Storyboard, foram observados alguns desafios
préprios dessa etapa, referentes a escrita do roteiro pedagdgico. Observou-se, primeiramente,
ao longo das reunides da equipe pedagogica de Lingua Portuguesa, que a insercao de elementos
de gamificacédo ao longo do recurso, pedido feito pelo cliente final, caracterizou-se como uma

dificuldade teorica do processo. Devido a natureza do RED, que enfatiza a leitura das secOes
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de uma revista, houve dificuldades para a insercao de elementos dos jogos, como recompensas,
vidas e niveis (MARTINS; GIRAFFA, 2015), que tivessem um propdsito pedagdgico claro
dentro do RED. Dessa forma, ndo bastava apenas inseri-los, mas eles precisavam fazer sentido
na revista, ou seja, precisavam de uma intencionalidade pedagdgica.

Na entrevista realizada com a equipe pedagogica de Lingua Portuguesa, as falas
dao énfase as discussbes que consideraram a finalidade dos elementos de gamificacdo na
narrativa do RED e, sobretudo, a natureza do suporte revista e como ele se apresenta em
situacOes de interlocugédo. A seguir, apresenta-se esses trechos, como forma de demonstrar o0s
principais argumentos levantados pela equipe para a insercdo de elementos considerados pela

equipe como gamificados, conforme o contexto da narrativa, porém que ndo sao consagrados.

Trecho das falas 6 — Discussao sobre os elementos de gamificacdo na proposta do RED.

Esses elementos, como vidas, ndo caberiam dentro do suporte revista. A gente queria
que ele (o aluno) explorasse o0 recurso sem ser naquela perspectiva de jogo. Entéo,
(...) a gente ndo discutiu profundamente todos os elementos de gamificacéo, (...) mas
a equipe discutiu que, ndo necessariamente, todos os elementos de gamificacio
precisam sempre estar em todos os recursos que vao ser desenvolvidos. Existem
outros elementos que podem engajar para dentro desse suporte especifico que € a
revista, para tornar também o recurso mais realista (Renata, integrante da equipe
pedagdgica de Lingua Portuguesa).

Eu acredito que existe uma questao de coeréncia relativa ao material que a gente ta
trabalhando. Porque tudo tem narrativa. A minha fala tem narrativa, quando vocé vé
uma imagem, essa imagem ela tem uma narrativa. S6 que a gente aprende a ler as
narrativas como blocos, que sdo textos, vocé tem um comego, meio e fim. Sé que
mesmo um livro e mesmo uma revista, ele pode ter uma narrativa, porque ele tem um
ponto de partida, que determinadas ideias sdo colocadas, ideias prévias, geralmente,
representadas pelo editorial, até chegar no final, que vocé abre pros leitores e vocé
meio que faz um epilogo da narrativa da revista. Entdo, entendendo que n&o pode
existir uma narrativa semelhante a de jogo dentro de uma revista, porque vocé ndo
tem evolucao de histdria (...), na revista, a narrativa tem que ser construida de uma
outra forma. Vocé ndo tem a histéria de um herdéi que ta tentando salvar alguma
coisa. Entdo, a ideia da vida ela meio que se perde. Mas, como a gente entdo optou
por manter esses elementos da gamificacio sem precisar recorrer a exatamente esses
(recompensas, vidas, tempo)? A gente pensou: revistas. Como é que o elemento de
jogo aparece nas revistas? A gente lembrou daquelas revistas Coquetel, que sdo
atividades que, na verdade, elas ndo tém vida, vocé tem o tempo que vocé preferir pra
fazé-las, depende do seu interesse. Sé que a gente ndo pode esquecer que a gente ta
no meio digital. Entdo, as atividades precisam ter uma certa interacdo e um certo
nivel de feedback. Entdo, eu acho que a gente trabalha sim a atividade do jogo, mas
enxugando esses recursos pra que eles sejam coerentes dentro de uma narrativa de
revista (Daniel, integrante da equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa).

Durante diferentes reunides, a equipe discutiu alternativas para esse impasse, como
a insercédo de pecas de um avatar que o aluno conquistaria ao final de cada secdo e que seria
utilizado na escrita da carta do leitor ou o tempo para a leitura. Porém, a equipe percebeu que
frente a narrativa do RED, essas alternativas ndo fariam sentido real dentro da proposta. Por
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iss0, 0s integrantes decidiram pela introducdo dos jogos, dentre eles o caga-palavras e 0 jogo
da memoria. Para a equipe, a ideia de inserir jogos ao longo do RED atendeu a demanda em
torno dos elementos de gamificacgdo, pois tornou a leitura das se¢es mais atraente e dinamica,
aproximando-a de sua natureza também de entretenimento, caracteristico de uma revista. Desse
modo, a intencionalidade pedagogica, nesse momento, teve como finalidade tornar a
experiéncia engajadora, mesmo que a alternativa escolhida ndo tenha sido a inser¢do de
elementos de gamificagdo tradicionalmente reconhecidos, como vidas e tempo. Nesse caso, a
experiéncia tornou-se engajadora, pois foram escolhidas outras opc¢des para as atividades do
RED voltadas para este engajamento, como a narrativa e 0s jogos trabalhados, ultrapassando a
visdo de que apenas elementos de gamificacdo podem engajar os alunos.

Um outro desafio percebido ao longo da producdo do roteiro pedagodgico foi o
tamanho do RED. Durante a apresentacdo do roteiro para a equipe geral, o gerente de projeto
levantou questionamentos sobre a extensdo do recurso, que segundo ele estava longo e, por
isso, poderia afetar o andamento do cronograma dedicado ao recurso. Entdo, ele sugeriu que o
RED trabalhasse apenas um género, buscando suprimir algumas de suas se¢des, sem afetar a
proposta central do recurso. Contudo, a equipe pedagdgica argumentou que o RED,
necessariamente, precisava trabalhar com géneros diversos, pois ele tratava-se de uma revista.
Logo, houve uma intencionalidade pedagdgica refletida na decisdo por manter os géneros
trabalhados. Esta intencionalidade foi firmada nos estudos prévios sobre o suporte revista
realizados ainda na etapa de Contextualizacao, os quais serviram de embasamento tedrico para
a elucidacdo do questionamento levantado.

A partir da analise das etapas do desenvolvimento e do roteiro pedagdgico,
constata-se que na etapa de Especificacdes e Storyboard, a deciséo pelos contetdos abordados
em cada secdo, em grande parte, envolveu uma intencionalidade pedagdgica que direcionou as
tomadas de decisdo e as estratégias para a escrita do documento. Observa-se, ainda, que a
intencionalidade pedagdgica em alguns momentos também incluiu a formatacao e a forma de
organizacdo dos contetdos, tendo em vista que essa predisposicdo poderia influenciar,
diretamente, os objetivos educacionais tracados para as atividades e para a proposta do RED
em sua abrangéncia. A escolha, por exemplo, pelo tema tecnologias digitais para o RED revelou
uma finalidade educacional que sustentou toda a extensdo da revista, tendo em vista que as
demais secOes apoiaram-se nessa tematica para dar consisténcia a narrativa.

Igualmente, constata-se que houve a preocupacdo, carregada de um intuito
pedagdgico, em trazer para o publico infantil, ainda no editorial, a importancia do uso critico

das tecnologias digitais; no infogréafico, a evolugdo das brincadeiras infantis que alcangou 0s
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games digitais; na entrevista, a producdo de conteudo digital e autoral feita por criancas. A
escolha pela discussao do uso de canudos descartaveis nas cartas dos leitores foi feita com base
nas repercussoes, veiculadas na midia impressa e digital, sobre o impacto negativo dos canudos
descartaveis no meio ambiente, principalmente, nos oceanos. O nome escolhido para o recurso
reflete as escolhas dos conteudos, ja que elas foram voltadas para o pablico infantil e giraram
em torno de assuntos desse universo, entrelacados as tecnologias digitais.

Nesse sentido, o roteiro pedagdgico atingiu o seu objetivo de tornar clara a proposta
pedagOgica para o0 RED, "atendendo as necessidades basicas da equipe de producdo”
(FILATRO, 2008, p. 62) e se ajustou as caracteristicas do contexto de desenvolvimento. Mesmo
considerando que os principais objetivos da etapa de Especificagdes e Storyboard foram
atingidos, algumas mudancas, observadas durante o desenvolvimento do recurso e apos
registros das reunides de avaliacdo do projeto, terdo que ser materializadas em um préximo
ciclo de producédo de RED de Lingua Portuguesa.

Dentre elas, aponta-se uma explicacdo ainda mais detalhada de algumas atividades,
gque mesmo extensamente descritas, ainda trouxeram ddvidas para a equipe de desenvolvimento
técnico. Uma solucdo apontada pela equipe de programadores, ilustradores e designers é o
aporte em alguma referéncia visual, sempre que a descricdo textual necessitar de uma
visualizacdo mais clara. Outro aspecto € a revisdo das especificacdes e do roteiro, evitando,
assim, erros durante o desenvolvimento do RED.

Um outro ponto de aperfeicoamento para ciclos futuros de desenvolvimento de
RED de Lingua Portuguesa, relacionados especificamente a producao do roteiro pedagogico, é
a concepcao exequivel do recurso na etapa de Especificacdes e Storyboard. E importante que a
equipe pedagdgica pense e desenvolva a proposta pedagdgica na etapa destacada com base no
cronograma do processo, considerando os fatores i) tempo disponivel e ii) grau de
complexidade dos elementos presentes no roteiro, visando a realizacdo das a¢des solicitadas.

A insercdo de um profissional da area de Interacdo Humano-Computador (IHC),
juntamente a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa, com o objetivo de ler e refinar o roteiro
pedag6gico também foi percebida. O intuito dessa funcdo € perceber possiveis dinamicas
descritas no roteiro que podem funcionar ou ndo no momento da implementagéo do recurso.
Esse profissional pode, ainda, sugerir mudangas no roteiro relacionadas a usabilidade, ao
projeto de interface grafica e a experiéncia do usuario, ao projetar o comportamento dos
elementos pedagogicos no desenvolvimento técnico das atividades.

Uma outra etapa do desenvolvimento do RED Revista Digital da Crian¢a que

apresentou uma intencionalidade pedagdgica foi a etapa de Design visual. Nessa etapa, a
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intencionalidade pedagogica foi percebida na preocupacédo preponderante da equipe de Lingua
Portuguesa, de designers e de ilustradores com a identidade visual do recurso, a fim de
aproximéa-lo de sua proposta central: o de ser um RED que aborda uma revista digital. Desse
modo, as producbes das ilustracdes e dos demais elementos criativos tiveram o objetivo de
refletir os objetivos educacionais pensados para as se¢des especificas do recurso.

Nesse contexto, o primeiro aspecto do design visual relacionado a uma
intencionalidade pedagogica foi a producéo da capa do RED. A partir do acompanhamento das
reunides, verificou-se que um dos critérios estabelecidos pela equipe pedagdgica de Lingua
Portuguesa para a capa foi que essa tela de inicio deveria se mostrar visualmente semelhante a
uma revista, com o seu titulo apresentando uma tipografia de destaque e relacionada aos demais
elementos da capa, imagens dialogando com o titulo, numero da edi¢do, data, chamadas para
os contetdos, incluindo, também, a dimensdo da capa.

Em especial, a dimensao da capa foi um aspecto que rendeu embates. Os registros
das reunides evidenciaram que, inicialmente, a capa estava em uma posi¢ao horizontal, ndo se
assemelhando a uma revista, que tem formato vertical. Ap6s algumas discuss@es, o formato da
capa adquiriu uma identidade mais proxima de uma revista, menos horizontalizada. Contudo,
ainda assim, a equipe de designers e ilustradores ndo conseguiu inserir um posicionamento
vertical na capa, pois foi priorizado um maior espaco para os elementos em tela, bem como a
padronizacéo feita para os RED desenvolvidos, que é a horizontal.

Aliada a dimensdo da capa, a equipe pedagdgica, posteriormente, decidiu inserir
nesta tela uma crianca com deficiéncia, como fomento a inclusdo. A intencionalidade, portanto,
durante essas discuss@es, surgiu no decorrer das escolhas que constituiram a identidade visual
pensada para a capa, que deveria refletir aspectos conhecidos do suporte, bem como a
pluralidade observada em multiplos contextos sociais. A figura a seguir (Figura 33) exemplifica

a evolucdo da capa, a partir das discussdes citadas anteriormente.



Figura 33 — Evolucéo visual da capa do RED Revista Digital da Crianca.
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Fonte: Dados da pesquisa.
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Um segundo aspecto relacionado ao design visual que trouxe uma intencionalidade

pedagogica foi o infografico. De acordo com a andlise do documento de especificacdes e

storyboard, bem como das acdes do processo, o infografico, inicialmente, seria ilustrado em

formato de amarelinha, como explicado em linhas anteriores. Cada casa da amarelinha conteria

uma informacao sobre a evolugdo das brincadeiras infantis. A primeira casa do jogo teria a

apresentacdo do texto; o céu conteria a conclusdo da se¢do. No entanto, durante as reunides de

planejamento, a equipe pedagogica percebeu que a imagem produzida poderia gerar confusées

guanto a sua leitura. Assim, a equipe optou por um formato mais arredondado, buscando

facilitar a dindmica de leitura da se¢éo, evidenciando, nesta escolha, uma intencionalidade de

teor pedagogica, tendo em vista que o formato escolhido teve um proposito educacional que o

amparou. A figura seguinte mostra esta evolucgéo (Figura 34).
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Figura 34 — Evolucéo da proposta do infografico no RED Revista Digital da Crianca.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Um terceiro aspecto pertencente a etapa de Design visual que envolveu uma
intencionalidade pedagdgica foi a formatacdo do jogo de caga-palavras, apés o infogréafico. De
posse dos registros, observou-se que, a principio, a tela do jogo era composta apenas pelo caca-
palavras e pelas palavras que deveriam ser descobertas, em uma coluna ao lado. Durante as
apresentacdes dos layouts das telas do recurso, a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa
sugeriu que a tela do caca-palavras apresentasse alguma imagem ilustrativa, pois a se¢éo estava
muito séria, contendo apenas textos. Entdo, a equipe de ilustradores e designers inseriu a
ilustracdo de um detetive, acima da coluna de palavras (Figura 35).

Constata-se na predilecdo da equipe pedagdgica pelo acréscimo de uma imagem ao
jogo, que, novamente, houve uma intencionalidade pedag6gica que contornou a andlise e 0
posterior pedido feito pelos integrantes. O design visual, nessa situacdo, ndo se constituiu

apenas um elemento estético, mas serviu a um proposito pedagogico especifico para a segéo,
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tornando-a mais ludica e atraente com o uso de uma Unica imagem.

Figura 35 — Evolucéo da proposta do caca-palavras no RED Revista Digital da Crianca.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Igualmente, o jogo da memoria, apds a secdo da entrevista, apresentou discussdes
relativas ao seu design que incorporaram uma intencionalidade pedagdgica. Para essa se¢éo,
esta intencionalidade compreendeu a formatacdo e a mecénica do jogo, que estabeleciam uma
relacdo direta com o objetivo pensado para a atividade. Considerando-se os registros das
reuni@es, verificou-se que, de inicio, a disposi¢éo das cartas ao longo do roteiro ndo estava bem
definida. Dessa maneira, 0s designers apresentaram trés propostas (Figura 36) para a mecéanica
do jogo: na primeira, as cartas de respostas seriam numeradas de acordo com as cartas de
perguntas; na segunda, as cartas de respostas estariam embaralhadas e posicionadas abaixo das
cartas de perguntas e seriam arrastadas para as correspondentes; na terceira, as cartas de
respostas estariam em um monte do lado esquerdo e seriam arrastadas para oS espagos
correspondentes das cartas de perguntas. A equipe pedagodgica de Lingua Portuguesa optou,
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para a versdo final do jogo, pelo terceiro design, pois ele se aproximava da proposta de

correspondéncia pensada para a atividade, bem como era mais explicativo e intuitivo.

Figura 36 — Propostas de design para o jogo da memdria do RED Revista Digital da Crianca.
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Fonte: Dados da pesquisa.

Buscando auxiliar os alunos, um tutorial do jogo (Figura 37) foi inserido na segéo,
de forma que a mecanica do jogo fosse melhor visualizada pelos alunos, em caso de davidas.
A intencionalidade pedagdgica, nesse momento, foi a explicacdo prévia desta mecénica, tendo

em vista evitar possiveis confusdes que pudessem inviabilizar a realizacdo da atividade.
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Figura 37 — Tutorial de ajuda do jogo da memoria no RED Revista Digital da Crianca.

R

1

Retire as cartas
amarelas de respostas
do monte

Insira a carta de
resposta no espago
embaixo da carta
de pergunta
correspondente

e —

Fonte: Dados da pesquisa.

Um outro aspecto do design que apresentou uma intencionalidade pedagdgica foi a
secdo dedicada a entrevista. Frente os registros das reunides, observou-se que, inicialmente, o
formato da entrevista seria uma animagdo, com articulacdo dos gestos e das falas entre
entrevistadora e entrevistada. Dessa forma, a multissemiotica seria trabalhada, por meio de
diferentes linguagens. Entretanto, o grau de complexidade relativo a programacdo demandaria
tempo, 0 que 0 cronograma do projeto ndo permitia. Além disso, a insercdo de uma se¢do em
forma de video poderia tornar o arquivo do recurso grande e pesado, podendo dificultar o seu
uso em escolas da rede publica de ensino.

Logo, a ideia inicial pensada para o RED precisou ajustar-se a uma outra linguagem
e, por isso, a equipe pedagdgica decidiu pelo uso da linguagem sonora. Por isso, a entrevista foi
estabelecida a partir de um audio, no qual duas pessoas da equipe dublaram a entrevistadora e
a entrevistada. Nesse contexto, considera-se que a discussao em torno do formato da entrevista
e 0 posterior ajuste da proposta permearam uma intencionalidade pedagdgica, tendo em vista
que a principal finalidade pensada para o formato era trazer uma nova linguagem, ja que o
restante do recurso trabalha com as linguagens textual e icnica.

Por fim, um ultimo aspecto do design relacionado a intencionalidade pedagdgica
foi a insercdo de uma seta (Figura 38) ao longo das se¢des. A partir dos registros das reunides,
constatou-se que essa seta ndo teve apenas um objetivo funcional e estético, contudo, buscou
que a leitura do recurso se aproximasse da leitura feita no suporte, simulando o passar a pagina
das revistas impressas e digitais. Nesse mesmo contexto, a equipe pedagdgica solicitou a
insercdo de uma seta para voltar a pagina, porém a introducédo desta funcionalidade mudaria o
enguadramento de todas as paginas projetadas para o RED, sendo necessario um tempo maior

de implementagcdo previsto no cronograma. Esse aspecto especifico sera implementado
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posteriormente no recurso, considerando o pedido do cliente final para a intercalacdo desta

funcionalidade ao que ja foi produzido.

Figura 38 — Seta de avancar a pagina ao longo do RED Revista Digital da Crianca.

W

Diante das reunifes e das suas respectivas discussfes registradas em diario de

Fonte: Dados da pesquisa.

campo, depreende-se que, na etapa de Design visual, a preocupacdo com o0s elementos visuais
refletiu a busca pela abordagem auténtica dos géneros trabalhados no RED e do suporte, em
geral, e, portanto, englobou uma intencionalidade pedagogica. A identidade visual do recurso,
no contexto do desenvolvimento, ndo se limitou somente a uma funcéo estética, mas, sobretudo,
pautou-se na percepcao e ha compreenséo, pelos alunos, dos géneros em suas formas e fungoes,
assim como acontece nas instancias sociais.

Percebe-se, desse modo, que o design visual esteve diretamente vinculado a
proposta pedagogica do recurso, pois trabalhou em funcéo dela para que as ilustracdes e 0s
demais elementos do recurso fossem criados. Os elementos visuais discutidos e incorporados
ao RED permearam discuss@es que possuiram uma ldgica educacional, fazendo-se necessarios
a comunicacao objetiva e constante, o compartilhamento de feedbacks e a colaboracao entre as
equipes, mostrando que o desenvolvimento de um recurso com fins educacionais necessita ter
uma natureza de dialogicidade e colaboragdo entre os integrantes. Nesse sentido, o design
visual, em muitos casos, reflete visualmente a finalidade que o recurso se propde.

A Ultima etapa do desenvolvimento do RED Revista Digital da Crianga que incluiu
uma intencionalidade pedagdgica foi a etapa Guia de OrientacGes Didaticas. Além de possuir
um alinhamento teérico discutido na subsecdo anterior, esta etapa ainda englobou uma
intencionalidade pedagdgica referente as atividades anteriores, a atividade com o RED, bem
como nos materiais complementares sugeridos no guia de orientacOes didaticas.

Nas atividades anteriores do guia de orientacOes didaticas, observou-se, a partir da
analise do documento e dos diarios, que a intencionalidade pedagdgica foi evidenciada durante
a proposicdo de uma sequéncia didatica sugerida para ser aplicada anteriormente & utilizacdo

do RED em sala de aula. A atividade sugerida no guia é intitulada Conhecendo os diferentes
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tipos de revista (Figura 39), que propde situacdes de aprendizagem que levam a familiarizagéo,

pelos alunos, do suporte revista, assim como de alguns géneros jornalisticos.

Figura 39 — Atividade Conhecendo os diferentes tipos de revista no guia de orientagdes

didaticas do RED Revista Digital da Crianca.

1. Conhecendo os diferentes tipos de revistas

As revistas, em ;eral‘ sdo desenvolvidas e organizadas em tomo de

ndo um publico-alvo especifico (fas de esportes

jogadores de games etc.) Dessa maneira, o publico escolhe as revistas tendo

ncia 0s Seus gostos, os conteudos € as finalidades para as quais

e as criangas conhegam a
meio. Para trabalhar essa viséo de
s séo organizadas de acordo

0s, sugerimos a atividade a seguir, para

ajudar na compreensdo destes aspectos.

Fonte imagem: pixabay.com

Fonte: Dados da pesquisa.

Diante da analise do guia, concluiu-se que, nesta atividade, a intencionalidade
pedagogica esteve presente na forma escolhida para a sua estruturagdo, bem como em alguns
dos seus tdpicos especificos, dentre eles: os procedimentos, as questdes para reflexdo e a
avaliacdo. A ideia central da atividade (Figura 40) pautou-se na selecdo de revistas de diferentes
géneros (culinaria, esportes, infantis, dentre outros), de acordo com a faixa etaria dos alunos. A
partir disso, ela prop&e que os estudantes sejam divididos em grupos e que cada um deles analise
uma revista, conforme os seguintes topicos: Nome da Revista, Tematica, Estrutura e Assuntos

trabalhados e por meio deles, construam um mural colaborativo.
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Figura 40 — Procedimentos da atividade Conhecendo os diferentes tipos de revista.

PROCEDIMENTOS

Comece a aula selecionando revistas que apresentem diferentes temdticas, como, por exemplo, culindria, esportes e/ou infantis. Nesse
momento, observe se as revistas apresentam conteldo adequado para a faixa etdria dos alunos. Organize a turma em grupos e distribua as revistas
entre eles, de forma que os grupos percebam a temaética, a estrutura e os assuntos trabalhados em cada revista. Entregue folhas de papel oficio, lapis
e borrachas para os grupos e oriente-os a escreverem nas folhas o que foi discutido entre os alunos a respeito dos aspectos anteriores. Ao final,
construa, no quadro, um mural colaborativo com os grupoes, a partir de quatro colunas: a) nome da revista; b) tematica; c) estrutura; d) assuntos
trabalhados. Caso julgue necessario, utilize a sugestéo de mural abaixo.

Assuntos

Temética Estrutura trabalhados

Nome da Revista

Nome da Revista

Fonte: Dados da pesquisa.

As questOes para reflexdo (Figura 41) propostas na atividade Conhecendo os
diferentes tipos de revista, entrelacadas aos procedimentos, buscaram sustentar a atividade, por
meio de perguntas norteadoras que levem os alunos a perceber as particularidades da revista
em suas vivéncias cotidianas. Por meio dos registros das reunides, percebe-se que a equipe
pedagogica de Lingua Portuguesa pretendeu inserir essas questdes com a intencionalidade
pedagogica de aproximar os alunos da atividade, entendendo-os como parte integrante do
processo de aprendizagem, por meio dos conhecimentos prévios demonstrados por eles e a

partir das suas vivéncias anteriores que ajudam na compreensao dos géneros.

Figura 41 — Questdes para reflexdo no guia de orientacGes didaticas.

BOX DE QUESTOES PARA REFLEXAO

* 0O que éuma revista?

& Vocé ja leu uma revisia? Quais?

* Em quais meios podemos encontra-las?

* Como elas, geralmente, sdo organizadas?

» Para guem s#o escritas?

« Vocé considera que a organizacg#o das revistas por contetudos busca facilitar e direcionar a leitura do publice-alvo? Por qué?

Fonte: Dados da pesquisa.

Ainda na etapa Guia de Orientacdes Didaticas, a atividade com o RED proposta no
guia também apresentou uma sequéncia didatica que expressou uma intencionalidade
pedagdgica ao longo de sua constituicdo. Assim como na atividade anterior sugerida no
documento, essa atividade foi organizada conforme os seus procedimentos, questdes para
reflexdo, tempo previsto para a atividade, materiais necessarios e avalia¢do. Para 0 uso do RED,
0 guia propde que o professor divida os alunos entre os computadores e ressalta que,

dependendo do nivel da turma, seja interessante dividi-los em duplas ou em trios.
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A atividade com o RED orientou-se conforme a diversificacdo das abordagens
trabalhadas e buscou apresentar a multiplicidade de fun¢des comunicacionais observadas no
suporte revista. Nota-se, a partir da analise do documento e dos registros das reuniées que, no
guia de orientacdes didaticas, primeiramente, as atividades anteriores surgiram como uma base
para a aproximacao dos alunos em relacdo a revista e 0s géneros que usualmente a compdem
para, posteriormente, a atividade com o RED ser proposta, como uma espécie de revisao e
aprofundamento. Entéo, por essa inter-relacdo estabelecida entre elas, considera-se que ambas
as atividades caminharam juntas, contudo, em momentos distintos.

A analise dos registros dos diarios demonstrou que a construcdo da atividade com
0 RED buscou propor uma dinamica em que alunos e grupos de alunos possam interagir entre
si, construindo juntos a aprendizagem. Nesse meio, observou-se que a equipe considerou o
professor como aquele que observa o espaco de aprendizagem, as inferéncias, o fluxo de leitura
e as negociacdes feitas entre os alunos para a resolucdo das atividades, quando necessario,
auxiliando-os na leitura dos comandos. Para isso, € importante que este sujeito, o docente, esteja
apropriado do recurso, buscando antecipar possiveis davidas e estratégias.

A intencionalidade pedagdgica vista na atividade com o RED perpassou, ainda, as
orientacdes voltadas para o professor, visando que a experiéncia com o recurso seja melhor
aproveitada. Apos analise do documento, verificou-se que essas orientacGes sugerem que 0
professor direcione os alunos para uma leitura completa e atenta das se¢des, tendo em vista que
0 RED traz diferentes assuntos e linguagens em cada uma delas. Essa indicagdo tem como
propdsito garantir que os alunos compreendam o assunto tratado nas sec¢@es, percebendo o efeito
de sentido causado pelo uso das multiplas linguagens em meio as caracteristicas dos géneros
abordados. Paralelamente as orientacGes destacadas, nota-se que as questdes para reflexdo
(Figura 42) aparecem como um aparato pedagogico que da sustentacdo para a atividade e busca

averiguar as compreensdes dos alunos apds a utilizacdo do RED.

Figura 42 — Questdes para reflexdo da atividade com o RED no guia.

’@‘ REFLEXAO

Sugere-se conversar com os alunos sobre a utilizagdo do RED e sobre as descobertas feitas por eles sobre os géneros veiculados pelo suporte
revista durante este uso, com perguntas como:

e Qual a estrutura da revista trazida pelo RED?

= Qual o formato (impresso ou digital) que a revista se apresenta?

« Qual a especificidade (tema/assuntos) da revista tratada no RED?

« Quais caracteristicas tipicas de uma revista estdo presentes no recurso?

Fonte: Dados da pesquisa.
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Por ultimo, no guia de orientacbes didaticas, os materiais complementares
apresentam uma sugestdo de planos de aula que abordam aspectos das revistas informativas.
Conforme averiguacdo das reunides de planejamento, identificou-se que a intencionalidade
pedagdgica estabelecida nesta recomendacgdo envolveu a sugestdo de outros materiais que
poderiam servir de embasamento teorico para o estudo da revista e de alguns dos seus géneros
jornalisticos. Para tanto, o material complementar (Figura 43) escolhido foi uma sequéncia de
planos do Portal do Professor?!, que apresentam caracteristicas das revistas informativas.

Segundo apontam o0s registros das reuniGes, a equipe pedagdgica de Lingua
Portuguesa escolheu o referido material complementar, pois ele difunde diversos planos de aula,
no qual cada um aborda um género distinto. A equipe, entdo, considerou gque a sequéncia
didatica poderia trazer subsidios teodricos e praticos, caso o professor optasse por ampliar e
abranger a tematica de uso do RED. Percebe-se, nesse sentido, que a escolha e a inclusdo do
material complementar referendado e a prépria insercdo deste topico no guia comprovou uma
intencionalidade pedagdgica, posto que unindo-o ao restante do documento, o material

complementar buscou apoiar a pratica docente durante a utilizacdo do recurso.
Figura 43 — Materiais complementares no guia de orientacfes didaticas.
Materiais Complementares

Professor, o levantamento do seguinte material pode auxilid-lo durante os estudos e o aprofundamento dos géneros presentes na revista, de maneira a sustentar o
trabalho com a competéncia leitora e escrita dos alunos. Para ampliar o conteddo trabalhado, sugere-se, por exemplo, a utilizagéo da coletanea a seguir

fB) PORTAL DO PROFESSOR

m l:a] [a3]
ESPACO DA AULA JORNAL MULTIMIDIA CURSOS E MATERIAIS

vocs estdaqui B INICIAL B ESFACODAAULA W VISUALIZAR COLEGAO DE AULAS tuscar no portal | 2o

ri VISUALIZAR COLEGAO DE AULAS

B} imprimir colegzio de aula

‘Como trabalhar revistas informativas em sala de aula?
= e-mail i Liko 5 | [ ¥ Tweet | & compartilhar

14/12/2011

Ficha Técnica

Descrigdo

Esta coleg#o contempla aulas que ajudam o professor no trabalho com revistas informativas na sala de aula. Na aule de ndmero 1, o aluno podera prender que a

revitas iando as cada uma defas. Por fim, na eula de nimere 11, 0 aluno podera identificar o local onde podemos edquinir revisias.

Fonte: Dados da pesquisa.

A partir da analise realizada acerca das agdes desenvolvidas e do documento
oriundo da etapa aqui discutida, conclui-se que a intencionalidade pedagogica, na etapa Guia

2l Sequéncia didatica: como trabalhar revistas informativas em sala de aula? Disponivel em:
<http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaColecaoAula.html?id=698>. Acesso em 11 de maio de 2019.
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de OrientacGes Didaticas, englobou a escolha, as estratégias e a producéo, em grande parte, de
situacOes de aprendizagem que poderiam favorecer o uso do RED em sala de aula ou fora dela.
Essas situagdes foram embasadas na relacdo entre teoria e prética, vista nas atividades
anteriores, na atividade com o RED, assim como nos materiais complementares. Essas
atividades foram fortalecidas pela extensdo do guia, que se alinhou a BNCC. Desse modo,
percebe-se que a intencionalidade pedagogica buscou garantir que as proposicdes fossem
compostas de finalidades educacionais bem demarcadas, ao passo de fomentar e viabilizar a
aprendizagem dos géneros estudados no suporte revista. Sobretudo, foram promovidos
contextos favoraveis para o ensino e aprendizagem, com dindmicas, perguntas, tipos de
atividades e materiais que preconizam o envolvimento do aluno ao longo de todo o processo.

Percebe-se, entdo, que a intencionalidade pedagdgica constitui-se uma estratégia
determinante para o desenvolvimento de RED em geral, tendo em vista que ela direcionara a
estruturacdo do recurso nos aspectos pedagdgicos e também técnicos, sendo estes ultimos
conduzidos pela proposta educacional do recurso. Pensando-se em desenvolvimentos de RED,
é importante considerar que esta intencionalidade envolvera a composicdo das atividades e a
escolha pela abordagem dos seus contetidos, bem como os elementos textuais, sonoros e visuais
que estardo relacionados as atividades. Estes elementos refletem a ideia pensada para cada uma
das atividades, ultrapassando, nesse caso, uma funcdo meramente estética e ergondmica. Além
disso, em desenvolvimentos de RED que incluam a elaboragdo de um guia do professor, a
intencionalidade pedagdgica compreendera a concepcao e a organizacao deste documento, que
devera apresentar um alinhamento com o recurso, posto que o guia apresentara ndo s6 o RED,
mas também uma sequéncia didatica que o utilizara. Entdo, diante disso, 0 guia apresentara uma
correspondéncia entre a proposta do recurso e a sua utilizacdo, considerando possiveis
caminhos e procedimentos que poderédo potencializar a aprendizagem.

Na secdo a seguir, a terceira categoria do estudo, Consisténcia técnico-pedagogica,

sera apresentada, com base nos resultados encontrados.

4.3 Consisténcia técnico-pedagdgica: o refinamento do RED Revista Digital da Crianca

A categoria Consisténcia técnico-pedagogica foi observada ao longo do processo
de revisdo do RED Revista Digital da Crianca, com o objetivo de verificar se o recurso
implementado condizia com a proposta pedagogica estabelecida para 0 RED. Nesse sentido, a
equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa confrontou a versdao implementada do recurso com

documentos anteriores, dentre eles o de contextualizacdo e o roteiro pedagdgico, visando o
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refinamento pedagogico e tecnico do RED, conforme as discussdes estabelecidas no processo.

Desse modo, diante da investigagéo das acOes realizadas no desenvolvimento, dos
documentos e dos registros das reunides, concluiu-se que a categoria Consisténcia técnico-
pedagogica manifestou-se na etapa Avaliacdo. Essa etapa relacionou-se com a revisdo final do
recurso, bem como do seu guia, e objetivou assegurar que a proposta do RED tinha sido
atendida em todos os &mbitos desenvolvidos nos documentos anteriores, discutidos nas
reunides de planejamento entre a equipe pedagogica de Lingua Portuguesa. Logo, a consisténcia
técnico-pedagogica reflete a compatibilidade da proposta central do recurso e do guia em suas
versoes finais, almejando o aprimoramento destes materiais.

Dessa forma, na etapa Avaliacéo, a categoria Consisténcia técnico-pedagodgica foi
observada, a principio, na avaliacdo do RED Revista Digital da Crianca. O primeiro aspecto
da revisdo do recurso que evidenciou o estabelecimento de uma consisténcia técnico-
pedagdgica foi compreendido, primeiramente, no infografico e na entrevista (Figura 44). A
analise dos registros das reunifes e do documento da referida etapa apontou que a equipe
pedagogica de Lingua Portuguesa assinalou que a tipografia utilizada nestas sec¢des dificultava
a leitura dos textos, tendo em vista que era dificil identificar a presenga dos acentos, das virgulas
e dos pontos finais, prejudicando a leitura das palavras e do texto em geral. Diante da
observacdo deste apontamento, notou-se que o0 ajuste solicitado se beneficiou de uma
consisténcia técnico-pedagdgica, tendo em vista que houve a comparagdo entre 0s objetivos
tracados para as secOes, que era trabalhar com a leitura e a interpretacdo dos textos, conforme
as estruturas especificas dos géneros, e o aprimoramento da versdo final do RED.

Nesse contexto, observa-se que a mudanca de tipografia utilizada nos textos buscou
torna-los mais legiveis entre as secdes. Caso ndo realizada, ela incidiria diretamente na
qualidade da leitura e na compreensdo das secdes pelo aluno. Para tanto, € importante refletir
sobre a importancia da tipografia escolhida durante o recurso, principalmente, quando ha a
concentracdo de mais textos em tela. No caso de alunos dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, a escolha por uma tipografia que provoca imprecisdes configura-se um fator
agravante para o processo de aperfeicoamento da leitura. Dessa forma, ap6s a indicacéo, a

tipografia foi alterada pelos designers, tornando os textos mais compreensiveis.
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Figura 44 — Trechos do documento de teste técnico-pedagogico do RED Revista Digital da

Crianca que trazem a alteracdo da tipografia no infogréfico e na entrevista.

Procedimento de teste

Execugdo e
Resultado

Quando clicamos (infografico) para ler as curiosidades sobre as
brincadeiras (faz de conta, cabra-cega, amarelinha e games digitais), as
virgulas, os pontos finais e os acentos ndo estdo muito legiveis,
dificultando a leitura.

FAZ/DE.CONTA'

Procedimento de teste

Execugdo e
Resultado

Fonte: Dados da pesquisa.

Quando clicamos em "saiba mais", na tela da entrevista, o texto sobre o
que é uma entrevista aparece. Quando iniciamos a leitura, percebemos
que as virgulas, os pontos finais e os acentos nao estdo legiveis.

ENTREVISTA

) ELA CARACTERIZA-SE
AS PERGUNTAS

Ainda na secédo da entrevista, um outro aspecto relacionado a consisténcia técnico-

pedagogica foi percebido. A partir da verificagdo do documento de teste e dos registros das

reunides, observou-se que a equipe pedagogica levantou que os baldes de fala da entrevistadora

e entrevistada, ao longo da apresentacao da entrevista, estavam em branco. Conforme apontou

a equipe, os balbes (Figura 45) ndo apresentavam uma fungédo aplicada durante a entrevista,

apenas a de mostrar um fluxo de didlogo que estava acontecendo. Apés essa indicacdo, 0S

designers inseriram as perguntas e as respostas textualmente nos baldes, permitindo que o fluxo

da entrevista fosse acompanhado, bem como ampliando as alternativas de acessibilidade para

pessoas com algum tipo de deficiéncia auditiva.
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Figura 45 — Tela original da entrevista antes da avaliacdo do RED Revista Digital da Crianca.

MARIA CLARA

Fonte: Dados da pesquisa.

A percepcdo levantada pela equipe pedagdgica comprova a influéncia de uma
consisténcia técnico-pedagdgica durante a avaliagdo do RED, haja vista que esta buscou
equiparar a proposta da secdo, a de envolver a leitura, a interpretacdo e a compreensdo das
caracteristicas do género, a uma indicacao de melhoria para a versao final do recurso.

Mais uma vez, dando prosseguimento a secdo da entrevista, um terceiro aspecto
referente a consisténcia técnico-pedagogica materializou-se durante a avalia¢do. A investigacao
do documento de teste e dos registros das reunies levantou que, ap6s a insercdo dos textos
escritos nos baldes de fala, os textos da entrevista (Figura 46) ndo estavam totalmente
espelhados nas falas da entrevistadora e da entrevistada. Por exemplo, em um determinado
momento, no audio, a fala de Maria Clara aparece da seguinte maneira: Uso a minha
criatividade pra gravar, o que der pra gravar eu gravo. Eu uso o celular e, as vezes, uso meu
tablet. Porém, no baldo de fala, a resposta foi: Uso minha criatividade pra gravar, o que der
pra gravar eu gravo. Uso o celular e, as vezes, uso meu tablet. Em outro baldo, a frase: Eu diria
como veio na minha cabeca quando eu quis comegar: se eu quero, eu vou fazer, ndo vou poder
ficar com essa ideia na cabeca e ndo querer fazer!, mas no audio tinha-se: Eu diria o que veio
na minha cabeca quando eu quis comecar: se eu quero, eu vou fazer, ndo vou poder ficar com
essa ideia na cabeca e ndo querer fazer! Nessa revisdo, ainda, a equipe pedagdgica apontou

que a funcionalidade da opc¢éo reler entrevista ndo estava ativa.
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Figura 46 — Falas da entrevista com erros de transcricdo no RED Revista Digital da Crianca.

Uso minha criatividade pra
| grevar, 0 que der pro grovar eu
gravo, Uso o celulor o, &8 vezes, o
uso meu toblet |

Eu dirio como veio no minha
cobecn Quando eu Quis Comecor:

$€ eu quero, eu vou fazer, ndo o
vou poder ficar com essa ideio no

cobecn e ndo querer fozer! | | —

Fonte: Dados da pesquisa.

Apos a indicacdo, a alternativa encontrada pelos designers foi a alteracéo dos textos
escritos conforme os audios, pois essa mudanca seria mais simples do que atualizar todo o dudio
gravado para a entrevista. Dessa forma, a consisténcia técnico-pedagdgica compreendida na
observacdo feita pela equipe pedagogica apoiou-se nas caracteristicas que encorpam o género,
pois, por tratar-se de uma entrevista, é importante que a secdo apoie-se em sua organizacao
padréo, trazendo fielmente as respostas e as perguntas em ambos 0s suportes: texto escrito e
oral. A nota sobre a funcionalidade inativa do bot&o reler entrevista embasou-se nas opgoes
oferecidas pelo RED ja descritas no roteiro pedagogico. Nesse caso, como o botdo esta
disponivel no recurso, ele precisa, necessariamente, estar operante.

Um outro aspecto relativo a consisténcia técnico-pedagogica foi averiguado no jogo
Entre lacunas: o que é a carta do leitor. Frente os registros das reunides e da leitura do
documento, viu-se que a equipe de Lingua Portuguesa destacou uma incoeréncia pedagdgica

na terceira atividade do jogo. A incoeréncia abrangeu a proposi¢do de duas op¢des de resposta,



118

gue eram opinido e sugestdo, para duas lacunas (Figura 47). A equipe percebeu que as duas
opcOes poderiam ocasionar confusdes quanto a resposta correta para a sentenca, pois ambas
eram aceitaveis. Alem disso, o0 posicionamento das palavras entre as lacunas nao alterava o
efeito de sentido do enunciado. Por isso, buscando estabelecer uma consisténcia técnico-
pedagdgica para o alcance dos objetivos da atividade, a equipe pedagdgica pediu que 0s
programadores alterassem, a nivel de programacdo, uma das respostas, mantendo a palavra
opinido e trocando a palavra sugestdo por discricdo. A equipe também pediu que uma lacuna
fosse retirada da atividade, permanecendo apenas uma para a resposta correta.

Figura 47 — Atividade original da secdo Entre lacunas: o que é a carta do leitor.

ARRASTE AS PALAVRAS PARA COMPLETAR CORRETAMENTE AS LACUNAS DE TEXTO
— AINDA NO TEXTO, DEVEMOS ESCREVER A |(f N ou
[~ sucesTAo L
g = ’ Y| SOBRE 0 ASSUNTO, TRAZENDO DADOS E
m INFORMAGOES DA MATERIA.

Fonte: Dados da pesquisa.

Diante da apreciacdo do documento de teste técnico-pedagdgico, das reunides de
planejamento e das etapas sucedidas no desenvolvimento do recurso, constatou-se que a
mudanca pedagdgica realizada na atividade anterior se caracterizou como uma irregularidade
do processo. De acordo com o fluxo do desenvolvimento, o erro da atividade deveria ter sido
observado ainda na etapa de Especificacdes e Storyboard. Por isso, retoma-se, mais uma vez, a
importancia da revisdo do roteiro pedagogico, evitando, assim, mudancas pedagdgicas
expressivas apos a implementacdo do RED. Nesse caso, percebe-se também a necessidade do
desenvolvimento de RED possuir uma etapa de Avaliacao aliada a uma consisténcia técnico-
pedagdgica, pois alguns aspectos pedagdgicos podem ndo ter sido observados em etapas
anteriores, bem como elementos estéticos, funcionais e ergonémicos do recurso.

Na secdo das cartas dos leitores, um aspecto de layout referente a consisténcia
técnico-pedagogica foi apontado. A partir do documento de teste e das reunides, percebeu-se
que a equipe pedagogica indicou que na sec¢do citada, o feedback dado pelo sistema apresentava

uma dissonancia estética. O texto estava recuado a esquerda (Figura 48), porém ao longo de
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todo o recurso, os feedbacks mostraram-se centralizados. A equipe, entdo, indicou por meio do
documento de teste, a centralizagdo do texto, de forma que o padrdo apresentado pelo RED
fosse seguido. Essa alteracdo, apesar de estética, buscou seguir a padronizacao idealizada para
0 recurso, evidenciando uma consisténcia técnico-pedagogica para a versdo final do RED,

apesar de prevalecer o teor técnico do levantamento.

Figura 48 — Estética original do feedback nas cartas dos leitores.

PARABENS! VOCE FINALIZOU A LEITURA
DAS CARTAS DOS LEITORES.

Fonte: Dados da pesquisa.

Por fim, na secdo de escrita da carta do leitor, um ultimo aspecto relacionado a
consisténcia técnico-pedagdgica foi identificado. Apdés a anélise do documento de teste,
reparou-se que a equipe pedagdgica indicou que a funcionalidade do botdo salvar ndo estava
ativa. Além disso, a equipe também percebeu que o texto de envio da carta ndo estava coerente,
pois ele afirmava: Sua carta foi enviada e publicada na proxima edigdo! (Figura 49), porém a
construcdo textual deveria ter sido feita no futuro, pois a carta ainda serd publicada em uma
edicdo ficticia subsequente. Mantendo uma consisténcia técnico-pedagdgica, nesse caso, de
natureza mais pedagdgica, foi indicada a mudanga do texto para: A sua carta foi enviada e sera
publicada na préxima edicéo!, com a construcao verbal no futuro. A funcionalidade da opcéo
de envio da carta, igualmente, buscou garantir que a sua escrita fizesse sentido na proposta do
recurso, pois, como género, a carta deve ser enviada para um destinatario. Nesse caso, como a

carta € do leitor, o destinatario é a propria revista.
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Figura 49 — Texto original de envio da carta do leitor no RED Revista Digital da Crianca.

SUA CARTA FOI ENVIADA E PUBLICADA NA
PROXIMA EDIGAO!

Fonte: Dados da pesquisa.

A partir da anélise da etapa de Avaliacdo, observou-se que a revisao textual do
recurso, feita pela revisora, trouxe alguns ajustes ortograficos e gramaticais (Figura 50) ao
longo do RED, dentre eles o uso de sinais gréaficos, como virgula, ponto final e acentos;
concordancia verbal, por meio da relacdo entre sujeito e verbo; inser¢do de palavras ausentes
para o efeito de sentido da frase. A revisora sugeriu, ainda, uma mudanca pedagogica (Figura
51), que a equipe ndo percebeu durante a construcdo do roteiro pedagégico. A indicagdo foi
que, devido a faixa etéria de utilizacdo do recurso, os alunos poderiam ndo compreender a
abreviatura 500 A.C., no infografico, dificultando a compreensdo de um aspecto importante da

brincadeira cabra-cega. A equipe pedagdgica analisou e incorporou a sugestéo.

Figura 50 — Exemplo de revisdo do RED Revista Digital da Crianca feito pela revisora.

Ny

» B o

No boxe “"Como se brinca” retirando a expressdo por exemplo:

AS CRIANGAS IMITAVAM OU SIMULAVAM A CAGA E A GUERRA, COMO PERSEGUICOES E

SELECOMANDO BOAS FONTES OF NFORMAGAD | GOSN T M — B
AU 98 00 AEFPONSAVES SONEE O OUF VOOF DFVE ACT 9540

NA WER

A& REVISTA Out VOO Wil LER FOI INSPIRADA EM CRIANGAS ¢

COMD VOLE. WTERESSABAS FM COMICCER UM POLD MaM

BORAE & CIENGIA © A8 TEOMOLOGIAS DRGITAN MO DI & DA

FIPTRAMOS OUF LA POSAL SONTREUIR [ AMPULR %A VEiO

OF MuNZO! “

26 CUTORIR hd —
o © mamns 4 7

Corrigir no texto:

[...] ELAS TRANSFORMARAM A COMUNICAGAO E A CONVIVENCIA ENTRE AS PESSOAS, E HOJE
SAO MAIS UM MEIO DE REINVENTAR O BRINCAR [...]

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 51 — Exemplo de caso de revisdo pedagogica do RED Revista Digital da Crianca.

| QUANDD COMECOU? g
4 SRINCADERA SOPULLAITOUSE K&
CHM, FOR VOLTA D36 209 4,0 3

No boxe “Quando comegou?”, corrigir para:
A BRINCADEIRA POPULARIZOU-SE NA CHINA, POR VOLTA DE SO0 A.C.

Aqui, fago um questionamento: a crianga j& compreende, nesse contexto, que A.C. significa
“Antes de Cristo”? N3o seria melhor textualizar isso, por exemplo: A BRINCADEIRA
POPULARIZOU-SE NA CHINA APROXIMADAMENTE 500 ANOS ANTES DE CRISTO NASCER.

Fonte: Dados da pesquisa.

De posse do documento revisado, comprovou-se que esta revisao textual foi basilar
em meio ao processo, pois ela evidenciou imprecisfes em alguns pontos do recurso antes ndo
vistas pela equipe pedagdgica e, assim, buscou aprimorar o recurso em sua versdo final, em
termos pedagogicos, mas também referentes a lingua. A revisao feita por uma profissional
externa ao desenvolvimento possibilitou um olhar imparcial sobre os textos, ja que a equipe
pedagogica, depois de tantas etapas, leituras e revisdes, ndo conseguiu visualizar os erros
relatados. Nessa perspectiva, por se tratar de um recurso com fins educacionais, é desejavel que
a consisténcia técnico-pedagogica inclua esta revisdo sistematica e rigorosa, assegurando que o
RED néo apresente erros textuais em sua versdo concluida.

Apos a investigacdo da etapa de Avaliacdo e dos seus registros, foram verificados
alguns desafios durante a revisdo do recurso. Um deles foi percebido na dificuldade enfrentada
pelos programadores de alinharem o roteiro pedagogico a implementacdo do RED. Alguns
textos presentes no roteiro foram transcritos manualmente pelos programadores, ocasionando
0s erros textuais e ortograficos citados anteriormente. Nesse ponto, reafirma-se o rigor
necessario para a transposicao das informacGes presentes no roteiro pedagdgico para o0 RED
durante a sua implementagéo, evitando, dessa maneira, erros que serdo possivelmente (e
desejavelmente) detectados na etapa de Avaliagdo. Assim sendo, o desenvolvimento garante a
consisténcia técnico-pedagogica do recurso em sua verséo final.

Do mesmo modo, a partir dos registros das reunides, a equipe pedagdgica relatou
problemas a respeito dos métodos de avaliacdo do RED. Um deles foi o preenchimento do

documento de teste técnico-pedagdgico, com muitos campos. Nesse caso, por exemplo, para a
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equipe pedagogica, os erros ortograficos poderiam ser explicados de maneira sucinta, apenas
com a localizacdo do erro apoiada em imagens do recurso para a sua identificacdo.

Em um segundo momento da etapa de Avaliagdo, a categoria Consisténcia técnico-
pedagogica foi verificada durante a revisdo do guia de orientacdes didaticas feita pela equipe
pedagdgica. Constatou-se, a partir dos registros das reunides e do préprio documento do guia,
que esta revisdo incluiu, apenas, ajustes textuais e ortograficos ao longo dos textos do
documento, bem como de suas imagens, que estavam desatualizadas conforme a revisao final
do RED. Com a sua finalizagdo, assim como o recurso, o guia foi revisado pela profissional
contratada. Notou-se, em meio as acdes desse processo, que as alteracdes ndo incluiram
aspectos pedagogicos ou técnicos, contudo, a revisao final do guia demonstrou relevancia no
contexto geral do desenvolvimento, tendo em vista que o guia s foi repassado para o cliente
final apos as revisdes, buscando o seu refinamento conclusivo.

Dessa forma, entende-se que o guia, que tem como intuito alcancar e oferecer
suporte para diversos professores do territério nacional, precisou também entrelacar-se a uma
consisténcia técnico-pedagogica. Nesse sentido, a equipe teve como objetivo assegurar que todo
0 conteldo do guia estivesse amparado em sua proposta principal e em sua respectiva
verificacdo, realizada até a Ultima etapa do processo. Entremeada aos primordios do
desenvolvimento até a sua culminancia, a consisténcia técnico-pedagdgica, portanto, trouxe
uma lisura ao desenvolvimento, certificando que as particularidades pensadas para 0 guia ndo
fossem perdidas ou alteradas, de alguma maneira, durante as a¢des do processo.

Ap6s leituras dos registros das reunides, verificou-se que, assim como na avaliacao
do RED, a equipe pedagdgica de Lingua Portuguesa relatou dificuldades quanto ao fluxo de
avaliacdo do guia. A equipe de programadores, procurando atender ao cronograma do
desenvolvimento, estruturou o guia de orientaces didaticas a partir do documento original,
antes da avaliacdo feita pela equipe pedagdgica. Ainda, houve uma falha de comunicacao
referente a utilizacdo do documento correto para a avaliacdo do guia pela equipe pedagogica.
Por isso, fez-se necessaria a retificacdo das informagdes na Gltima versdo do guia pelos
programadores, atrasando o cronograma em um curto intervalo de tempo.

Nessa logica, percebe-se que a comunicacdo e a organizacdo dos documentos
utilizados para a elaboragéo e para a revisdo do RED e do guia sdo primordiais, pois elas
garantem a eficacia e a concretiza¢do do processo, conforme o cronograma. A comunicagao e
o0 alinhamento entre as equipes podem favorecer a estabilidade do desenvolvimento, evitando
retrabalhos em diferentes momentos. Antecipando esses possiveis problemas, a consisténcia

técnico-pedagogica pode ser melhor trabalhada no decorrer da avaliacdo, garantindo que o
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recurso e o guia estejam completamente finalizados para a sua disponibilizagéo.

Infere-se, em vista disso, que as mudangas constatadas no documento de teste
técnico-pedagogico do RED e no guia de orienta¢des didaticas constituiram-se mais uma forma
de aproximar e relacionar os ajustes necessarios a proposta pedagdgica idealizada desde o inicio
do desenvolvimento para o recurso e o seu guia. As mudancas sugeridas relacionaram-se,
sobremaneira, ao alinhamento tedrico estabelecido ainda no comeco do desenvolvimento,
evidenciando, aqui, um encadeamento de aspectos pedagdgicos que se relacionaram desde o
preltdio do RED. O estudo contextualizado dos géneros abordados no recurso, o cuidado em
relacdo aos elementos visuais, intencionalmente dispostos, refletindo as caracteristicas de uma
revista, e, por fim, a verificagdo e a confrontacdo final do RED e do seu guia, apoiadas na
contextualizacdo inicial, corroboram a ideia de que os aspectos pedagdgicos demarcaram 0s
caminhos necessarios para a concretizacdo da proposta do recurso.

A partir do que foi discutido anteriormente, conclui-se que a ultima categoria
detalhada no presente estudo buscou dar um fechamento ao desenvolvimento do RED, dando-
Ihe uma coeréncia pedagdgica e técnica discutida desde o principio do processo. Nesse sentido,
observa-se que o desenvolvimento buscou preservar, ao longo de suas etapas, a ideia
pedagdgica do RED, com pequenos ajustes visando o seu aprimoramento. As categorias
elencadas no percurso da pesquisa evidenciaram estratégias pedagdgicas pertinentes,
demonstrando a importancia de considera-las em meio ao desenvolvimento do RED.

Na categoria Alinhamento tedrico, o aporte em uma vertente tedrica introduziu o
processo, por meio da fundamentacdo pedagdgica pensada para a proposta do RED. Desse
modo, o Alinhamento tedrico foi visualizado nas discussdes iniciais estabelecidas entre o grupo,
que compartilhou um aporte tedrico comum, nesse caso, a BNCC. A equipe manteve-se
engajada, buscando aprofundar os estudos necessarios para a apropriacdo do documento.
Assim, foi possivel dar continuidade ao processo, delimitando possiveis abordagens e assuntos
para 0 RED. As discussdes, formalizadas em um documento proprio, deram uma forma
pedagogica ao recurso. Esse alinhamento demonstra que o inicio do desenvolvimento de um
RED deve ser pautado em pressupostos tedricos, pois eles demarcardo as escolhas posteriores
de organizacéo e planejamento do recurso.

O Alinhamento tedrico, dessa maneira, constituiu-se o pilar de sustentacdo para a
proposta do RED, tendo em vista que a partir da apropriacdo de fundamentos conceituais, foi
possivel, de forma mais assertiva e coerente, delimitar os objetivos e 0s contetdos do recurso.
Relacionada ao Alinhamento teérico, a Intencionalidade pedagdgica surgiu como uma

estratégia necessaria para a definigdo especifica das atividades e para a configuragdo de cada
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uma delas, conforme os géneros estudados em um RED de Lingua Portuguesa, no caso do
desenvolvimento aqui explicitado. Entdo, a Intencionalidade pedagdgica conduziu as escolhas
e as agdes que compreenderam a composicdo do recurso e do guia, que foram orientados por
justificativas e embasamentos pedagdgicos com propdsitos bem delimitados.

Esta categoria trouxe importantes aspectos pedagdgicos que devem ser
considerados durante o desenvolvimento de um RED. Esses aspectos foram percebidos nos
assuntos abordados, na sequéncia das atividades e na forma que elas foram trabalhadas, nos
feedbacks, na narrativa, nas personagens, dentre tantos outros aspectos que consolidaram a
proposta inicial estabelecida para o recurso. Nesse contexto, nas escolhas delimitadas para o
RED, houve uma motivacdo pedagdgica discutida entre a equipe, buscando sustentar o recurso
em intencdes educacionais ligadas a apresentacdo do suporte e dos géneros estudados.

Um desses aspectos também conduzidos por uma intencionalidade pedagdgica
foram os elementos visuais e sonoros. Eles objetivaram apresentar o RED de maneira
contextualizada a proposta pedagdgica, demonstrando que estes elementos, dentro de um RED,
ndo devem se limitar tdo somente a uma funcdo estética. Eles devem refletir visualmente o
objetivo do recurso, que também perpassa o seu design. As discussdes em torno das ilustracdes,
dos objetivos para cada tela, da funcdo dos icones dentro do suporte revista digital e as suas
mecanicas, por exemplo, mostraram, mais uma vez, que a intencionalidade pedagogica destes
elementos integrou-se ao contexto do desenvolvimento, sendo, por essa razao, pensados pelas
equipes conforme os géneros abordados no suporte revista.

Nessa perspectiva, grande parte das acdes e das escolhas feitas no processo
perpassaram a categoria Intencionalidade pedagogica, verificada em trés das sete etapas do
desenvolvimento. Isso mostra que esse aspecto deve ser considerado no momento de
desenvolvimento de um RED, visto que ele delimita, juntamente com a vertente teérica, 0
propdsito pedagdgico de tudo que integrara o recurso, inclusive o seu guia.

Por fim, a categoria Consisténcia técnico-pedagogica apresentou um movimento
necessario dentro do desenvolvimento do RED, que foi a revisao final do recurso e do seu
respectivo guia. O confrontamento da proposta inicial destes materiais com as suas versoes
finalizadas realca a necessidade dessa acdo, quando se visa o refinamento do produto final.
Desse modo, esta categoria evidenciou que, apos a implementacdo do RED e do guia, no caso
do desenvolvimento aqui investigado, fez-se necessaria a garantia da qualidade dos produtos
que seriam repassados ao cliente final, em termos pedagogicos e técnicos.

Esta categoria foi observada em apenas uma etapa, tendo em vista que ela foi uma

categoria bem especifica do desenvolvimento. Apesar disso, ela demonstrou correspondéncias
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com as demais categorias, visto que juntamente com o Alinhamento tedrico e a Intencionalidade
pedagdgica, buscou assegurar a centralidade da proposta do RED e do guia até o fim do
processo. Essa verificagdo mostrou-se significativa em meio ao desenvolvimento, pois
juntamente com as outras duas categorias, em momentos distintos, ela firmou a proposta do
RED, trazendo elementos que consolidaram a identidade pedagdgica do recurso.

A Consisténcia técnico-pedagogica buscou, como ponto culminante do processo,
assegurar que a proposta do RED e do guia fossem atendidas por completo, destacando, assim,
a importancia de uma verificagdo final dos produtos desenvolvidos. Essa estratégia revela que
a avaliacéo é tdo essencial quanto a propria elaboracéo inicial do RED e do guia.

No capitulo a seguir, serdo feitas consideracfes finais sobre a presente pesquisa,

relacionando-as aos seus objetivos centrais e aos seus principais achados cientificos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo empirico percorrido até o presente momento evidenciou caracteristicas
peculiares relacionadas aos aspectos pedagdgicos de desenvolvimento do RED Revista Digital
da Crianca, fundamentado nas habilidades da BNCC. A partir das etapas analisadas, buscou-
se relacionar o desenvolvimento as bases teodricas que sustentaram o trabalho, objetivando
responder a pergunta inicial da pesquisa: De que forma o desenvolvimento de um Recurso
Educacional Digital de Lingua Portuguesa pode ser concebido, a partir dos aspectos
pedagogicos, para atender as habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)?

Tomando-se como base o0 questionamento levantado ainda no inicio da investigacdo
e com o intuito de respondé-lo, a pesquisadora esteve presente ao longo de todo o processo, em
um constante trabalho de observacéo das etapas transcorridas. Além disso, foram considerados
0s objetivos de cada uma destas etapas, 0s excertos produzidos, os discursos dos sujeitos, 0s
registros, a entrevista, os didlogos e as situacdes vivenciadas. Os estudos tedricos foram
entremeados ao trabalho de campo realizado, a fim de solidificar os achados em pilares que
pudessem torna-los fundamentados e compreensiveis.

A anédlise dos dados realizada a partir dos instrumentos de coleta evidenciou
aspectos pedagogicos relevantes para a construcao, para 0 embasamento e para a finalizagdo do
recurso desenvolvido. Estes aspectos incluiram elementos relacionados ao planejamento inicial
interligado a uma fundamentacao tedrica, acdo necessaria para a base de concepcéo de um RED;
a delimitacdo especifica do roteiro do recurso, por meio da construcdo da narrativa permeada
pelas atividades, considerando-se 0s géneros trabalhados; e por fim, a reviséo final do RED e
do guia, que buscou torna-los consistentes em relacdo aos aspectos pedagogicos discutidos e
implementados nas etapas anteriores.

Diante do que foi investigado, é pertinente especificar que o desenvolvimento do
RED mostrou-se bastante heterogéneo, porém inter-relacionado. As etapas sucederam-se umas
as outras e, apesar de apresentarem objetivos e atuacdes distintas, ainda mantinham correlacéo
com as etapas anteriores e posteriores. Na etapa de Especificacdes e Storyboard, por exemplo,
foi recorrente a revisita ao documento produzido na etapa de Contextualizacéo, para garantir
que as ideias pedagogicas, 0s objetivos e os conteudos fossem atendidos integralmente.
Sobretudo, o0 elo de ligacédo entre as etapas concentrou-se em torno da ideia pedagogica central
pensada para o RED, pois teve-se como objetivo principal atender a concepcao e a abordagem

educacional estabelecidas para o recurso, bem como para o guia.
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Nesse sentido, as etapas do desenvolvimento nao foram isoladas, mas envolveram-
se umas com as outras, com o objetivo de atender as finalidades delimitadas desde o inicio do
processo. Os aspectos pedagogicos de escolha da temética, dos géneros, da narrativa, das
atividades e dos feedbacks, por exemplo, emergiram desde a concep¢do do RED e foram
percebidos durante as etapas, tornando-se, em grande parte, o centro das discussoes.

Dessa forma, os resultados do estudo foram organizados conforme categorias, que
se relacionaram aos objetivos da pesquisa. No que concerne o objetivo geral, que foi o de
compreender 0s aspectos pedagodgicos envolvidos no processo de desenvolvimento de um
Recurso Educacional Digital de Lingua Portuguesa, fundamentado nas habilidades da Base
Nacional Comum Curricular, as trés categorias elencadas atenderam-no, tendo em vista que
elas permearam as etapas do desenvolvimento que trouxeram 0s aspectos pedagdgicos. Estes
aspectos pedagdgicos foram observados desde a génese do processo, por meio da idealizacdo
do recurso, envolvendo aspectos como a delimitacdo dos seus objetivos, campos de atuacao e
géneros trabalhados. Com a defini¢do desses primeiros elementos, os contetidos e as atividades
foram planejadas, conforme discussdes realizadas anteriormente. O roteiro trouxe diferentes
aspectos pedagogicos para a elabora¢do do RED, como a narrativa, a organizacdo das secfes
da revista e 0s seus contetidos, os feedbacks e a relagédo estabelecida no recurso entre a leitura
e a escrita. Por meio disso, foi possivel tracar um design esperado para o RED, tomando-se
como base a ideia pedagdgica central do recurso. A revisdo do RED e do guia possibilitaram
uma confrontagdo entre a proposta inicial e a final, dando-Ihes consisténcia.

Em relacdo ao primeiro objetivo especifico, que foi o de investigar a concepcao dos
aspectos pedagdgicos em cada uma das etapas do processo de desenvolvimento de um recurso
educacional de Lingua Portuguesa, com base nas habilidades da BNCC, novamente, as trés
categorias abrangeram o objetivo descrito, de modo que elas evidenciaram o0s aspectos
pedagdgicos que nortearam grande parte das etapas realizadas durante o processo. A partir dos
aspectos pedagogicos verificados ao longo das etapas analisadas, tornou-se possivel categorizar
os resultados de acordo com a natureza destes aspectos, que envolveram, em grande parte, trés
vertentes: a fundamentacdo tedrica que embasou 0 RED e 0 seu guia, as intencionalidades
pedagogicas, que relacionadas ao campo conceitual, orientaram as escolhas e a elaboracéo da
estrutura do recurso como um todo, aliadas ao design, culminando em um aspecto pedagdgico
de fechamento do desenvolvimento, que foi a consisténcia dos materiais.

O segundo objetivo especifico, o de averiguar as estratégias pedagogicas adotadas
durante o desenvolvimento de um Recurso Educacional Digital de Lingua Portuguesa, de

acordo com as habilidades da BNCC, foi atendido pelas trés categorias: Alinhamento teérico,
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Intencionalidade pedagogica e Consisténcia técnico-pedagogica. Assim sendo, as categorias
nortearam o desenvolvimento para a concepgéo e para a consolidacdo da proposta central do
RED. E valido ressaltar que durante esse processo, estas estratégias revelaram funcdes distintas
em cada uma das etapas, de acordo com as suas a¢des de execucao.

O terceiro objetivo especifico, o de analisar os desafios enfrentados pela equipe
pedagdgica ao longo do desenvolvimento de um Recurso Educacional Digital de Lingua
Portuguesa, com base nas habilidades da BNCC, igualmente, foi evidenciado pelas trés
categorias, pois, a0 mesmo tempo que as estratégias pedagdgicas eram discutidas e
problematizadas, os desafios foram destacados entre elas, mostrando que o contexto do
desenvolvimento caracterizou-se como um processo dialdgico e inter-relacional. Os desafios
encontrados abrangeram dificuldades como a insercdo dos elementos de gamificagéo,
considerados pela equipe de Lingua Portuguesa em meio aos aspectos pedagdgicos explorados,
a diminuicdo do recurso em relacéo ao seu tamanho, além da avaliacdo do RED e do guia, com
diferentes revisdes por conta de falhas na comunicacdo entre as equipes.

Nesse cenério, as trés categorias que embasaram a pesquisa evidenciam aspectos
pedagogicos relevantes em contextos relacionados ao desenvolvimento de RED, haja vista que
refletem estratégias necessarias no momento de concepcdo de um recurso educacional.
Primeiramente, o Alinhamento tedrico demonstra que, para o inicio de desenvolvimento de um
RED, sdo necessarios o estudo e a definicdo de pressupostos tedricos para a inser¢do de um
alicerce que atribua solidez conceitual ao recurso. Entdo, de acordo com os estudos tedricos, o
RED utilizara a fundamentacdo previamente selecionada (ou mais de uma) para a delimitacéo
das suas atividades e para a escolha dos tipos de atividades trabalhadas. Por exemplo: um RED
embasado na Teoria Sociocultural, de Vygotsky (1994), trard objetivos relacionados a
atividades de cunho interacionista, buscando favorecer a aprendizagem em grupo e a construgdo
dos conhecimentos por meio de trocas feitas entre diferentes sujeitos. Ainda nessa vertente, um
RED baseado nesta teoria pode possibilitar o surgimento de situacfes que estimulem a
identificacdo e a relagdo com experiéncias anteriores por parte dos alunos, relacionando-as, por
exemplo, ao campo da vida cotidiana trazida pela BNCC, mostrando, aqui, a correspondéncia
entre dois pressupostos tedricos em um mesmo recurso.

Outro exemplo é a Teoria Behaviorista, de Skinner (1982). No caso de RED
fundamentados nessa teoria, as atividades buscarao trabalhar com estimulos e reforgos para o
alcance das aprendizagens, dentre eles, a repeticdo dos conteudos, visando que o aluno consiga
exercitar uma mesma tematica, bem como recompensas, por exemplo, nas quais estas Ultimas

sdo frequentemente vistas nos elementos de gamificagdo. E assim sucessivamente, no que
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concerne outras teorias, conforme os seus estudos e as suas reflexdes. Considerando-se o
desenvolvimento de RED de modo geral, quando o processo inclui a escrita de um guia do
professor, este documento também precisa incluir um Alinhamento teorico, visando a
compatibilidade de abordagens e propostas tedricas entre 0 recurso e 0 seu guia.

A Intencionalidade pedagdgica, ao longo do desenvolvimento de RED, mostra-se
como uma estratégia relevante para as acOes que dardo forma ao recurso. Logo, esta
intencionalidade precisa perpassar grande parte das tomadas de decisdo que estruturdo o RED
e, paralelamente, o seu guia, de modo que as suas estruturas sejam pautadas em finalidades e
justificativas pedagogicas. Nesse caso, a Intencionalidade pedagdgica esta diretamente
relacionada ao Alinhamento tedrico, tendo em vista que as especificidades das atividades do
recurso e do guia serdo pensadas conforme o campo conceitual definido anteriormente. Ainda
nesse caminho, a Intencionalidade pedagdgica também mostra-se relacionada a proposi¢do do
guia de orientacBes didaticas, posto que neste documento, ela projeta as aprendizagens
esperadas dos alunos com o uso do RED, nas habilidades delimitadas para o recurso.

Além disso, outros elementos que compdem um desenvolvimento de RED que
devem possuir uma Intencionalidade pedagdgica sdo questfes do design, que incluem aspectos
sonoros e visuais. Estes ndo devem, apenas, servir a um propoésito estético, mas além disso,
devem unir a identidade visual e a proposta pedagdgica do RED, refletindo, por meio do seu
layout, 0 objetivo no qual o recurso se propde. Dessa maneira, o design ndo deve ser idealizado
de forma isolada e fragmentada do restante da proposta pedagdgica do RED. Ele deve ser
pensado minuciosamente, tendo em vista que ele sera a porta de entrada do recurso.

A Consisténcia técnico-pedagogica, no decorrer do desenvolvimento de um RED,
configura-se como uma estratégia pedagogica pertinente, pois ela realca a necessidade da
confrontacéo final do recurso com a sua proposta inicial, buscando garantir que a ideia central
do RED seja atendida. No caso de desenvolvimentos que trabalhem a elaboracdo de um guia,
essa Consisténcia técnico-pedagdgica € igualmente importante, tendo em vista confirmar se as
proposicBes concebidas para o documento foram integralmente atendidas. Além disso, essa
estratégia também é oportuna para o estabelecimento de uma reviséo criteriosa do RED e do
guia, ndo apenas em aspectos técnicos e pedagogicos, mas, ainda, em aspectos relacionados a
revisao textual desses materiais, a fim de aproxima-los de um refinamento definitivo.

A Consisténcia tecnico-pedagogica destaca a culminancia do desenvolvimento de
um RED, mostrando que as trés categorias utilizadas na presente pesquisa, se consideradas em
outros processos, abrangerdo o inicio, o meio e o fim do desenvolvimento, compreendido em

sua abrangéncia. As categorias, sobremaneira, indicam que aspectos como reusabilidade e
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granularidade, por exemplos, considerados em diversos estudos sobre desenvolvimento de
RED, ndo sdo suficientes para atender aos aspectos pedagdgicos do processo, tdo importantes
para a efetividade pedagogica de um recurso que é educacional. Nesse sentido, as categorias
trazidas pelo estudo constituem-se estratégias pedagogicas fundamentais para a idealizacdo e
para a consolidacao do desenvolvimento de RED de diferentes areas, pois englobam elementos
qgue envolvem a concepcdo inicial, a estruturacdo especifica envolta de intencionalidades
pedagogicas vistas em diferentes momentos e a revisdo final.

Assim sendo, considera-se que a pesquisa trouxe contribuigcdes para a compreensao
dos aspectos pedagdgicos observados em um processo de desenvolvimento de um RED de
Lingua Portuguesa especifico, denominado Revista Digital da Crianca, que foi sustentado nas
orientacfes da BNCC. A investigacdo foi rica em detalhes, pormenorizando as escolhas, as
tomadas de decisdo, bem como as dificuldades verificadas no decorrer das observagdes. Os
aspectos pedagdgicos discutidos foram verificados em grande parte das etapas do processo,
demonstrando a forte presenca dos elementos educacionais no desenvolvimento. Apesar do
estudo apresentar um caso especifico de desenvolvimento, acredita-se que ele pode
proporcionar possiveis caminhos tedricos e metodoldgicos para outros processos de
desenvolvimento que desejem ter referéncias para a vertente pedagdgica.

Esses caminhos podem incluir a insercdo das estratégias pedagogicas observadas
no estudo ao longo de outros contextos de desenvolvimento de RED, com énfase nos aspectos
pedagogicos. Caso o contexto permita, as etapas de desenvolvimento descritas nesta pesquisa
também poderdo ser replicadas, visando a proeminéncia dos aspectos pedagogicos no decorrer
do processo. Além disso, em desenvolvimentos que envolvam o alinhamento tedrico pautado
na BNCC, a presente investigacdo pode servir como parametro norteador para os estudos e para
as reflexdes posteriores que delimitardo a proposta dos recursos desenvolvidos.

Apesar dos beneficios do estudo, cabe destacar que como a pesquisa é fruto de um
desenvolvimento dinamico, algumas questdes, mesmo planejadas previamente, ndao foram
concretizadas conforme estabelecido inicialmente. Por isso, € imprescindivel citar algumas
limitacdes e alguns desafios proprios do contexto no qual a pesquisa foi realizada.

Um deles foi a execugéo das etapas do desenvolvimento que, como destacado em
capitulos anteriores, ndo incluiu uma etapa de Validacao. Por conta do tempo no cronograma
da pesquisa, ndo foi possivel realizar esta etapa. A logistica e 0 tempo necessarios
impossibilitaram a validacdo do recurso, como previsto no projeto. Por isso, considera-se, para
pesquisas futuras, a realizacdo dessa etapa, como forma de verificar a efetividade pedagogica

do RED, de acordo com os objetivos de aprendizagem elencados anteriormente.
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Desse modo, a partir do exposto, espera-se que futuras pesquisas possam tomar
como suporte o aparato cientifico e empirico proporcionado por esta investigacdo. Sobretudo,
busca-se que as etapas e as estratégias pedagogicas investigadas neste excerto sejam conhecidas
e exploradas a partir de suas diferentes facetas, contribuindo para a compreensao mais
aprofundada dos procedimentos e das acdes que envolvem o desenvolvimento dos aspectos
pedagdgicos de RED, no caso deste estudo, que teve como foco a area de Lingua Portuguesa.
Nessa conjuntura, com o fortalecimento da BNCC e com a sua obrigatoriedade no sistema de
ensino brasileiro, é importante considerar e apoiar 0s processos de desenvolvimento neste
documento e, com isso, relaciona-los a uma logica pedagdgica de criagédo, que envolve escolhas,
metodologias e instrumentos envoltos de uma intencionalidade.

Almeja-se, portanto, que os subsidios tedricos e praticos proporcionados por este
trabalho possam enriquecer o estado da arte em volta do desenvolvimento de RED, favorecendo
algumas perspectivas de andlise para futuras producgdes, despertando, inclusive, anseios e

inquietacBes que levem a novos olhares sobre a tematica.



132

REFERENCIAS

AFONSO, M. C. L.; EIRAOQ, T. G.; MELO, J. H. M. et al. Banco Internacional de Objetos
Educacionais (BIOE): tratamento da informagdo em um repositorio educacional digital.
Perspectivas em Ciéncia da Informacéo. v. 16, n. 3, p. 148-158, jul/set. 2011.

ALCANTARA, R. G. de; STIEG, V. "O que quer" a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
no Brasil: o componente curricular Lingua Portuguesa em questdo. Revista Brasileira de
Alfabetizacdo - ABAIf, Vitoria: ES, v. 1, n. 3, p. 119-141, 2016.

AMIEL, T; SANTOS, K. Uma anélise dos termos de uso dos repositérios de recursos
educacionais digitais no Brasil. Revista Trilha Digital, v. 1, Sdo Paulo: SP, 2013, p. 118-133.

AMIEL, T.; SOARES, T. C. O contexto da abertura: recursos educacionais abertos, cibercultura
e tensdes. Em Aberto, Brasilia, v. 28, n. 94, p. 109-122, jul./dez. 2015.

ARAUJO, J. Géneros discursivos: para ler, ver e ouvir. In.: SOUSA, M. M. F. de; LEAL, A. P.
B.; SOARES, M. E.; IRINEU, L. M. (Org.). Géneros discursivos: para ler, ver e ouvir. 1° ed.
Curitiba, PR: CRV, 2015. 246p.

BAKHTIN, M. M. Estética da criacéo verbal. 2°. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997. 421p.

BARBOSA, J. P.;: SIMOES, P. H. O. O letramento midiatico no ensino de portugués: a
formagdo da contrapalavra critica. Linha D'4gua, Séo Paulo, v. 30, n. 2, p. 71-91, 2017.
Disponivel em: <http://www.journals.usp.br/linhadagua/article/view/127663/135263>. Acesso
em 06 de ago. 2018.

BASSANI, P. B. S.; PASSERINO, L. M.; PASQUALOTTI, P. R.; RITZEL, M. I. Em busca
de uma proposta metodoldgica para o desenvolvimento de software educativo colaborativo.
Revista Novas Tecnologias na Educacéo, 4 (1), 1-10, 2006.

BEHAR, P. A. Modelos pedagdgicos em educacdo a distancia. Porto Alegre: Artmed, 2001.

BEHAR, P. A.; TORREZAN, C. A. W. Metas do design pedag6gico: um olhar na construgédo
de materiais educacionais digitais. Revista Brasileira de Informatica na Educacéo, 2009.

BOGDAN, R.; BIKLEN, S. Investigacdo qualitativa em educacao: uma introducdo a teoria
e aos métodos. Portugal: Porto, 1991. 336p.

BONILLA, M. H. S. A presenca da cultura digital no gt educacdo e comunicacdo da ANPED.
Revista Teias, v. 13, n. 30, 71-93. set./dez. 2012.

BRAGA, J. Objetos de aprendizagem: introdugdo e fundamentos. Volume 1, Santo André,
Editora da UFABC, 2014. 148p.

BRAGA, J. Objetos de Aprendizagem: metodologia de desenvolvimento. Volume 2, Santo
Andreé: Editora da UFABC, 2015. 163p.

BRAGA, J.; DOTTA, S.; PIMENTEL, E.; STRANSKY, B. Desafios para o desenvolvimento
de objetos de aprendizagem reutilizaveis e de qualidade. Workshop de Desafios da
Computacéo aplicada a Educacéo (Desafie), Parana: 2012.


http://www.journals.usp.br/linhadagua/article/view/127663/135263

133

BRAGA, J.; MENEZES, L. Introducdo aos Objetos de Aprendizagem. In.: BRAGA, J. (Org.).
Objetos de Aprendizagem: introducdo e fundamentos. Volume 1, Santo André: Editora da
UFABC, 2014. 148p.

BRAGA, J.; PIMENTEL, E.; DOTTA, S. Processos e metodologias para o desenvolvimento de
objetos de aprendizagem. In.: BRAGA, J. (Org.). Objetos de Aprendizagem: metodologia de
desenvolvimento. Volume 2, Santo André: Editora da UFABC, 2015. 163p.

BRAGA, J.; PONCHIO, R. Contextualizacdo: o inicio da concep¢do e um novo objeto de
aprendizagem. In.: BRAGA, J. (Org.). Objetos de Aprendizagem: metodologia de
desenvolvimento. VVolume 2, Santo André: Editora da UFABC, 2015. 163p.

BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil. Brasilia, DF: 1988. Disponivel
em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>. Acesso em: 06 ago.
2018.

. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, DF: MEC, 2017.

. MINISTERIO DA EDUCACAO. Lei n° 12.796. Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao. Brasilia, DF: MEC, 2013.

. MINISTERIO DA EDUCACAO. Plano Nacional de Educacéo. Brasilia, DF: 2014.

CASTRO-FILHO, J. A. Objetos de aprendizagem e sua utilizacdo no Ensino de
Matematica, 2016.

COSTA, F. A. Concepcao de sistemas de formacao multimédia: elaboracdo de um Guido de
Autor. Universidade de Lisboa, 1998. Disponivel em: <http://www.minerva.
uevora.pt/simposio/comunicacoes/fcosta/guiautor.htm>. Acesso em 20 de jun. 20109.

FERNANDES, A. C.; FREIRE, R. S.; SOUZA, M. F.; MEDEIROS, M. D.; CASTRO-FILHO,
J. A. Modelo para qualidade de objetos de aprendizagem: da sua concepcéo ao uso em sala de
aula. Anais do XX Simposio Brasileiro de Informatica na Educagéo. Santa Catarina. 2009.

FERREIRA, M. H. M. Design pedagdgico em ambientes digitais: perspectivas de analise para
0 campo da alfabetizacéao e letramento. 176f. - Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Federal
de Minas Gerais, Programa de Pds-Graduacgdo em Educacdo, Belo Horizonte (MG), 2011.

FILATRO, A. Design instrucional na préatica. Pearson Education do Brasil: S&o Paulo, 2008.

FREITAS, M. T.; SOUZA, S. J.; KRAMER, S. A perspectiva sécio-histérica: uma visdo
humana da construcdo do conhecimento. In.: FREITAS, M. T.; SOUZA, S. J.; KRAMER, S.
(Org.). Ciéncias Humanas e Pesquisa: Leituras de Mikhail Bakhtin. Sdo Paulo: Cortez, 2003.

GERALDI, J. W. O ensino de lingua portuguesa e a Base Nacional Comum Curricular. Revista
Retratos da Escola, Brasilia, v. 9, n. 17, p. 381-396, jul./dez. 2015.

GONDIM, S. M. G. Grupos focais como técnica de investigacdo qualitativa: desafios
metodoldgicos. Paidéia, 2003, p. 149-161. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/paideia/v12n24/04>. Acesso em 17 abr. 2019.

KENSKI, V. M. Aprendizagem mediada pela tecnologia. Revista Dialogo Educacional,
Curitiba, v. 4, n. 10, p. 47-56, set./dez., 2003.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
http://www.scielo.br/pdf/paideia/v12n24/04

134

JOHNSON, P. Human Computer Interaction: Psyshology, task analysis and software
engineering. London: McGraw-Hill International, 1992.

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. A. Fundamentos de metodologia cientifica. 3° ed. Séo
Paulo, SP: Atlas, 1991. 270 p.

LEMOS, R. Creative Commons, midia e as transformacdes recentes do direito da propriedade
intelectual. Revista Direito GV, v. 1, n. 1, maio, 2005, p. 181-187.

LIBANEO, J. C. Escola pUblica brasileira, um sonho frustrado: falharam as escolas ou as
politicas educacionais? In.: LIBANEO, J. C.; SUANNO, J. C.; MARILZA, V. R. (Org.).
Didatica e escola em uma sociedade complexa. Goiania: Publicacdes CEPED, 2011.

LIMA, A. Ler e escrever: 0 que a gramética tem a ver com isso? Revista do Gelne, Natal, v.
18, n. 2, 2016.

LORENZI, G. C. C.; PADUA, T. R. W. A reconstrugéo de sentido em um classico infantil. In.:
ROJO, R.; MOURA, E. (Org.). Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola Editorial,
2012,

LUDKE, M.; ANDRE, M. E. D. A. Abordagens qualitativas de pesquisa: a pesquisa etnografica
e 0 estudo de caso. In.: LUDKE, M.; ANDRE, M. E. D. A. (Org.). Pesquisa em Educacéo:
Abordagens Qualitativas. Sdo Paulo: EPU, 1986.

MACHADO, A. S. Uso de Softwares Educacionais, Objetos de Aprendizagem e Simulagdes
no Ensino de Quimica. Quim. novaesc, v. 38, n. 2, S&o Paulo: SP, maio, 2016, p. 104-111.

MARCUSCHI, L. A. Producdo textual, analise de géneros e compreensdo. Sdo Paulo:
Parabola Editorial, 2008. 296p.

MARTINS, C.; GIRAFFA, L. M. M. Gamificacdo nas praticas pedagdgicas: teorias, modelos
e vivéncias. Nuevas Ideas en Informéatica Educativa. Anais da XX Conferéncia Internacional
sobre Informatica na Educacéo - TISE, 2015.

MENEZES, L.; BRAGA, J. Estratégias Pedagdgicas para Uso dos Objetos de Aprendizagem.
In.: BRAGA, J. (Org). Objetos de Aprendizagem: introducdo e fundamentos. Santo André:
Editora da UFABC, 2014. 148p.

OLIVEIRA, C. C. O.; COSTA, J. W.; MOREIRA, M. Producéo e avaliacdo de software
educativo. Campinas, SP: Papirus. 2001.

OLIVEIRA, K. A. de; AMARAL, M. A.; BARTHOLO, V. F. Uma experiéncia para definicdo
de storyboard em metodologia de desenvolvimento colaborativo de objetos de aprendizagem.
Revista Ciéncias & Cognic¢ao, Vol. 15, 2010.

PRIKLADNICKI, R.; WILLI, R.; MILANI, F. Métodos ageis para desenvolvimento de
software. Porto Alegre: Bookman, 2014.

RAMOS, J. L.; TEODORO, V. D.; FERREIRA, F. M. Recursos educativos digitais: reflexdes
sobre a préatica. Universidade de Evora: Portugal, 2011. p. 11-34.

RIBEIRO, A. E. Textos multimodais: leitura e producéo. 1° ed. S&o Paulo: Parabola Editorial,
2016. 128p.



135

ROJO, R. (Org.). Escola conectada: os multiletramentos e as TICS. 1° ed. Séo Paulo: Parabola,
2013. 215p.

ROJO, R. H. L; MOURA, E. (Orgs.). Multiletramentos na escola. Parabola Editorial: S&o
Paulo, 2012. 264p.

ROJO, R.; BARBOSA, J. Hipermodernidade, multiletramentos e géneros discursivos. 1°
ed. Sdo Paulo: Parabola Editorial, 2015. 152p.

SANTAELLA, L. A ecologia pluralista das midias locativas. Revista FAMECOS, Porto
Alegre, n. 37, 2008.

SCACCETTHI, F. A. P.; GUARIENTI, N. Desenvolvimento de Recursos Educacionais
Digitais aplicados no ensino de Tecelagem. Ponto Revista Cientifica, v. 1, n. 2, dez. 2015.

SILVA, T. R. da; LIMA, R. W. de; MESQUITA, H. H. O.; MARQUES, C. K. M. O uso de
ferramentas pedagogicas no desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem. Revista de
Informaética Aplicada, Volume 9, Numero 1, 2013.

SKINNER, B. F. Sobre o behaviorismo. Séo Paulo: Cultrix—Edusp, 1982.
SOARES, M. Alfabetizacdo: a questdo dos métodos. Sdo Paulo: Contexto, 2016. 377p.

, M. Novas préticas de leitura e escrita: letramento na cibercultura. Educ. Soc.,
Campinas, v. 23, n. 81, p. 143-160, dez. 2002.

, M. Linguagem e escola: uma perspectiva social. 15° ed., S&o Paulo: Atica, 1997.

SOUZA, M. F. C. de. Customizacdo guiada: uma estratégia orientada a modelos para a
producdo de objetos de aprendizagem. 260f. - Tese (Doutorado) — Universidade Federal do
Ceard, Programa de P6s-Graduacdo em Engenharia de Teleinformética, Fortaleza (CE), 2012.

TEIXEIRA, T. O futuro do presente: os desafios da Infografia jornalistica. Revista icone do
Programa de Pds-Graduacdo em Comunicacdo da Universidade Federal de Pernambuco. v. 11,
n. 02, dez., 2009. p. 1-17.

TORREZZAN, C. A. W. Design pedag6gico: um olhar na construcao de materiais educacionais
digitais. 208f. - Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo, Porto Alegre (RS), 20009.

TRIVINOS, A. N. S. Introducdo a pesquisa em ciéncias sociais: a pesquisa qualitativa em
educacdo. S&o Paulo, SP: Atlas, 1987. 175 p.

VALENTE, A. As Tecnologias Digitais e os Diferentes Letramentos. As Diferentes
Dimensdes do Aprender, ano IV, n 15, nov/jan, 2001.

VYGOTSKY, L. S. A formagéo social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1994.

ZEDNIK, H.; TAROUCO, L. M. R.; KLERING, L.; GARCIA-VALCARCEL, A.; GUERRA,
E. P. M. Tecnologias digitais na educagdo: proposta taxondmica para apoio a integragdo da
tecnologia em sala de aula. 111 Congresso Brasileiro de Informatica na Educagdo. XXII
Workshop de Informatica na Educacgéo. Dourados: MS, 2014,



136

APENDICES



137

APENDICE A - ROTEIRO DE OBSERVACAO DO PROCESSO DE
DESENVOLVIMENTO DO RECURSO EDUCACIONAL DIGITAL (RED) REVISTA
DIGITAL DA CRIANCA

As etapas do processo de desenvolvimento do Recurso Educacional Digital (RED)
Revista Digital da Crianca, bem como as tomadas de deciséo e as estratégias pedagdgicas feitas

ao longo deste desenvolvimento, foram observadas a partir dos aspectos abaixo:

e De que maneira a proposta inicial do recurso foi pensada?

e Como a proposta inicial do recurso foi relacionada as proposicdes da Base
Nacional Comum Curricular?

e A partir da proposta consolidada do recurso, quais foram as acGes realizadas?

e De que maneira as tomadas de decisdo pedagogicas foram feitas, de forma a
organizar a diviséo do trabalho?

e Quais foram as estratégias pedagogicas consideradas a partir da delimitacdo de
cada acdo de desenvolvimento?

e Como se deu o desenvolvimento dos documentos de contextualizacéo,
especificacbes e storyboard, teste técnico-pedagdgico e guia de orientagdes
didaticas?

e Quais ferramentas foram utilizadas para a constru¢cdo dos documentos que
integraram as etapas de desenvolvimento do recurso?

e As reunifes entre equipe pedagogica e de desenvolvimento aconteciam de
forma concomitante? Como ocorreu a comunicagdo entre 0s grupos, tendo

como objetivo atender a proposta pedagogica do recurso?
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APENDICE B - ROTEIRO DE ENTREVISTA DA EQUIPE PEDAGOGICA

e Por que a equipe pedagdgica decidiu pela abordagem de uma revista digital?

e Por quais motivos a equipe escolheu os géneros infografico, entrevista e carta
do leitor?

e Por que as brincadeiras amarelinha, faz de conta, cabra-cega e games digitais
foram escolhidas para o infografico?

e Por que a equipe decidiu pelo uso de um roteiro pedagogico ao invés de um
storyboard?

¢ De que forma a equipe considerou os elementos de gamificacdo para o recurso?
Por que elementos de gamificagdo como recompensas, tempo e vidas ndo foram
inseridos ao longo do recurso?

e De que maneira a estruturacdo e o contetudo do guia foram pensados? Por que

aliar textos, imagens e video ao documento?
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APENDICE C - DOCUMENTO DE REGISTRO DAS REUNIOES ENTRE OS
INTEGRANTES DA EQUIPE PEDAGOGICA E ENTRE EQUIPE PEDAGOGICAE
DE DESENVOLVIMENTO

DIARIO DE CAMPO 01
Data. /| [

Local da reunido:
Natureza da reunido:
Objetivo da reuniéo:

Descrigédo Detalhada:
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