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0 QUE MUDOU NA EDUCAGRO COM 0 AVANGO TECNOLOGICO?

Cibelle Amorim Martins
Sobre a falacia do avan(;o tecnoldgico

E notério que nos dltimos tempos se tem discutido bas-
tante sobre as transfbrm'agées que a sociedade vem sofrendo
em decorréncia do avanco tecnoldgico. O discurso da “inova-
¢d0” tem invadido todos os dmbitos sociais, particularmente
a educacdo, anunciando profundas mudangas nos processos
de ensino e aprendizagem. As pautas em debate sdo recorren-
tes: convergéncia digital, interatividade como imperativo e
aprendizagens colaborativas. Se essas tematicas sio pensadas
para a promogdo da qualidade da educacdo publica, hd que se
perguntar, se de fato tais mudancas podem ser observadas na
escola. Antes disso, é precisb saber se as “ditas” praticas ino-
vadoras oferecem condicdes aos individuos de atuar como
instrumentos transformadores do status quo social.

Talvez seja exagerado considerar o avango tecnold-
gico pouco impactante nas praticas culturais e educativas.
Observa-se algumas expressdes tipicas dessa tal “Era Digital”,
como, por exemplo, 0 amplo acesso a informacdo, a velocida-
de comunicacional, a mobilidade do pensamento que hoje
transita por meios fisicos e virtuais separados por uma ténue
fronteira. Mas quando nos aproximamos do fenémeno “ci-
bercultura” com o olhar mediado pela lente da “inovacdo”,
deparamo-nos com 0s mesmos comportamentos, no entan-
to, potencializados pelos dispositivos digitais. O consumo
exacerbado, a espetacularizacdo do cotidiano, o ter em detri-
mento do precisar, o parecer em detrimento do ser, e tantos
outros comportamentos que demonstram ter havido pouco
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ou nenhuma mudanca nas praticas socioculturais num mo-
mento caracterizado por corstantes mudancas representa-
das, sobretudo, pelas tecnologias digitais.

Este texto traz algumas reflexdes sobre como se tem
propagado o discurso das transformacdes advindas da Inter-
net, dos novos espacos e tempos onde se tecem as interacoes
humanas, desconsiderando, porém, um aspecto primordial:
quem tem acesso a esses recursos. Mudaram as tecnologias
apenas? Ou essa ampliacdo‘do acesso a informacdo é pro-
porcional a inclusio social? Ou ainda, o maior acesso a in-
formacdo corresponde 3 democratizacio da producio dessa
informacdo? O que se tem cbn‘struido de conhecimentos e
comportamentos a partir das’ mformacoes disponiveis? O
que mudou em termos conceptivos, normativos ou de ordem
social? Acima de tudo, nesses 20 anos de LDB, qual tem 51do a
influéncia das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comum-
cacdo (TDIC) nas pohtlcas e espagos educacionais?

Poderia-se optar por mais-aclamacdes ao mundo digi-
tal, i diversificacdo de contetidos multimidia, ao que se tem
denominado de aprendizagem colaborativa, ao ensino hi-
brido, ou ainda, aos processos multimodais de avaliacdo. O
que haveria de novo apds 20 anos de histéria da tecnologia
educacional? Coloca-se aqui um deb_at_e voltado para os feno-
menos educacionais ditos contemporaneos, mas que muito
preservam das antigas praticas socioculturais e educativas de
um ontem ainda presente. Um ontem-qi;e insiste em repro-.
duzir as “velhas” praticas revertidas de um carater inovador.
Em duas décadas da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
(LDB) e, em paralelo, de uma evolucio tecnoldgica extraor-
dindria, cabe-nos questignar quais sdo e.onde podemos per-
ceber as inimeras mudangas tdo amplamente proclamadas.

A prépria LDB reconhece em seu Art. 32, item II, que
a formagdo bdsica do cidaddo deve se organizar mediante,
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entre outros aspectos, “a compreensdo do ambiente natural
e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos
valores em que se fundamenta a sociedade”. A palavra “tecno-
logia” aparentemente pouco enfatizada nesse trecho, precisa
ser melhor analisada em termos de impactos no cendrio edu-
cacional, principalmente_ no que se refere a politicas publicas
voltadas para o uso das TDIC no espaco escolar. Essa analise
a priori, tem sua relevancia, pois a depender da forma como
tais politicas sdo implantadas, revelar-se-d uma das duas di-
mensbes compositivas das tecnologias: mera ferramenta
pedagogica ou objeto de estudo multifacetado. Partindo do
pressuposto de que essas duas dimensdes sdo indissocidvelis,
entende-se que qualquer avaliacdo histdrica sobre a legisla-
¢do educacional e as tio faladas transformacdes tecnologi-
cas, precisa ser realizada com base nesses critérios.

Para compreendermos as mudangas, caso existam,
situamos o processo histérico gonstitutivo em trés esferas
evolutivas: noosfera, tecnosfera e midiosfera; e no fenéme-
no educacional formado, segundo Moreira (1999), pelos fe-
némenos do contexto sociopolitico, do curriculo, do ensino,
da aprendizagem, da avaliacdo e da gestdo, este ultimo en-
tendido como um articulador dos demais (MARTINS, 2015).
Seguindo esse percurso é que estaremos mais preparados e
esclarecidos para se pensar quais valores fundamentam a so-
ciedade atual, e se estes, juntamente com as tecnologias, vém
representando a emergéncia de praticas culturais e educati-
vas inovadoras. :

Nesse sentido, organizo esse debate em quatro partes.
A primeira delas busca, numa tentativa meio cartesiana, rea-
lizar uma mensuracdo entre aquilo que se diz sobre o0 avan¢o
tecnoldgico e o qlie se vé de mudanca na prdtica educativa.
Em seguida, num gesto um pouco positivista, procura-se tra-
zer a tona as possibilidades tecnoldgicas para a concretiza-
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¢do de prdticas educativas inovadoras. Num terceiro ponto
de reflexdo, com a dose de rebeldia necessaria a qualquer
processo de quebra paradigmatica, convido os atorei da
pratica educativa a pensar novos arranjos espaco-temporais
para a educacdo. Finalmente, deixo pa'ra o deleite dos incan-
saveis e desespero dos acomodados, perguntas e mais per-
guntas em busca de respostas,-as quais, provalmente, e que
assim se propfem ser, provocardo o .surgimento de outras
questdes. Em concordincia com Albin Toffler, talvez a per-
gunta certa seja mais importante do que a resposta certa a
pergunta errada. e sl

Daquilo que se diz aquilo que‘sé.faz' '

Vamos entdo ao que se diz sobre inovagdo tecnoldgica
e sobre tecnologia na LDB. Sobre inovagdo tecnoldgica é co-
mum ouvirmos que atualmente a informacdo ndo esta mais
limitada aos livros, aos materiais impressos como jornais e
revistas. Temos acesso quase'qﬁe ilimitado a um grande vo-
lume de informacdes, ndo s textuais, mas em diferentes
linguagens, suportes e midias. Entre as.diversas linguagens
em que a encontramos podémos citar a linguagem textual,
imagética, sonora e, num movimento de convergéncia tec-
noldgica, a linguagem digital representada por seus hipertex-
tos. Os suportes analdgicos deram lugar aos suportes digitais,
tornando possivel o acesso a multiplas plataformas com in-
terfaces intuitivas, ampliando o poder de manipulacdo, orga-
nizacdo, producdo e distribuicdo de informagdes. Os varios
meios disponiveis, desde computadores portateis, tablets até
aparelhos celulares com microssistemas operacionais e aces-
so 4 internet, oferecem um conjunto incontéavel de softwares
que permitem a captacdo, elaboragdo, edi¢io e compartilha-
mento de imagens e textos. :
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Serd que a LDB acompanhou todas essas mudancas, re-
novando o projeto de educagdo para o ensino publico? Serd
que juntamente com a estrutura em rede das interacoes so-
ciais, as praticas educativas tém considerado essa nova dina-
mica organizacional? Os valores formativos estio sintoniza-
dos com valores inerentes a “Sociedade da Informacdo”? O
que diz dessa cibercultura é que o aluno e o professor nio
sdo mais os mesmos, ou ndo deveriam ser. Diz-se que a in-
formacdo estd em todo lugar, em todas as formas de repre-
sentacdo. Diz-se que depois da Revolucdo Industrial, o que se
vive é uma Revolugdo Informacional. A informagdo tanto €
o novo produto, a nova mercadoria, como também é aquela
que produz mercadorias, produz novos individuos. A infor-
macdo automatizada, denominada de “Informatica”, dita ago-
ra como devem ser as novas relacdes sociais, como se desen-
volvem os novos ensinos, as novas aprendizagens. E como se
o atributo digital da nova tecnologia alterasse completamen-
te a nossa forma de produzir conhecimento. Pensamos da
mesma forma que antes? Organizamos esse pensamento da
mesma maneird? S3o perguntas que ndo tenho a competén-
cia de responder.

O que posso trazer para reflexdo é meu entendimento
sobre as aproximacdes entre a LDB e o avango tecnoldgico,
ou ainda, entre este ultimo e as mudancas nas praticas edu-
cativas. Pelo que pude avaliar, a tecnologia ainda é vista de
maneira isolada do processo educacional, algo que se deve
apreender, dominar, utilizar e manipular, sem que se faca um
profundo exame critico. sobre como estas tecnologias sio
concebidas e pensadas. Quando se fala em formacdo na mo-
dalidade a distancia, no Art. 62, inciso 29, as tecnologias sdo
mencionadas como recursos especificos, e ndo como artefa-
tos culturais comuns as praticas sociais de hoje. Ora, se 0 mes-
mo computador e a mesma internet que sdo instrumentos da
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Educacdo a Distincia, também estdo presentes no cotidiano
sociocultural e educacional, nio se pode considera-los como
exclusivos do ensino a distadncia. Acaba por ai? Para.a nossa
surpresa, em se tratando de LDB, avango tecnoldgico e novo
projeto de educacio, é s6 isso que se tem para apresentar.

A legislacdo educacional ndo lé'va em consideracdo a
dupla dimensdo da tecnologia, conforme dito anteriormen-
te: ferramenta pedagdgica e objeto de estudo multifacetado.
Independente ser presencial ou a distancia, o processo edu-
cacional € tecnologicamente mediado, e por assim ser, sofre
os impactos do avanco tecnélégico,-dévendo se apropriar e
se munir dos novos recursos-digi‘tais‘. Enquanto objeto de
estudo, a tecnologia ultrapassa uma visio instrumental (NE-
DER, 2010), precisando, portanto, ser problematizada em seus
aspectos conceptivos e valorativos, Outro fator relevante da
tecnologia é seu carater transdisciplinar, ou seja, ndo é algo
que possa ser tratado como uma matéria ou disciplina, mas
um elemento que estd entre, através e além dos contetudos
curriculares. Ousaria dizer que a 'técnolbgia também atravLes-
sa todos os temas transversais, pois influencia signiﬁcatiVa—
mente suas formas ontoldgicas tradicionais.

O que se pode observar na pratica educativa em decor-
réncia do avanco tecnolégico ainda sdo poucos projetos edu-
cacionais isolados, tido como modelos, mas que esbarram na
realidade socioecondmica das instituicées de ensino publico.
Apesar de se falar em velocidade comunicacional, ainda se
mantém as interagdes unilaterais, em que o professor se co-
loca como centro da pratica educativa, enquanto o aluno é -
reduzido a mero receptor de informacées. Apesar do contex-
to tecnoldgico trazer como mudanca a mobilidade cognitiva,
ainda permanecemos com a estrutura de sala de aula com ca-
deiras enfileiradas e corpos estdticos. Mesmo com a diversifi-
cacio dos espaco-tempos de aprendizagem, permanece uma
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forte barreira entre o interior do espaco escolar e aquilo que
acontece para além de seus muros.

Se por um lado alimentamos o discurso de uma educa-
cdo inovadora, por outro lado, ou por falta de medo, ou por
desconhecimento, ainda estamos limitados a exemplos isola-
dos e com pouco poder repercussivo, respeitando, € claro, as
peculiaridades de cada contexto, temos esperado por férmu-
las e receitas que nos salvem desse emaranhado de possibili-
dades desconexas. Alids, muito se tem recorrido ao contexto
social como pretexto para as dificuldades varias que se colo-
cam frente as investidas de mudanca nas praticas educativas.
Quando esse mesmo contexto social deveria ser motivo para
alavancar um novo projeto de educacdo, nio mais a servi-
co de estatisticas, mas a seivico de conquistas humanas no
campo da cidadania. Diante da insisténcia em se reproduzir
a ideia de uma sociedade tecnologicamente desenvolvida e
suficientemente preparada para dar um grande salto ao pro-
gresso, € mister lembrar que hd personagens nessa histdria
que sdo constantemente esquecidos.

Entre as possibilidades e as concretudes

Tem-se apontado trés principais pardmetros das tec-
nologias que parecem embasar o discurso da mudanca e do
avango: convergéncia, interacdo e colaboracdo. E recorrente
falar de “convergéncia digital”, processo pelo qual as diversas
linguagens mididticas se integram em um s6 equipamento, o
computador, conectado a internet. E possivel acessar o radio,
a televisdo, o jornal, os filmes, as musicas, as revistas, os textos
diversos a partir de um 0 espaco virtual. Podemos escrever um
texto, assistir a um filme, ‘l'er o jornal, ouvir a programacdo do
radio, falar ao telefone, realizar videoconferéncias, uma infini-
dade de recursos s6 com um simples acesso a internet, nio sé
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pelo computador, mas também por dispositivos moéveis, como
o celular. Isso € uma realidade hoje por conta do avanco tecno-
légico que proporcionou o des_envolvimento de recursos digi-
tais e materiais multimodais, ampliando consideravelmente as
formas de representacio da informacio e, consequentemente,
as formas de organizacdo e construcdo do conhecimento.

Sobre as formas em que ¢é possivel se produzir informa-
cdo e construir conhecimento na céntemporaneidade, esta
em emergéncia uma nova dinimica social marcada pela ati-
vidade interativa (inter-atividade), sighiﬁcando mudancas no
modo das pessoas se relacionarem, pérti;ularmente dentre do
espaco escolar. Tem-se a oportunidade .de repensar os papéis
do professor e do aluno, reestruturando o fluxo comunicacio-
nal caracterizado antes por 'sua'unilateralidade,,permitindo
que ocorram interagoes multi-l;itér'ais.'Os textos e as imagens
estampadas nos livros, estdo disponiveis atualmente em for-
matacbes interativas, que pritiCam,e-nte “falam” com o leitor.
Os leitores contemplatit}os (SANTAELLA, 2013) que habitavam
as bibliotecas e os livros paradidaticos, movem-se por entre as
redes de informacdo, que, por sua vez, podem ser acionadas
de qualquer dispositivo conectado 3 Rede de Alcance Mun-
dial. Ndo obstante, além desse amplo espaco de mobilidade e
sociabilidades, de onde nasce o leitor imersivo (SANTAELLA,
2013), encontra-se em crescimento uma aprendizagem que
ndo mais se desenvolve individualmente; refiro-me ao movi-
mento coreografado em performances colaborativas.

Nesse fluxo de informagdes inicialmente desconexas,
vé-se a chance de sintonizarmos subjetividades e significa-
coes diversas, as quais podem estabelecer conexdes por meio
do didlogo e da colaboracio. Talvez seja essa a oportunidade
mais concreta de tecer redes educativas'dialégicas (GOMEZ,.
2004); talvez estejamos diante do grande miomento de reaver-
mos os principios formativos que embasam as iniciativas e
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as praticas educativas inovadoras. E esse o tempo de mudan-
ca, de experimentacdo de modelos pedagdgicos nas escolas
frente ao avanco tecnologico. Jamais se ouviu tanto sobre
transformacdes. Jamais o mundo, a sociedade e os sujeitos
estiveram tdo abertos a quebra de paradigmas. Isso ndo sig-
nifica, unicamente, equipar (maquiar) as escolas com os mais
modernos aparatos tecnoldgicos, mas paralelamente a isso,
fornecer subsidios tedrico-metodoldgicos que auxiliem no
uso dos recursos, potencializando-os.

Essa é a nova realidade que se impde as instituicdes
educacionais: a ressignificacdo de suas praticas dimensiona-
das no mundo dlgltal que, por sua, vez oferece espacos propi-
cios ao desenvolvimento de novas aprendizagens e ensinos,
novos conteudos, _novo's processos avaliativos, novas formas
de gestdo da educa¢do. A mudanca no contexto socioeduca-
tivo, promovida-pelas TDIC, reflete nos modelos de ensinar,
aprender, avaliar, na organizagdo do curriculo e da gestdo es-
colar. Para além da mera insercdo tecnologica digital, a escola
precisa atravessar uma profunda quebra de paradigmas, prin-
cipalmente, relacionada as suas praticas educativas. Se ndo
€ esse 0 tempo, serd que o perdemos? Qual teria sido o ter-
reno mais fértil para tantas possibilidades de transformacdo
educacional e social? Se este tempo se encontra no futuro, o
que ainda estd por vir que possa contribuir para a inovacdo
tecnoeducacional? E dificil imaginar que falte recursos tec-
noldgicos para se pensar em novas abordagens pedagogicas.
Se assim o fosse, ndo estariamos tdo perplexos diante de ta-
manha rapidez com que o “novo” tem invadido o cotidiano.

E pelo que foi apresentadé que surgem tantos cuida-
dos ao se falar das TDIC como “milagres” da tecnologia. Se
por um lado, as inovacdes tecnoldgicas nos oferecem amplas
possibilidades de aper,feic;dar nossas formas de organizacio
educacional, consequentemente, a qualidade das prdticas

LDB 20 ANOS: 0'QUE MUDOU NA EDUCAGAQ COM 0 AVANGO TECNOLGGICO? = 313



educativas, por outro lado, estamos sujeitos a reducdo do
nosso poder frente as transformacées sociais, quando(Los-
tos apenas como agentes do sistema de produgao e consﬁmo
desenfreado, que visa, muitas vezes, nos reduzir a meros es-
pectadores dos processos decisérios na sociedade da qual fa-
zemos parte. Retomo o que fdi colocado anteriormente sobre
as informacGes que produzem mercadorias, ou seja, de igual
modo, ao invés de produzirmos e usarmos as tecnologiasl so-
mos usados e moldados por elas. Nossos corpos e combor-
tamentos estdo sujeitos a servir a um mercado de consumo,
cuja preocupagdo unica é garantir a sobrevivéncia do capital

Ndo € precipitado, portanto, colocar a seguinte reﬂe-
xdo: o potencial transformador nio se. encontra nas pratlcas
educativas? Se jd temos um.acervo interminavel de recutsos
digitais, ndo € hora de inverter aresponsabilidade da mudan-
ca investida na tecnologia, deslo'cando-o para 0s processos
educacionais? Enxergar mudangas no discurso é muito mais
facil do que senti-las na prética. Listar uma infinidade de
dispositivos, softwares, abordagens didatico- pedagoglcas e
teérico-metodolégicas nos parece, a primeira vista, mais sim-
ples do que vivenciar experiéncias inovadoras, imprimipdo
nos espacos e tempos a marca da-efetiva transformacdo. }Um
projeto de educagdo que se apresente mais horizontal e r“nul-
tidimensional, descentralizado, flexivel; um curriculo itine-
rante, aprendizagens colaborativas, um “ndo” ensino ou um
“menos” ensino, uma avaliacdo formativa e critico-reflexiva,
e um processo de gestdo democradtica, que leve em conta os
diversos atores das praticas educativas. .

Novas tecnologias ndo exigem novos paradigmas educacionais?

Deixando de lado a “falécia” da Era Digital, da Socieda-
de da Informacdo, convido os on‘tologicamente interessados
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em pensar a educagdo como pratica de mudanga, contesta-
¢do, problematizacdo. Nio ¢ dificil perceber que sdo muitas e
diversas as possibilidades de uso pedagdgico e estratégias de
apropriacdo das TDIC. Professores, pesquisadores e estudio-
sos apresentam, frequentemente, um rico acervo de técnicas,
metodologias, atividades, projetos e abordagens tedricas que
podem contribuir de ma_neira' significativa para o processo
de inovacdo educacional. No entanto, mesmo evitando o dis-
curso da eficiéncid e da eficdcia, ainda sdo escassas e isoladas
as experiéncias bem-,s'ucédidas em termos de novas praticas
educativas. Indo mais além, as consequéncias favoraveis para
a sociedade dessas mesmas praticas que se propdem trans-
formadoras, pouco promovem o desenvolvimento de novos
paradigmas péra a educacio.

Os vinte é,no.s‘de LDB nos mostram que a educacio se
encontra defasada, e que é urgente pensar novos arranjos es-
pagotemporais para a pratica educativa. Miranda (2009) aler-
ta que ndo se pode refletir sobre os impactos das TDIC de for-
ma genérica, principalmente quando tratamos dos processos
de constru¢do do conhecimento. O olhar deve estar voltado
para o uso que os individuos fazem desses artefatos cultu-
rais, estes prodlitoreS' da cultura digital. A efetiva inovacdo ¢
percebida ndo nos-cédigos técnicos e nos aparatos tecnoldgi-
cos, mas nas aplicabilidades que se desenvolvem embasadas
numa visdo de educagio transformadora. Assim sendo, ndo
sdo a$ tecnologias que pfomovem inovacdo, sdo os modos
de utilizagdo. Muitos delas ndo sdo desenvolvidas com fina-
lidades educacionais, mesmo assim, os atores envolvidos na
pratica educativa podem usar a criatividade para pensar e
orientar o uso para objetivos educativos.

Se constatamos a emergéncia de novas tecnologias, a
resposta natural a eSsé,avango seria a emergéncia de novos
paradigmas educacionais, No entanto, hd um sentimento de
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descontrole sobre a velocidade com q'ue as tecnologias mu-
dam, o que nos torna reféns e incapazes de nos apropriarmos,
ao nosso tempo de assimilacdo, porque-o processo é intenso
e dindmico. Vivemos entre o “ainda ndo” e o “ja passou”; vive-
mos o tempo liquido, a modemidade liquida, a informaééo
liquida, como denomina Bauman (2001). A nossa percep&ﬁo
escapa aos nossos olhos, tudo é muito instantineo e efé&le-
ro. Paul Virilio j& notava que a navegacdo nas redes sociais
digitais amplia a espessura Stica das aparéncias do mundo
reral. Entdo, é muito provével que seja essa a hora de rep‘en-
sar as praticas educativas, incluindo’o termo “digital” coxfno
elemento ontoldgico. As prdticas educativas digitais seriam,
pois, um indicativo de inovagio educécional? Como as tecel'lo-
logias alteram a natureza dessas praticas? Apesar das tecno-
logias representarem o ferramental, elas possuem uma base
imaterial, cuja principal matéria compositiva é a informacdo.

A informacdo por si s6.ndo garante a construcdo de
conhecimentos, mas ¢ estratégica para tal. Sem informacio,
ndo ha producio de conhecimentos.-_Se temos a disposiéio
novas tecnologias que ‘nos pOssibilitam pensar outros ar-
ranjos espacotemporais para o funcionamento do processo
educacional, entdo € crucial reconhecer o fato de que, sem
0 avanco tecnoldgico em curso, ndo se estaria debatendo so-
bre mudancas nos paradigmas educacionais. Entretanto, €
perigoso nos limitarmos a esse reconhecimento. E necessé-
rio, sobretudo, vislumbrar um projeto de educagdo que cor-
responda proporcionalmente ‘ao avango em pauta. Significa
dizer que a escola precisa passar por uma profunda reconfi-
guracdo, tanto da sua estrutura fisica e temporal, como dos
seus percursos epistemologicos. o

Os mais modernos aparatos tecnolégicos ndo ddo con-
ta, sozinhos, dessa mudanca paradigmatica. Somente uma
educacdo reflexiva, como a proposta pot_ ‘Shon, pode deter- .
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minar o verdadeiro movimento de inovagdo. O uso das fer-
ramentas e recursos tecnolégicos ndo pode ser um fim em
si mesmo, mas um meio propicio para uma ressignificacio
dos papéis e das praticas educativas. Colocam-se possibili-
dades tecnoldgicas surpeendentes na mesma medida que se
poem as possibilidades educacionais. Ainda sim, a mudanca
nos espagos escolares é pouco perceptivel e significativa. Tal
ordem precisa ser alterada e as praticas inovadoras passarem
a se desenvolver no mesmo ritmo da evolucdo tecnoldgica. A
tecnosfera oferece um rico acervo de dispositivos e equipa-
mentos a serem explorados pelos processos educacionais; a
midiosfera é um campo fértil de linguagens e representacoes
cognitivas; a noosfera, énquanto esfera do pensamento hu-
mano, particularmente, do vasto campo tedrico-metodologi-
co e didatico-pedagdgico da educagdo, anseia por experien-
ciar e usufruir da conjuntura tecnoldgica da qual faz parte a
sociedade contempordnea.

Resta a nos, profissionais da educacdo, buscar alterna-
tivas para uma formacdo voltada & cidadania, com vistas ao
controle humano sobre a estrutura técnica de nossas vidas
(NEDER, 2010). Cabe-nos tentar superar qualquer forma de
controle das tecnologias sobre as pessoas, escapando de um
futuro distépico, em que nos tornamos meros “apertadores
de botdes”. Se a internet tem se constituido uma rede de
fluidos, onde o pdder tende a ser libertador (GOMEZ, 2004),
procuremos assentar nossas praticas educativas em um pro-
cessual, inacabado é continuo movimento de aprendizagens
significativasi o !

Assim como se _caraéterizam as redes sociais digitais,
que 0s novos paradigmas educacionais contribuam para a re-
construcdo do projeto de educacdo vigente, levando em con-
ta 0 que estd no. terreno/territério politico e sociocultural,
visando educar pa.ra.uma.sociedade que avanca rapidamente
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em transformacées cientificas e tecnolégicas, mas que ainda
carece de cidaddos criticos capazes de combater disparfda-
des socioecondmicas; educar para aprender a problemat}zar
e questionar; educar para transformar; educar como um ato
de criar e recriar ideias (FREIRE, 1981). Nio seria essa a funcdo
social da educacdo? :

Algumas perguntas para nao concluir

Em tempos que indicam mudangas paradigmaticas na
educacdo, por onde comecar? Com a ousadia que se espera
de uma educagio transformadora, arrisca-se uma resposta
para esta pergunta. Comecemos por definir que projeto de
educacdo queremos; antes disso, que- -projeto de sociedade
queremos. Em busca dessa deﬁmcao, podemos apontar os as-
pectos que n3o queremos. Nio queremos exclusdo e m]uspca
social, ndo queremos acumulo de riquezas, centralizacdo de
poder. Ndo queremos violéncia, exploracio desenfreada dos
recursos naturais, ndo queremos politicos corruptos, direitos
humanos desassistidos. Ndo queremos uma sociedade escra-
va do consumo, doente fisica e mentalmente. No queremos
a miséria assolando seres vivos, o lucro acima da vida e do
bem-estar social. Nio queremos um sistema econémico vol-
tado unicamente para seus préprios interesses, para a manu-
tencdo de uma sociedade desigual. ;

Da mesma maneira, qualquer projeto de educagdo deve
levar em conta os aspectos que pte’c_isam ser superados, aqui-
lo que ndo se deve mais permanecer. AO mesmo tempo em
que hd uma convergéncia tecnoldgica, deve haver uma con-
vergéncia de saberes, e ndo a valorizacdo de certos saberes
em detrimento de outros. Ndo se quer mais as relacdes es-
colares engessadas em posturas hietdrquicas. Ndo se trata da
mera substituicio de equipamentos, trata-se, antes, de uma
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reconstrucdo conceitual de pratica educativa e uma recon-
sideracdo dos sujeitos envolvidos. Ndo se pode mais admitir
um sistema educacional excludente, baseado em selecdo e
classificagdo. Ndo cabe mais uma gestdo centralizadora do
espaco escolar; um ensino que visa apenas a transmissdo de
informacdo; uma aprendizagem que se reduz ao consumo de
informacées, um curriculo gradeado; um processo avaliativo
puramente diagnéstico. '

Persistimos nos questionamentos: O que, por que e
para que se deve aprender e ensinar? Como podemos apren-
der e ensinar,-t;'endo em vista 0 novo cendrio interacional
mediado por tecnologias digitais? Que impactos a cultura
digital provoca na cultura escolar? Como é possivel proces-
sos educativos inovadores em meio a mudangas tdo velozes,
de dificil apreensdo? Tudo que se deve integrar, conectar,
descentralizar e difundir pelos diversos meios e espacos de
interagdo demanda quebras paradigmaticas. Ter acesso a in-
formagdo, produzir conhecimentos ¢ modificar comporta-
mentos sdo elementos indissociéveis para se pensar outro
projeto de educacio e de'sociedade. Insistimos nas perguntas
“Que escola queremos?” e “Que sociedade queremos?”. Mes-
mo assistindo o mundo mudar tdo rapidamente, ndo se pode
esperar que as transformagbes venham das tecnologias, no
maximo elas facilitam. Entendendo a escola como um espa-
¢o privilegiado (ainda) de produg¢do de conhecimentos, que
seja seus atores a buscarem propostas alternativas que assu-
mam efetivamente o status de inovagdo. E para ndo concluir,
o que afinal é inovagio? .
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