MODA AGENERO: A CONTRIBUICAO DA MODELAGEM
PLANA PARA A CONSTRUCAO DE PECAS UNISSEX.

IX Encontro de Experiéncias Estudantis

Sergio Klisman do Nascimento Moura, Walkiria Guedes de Souza

O Design de Vestuario atualmente tem sido fortemente influenciado pela
temdtica Genderless. Essa tematica, que reforca a possibilidade de criacdo de
produtos unissex, ganhou forca nas ultimas semanas de moda e tem sido o mote
para muitas campanhas publicitarias, editoriais e tem aberto para a grande massa
a discussao sobre o género e vestuario. Essa questao nao é nova para o campo do
vestuario, Coco Chanel, nos anos vinte, foi a pioneira para a quebra desse
paradigma ao introduzir em suas colecdes femininas roupas oriundas do guarda
roupa masculino. Ao longo da histéria, varias tendéncias de moda se construiram a
partir do questionamento: “roupa feminina x roupa masculina”. A androginia que
permeou a moda do século 20, que foi influenciada por movimentos sociais e
contextos politicos e econdmicos, tornam tematica nao tdao nova para o campo,
porém, em virtude da facilidade de acesso e da rapida propagacao da informacao
atualmente, essa tematica tornou-se um debate que vai além do vestudario. No
Design de Vestuario, o designer que se propde trabalhar com essa tematica em
seus projetos se depara com varios problemas principalmente de carater
ergondmico. A Modelagem Plana, uma das etapas do projeto, onde sao
materializadas em diagramas geométricos, guiados por tabelas de medidas, os
moldes dos produtos desenvolvidos pelo designer, para muitos, pode ser o maior
desafio para a construcao de um Projeto de Design Agender. Em virtude de
metodologias ja pré-estabelecidas, medidas e as diferentes carateristicas
estruturais e fisiolégicas dos corpos masculinos e femininos, a construcao desses
moldes desafia o designer a desconstruir metodologias e criar a partir delas novas
possibilidades. Para se compreender de forma mais profunda como se ocorre essa
etapa do projeto de Design de Vestuario, tomaremos a marca agender cearense
Pangea como objeto de estudo para se compreender de forma pratica quais os
desafios dessa etapa e como a mesma ocorre dentro do seu processo criativo.
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