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O Coding Dojo é uma método que busca aperfeicoar o conhecimento dos
participantes em algoritmos e programacao de computadores, por meio de
aprendizagem colaborativa. Dentre as variacdes do Coding Dojo existe o Kake, que
consiste em aplicar um desafio e dividir os participantes em grupos ou duplas. Para
cada grupo existem dois papeis: piloto e copiloto. O piloto é o responsavel por
codificar e tomar decisdes, e o copiloto auxilia o piloto a tomar essas decisdes,
porém nao pode codificar. A cada intervalo de tempo determinado, ocorre a troca
de papéis e de membros de cada equipe, de modo que todos participem da
solucao de todos os grupos e vejam diferentes solucdes para um desafio. O curso
de Sistemas e Midias Digitais possui indices elevados de reprovacao em disciplinas
da area de programacao, o que pode ser um fator que ocasiona desestimulo dos
alunos. Existem pesquisas que avaliam que essas reprovacdes podem influenciar
no aumento da evasao discente no curso. Dessa forma, essa pesquisa tem como
objetivo avaliar se o Coding Dojo pode ajudar a motivar os alunos em relacdo a
programacao de computadores, uma vez que se trata de uma metodologia que
promove uma diferente forma de aprender. Foram realizadas seis sessbes de
Coding Dojo com 55 alunos. Os conteudos abordados foram os trabalhados nas
disciplinas iniciais de programacao do curso, como: variaveis, operadores, escopo,
algebra Booleana; estruturas de selecao e repeticao, sub-rotinas; vetores, matrizes
e nocOes de Orientacao a Objetos. Como resultado, foi possivel observar que
participantes menos experientes aprenderam com 0S mais experientes por meio
da troca de conhecimentos. Também foi notdria a empolgacao de grande parte dos
participantes, muitas vezes ficando mais tempo do que o estipulado para cada
secao e realizando mais desafios que o proposto. Dessa forma pode-se concluir
gue o uso desse método pode ser eficiente para estimular e ajudar aos discentes
do curso quanto ao aprimoramento de seus conhecimentos.
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