PRODUCAO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM DIGITAIS:
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As praticas educacionais estdao convergindo para o meio digital, e os
docentes se encontram na posicao de nao apenas definir e produzir o contetudo
didatico, mas também produzir ilustracdes, videos e animacdes, normalmente
tendo que recorrer a materiais existentes que nao sao os mais adequados as suas
turmas, seja por falta de tempo ou por falta de habilidade técnica ou artistica
adequada. Nesse contexto, o objetivo deste projeto foi prover aos professores do
curso de Sistemas e Midias Digitais, bem como de outros cursos, a oportunidade
de criar objetos de aprendizagem que o0s auxiliassem na transmissao de seu
material didatico. Criamos um fluxo de trabalho tendo um contato constante com o
professor, para garantir a adequacao e corretude técnica do objeto de
aprendizagem. Além disso, todo o material desenvolvido, e o processo criativo de
desenvolvimento, estd disponivel online, permitindo sua visualizacao, utilizacao e
compartilhamento online. No presente trabalho, serao abordados os processos de
criacao de dois objetos de aprendizagem, consistindo de animacdes 3D com o
objetivo de auxiliar a compreensdao dos alunos referentes a conceitos de
modelagem tridimensional e conceitos fisicos referentes a propagacao do som.
Além disso, estamos no processo de finalizacao de duas oficinas voltadas a alunos
dos primeiros semestres do curso de Sistemas e Midias Digitais e abertas ao
publico em geral, abordando técnicas criativas e a utilizacdo de softwares para
animacao e producao de videos. Até o final do projeto pretendemos realizar mais
oficinas focadas na drea de 3D e interatividade. O projeto ainda estd em
andamento e desenvolvimento, mas o retorno dos professores tem sido positiva,
tendo como ponto principal a dificuldade de encontrar material adequado e de boa
gualidade técnica e visual, e elogiando a iniciativa desta atividade.

Palavras-chave: Objeto de Aprendizagem. Processo Criativo. Som.
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