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Introducdo

As forgas que estdo em agdo na Internet trazem como analise
uma fantdastica ferramenta para espacar caminhos novos e abrir a
escola para o mundo. Os alunos atualmente disponibilizam de ins-
trumentos tecnolégicos eficientes em agregar novos conhecimentos.

As Tecnologias Digitais de Informagio e Comunicagio,’
(TDIC), tem como papel na educagdo visar horizontes na atuacdo
dos professores que ndo se limitam a simples melhoria da eficacia
do ensino tradicional ou apenas a utilizacao das tecnologias no con-
texto escolar. As TDIC tém como objetivo trazer novas concepgdes
educacionais voltadas para a natureza do saber, valorizando novas
vivéncias e praticas escolares através do desenvolvimento de inter-
faces entre escola e instituices como bibliotecas e museus.

Os professores entendem que toda filosofia de aprendiza-
gem mudou muito nos ultimos anos. Desenvolver projetos educa-
cionais via redes ndo pode ser pensado apenas como uma forma
diferenciada de promover ensino. Eles sdo formas poderosas de in-
teracdo, cooperagao e articulagdo que podem abranger professores
e alunos. Quando os professores mudam sua maneira de ensinar,
passando de fornecedores do conhecimento a companheiros do
processo de aprendizagem, vemos as tecnologias serem colocadas
de modo drasticamente diferenciadas.

1 Novas Tecnologias de Informagio e Comunicagio sio aquelas referentes “aos pro-
cessos e produtos relacionados com os conhecimentos provenientes da eletronica,
da microeletronica e das telecomunicagoes”. (KENSKI, 2007, p.25)
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E muito enriquecedor, com o uso das tecnologias, a interagao
entre professor e aluno, pois além de possibilitar as trocas de co-
nhecimentos de forma instantaneas, apenas em um clique on-line,
eles, professores e alunos promovem ao aprendizagem de maneira
significativa, ou seja, o que se encontra em seu dia a dia, ja que o
fator tecnologia serve como apoio ao processo metodolégico do co-
nhecimento.

A utilizacdo das redes sociais na sala de aula ndo é nada fa-
cil, pois ensinar usando a internet exige uma forte dose de atencido
do professor. Diante de tantas possibilidades de busca, a prépria
navegacdo se torna mais sedutora do que o necessario trabalho de
interpretacdo. Os alunos tendem a dispersar-se diante as diversas
conexoes possiveis. (MORAN, 2009)

“O mundo da internet”, possibilita as varias conexdes de con-
tetidos. E uma espécie de museu ou biblioteca, porém basta acessar
o site que nos deparamos com os mais distintos contelidos sem ao
menos sair de nossas casas. Visitar outros paises, conhecer outras
culturas sem nunca ter saido da comodidade do nosso lar.

Porém, o uso da tecnologia de forma despercebida pelo pro-
fessor, podera causar acesso a um mundo perigoso, visto que ndo
se sabe ao certo quem se encontra atras da tela de um computador.

O papel do professor torna-se essencialmente mais impor-
tante diante do uso das tecnologias. A mediagdo entre esses conhe-
cimentos e a interacdo entre o computador e o professor é de suma
relevancia para um aprendizado com qualidade. Visto que o docen-
te deve usar a tecnologia como um aliado e ndo como prejudicador
no processo metodolégico de aprendizado.

E importante que o professor entenda a necessidade de
mudangas nas praticas educativas, que sdo compreendidas como
forma de conduzir o ensino, que meios e objetos serdo utilizados
para esse fim. Conta ainda como se da a participacdo dos envol-
vidos no processo de aprendizagem e se os objetos foram alcan-
cados. Esses sdo elementos fundamentais da pratica educativa.
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Dentro deste complexo processo tem a participacao essencial em
organizar a pratica, observar e orientar as a¢des das quais preten-
de alcangar.

Como manter as praticas pedagégicas atualizadas com esses
novos processos de transacao de conhecimento? Nao se trata aqui
de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar
consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizagdo que
questiona profundamente as formas institucionais, as mentalida-
des e a cultura dos sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo,
0s papéis de professor e aluno. (LEVY, 1999. P.158)

Utilizar as tecnologias e as redes sociais na sala de aula
ndo é o bastante quando aquela a¢do nio traz a construgio de co-
nhecimento sem gerar contetidos, principalmente quando ndo ha
intervencdo do professor. O uso das tecnologias como forma de
ensino precisa de uma orientacdo pedagégica, havendo a necessi-
dade de ultrapassar o conceito de ensino tradicional apenas para
a transmissdo de conhecimento. Propor aos alunos outras formas
de adquirir informagdes e de como seleciona-las, exercitando a ca-
pacidade do aluno em analisar de forma critica a elementos dispo-
niveis na internet. Um dos objetivos a ser cumpridos com o uso das
tecnologias é possibilitar a constru¢do do conhecimento de forma
significativa ao aluno. Ou seja, a favor da busca do conhecimento
com qualidade.

Na sociedade hodierna fala-se da cultura digital, nao se tra-
ta da digitalizacdo da cultura, mas a criacao de uma outra cultura,
com outros referenciais, com outra cientificidade (ou seja, uma ou-
tra maneira, um outro conceito de cultura) e uma outra maneira de
conceber o que deve ser considerado ou ndo cultura e de como é
que vocé olha as outras culturas.

Foucault percebeu que talvez o mundo esteja indo para ou-
tra formacio, talvez estejamos entrando numa outra formacio his-
torica e que ha uma transformacdo profunda no campo da vida, do
trabalho e da linguagem.
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Surge como consequéncia de uma nova cultura e formacao,
os processos de virtualizacdo. Segundo Pierre Lévy a virtualizacdo
ndo afeta apenas a informacdo e a comunicacdo, mas também os
corpos, o funcionamento econémico, os quadros coletivos da sensi-
bilidade ou o exercicio da inteligéncia. A virtualizacdo atinge mes-
mo as modalidades do estar junto, a constituicdo do “nés” : comu-
nidades virtuais, empresas virtuais, democracia virtual..Embora a
digitalizacao das mensagens e a extensdo do ciberespago desempe-
nham um papel capital na mutacdo em curso, trata-se de uma onda
de fundo que ultrapassa amplamente a informatizacao.

Dentro desta perspectiva o processo de virtualizagio traz
uma modelagem que interferem na organizacdo de informagdes e
na partilha de valores na ordem social e cultural da sociedade.

A palavra virtual vem do latim medieval virtualis, derivado
por sua vez de virtus, forca e poténcia. Na filosofia escolastica, é vir-
tual que existe em poténcia e ndo no ato. O virtual tende a atualizar-
-se sem ter passado, no entanto a concretizacio efetiva ou formal.
A arvore esta virtualmente presente na semente. Em termos rigo-
rosamente filosoficos, o virtual ndo se opde ao real, mas o atual:
virtualidade e atualidade sdo duas maneiras de ser diferentes.

Para transformar o espaco virtual em realidade dentro do
ambito escolar ndo é uma agio facil e pratica. E importante garantir
aos alunos a formacio e a aquisi¢do de novas habilidades e valores
para que possam viver e conviver em uma sociedade em permanen-
te processo de transformacdo (KENSKY, 2007).

Para ter alunos exploradores, precisamos de professores que
estimulem a exploracdo. Para lidar com a Era da Informagao dentro
e fora da sala de aula, precisamos de professores que possam ensi-
nar os alunos a gerenciar as informagdes por meio das tecnologias
disponiveis e que possam ajuda-los a transformar informacées em
conhecimento. (HECHINGER & KOCH, 1993, p. 56).

A escola é o espacgo social fundamental para alimentar a rela-
¢do entre aluno e informacao. E necessario que a escola tenha cons-
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ciéncia de que o seu dever é preparar os alunos para serem criticos
e analisar o excesso de informacdo e as mudangas com a finalidade
de lidar com a rotatividade de informagdes e com os conhecimen-
tos em vdrias areas.

Redes sociais na sala de aula

Ensinar utilizando a internet exige uma forte dose de aten-
¢do do professor. Diante de tantas possibilidades de busca, a proé-
pria navegacdo se torna mais sedutora do que o necessario trabalho
de interpretacdo. Os alunos tendem a dispersar-se diante de tan-
tas conexdes possiveis, de enderecos dentro de outros enderecos,
de imagens e textos que se sucedem ininterruptamente. Tendem
a acumular muitos textos, lugares, ideias, que ficam gravados, im-
pressos, anotados. Colocam os dados em sequéncia mais do que em
confronto. Copiam os enderecos, os artigos uns ao lado dos outros,
sem a devida triagem. Portanto, cabe ao professor planejar bem o
que vai ser trabalhado, orientando os alunos a analisar, comparar,
separar o que é essencial do acidental, hierarquizando idéias, assi-
nalando coincidéncias e divergéncias. (MORAN, 2009)

O uso da internet deve ser acompanhado pelo orientador,
0 que se gera muitas discussdes é também pelo fato de o profes-
sor pedir a seus alunos que elaborem um texto sobre determinado
assunto, muitos alunos, ndo pretendendo generalizar utilizaram o
recurso que a internet possibilita para o conhecido copiar e colar,
fazendo com que o aluno abandone suas ideais e criticas para se
acomodar em algo que ja se encontra pronto.

Ainternet usada desse modo, ndo possibilita a construcao de
novos conhecimentos, e sim possibilita a auséncia da criatividade
existente nos discentes. Porém, ndo podemos deixar de ressaltar-
mos que a mesma navegacdo que podera prejudicar a caminhada
do conhecimento, é a mesma que te fornece subsidios suficientes
para um 6timo trabalho, para acelerar suas idéias e até fazé-las com
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um suporte maior de informacoes. Pois bem, o segredo ¢ utilizar-se
da navegacdo como material de apoio e ndo como substituicao da
mente.

0 uso das redes sociais na sala de aula deve passar por uma
sistematizacdo ou uma sele¢do das ferramentas das quais se pre-
tende utilizar, caso o professor ndo tenha uma proposta ou nio
oriente e ndo verifique se os alunos estdo produzindo contetido de
fundamento, a aprendizagem por esse viés perdera a esséncia da
qual defendemos.

0 pesquisador da Unicamp coloca as dificuldades que mui-
tos educadores passam para integrar o uso das redes sociais na sala
de aula, uma delas ¢ a falta de apoio da gestdo escolar, ja que muitos
professores tém vontade e interesse em utilizar a ferramenta como
proposta pedagogica, mas utiliza-la de forma isolada é complicado.
Isso porque o ensino tem uma estrutura hierarquizada, dificil de
ser transformada e é por esse motivo que nenhum pais usa as redes
sociais na sala de aula, mesmo a Coréia do Sul e a Dinamarca, paises
tecnologicamente avancados e com bons resultados nas avaliagoes
educacionais, ndo conseguiram.

A solucdo que vejo para esse impasse seria as ferramentas de
redes sociais usadas como pratica pedagdgica e ndo somente isso,
mas de forma integrada ao curriculo. Nao adianta acessar as redes
sociais na escola sem uma proposta de ensino. E comum observar
adolescentes usando a ferramenta em laboratérios de informatica,
mas o professor nao intervém e nio questiona o que fazem.

Tecnologias de informacao e comunicacao na sociedade e na educacao

A anadlise desse titulo desenha os contornos de uma socie-
dade globalizada e focada no uso e na aplicagio da informacéo e da
comunicacdo no ambito social e educacional.

A visdo aproximada da ideia de tecnologia surgiu com a Filo-
sofia Moderna no século XVIII, e com o [luminismo, periodo conhe-

Comunice >S
GT 7 = IMAGEM, MEMORIA E FONTES DIGITAIS



XII Encontro Cearense de Historiadores da Educacao — ECHE
1SBN 11 Encontro Nacional do Nticleo de Histéria e Memdria da Educacao — ENHIME
1 Simpdsio Nacional de Estudos Culturais e Geoeducacionais — SINECGEO

cido como o grande Racionalismo Classico, no qual o homem passa
ser o sujeito do conhecimento.

Segundo Castells (1999), o desenvolvimento tecnolégico e
as transformacgdes das sociedades estdo intimamente relacionados,
embora “a tecnologia ndo determine a sociedade e nem a sociedade
escreva o curso da transformacao tecnologica” (p. 25), pois existem
muitos outros fatores que determinam o resultado final. Superando
a ideia de que a tecnologia seja, atualmente, responsavel por toda
e qualquer caracteristica social e cultural. E necessario, no entanto,
reconhecer que a tecnologia constitui-se num dos campos adap-
tativos da cultura, a partir do qual outras mudangas adaptativas e
culturais se realizam. Como exemplo, tem-se os meios de comuni-
cacdo que, nos ultimos anos, passaram por uma verdadeira revolu-
¢do tecnoldgica, gerando novas relagdes sociais, transformando a
cultura e colocando novos desafios e necessidades aos individuos,
principalmente no que concerne aos conceitos de tempo e de espa-
¢o (LARAIA, 2001).

Na educacdo de hoje, estamos em um momento estimulan-
te e desafiador caracterizado pela mudanca constante. Embora a
internet aproxime-nos da promessa da tecnologia, que reformara
nossos sistemas de educagdo, sabemos que as midias educacionais,
tomadas isoladamente, nao influenciam o desempenho dos alunos.
(KENSKY, 2007)

As Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo, TDIC, tem
como papel na educacdo visar horizontes na atuac¢do dos professo-
res que ndo se limitam a simples melhoria da eficicia do ensino tra-
dicional ou apenas a utilizacdo das tecnologias no contexto escolar.
As TDIC tém como objetivo trazer novas concep¢des educacionais
voltadas para a natureza do saber, valorizando novas vivéncias e
praticas escolares através do desenvolvimento de interfaces entre
escolas e instituicdes como bibliotecas e museus.

As tecnologias, na educacdo, tétm como inten¢do melhorar
a qualidade do ensino, além de possibilitar a inclusao digital. Nao

Comunice es
GT 7 = IMAGEM, MEMORIA E FONTES DIGITAIS



XNl Encontro Cearense de Historiadores da Educacdo — ECHE
1l Encontro Nacional do Nticleo de Histéria e Meméria da Educacao — ENHIME
1 Simpdsio Nacional de Estudos Culturais e Geoeducacionais — SINECGEO

afirmo que o uso de tecnologias sera a salvacdo para a educacio,
mas acredito que podemos obter melhores indices de qualidade. O
papel da escola, entre outros, é possibilitar a aprendizagem dentro
de uma visao tradicional que a educacao escolar deve preparar para
a vida social, para a atividade produtiva e para o desenvolvimento
técnico-cientifico. Mas em uma visido mais liberal, a escola é uma
instituicdo que é necessaria em todos os momentos de mudancas
na sociedade.

A instituicao escola é o espaco social fundamental para ali-
mentar a relacdo entre aluno e informagio. E necessario que a es-
cola tenha consciéncia de que o seu dever é preparar os alunos para
serem criticos e analisar o excesso de informacgoes e as mudangas,
com a finalidade de lidar com a rotatividade de informacoes e de
conhecimentos em diversas areas.

A instituicdo tem como fungao orientar seus alunos a apren-
der a trocar informacgdes, assimilar informacgdes e transforma-las
em conhecimentos adequados para a produg¢ido de conhecimentos,
criando estratégias para esse fim.

E importante garantir aos alunos-cidaddos a formacio e a
aquisicdo de novas habilidades, atitudes e valores para que possam
viver e conviver em uma sociedade em permanente processo de
transformacdo. Esse processo permitiu uma nova terminologia, a
sociedade da informacdo, cuja preocupagio é com o amplo uso das
tecnologias digitais interativas em educacgdo. O uso de tecnologias
em educacao exige uma nova postura com relacdo a abordagens
pedagodgicas, significa que essa mudanca necessita de desafios, pla-
nejar e implantar propostas dindmicas de aprendizagem em que
possam exercer e desenvolver concepg¢des sdcio-histéricas da edu-
cacdo, compreendendo os aspectos cognitivos, ético, politico, cien-
tifico, cultural, lidico e estético em toda a sua plenitude e, assim,
garantir a formacdo de pessoas para o exercicio da cidadania e do
trabalho com liberdade e criatividade. (KENSKY, 2007)
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Artefatos culturais

Utilizar as tecnologias na sala de aula significa compreender
instrumentos assistidos pela tecnologia, que estdo intimamente re-
lacionados com a produgdo de conhecimentos e o uso de recursos
para a representacdo. Os artefatos culturais viabilizam a mediagao
cultural, através de representacdes e significados que permitem as
pessoas interagirem entre si.

Os artefatos culturais sdo recursos tecnoldgicos utilizados no
ensino de geometria, que sdo oriundas das nog¢des primitivas de reta,
ponto e plano. Segundo COLE (1996: p. 87): “a funcdo basica des-
ses artefatos é coordenar os seres humanos com o mundo fisico e
uns com os outros. Em conseqiiéncia, os seres humanos habitam um
‘mundo duplo’, ao mesmo tempo ‘natural’ e ‘artificial’ A cultura, nesse
sentido, deve ser considerada o unico meio de existéncia humana”.

Engenharia didatica

A engenharia didatica foi desenvolvida na Fran¢a com a fi-
nalidade promover um saber socializado, esta metodologia adota
teorias gerais de Piaget ao privilegiar os aspectos cognitivos. A en-
genharia didatica consiste no tripé professor, aluno e o saber. Esta
metodologia pode ser utilizada em qualquer curso e até o ensino
assistido por computadores e para educagao a distancia.

A engenharia didatica é compreendida pelas seguintes eta-
pas: andlise preliminar, andlise a priori, experimentacao, analise
posteriori. Para que o professor obtenha éxito é importante que
todo o processo seja pensado, pois é uma pratica pedagégica e que
necessita de recursos, materiais e processos.

Fundamentos tedricos sobre pesquisa em histéria da educacao

As pesquisas mediadas pela a Histdéria da Educagdo conver-
gem com as citagdes acima, dentro do que colocamos como fontes
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digitais, além do paralelo tracado entre o passado e presente. A so-
ciedade hodierna vive em um grande momento de inovacoes resul-
tante das mudangas nas formas de comunica¢do. Mas por lado, fala-
-se muito da preservacdo e acesso a memdria, pois é através dela
que se articula o tempo e o espacgo do presente em sua relacdo com
o passado.

A memoria, diz a respeito, a identidade do homem, quanto
mais facilidade a internet nos propde, mais faz com que o usuario
exercite menos cérebro e raciocine com pouca freqiiéncia, poden-
do ocorrer desde a impossibilidade de lembrarmos um nome de
alguém ou até o desaparecimento das relagdes afetivas do passado.

Malerba (2006, p.13), cita Zagain que segundo a filosofia ger-
manica moderna como Nietzsche e Heidegger, utilizada por intelec-
tuais franceses desde a década de 1960. Quando faz referéncias as
mudancas ocorridas na passagem do moderno para o pés-moderno
ressalta como importante caracteristicas o “repudio final” em rela-
¢do ao iluminismo, ou seja, a crenga na razao e no progresso.

[...] em particular a nogdo de que a histéria humana é um
processo de emancipagdo universal. No lugar de grandes
narrativas do género, afirma-se, vieram uma multiplicida-
de de discursos e jogos de linguagem, o questionamento da
natureza do conhecimento com uma dissolu¢ao da idéia de
verdade, além de problemas de legitimacdo em varios cam-

pos. (p-13)
Resultados

O presente trabalho teve como objetivo fazer uma analise
das forcas que estdo em acdo na internet, que é uma ferramenta
fantastica para espagar caminhos novos e abrir a escola para o
mundo, trazendo iniimeras formas de contato com os conectados
no mundo inteiro. Mas essas possibilidades s6 acontecem se, na
pratica, as pessoas estdo atentas, preparadas, motivadas para que-
rer saber, aprofundar, avangar na pesquisa. Com esta abordagem,
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pretendeu-se analisar e interpretar a dindmica dos acontecimen-
tos que transformam esse meio de comunicagao através das redes
sociais e como elas podem ser uteis na escola. Em alguns momen-
tos da entrevista, é possivel notar a empolgacdo de alguns alunos
quando citei a possibilidade de utilizacdo das redes sociais na in-
ternet. Acreditamos que, dessa forma, a dinamicidade seja efetiva,
pois a curiosidade levara os alunos a uma possivel integragio e a
um envolvimento na disciplina. Percebemos como a aprendizagem
por identificacdo pode ser movida pela tentativa do individuo de
retornar a um estado de prazer em consequéncia da curiosidade
daquela pratica na escola.
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