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RESUMO

O objetivo deste trabalho foi compreender a relacio de jovens, de uma escola profissionalizante do
interior do Ceard, com o saber, por meio dos usos de dispositivos mdveis para aprender na escola
e fora dela. Dessa forma, analisamos os moébeis e o(s) sentido(s) ligados as acdes comunicativas
desses jovens. O arcabougo tedrico desta pesquisa abarcou os conceitos da relagdo com o saber,
mobilizagdo, atividade e sentidos de Charlot (2000; 2001; 2013) para se compreender quais
motivagoes, sentidos e relagcdes os jovens construiram com o saber por meio dos dispositivos
moveis, além do conceito de aprendizagem movel (M-learning) a partir das formulagdes de
Sharples et al. (2005; 2009), Traxler (2009) e Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011). A pesquisa,
de natureza qualitativa, abrangeu agdes de 35 jovens, que participaram da coleta de dados, realizada
através da aplicacdo do protocolo do balango de saberes (CHARLOT, 2000; 2001; 2013) e
entrevistas semiestruturadas. O trabalho de coleta incluiu, ainda, um periodo de observacao
participante, durante seis meses, de um grupo no aplicativo WhatsApp intitulado “Enfermagem —
3°ano”, com procedimentos de coleta de telas, textos e imagens compartilhadas no meio digital. A
analise dos dados foi direcionada pelos tipos ideais de Weber (1979), em que buscamos mapear a
relacdo dos jovens com o saber por meio do uso dos dispositivos moveis. Os resultados da andlise
revelaram trés tipos ideais da relagdo dos jovens com o saber por meio dos dispositivos moveis: 1)
apropriacdo de conteudos curriculares ou das aprendizagens essenciais que permitem o
desenvolvimento de competéncias e habilidades ao longo do processo formal de Educacio,
colaborando diretamente com a aprendizagem curricular e, também, com o fortalecimento
técnico/profissional; 2) comunicagdo livre com troca de informagdes, por meio de conversas com
os colegas, ndo necessariamente sobre os contetidos da escola, mas de varias naturezas e 3) zapping
proficuo, relacionado ao aprender transitando na Internet, acessando sites com informagdes mais
amplas e diversas, mas que chamam a aten¢do e para as quais conferem alguma importancia ou
valor. Esses resultados indicaram que por mais que tenhamos apresentado separadamente os tipos
ideais encontrados nesta pesquisa, no contexto dos participantes, ocorreram de forma
complementar, pois a medida em que zapeiam na Web, eles vao se apropriando de contetidos
essenciais para o curriculo escolar e técnico, com compartilhamentos e trocas, como também
construindo uma relagdo com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis. O estudo
concluiu que os jovens, por meio dos dispositivos moveis e suas alternativas de espago/tempo,
portabilidade, mobilidade e agilidade das informagdes, conseguem atingir mais rapido e de forma
eficiente os saberes necessarios. Além disso, acreditam que constroem seus saberes criticos quando
se apropriam dos dispositivos méveis para fins pedagogicos, concluindo que deixam de ser meras
tecnologias para se tornarem um elemento essencial da cultura juvenil e para a aprendizagem.

Palavras-chave: M-learning. Relagdo com o Saber. Dispositivos moveis. Ensino Médio.



ABSTRACT

The objective of this work was to understand the relationship young people have with knowledge
through the use of mobile devices to learn inside and out of school, parting from the reality of a
vocational school in the interior of Ceara. Therefore, we analyze the mobiles and the meanings(s)
related to the communicative actions of these young people. The theoretical framework of this
research embraced the concepts of the relationship with the knowledge, mobilization, activity and
meanings brought by Charlot (2000, 2001, 2013) to understand what motivations, meanings and
relationships these young people built with knowledge through the mobile devices, besides the
concept of mobile learning (M-learning) from the formulations of Sharples et al. (2005; 2009),
Traxler (2009) and Saccol, Schlemmer and Barbosa (2011). The qualitative research included
actions of 35 young people who participated in the data collection through the application of the
knowledge balance protocol (CHARLOT, 2000; 2001; 2013) and semi-structured interviews. The
data collection work also included a participant observation period which lasted six months during
which we observed a group in the WhatsApp application entitled "Nursing - 3rd year", with
procedures for collecting screens, texts and images shared in the digital medium. The data analysis
was guided by the ideal types of Weber (1979), in which we sought to map the relationship young
people have with the knowledge obtained through the use of mobile devices. The results of the
analysis revealed three ideal types of young people's relationship with knowledge through mobile
devices: 1) appropriation of curricular contents or of essential learning that allow the development
of skills and abilities throughout the formal process of Education, collaborating directly with
curricular learning, and also with technical/professional strengthening; 2) free communication
using information exchange, through conversations with colleagues, the content of these
conversations not necessarily being about the contents of the school, but of various natures and 3)
fruitful zapping, related to learning by transiting the Internet, accessing sites with broader and more
diverse information, but which attract attention and to which they attach some importance or value.
These results indicate that, as much as we presented the ideal types found in this research
separately, in the context of the participants, they occurred in a complementary way, since they zap
in the Web and can they can also obtain essential content for the school and the technical
curriculum, with the sharing and exchanging of information, as well as build a relationship with
learning through the use of mobile devices. The study concluded that young people, through mobile
devices and their space/time alternatives, portability, mobility and information speediness, can
achieve the required knowledge faster and more efficiently. In addition, they believe that they build
their critical knowledge when they appropriate mobile devices for educational purposes,
concluding that they are no longer mere technological tools to become an essential element of
youth culture and learning.

Keywords: M-learning. Relationship with Knowing. Mobile devices. High school.
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1 TRENDING TOPICS!: INTRODUZINDO OS ESTUDOS SOBRE A
#RELACAODEJOVENSCOMOSABER

(...) Dou respeito as coisas desimportantes e aos seres
desimportantes.
Prezo insetos mais que avides.
Prezo a velocidade das tartarugas mais que a dos
misseis.
Tenho em mim um atraso de nascenga.
Eu fui aparelhado para gostar de passarinhos.
Tenho abundancia de ser feliz por isso.
Meu quintal ¢ maior do que o mundo.
Sou um apanhador de desperdicios:
Amo os restos como as boas moscas.
Queria que a minha voz tivesse um formato de canto.
Porque eu n3o sou da informatica: eu sou da
invencionatica.
(Manoel de Barros)

O homem sempre foi movido pelas suas necessidades e pelo desejo de explorar
o mundo a sua volta, um verdadeiro invencionatico como diz Manoel de Barros, por isso,
produz tecnologias que o ajudam a viver melhor e a ir mais longe em sua exploragdo.
Podemos destacar, nesse contexto, o exemplo do fogo que era usado desde o periodo
paleolitico quando o homem comecgou a sentir a necessidade de se aquecer nos periodos frios
do ano e o uso de materiais de caca que eram produzidos a partir de pedras. Sobre essas
tecnologias, Kenski (2003, p. 15) afirma que “o homem foi utilizando os recursos naturais
para atingir fins especificos de sobrevivéncia e manutencdo da espécie e foi também
utilizando recursos existentes na natureza para beneficio proprio, como pedras, 0ssos, galhos
e troncos de arvores”. Ele foi fazendo do seu “quintal” um ensaio de como poderia dominar
o mundo em anos futuros. Para Chauchard (1972), o homem contou com dois grandes

elementos que combinados o distinguia das demais espécies: o cérebro e a mao criadora.

O autor supracitado deixa clara a ideia de que o homem, de acordo com a sua
evolugdo social, buscava atender a demanda que emergia com a sua criatividade e
racionalidade que também sé evoluiu com o tempo, juntamente com a sua capacidade
criadora. Para cada nova era, ele fazia uma descoberta na busca de atender ou facilitar seu
modo de viver. “A utilizagdo dos recursos naturais para atingir fins especificos ligados a

sobrevivéncia da espécie foi a maneira inteligente que o homem encontrou para nao

' Ao pé-da-letra, a tradugdo para Trending Topics (TT) seria Topico em Tendéncia, porém usamos mais a
versdo Assuntos do Momento. Os TTs sdo muitos usados na rede social Twitter, servem como uma espécie de
ranking dos assuntos mais discutidos da semana, seja pelo uso de uma hastag ou palavra(s) relacionada(s) ao
assunto.
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desaparecer” (KENSKI, 2006, p. 17). Assim como o fogo, que pode aqui ser considerado
uma tecnologia extremamente importante da qual o homem fez uso na sua época, outras
tecnologias foram criadas como: a roda, o papel, os materiais de caga e pesca, a tinta ¢ a luz,

que garantiram e facilitaram a continuidade do ser humano na Terra.

Esses instrumentos ndo facilitavam s6 a vida do homem nas mais diversas
€pocas, mas permitiam, ainda, a mudanga de comportamentos, habitos e cultura. Para Kenski
(2006, p. 18), o “homem transita culturalmente mediado pelas tecnologias que lhe sdo
contemporaneas. Elas transformam suas maneiras de pensar, sentir, agir. Mudam também
suas formas de se comunicar e de adquirir conhecimentos”. Com isso, afirmamos que o
homem evoluia a medida que construia novos mecanismos de uso para manter-se atuante e
util na sociedade, assim como no caso do fogo e da roda, que marcaram época. Essa evolugao
dava-se por meio de costumes, comunicagdo, pensamento e agdes, levando-nos a
compreender que o homem sempre teve a pratica de “pesquisar, planejar e criar tecnologias"

(ALTOE e SILVA, 2005, p.17).

Com essas agdes, o homem chegou a um momento histérico em que a sua
evolucdo ocorria gradativamente, fazendo-o ir cada vez mais longe, contando com a
presenca das tecnologias que passaram de objetos artesanais para aparelhos sofisticados. O
telefone, o radio, a TV e 0 avido s@o exemplos de anseios, agora ndo mais s6 de sobrevivéncia
e evolugdo, mas também de ganancia, poder e lucro. O homem “deu respeito as verdadeiras
coisas desimportantes” e deparou-se com uma sociedade organizada por um sistema que
necessita de agilidade, praticidade e geracdo de renda, tornando a economia, a politica e o

lucro pilares dessa estrutura.

A partir do século XX, o homem comecou a pensar em tecnologias voltadas para
a comunicacdo e a dominagdo, e ndo apenas para a sobrevivéncia. Nesse periodo, podemos
registrar grandes fatos, como as Guerras Mundiais, que necessitaram de tecnologias mais
avangadas, como avides e armas de fogo para uso; radio e TV para o fortalecimento da
comunicacdo. Além disso, tivemos ainda o computador, como uma maquina de auxilio, o
celular que trazia multiplas funcionalidades e a Internet que nos permite até hoje a interacao

e a insercdo nas redes, por meio da Cibercultura.

Nao nos cabe neste trabalho adentrarmos no debate sobre Cibercultura, mas

achamos necessaria uma explicacdo mais geral do que se trata para a nossa contextualizagao.
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Para Lévy (1999, p. 17), a Cibercultura ¢ “o conjunto de praticas, atitudes, modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco”. Pensar nessa cultura ¢ lembrar “de reconfigurar praticas, modalidades
midiaticas, espacos” (LEMOS, 2008, p. 18). Em outras palavras, podemos dizer que a cultura
do ciberespaco ¢ a relagdo construida entre sujeito-tecnologia-cultura, repensando assim, as

nossas acdes, os espagos de socializagdo, a sociabilidade e o uso tecnoldgico.

Com essa cultura do ciberespaco, na qual as atuais tecnologias estao inseridas, e
a cada dia novas sao criadas, o homem vé as tecnologias, principalmente a Internet, como o
centro da sociedade, o que Castells (1999) chama de sociedade em rede. Essa tecnologia
“permite a qualquer sujeito, independentemente de posi¢ao, construir seus conhecimentos
da forma mais conveniente, ativa e independente”, quem sabe até¢ mais democratica. Ja para
Coutinho e Lisboa (2011, p. 6), essa sociedade ¢ tida como a “Sociedade da Informacgao que
se encontra inserida num processo de mudanca constante, fruto dos avancos na ciéncia e na
tecnologia”. Seja uma sociedade em rede e/ou de informacdo, o que interessa para esse
estudo € perceber que estamos em um contexto no qual necessitamos de informagdes para

continuarmos “pensando, planejando, criando tecnologias € outros conhecimentos”.
9 b

Nesse cenario de informagdes e tecnologias na Cibercultura, percebemos a
participagdo da escola como uma institui¢do social de grande relevancia, eleita pela
sociedade moderna ndo apenas como um espaco de ensino, mas também de inser¢ao cultural
para as novas geragdes. A escola, nesse sentido, tinha e tem “a responsabilidade de fazer
aflorar a cultura, linguagem e aprendizagem de seus alunos” (VALENTE, 1999, p. 4),
buscando se aproximar ao méaximo da realidade em que eles vivem. Era natural, portanto,
que algumas dessas tecnologias chegassem a escola, como ¢ o caso da Internet, dos
computadores, das mensagens instantdneas nas midias sociais € do uso de dispositivos

moveis.

Com o surgimento das tecnologias digitais, a escola passou a ser “pressionada”
a incorporar as tecnologias digitais em seu cotidiano. Para Sibilia (2012, p. 13), tantos “os
componentes da escola quanto seus modos de funcionamento ja ndo entram facilmente em
sintonia com a demanda dos jovens hoje”, principalmente quando destacamos as tecnologias
moveis. A autora ainda afirma que tais tecnologias “detonaram uma profunda transformacgao

das linguagens, afetando os modos de expressdo e comunica¢do em todos os ambitos,
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inclusive em campos tao vitais quanto a constru¢ao de si mesmo, as relagdes com os outros

e a formulagdo de mundo” (SIBILIA, 2012, p. 63).

Uma vez que as tecnologias alteraram os comportamentos dos jovens?, nio
somente em relagdo a obtencao de informagdes, como também na forma de se comunicarem,
a escola comeca a entrar em uma crise (FIGUEIREDO, 2016), pois ndo sabe muito bem o
que fazer com tais instrumentos. Para Figueiredo (2016, p. 812), a crise escolar caracteriza-
se pelo

choque entre a persistente visdo industrial da educagdo como maquina de
introduzir conhecimentos na cabega de quem aprende e a civilizagdo do século
XXI, cada vez mais social, relacional e de contextos, onde as tecnologias

desempenham um papel chave para reforgar o carater social e aberto deste novo
século (FIGUEIREDO, 2016, p. 812).

O autor embasa a ideia de que a escola vive uma crise atual, mostrando que ela
ainda esta muito preocupada com o cumprimento de um “contetido programatico” e esquece
de oportunizar o trabalho com as tecnologias emergentes, por exemplo. Com o surgimento
dos dispositivos méveis e o acesso facilitado a boa parte da populagdo, a crise da escola
aumentou. Para Pozo (2002, p. 82), “as novas tecnologias da informagdo e comunicacao
contribuem para essa crise, pois a sociedade, constituinte da escola, sofreu varias
transformagoes por causa da chegada dessas inovagdes e a escola ndo tem acompanhado esta
evolucao da sociedade”. Assim, o limite entre o uso de tais instrumentos para a obtencao de

informacdes ¢ a diversdo passou a ser muito ténue.

Sibilia (2012, p.181) apresenta, nesse contexto, que “enquanto os jovens de hoje
vivem fundidos com diversos dispositivos eletronicos e digitais, a escola continua
obstinadamente arraigada em seus métodos e linguagens analdgicos”. Isso se justifica porque
0s jovens agora possuem nao apenas uma grande fonte de informacgao ao alcance das maos,
tendo “curriculos individuais, projetados segundo suas proprias necessidades e capacidades”
(SIBILIA, 2002, p.193), como também um interesse nas muitas outras possibilidades que

esses pequenos aparelhos podem oferecer.

2 Baseados em Dayrell (2007), utilizaremos o termo jovens para os sujeitos de nossa pesquisa, ja que
compreendemos que a escola ¢ mais um contexto de aprendizagem e que nesse local o jovem ndo deixa de ser
jovem para ser aluno. Muitas escolas ainda se prendem a concep¢do de que quando “o jovem adentrava naquele
espago, deixava sua realidade nos seus portdes, convertendo-se em aluno, devendo interiorizar uma disciplina
escolar e investir em uma aprendizagem de conhecimentos” (DAYRELL, 2007, p.1119). Assim, ao falarmos
de jovens do Ensino Médio, estaremos nos referindo aos jovens alunos que cursam essa etapa escolar.
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Enquanto institui¢do social e formadora de opinido, a escola poderia
familiarizar-se com as inovagdes tecnologicas para além de estreitar lagos com a realidade
dos jovens, tornando-as aliadas no processo de ensino e aprendizagem, para “[...] organizar
e dar sentido aos saberes informais, relacionando-os com o conhecimento escolar, que ainda

por cima costuma ser menos atrativo” (POZO, 2002, p. 35).

Outro aspecto da problematica refere-se a uma lei que ha mais de nove anos vem
sendo utilizada nas escolas e vigora na grande maioria dos estados brasileiros, como Rio de
Janeiro, Sdo Paulo, Minas Gerais, Rio Grande do Sul, Brasilia, Santa Catarina, Amazonas e
Recife, como também no Ceard. Essa Lei proibe os jovens de usarem dispositivos moveis

durante o horario das aulas. Na integra, a Lei de nimero 14.146 (CEARA, 2008)

dispde sobre a proibicao do uso de equipamentos de comunicagao, eletronicos e
outros aparelhos similares, nos estabelecimentos de ensino do Estado do Cear3,
durante o horario das aulas.

O GOVERNADOR DO ESTADO DO CEARA

Fago saber que a Assembleia Legislativa decretou e eu sanciono a seguinte Lei:
Art. 1° Ficam os alunos proibidos de utilizar telefone celular, walkman, discman,
MP3 player, MP4 player, iPod, bip, pager e outros aparelhos similares, nos
estabelecimentos de ensino do Estado do Ceara, durante o horario das aulas.

Art. 2° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.

Art. 3° Revogam-se as disposi¢des em contrario. )
PALACIO IRACEMA, DO GOVERNO DO ESTADO DO CEARA, em
Fortaleza, 25 de junho de 2008.

A Lei, ainda em vigor, ¢ clara quando proibe o uso dos dispositivos moveis pelos
jovens durante o horario das aulas, porém ha institui¢des de ensino que, radicalmente,
proibem os jovens de utilizarem os dispositivos no espaco escolar, acreditando que com essa
medida eles ndo infringirdo a Lei. Para Quevedo (2008), a pior atitude da escola ¢ o
proibicionismo, pois nos faz pensar que a escola quer se eximir dos desafios de pensar como
pode trabalhar com as tecnologias digitais, em especiais, as moveis. O autor acrescenta que
reduzir o celular a proibi¢ao € esquecer que ha nele algo da civilizagdo atual, da socializacao
e dos vinculos na sociedade contemporanea. Em contrapartida, Vivian e Pauly (2012, p. 5)
apresentam que ha algumas escolas que negociam internamente esse uso de modo que seja

para fins pedagogicos, com a orientagcdo do professor em sala, mas sdo casos raros.

Conforme Moran (2014, p. 51), “a chegada das tecnologias moveis a sala de aula
traz tensoes, novas possibilidades e grandes desafios”. A grande maioria das escolas ndo se
atenta para utilizar essas tecnologias como aliadas, o que agrava mais ainda a crise que ha

nela em relagdo a esse uso, pois segundo Sibilia (2012), Silva (2008) e outros, a escola
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deveria se apropriar dessas tecnologias para proporcionar a si € aos seus agentes a
aprendizagem de uma maneira mais atrativa e inovadora. Assim, percebemos a escola

atentando-se apenas para as tensdes e os desafios do uso desses dispositivos.

E inegavel que o uso dos dispositivos méveis, seja pelos jovens, funcionarios ou
até mesmo pelos professores e gestores, tornou-se uma necessidade, devido aos processos
culturais em que vivem, pois, esses dispositivos se fazem presentes nos espagos escolares

como ferramentas do cotidiano.

Com isso, a escola vé-se diante de um dilema, ¢ cobrada a acompanhar as
mudangas sociais a fim de melhor auxiliar os estudantes na sua inser¢do social, mas esta
presa a uma lei proibitiva. Mais que proibir o uso dos dispositivos méveis durante as aulas,
o Estado, a escola e o professor poderiam orientar os jovens sobre o uso dessas tecnologias
e pensar como utilizd-las pedagogicamente. Considerando qualquer uma das duas
alternativas, o fato ¢ que os jovens hoje “dificilmente vao abrir mao de usarem tais aparelhos,
inclusive para fins de aprendizagem” (VEEN e VRAKKING, 2009, p.110-111), seja na
escola ou ndo, isso se justifica pelo fato deles se sentirem totalmente inseridos no contexto

dos dispositivos.

Além do mais, a escola pode ser vista como uma criagdo humana, uma agéncia
que deveria estar antenada com as tecnologias da sua época, ndo apenas substituindo
tecnologias, mas buscando novas relagdes metodoldgicas a partir delas. A escola que tem a
preocupacao de atrair os jovens, neste caso, estaria fazendo o contrario, afastando-os e isso
nos remete as reflexdes do pesquisador Bernard Charlot acerca da relagdo que os jovens

estabelecem com o saber, a qual nos deteremos melhor na proxima secao.

Nesse sentido, os jovens da contemporaneidade dispdem das tecnologias digitais
moveis a seu favor. Com elas, eles buscam solugdes para os desafios que encontram pelo
caminho. No entanto, a escola se vé obrigada a ndo permitir 0 uso em seu contexto, seja
porque nao sabe como lidar com essas tecnologias, seja devido a implantacao da Lei de
proibi¢do do uso dos dispositivos moveis. Se aprender ¢ uma necessidade e as tecnologias
conseguem atender essa demanda, entdo eles tém a necessidade de aprender e vao usar essas
tecnologias, queira a escola ou ndo. Em outros termos, aprender ¢ uma necessidade para o
sujeito e, por isso, ele vai langar mao do que for possivel e do que estiver ao seu alcance para

que possa ter €xito em sua trajetoria.
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Por ser um ser socio-histérico e cultural, o homem lanca mao sempre dos
instrumentos tecnoldgicos que sdo acessiveis em seu tempo. Assim, a existéncia de aparelhos
tecnoldgicos no espaco escolar pode favorecer o desenvolvimento de uma cultura digital, a
Cibercultura, cabendo a escola uma fun¢ao orientadora do uso dos dispositivos moveis para
os jovens, uma vez que eles ndo deixam de usar esses dispositivos por conta dessas situagdes,
se ndo ¢ no espaco escolar, serd em outros ambientes fisicos, como sua casa, na frente da
escola, na casa de algum parente, nas pracas, igreja, polo de lazer, dentre outros, como

também para acessar ambientes virtuais.

Sob essa otica, propusemo-nos a pesquisar sobre a tematica de mobilidade, a
partir dos argumentos supracitados e de uma motivagdo voltada a trajetdria académica,
iniciada no Ensino Médio, ano de 2009, com os desafios para a aprovacao no vestibular. Os
dispositivos moveis ja eram uteis para pesquisa de assuntos escolares, uso de redes sociais,
como o Orkut e MSN e para a vivéncia de mobilidade pela Web. Mesmo sem a compreensao
tedrica que temos hoje e, também, sem as potencialidades nos celulares, ja nos inseriamos
no contexto movel. Ao ingressarmos na graduacdo, modalidade semipresencial, pela
Educagao a Distancia, fortalecemos essa pratica com o uso dos dispositivos moveis para fins
académicos, que nos permitiu perceber as trajetorias de universitdrio, bem como do

pesquisador que iam se construindo em torno das teorias e na vivéncia de mobilidade.

A partir das justificativas apresentadas, detivemo-nos nas pesquisas sobre a
tematica. Sao muitos os estudiosos que discutem essa nova possibilidade de ensino e
aprendizagem, o mobile learning (m-learning) como Quinn (2000); Kukulska-Hulme &
Traxler (2005); Attewell et al (2009); Ryu & Parsons (2009); Vavoula et al (2009); Pachler
et al (2010) e Moura (2010). Os autores acima pesquisam sobre a inser¢ao das tecnologias
moéveis no contexto escolar e nos fazem refletir sobre as possibilidades metodoldgicas
construidas a partir dessa inser¢do. Ainda, citamos Sharples, Taylor e Vavoula (2005),
Mehdipour e Zerehkafi (2013), Roschelle (2003), Frohberg (2006), Costabile et al. (2008),
Saccol et al (2011) e Yordanova (2007) ao focarem na mobilidade do aprendiz, alguns na
aprendizagem movel em contextos informais, e outros, na oportunidade metodologica a

partir desses dispositivos.

Aprofundando mais as pesquisas, debrugamo-nos sobre o banco de dados da
Scielo, no periodo de 2010 a 2017 e descobrimos 35 revistas que tinham algum trabalho

nessa area, sendo um total de 80 artigos contendo alguma palavra-chave que direcionava ao
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m-learning. Ja na base de dados Scopus, localizamos, em 2002, apenas duas publica¢des
sobre a tematica, s6 em meados de 2007 e 2008, anos em que o mercado comega a produzir
novos aparelhos de smartphone ¢ em que as fungdes dos iPods convergiam para as dos
celulares, os numeros nas producdes apareceram significativamente. Por fim, encontramos

uma expressiva producdo de artigos nos anos de 2014 a 2017.

Ainda nessa perspectiva de revisdo de literatura em base de dados limitados,
realizamos buscas no Portal de Periddicos da Capes, com uma marcagdo historica dos
ultimos dez anos, em que localizamos com a palavra-chave m-learning 3.450 artigos, sendo
apenas oito em portugués; ainda com essa palavra-chave, encontramos 40 artigos; 25 teses,
quando utilizamos dispositivos moveis e 159 teses, ao usarmos mobile learning. Dessas,
encontramos uma que mais se aproximou de nossas perspectivas de pesquisa, intitulada
“Para uma compreensao do mobile learning: reflexdo sobre a utilidade das tecnologias
moveis na aprendizagem informal e para a construcdo de ambientes pessoais de
aprendizagem”, do pesquisador portugués Hugo Duarte Valentim, em Ciéncias da Educagao,

pela Universidade Nova de Lisboa.

Essa tese destacada discute a compreensdo de aprendizagem movel, seu
contetdo, limites, desafios, métodos enquanto area do estudo. O que se assemelha ao nosso
trabalho de pesquisa ¢ que, além do cuidado com a apresentagdo e exploragdo da M-learning,
o pesquisador portugués ainda traz para analise da teoria da Atividade, com a perspectiva da
mediac¢do cultural defendida por Vygotsky e o uso dos dispositivos mdveis como tecnologias
de aprendizagem. O que distancia nossas pesquisas sdo os percursos metodologicos que
decidimos construir, a do portugués de cunho bibliografico; a nossa, descritiva de cunho

etnografico.

Ainda para a constru¢do do objeto de pesquisa, sentimos a necessidade de
discutir rapidamente o ensino médio em tempo integral. Observamos que a escola publica ¢
a unica possibilidade de os filhos de trabalhadores terem acesso aos conhecimentos
historicamente elaborados pela humanidade, visando a prosseguir na vida e no trabalho,
exercendo sua cidadania. Sabe-se que, ao longo de sua historia, o ensino médio tem oscilado
entre propiciar formagao profissional e formagdo propedéutica, ou preparar para o trabalho
ou para prosseguir na vida académica. De acordo com Oliveira ¢ Gomes (2011), era
necessario e urgente repensar a escola a partir do publico atendido, rompendo com a logica

adaptacionista da escola aos interesses de formacdo para o mercado e dos alunos a escola
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sem qualidade. Tais aspectos reforcaram a necessidade de repensar a escola de ensino médio,
surgindo assim a Escola profissional de tempo integral, capaz de reunir as demandas da

juventude, educacdo e mundo do trabalho.

A Educagao Integral e a Escola em Tempo Integral foram trazidas para o Plano
Nacional de Educag¢do — Lei n. 13.005/2014 — como meta (Meta 6) para que “criancas e
adolescentes permanegam na escola o tempo necessario para concluir este nivel de ensino,
eliminando mais celeremente o analfabetismo e elevando gradativamente a escolaridade da
populagdo brasileira” (BRASIL, 2014). O atendimento em tempo integral, assim,
proporcionaria a orientagdo para cumprimento dos deveres escolares, pratica de esportes,
desenvolvimento de atividades artisticas e alimenta¢do adequada. Essa amplia¢do do tempo
tem por objetivo, ainda de acordo com a Lei, proporcionar um avango significativo no
sentido de diminuir as desigualdades sociais e ampliar democraticamente as oportunidades

de aprendizagem.

Tendo em vista que os jovens passam uma boa parte do seu dia na escola, eles
utilizam dos dispositivos moéveis para diversas atividades. Com a possibilidade de
avangarmos nos estudos sobre esta tematica e contribuir para os estudos na Cibercultura,
aprendizagem moével e na relagdo com o saber, assim, surge a questdo geradora desta
pesquisa: Como ocorre a relacdo dos jovens com o saber por meio do uso de dispositivos
moveis para aprender em uma escola profissionalizante? Além disso, ainda nos

questionamos:

e O que os jovens aprendem por meio desses dispositivos moveis?
¢ Que mobeis impulsionam os jovens a esses usos?
¢ Que sentido(s) os jovens atribuem ao que aprendem com o auxilio dos
dispositivos moveis?
Sendo assim, o que nos mobiliza nesta pesquisa ¢ saber como os jovens do
Ensino Médio aprendem a partir do uso dos dispositivos méveis, que mobeis e sentidos eles
relacionam com o aprender. Como objetivo temos em compreender a relagdao dos jovens com
o saber por meio do uso de dispositivos moveis para aprender em uma escola
profissionalizante, analisando os saberes, os mdbeis e os sentidos ligados a essa pratica. A

partir desse objetivo, buscamos especificamente:
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e Revelar os saberes construidos pelos jovens ao fazerem uso de
dispositivos moveis;

e Identificar os mobeis que impulsionam os jovens a utilizarem esses
dispositivos, e

e Analisar o(s) sentido(s) que os jovens atribuem ao que aprendem.

A relevancia desta dissertacdo da-se pela necessidade de a escola e a sociedade
compreenderem as possibilidades de uso dos dispositivos mdveis e sua contribuicao direta
no processo de aprendizagem dos jovens. Além do debate e da reflexdo sobre o trabalho
pedagogico que pode ser desenvolvido, levando em consideragdo a relagdo dos jovens com
o saber, podemos pensar na revisao da Lei que proibe o uso dos dispositivos moveis durante

as aulas e a recondugao da escola sobre ¢la.

Para tanto, organizamos esta Dissertacdo em cinco capitulos, sendo cada um
deles intitulado com girias, expressdes ou palavras que marcam a presenga da linguagem no
contexto dos jovens da pesquisa, sendo elas comuns na cultura juvenil mével. No capitulo
inicial, nomeado como Trending Topics, os assuntos do momento, trazemos uma breve
construgdo historica da evolugcdo do homem juntamente com as tecnologias que vao
caracterizando cada periodo até nos depararmos com as tecnologias digitais moveis e a Lei

que proibe seu uso no contexto escolar.

No segundo capitulo, chamado de Retweet, apresentaremos as concepgoes
teodricas e epistemoldgicas que sustentam a relagdo com o saber e a aprendizagem movel. No
terceiro capitulo, nomeado como Spoilers da pesquisa, “entregamos” o0s percursos
metodologicos que fizemos para a pesquisa. No quarto capitulo, denominado Shippando a
relacdo com o saber, mostraremos os trés tipos ideais que foram evidenciados apds as
analises dos dados e com as quais € possivel fazer a relagdo dos jovens com o saber por meio
do uso dos dispositivos moveis. Por fim, as nossas consideragdes finais, consideradas nosso
#TBT, permite-nos retomar algo que foi vivido por nds, ou seja, as implicacdes da pesquisa,

palavras finais e vertentes para novos estudos.
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2 RETWEET 3: FUNDAMENTANDO A PESQUISA

Neste capitulo, discutiremos a base epistemoldgica da teoria da relagao com o saber

de Bernard Charlot, bem como a teoria da atividade e suas contribui¢cdes nos estudos de

mobilidade.

A teoria da relacdo com o saber vem sendo utilizada em varios trabalhos nos ultimos
anos, 1sso porque os pesquisadores tém visto uma produtiva base tedrica e que podem encontrar
fundamentos e teorias que explicam determinadas situagdes da escola com o aprender.
Lomonaco (2008, p. 41) nos diz que “as pesquisas que investigam a relagdo com o saber visam,
essencialmente, a compreender as diversas relagdoes dos individuos com o aprender e, de modo

mais especifico, com os processos pelos quais o sujeito aprende e da sentido ao(s) saber(es)”.

2.1 A relacio dos jovens com o saber: mobilizacao, atividade e sentido

Charlot e sua equipe de pesquisa, o conhecido grupo Educa¢do, Socializacdo e
Coletividades Locais (ESCOL), pertencentes do Departamento das Ciéncias da Educagao da
Universidade Paris VIII, Saint-Denis, estudavam sobre os jovens de camadas populares da
Franca que em niveis escolares aqui no Brasil referem-se ao ensino fundamental — séries finais

e ao Ensino Médio.

Charlot (2000) nos diz que a teoria da relagdo com o saber € no contexto conceitual
teorico ainda embriondrio. Para o autor, em 1982, a teoria dava-se por “um conjunto de imagens,
de expectativas e de juizos que concernem ao mesmo tempo ao sentido e a fungdo social do
saber da escola, a disciplina ensinada, a situacdo de aprendizado e n6s mesmos” (Charlot, 2000,
p. 8). A teoria, na concepg¢ao inicial do autor, limitava-se aos saberes escolares, conteudos
curriculares e ao que deveria ser ensinado pela escola, por serem considerados importantes para
a vida estudantil. Porém, hoje, temos ainda uma visdo antropocéntrica da relagdo com o saber

¢ a relagdo com o mundo, com o outro e como ele mesmo, de um sujeito confrontado

com a necessidade de aprender (...) é o conjunto (organizado) das relagdes que um
sujeito mantém com tudo quanto estiver relacionado com o ‘aprender’ e o saber(...) é

SRetweet (RT) é uma expressdo usada com muita frequéncia na rede social Twitter que significa o
compartilhamento de algum pensamento ou fala de uma outra pessoa e que o interessado concorda, mas permitindo
os devidos créditos aos autores. Assim, neste capitulo “retweetaremos” ideias que sustentam nossa pesquisa.
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o conjunto das relagdes que um sujeito mantém com um objeto, um ‘contetdo de
pensamento’, uma atividade, uma relagdo interpessoal(...)” (CHARLOT, 2000, p. 80
-81)

Percebemos que a concepcao mais atual da teoria esta diretamente relacionada com

o saber de um modo geral, numa perspectiva de mundo, das diversas possibilidades de aprender,

saindo assim da limitacdo do sé aprender o que esta programado pela escola. Para nossa

pesquisa, essa teoria se faz importante, pois nos ajuda a pensar a relagao que os jovens do Ensino

Meédio tém com o saber mediado pelos dispositivos mdveis. Nesse contexto, Charlot (2000, p.
34) nos diz ainda que

estudar a relagdo com o saber ¢ estudar esse sujeito enquanto confrontado com a

necessidade de aprender e a presenga de "saber" no mundo. Assim sendo, ndo se pode

deixar de considerar o sujeito ao estudar-se a educagdo. Mas, nem por isso podemos
esquecer que o sujeito da educagdo ¢ um ser social[...]. (CHARLOT, 2000, p. 34)

Para Charlot, ao pensarmos sobre o sujeito, ndo podemos desprezar que ele ¢ um
ser social que se produz e ¢ produzido pela educacdo, que encontra questdes do saber com a
necessidade de aprender e que por ser uma sociologia do individuo, deve considerar suas
particularidades. Assim, temos um sujeito “[...] confrontado com a necessidade de aprender e
com a presenc¢a, em seu mundo, de conhecimentos de diversos tipos” (CHARLOT, 2000, p. 33).
O sujeito a quem chamamos em nossa pesquisa sao os jovens do Ensino Médio que utilizam os

dispositivos mdveis para aprender.

Diante da cultura atual do ciberespago, os jovens ao se depararem com situagoes
novas, ou que lhes tragam desafios, precisam sobreviver a elas, sendo a aprendizagem o
caminho para isso. Como, por exemplo, no lidar com tecnologias moveis que os limitam, eles
sempre buscardo estratégias, maneiras para a produ¢do de aprendizagens autdonomas, quebrando
assim essas estruturas limitantes. Os jovens tém necessidade de, com o auxilio das tecnologias,
em particular, os dispositivos méveis, buscarem mais informagdes. Bernard Charlot (2000) nos
faz enxergar essa situacao de necessidade de algo como uma oportunidade para muitos jovens
em aprender, pois eles podem ser vistos como seres “desejantes” (CHARLOT, 2000, p. 81),
tém desejos, sentidos e motivos para aprenderem, buscarem e para usarem os dispositivos

moveis na escola ou em outros ambientes.

Nesse contexto, enfatizamos os trés constituintes da teoria da relagdo com o saber
que podem ser vistos no processo de aprendizagem: a mobilizagdo, a atividade e o sentido.
Charlot (2000, p. 54) nos diz que para “haver atividade, a crianca deve mobilizar-se; para que

se mobilize, a situa¢do deve apresentar um significado para ela”. Inferimos dessa afirmagao
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que, para o nosso contexto, o estudante deve ter um sentido para o que vai ser aprendido, s6
assim ele podera se mobilizar para aprender e a atividade nos faz pensar sobre a agao dos jovens
em utilizar os dispositivos moveis para fins de aprendizado. Detalharemos, a seguir, cada um

desses Processos.

A mobilizacdo ¢ uma dindmica interna ao sujeito que nos remete a ideia de
motivagdo, mas a ideia principal utilizada por Charlot (2000) ¢ de que a mobilizagdo tem énfase
em movimento, “mobilizar-se ¢ por-se em movimento” (CHARLOT, 2000, p. 54). Assim,
entendemos mobilizagcdo como a postura que o sujeito toma para realizar alguma atividade/agao.
Ele até pode se sentir motivado, por elementos e pessoas de forma externa, mas o desejo, o

motivo de realizar algo ¢ interno e diz respeito a ele.

Sobre esse aspecto, Charlot (2000) afirma que o jovem “mobiliza-se, em uma
atividade, quando investe nela, quando faz uso de si mesmo como de um recurso, quando ¢
posta em movimento por mobeis que remetem a um desejo, um sentido, um valor” (CHARLOT,
2000, p. 55). Talvez os jovens possam utilizar um recurso, em nosso contexto, os dispositivos
moveis para atingirem um objetivo - o aprender - e ainda se fazerem de recurso, para realizarem
algo. Os jovens podem se “movimentar”, usando os dispositivos méveis para conquistarem

informacdes.

O conceito supracitado nos proporciona apresentar novos conceitos, como moébil e
recursos. O mobil € considerado o motivo pelo qual o sujeito sente-se motivado em realizar
alguma atividade. “O mobil, que deve ser distinguido da meta, ¢ o desejo que esse resultado
permite satisfazer e que desencadeou a atividade” (CHARLOT, 2000, p. 55). Mobil pode ser
entendido como um estopim, a razdo para agir, realizar uma a¢do. Em nossa pesquisa, ele se

configura como o desejo de usar os dispositivos moveis para aprender sobre algo.

Isso se faz importante em nosso estudo, pois buscaremos analisar os mobeis que
impulsionam os jovens do Ensino Médio a aprender fazendo uso dos dispositivos moveis,
revelando quais sdo os seus desejos. Ja recurso, € visto como a movimentacdo de meios,
dispositivos moveis, trazendo para nossa pesquisa, que contribuam com a mobilizagdo. O
proprio sujeito, em nosso caso, jovens, ¢ um recurso da mobilizagdo. Face ao exposto,
mobilizacdo, entdo, déa-se pela unido de um mobil (motivo) e de um recurso

(instrumento/proprio sujeito) que desenvolvem uma agao para um fim especifico (saber).
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Quanto ao elemento da atividade, Charlot apoia-se nas ideias de Leontiev (1975) e
Rochex (1995), que a definem como “um conjunto de a¢des propulsionadas por um mobil e que
visam a uma meta”. Pensar, entdo, na atividade ¢ lembrar-se de “processos que realizando as
acoes do homem com o mundo, satisfazem sua necessidade especial correspondente a ele”
(LEONTIEV, 2001). A atividade seria entdo a acdo real que foi originada por um mobil ou
mobeis e que visa ao final atingir algo, ao qual os autores chamam de meta. Para nosso trabalho,
a atividade da-se no uso dos dispositivos moveis, em que os jovens estdo mobilizados para

aprenderem, essa seria a meta.

Complementando essa ideia, Leontiev (1978) apresenta uma outra perspectiva para
o conceito, dizendo que
qualquer processo ndo ¢ uma atividade. Por este termo, designamos apenas aqueles
processos que, ao realizar as relagdes do homem com o mundo, respondem a uma
necessidade especial que lhe ¢é propria. [...] Pelo termo atividade, designamos os
processos psicologicamente caracterizados por aquilo a que o processo, como um

todo, se dirige (seu objeto), coincidindo sempre com o elemento objetivo que estimula
o sujeito a executar esta atividade, isto €, o motivo. (LEONTIEV, 1978, p. 288)

Charlot permite-nos compreender que o sujeito para desenvolver qualquer que seja

a atividade precisa de um motivo, razao que faca sentido. Em nosso contexto, supomos que os

maiores motivos sdo: a necessidade de buscar informagdes, de aprender mais e de utilizar

constantemente os dispositivos moveis. J4 o sentido, ¢ obtido pela compreensao da relagao entre
mobil (mobilizagao) e meta (objetivo). O autor define sentido como

a questdo ¢ sempre compreender como se opera a conexao entre um sujeito e um saber

ou, mais genericamente, como se desencadeia um processo de aprendizagem, uma

entrada no aprender. Se o sujeito esta em atividade, a questdo ¢ compreender o que

sustenta sua mobilizagcdo. De uma certa forma, pode-se dizer que toda problematica

da relagdo com o saber, assim como todo estudo empirico inserido no quadro desta

problematica, tem como objetivo elucidar as condi¢des e as formas dessa mobilizacao
(CHARLOT, 2001, p. 19).

Percebemos o sentido como a significagdo que o sujeito da a atividade realizada po
ele. Assim, podemos pensar que sentidos os jovens atribuem ao uso dos dispositivos moveis, se
aprender faz sentido para eles e por que faz sentido? Baseado em Rochex (1995), Charlot
defende que o “sentido ndo € estatico, algo pode adquirir sentido, perder seu sentido, mudar de

sentido”, ja que o sujeito vive em constante evolugao.

Para nosso trabalho, o uso dos dispositivos moveis passa por essa ideia de sentido
supracitada. Para muitos, usa-los, talvez, ndo tenha sentido algum para aprender, por outros,

podem ser vistos como mais uma oportunidade para adquirirem saberes. Além dessas
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suposic¢oes, ainda acrescentamos que os dispositivos mdveis nao foram criados com propdsito
pedagbgico, mas ja conseguimos com o decorrer do tempo, a dindmica mundial e a necessidade

humana pensar nos celulares, por exemplo, como recursos pedagdgicos.

Ainda nessa perspectiva, Charlot (2000) apresenta, dentro da teoria da relagdo com

o saber, as figuras do aprender. Dentre elas, nos deteremos aos saberes-objetos e aos objetos-
saberes, definidos

por objeto-saber, entendo um objeto no qual um saber estd incorporado (por exemplo,

um livro). Por saber-objeto, entendo o proprio saber, enquanto objetivado, isto &,
quando se apresenta como um objeto intelectual, como o referente de um contetido de

pensamento. (CHARLOT, 2000, p.75)

Para nossa pesquisa, esses conceitos se fazem importantes para entendermos como
os jovens podem pensar os dispositivos moveis, sejam eles objeto-saber, por nele estar contido
diversas praticas sociais que exigem um contato, familiaridade maior com as tecnologias de
comunicacdo que foram convergidas, ou como saber-objeto, no qual o sujeito se apropria das
tecnologias moveis de fato, ndo apenas dos conhecimentos cientificos relativos a elas, mas da
funcionalidade, possuindo assim, “os conteudos intelectuais que podem ser designados de

maneira precisa ou imprecisa” (CHARLOT, 2000, p. 68).

Desse modo, pensamos nossa fundamentacdo baseada em Charlot para
compreender a relacdo dos jovens com o saber por meio do uso de dispositivos moveis para
aprender em uma escola profissionalizante, analisando os mobeis e os sentidos ligados a essa

pratica.

2.1.1 A Teoria da Atividade como aporte tedrico para a aprendizagem movel

Charlot (2013) apresenta que “o ser humano ocupa uma posi¢ao no mundo, mas, a
partir dessa, ele tem uma atividade sobre o mundo”. Entendemos por atividade “processos que,
realizando as relacdes do homem com o mundo, satisfazem uma necessidade especial
correspondente a ele” (LEONTIEV, 2001, p. 68). Nesse sentido, a partir do conflito, o sujeito
age, poe em funcionalidade uma atividade. Para nossa pesquisa, perceber a atividade dos jovens

em contextos de aprendizagem por meio da apropriagdo dos dispositivos moéveis torna-se
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importante para entendermos o que estd acontecendo na Cibercultura e o que eles tém

aprendido.

A Teoria da Atividade (TA) surgiu a partir dos estudos de Vygotsky sobre
mediacdo, e pesquisadores como Leontiev, Rubinstein e Luria deram continuidade para o
fortalecimento da teoria na perspectiva socio-historico-cultural, fundamentada na filosofia
marxista. Daniels (2003, p.114) nos apresenta como Vygotsky compreendia essa relagdo
mediada entre sujeitos e o ambiente, tendo como sujeito, “o agente que tera seu comportamento
analisado”; artefatos mediadores, “os objetos usados pelos sujeitos para atingirem algum
resultado” (meta) e, por fim, o objeto, “material sobre o qual o sujeito vai agir, mediado pelas
ferramentas, em interagdes continuas com outras pessoas”. Vejamos essa primeira proposi¢ao

da Teoria através da imagem abaixo:

Figura 1 Relacdo mediada dos sujeitos humanos com o meio

ARTEFATOS MEDIADORES (FERRAMENTAS)

(maquinas, escrita, fala, gestos, musica, livros etc)

SUJEITO OBJETO

(individuo)

Fonte: adaptada de Daniels (2003, p. 114)

Com a figura acima, temos a visualizacdo melhor do que se pensava na primeira
geracdo da Teoria da Atividade. A mediacdo era o foco dessa ideia, porém Leontiev (1978,
p.11) concretizou o desenvolvimento dessa mediagdo, apresentando reformulagdes. O
pesquisador propde que, para entender uma agao, era preciso compreender o motivo por tras da
atividade na qual estava inserida. Para o pesquisador, a atividade “na pratica nao pode ser
percebida diretamente, j4 que o que se percebe sdo somente as acdes que as compoe” (p. 11).
Assim, deu-se inicio a segunda geragdo, trazendo como novos elementos as consideragdes do

coletivo, da sociedade, das suas regras e da divisao de trabalho.

E, por fim, a concep¢do mais cabivel para os dias de hoje e que ¢ mais aplicavel
para esta pesquisa: a Teoria de Atividade vista como “uma possibilidade de estudo das

aprendizagens que ocorrem a partir do enfrentamento dos conflitos e contradigdes decorrentes
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dos mesmos” (DANIELS, 2003). Assim, a TA tem “um cariter mais multidisciplinar”
(DUARTE, 2002, p. 289), que busca a compreensdo da “pratica humana em geral e da pratica
educacional em particular” (DUARTE, 2002, p. 289).

Baseados nesse pequeno histérico de como se constituiu a concepgdo para esse
trabalho sobre a Teoria da Atividade e utilizando uma linguagem caracteristica de Charlot,
percebemos que ha um sujeito que faz uso de alguns instrumentos mediadores para atingir sua
meta e que por tras disso hd um motivo, uma mobilizagdo - mdbeis. O que nos interessa nessa
ideia sdo os instrumentos mediadores, por eles terem um papel importante na construgao da
relacdo dos sujeitos com o saber, por exemplo, os dispositivos mdveis e o proprio sentido da

atividade que possa vir a se constituir em um contexto de aprendizagem do jovem.

Sharples, Taylor ¢ Vavoula (2005) consideram a Teoria da Atividade (TA) como
uma perspectiva eficaz para fundamentar trabalhos que envolvem aprendizagem,
principalmente quando se trata de aprendizagem moével, M-learning. Os autores apresentam
que, com essa teoria, podemos considerar, de modo geral, “a aprendizagem como um processo
ativo de constru¢ao de conhecimentos e habilidades, por meio de atividades, no contexto” (p.
6), além do suporte para entendermos os contextos de aprendizagem emergentes diante das
transformagoes repentinas da sociedade em que vivemos, como ¢ o caso do uso dos dispositivos

moveis como tecnologias para a aprendizagem.

Até o presente exposto, ndo ha nenhuma novidade para a conceituacdo de
aprendizagem, porém, no caso da aprendizagem modvel, 0 movimento, mover-se, estar em varios
espacos, constitui elemento central, gragas as redes digitais, pois elas possibilitam essa
conectividade, além de uma movimentacao fisica do jovem em busca do saber. A aprendizagem
com movimento, mobilidade, permite pensar na exploragdo dos multiplos locais e na
possibilidade temporal e espacial de transitar sempre que necessario pelo que foi aprendido,
assim temos ‘“sujeitos que estdo continuamente em movimento” (SHARPLES, TAYLOR e
VAVOULA, 2005, p. 3). Ou seja, sempre que necessario o sujeito pode transitar por espacos ja
explorados, mas que por algum motivo precisaram ser revisitados. Nao podemos esquecer de
mencionar a possibilidade de que a um clique ou um passar de tela temos um leque de espacgo,

tarefas e saberes que podem ser explorados, independentemente do tempo.

Quanto a aprendizagem, segundo Batista, Behar e Passerino (2010, p. 9), a Teoria

da Atividade contribui com “um carater social, além do individual, uma vez que ocorre em ativa
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interagdo com outras pessoas, com mediacao de instrumentos e signos. O jovem € visto como
agente ativo de sua aprendizagem”. Ele torna-se protagonista e sujeito do processo de
aprendizagem, a medida que se permite interagir com os demais € com o objeto em uso, assim,
essa teoria atende nossas necessidades em relagdo a M-learning, pois tem como diversos
aspectos os “contextos sociais, mediacdo por instrumentos, colaboracdo, interagcdo, entre
outros” (BATISTA, BEHAR e PASSERINO, 2010, p. 9). Nesse sentido, apresenta-se um
sujeito que busca aprender, usando as tecnologias moéveis como instrumentos para o

desenvolvimento de suas habilidades e competéncias.

Esse sujeito utiliza as tecnologias moveis para aprender e, & medida que vai
gerenciando os novos territorios, a velocidade das informacdes e a conexao ganham novas
caracteristicas na identidade, se relacionando, como diz Trivinho (2007), ao capital

dromoldégico que demanda mais velocidade nas atualizagdes, inser¢ao, visibilidade.

De acordo com Trivinho (2007), dromoaptiddo se caracteriza como uma aptidao
para lidar no desempenho com os apetrechos tecnologicos de acesso a Cibercultura, com o
conhecimento, com a linguagem a ser incorporada e com a capacidade de acompanhar com
capital econdmico as atualizacdes dos hardwares, softwares e as possibilidades de conexao.
Esse conceito foi cunhado por Virilio, tendo “o prefixo grego dromos, que significa agilidade,
celeridade, acompanhado do termo aptidao, que indica propensdo ou habilidade tecnicamente
treinada” (TRIVINHO, 2007, p. 97). Ainda na concep¢do do autor, a dromoaptidao se da pela
“capacidade de ser veloz em varios contextos, no trato com os equipamentos e elementos
técnico-culturais no trato com as senhas infotécnicas de acesso a um lugar ao sol da

Cibercultura” (TRIVINHO, 2016). Trivinho (2007, p.98) afirma que

Tu deves seguir o ritmo: ser dromoapto, em sentido multiplo, em todas as praticas
recomendadas, em todas as operagdes exigidas, em todos os conhecimentos
demandados; tu deves, se possivel, antecipar-se ao funcionamento do sistema
tecnologico e da (respectiva) cultura midiatica que financiam a tua identidade
(TRIVINHO, 2007, P. 98).

O autor traz em suas obras criticas pertinentes ao sujeito e a sociedade dromoaptos
que acabam sofrendo uma violéncia silenciosa por serem intimados a acompanhar a velocidade
das informacdes, inovagdes e das praticas diante da cultura do ciberespago. Numa visdo politica,
econdmica e social temos um sujeito que se sente oprimido e “obrigado” a atender a demanda
social na qual esta inserido com muita velocidade e agilidade, para ndo se sentir excluido ou

fora do contexto, comprometendo uma das virtudes humanas, a alteridade.
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Nesse contexto, Trivinho (2007, p.105) apresenta que o “dromoapto, enquanto
fomentador da tendéncia dromocratica, gera e mantém padrdes sociotécnicos que produzem
relagdes de violéncia em relagdo aos dromoinaptos®, com novas referéncias de preconceitos e
exclusdo em relacdo a falta de rapidez e desempenho no mundo cibertecnologico”. Essa
realidade se manifesta, na escola, por exemplo, quando os jovens zombam, desafiam, “testando
conhecimento” dos professores sobre o uso de algumas ferramentas, softwares, sites ou algumas
vezes, até entre eles. O que nos faz afirmar que ¢ uma atitude injusta para com os professores,
pois os jovens tém mais tempo para explorarem as praticas com os dispositivos moveis, bem

como tém um uso mais frequente.

Com essa situagdo, observamos que ainda existe a tradicional concepg¢ao de que o
professor precisa saber de tudo e quando nao sabe “pode” ser alvo de criticas e zombaria dos
jovens. Por outro lado, temos muitos jovens que ndao conseguem organizar um texto simples no
Word em duas colunas, por exemplo. Seria essa uma atividade simples, comparada com outras
que exigem um grau de dificuldade, porém como ndo ¢ uma pratica constante, a grande maioria

desses jovens nao tem a habilidade de configurar.

Retomando a teoria da dromoaptidao, ela se faz pertinente nesta pesquisa para
justificar a identidade dos jovens quando nos reportamos a agilidade, praticidade e velocidade
tanto no acesso as informagdes, como no compartilhamento delas, por meio do always on
(necessidade de estar sempre em conexdo e em contato). Uma vez dromoapto, o jovem sente a
necessidade de se fazer presente na Web, por isso se mantém conectado sempre que possivel.
Essa identidade com always on pode ser também nomeada como “onlife”, neologismo criado a
partir das concepgdes de online e off-line, durante o manifesto de 15 pesquisadores europeus
liderados pelo filésofo italiano Luciano Floridi, publicado em 2013. Os pesquisadores
propuseram a investigacdo dos desafios a partir das novas tecnologias digitais em diversas

esferas da vida humana.

O termo onlife, cunhado por Floridi, ¢ utilizado para referir-se ao novo paradigma
das experiéncias humanas que transcende o conceito de vida online e off-line, a fim de se
“referir a nova experiéncia de uma realidade hiperconectada dentro do que ja ndo ¢ sensato

perguntar se um pode estar online ou off-line”® (FLORIDI, 2014, p.1, tradugdo nossa). Numa

4 Termo usado para os que fazem oposi¢io aos dromoaptos, possuem caracteristicas opostas.
5 “to refer to the new experience of a hyperconnected reality within which it is no longer sensible to ask whether
one may be online or off-line”.
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época de hiperconectividade, ndo ha mais como separar o estar conectado e desconectado das
redes digitais, fato que modifica nossas relagdes, seja entre nds mesmos, com 0s outros € com

o mundo.

Como exemplo, trazemos Santaella (2013) ao apresentar a ideia da fotomania,
promovida pelas cameras digitais em que “a vida passou a ser fotografada quase no exato fluxo
do tempo em que ¢ vivida” (SANTAELLA, 2013, p.127), podemos até dizer que a condi¢ao da
simultaneidade ja ¢ realidade, quando os jovens, por exemplo, fazem uma live em suas redes
sociais. Assim, “viver e registrar o vivido sobrepdem-se temporalmente. Nao ha mais separagao
entre viver e narrar a vida enquanto ela passa” (SANTAELLA, 2013, p.127). Os jovens se
mantém conectados constantemente para ndo correrem o risco de se distanciarem das
informacdes e das praticas existentes nos mais diversos contextos que eles transitam pela Web,

assim nao desprezam as possibilidades de aprender usando os dispositivos mdveis

2.2 O uso e a apropriacio dos dispositivos moveis para a aprendizagem

Atualmente, ¢ quase impossivel encontrar algum jovem, independentemente de
classe social ou zona de residéncia, que ndo tenha um aparelho tecnoldgico mével, como um
tablet ou smartphone com conexdo a Internet. Para este trabalho, vamos chama-los de
dispositivos moveis. Por serem portateis, multimididticos e convergentes, tornam-se as

melhores tecnologias para falarmos de aprendizagem movel.

Caron e Caronia (2005) referem-se aos dispositivos moveis®

como “tecnologia
emergente de comunicagdo”, ja Santaella (2007) de “midias emergentes”. O que ¢ interessante
perceber € que o termo emergente ¢ utilizado para melhor representar a ideia de novo/atual, ja
que emergente nos remete a intepretacao de algo que surge, que procede, que estd em alta no
momento. Nesse sentido, os jovens do Ensino Médio tém encontrado nessa era de emergéncia

e mobilidade uma forma privilegiada de se comunicarem, de expressarem ideias, sentimentos.

® Um dispositivo movel, designado popularmente em inglés por handheld, ¢ um computador de bolso
habitualmente equipado comum pequeno ecrd (output) ¢ um teclado em miniatura (input). Em alguns aparelhos, o
output ¢ o input combinam-se num ecrd tactil (touchscreen). Os dispositivos mdveis mais comuns sao:
Smartphone; PDA (Personal Digital Assistant); Celular; Console portatil; Televisdo portatil; Aparelhos GPS
(Sistema de posicionamento Global); Notebooks e Tablets (SANTOS; ABREU; VASQUES, 2012, p. 4).
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Na andlise de Artopoulos (2011, p. 45), podemos falar na emergéncia de uma “cultura juvenil

movel”.

O autor chama de cultura juvenil mével “o sistema especifico de valores e crengas
que constitui concretamente o comportamento de um grupo etario e que apresenta uma série de
caracteristicas distintas em relagdo a outros grupos da sociedade” (p. 36). A partir desse
pensamento, buscamos na dimensdo antropoldgica da relagdo com o saber de Charlot (2001) a
ideia de continuidade/descontinuidade no processo ensino-aprendizagem na escola, ressaltando
a relagdo com o saber/aprender € com a escola. Ele coloca que os alunos antes de entrarem na
escola j& construiram relagcdes com o aprender, devido a cultura primaria com que eles ja tém
contato, e que entrar na escola ¢ como entrar em um novo mundo € em novos tipos de relagdes

com o saber/aprender.

Por exemplo, o rito de adesdo de um jovem ao seu primeiro celular serve como parte
fundamental para a constru¢do da identidade jovem e dos processos sociais que lhe dao sentido,
proporcionando uma inser¢ao cultural, tecnoldgica e de novas interagdes a partir do dispositivo
usado. Quando essa pratica ¢ levada para a escola, temos entdo uma nova possibilidade para

trabalho.

Charlot (2001, p. 149) coloca que as “relagdes com o saber que sdo encontradas na
escola (...) ndo se constroem a partir do nada, mas a partir de relacdes com o aprender que eles
[jovens] ja construiram”. Entrar na escola ‘no sentido simbolico’ é construir relagdes com o
saber que se diferenciam, numa perspectiva descontinuista, e se apoiam, numa perspectiva
continuista, nas relacdes com o saber ja construidas. Assim, a cultura juvenil movel serve para

explicar a(s) transformacao(s) das estruturas das interagdes humanas.

Com a emergéncia de uma tecnologia, ¢ notorio o desconforto proporcionado a
qualquer individuo que ndo a domine, até que possa ser aceita, incorporada e transformada ou
ndo como uma ferramenta cotidiana e de dimensao social. Santaella (2007) complementa essa

ideia abordando que

longe de levar as anteriores ao desaparecimento, a midia emergente vai se espremendo
entre as outras e gradativamente encontrando seus direitos de existéncia ao provocar
uma refuncionalizagdo nos papéis desempenhados pelas anteriores. E justamente isso
que tem sucedido com os dispositivos modveis, cuja velocidade de absor¢do e
domesticagdo vem se dando em progressdo geométrica espantosa (SANTAELLA,
2007, p. 232)
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Fica clara, portanto, a ideia de que os dispositivos mdveis sdo vistos como uma
tecnologia emergente, ja que eles estdo em evidéncia no cotidiano, independente do contexto:
sejam eles, escolares e nao-escolares. Lemos (2005, p. 4) mostra que ‘“as praticas
contemporaneas ligadas as tecnologias da Cibercultura tém configurado a cultura
contemporanea como uma cultura da mobilidade.” Desse modo, encontramos a escola como
um espaco propicio para o desenvolvimento dessas praticas, mesmo que a realidade nos mostre
que ela tem deixado de ser palco central assiduo para a exposi¢ao dos dispositivos moveis, pois
nela se concentravam muitos jovens, que, na grande maioria, possuiam e faziam uso de um
dispositivo mével. Usamos o verbo no passado, pois com a proibi¢cdo dos celulares, por
exemplo, na escola, uma parcela expressiva de jovens tem o cuidado com a exposi¢do
exacerbada, mas nao podemos deixar de mencionar que eles ainda levam tais tecnologias para

a escola e utilizam-nas em outros contextos de aprendizagem.

Conforme as reflexdes feitas por Leite (2009), o uso do celular no contexto escolar
se apresenta
entre os objetos que identificam o adolescente de hoje, os eletronicos se destacam por
marcar forte diferenca em relagdo as geracdes anteriores. Usudrios diretos ou nao,
nossos adolescentes dialogam com discursos da cultura do computador e da internet,
do videogame e do celular. Se é certo que a midiatizagdo ¢ a espetacularizagao da vida

publica e privada ja marcavam as ultimas geracdes, a interconectividade, por outro,
pertence aos tempos atuais. (LEITE, 2009, p. 126)

Para reforcar a ideia supracitada, Nicolaci-da-Costa (2004) complementa que o
celular, por exemplo, representa uma condi¢do da identidade dos jovens urbanos na
contemporaneidade e nds diriamos que do campo também, ja que vivemos em uma era movel
e de maior acessibilidade as tecnologias. Essa reflex@o nos fez lembrar da concepg¢ao de Charlot
(2000) sobre relagdes sociais e de identidade, permitindo ao sujeito determinadas formas de se
engajar no aprender. Assim, a relagdo com o saber se torna social, respeitando a historia do

sujeito, suas expectativas, mobeis, concepg¢ao de vida, relacdo com os outros e sentidos.

Hoje, ¢ comum ver jovens estudantes do Ensino Médio usando algum dispositivo
movel, independente de classe, cor e zona de moradia para os mais variados fins. Usar, para
nds, ¢ apenas a primeira etapa da relacdo dos jovens com o saber, por meio dos dispositivos
moveis, pois sabemos que, além do uso, ha a apropriacdo das tecnologias digitais por eles

também.

Entendemos usar e apropriar-se com sentidos complementares, tendo usar como a
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primeira etapa de um processo de apropriacao. Usar, em nossa compreensdo, seria a aplicagao
de um objeto na sua funcdo propria, ja apropriar-se tomar para si, tomar como propriedade,
apoderar(-se). Os jovens s6 se apropriam de um objeto quando ele aprende a realizar a atividade
adequada para a qual o objeto foi criado. Em outras palavras, s6 nos apropriamos de uma
tecnologia quando aprendemos a utiliza-las de acordo com o uso social para o qual ela foi

inventada.

Esse processo pode ser intencional, realizado quando um sujeito mais experiente
tem o intuito nitido de ensinar, ou espontanea, realizado sem a intencdo de ensinar. De uma
forma ou de outra, pela sua funcdo, o processo de apropriagdo ¢ sempre um processo de
educacdo (MELLO, 2004). Essa concepgao surge a partir dos significados dos proprios verbos

em seus contextos de aplicacdo e das vivéncias que os jovens nos apresentam.

Pensando em relagdao aos dispositivos moveis, compreendemos que os jovens 0s
usam para a realizagdo de alguma atividade de forma tdo natural como o fazem com qualquer
outro elemento de seu universo de socializacdo, apropriam-se das tecnologias digitais. O que
nos motiva ¢ compreender como se constroi o sentido do uso/apropriagdo das tecnologias.
Baseado nessas ideias, percebemos no uso/apropriacdo dos dispositivos moveis uma

oportunidade de repensarmos a aprendizagem, € mais do que isso, 0 ensino.

Assim, deparamo-nos com a cultura da convergéncia. Pensar em convergéncia em
relacdo as midias € poder perceber a quantidade de funcionalidade que um tinico objeto possui,
como exemplo o celular que, além das fungdes principais como ligar, receber chamadas, mandar
mensagens, ainda apresenta camera, redes sociais, crondmetro, despertador, calculadora,

agenda telefonica e outras ferramentas.

2.2.1 Convergéncias de midia como um elemento da aprendizagem mével

Ao falarmos de tecnologias moveis, lembramos de convergéncia de midias. Essa
associacdo torna-se clara porque identificamos de imediato a praticidade e a pluralidade de
funcdes que ha em nossos dispositivos méveis. Para Jenkins (2009, p. 27), quando se fala de
convergéncia,

refiro-me ao fluxo de contetdos através de multiplos suportes midiaticos, a

cooperagao entre multiplos mercados midiaticos € a0 comportamento migratorio dos
publicos dos meios de comunicag@o, que vao a quase qualquer parte em busca das
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experiéncias de entretenimento que desejam. Convergéncia ¢ uma palavra que
consegue definir transformagdes tecnologicas, mercadoldgicas, culturais e sociais,
dependendo de quem esté falando e do que imaginam estar falando (JENKINS, 2009,
p.27).

Percebemos uma visdo altamente mercadoldgica nessa citacdo de Jenkins (2009),
quando lembramos que a cada semana um modelo de celular ¢ langado com uma nova fungao,
ou aplicativo ou um elemento que o faca diferente dos modelos anteriores e facilitem a
construgdo das praticas dos sujeitos. Neste contexto, Sharples, Taylor e Vavoula (2005)
complementa nossa ideia, afirmando que

agora estamos vendo uma convergéncia bem divulgada de tecnologias moveis, a
medida que as empresas projetam e comercializam comunicadores de computadores

moveis, combinando as fungdes de telefone, cdmera e computador sem fio multimidia
(SHARPLES, TAYLOR, VAVOULA, 2005, p.8).

Os autores nos fazem refletir sobre a praticidade e mobilidade que os dispositivos
moveis tém em relagdo as ferramentas que neles existem. Nos anos 2000, a fun¢do do celular,
por exemplo, restringia-se a uma ligacao e envio de mensagens, mas com o passar dos tempos,
percebemos a infinidade de fungdes que ele foi ganhando. O mercado de trabalho ¢ a
necessidade de gerar lucros para o sistema mundial atual garantem as melhores tecnologias e
com o maior nimero de aplicativos, fazendo de um tunico aparelho, uma versao “completa”,

que hospeda diversas funcionalidades.

Ainda sobre essa questao, o que mais destacamos no pensamento de Jenkins (2009)
¢ a visdo que ele constroi sobre convergéncia, quando se refere a transformacgdo, seja ela
tecnologica, social, cultural ou mercadologica. Sob uma nova perspectiva de convergéncia de
midia, enquanto o mercado de trabalho visa ao lucro, a medida que proporciona diversos
aparelhos considerados completos, Jenkins (2009) apresenta-nos uma perspectiva de
convergéncia de midia voltada para um processo de interagdo e de busca por contetdos de uma

forma movel e autbnoma.

A convergéncia de midia ¢ entendida para além de uma produgdo capitalista,
lucrativa, pois @ medida que as tecnologias moveis vao sendo criadas/langadas, deparamo-nos
com novas fungdes, ferramentas que elas trazem, sempre buscando a necessidade de facilitar a
nossa realidade. Na verdade, convergéncia de midia para Jenkins (2009) é muito mais um

pensamento, uma visdo humana do que um artefato tecnolégico.
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Para Santaella (2004), a grande contribuicdo das tecnologias digitais tem relacao
com a linguagem do computador, a programac¢do e a conversdao de informagdes como texto,
imagem e outros em aprendizados. A autora, nesse mesmo contexto, salienta que

através da digitalizacdo e da compressao de dados que ela permite, todas as midias
podem ser traduzidas, manipuladas, armazenadas, reproduzidas e distribuidas
digitalmente produzindo o fenomeno que vem sendo chamado de convergéncia de
midias. Fendmeno ainda mais impressionante surge da explosdao no processo de
distribuicdo e difusdo da informagao impulsionada pela ligagao da informatica com as
telecomunicagdes que redundou nas redes de transmissdo, acesso e troca de
informagdes que hoje conectam todo o globo na constituigdo de novas formas de

socializagdo e da cultura que vem sendo chamada de cultura digital ou cibercultura
(SANTAELLA, 2004, p. 60)

A autora apresenta as possibilidades que a convergéncia de midias tem em meio as
praticas sociais, ressaltando a sua importancia diante da era das conexdes, da facilidade e da
agilidade em que os sujeitos lidam com as informacgdes, muitas vezes difundindo e outras
compartilhando. O conteudo de uma midia ¢ muito significativo, pois ele possui “uma
flexibilidade para ser alterado, suas audiéncias podem mudar e seu status social pode elevar-se
ou cair, mas, uma vez estabelecida, uma midia continua a ser parte do ecossistema dos meios
de comunicac¢ao” (JENKINS, 2009, p. 94), “0 que morre sdo apenas as ferramentas que usamos
para acessar seu conteudo, a fita cassete, a Betacam” (JENKINS, 2009, p. 41), ou seja, a
convergéncia de midias desempenha um papel continuo e de reciclagem, pois a cada nova
tecnologia que surge, sempre ¢ uma versdo mais qualificada, convergida e que possibilita a

aprendizagem, poderiamos dizer que seria a materializa¢do da complexidade.

Assim, pensar em convergéncia de midia como um contetido que antecipa a
aprendizagem movel permite-nos afirmar que ela se faz necessaria neste estudo para
fundamentagdo das possibilidades de inovacao e de fungdes que os dispositivos moveis
apresentam, bem como das possibilidades para os variados contextos de aprendizagem, onde os
jovens podem estabelecer uma relagdo mais forte com o saber, construindo um sentido e as

motivacgdes para o uso.

2.2.2 Entendendo os contextos de aprendizagem dos jovens a partir do M-learning

Fica clara a ideia de que a aprendizagem movel se dé a partir das relagdes que o
sujeito estabelece com os dispositivos moveis € com outras pessoas conectadas em um contexto

para a aprendizagem. O processo de interacdo conta muito para essa aprendizagem, ja que o
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sujeito sozinho ou a tecnologia apenas ndo teriam ou ndo fariam sentido para o que estamos

chamando de aprendizagem movel.

A aprendizagem movel, Mobile learning, M-learning ou aprendizagem com
mobilidade ¢ a possibilidade de aprendizagem que, por meio dos dispositivos méveis usados,
ndo necessariamente com fins educacionais, pode garantir a “mobilidade dos aprendizes, estar
distantes uns dos outros e também de espacgos formais de educacgdo, tais como salas de aula,
salas de formagao, capacitacao e treinamento ou local de trabalho” (SACCOL, SCHLEMMER,
BARBOSA, 2011, p.25), mas em nosso caso, pensamos a M-learning para além do contexto
educacional formal, pois supomos que os jovens veem as tecnologias digitais moveis como

possibilidades de aprendizagem em diversos contextos.

No que se refere ao contexto de aprendizagem, Sharples, Taylor e Vavoula (2005)
afirmam que
¢ construido pelos alunos através da interagdo. Para explorar a complexidade da
aprendizagem movel, é necessario entender os contextos em que ocorre. O contexto
deve ser visto ndo como uma concha que envolve o aprendiz em um determinado

momento e local, mas como uma entidade dindmica, construida pelas interagdes entre
alunos e seu ambiente (SHARPLES, TAYLOR, VAVOULA, 2005, p. 6).

Quando nos referimos a M-learning e contextos de aprendizagem, precisamos
enfatizar a interacdo como um processo elementar para que essa aprendizagem ocorra, bem
como o(s) contexto(s) ser um elemento de grande valia, ja que ele proporciona a atividade, e a
partir dela, o aprendizado. Interagdo entre sujeitos/contextos e o proprio contexto devem ser
vistos nesse tipo de aprendizagem como elementos complementares, pois o contexto influencia
a interacdo e ela, por sua vez, garante um contexto de aprendizagem. Como resultado,
lembramos mais uma vez da Teoria da Atividade, em que a aprendizagem se deu pela troca

entre sujeitos, objetos mediadores e contexto.

Sharples, Taylor e Vavoula (2005, p. 3) sugerem que os jovens devem “abragar
o aprendizado consideravel que ocorre dentro e fora das salas de aula, a medida que as pessoas
iniciam e estruturam suas atividades para permitir processos e resultados educacionais”. Isso
nos permite afirmar que, na aprendizagem movel, o contexto de aprendizagem torna-se todo e

qualquer lugar virtual ou fisico que garanta ao sujeito a meta desejada.

A aprendizagem com mobilidade vai além de uma possibilidade de

ensinar/aprender a distancia, além da percepgao de educacdo formal/informal e do simples uso
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de dispositivos mdveis para se mover em contextos de aprendizagem, ela utiliza muito da
. ~ 7 7 r . . ~ N .

comunicagdo ubiqua’ e nos faz pensar no proprio conceito de Educacdo, a medida em que

compreendemos Educagdo como insercao cultural, seja na Cibercultura, cultura juvenil movel,

proporcionando assim, uma forte relacao de suas praticas com o saber.

Se na concepgao de Sharples, Taylor e Vavoula (2009) a M-learning se configura
como um modo ainda mais flexivel de educagdo, capaz de criar novos contextos de
aprendizagem através da interagdo entre pessoas, tecnologias e ambientes de modo formal, no
U-learning, “as novas tecnologias devem potencializar a aprendizagem situada, colocando ao
alcance dos jovens uma gama de tecnologias de aprendizagem sensiveis a seu perfil,
necessidades e demais elementos que compdem seus contextos de aprendizagem” (SACCOL,
SCHLEMMER, BARBOSA, 2011, p. 28), sendo ela mais abrangente que as aprendizagens

informais.

A partir da concepgdo das aprendizagens, ndo podemos desprezar o fator contexto
da situacdo. Etimologicamente, contexto ¢ uma palavra derivada do latim, contextus, contexere,
que tem como significado “entrelagar, reunir tecendo”. Figueiredo (2016, p. 812) apresenta-nos
contexto como “o que ¢ tecido em conjunto, um conceito intemporal, reconhecido ha mais de
2500 anos”. E um desafio imenso definirmos contexto, porém adotaremos o pensamento de
Figueiredo (2016, p. 813) que o vé como “um conjunto coerente de fatos, circunstancias e

pessoas que acompanham e concretizam uma situagao de aprendizagem”.

Pelo exposto acima, podemos citar como alguns exemplos de contextos de
aprendizagem: a sala de aula presencial, sala de aula invertida, cursos hibridos, redes sociais,
familia, praga da comunidade, grupo de jovens, momentos na igreja, organiza¢ao € movimentos
sociais, local de trabalho, grupos no WhatsApp, foruns livres, jogos, enfim, “todos os eventos

onde se aprenda, sejam eles formais ou informais” (FIGUEIREDO, 2016, p. 813).

Sob essa otica, Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011) apresentam a ideia de contexto
como elemento extremamente importante para o desenvolvimento de uma agdo (entendida
como atividade do sujeito), a partir da interagdo (seja com o meio fisico, social e/ou digital).

Segundo os autores, o contexto se constitui como a parte mais significante e importante para a

7 Santaella (2013, p.128) traz a ideia de ubiquidade a partir de “um atributo ou estado de algo ou alguém que se
define pelo poder de estar em mais de um lugar ao mesmo tempo”. No contexto dos jovens, na Cibercultura, “por
meio dos dispositivos moveis, em quaisquer momentos pode se tornar visivel e pingar no mundo dito virtual”.
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aprendizagem. Essa ideia ¢ pertinente para o nosso trabalho, a partir do momento em que

entendemos que os jovens aprendizes fazem uso de diversos territorios para aprenderem.

Com rela¢do a M-learning, essa aprendizagem ndo despreza o contexto, pois, por
meio dele, o jovem pode empregar sua autonomia e se tornar autor de seus aprendizados,
pesquisador de informacgdes, compartilhador, como também mediador, a partir do momento que
estabelece trocas com os demais colegas em redes sociais ou alterna momentos em rede e

presenciais, por outro lado, ele também aprende com os colegas.

Figueiredo (2016, p. 813) apresenta que o “contexto de aprendizagem coloca-nos
em uma dificil situagdo, ndo pela terminologia da expressao, mas pelo uso que fazemos dela”.
Assim, por contexto de aprendizagem, entendemos todo e qualquer lugar, ambiente, espago ou
oportunidade em que os sujeitos, em nosso caso os jovens, possam estar aprendendo. Ainda
destacamos, a partir das ideias de Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011, p.89), que o contexto
permite autonomia aos jovens € com isso eles podem “encontrar as suas proprias fontes e
estratégias para ampliar o seu conhecimento tanto individualmente quanto em grupo”,

produzindo, assim, relagdes com o saber a partir do contexto utilizado.

Em muitos contextos ha um mediador que tem a fun¢ao de articular, sistematizar e
fortalecer a interacdo e o aprendizado. Porém, em nosso caso, estamos por muitas vezes
sozinhos fisicamente, mas sendo ao mesmo tempo mediadores e aprendizes, haja vista que com
as tecnologias que dispomos e a aprendizagem modvel, tornamo-nos autdbnomos em relagdo ao

aprender.

Nessa perspectiva, para Pelissoli e Loyolla (2004), o contexto da M-learning ¢ visto
como a “fusdo de diversas tecnologias de processamento e comunicacio de dados que permite
a um grupo (...) uma maior interacdo”. Ainda nessa mesma perspectiva e sendo mais
especificos, Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011, p. 24) destacam que a M-learning ¢

constituida por quatro elementos necessarios para a promogao da aprendizagem, sendo

Maior controle e autonomia sobre a prépria aprendizagem — aprendizagem
centrada no individuo.

Aprendizagem em contexto — no local, no horario e nas condi¢des que o aprendiz
julgar mais adequados.

Continuidade e conectividade entre contextos — por exemplo, enquanto o aprendiz
se move em determinada area ou durante em evento.

Espontaneidade e oportunismo — possibilita que o aprendiz aproveite o tempo,
espaco e quaisquer oportunidades para aprender de forma espontanea, de acordo com
seus interesses e necessidades (SACCOL, SCHLEMMER E BARBOSA, 2011, p. 24).



49

Os autores deixam claro que a aprendizagem moével acontece em diversos contextos
e para cada um hd uma possibilidade para aprender distintamente. O que fortalece essas
possibilidades ¢ a contribuicao dos dispositivos moveis, pelo fato de oportunizarem o controle,
a autonomia e mobilidade para a aprendizagem, valorizando a independéncia para a escolha e
percurso de saberes ao conduzir, tendo o sujeito como principal responsavel pelos seus
interesses, interacao e aprendizados. Assim, nesta pesquisa, os jovens do Ensino Médio podem
“Interligar as situacdes vivenciadas em cada contexto de aprendizagem percorrido, acessar ¢
produzir informagdes de variados tipos como textos, dudios e imagens e compartilhar e discutir
essas informagdes com outros usudrios” (LIMA, LIMA-NETO, CASTRO-FILHO, 2015, p.
827).

Sob essa otica, Sharples, Taylor e Vavoula (2005) apontam uma aprendizagem
movel que perpassa espago, tempo, sociedade, grupos, processo continuo ¢ acumulativo de
informagdes. E importante entender que a mobilidade ndo ¢ somente 0 movimento espacial,
mas também as maneiras em que tal movimento pode permitir mudangas no tempo e na

demanda de agdes que minimizem fronteiras (TRAXLER, 2009).

Quando nos referimos aos espagos na mobilidade, lembramos de Santaella (2010)
que os denomina de espagos intersticiais. Segundo a autora, eles estdo “as bordas entre espacos
fisicos e digitais, compondo espacos conectados, nos quais se rompe a distingdo tradicional
entre espacos fisicos de um lado, e digitais, de outro” (SANTAELLA, 2010, p. 99). Pensando
em espagos no contexto de M-learning, entendemos que os sujeitos podem estar em ambientes

diferentes, permutando entre on-line e off-line, individual ou coletivamente.

Para as autoras Borelli e Rocha (2004, p. 5), os jovens nesse contexto de mobilidade

sdo ndmades também na percepgdo sobre diferentes temporalidades e depositarios de
uma sensibilidade [...] capaz de dar conta de multiplos influxos — sons, imagens,
leituras — de forma alternada (ver TV, depois ler jornal e, em seguida, estudar e
pesquisar na internet) ou de maneira simultanea (ouvir a muasica, a0 mesmo tempo em
que assiste a TV, fala ao telefone, estuda e pesquisa na internet). (BORELLI; ROCHA,
2004, p. 8)

Nesse sentido, os jovens possuem uma aten¢do multipla para o que lhe rodeia e para
0 que vivenciam, sem desprezar as tensdes que vao mudando o contexto em que estdo inseridos.
Suas agdes sdo dedicadas a uma dindmica de transi¢do, mobilidade, atemporal e tempo
compartilhado, que se assemelha ao ato de “zappear” (VEEN e VRAKKING, 2009). Zapear

seria a ideia de fazer muitas tarefas ao mesmo tempo, trocar de op¢ao muito rapido. Dessa ideia
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surgiu a nomenclatura de Geragdo Z®. Nessa mesma concepgio, destacamos quem transita pelas

telas com muita propriedade que se caracterizam como sujeitos atuantes em nossa sociedade.

Quanto a mobilidade temporal, baseado em Sharples, Taylor ¢ Vavoula (2005),
compreendemos como a oportunidade de aprender em varios momentos, sem ter precisamente
uma hora, um periodo ou uma condi¢ao temporal marcada para que a aprendizagem ocorra. Da-
se pela flexibilidade e autonomia do tempo, ou seja, o sujeito determina quanto tempo sera
preciso para aprender, quantas vezes ele podera acessar uma mesma informacgao, quantos dias

€ em que momento sera preciso retornar a alguns contextos ja vistos.

Nessa perspectiva de mobilidade e de compreensao que esta além do sentido fisico

e temporal, Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011) consideraram cinco tipos de mobilidades

A mobilidade fisica do aprendiz - que permite seu deslocamento entre ambientes
diversos de modo a aproveitar cada momento de deslocamento;

A mobilidade tecnolégica - ou seja, a portabilidade oferecida pelos dispositivos,
assim ¢ possivel estar com eles a todo o momento, carregando consigo durante todo o
deslocamento;

A mobilidade conceitual - como estamos em movimentos, oportunidades de
aprendizagem e necessidades vdo surgindo, e assim devemos dividir a atengdo para os
conceitos ¢ conteidos que nos sdos exigidos e que nos sdos apresentados
simultaneamente;

A mobilidade sociointeracional — enquanto nos movimentamos estamos interagindo
com outras pessoas de grupos diversos;

A mobilidade temporal — que nos permite a todo o momento estar aprendendo sem
hora marcada para estudar algo, discutir e interagir sobre assuntos de interesse tanto
de forma sincrona como assincrona (SACCOL, SCHLEMMER e BARBOSA, 2011)

Essas mobilidades nos serdo uteis para pesquisar a autonomia dos jovens e a
facilidade de acesso as informacgdes que eles desejam aprender. Se analisarmos detalhadamente
cada uma das mobilidades apresentadas pelos autores, para este trabalho, podemos supor que
encontraremos um pouco de cada uma nos sujeitos, como nos contextos de aprendizagem e nos

demais elementos que sdo necessarios para a M-learning.

Percebemos, também, outros aspectos dessa nova cultura de aprendizagem, como a
auséncia de cobrangas, a liberdade dos jovens, a auséncia de exigéncias quanto a prazos, tempo
e assuntos curriculares. Eles, por diversas vezes, aprendem se divertindo, quando utilizam de
praticas sociais voltadas para o humor, as satiras, e/ou o entretenimento, a exemplo da criagao

e do uso de memes, da apreciacdo de filmes, da pratica de baixar e ouvir ou ndo musica, dentre

8 Segundo Prensky (2001), as criangas e os adolescentes da contemporaneidade fazem parte da primeira geragdo
imersa quase que totalmente na tecnologia digital. O mundo desses jovens sempre foi habitado por Internet, celular,
e-mail e, de certa forma, sio convocados e incitados por novidades a todo o momento. E uma geragio que prescinde
de informagdes e estimulos, mesmo que se tornem obsoletos minutos depois (BORTOLAZZO, 2012, p. 6).
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outras. Os jovens podem aprender navegando e se apropriar de diversos contetidos encontrados
nessa navegaciao, como sao os casos de pesquisas, averiguacdo de informacgdes, podendo
selecionar informagdes e construir seus argumentos em seguida e aperfeicoar o dominio dos
dispositivos e das suas possibilidades de uso, por fim, navegar aprendendo. Com a transi¢ao
entre diversos sites e telas, os jovens podem ir construir suas informacdes/aprendizados, em
outras palavras, os jovens encontraram novas formas de aprender e o que aprender

estabelecendo um sentido significativo para eles.

Face ao exposto, destacamos a interacdo, movimento para além do espaco e do
tempo, € a autonomia como alguns dos elementos conceituais e essenciais para o conceito de
M-learning, que fundamenta esta pesquisa, embasado na visdo de Sharples, Taylor e Vavoula
(2005). Assim, podemos exemplificar um jovem que se interessa por games. Ele tem a
autonomia para pesquisar assuntos e curiosidades sobre o jogo, buscar interacao(s) para se
aprofundar, trocar informagdes e compartilhar experiéncias, conhecimentos e realizar tudo isso
transitando em espagos on-line e/ou off-line, no tempo que achar necessario, podendo acessar

novos contextos de aprendizagem ou retoma-los, sempre que preciso.

Os jogos com um foco pedagdgico nos servem como um exemplo preciso para
analisarmos as concepcdes de mobilidades geograficas e/ou pensamento. Schlemmer (2014,
p.77) afirma que o uso de jogos digitais pode servir “para resolver problemas sociais e envolver
o publico”, ¢ o caso, por exemplo, do Game for change que visa a transformacdo social.
Compreendemos que o jogo tem um papel importante para mobilizar os participantes e, assim,
ele ganha um caréter social, resgatando e fortalecendo a ideia da Teoria da Atividade e do sujeito

que age por meio de objetos para aprender.

Apds algumas pesquisas na rede e por ser um jogo que une as mobilidades fisica,
tecnoldgica, conceitual, sociointeracional e temporal, trazemos para exemplificar mais ainda
nossa exposic¢éo o jogo do Pokemoén Go, langado em 2016 e que obteve repercussdo mundial.

Schneider (2016) define o Pokémon Go como

um jogo eletronico baseado no desenho animado homdlogo que foi sucesso entre a
garotada na década de 1990. Ele usa o smartphone como plataforma e explora os
recursos de geo-posicionamento (GPS) para identificar a posi¢do geografica do
jogador obtida no Google Maps e de Realidade Aumentada (RA) associada a camera
e um determinado software que o jogador deve “baixar” no seu celular.
Resumidamente, o jogador imerge em um cenario virtual, onde pode encontrar os
Pokémons em lugares reais, postados aleatoriamente pelo jogo. Para cagar os
monstrinhos, basta perambular pela cidade até que algum Pokémon entre no alcance
do seu celular (SCHNEIDER, 2016, p.4).
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Com esse exemplo de jogo, fica claro o uso da mobilidade pelo usudrio, que precisa
misturar as esferas do on-line e do off-line para se movimentar pela cidade e encontrar os
pokémons e, com o uso da cadmera do dispositivo mével, localizar o personagem e captura-lo.
Hé uma necessaria relagdo entre jogo, espaco fisico, usuario, dispositivo movel e as ferramentas

disponiveis.

A Revista Nova Escola, no ano de 2000, ano de langamento do seriado na TV aberta
brasileira, lancou uma edi¢do sobre o furacdo que os Pokémons trouxeram para os jovens
daquela época. Atentos a isso, alguns professores utilizaram esse jogo para trabalhar com seus
alunos, pedagogicamente e de forma interdisciplinar, situagdes como localizagdes geograficas,

representacao grafica dos cendrios e personagens, realidade ampliada, dentre outras.

Assim, como ja mencionado, os jogos que proporcionam a mobilidade, como o
Pokemon Go, podem contemplar os diversos tipos de mobilidades apresentadas por Saccol,
Schlemmer e Barbosa (2011). Na mobilidade fisica do aprendiz, o jovem precisa se locomover
por diversos locais para capturar os personagens; na mobilidade tecnoldgica, os dispositivos
moveis se fazem necessarios para, com a ferramenta camera, o jovem pegar os pokémons;
quanto a conceitual, os aprendizes vao recorrendo a foruns, comunidades, chats para retirarem
duvidas que vao surgindo ao longo das 40 fases do jogo, além de compartilharem as proprias
experiéncias e, assim, vao aprendendo; a mobilidade sociointeracional pode ser vista quando os
jovens vao compartilhando as conquistas, as descobertas e fortalecendo os lacos entre os
simpatizantes e jogadores; e, por fim a mobilidade temporal — participar de um jogo,
compartilhar vivéncias a qualquer momento sdo exemplos dessa mobilidade que proporciona

uma flexibilidade temporal.

Ainda interessados em debatermos sobre as mobilidades expostas, remetemo-nos
as ideias de André Lemos (2005) quando apresenta as trés dimensdes da mobilidade: a do
pensamento, a fisica e a informacional. O autor afirma que

um tipo de mobilidade tem sempre impacto sobre outro. A mobilidade informacional-
virtual tem impacto direto sobre a mobilidade fisica e sobre o lugar e o espago onde
opera, e vice-versa. Nao podemos dissociar comunicagdo, mobilidade, espaco e lugar.

A comunicagdo ¢ uma forma de "mover" informagdo de um lugar para outro,
produzindo sentido, subjetividade, espacializa¢do. (LEMOS, 2009, p. 28).

Para o autor, a mobilidade fisica se configura pela possibilidade de portabilidade e
convergéncia de ferramentas, como ja discutimos anteriormente sobre os dispositivos moveis.

A mobilidade informacional se da pelo acesso, conexao e poder ficar continuamente, o que nos
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faz retomar a ideia do “onlife”, quebrando o conceito de on-line e off-line e, por fim, a
mobilidade de pensamento, “que une as duas anteriores, pois o ser humano em movimento pelo
espaco e tempo, conectado em rede, articula informagdes e produz conhecimento”

(CORDEIRO, 2014, p.36).

Os jovens utilizam constantemente as trés dimensdes da mobilidade. Por exemplo,
ao se deparem com algumas situagdes que lhes chamem a atencdo (percebemos a dimensado da
mobilidade fisica, estar em algum lugar e ha uma situacao que lhe faz ser pertinente), eles
fotogratam e filmam, compartilhando com os grupos de amigos ou familia ou em redes sociais
mais amplas, féruns (mobilidade informacional, por mais que ndo tenham acesso naquele
momento, mas enviam para ndo esquecerem ou perderem as informagdes) e, por conseguinte,
os jovens e/ou demais sujeitos envolvidos no processo passam a emitir suas impressoes,

achismos e opinides sobre o que foi exposto.

Para finalizarmos essa discussio tedrica, focaremos na dimensao da mobilidade do
pensamento, que ndo ¢ nenhuma novidade tedrica ou descoberta do momento, mas sempre
esteve presente em nossas agoes € no nosso cotidiano, porém com a Cibercultura e o acesso as
redes, podemos expandir nosso pensamento ganhando dimensdes incalculdveis. Cordeiro
(2014, p. 149) argui que “a qualquer momento a exigéncia de pensamento e reflexdao pode ser
ativada, através da necessidade de comunicagdo, de processamento de informacdes, de
producdo e organizagdo de contetudos e das maneiras de disponibiliza¢ao”. De fato, o que antes
ficava oculto ou em uma area reservada, hoje, com as redes sociais e a necessidade de os jovens
emitirem muitos pensamentos, principalmente quando os assuntos sdo de seu interesse ou
dominio, ganham presencga e autoria em rede, por outro lado, encontramos casos que sdo meras

repetigoes de discursos de ddio, preconceito e politico.

Os jovens ndo apenas precisam de uma educagao tecnologica digital, como também
de uma orientacdo tecnoldgica digital. Ao passo em que a cultura juvenil movel avanca, mais
ainda sentimos a necessidade da educagdo por meio da pedagogia, tendo em vista a crescente
dificuldade de uma parcela da juventude que se posiciona em redes de forma preconceituosa,
com falta de ética, propagando inverdades e reproduzindo informagdes prontas sem reflexdes,
sem criticidade, executando praticas que ndo correspondem aos principios basicos sociais e
educacionais. Situacdes como nudes sdo presentes na cultura juvenil mével, quando alguns
jovens divulgam fotos intimas para alguém de sua confianga ou de relacionamento, ¢ ele(a)

divulga com outras pessoas, expondo assim a vitima.
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A escola precisa intervir nessas situagdes, com posicionamentos, orientagdes de uso
dos dispositivos moveis para que existam usos mais conscientes e responsaveis e que evitem
grandes problemas como assédios, roubos, exposi¢des e até causas judiciais. Vale ressaltar
nesse mesmo raciocinio, o trabalho com os letramentos criticos e os multiletramentos, ja
exigidos na Base Nacional Curricular Comum, que devem estar presentes na escola,
proporcionando praticas sociais que fortalecam o uso das tecnologias e fagam sentido para os
jovens. Rojo (2013) afirma que ¢ necessario construir uma interagdo entre as multiplas
linguagens extraescolares e as formas escriturais existentes na escola, na busca por sentido, por
significacdo. As culturas dos jovens precisam ser levadas em consideragdo na construc¢do de

sentidos pela escola.

A autora ainda nos diz que com a presenca da autoria digital e da mobilidade os
jovens acabam produzindo e praticando socialmente mais, sejam em forma de textos em 140
caracteres, memes, textos com imagens ou videos, buscando o registro, a criagdo e a interagao,
assim “ os jovens comunicam, produzem suas autorias e aprendem” (CORDEIRO, 2014, 153).
Essa perspectiva tedrica se faz necessaria para a nossa pesquisa com o fim de justificarmos as
praticas dos jovens por meio da mobilidade que eles tém, nao apenas de pensamento, mas das

trés dimensdes expostas.

A partir desta discussdo teorica, apresentaremos a constru¢do do percurso

metodoldgico desta pesquisa.
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3 “SPOILERS®” DA PESQUISA

“Enquanto eu tiver perguntas e ndo houver respostas,
continuarei a escrever.” (Clarice Lispector)

A pesquisa cientifica ¢ uma ag@o de descoberta que so existe a partir de uma inquietacio
ou problematica. Ela nos proporciona explorar o desconhecido em busca de novas ideias,
respostas e até de novas pesquisas, independentemente do assunto, por isso, concordamos com
a autora brasileira Clarice Lispector e sua a¢cdo de continuar escrevendo, produzindo pesquisa,
enquanto existirem as perguntas. Rudio (1999, p. 9) afirma que “a pesquisa cientifica se
distingue de qualquer outra modalidade de pesquisa pelo método, pelas técnicas, por estar

voltada para a realidade empirica, e pela forma de comunicar o conhecimento obtido”.

Assim, a pesquisa se faz ttil, pois se utiliza de diversas etapas e equipamentos que a
definem, exemplo disso ¢ a metodologia de um trabalho, na qual devem ser apresentados dados
sobre como se dard a pesquisa, local, sujeito, técnicas usadas para colher e analisar dados, entre
outros. Duarte (2002) lembra que, muitas vezes, ao elaborarmos nossos trabalhos cientificos,

esquecemos de apresentar como se deu o processo (metodologia) para chegarmos ao produto.

Para Queiroz (1991, p. 27), “o termo metodologia tem sido muito empregado em
ciéncias sociais para designar a totalidade dos procedimentos de investiga¢do e das técnicas,
utilizadas numa pesquisa”. Barros e Lehfeld (2007) complementam que “a metodologia
corresponde a um conjunto de procedimentos a ser utilizado na obten¢do do conhecimento”.
Entendemos, assim, que a metodologia envolve técnicas e procedimentos a serem explorados
na busca do conhecimento, garantindo a melhor forma de estruturar o estudo desejado para o

autoaprendizado.

Em razdo de toda essa importancia, neste capitulo, apresentaremos os instrumentos
metodologicos que nortearam o trabalho desta pesquisa tendo em vista o atendimento ao
objetivo geral, como o tipo de pesquisa, o local, os sujeitos, a técnica de construcao de dados,

a andlise dos dados e as questdes éticas.

9 Spoiler vem do inglés e tem como significado, revelar fatos a respeito de um contetido especifico. No caso dessa
dissertagdo, usamos para revelar os percursos metodoldgicos dessa pesquisa. A ideia surgiu depois da analise dos
dados, onde os participantes da pesquisa usaram muito dentro do grupo de WhatsApp, ao conversarem sobre séries
e filmes da area de Enfermagem e de outras tematicas.
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3.1 Da natureza da pesquisa

Ao analisar a natureza do nosso objeto de pesquisa e de que modo(s) atingiriamos o
objetivo geral, percebemos que este trabalho seria melhor desenvolvido se adotdssemos o
método qualitativo, por oferecer uma possibilidade de reflexdo acerca do objeto de estudo,
mostrando-se a melhor escolha para a constru¢do do percurso de execugdo, e de cunho

etnografico, ja que adentramos o contexto presencial e virtual dos sujeitos pesquisados.

A medida em que adotamos a teoria da relagio com o saber como a base referencial,
deparamo-nos com uma abordagem que toma como foco o sujeito e sua agao no mundo, sendo
considerada por Charlot (2000) como uma Sociologia do Sujeito. Nessa perspectiva, buscamos
compreender, entre outros aspectos, “como o sujeito apreende o mundo e, com isso, como se
constroi e transforma a si proprio: um sujeito indissociavelmente humano, social e singular”
(CHARLOT, 2005, p. 41). Isso se torna relevante, nesta pesquisa, pois ndo podemos
desconsiderar o contexto social e cultural em que sujeito esta inserido, se constroi e se mobiliza

para aprender.

Minayo (2001), por exemplo, destaca que a pesquisa qualitativa trabalha com o universo
de significados, motivos, aspira¢des, crencgas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago
mais profundo das relagdes, dos processos e dos fenomenos que nao podem ser reduzidos a
operacionalizagdo de varidveis. Nesse sentido, entender a constru¢ao das relagdes, dos
pensamentos e sentidos feitos pelos sujeitos nos permite dizer que “a investigagdo qualitativa
faz luz sobre a dinamica interna das situagdes, dinamica esta que ¢ frequentemente invisivel
para o observador exterior” (BOGDAN e BIKLEN, 1994, p. 51). Assim somos autorizados a
dizer que a pesquisa qualitativa se preocupa, entdo, em analisar os contextos, as agdes, nao para
quantifica-los, mas para interpretd-los, entendé-los, como propomos ao investigar a relagao dos

jovens do Ensino Médio com o aprender, por meio dos dispositivos moveis.

Este trabalho estd em consonancia com o pensamento de Gaskell (2008) ao afirmar que,
neste tipo de pesquisa, ndo ha preocupag¢do com o contar de opinides ou pessoas, mas o de
explorar o espectro de opinides e as diferentes representagdes sobre o assunto em questdo. Essa
escolha justifica-se na medida em que buscamos observar a relagao dos jovens com o saber por
meio do uso dos dispositivos méveis. Ainda nessa perspectiva, Fragoso, Recuero e Amaral
(2011, p. 67) situam a pesquisa qualitativa como uma “compreensdo aprofundada e holistica

dos fendmenos em estudo e, para tanto, contextualiza-os e reconhece seu carater dinamico,
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notadamente na pesquisa social”. Por isso, interessamo-nos em analisar as escolhas dos mobeis
que impulsionam os jovens a utilizarem os dispositivos mdveis na tentativa de compreender os

sentidos que eles atribuem ao que aprendem com esse uso.

Segundo Gil (2008, p. 41), a pesquisa qualitativa “tem como objetivo principal o
aprimoramento de ideias ou a descoberta de intuigdes. Seu planejamento ¢, portanto, bastante
flexivel, de modo que possibilite a consideracdo dos mais variados aspectos relativos ao fato
estudado”. Cabe aqui dizer que adotamos nesta pesquisa um cunho etnografico presencial e
virtual, quando adentramos o contexto dos sujeitos para vivermos sua rotina diaria na escola e
0s contextos virtuais em que os participantes estavam concentrados, permitindo-nos o

aprimoramento de sua(s) cultura(s) e de suas praticas culturais.

Em consequéncia, quanto mais nos aproximamos da cultura, do contexto e das praticas
dos participantes, mais adquirimos compreensao e apreensao do sentido que os sujeitos dao a
sua acdo, sejam elas significativas ou ndo, mas que facam légica a luz da interpretagdo do
pesquisador a partir do que foi coletado. Para Geertz (1989, p.15) “praticar a etnografia ¢é
estabelecer relacdes, selecionar informantes, transcrever textos, levantar genealogias, mapear
campos (...) e assim por diante”. Portanto, compreender a cultura dos jovens no contexto da
mobilidade, permite-nos empreender profundas analises e debates das praticas e temas vividos

por eles.

Assim, no que diz respeito ao aspecto exploratério de nossa pesquisa, identificar as
relacdes prévias entre os jovens do Ensino Médio e o aprender por meio do uso dos dispositivos
moveis no contexto escolar, analisando os saberes, os mdbeis, os sentidos e a meta ligada a
aprendizagem, permite-nos adquirir mais informagdes que possam esclarecer e definir a
natureza do nosso problema. Apos essa contextualizacdo do tipo de pesquisa, apresentaremos a

seguir o contexto, o local e os participantes.

3.2 Contextualizando a pesquisa em uma Escola Estadual de Educacao Profissional e

apresentando os participantes

A discussao acerca da reformulagdo do Ensino Médio no Brasil ndo ¢ recente. Esse

segmento educacional sofre com um atraso histérico em sua implementacao e com a falta de
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politicas de incentivo. Hoje, muito se comenta essa reformulagdo que propde
antidemocraticamente alteragdes no curriculo a partir da aprovagao da Base Nacional Curricular
Comum (BNCC). Embora essa problematica ndo seja foco desta dissertacdo, ndo poderiamos
deixar de mencionar alguns fatos que, segundo alguns criticos da Educagdo, sdo contraditérios

e impactam o contexto da nossa pesquisa.

A primeira contradi¢do se revela nas diversas mengdes as tecnologias e na valorizacao
das praticas sociais no contexto da Cibercultura, na Base, a exemplo da Competéncia 5, ¢ a
existéncia, na pratica, de uma Lei estadual de nimero 14.146 (CEARA, 2008), que proibe o uso
dos dispositivos mdveis em sala de aula. Essa evidéncia impde a institui¢do escolar um desafio
diante da distancia observada entre escola, jovens, praticas sociais na Cibercultura e o uso das

tecnologias moveis.

A Base Nacional Curricular do Ensino Médio define 10 competéncias a serem
desenvolvidos pelos jovens do Ensino Médio a fim de garantir que contetidos intelectuais ou
aprendizagens essenciais, processo formativo escolar e os conteudos especificos da base técnica
ou profissionalizante, sejam aprendidos, revertendo os atuais resultados da Educacao Basica,

que sao considerados insatisfatorios. Essas competéncias estao listadas abaixo:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias,
incluindo a investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginagdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgdo artistico-
cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do
mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formular,
negociar ¢ defender ideias, pontos de vista ¢ decisdes comuns que respeitem e
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promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua satde fisica e emocional, compreendendo-
se na diversidade humana ¢ reconhecendo suas emog¢des ¢ as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resoluc¢ao de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento
e valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, tomando decisdes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios. (BRASIL, 2018, p.9-10).

Ainda nesse contexto de contradi¢des, podemos destacar a exclusdo de disciplinas como
Filosofia e Sociologia do curriculo, responsaveis pelo fortalecimento da criticidade e da
formacao cidada dos jovens. Sem essas disciplinas, os jovens terdo oportunidades limitadas para
pensarem e refletirem sobre as situagdes sociais em que estdo inseridas, sendo elas de cunho
politico, cultural, social e outras. Além disso, destacamos a ampliagdo da carga horaria do
Ensino médio, por meio da Lei 13.415/2016 que altera o artigo 24 da LDB ao estabelecer que

a carga horaria minima anual de que trata o inciso I do caput devera ser ampliada de
forma progressiva, no ensino médio, para mil e quatrocentas horas, devendo os

sistemas de ensino oferecer, no prazo maximo de cinco anos, pelo menos mil horas
anuais de carga horaria, a partir de 2 de margo de 2017 (BRASIL, 2017, p.1).

O que nos preocupa, na situagdo supracitada, ¢ a visdo produtivista da aprendizagem
sem oportunizar uma formacao diversificada aos jovens. Outros fatores contraditdrios para essa
mudanga sdo a infraestrutura das escolas e a condi¢@o financeira dos Estados para a manutengao
dessa proposta de tempo integral, consideravelmente reduzidas ou inviaveis pela falta de
recursos. Pensar escolas de ensino médio em tempo integral talvez seja uma oportunidade para

um futuro distante.

As reflexdes supracitadas, especificamente as que tratam do uso das tecnologias digitais,
se fazem necessdrias para a contextualizagdo do l6cus da pesquisa desta dissertacdo,
principalmente quando pensamos na escola como uma institui¢do social que mais agrega
sujeitos jovens, tendo a responsabilidade de efetivar as praticas sociais no contexto do

ciberespaco, além de contribuir com a formag¢do de jovens universitarios e profissionais.
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3.2.1 A Escola Estadual de Educacéo Profissional: explorando o l6cus da pesquisa e 0

contexto

Alinhado a politica ja existente do Governo Federal, o Estado do Cear4, por iniciativa e
responsabilidade da Secretaria da Educagao (SEDUC), aderiu e ampliou a proposta das Escolas
Estaduais de Educacgdo Profissional (EEEPs) que visa ampliar e oferecer a modalidade de
Ensino M¢édio na perspectiva da Educacdo Profissional de nivel técnico. O projeto foi

inaugurado e efetivado em 2008, quatro anos apds a promulga¢io do Decreto n° 5.154/041°,

Para a implementacdo desse projeto, algumas escolas que ofereciam apenas o Ensino
Médio foram adaptadas, antigos modelos de escolas LICEUs e novas escolas foram construidas
seguindo as exigéncias de padrdo do MEC. A expansdo da iniciativa cearense na oferta de
ensino médio profissionalizante esta ratificada tanto na criacdo de EEEPs quanto na quantidade
cada vez maior de municipios agraciados. Abaixo encontraremos um quadro sobre o historico
do crescimento da implantagao de EEEPs no Estado, bem como a quantidade de municipios

contemplados, os cursos oferecidos e os numeros de jovens matriculados nessas escolas.

Tabela 1 Evolu¢do em nimeros de EEEPs ao longo dos tltimos 10 anos

Ano Escolas em funcionamento Municipios | Cursos Matricula Inicial
(N9 (N9 (N9 (1%, 2% e 3" series)
2008 25 20 4 4.181
2009 51 39 13 11.579
2010 59 42 18 18.677
2011 77 57 43 23.370
2012 92 71 51 28.715
2013 97 74 51 35.928
2014 106 82 53 39.765
2015 111 88 52 43.280
2016 115 90 53 47.112

190 Decreto se refere a culminancia da criacdo da rede de Escolas Profissionalizantes do Estado do Cear3,
a partir do ano de 2008.
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2017 117 93 53 49.741%*

Fonte: Secretaria da Educagdo do Ceara/Coordenadoria de Educagao Profissional / Sistema de
Gestao Escolar
Ao longo desses 10 anos de historia das EEEPs no Estado, percebemos a importancia
da ampliacdo dessa politica educacional, com a oportunidade dada aos jovens cearenses de viver
o tempo integral, bem como o fomento as artes, aos esportes, que contribui para a reducao da
ociosidade, para o ingresso dos jovens nas Universidades publicas do pais, como também
preparacao para o mundo do trabalho. As escolas geralmente t€ém de 4 a 5 cursos técnicos
integrados ao curriculo de base comum e, ao término dos 3 anos, os alunos saem com certificado

técnico em alguma area. A seguir conheceremos 0s €ixo0s € 0s cursos que existem atualmente.

Tabela 2 Organizacio de distribuicio dos cursos técnicos por eixos

Eixo Tecnologico Cursos Técnicos

. . Enfermagem, Estética, Massoterapia, Meio Ambiente,
Ambiente e Saude & P

Saude Bucal, Nutri¢ao ¢ Dietética

Automacdo Industrial, Eletromecanica, Eletrotécnica,

Controle e Processos

. Manutenc¢do Automotiva, Mecanica
Industriais

Desenvolvimento Secretaria  Escolar, Tradugdo e Interpretagdo de

Educacional e Social

Libras, Instrugdo de Libras — Experimental

Gestiao e Negocios

Administragdo, Comércio, Contabilidade, Finangas,

Logistica, Secretariado, Transacoes Imobilidrias

Informacao e Comunicacao

Informatica, Rede de Computadores

Infraestrutura

Agrimensura, Desenho de Construgdo Civil, Edificagdes,

Portos

Producio Alimenticia

Agroindustria

Producio Cultural e Design

Design de Interiores, Gestdo Cultural - Experimental,

Modelagem do Vestuario, Multimidia, Paisagismo,

Produgéo de Audio e Video, Producdo de Moda, Regéncia

Producao Industrial

Biotecnologia, Fabricagdo Mecanica, Moveis, Téxtil,

Petroleo e Gas, Quimica, Téxtil, Vestuario

Recursos Naturais

Agricultura (Floricultura), Agronegdcio, Agropecuaria,

Aquicultura, Fruticultura, Mineracao
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Seguranca Seguranca do Trabalho

Turismo, Hospitalidade e | Eventos, Guia de Turismo, Hospedagem,

Lazer

Fonte: Secretaria da Educagdo do Ceara/Coordenadoria de Educacao Profissional / Sistema de
Gestao Escolar
Essas escolas funcionam em tempo integral, ou seja, em dois turnos, das 7 horas as 17
horas e 10 minutos, de segunda a sexta-feira, totalizando entre nove a dez aulas de 50 minutos,
um momento de almogo e dois de lanche, por dia. Nessa distribuicdo, os jovens do Ensino
Meédio tém aulas da base comum curricular do Ensino Médio e da base técnica com disciplinas
correspondentes ao seu curso, além das atividades complementares, como:
Empreendedorismo'!, Projeto de Vida'2, Forma¢do Cidada'®, Projetos Interdisciplinares'* e

Estudos Orientados'> e/ou Oficinas de Redagdo®.

Os componentes curriculares integrantes dessas Atividades Complementares, por sua
vez, favorecem a comunicagdo entre a formagao geral e a formagao profissional, na medida em
que tratam de tematicas que sdo transversais ao curriculo proposto. Para além da
transversalidade, as tematicas trabalhadas nesse eixo do curriculo visam ao fortalecimento da
formagao integral do aluno, que deve ir além da formagao profissional e propedéutica. (SEDUC,

2013. p. 21).

! Esta disciplina tem por objetivo “possibilitar a capacitagdo dos educandos para o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras, que contribuam para o planejamento e a criagdo de negdcios sustentaveis e com o
foco em oportunidades identificadas no mercado” (SEDUC, 2013). Os jovens estudam temas como: Crescendo e
Empreendendo; Iniciando um Pequeno Grande Negocio e Como Elaborar Plano de Negocios.

12 Esta disciplina ¢ trabalhada com “uma proposta metodoldgica que modifica a forma tradicional de ensino,
privilegiando a participagdo, o didlogo, a relacdo de permanente troca de aprendizados entre educador e aluno, a
contextualizacdo dos temas no cotidiano dos alunos e a vivéncia dos aprendizados” (SEDUC, 2013). Tem por
objetivo “oferecer uma formacdo profissional para além da questio meramente técnica, visando ao
desenvolvimento das potencialidades humanas e da capacidade de interferir criticamente na vida social e
profissional” (SEDUC, 2013).

13 Esta disciplina complementar busca “estimular os estudantes a se tornarem cidaddos responséveis, criticos,
ativos e intervenientes, permitindo-lhes trabalhar suas vivéncias no plano pessoal e coletivo” (SEDUC, 2013).
Nesta disciplina, contamos com a presenga e responsabilidade do Projeto Professor Diretor de Turma (PPDT),
experiéncia vivenciada pelas escolas portuguesas e implantada no Ceara no ano de 2008. E um projeto em que um
professor assume o compromisso de se responsabilizar pelos alunos de uma tinica turma, preferencialmente.

4 Momento “destinado ao desenvolvimento de projetos das diversas disciplinas que compdem o curriculo (...) é
também um espago apropriado para que sejam trabalhados refor¢co da aprendizagem dos alunos que apresentam
mais dificuldades, a recuperacdo paralela, assim como a progressdo parcial” (SEDUC, 2013).

15 Momento semanal destinado “a desenvolver no aluno a autonomia para o ato de estudar, tomando como
referéncia a metodologia da Aprendizagem Cooperativa” (SEDUC, 2013).

16 Este momento ¢ dedicado a producdo de textos voltados para o ENEM, fortalecendo as habilidades de cada
aluno, por meio do acompanhamento individualizado.
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Nessa perspectiva, a Escola Estadual de Educagao Profissional se apresenta como “um
lugar de formacgdo dos jovens” (CHARLOT, 2005, p.21), além de ser um ambiente de
aprendizagem que une outros ambientes, vivéncias e contextos. Para Dayrell (2013, p. 4), “a
escola se torna um centro juvenil, um espago de encontro, de estimulo a sociabilidade (...) um
espaco de aprendizagem das regras e vivéncias coletivas e do exercicio da participagdo”.
Trazendo essas ideias para a realidade de uma escola profissional e de tempo integral,
percebemos que os jovens passam a vivenciar mais atividades direcionadas na escola, podendo
além de formar, encontrar, também, proporcionar mais desafios para a constru¢do do cidadao,

profissional e aprendiz.

A escola selecionada para esta pesquisa fica situada em uma cidade do litoral leste do
Estado do Ceara e acolhe alunos de trés cidades circunvizinhas. Conta com quatro cursos:
Turismo, Enfermagem, Informatica e Agroindustria, atende cerca de 500 alunos matriculados

nos quatro cursos e distribuidos nos trés anos do Ensino Médio.

Essa escola foi selecionada para a pesquisa, por ser pioneira na modalidade tempo
integral, profissionalizante e médio, servir como polo para trés cidades da regidao, bem como
por ser uma escola que - apesar de conhecer e adotar a Lei que proibe o uso dos dispositivos
moveis na sala de aula - possui alguns professores que autorizam o uso para desenvolvimento

de atividades de cunho pedagdgico com apoio da gestdo.

A referida escola conta com um grupo gestor formado por uma diretora, trés
coordenadores, sendo dois pedagogicos e um responsavel pelo eixo técnico, uma secretaria
escolar e um agente administrativo que organiza a parte financeira da escola. No grupo de
professores, constam os docentes da base técnica, técnicos ou especialistas nos cursos
oferecidos pela escola e o grupo da base comum curricular. Um fato de destaque nessa escola é
que recentemente foi reconhecida com o Prémio Gestdo nota 10, que reconhece os melhores
trabalhos de gestdo do pais. A escola, de fato, conta com uma gestao atuante, democratica e

criativa, atendendo assim aos critérios do prémio, € por isso, venceu as fases regional e estadual.

Durante a nossa permanéncia no campo de pesquisa, fomos bem recebidos, acolhidos
pela gestdo como também pelos professores, alunos e funciondrios. A escola prega e vivencia a
Pedagogia do exemplo de Paulo Freire, bem como suas demais ideias. Desse modo, ndo tivemos
duvidas de que essa seria a escola certa para nossa pesquisa, pois, embora siga a Lei que proibe

o uso dos dispositivos mdveis em contexto de sala de aula, permite que os jovens usem o0s
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dispositivos fora da sala, como chegada, intervalos, almogo, saidas e quando necessario
pedagogicamente e ainda sob orientagdes da SEDUC utiliza do diario online para o professor
fazer a frequéncia, registrar aulas e langar notas pelo aplicativo no celular. Assim, conseguimos

0 espago necessario para o bom desenvolvimento desta pesquisa.

3.2.2 Balanco dos participantes: conhecendo os sujeitos méveis da pesquisa

Charlot (2005) afirma que devemos “compreender como o sujeito categoriza, organiza
seu mundo, como ele dé sentido a sua experiéncia”. Desse modo, escolhemos como sujeitos os
jovens do Ensino Médio na perspectiva de compreendermos como eles utilizam os dispositivos
moveis para aprenderem. Presnky (2001, p. 2) apresenta que essa geracdo que contempla os
nossos sujeitos “estdo acostumados a receber informacdes de maneira realmente rapida, gostam

do processo paralelo e de multitarefas e funcionam melhor quando estao conectados”.

E caracteristica dos nossos jovens, em tempos de Cibercultura, serem dromoaptos, ou
seja, capazes de serem ageis, habilidosos e mdveis, sempre na perspectiva da rapidez, pressa e
em tempo real, assim conseguem realizar varias atividades ao mesmo tempo e estarem em

varios lugares por meio dos dispositivos moveis e pelos aplicativos que ha neles.

Assim, dentre os quatro cursos existentes na escola escolhida para a pesquisa, buscamos
uma turma que hipoteticamente teria 0 maior contato necessario com os dispositivos moveis,
mas que nao fosse por uma exigéncia do curso, como os casos da Informatica e do Turismo. A
Agroindustria ndo estaria adequada a escolha por ser, em fun¢do de seu curriculo, distante do
contexto, entdo optamos pela Enfermagem. Além disso, buscamos com a ajuda dos professores
a turma que teria melhores notas, cujos alunos fossem criativos e participativos nas atividades
propostas pela escola e ainda que a turma fosse adepta dos dispositivos mdveis € 0s usassem
bastante. Assim, os sujeitos que escolhemos ao seguir essas premissas bdsicas sdo aqueles
considerados por Presnky (2001), como “especialistas digitais” e os que mais se utilizam dos
dispositivos moveis nos diversos contextos de aprendizagem. Confirmamos, entdo, pela

resposta dada pelos professores, a turma de Enfermagem, 2° ano.

Ainda ndo satisfeitos com os critérios ja apresentados para elencarmos a turma para a
pesquisa, utilizamos alguns outros para refinar ainda mais essa escolha, devido a demanda de

dados que surgiram e pelo tempo que tivemos para a elaboracao e consolidagao da pesquisa. Os
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participantes, entdo, precisavam atender os seguintes critérios: 1. Ser jovem e estudante do
Ensino Médio; 2. Possuir um tablet ou celular ou smartphone com conexao a Internet; 3. Aceitar
participar da pesquisa e ter entregue o TCLE. Esse cuidado e os critérios justificam-se pela
necessidade de tragarmos um sujeito participante e condizente com as nossas necessidades
enquanto pesquisadores. Desse modo, os critérios elencados aqui nos apontaram como mais

apropriada para desenvolvimento de nosso trabalho a turma de Enfermagem.

Essa turma ¢ composta por 39 alunos, sendo 31 mulheres (dado caracteristico do curso)
e 8 homens, com idade média de 16 anos. Identificamos também que 31 alunos sdao da zona
urbana e 8 da zona rural, dado importante nesta pesquisa para compreendermos o contexto da
conexao a Internet. Geralmente, os jovens que moram em zona rural tém uma certa dificuldade
com o acesso, porém descobrimos que os 39 alunos tém um aparelho de celular com conexao a
Internet, sendo 17 através de dados moveis e 22 alunos por meio de antena, em casa, usando o

Wi-Fi para conexao.

A turma se mostrou receptiva com a nossa presenga € com os motivos pelos quais
estariamos, por cinco semanas, com eles. Prova disso ¢ que, no terceiro contato para
observagdo/convivéncia, que sera explicado a seguir, eles j4 nos adicionaram no grupo do
WhatsApp “Enfermagem — 2° ano”. Esse nome no grupo ficou até o dia 02 de janeiro de 2018,
pois percebemos que € uma pratica caracteristica desses jovens que muitas vezes querem que o
nome do grupo seja o que eles estdo sentindo, vivendo, como se fosse algo momentaneo e

significativo da identidade na cultura juvenil mével.

Figura 2 Captura da tela do grupo no WhatsApp Enfermagem — 3° ano"’

« o Enfermagem 3° ano «

c

Eu liinfor 2222422

Vdd Naty

Kah Enfer 2 alterou o nome de "Enfermagem 3° ano
@ # ' para "Deixa escravos msm #*"

Mayara Enf. 2 alterou o nome de "Deixa escravos
msm #*" para "Enfer 3 @"

Natalia Beberibe alterou 0 nome de "Enfer 3 "
para "Enfermagem 3° ano .#*@"
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Fonte: propria (2018)

No exemplo acima, podemos ver que houve trés mudancas em questdo de minutos
quanto ao nome do grupo. A primeira sugestdo era “Deixa escravo mesmo™, pois ja tinham
sugerido esse nome, por relatarem no WhatsApp que seria o ano mais dificil de todos e que eles
iam estudar e fazer muitos trabalhos, como os escravos. Em seguida, tiveram a ideia de colocar
apenas “Enfer 3”, nome abreviado do curso e a série que eles estariam e, por fim, “Enfermagem
3° ano” foi o nome que ficou, pelo menos, até o ultimo dia em que ficamos no grupo para a

pesquisa, final de marco.

Retomando o episoddio da nossa insercao ao grupo, o fato de sermos adicionado em um
grupo restrito aos alunos da turma, em que ndo havia nenhum professor, nem gestdo, nem o
Diretor de Turma, apenas os jovens. Isso nos chamou a ateng¢do, pois em tao pouco contato e
tempo eles ja demonstravam confianga em nds a ponto de nos permitir adentrar em um espago
de confidéncias da turma, bem como nos convidar para dialogar dentro do grupo. Segundo os
jovens era muito mais confiavel ter um “desconhecido” no grupo sé deles, do que algum
professor, ja que neste ambiente eles, por algumas vezes, falavam de alguns docentes e isso
poderia gerar alguma repressao para eles. Outro motivo exposto foi da possibilidade de ajuda,
tira-dividas no grupo quanto aos assuntos de Portugués, Inglés e Redacdo e, por fim, eles
relataram a compreensdo de que um pesquisador precisa ter acesso aos contextos em que 0s
participantes estao inseridos, para assim, coletar bons resultados.

Um exemplo que destacamos da boa relagdo construida com os participantes foi quando
um dos alunos indagava qual seria a funcdo do apéndice e pensado que seria de cunho
académico, respondemos que seria a secao dentro de um trabalho cientifico onde se expdem os
materiais produzidos pelo pesquisador, como questionarios, entrevistas, propostas de oficinas
etc, sendo que eles estavam se referindo a um 6rgao do corpo humano. Isso foi motivo suficiente
para um bom momento de “zoa¢do” da turma, mostrando uma aceitabilidade e um acolhimento

como membro do grupo.



Figura 3 Captura da tela do grupo no WhatsApp Enfermagem — 3° ano!®
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Fonte: propria (2018)

Figura 4 Continuacio da conversa da captura da tela anterior
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19:46
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Fonte: propria (2018)
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Figura 5 Terceira parte da captura da tela do grupo no WhatsApp
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Fonte: propria (2018)

Segundo Aratjo (2007), esse processo repentino de aceitagdo € tido como “batismo do
pesquisador”, porque daquele momento em diante o pesquisador passa a ser considerado um
membro de um grupo ou comunidade. A turma por diversas vezes nos pediu participacdo nos
debates dentro do grupo, bem como ajuda, como num trabalho de Inglés, area da nossa formagao
inicial. Eles usaram o celular para, além de lerem o texto, gravar a fala proferida por nés na

leitura, podendo assim, rever e aprender mais quanto a pronuncia.

Tendo, entdo, definidas e explicadas as escolhas de local e sujeitos, a seguir

prosseguiremos com a discussao sobre a técnica de constitui¢do dos dados.

3.3 Técnicas de construcao dos dados

Usamos para esta pesquisa a técnica de observacao, aqui chamada por n6s momento de
convivio, como uma das técnicas de constru¢do de dados. No entanto, essa escolha nao nos
forneceu todos os dados esperados para a andlise, por isso, buscamos outras técnicas.
Destacamos, entretanto, que essa observagao foi crucial para a percepgdo e a comprovagao de

quais técnicas seriam mais adequadas para a construcao dos dados. Bogdan e Biklen (1994)
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fortalecem a nossa ideia quando dizem que, ap0s varias visitas ao campo de pesquisa - em nosso

caso a escola, ¢ que o pesquisador fard melhor as suas escolhas.

Assim, acompanhamos os participantes nos meses de setembro e outubro de 2017,
sempre duas vezes por semana, totalizando 10 dias. Nosso intuito era, além de observar as
melhores técnicas para a construcdo dos dados, conviver com eles, ganhar a confianca e
observar se havia situagdes de uso dos dispositivos moveis no contexto escolar, principalmente
durante as aulas. Estivemos presentes desde o momento da chegada as 7h da manha até a saida,
17h10min, assim vivenciavamos nove aulas por dia, dois momentos de intervalos, um momento
de entrada e saida e um almocgo. Tivemos tempo suficiente para conviver e conquistar a

confianga dos participantes.

Apos essa vivéncia, decidimos usar os instrumentos mais recorrentes da teoria da relacao
com o saber. Adotamos como técnica para a constru¢do dos dados o “balanco de saber”
(CHARLOT, 1996) e a entrevista semiestruturada/individual, na perspectiva de descobrirmos
o que os jovens do Ensino Médio aprendem com o uso dos dispositivos mdveis, quais mobeis
impulsionam sua aprendizagem e buscamos compreender o(s) sentido(s) que eles atribuem ao
proprio processo de aprendizagem por meio do uso das tecnologias moveis. Além disso,
contamos com o acompanhamento diario, por volta de seis meses, entre setembro de 2017 a
margo de 2018, por meio de prints da interacdo no grupo do WhatsApp “Enfermagem — 2° ano”

e um bate-papo coletivo.

Sendo assim, iniciamos nossa constru¢cdo de dados com uma conversa com 0 grupo
gestor da escola para que eles pudessem entender como funcionaria a pesquisa, quais as
demandas, dias, horarios, que sala seria utilizada, qual a finalidade, os principios éticos, além
de sabermos as condigdes e limites que a escola oferece. Em seguida, estivemos presentes na
escola por duas vezes na semana, tendo 10 momentos de convivéncia com eles, totalizando
cinco semanas de convivio e observacao. A partir dessa conversa com a gestao e apos o periodo

de convivio e observacao, efetivamos a construgao dos dados.
Na sequéncia, detalhamos acerca das técnicas utilizadas para constitui¢do dos dados.

3.3.1 Balanco de saber

Usamos o balango de saber como a primeira fase efetiva da constru¢ao de dados, por ser

uma técnica simples e rapida que, além de abranger um numero maior de sujeitos, possibilita
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diretamente o cumprimento de um dos objetivos especificos, quando pretendemos analisar os
saberes construidos pelos jovens a partir do uso dos dispositivos moveis. Essa técnica foi criada
pela equipe Education, Socialisation et Collectivités Locales (ESCOL), e serve como um
instrumento de coleta apresentado de forma escrita. Constitui uma espécie de levantamento do
que, em nosso caso os jovens do Ensino Médio, aprenderam e aprendem com o uso dos
dispositivos méveis nos contextos de aprendizagem que para eles serdo elencados, destacando

o que faz mais sentido para eles.

Nessas condic¢des, Charlot (2009, p.19) apresenta que essa técnica de coleta

ndo nos indicam o que o estudante aprendeu (objectivamente) mas o que ele diz ter
aprendido no momento em que lhe colocamos a pergunta, nas condi¢cdes em que a
questdo ¢ colocada. Por um lado, isto significa que nds apreendemos nao aquilo que o
aluno aprendeu (o que seria impossivel), mas o que, para ele, apresenta de forma
suficiente a importancia, o sentido, o valor para que ele o evoque no seu relato
(CHARLOT, 2009, p. 19).

O balango de saber tem a finalidade de estimular os sujeitos a “avaliarem os processos

e os produtos de sua aprendizagem” (CHARLOT, 2001). O balangco ¢ um texto

médio/longo/curto, varia muito devido a participagao e a liberdade dos sujeitos, com base em

“um enunciado que ¢ elaborado pelo proprio pesquisador, de acordo com seu objeto de estudo”

(DIEB, 2007, p.108). Assim, procuramos elaborar uma situacdo geradora que pudesse ser

instigante para os jovens responderem, a partir do que eles aprenderam ou ainda estdo

aprendendo no seu cotidiano com o uso dos dispositivos moveis, conforme podemos observar
a seguir:

- Eu tenho anos. Desde que eu nasci, tenho utilizado muitas tecnologias para me

auxiliarem a aprender, dentre elas: livro, caneta, caderno, calculadora, régua,

televisdo, cameras digitais, mapas, computador, Internet e, recentemente os

dispositivos moveis. Assim, questionamos: O que tenho aprendido com o uso desses

aparelhos, em especial, o celular e o tablet conectados a Internet? O que é mais irado
quando se trata em aprender com esses aparelhos? Por que eu acho isso importante?

A partir desse enunciado que teve sua criagdo baseada nos objetivos desta pesquisa,
solicitamos que participantes da pesquisa respondessem, revelando os mobeis e o sentido que
eles tém em relagdo ao aprender. Apesar de tratar de opinides ou narrativas dos participantes da
pesquisa, os balangos de saber nos ajudam a analisar e a compreender os processos pelos quais
os sujeitos “colocam o mundo em ordem”, e ndo a construcao de historias escolares singulares.
Por isso, “os balancos de saber sdo tratados como um texto sd, onde se procuram encontrar

regularidades que permitam identificar processos”. (CHARLOT, 2009, p. 20).
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Para validagdo da pesquisa, aplicamos um pré-teste, que foi fundamental para analisar
como os sujeitos se relacionavam, sentiam, analisavam, entendiam e interpretavam os
instrumentos utilizados, em nosso caso, o balanco de saber. Para Windelfet (2005), o pré-teste
“pode, além de possibilitar ajustes e deteccdo de incoeréncias, pode aumentar a validade do
instrumento”. Escolhemos 10 jovens da mesma escola da pesquisa, porém de outras séries e
outros cursos para que pudessem realizar o balanco de saber, a fim de perceber, ndo somente as
respostas que eles deram, mas também a compreensao do enunciado, a configuragao do layout
do instrumento, quais dificuldades eles tiveram com o enunciado e o que eles sugeriam para
alterar a compreensdo. Essa fase de pré-teste fez-se necessaria para que, durante a aplicacao da

pesquisa, ndo tivéssemos nenhum problema com os participantes € com os proprios dados.

O dia da aplicagao do balango foi combinado com a coordenacao pedagogica, ocorrendo
em uma das aulas de Projeto Interdisciplinar, com duracdo de 45 minutos. Tivemos a
participagdo de 35 dos 39 alunos do curso de Enfermagem, quatro estavam adoentados e
justificaram a auséncia com a coordenagdo, e assim, fomos informados. Explicamos como
deveriam responder e explanamos sobre o enunciado do balango, buscando sanar ao maximo as
davidas dos participantes e para que eles pudessem construir o texto com muita

responsabilidade e fidelidade aos questionamentos.

As primeiras semanas de convivéncia nos ajudaram a ganhar a confianga dos
participantes e, para além das confidéncias nas entrevistas e relatos, ganhamos a compreensao
deles para as etapas apresentadas no primeiro dia € no termo de consentimento. Assim, nao
tivemos nenhuma absteng¢do ou reclamacao dos jovens para realizar o balango de saberes, tendo

em vista que entenderam a importancia da participagdo e colaboragdo deles para esta pesquisa.

3.3.2 Bate-papo coletivo

Com ariqueza das respostas dos participantes no balancgo de saberes € com os momentos
de convivéncia/observacdo, ficamos inquietos com algumas situacdes apresentadas pelos
jovens em relagdo ao uso dos dispositivos moveis na escola, bem como algumas opinides acerca
disso. Entdo, realizamos um bate-papo coletivo para que os alunos pudessem comentar mais,

explicar melhor algumas colocagdes e assim, construissemos nossos dados de forma efetiva.

Para este momento, usamos de um roteiro prévio com questdes que nos serviram de

direcionamento e que surgiram depois das observagdes/convivéncia e da leitura detalhada dos
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balangos de saberes.

Quadro 1 Roteiro prévio para o Bate — papo coletivo

ROTEIRO PREVIO PARA O BATE-PAPO

01- Vocés acham desrespeitoso usarem algum dos dispositivos moveis na escola, seja

em contexto de aula ou ndo?

02- Através das observagdes/convivéncia percebemos que vocés ndo usam de forma
alguma, o celular especificamente, durante a aula de alguns professores, mas usam

em outras. Qual a explicagdo para isso?

03- O que vocés acham de alguns professores que nao autorizam o uso de celular em
sala? Houve algum acordo pré-estabelecido acerca disso? Tentaram negociar,

conversar com esses professores que proibem?

04- Vamos comparar: o que vocés fazem em sala sem celular e que poderia
mudar/melhorar com o uso dele? Vocés acham que o uso em sala atrapalharia as
atividades? Se sim, nos diga de que forma?

05- Vocés usam algum(s) aplicativo(s)? Qual(s)? Qual o objetivo? O que vocés t€m
aprendido? E, que sentido eles tém para vocés?

06- E, tutoriais? Videos? Matérias? Séries?

07- E, como, de fato, vocés tém vivenciado o uso do celular em sala de aula e na

escola?

Fonte: Elabora¢ao do autor (2018).

O bate-papo teve a duragdo de 70 minutos, durante uma aula de Estudos Orientados.
Contamos com a participagdo dos 35 alunos que responderam ao balango de saberes. Foi um
momento oportuno para que pudéssemos sanar algumas duvidas e inquietagcdoes que se
mostraram presentes nos momentos anteriores e utilizamos cinco celulares, por meio do
aplicativo gravador de voz para que garantissemos a captacdo de todas as vozes em alta
qualidade. Como maior acordo para o bate-papo coletivo, usamos da técnica Voz e Vez, que
consiste em um acordo prévio sobre quem vai se pronunciar, deveria levantar a mao e esperar

a sua vez para opinar, i1sso contribuiu para que o bate-papo fluisse com respeito e opinido.
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3.3.3 Prints da intera¢é@o no grupo no Whastapp “Enfermagem-2° ano/Enfermagem — 3°

ano

Com a nossa inser¢ao no grupo da turma, exclusivo dos alunos, no WhatsApp intitulado
“Enfermagem — 2° ano” ja no terceiro dia de convivéncia/observa¢do com os 39 jovens, nos
sentimos a vontade e bem acolhidos para acompanhar as discussdes no grupo. Vimos no print
screen uma oportunidade de registrar diariamente as interagdes existentes no grupo do
WhatsApp, construindo uma espécie de “feed” e, assim, melhor organizarmos e observarmos as
interagdes 14 existentes. Os critérios para a escolha dos prints eram voltados para o que poderia
nos revelar a) uma situacdo de saber dos jovens e b) uma situagdo que apresentasse mais

interacdo e participacao no grupo.

Buscamos com essa técnica detectar elementos que pudessem exemplificar melhor as
falas dos participantes dentro das conversas no grupo que, na maioria das vezes, relacionavam-
se as suas praticas na escola e davam continuidade no grupo. Tivemos uma pequena dificuldade
quanto ao fluxo das conversas, pois nao havia uma linearidade para que pudéssemos
acompanhar, entdo, para isso, tivemos que dobrar a atengdo para o que ia sendo comentado e
acrescentado numa mesma conversa de 39 pessoas. Por outras vezes, recorremos a conversas
no privado com alguns participantes para descobrirmos o contexto da conversa, como surgiu,

se originou de algum fato ocorrido na escola ou nao.

3.3.4 Entrevistas semiestruturadas

Utilizamos com os participantes da pesquisa a técnica da entrevista semiestruturada,
pois com ela temos “a certeza de se obter dados compardveis entre os varios sujeitos”
(BOGDAN e BIKLEN, 1994, p.135). Em acréscimo, Bauer e Gaskell (2002, p.87) apresentam
que “a entrevista explora em profundidade o mundo da vida do individuo, mostra as
experiéncias individuais detalhadas, escolhas e biografias pessoas”. Em outras palavras,
precisamos ouvir os participantes para entendermos “o que os mobilizam e para que consideram

importantes determinadas aprendizagens” (CHARLOT, 2000, p.55).

Assim, através do balanco dos saberes, selecionamos cinco jovens para a aplicacao da
entrevista semiestruturada que foi direcionada a partir do que eles escreveram. Para esse

momento, sentimos a necessidade de aprofundarmos a leitura dos balancos e construirmos
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critérios de quem mais utilizou os dispositivos moveis para aprender, da forma definida nos
objetivos desta pesquisa, além de quem redigiu sobre o uso que eles fazem com os dispositivos

moveis e os relatos que também apresentaram para mobeis e sentidos.

Como planejamento para a entrevista, as perguntas surgiram, como ja mencionado, a
partir da necessidade de aprofundamento do balanco de saberes feito pelos jovens e da presenca
recorrente dos mobeis, sentidos e do uso da aprendizagem moével. Organizamos um roteiro
previamente para a condugao das entrevistas. Gaskell (2008, p. 66) nomeia esse roteiro como
“topico guia que tem funciona como um lembrete para o entrevistador e como um esquema
preliminar para a andlise das transcrigdes”. Vale ressaltar que, apesar de reconhecer a
importancia de um roteiro para a entrevista, ndo nos prendemos ao que foi planejado, pois
durante a entrevista, com as falas dos participantes, tivemos a oportunidade de inserir novas

perguntas, quando houve necessidade.

Quadro 2: Roteiro prévio para a entrevista com os cinco jovens participantes escolhidos

ROTEIRO PREVIO PARA A ENTREVISTA

APRENDIZAGEM POR MEIO DO USO DOS DISPOSITIVOS MOVEIS

1. Como se da o uso dos dispositivos moveis por vocé€ durante o tempo que vocé fica na escola?
2. Vocé o usa em momentos de aula? Como e para que objetivo?

3. E, fora da escola, quais seus usos?

MOBEIS PARA A APRENDIZAGEM POR MEIO DO USO DOS DISPOSITIVOS
MOVEIS

4. O que te motiva a usar estes dispositivos para aprender?

SENTIDOS ATRIBUIDOS A APRENDIZAGEM POR MEIO DO USO DOS
DISPOSITIVOS MOVEIS

5. Que sentido tem esse uso para vocé?

Fonte: Elaboracdo do autor (2018).

Como nesse segundo momento utilizamos apenas cinco sujeitos, foram entrevistados
individualmente, nos momentos de intervalos, final da aula, contra turno, para que nao fossem
retirados durante a aula. Estimdvamos, no minimo, uma hora para cada entrevista, mas cada
entrevistado ficou a vontade para responder os questionamentos. Alguns levaram 40 minutos,

outros mais que uma hora. A selec¢do se fez importante para essa etapa, pois nosso interesse era
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descobrir a “variedade de pontos de vista no assunto em questdo e especificamente o que

fundamenta e justifica estes diferentes pontos de vista” (GASKELL, 2008, p. 68).

Utilizamos como equipamento principal para essa entrevista o aparelho celular, com o
auxilio do aplicativo gravador de voz, configurando-se, assim, como mais um instrumento de
coleta, bastante util no momento das transcrigdes e analise dos dados, pois documentamos todas
as informagoes fornecidas pelos jovens. No que se refere a gravagdo da entrevista, Gil (2008,
p. 125) afirma que “o tinico modo de reproduzir com precisao respostas ¢ registra-las durante a
entrevista, mediante anotagdes ou com o uso de um gravador”. Nesse sentido, o entrevistador
pode concentrar-se mais nos gestos, nas expressdes do entrevistado, pois sabe que esta gravando

todo o conteudo.

Por fim, fizemos a transcri¢ao das entrevistas. Bourdieu (1999) aponta que a transcrigao
¢ uma agdo importantissima para um trabalho de pesquisa, ao afirmar que
uma transcri¢do de entrevista ndo ¢ so6 aquele ato mecanico de passar para o papel o
discurso gravado do informante, pois, de alguma forma, o pesquisador tem que
apresentar os siléncios, os gestos, os risos, a entonacdo de voz do informante durante
a entrevista. Esses “sentimentos” que ndo passam pela fita do gravador sdo muito
importantes na hora da andlise, eles mostram muita coisa do informante. O

pesquisador tem o dever de ser fiel, ter fidelidade quando transcrever tudo o que o
pesquisado falou e sentiu durante a entrevista (BOURDIEU, 1999, p.695)

Por isso, tivemos a necessidade de usar um gravador e um bloquinho de anotagdes, para
que ndo perdéssemos nenhum detalhe importante das falas durante as entrevistas. Além disso,
nao desprezamos nenhuma agdo ou palavra, para que tivéssemos a fidelidade ao que foi
apresentado pelos entrevistados. Mesmo que tivéssemos cuidado no processo de transcri¢ao dos
dados, precisavamos, posteriormente, praticar uma leitura flutuante delas j& transcritas,
intercalando-as com a escuta dos dudios, garantindo a veracidade e a fidelidade das
informacgdes. Dessa forma, com esses instrumentos, entenderiamos os moébeis ¢ os sentidos
atribuidos pelos jovens do Ensino Médio ao uso dos dispositivos mdveis em contextos de

aprendizagem.

A partir das técnicas que foram descritas acima, tomamos o conjunto formado pelos
balangos de saber, o bate-papo coletivo, as transcrigdes das entrevistas semiestruturadas e
individuais e os prints das conversas no grupo no WhatsApp “Enfermagem — 2° ano™. Todos
esses dados foram fundamentais para a analise, porque contribuiram na complementacao de
informacdes uns dos outros, servindo, inclusive, como contraponto entre si. Vejamos, a seguir,

como se deu a analise de dados.
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3.4 Analise dos dados

A andlise dos dados ¢ a fase mais delicada e especial da pesquisa, pois nela o pesquisador
precisa atentar-se para as questdes e hipoteses que foram levantadas no inicio, buscando, a partir
do que dizem os dados, encontrar respostas. Para Queiroz (1991, p. 5), “a analise, em seu sentido
essencial, significa decompor um texto, fragmenta-lo em seus elementos fundamentais (...) a

fim de utilizar somente o que é compativel com a sintese que se busca”.

Wolcott (1994) nos apresenta trés operacdes necessarias para uma analise: descrigao,
analise e interpretacao. Entendemos por descrigao, a escrita dos dados coletados, em nosso caso
as transcrigdes das entrevistas e bate-papo, os prints das conversas no grupo do WhatsApp e os
textos produzidos no balango de saber. A segunda operacdo da-se pela andlise, processo de
estudo e profunda concentragdo e de leitura e a identificacdo dos aspectos principais. Por ltimo,

a interpretacdo que se refere a extracao dos significados a partir dos dados obtidos.

Diante desse contexto de analise, percebemos no conceito de tipo ideal, utilizado
primeiramente nos estudos do sociologo alemao Max Weber (1982), a oportunidade certa para
melhor traduzir as tendéncias dominantes que foram identificadas a partir dos dados e que
possui uma relagdo direta com os estudos de Charlot. Para o pesquisador francés, “o tipo ideal
ndo ¢ uma categoria, ele € construido a partir de um conjunto de elementos postos em relacdo,
enquanto a categoria ¢ definida a partir de critérios de pertinéncia ou de ndo-pertinéncia a esta
categoria” (CHARLOT, 2001, p.24). Podemos concluir com essa ideia que para cada tipo ideal
encontrado faremos uma relagdo com uma atividade dos jovens do Ensino Médio, em que

poderemos analisar os mobeis, o sentido sobre o saber por meio do uso dos dispositivos moveis.

Weber (1979) utilizou de construcdes de tipos ideais despidas de sentido histdrico,
porém solidamente concebidas no que se refere a elaboragao dos conceitos e fundamentadas no
desencanto do mundo ¢ na busca e producdo de um sentido (sensemaking). Ele ainda defendeu
a ideia de que o tipo ideal ¢ outro momento de selecdo utilizado pelo pesquisador, na medida
em que abandonem o real a partir de certos pontos de vista, em fun¢do da relagdo com os
valores. “Como nao ¢ possivel a explicagdo de uma realidade social particular, Ginica, por meio
da analise exaustiva das relagdes causais que a constituem, uma vez que sao infinitas, escolhem-

se algumas delas por meio da avaliagao das influéncias ou efeitos que delas se costuma esperar”

(MORAIS et al, 2003, p.63).
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Em outras palavras, um tipo ideal nos permite a constru¢do de um julgamento, que nos
serve de dire¢do para a criagdo de hipdtese na pesquisa, fundamentando-se na imaginagao do
pesquisador. Nao ¢ de interesse para o tipo ideal reproduzir a realidade, “mas dotar a descri¢ao
de meios de expressdo univocos e precisos” (MORAIS et al., 2003, p.64). Ao invés de
reconstituir a realidade no pensamento, como propde Marx (1983), ele cria "modelos

imaginarios" (Freund, 1987) e os aplica a realidade.

Charlot e seus colaboradores trazem em seus estudos a tendéncia dominante que ¢
indicada a partir dos tipos ideais e devem “(...) identificar processos e, em seguida, construir
constelagdes (configuragdes, tipos ideais), e ndo categorizar individuos (CHARLOT, 2001, p.
22), ou seja, cada tipo ideal se difere pela tendéncia dominante. Seguindo essa compreensao e
relacionando com nossa pesquisa, temos que a relagdo que os jovens do Ensino Médio
estabelecem com o aprender por meio do uso dos dispositivos mdveis ¢ na verdade “um
conjunto de relagdes, sejam elas plurais, por vezes contraditérias e circunstanciais”

(CHARLOT, 2001, p.22).

Face a esse contexto, Charlot lembra que ndo ha uma regra geral determinante sobre a
relacdo que se estuda, em nosso caso, a relagdo que os jovens do Ensino Médio estabelecem
com o aprender por meio do uso dos dispositivos méveis, mas que ha uma tendéncia, ndo uma
unanimidade de relagdes. Sendo assim, traremos trés tendéncias dominantes encontradas a
partir do balango de saberes realizados com 35 jovens do Ensino Médio. Vale salientar que as
tendéncias dominantes construidas permitem que se pense ao mesmo tempo os elementos de

mobilizacao dos estudantes e seus saberes especificos.

A partir das leituras do balanco de saber, das escutas das entrevistas e do bate-papo, por
meio do uso dos dispositivos moveis e dos prints das conversas no grupo do WhatsApp,
buscamos compreender a relagdo construida pelos jovens com o aprender, através da analise
dos trechos nos quais os jovens reportam-se ao que aprendem, aos mobeis e aos sentidos dados

ao aprender por meio do uso dos dispositivos moveis.

Quanto as questdes éticas na andlise dos dados e na escrita desta dissertacdo,
apresentamos um termo de consentimento para os responsaveis da institui¢do e para os pais dos
participantes, ja que a faixa etaria dos jovens variava entre 16 a 18 anos, para que estivessem
cientes dos objetivos e das etapas da pesquisa e, assim, pudessem autorizar ou ndo a participagao

dos adolescentes. Foi necessario que todos estivessem conscientes do que iria ocorrer,
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principalmente os jovens, pois sdo eles os protagonistas no compreender da relagdo deles com
o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis, destacando os mébeis e os sentidos dessa

aprendizagem.

Esclarecemos que se algum jovem ndo quisesse participar da pesquisa nao haveria
nenhuma penalidade e, também, ndo haveria nenhum “beneficio” quanto a “pontos”, “notas”
para quem participasse, mas de forma direta e indireta estariam contribuindo para os estudos
académicos, profissionais e sociais. Demos ciéncia, ainda, sobre o uso das gravagdes com
audios, cameras e de fotos, apenas para fins da pesquisa e da preservagao das faces e que
adotariamos nomes ficticios neste texto de dissertacdo, bem como o uso dos resultados para

publicagdo em artigos, apresentagdes em eventos.
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4 “SHIPPANDO'”” A RELACAO COM O APRENDER POR MEIO DO USO DOS
DISPOSITIVOS MOVEIS: REVELANDO MOBEIS E SENTIDO

“Educar é impregnar de sentido o que fazemos a cada
instante.” (Paulo Freire)

Parafraseando Freire, a Educagdo se faz necessaria, a partir do momento em que
empregamos nela um sentido, uma significagcdo e deixamos isso claro para nossos jovens. Neste
capitulo, apresentamos a partir dos dados, trés tipos ideais que representam a relacdo que os
jovens do Ensino Médio constroem com o aprender, por meio dos dispositivos moveis. Para
tanto, usaremos o conceito dos tipos ideais de Weber, importante socidlogo alemao, que tem
sido destaque nos trabalhos que envolvem a relacdo com o saber e “que se afinam com a
perspectiva dos estudos feitos por Bernard Charlot (2000) e seus colaboradores na equipe

ESCOL” (DIEB, 2015, p.65).

Assim sendo, um dos procedimentos possiveis e recomendaveis por Dieb (2015,
p.65-66) e Cardoso (2009, p.610) ¢ o de relacionar cada um dos sujeitos participantes da

pesquisa a cada um dos trés tipos ideais, como demonstrado na tabela a seguir.

Tabela 3 Associacdo dos participantes aos tipos ideias que relacionam os jovens.

Tipo ideal 1
Apropriagao de
Nomes ficticios conteudos
curriculares
Amélia X
Amanda X
Ananda X
Anderson X
Brena X
Cassia X
Dara X
Denia X
Edinha
Eva X
Fernandina
Fabricio X

17 Originada da palavra em inglés relationship, “shippar” significa mostrar sua aprovacio por algum casal, seja ele
de amigos ou de namorados. Em nosso caso, adaptamos a ideia para “shippar” os dados que foram apresentados
pelos jovens, considerando a relagdo que eles apresentam com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis,
assim, “shippamos” a relag@o construida pelos jovens.



80

Félix
Gabriel
Kamilla

Katia

Laura

Lena

Lidia

Lurdes
Miranda
Morgana
Melissa

Moana

Neide

Régia
Rayssa
Ramylla
Regina

Vania
Vanusia

Venancio
Vinicius
Willo

Ynéssa X
Fonte: Elaborada pelo autor, a partir de Dieb (2015) e Cardoso (2009).
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Indicamos, na tabela 1, os tipos ideais que caracterizam a relacdo dos jovens
participantes do estudo com o aprender mediado pelas tecnologias moveis. Vejamos que os
participantes podem “ser considerados como o representante mais proximo ou mais distante de
um determinado tipo ideal sem, no entanto, deixar de partilhar mais de uma tendéncia
dominante” (DIEB, 2015, p.66), na relacdo com o aprender por meio do uso dos dispositivos
moveis. Isso se comprova, pois, durante a leitura dos dados coletados, principalmente os do
balango de saberes, encontramos trechos que caracterizavam a presenca de mais de um tipo

1deal.

Inicialmente, podemos refletir que os jovens ndo conseguem fazer apenas uma
atividade por vez, no contexto do ciberespaco, mobilidade. Assim, a0 mesmo tempo que podem
estar estudando algo, podem estar ouvindo uma musica pelo aparelho e compartilhando
informagdes em uma rede social, reflexo disso € a repeticdo que se da de alguns jovens em dois

ou trés tipos. Compreendemos um novo estilo de aprendizagem e saberes, na visdo dos jovens.
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Os jovens sdo conscientes quanto ao uso e a apropriacao dos dispositivos moveis, a
medida em que se posicionam com maior representatividade no tipo 1, nos revelando que eles,
de fato, usam dos dispositivos méveis para auxiliar sua busca de conhecimentos curriculares,
seja por meio de videos, mapas conceituais, sites de pesquisa ou qualquer outra fonte e forma
de pesquisa. Ainda nessa linha de raciocinio, eles nos revelam que sdo focados na aprendizagem
dos contetidos da escola, tendo em vista um exame nacional como ingresso as universidades
com o nivel muito alto de cobranca e um mercado de trabalho cada vez mais exigente,
requerendo mais atengdo e concentracao deles. Nao podemos desprezar, desta tabela, o quanto
os jovens se divertem e se comunicam com a partir do uso das tecnologias moveis. A
portabilidade, mobilidade e o acesso a rede permitem novas oportunidades de construgdo de

conhecimento e de ressignificagdes do que seja saber para eles.

Na tabela, os jovens se deram nomes ficticios para que pudéssemos usar ao longo
da pesquisa. No caso dos cinco participantes selecionados para as entrevistas, atribuimos uma
formatagdo em italico para destaca-los. Para melhor compreendermos a relagdo que os jovens
estabelecem com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis, construimos a grafico 1,

apresentada abaixo.

Grifico 1- Tipos ideais revelados pela relagio dos jovens do Ensino Médio com o aprender por meio do
uso dos dispositivos moveis

Comunicacao
livre com
troca de
informacoes

Zapping proficuo
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Fonte: Elaborado pelo autor (2018)

Sobre a apropriacdo de contetdos curriculares, nos referimos as aprendizagens
essenciais que, segundo a Base Nacional Curricular do Ensino Médio, ainda sob consulta, se
refere aos contetdos que permitam desenvolver nos jovens competéncias e habilidades ao longo
do processo formal de Educacao, que colabore diretamente com a aprendizagem curricular, em
nosso caso da pesquisa, também contribua para o fortalecimento técnico/profissional. Este tipo
ideal tem como tendéncia a apropriacdo de conteudos intelectuais. Assim, as aprendizagens
essenciais “devem se desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educagao Basica, de
modo que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em
conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de Educacao (PNE)” (BRASIL, 2018).
Em outras palavras, aprender com os colegas e/ou com o professor debatendo diretamente sobre

os conteudos intelectuais que lhes sdo importantes.

Ja no segundo tipo ideal, temos a comunicacao livre com troca de informagdes, que
se refere ao aprender por meio da comunicagdo livremente com os colegas, ndo necessariamente
sobre os contetidos da escola, mas trocando informacdes uteis e de varias naturezas, mas que se
tornam importantes, apresentado a tendéncia dominante como manter as relagdes que nascem
na sala de aula e o terceiro, zapping proficuo, relaciona-se ao aprender coisas variadas
transitando na Internet, acessando sites com informacgdes mais amplas e diversas, as quais
chamam a atencdo dos jovens e para as quais eles conferem alguma importancia ou valor, como
também de entretenimento, tendenciando a busca de informagdes para compreender melhor
determinado aspecto de interesse. De alguma forma, eles precisam atribuir algum sentido a

essas aprendizagens e, por isso, interessam-se em aprender sobre elas.

Apresentaremos cada tipo ideal detalhadamente a seguir.

4.1 Apropriacdes de contetdos curriculares — as aprendizagens essenciais

Neste primeiro tipo ideal, os jovens que tém essa tendéncia como predominante
sabem que ela se refere a apropriacdo de contetidos intelectuais, que podem ser chamados
também de aprendizagens essenciais. Em outras palavras, todo o curriculo escolar
programatico, processo formativo escolar e os contetidos especificos da base técnica ou

profissionalizante.
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Essas aprendizagens se fazem essenciais, na visdo dos jovens, por ja
compreenderem que precisam dominar os diversos contetidos da matriz curricular para a
realizagdo do ENEM com éxito. Além disso, eles alegam que se sentem maduros e entendem
que ¢ preciso estudar para mudar a realidade em que vivem, trazendo melhores condi¢des para

si e seus pais.

Ainda ¢ possivel descrever e compreender como os jovens tém usado os dispositivos
moveis para aprender nao s os conteudos do curriculo escolar, mas também os assuntos que
sao destinados ao seu curso. Seja por meio de acesso aos conteidos em formatos PDF, fotos
sobre elementos dos assuntos estudados, videos ou aplicativos, os jovens utilizam os
dispositivos méveis que se fazem importantes nesse processo de aprendizagem, dando-lhes uma
nova funcao, elemento essencial para a aprendizagem formal. Apesar de sabermos que eles nao
foram criados com essa funcionalidade, os jovens vao adaptando e conduzindo o uso dos

dispositivos moveis para fins pedagdgicos diante do seu contexto e de suas necessidades.

4.1.1 Conteudos do ensino médio regular

Nao ¢ novidade que as tecnologias mdveis tém ganhado espacgo entre os jovens nas
suas mais diversas usabilidades, principalmente no que concerne para fins pedagogicos. Mesmo
sendo a escola uma cumpridora da lei que proibe os dispositivos em sala de aula, mas os jovens
conseguem de alguma forma romper essa estrutura imposta para se beneficiar do uso e do acesso

aos conteudos que eles proporcionam.

A busca pelos saberes, principalmente dos contetdos do ensino médio regular se
torna uma pratica social e caracteristica dos jovens do Ensino Médio, j& que essencialmente eles
precisam deles para diversas avaliagdes ao longo do dos trés anos, bem como para as avaliagdes
de ingresso a universidade. Nesse contexto, o que percebemos também que a escola, por muitas
vezes, ndo inova, cria, possibilita novas metodologias de acesso a esses conteudos, usando de
suas praticas tradicionais, mesmo estando em um contexto puramente desafiador,

contemporaneo e tecnologico.
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A seguir, apresentaremos alguns relatos retirados do balango de saberes em que os
jovens nos apresentam situagdes de aprendizagem por meio do uso dos dispositivos méveis € o

conteudo dessas aprendizagens.

Exemplo 1

Eu coleciono slides e pdfs que baixo e que recebo no grupo sobre os conteldos da
aula, além de muitas fotos das resolugdes das atividades... elas sdo sempre Uteis em
dias tensos, vocé entende, né? (Edinha — balango de saberes)

Exemplo 2
Com o meu tablet, consegui desenvolver o habito de ler e baixar livros, fago um curso
online para 0 ENEM e tenho tido boas notas, gracas a esse refor¢co (Lurdes — balanco
de saberes).

Exemplo 3
Eu tenho véarios aplicativos que ndo s6 eu, mas toda a turma usa para aprender mais,
por exemplo, Duo Language, Mapas mentais, Enfermagem, Passe ENEM, ENEM
nota mil etc, tudo pensando em se dar bem na escola, no ENEM e na profissédo
(Fabricio — balango de saberes).
As praticas de escrita e leitura tém ganhado novas formas, seguindo as necessidades
e possibilidades apresentadas pela cultura em que estamos inseridos, atualmente nos vemos em
um contexto de cultura juvenil mével. Os dispositivos moveis oportunizam novas formas e
oportunidades para aprender, seja por meio do acesso imediato e omnipresente a informagao”
(KUKULSHA-HULME et al., 2009, p.24), seja por aumentar a motivacao, em especial dos
jovens mais distantes e desinteressados ou pelo imediatismo da resolu¢ao dos problemas e
curiosidades. Assim, exemplificamos essas novas praticas a partir da fala da jovem Lurdes que
nos apresenta o uso do seus tablet para leitura, download de materiais, realizagdo de cursos

extras, em busca de bons resultados nas avaliagdes escolares, como consequentemente, no

ENEM.

Neste contexto, ainda destacamos o uso dos mais diversos aplicativos pelos jovens,
tendo eles fins pedagogicos, fortalecendo os estudos para o ENEM, bem como estudo de
linguas, curiosidades nos contetidos técnicos e construcdo de mapas conceituais. Essas escolhas
dos apps tém sentido para os jovens a medida em que eles tém uma preocupacao em obter bons
resultados nas etapas avaliativas do Ensino Médio, sendo a maior motivagdo potencializar os
seus estudos, como ¢ o caso, do aplicativo WhatsApp, que serve como ambiente complementar

da sala de aula.

Edinha, por exemplo, armazena contetdos das aulas que sdo escritos no quadro

branco pelos professores. Ela os documenta através de fotos que sdo compartilhadas por ela
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mesma e pelos amigos no grupo de WhatsApp criado, proporcionando agilidade na captura da
informagio e evitando da pratica corriqueira de copia do contetdo. E uma prética habitual da
turma compartilhar essas fotos, que se tornam um banco de atividades respondidas. Essas

imagens e informagdes das aulas sdo utilizadas pelos jovens para seus estudos.

Ainda no depoimento da Edinha temos “elas sdo sempre Uteis em dias tensos, vocé
entende, né?” ¢ possivel identificar que esses dias tensos sdo os dias de provas. Durante a
pesquisa, presenciamos a utilizacdo dessas informacdes em uma avaliacdo de Matematica.
Representamos esse evento nas figuras 6, 7 e 8 abaixo, em que eles compartilharam fotos e
respostas das questdes que iam respondendo, até um momento em que eles lembraram da minha
presenca no grupo.

Figura 6 Print do grupo do WhatsApp dos jovens durante um compartilhamento de respostas em uma
prova de Matematica

s Enfermagem 3° ano x

5 DE DEZEMBRO DE 2017

Recebiessaae ::5

N sei se ta ok 08:55

Alguém falac a: ai no pvd
08:55

Pede pra ela mandar foto da 3 &5
08:55

Fonte: Acervo pessoal dos jovens (2018)
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Figura 7 Continuag¢io da conversa no grupo do WhatsApp dos jovens durante um compartilhamento de
respostas em uma prova de Matematica — parte 2

Euvimdnv .qq

Ele falou que tava errada 555
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f
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Fonte: Acervo pessoal dos jovens (2018)

Figura 8 Continuacio da conversa no grupo do WhatsApp dos jovens durante um compartilhamento de
respostas em uma prova de Matematica — parte 3

« = Enfermagem 3° ano s
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£ 8 Algurm faz atrés oon -

Fonte: Acervo pessoal dos jovens (2018)
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Diante do ocorrido e do requerimento do nosso posicionamento, decidimos apenas
dizer que ndo estdvamos vendo nada, pois ndo era nossa inteng¢ao intervir na pratica deles. Ao
mesmo tempo em que os jovens nos mostram uma maturidade sobre o debate do uso dos
dispositivos mdveis em sala, eles apresentam uma postura inadequada quanto a conduta
estudantil, explicando que “0 uso pedagdgico nessa prova foi completo, usamos do

companheirismo, tiramos davidas e nos ajudamos a ter nota boa!” (Edinha — entrevista geral).

O ato de “colar” pode ser encarado como um “aspecto cultural” da escola, pois essa
pratica ja se tornou comum e rotineira entre os jovens estudantes e vem resistindo ao longo dos
anos. H4 quem a veja com uma simples bobagem, “coisa de jovens”, “quem ndo cola, ndo sai
da escola”, “quem nunca colou, ja reprovou”, por outo lado hd quem combata essa atitude
duramente. A verdade € que esta acao dos jovens nos revela que até na “sabotagem” durante as
avaliagoes, eles ressignificaram suas praticas, usando dos dispositivos médveis como um artefato
facilitador do compartilhamento das resolucdes das questdes, além de nos dizer que a escola

precisa rever suas praticas no que se relaciona a avaliagdes, métodos, entre outras problematicas

ja mencionadas nesta pesquisa.

Figura 9 Print do grupo do WhatsApp dos jovens com as demandas escolares

s+ Enfermagem 3° ano « '~
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hoa g & @
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fabio ?? 14:5(
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22
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«

Fonte: propria (2018)
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Figura 10 Continuacéo do print do grupo do WhatsApp dos jovens com as demandas escolares

= Enfermagem 3® ano &'
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x

Fonte: propria (2018)

Esses prints das conversas no grupo, realizadas durante um sabado, nos revelam que as
tematicas em questdo eram os contetidos e as atividades que eles precisavam dar conta para a
semana seguinte. No exemplo as de Matematica, resolvidas na lousa pelo professor em sala,
foram fotografadas e estdo sendo compartilhadas. Esse armazenamento funciona como um
arquivo de material complementar para estudos, assim, “os aprendizes podem nao somente
acessar recursos ou materiais como também capturar dados e realizar observagdes, e gerar

contetido de forma mével e ubiqua” (SACCOL, SCHLEMMER, BARBOSA, 2011, p. 20).

Na figura 10, apresentada acima, observamos o cuidado de um dos jovens em explicar
e sugerir situacdes que possam ajudar aos demais sobre o trabalho de Humanas, elaboragdo de
uma apostila com itens a partir das habilidades exigidas pelo Exame Nacional do Ensino Médio.
Essa apostila ¢ pedida pelo professor da disciplina, como uma estratégia em que os jovens
possam dominar os enunciados dos itens da avaliacdo, bem como os melhores sdo escolhidos
para a elaboracdo de um simulado. O objetivo maior € fazer com que os jovens dominem a

estrutura da avaliacao e da linguagem exigida.

Ainda nessa construcdo das praticas de aprendizagens essenciais por meio dos

dispositivos moveis, destacamos mais dois trechos dos jovens no balango de saberes.
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Exemplo 4
Impedir a utilizacao do celular é negar conhecimento aos jovens, é como cortas as
asas de um passaro e contrariar a sua natureza, seus instintos (Venéncio — balango
de saberes)

Exemplo 5

A utilizagdo dos dispositivos moveis proporciona a potencializacéo das técnicas de
aprendizagem (...) ndo preciso mais comprar ou andar com 0s livros de anatomia na
mochila, meu celular ja suporta tudo (Regina — balango de saberes).

Para os entrevistados, a aprendizagem deles ¢ potencializada a partir do uso do
celular, pois eles acreditam na agilidade, facilidade e na mobilidade que ha em um click, em
um ir e voltar de telas. Além disso, por serem de uma geracao altamente imersa nas tecnologias
digitais, ndo conseguem se ver longe desse uso, sendo de forma “natural, inata”. Para Venancio,
impedir que eles usem o celular ¢ como se lhes cortassem uma asa, uma metafora bem
empregada para se definir quanto a sua identidade jovem e mével e denunciar o que o falta.
Durante a entrevista nos explica essa metafora com um exemplo, “em uma aula de quimica,
fisica eu poderia ndo ter minha (asa cortada) se meu professor permitisse que eu pesquisasse

um video para ver na pratica a aplicagdo de uma formula” (Venéancio — entrevista).

Em contraposi¢ao a essa metafora, buscamos em Charlot (2000, p. 33 e 51) a
definicdo de sujeito para compreendermos o sentido atribuido pelo jovem do “cortar as suas
asas”. Sujeito, para o autor, ¢ aquele que ¢ aberto a um mundo, que possui uma historicidade,
porta desejos e ¢ movido por eles, além de estar em relagdo com outros seres humanos. Nesse
contexto, percebemos que os jovens sdo esses sujeitos ativos, que agem no e sobre o mundo, €
nessa acao se produz e, ao mesmo tempo, ¢ produzido no conjunto das relagdes sociais no qual

se insere.

Considerando que existem varias maneiras de se construir como sujeito, e uma delas
se refere aos contextos de desumanizagdo, nos quais o ser humano ¢ “proibido de ser”, privado
de desenvolver as suas potencialidades, de viver plenamente a sua condi¢do humana, nos
encontramos com a lei que proibe o uso dos dispositivos mdveis em sala de aula. Os jovens,
assim, se veem e se tornam impossibilitados diante do uso dos dispositivos méveis para algarem

novos voos, sendo prejudicados ao que se refere as especificidades dos recursos de que dispdem.
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4.1.2 Contetidos do curso técnico

Exemplo 6

A enfermagem ¢ muito ampla, por isso preciso pensar em formas para aprender os
assuntos mais rapido, foi o caso do celular, eu consigo ver, por exemplo, aos partos,
como lidar em algumas situagdes como técnico de Enfermagem. (Cassia - balango de
saberes)

Como os nossos sujeitos sdo de uma escola profissionalizante, eles ndo se
preocupam somente com os conteudos da base curricular, mas também os que estdo associados
aos de seu curso técnico. Neste contexto, os jovens tém a pratica de compartilharem
informagdes durante a aula e em outras vezes quando estdo fora da escola, materiais em PDF,
videos, para enriquecimento do que foi trabalhado em sala. Um dos jovens nos revelou que os
arquivos das figuras 11 e 12 foram passados no momento de aula preparatoria para o Estagio,
com a autorizagao da professora-técnica. SO ela estava autorizada a usar o celular para enviar o
material ao grupo, porém os demais colegas, ndo. A tematica explorada no material era sobre

os procedimentos cirurgicos, os termos técnicos e a historia da cirurgia. Esse material se fez

importante para os jovens, pois, estava relacionado a contetidos dos estagios.

Figura 115 Print do grupo do WhatsApp dos jovens durante um compartilhamento de materiais em PDF

da base técnica
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Fonte: propria (2018)
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Figura 126 Continuacio do Print do grupo do WhatsApp dos jovens durante um compartilhamento de
materiais em PDF da base técnica
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Fonte: propria (2018)

Segundo os jovens, o interesse deles vai além de obter a aprovagdo formal para
concluir os estudos escolares. Buscam também a aprovacdo no ENEM e o ingresso no curso
que almejam, bem como, serem bons profissionais por meio do curso técnico que realizam,
como relata o jovem Venancio. Acreditam que, por meio dos dispositivos moéveis e suas
alternativas de espago/tempo, portabilidade, mobilidade ¢ agilidade das informagdes, eles

consigam atingir melhores e mais objetivos propostos.

E notéria a relagdo que os jovens constroem com o saber por meio dos dispositivos
moveis para atingirem as aprendizagens essenciais, para isso, os jovens nos fazem perceber que
essas tecnologias deixam de ser meras tecnologias pedagogicas para serem mencionados como
um elemento essencial para a aprendizagem de conteudos curriculares da base comum e
profissional. Percebemos, entdo, que o motivo e objetivo coincidem: aprender os conteudos de
enfermagem, assim temos uma atividade. Quando a juventude acredita na importancia de
frequentar a escola e estudar, fatores fundamentais para garantir sua permanéncia nela, ¢ que

existe uma relacdo de sentido entre juventude e escola.
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Exemplo 7

Olha, eu acredito que por meio do uso dos dispositivos moéveis eu possa atravessar
muitos espacos, quebrar o tempo e acelerar meu plano de estudo para 0 ENEM e até
para 0 meu curso. Vejo uma autonomia para estudar o que tenho mais dificuldades e
acelerar o que ja domino. As inimeras possibilidades de sites, aplicativos e videos que
eu posso acessar ¢ um dos fatores que mais marcam minha aprendizagem com 0
celular ou o tablet, (...) (Venéncio — entrevista).

Exemplo 8
(...) atualmente, parece que se vocé ndo acompanhar a tecnologia, principalmente a
mdvel, vocé é deixado para tras (...) eu tenho nogdo que meu celular é uma arma
poderosa para criacdo de saberes criticos, quando eu uso corretamente (Laura —
entrevista).

Exemplo 9
O fato de ser instantaneo e de oferecer uma infinidade de coisas, rapido e facil me
deixa mais confortavel para aprender (Brena — entrevista).

No exemplo 7, Venancio nos compartilha o sentido que o uso dos dispositivos
moveis apresenta para os jovens. Em modo geral, usar a tecnologia mdvel proporciona
autonomia nos jovens, possibilitando diversas maneiras de como conquistar o conhecimento.
Nao pode haver verdadeira educagdo, se ndo se consegue a autonomia do educando, ou melhor,
se ele ndo se faz autbnomo, isto &, alguém que se governa por si mesmo, que faz seus atalhos

ou caminhos, constroi seus esquemas conceituais e traga seus mobeis e sentidos.

Neste contexto de autonomia, buscamos na fala de Laura este conceito de liberdade,
autoria no processo de aprendizagem quando ela afirma que precisa acompanhar os avangos das
tecnologias, pois se ndo poderd “ficar para trds”, nos faz lembrar que “o homem nasce
inacabado, em um mundo humano que preexiste a ele e que ja estd estruturado. Inacabado,
portanto, aberto as transformacdes (...)” (CHARLOT, 2001, p. 24-25). Laura se torna, nesse
contexto, um exemplo de jovem que busca conhecimento, de homem que usa as tecnologias
mais modernas para atender suas necessidades no contexto em que esta inserida, no caso e, na
sua fala, a busca pelos saberes criticos, ndo s6 pelo fato de acompanhar as tecnologias, também
por uma questdo de afirmacdo de identidade jovem e movel e por saber lidar com as ferramentas

que hé nessas tecnologias, eles se sentem confortaveis em manusea-las.

Charlot (2000, p.63-64) ja dizia que “um saber s6 tem sentido e valor por referéncia
as relacdes que supde e produz com o mundo, consigo, com os outros”. Isso faz sentido para os
jovens pois compreendem a necessidade de se fazerem presentes e acompanharem as
tecnologias moveis, tendo em vista que muitas das praticas sociais no contexto de Cibercultura

precisam delas para serem realizadas. Além disso, os jovens nos mostram que, para atingir as
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aprendizagens essenciais, eles desenvolvem saberes criticos, se apropriam dos dispositivos
moveis para fins pedagogicos, e desfrutam conforto que essas tecnologias oportunizam para

aprender.

4.2 Comunicac¢ao livre com troca de informacoes

A comunicacdo livre com troca de informagdes se refere ao aprender por meio da
comunicacdo livre com os colegas, ndo necessariamente sobre os conteudos da escola, mas
sobre assuntos de varias naturezas, que se tornam importantes, tem como tendéncia dominante
a prevaléncia das relagdes que nascem na sala de aula. Para Saccol et al (2011, p.77) a
comunicagdo, no contexto de m-learning, “diz respeito a um processo de interagdo permanente,
continuado, € nao apenas a um intercambio de mensagens isoladas nem a um modelo linear de
causa-efeito”. Os jovens estdo em redes e compartilham muito o que eles acreditam serem
interessantes para si e para o grupo de colegas. Além da agilidade no compartilhamento, ha

sempre a construcao de saberes, por meio das trocas que eles fazem.

A agilidade na informagao e a mobilidade do pensamento se fazem presentes nesse
contexto exposto. A qualquer momento “a exigéncia de pensamento e reflexao pode ser ativada,
através da necessidade de comunicacdo, de processamento de informagdes, de produgdo e
organizac¢do de conteudos e das maneiras de disponibilizacdo” (CORDEIRO e BONILA, 2017,
p.-157). As autoras nos fazem refletir sobre como a mobilidade de pensamento amplia a
necessidade de uma boa comunicagao e trocas oportunas para aprender, de fato, como “sujeitos

que estdo continuamente em movimento” (SHARPLES, TAYLOR e VAVOULA, 2005, p.3).

Exemplo 10

Com meu celular eu acesso informagdes de lugares que sdo distantes do meu, sei de
muitos acontecimentos, pois recebo constantemente nos grupos € no meu PV(...) é
como se eu estivesse em casa ¢ saindo dela ao mesmo tempo, pois fico sabendo, muitas
vezes, em tempo real, dos acontecidos na rua, em outra cidade, na escola quando eu
falto, sobre a familia. Acredito que esta comunicag@o nos deixa com uma mobilidade
necessaria (Kamilla — bate-papo coletivo).

Com a fala da jovem, comprovamos essa agilidade dos jovens em comunicar-se e
trocar informagdes, sendo praticamente viventes das situacdes em tempo real, sem mesmo sair
de casa, por exemplo. Fica claro que o uso dos dispositivos moveis reconfigura a falta do jovem
em diversos lugares, em outras palavras, eles conseguem estar em varios lugares ao mesmo

tempo, por mais que ndo se facam presentes fisicamente. O ato de se comunicar usando os
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dispositivos moveis ¢ extremamente importante no contexto em que estamos inseridos, pois
eles facilitam o acesso de forma rapida, “permitindo nos sentir inseridos e conectados com o

mundo e as informagdes que ocorrem nele, assim, ndo ficamos para tras” (Kamilla — bate-

papo).

4.2.1 Participagao em encontros de estudo

Abaixo, trazemos um exemplo da Regina, trecho retirado dos balangos de saberes,
sobre essa mobilidade de pensamento como possibilidade de fortalecer a comunicagdo ¢ a
interagdo entre os jovens, principalmente quando ela tem um cunho de aprendizagens

essenciais.

Exemplo 11

(...) a gente mora longe, e tinha uma prova no dia seguinte, ndo tinha como eu ficar
para estudar, mas pedi para que os meninos ligassem a chamada de video para eu
acompanhar o estudo e até hoje nunca esqueci os tipos de meningite (...) (Regina —
balanco de saberes).

O relato de Regina reforca a importancia do uso do dispositivo mével e suas
ferramentas na comunicacao e no aprender por meio do compartilhamento de informagdes,
mesmo estando fisicamente em locais diferentes. Além de ver e ouvir os colegas da escola, a
jovem ainda teve chances de interagdo com os demais colegas sobre o assunto estudado e isso
resultou na aprendizagem de um assunto importante, para eles. “A facilidade para a
comunica¢do me deixa mais livre em poder estar em outros lugares e acabo aprendendo mais,

né?” (Regina — entrevista).

A jovem nos mostra uma compreensdo de que estar usando um dispositivo movel
garante a ela uma possibilidade maior de mover-se em rede, em espacos/tempo e proporciona
mais aprendizados, por isso a sensagdo de liberdade que ela sente em comunicar-se com 0s
demais. Aprender e participar com os colegas fazem parte do processo, isso € mais um exemplo
de quando o motivo e o objetivo dos jovens sdo os mesmos, fortalecendo a teoria da atividade.
Charlot (2000) nos diz que o “outro como mediador do processo” estabelece “uma relagao social
fundada sobre as diferencas de saber” (CHARLOT, 2000, p. 85). Assim, a troca que ha entre os
jovens sobre um assunto especifico ¢ a oportunidade exata para que se tenha uma relagdo de
saberes para o aprender. E, nesta pesquisa, mais especificamente com o uso dos dispositivos
moveis, os jovens ndo sO trocam informagdes, como também compartilham, pesquisam,

complementam a ideia do outro, ndo s6 adquirindo conhecimento, mas apropriando-se dele.



95

4.2.2 Compartilhamentos e trocas de arquivos

Os participantes desta pesquisa estdo sempre compartilhando e trocando
informacdes sobre assuntos referentes ao curso escolhido. Na figura 13, eles trazem uma
informacao relacionada aos altos indices de suicidio no curso de Medicina, op¢ao de graduagdo
de muitos da turma. O compartilhamento trouxe espanto para alguns colegas no grupo, porém
informacdes complementares para justificar tal informagdao foram adicionadas e, assim, eles
foram construindo o aprender. No momento do bate-papo coletivo, trouxemos essa informagao
para a discussdo e eles nos relataram que foi um dos momentos em grupo de maior riqueza
quanto a interagdo, especialmente por se tratar de tema de interesse da maioria dos jovens da

turma, mas também por ser uma tematica técnica e eles terem propriedade para discutir.

Figura 13 Print do grupo do WhatsApp com o compartilhamento sobre o curso de interesse da turma

& ¢ Enfermagem 3° ano «"

-

| A
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Medicina é um dos cursos com mais
indices de suicidio, a galera que
estuda medicina e tentou cometer
suicidio diz que é pq a pressao fica
maior, o estudo desgasta tudo

Tem também a questéo q alguns
alunos ja estdo com o psicolégico
bem destruido por causa de estudos
sem parar pra entrar na faculdade e
quando entra ele vé q o curso ndo era
0 g imaginava 13:27

Muita gente ja falou isso

provas dificeis g vocé estuda e ndo
tira nota boa k

Exato 1595 v

Fonte: propria (2018)

Os jovens buscam aprender, se apropriar de diversos assuntos que lhes sdo

significativos, sejam esses voltados para a vida num todo; profissdes, como € o caso apresentado
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anteriormente, medos, angustias compartilhando no grupo para que possam analisar, debater,
comentar e assim, construirem suas opinides, conceitos e informacdes ou ndo, compartilham de
curiosidades e trocam arquivos pelo simples fato de interesse dos gostos do grupo. Abaixo, por
exemplo, na figura 14, os jovens trazem o compartilhamento dos horarios de aulas, fato que s6
teriam conhecimento no primeiro dia de aula, sendo hoje, compartilhado antes mesmo das aulas
iniciarem, nos revelando a agilidade das informacdes E, na figura 15, um roteiro de estudos para

o ENEM.

Figura 14 Print do grupo no WhatsApp de compartilhamentos sobre os horarios de aula

Olha q Maravilha 9 10:02

Aaaaaaaaaaaaaaaa 1003

Fisica na segunda? fa) . .

Porq ? 10:03

K

Tem outra professora ndo? 1y

%@0

Fonte: propria (2018)
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Figura 15 Print do grupo no WhatsApp de compartilhamentos sobre os horarios de aula

Em pleno carnaval

Fonte: propria (2018)

S3o tantas as informagdes compartilhadas no grupo do WhatsApp que ndo
conseguimos acompanhar todas as trocas e conversas existentes. Porém, foi recorrente a
comunicacao deles sobre os assuntos da escola relacionados a trabalhos, contetdos de estudo,
horarios das aulas, livros e materiais a serem levados para a escola em dias especificos e
programacao de eventos na escola. Essas trocas de informagdes e compartilhamentos de cunho
pedagbgico se fazem necessarias para a organizacdo dos jovens ao que diz respeito as suas
responsabilidades escolares, porém ndo € so essa tematica que os jovens compartilham. Temos

por exemplo, o compartilhamento de informagdes sobre sexualidade, que promoveu
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aprendizagens sobre termos técnicos e respeito a orientacdo sexual dos colegas, como podemos

comprovar no trecho da jovem Dara, abaixo.

Exemplo 12

(...) eu tinha muitas dificuldades de como me posicionar sobre sexualidade e questdo
de género... meus pais ndo falaram e nem falam comigo sobre isso. S6 depois de um
debate no grupo apo6s a aula de Sociologia que eu comecei a encontrar base para as
defini¢des de género, homofobia, depressdo causada por isso, suicidios de alguns
meninos ¢ meninas quando ndo sdo bem aceitos (...) enfim, esses temas que
incomodam a sociedade, eu so aprendi depois que levamos para o grupo ap6s a aula.
Eu tinha davidas sobre as diferencas de homossexuais, para transgénicos, travestis...
(Dara — bate-papo coletivo);

Esse relato da Dara se torna importante para a construcao desse tipo ideal, pois ha
uma presenca forte da relagdo que os jovens fazem com o aprender por meio dos dispositivos
moveis, usando da comunicacao e da troca de saberes. O debate sobre sexualidade ¢ importante
para a constru¢do de uma sociedade menos preconceituosa. A ampliacdo do debate entre os
jovens possibilita compreender melhor ndo s6 os termos, mas o significado e as formas de
colaborar no debate. Destacamos, no depoimento, a omissao dos pais nesse processo formativo,
deixando ao encargo da escola e, no caso, aos colegas da turma, a discussdo de uma tematica

tao essencial a formacgao ética e cidada.

Ainda no bate-papo coletivo, a jovem supracitada, que se assume homossexual,
destacou a importancia desse debate, em uma perspectiva para além de rétulo ou termos, que
contribuiu para a compreensao da escolha e a autoaceitacdo, conforme podemos perceber em
seu depoimento. Ela afirma que “aprendeu muito com esse debate em sala e que culminou no
grupo, pois fomos para além dos contetdos de prova, foi importante para a formagao da minha

personalidade e do meu pensamento de mundo” (DARA — bate-papo coletivo).

Essa relacao que a jovem faz de construcao de si e dela com o mundo nos remete a
ideia de fracasso escolar de Charlot (2000), ligado aos fendmenos designados por uma auséncia,
uma recusa, “auséncia de resultados, de saberes, de competéncia” (p.17). E nessa discussdo do
“nao ter” e “ndo ser” que Charlot (2000) questiona se a origem social (relacionada com os pais)

e as deficiéncias socioculturais sao as causas do fracasso escolar.

Por outro lado, ele nos apresenta que toda a relagdo com o aprender ¢ uma relagao
que o jovem faz com o mundo. O autor nos faz pensar que “o sujeito ndo pode apropriar-se de
tudo o que a espécie humana produziu ao longo de sua historia...ele ndo interioriza passivamente

o mundo que lhe ¢ oferecido, ele o constroi (ele organiza, categoriza, pde em ordem, interpreta)”
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(CHARLOT, 2001, p.39). A partir da ideia acima, concluimos que o jovem, em constante
transformagdo e construcdo, se relaciona com os outros € com o mundo da maneira seletiva,
com o que faz sentido para ele e tem um significado para aprender, construindo seu mundo,
seus valores e sua personalidade. Ainda nessa perspectiva, ¢ importante salientar que eles
aprofundam o contetudo das aulas, como se desse continuidade aquele momento cujo o tempo
ndo permitiu certos debates. Além disso, a presenca do professor talvez os inibissem em velagado

a algumas questoes.

Nas figuras 15 e 16, temos um recorte da situagdo do apagao no més de margo deste
ano, veremos mais um exemplo de que os jovens utilizam muito dos dispositivos moveis por

meio de trocas e compartilhamentos para aprenderem.

Figura 16 Print do grupo do WhatsApp sobre o compartilhamento do apagio do més de margo
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® %@0

Fonte: propria (2018).
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Figura 17 Continuacéo do print do grupo do WhatsApp sobre o compartilhamento do apagio do més de
marco

< E-’ Enfermagem 3° ano ™

Aqui na avenida td um apagédo
enorme

15%

Socorro

Fonte: propria (2018).

Os jovens foram surpreendidos apos a saida da escola, pois foi 0 momento em que
perceberam o que estava acontecendo. A situag¢ao se deu por um blackout nas regides Norte e
Nordeste por conta de um ajuste indevido feito em sistema de protecao na linha de Xingu,
gerando a interrup¢ao no sistema. Assim, os jovens, além de compartilharem essa informagao
para explicar o porqué da falta de energia, ainda foram informando aos demais que a carga da
bateria dos celulares estava baixa, dificultando assim, o estudo que eles precisavam fazer para

a atividade avaliativa no dia seguinte.

Durante o bate—papo, os jovens compartilharam que eles tinham, no dia seguinte ao
apagdo, uma avaliacdo de uma matéria técnica e que devido ao apagdo eles estavam quase
impossibilitados de estudarem, ja que muitos dos materiais estavam nos celulares e a carga da
bateria estava pouca para que eles tivessem acesso aos PDFs, videos e demais informagdes que

eles armazenavam. Assim, decidiram de forma colaborativa se ajudarem, foram registrando e
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compartilhando materiais, alguns foram gravando e enviando dudios com explica¢des sobre o

tema da avaliacdo. Essa pratica durou em torno de trés horas, horédrio que a energia voltou.

4.2.3 Debates de interesse

No contexto de cultura jovem, encontramos algumas situagdes que, a priori, nao
tém um cunho pedagdgico presente, mas que diante das necessidades e escolhas dos jovens
configuram-se como necessarias para a comunicagao e trocas de informagdes. Como € o caso
de uma noticia relacionada a segurangca dos jovens que moram em uma localidade X,

apresentada no contexto abaixo.

Figura 98 Print do grupo do WhatsApp sobre o compartilhamento de um ataque de facgio
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Fonte: propria (2018).
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A noticia compartilhada estava relacionada a uma invasao a um distrito em que alguns
jovens residem. O contexto da informagdo foi em um periodo em que as facg¢des estavam
atacando fortemente as cidades do interior e a cada dia era um alvo diferente. Um dos jovens
com medo do que recebeu, compartilhou no grupo, pois sabia que havia colegas da localidade
citada no alerta. Mesmo com o receio e a possibilidade de a noticia ndo ser verdadeira, os jovens

ficaram atentos, e buscaram saber se a noticia era real.

Durante o bate—papo coletivo, os jovens residentes da localidade citada na noticia nos
relataram que um deles ligou para o 190 e perguntou aos policiais se havia algum registro ou se
eles sabiam de alguma ocorréncia relacionada ao possivel ataque. Apods as respostas dos
policiais de que a noticia, até onde eles sabiam, era falsa e que estava tudo sob controle.
Imediatamente, os jovens compartilharam no grupo em dudio que era uma Fake New, mas, de

qualquer forma, todos deveriam ficar atentos.

Os jovens comentaram que nesse contexto de compartilhamentos e trocas eles se
deparam com as Fake News'®, nosso primeiro exemplo de debate de interesse, frequentemente
e isso dificulta por muitas vezes o aprendizado, pois ndo hé veracidade nas informagdes que os
jovens buscam. Por outro lado, alguns jovens relataram que se sentem desafiados a pesquisarem
mais sobre os assuntos, selecionando as fontes mais seguras na visdo deles e buscando com a
ajuda dos professores de Sociologia e Filosofia sites mais imparciais quando o assunto ¢

politica, por exemplo.

Os mobeis que levam os jovens a compartilharem e trocarem informacgdes estao
voltados para pedir ou ofertar ajuda aos colegas sempre com a intencdo de informar, sejam
contetidos escolares ou informagdes que eles consideram pertinentes e relevantes para o grupo.
Assim, aprendem compartilhando e trocando informacdes. Para Brena, ¢ por meio do
compartilhamento e das trocas que ela consegue estar atualizada sobre as informacdes, além da

sua casa, da regido e do mundo.

Exemplo 13

Foi por meio dessa trocas ¢ compartilhamentos que fiz novos amigos, conheci novos
lugares e aumentei meu repertorio de mundo, ndo sé de contetidos da escola, mas da
vida num todo. Isso tem sentido para mim, pois percebo a imensiddo do mundo e o
quanto ele se torna perto por meio dos compartilhamentos, das trocas de informagdes...
vou me tornando melhor com esses pedacos, com essas informagdes e com esses
aprendizados (Brena - entrevista).

18 Traduzidas como noticias falsas. Tipo de noticia de imprensa marrom que propaga boatos e histérias mentirosas
sobre algum assunto ou pessoa.
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Brena continua dizendo que foi por meio dessa troca que ela conseguiu conhecer novos
“ares” sem sair de casa, compartilhando ndo s6 informagdes, mas também conhecendo novas
pessoas nas redes sociais, que foram de alguma maneira influenciando na constru¢ao dos seus
saberes e posicionamentos. “Hé& muitas informag¢des em que recebemos em tempo real, os
meninos no grupo, por exemplo, ja vao vendo e compartilhando e filmando, deixando-nos

antenados e informados de alguns fatos” (BRENA - entrevista).

Os jovens produzem uma narrativa do mundo que o cerca, ja ndo estdo mais
dependentes dos meios de comunicagdo e informacdo tradicional. Eles ndo sdo simples
consumidores de noticias, mas também produtores e divulgadores delas. Assim, os jovens vao
construindo um sentido para suas trocas e fortalecendo seus aprendizados, a medida interagindo
em tempo real ou ndo e em qualquer lugar. Além disso, ainda, destacamos a ideia de mobilidade
de pensamento, quando os jovens “utilizam de registros, criagdes, interacdo para se

comunicarem e produzem suas autorias” (CORDEIRO, 2014, p.157).

Ainda nesse contexto do tipo ideal de debates de interesse, ha um desafio e uma
distancia observada entre escola, jovens, praticas sociais na Cibercultura, a exemplo do uso das
tecnologias moveis. Para ilustrar essa tematica, traremos alguns trechos dos jovens durante o
bate-papo coletivo. Optamos por abordar a proibi¢do do uso dos dispositivos moveis no
contexto do tipo ideal 2, pois muito se tem perdido pela ndo utilizagdo desses meios para a

Educacao.

Exemplo 14
Eu acho que eles estdo perdendo uma oportunidade para nos ajudar a aprender mais,
porque o celular tem um éxito pedagogico. (Régia — bate papo coletivo).

Exemplo 15

As fontes ficam um pouco limitadas nas aulas, com o celular, meu tablet, por exemplo,
tenho a oportunidade de pesquisar projetos, informacdes, noticias sobre o assunto da
aula, por exemplo (Gabriel — bate papo coletivo).

Exemplo 16

Nao vejo problemas na autorizagdo do uso dos dispositivos mdveis em sala ja que
quando o professor autorizar isso, ele ndo vai estar explicando as atividades e podera
acompanhar de forma geral quem esta usando ou no para fins pedagogicos (Vanisia
— bate papo coletivo).

Exemplo 17

E muito dificil vocé controlar 45 jovens, em média, saber onde eles estdo diante da
possibilidade das vérias telas que o celular nos permite. Se 0s jovens estao no foco da
pesquisa ou nas redes, por exemplo (Cassia — bate papo coletivo).
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Exemplo 18

E onde fica a confianga na relagéo aluno — professor? Os professores acham que nao
podem confiar no todo por conta de uns, mas que esses poucos mudem seu padréo de
comportamento para que todos sejam beneficiados. (Régia — bate papo coletivo).

Exemplo 19

Até porque se 0 professor ndo autoriza, tem aluno que usa do mesmo jeito, o que ¢é
milllllll vezes pior, do que o professor estd monitorando (Gabriel — bate papo
coletivo).

Ao analisarmos as falas dos jovens acima sobre o uso dos dispositivos mdveis em sala
de aula, percebemos uma visdo de que essas tecnologias ndo sao mais vistas como meras
tecnologias de auxilio pedagogico ou de entretenimento, mas sao como um elemento identitario
da vida deles, que impacta a aprendizagem. Na fala dos dois primeiros jovens, indica-se que o
professor tem “perdido tempo”, criando um distanciamento entre as praticas fora da escola e as
de dentro dela, por ndo usarem os celulares, tablets durante suas aulas. Segundo os jovens, a
aula fica limitada aquela ideia de que sé o professor ¢ detentor de conhecimento e eles nao
exercem sua autonomia e protagonismo. Os jovens, segundo suas falas no bate papo, se sentem
limitados, aprisionados no espago fisico da sala de aula, impedidos de expandir e de se mover

por outros contextos, espagos que possam fortalecer o aprendizado.

Os jovens acreditam que o professor ndo perderia nada se autorizasse o uso dos
dispositivos mdveis em sala, tendo em vista que, como agente mediador da informagao, ele
poderia organizar, orientar e estabelecer limites em sala. Por outro lado, t€ém consciéncia dos
problemas que poderdo advir dessa liberacdo, como revela a fala de Cassia sobre a dificuldade
que teria esse professor em monitorar, acompanhar, orientar 45 jovens diante de seus aparelhos
eletronicos, mantendo-os engajados nas atividades propostas. Ainda do bate papo, eles
refletiram e questionaram que deveria existir uma comunica¢do e confianga entre aluno e
professor, para que essa situacao fosse resolvida. Houve jovens que até sugeriram o uso de um
aplicativo que pudesse “travar” o acesso as redes, aos jogos, que ndo fossem do foco da

atividade.

A fala de Gabriel traz uma reflexao interessante: “até porque se o professor nao autoriza,
tem aluno que usa do mesmo jeito, o que ¢ milllllll vezes pior” (GABRIEL). Durante as aulas
o uso do dispositivo ¢ escondido, e os jovens fazem dessa proibicdo uma ‘“‘adrenalina”,
motivagdo para correr 0s perigos, quebrar as regras e mostrar uma certa rebeldia, caracteristicas
dessa fase, segundo Dayrell (2007). Comprovamos este pensamento do autor na fala de um

outro jovem durante o bate — papo, “so6 se usa o celular, por exemplo, nas aulas, porque ¢
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proibido, a partir do momento que esse uso for liberado, o problema celular passa a ser um

elemento qualquer, como um livro, um lapis ou algo do tipo” (EVA, bate-papo).

Ainda sobre esse tema e no bate-papo, uma jovem revelou um dado curioso e pertinente
que nos serviu de exemplo da importancia do uso dos dispositivos moveis dentro de uma
proposta de aula, pois foi assim que eles consideraram o bate-papo. Ela nos falou que tinha ja
visto uma matéria sobre a dispersao em sala, mas ndo lembrava dos dados com precisdo, entdo
usou o celular para confirmar. Além do uso, ela ainda acrescentou que “¢ cientificamente
comprovado que o cé€rebro se detém, apenas, aos primeiros 20 minutos do contetido, ou seja,
estar ou ndo com o celular, a dispersio serd um fato” (AMELIA — bate-papo). Essa fala reforga
a ideia de que o celular, como exemplo citado dentre outros dispositivos moveis, ndo € o grande
motivo da desatencdo ou da fuga da aula. Alguns jovens ainda complementaram citando que
estudos revelam a importancia dos jogos, do celular e das demais tecnologias para o

desenvolvimento das habilidades cognitivas.

A Lei ¢ a grande justificativa para a ndo autoriza¢ao de uso dos dispositivos moveis em
sala de aula. Ha um repasse desde o primeiro dia de aula no 1° ano, durante a reunido inicial do
ano e na semana de replicabilidade', que uma das regras da escola ¢ a obediéncia a essa Lei
estadual. O curioso é o foco dado a proibi¢do durante a aula, sem a permissdo do professor,
com isso destacamos dois pontos interessantes: primeiro, que os jovens podem e devem usar os
dispositivos moveis nos intervalos, almogo, pois precisam se comunicar com a familia,
pesquisar algo para uma das aulas e vivenciar suas praticas didrias nas redes, até porque eles
passam o dia todo na escola; e, segundo, ha uma permissdo indireta, com o consentimento do

professor, do uso dos dispositivos moveis para fins pedagogicos.

A autorizagdo para o uso por alguns professores foi mais um motivo para nossa
inquietagdo. Lancamos entdo alguns questionamentos sobre essa situacdo para
compreendermos quais os momentos que havia essa libera¢do e o porqué. Assim, os jovens nos
disseram que dependia muito do professor e do que estava preparado para a aula, como o caso
citado a seguir, retirado do balango de saberes: “Ja houve aula que tipo, a professora técnica
permitiu baixar um slide, que estava no aluno online, pelo celular para estudos sobre saude

mental” (ANANDA — balango de saberes). O uso do celular foi autorizado, pois segundo os

YA semana da replicabilidade se d4 pelo compartilhamento de informagdes, aplicagdo da oficina dos sonhos e
criacdo de metas para as turmas do 1° ano. Vale ressaltar que sdo os representantes dos jovens do 2° e 3° anos de
cada curso responsavel por esse momento de socializagdo e contextualizagdo das regras e da rotina da EEEP.
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jovens, a professora estava sem acesso a Internet e precisava do material que estava no portal

do aluno para que eles resolvessem as atividades propostas.

Outro momento permitido ¢ durante as atividades complementares, como Projeto de
Vida, Estudo, Orientagdo para Redagdo que geralmente sdo orientadas pelo professor
inicialmente e, depois, os jovens ficam em sala para realizar a atividade proposta. Por outro
lado, os professores que proibem acabam deixando os jovens imoveis e sem coragem para usar.
“E uma mistura de foco e medo que nos resguardar de usar em disciplinas X e Y”. Segundo os
jovens, caso sejam pegos usando os aparelhos, o professor recolhe e o aluno ¢ levado para uma

conversa na coordenac¢do, e somente com a presenca dos pais, os aparelhos sdo devolvidos.

Mesmo com a proibi¢do, os jovens nos revelam que utilizam os dispositivos méveis em
diversos momentos na escola, seja para ouvir musica, baixar videos, arquivos e/ou aplicativos,
pesquisar alguma informacao relacionada as atividades propostas ou sobre os seus idolos
musicais e de seriados, como também para a leitura de e-books e entretenimento em jogos,
porém, durante a pesquisa os jovens se mostraram, na maioria das vezes, focados para o uso de
forma pedagbgica e enriquecimento curricular e técnico. Nesta escola analisada ha uma
imposicao parcial do cumprimento da Lei, por outro lado, essa institui¢ao interpretou e entendeu
que a Lei propde, achando nela também uma lacuna de inserir o uso das tecnologias moveis
quando necessario e para fins pedagogicos, como pesquisa, estudo, de aprendizagens essenciais.
Eles concluiram no debate que a escola poderia potencializar esses usos € nao descartar essa

possibilidade construtiva.

A seguir, daremos continuidade a anélise dos dados, especificando o terceiro tipo ideal
encontrado a partir da relagdo dos jovens do Ensino Médio com o aprender, por meio do uso

dos dispositivos moveis.

4.3 Zapping proficuo

A prética de zapear dos jovens vem sendo perpetuada ao longo do tempo de maneiras
diferentes. Quem nunca “transitou” por meio de papeizinhos com recados para um colega em
sala? Ou, durante uma aula, experimentou outras tecnologias de aprendizagens que possibilitou
aprender algo a mais sobre o assunto, como por exemplo buscar uma palavra nova no dicionario,

revisitar o livro, olhar o caderno, conversar com os colegas, dentre outras atividades “em telas,
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nesses casos, off-line”? No entanto, a expressdo e a acdo de zapear ganhou espaco a partir do
uso do controle remoto da TV, em que o homem ¢ capaz de decidir qual tela deseja assistir,

bem como o tempo de mudar de canais.

Os jovens, hoje, desenvolveram a capacidade de realizar diversas tarefas de uma tinica
vez, por isso sdo conhecidos como a Geragao Z, segundo Prensky (2001). Essa ¢ caracterizada
pela habilidade de transitar pelas telas de forma 4gil e atemporal, com muita propriedade sobre
0 assunto e com mobilidade nas agdes, principalmente a partir do uso dos dispositivos méveis.
Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011, p.21) apresentam que “o contetido acessado e produzido
por essa geracao nado se reduz apenas a textos”, mas a producao de novos letramentos, géneros,
que “envolve imagem, sons, animagdes, implica a utilizacdo das multiplas midias” (p.21).
Portanto, aprender zapeando na Web ¢ se permitir explorar, conhecer sites variados onde os
jovens se deparam com informacdes mais amplas e diversas, as quais lhes chamam a atengao e

para as quais eles conferem alguma importancia ou valor.

Nessa perspectiva, Charlot (2000) apresenta que sentido tem a ver com o que acontece
com o individuo e tem relagdes com outras dimensoes da vida. Neste trabalho, os jovens, por
exemplo, utilizam suas praticas corriqueiras para aprender se divertindo. Vale ressaltar que as
entrevistas, os balangos de saberes e as postagens no grupo do WhatsApp revelaram que este
tipo ideal tem um carater, eminentemente, de entretenimento, mas que ao se entreterem

aprendem.

4.3.1. Zapping por meio das praticas sociais cotidianas e profissionais

Exemplo 20

(...) eu consigo organizar festas surpresas dos colegas e de familiares por meio do
celular, em grupos de familias ou de sala, além de baixar videos, musicas, ah! E, para
acompanhar as noticias da minha série preferida, tudo isso ao mesmo tempo, s6
mudando de telas (...) (Lena — balango de saberes)

Exemplo 21

(...) eu aprendo muito com o celular, busco videos para fazer receitas, como arroz
doce, que eu achei uma delicia, (...) penteados no cabelo, fazer memes no aplicativo
Meme Generation e usar minhas redes sociais (...) (Anderson — balango de saberes).

Observamos, a partir dos exemplos 20 e 21, que estar em diversas telas ¢ uma
pratica comum na cultura juvenil mével. Os jovens conseguem, por exemplo, pesquisar, ouvir
musica, conversar nos grupos do WhatsApp, ou seja, transitar entre varios espacos, colhendo

aprendizados, ou o que eles julgam aprendizado, como o caso da aluna 4, que buscou aprender
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sobre como fazer um arroz doce no YouTube, sobre penteados através de um tutorial, dentre

outras possibilidades.

Essas praticas eram relevantes para os participantes, pois, segundo eles, ver videos
no YouTube e usar os tutoriais lhes permitem ganhar experiéncia sobre os assuntos do interesse
deles. Usar memes para representar de forma ludica sua denuncia da realidade, brincar com
alguns colegas ¢ uma marca da cultura juvenil mével presente na pratica dos participantes deste

estudo.

O fato de transitar na Web, de tela em tela, nos faz lembrar que “a mobilidade
produz espacializacdo e os lugares devem ser pensados como eventos em um fluxo de praticas
sociais, de processos territorializantes e desterritorializantes” (LEMOS, 2009, p. 31). Nessa
concepcgao de Lemos (2009), o zapear dos jovens na Web constrdi uma ideia de criacao de
novos lugares, novos espacgos, territorios e, assim, amplia as praticas sociais. Documentamos,
no grupo do WhatsApp, o uso constante de memes, de conteudos remix, de informagdes sobre
seriados e fatos/informagdes consideradas pertinentes e interessantes, em outros termos,

conteudos que eles consideram importantes aprendizagens.

Figura 19 Print do grupo do WhatsApp dos jovens sobre o retorno das aulas em comparagdo com a série La

casa del papel

Enfermagem 3° ano

A pasta some 5555
A folha num vai nem usar

O casaco rasga na primeira semana

Listerine alguém derrama

La casa de Papel

@lacasadepapelon

primeiro dia de aula =~ )

Desse jeito 20:25 ¥

® | %so

Fonte: propria (2018)
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Figura 20 Continuac¢io do Print do grupo do WhatsApp dos jovens sobre o retorno das aulas em
comparacio com a série La casa del papel
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Fonte: Propria (2018)

O contexto das figuras 18 e 19 estd relacionado a volta as aulas. O ingresso no
primeiro ano em uma escola de tempo integral sempre gera uma expectativa dos novatos, e,
com ela, a ansiedade de como sera essa nova rotina de passar o dia todo na escola. Assim, eles
ficavam pensando e se organizando sobre o que levar na mochila (figura 19). H4 uma pagina
na rede social Facebook, EEEP da Depressao que registrou uma postagem sobre essa situacao,
com uma grande quantidade de materiais e produtos de higiene, permitindo-nos perceber que
os novatos levam muitos produtos para a escola. Um dos participantes, zapeando na Web
encontrou, printou e trouxe para o grupo com o comentario de que, ao longo dos anos, nao ha
tantos cuidados, até as canetas perdem, a pasta de dente de tanto emprestar some, o caderno
ficara, por muitas vezes em branco, pela falta de coragem de copiar e demais produtos ficardo

descuidados.

Ainda nesse contexto, outro participante publicou no grupo do WhatsApp um remix
da série La casa del papel com a visdo deles sobre a rotina da escola (figura 18). Trata-se de
uma produgao da Netflix que conta a historia de um professor genial que recruta pessoas com
habilidades singulares para um grande plano, roubo na casa da moeda. Esse seriado ¢ muito

elogiado pelos jovens, de acordo com as falas no bate-papo. Na primeira foto, temos o
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personagem principal, El professor, altamente elegante, no primeiro dia de sua aula, sendo
comparado com o primeiro dia de aula em que os jovens fazem se produzem, segundo os
participantes, para causarem a primeira impressao positiva. E, na segunda foto, observamos o
professor disfarcado de mendigo para escapar de uma situacao contra a inspetora responsavel
pelo inquérito do crime, e que, para eles, remete ao final do ano dos jovens que estudam em

uma escola de tempo integral.

Para que pudéssemos entender esse contexto do remix, tivemos que recorrer a varias
telas, como sites de busca, blogs para a pesquisa das informagdes que eles conversavam. Por
mais que os participantes tivessem nos contado que as imagens estavam associadas a série La
casa del papel, as fotos (figura 18) nos motivava a pesquisar sobre a historia, quem era esse El
professor e o porqué dessa associagdo. Face ao exposto, compreendemos que “se o saber ¢
entendido sempre como uma relagdo, pode-se entender que o sentido e o valor do saber surgem
das relagdes existentes para a sua apropriacao e interpretagdo (CHARLOT, 2001, p.21), ou seja,
a partir do momento em que os jovens usam dos seus saberes e constroem relagdes com novos

saberes, entao aprendem algo, que para eles t€ém um sentido, um motivo.

Exemplo 22

Eu uso o celular na escola, ndo vou mentir, mas nem Internet tem, é s6 um vicio de
ver as varias telas que tenho abertas além de mandar mensagens no zap, s6 para,
“tipo”, n@o esquecer o0 que eu queria escrever, para quando eu conectar, enviar...
(Lidia — entrevista)

No exemplo 22, Lidia nos relata que nao consegue ficar sem zapear durante a aula.
O uso dos dispositivos moveis ¢ um elemento tdo comum na vida dos jovens que eles nao
conseguem se distanciar por muito tempo, até mesmo sem conexao com rede digital. Lidia,
durante a entrevista, nos relatou que essa sua pratica ¢ mais que um vicio, na verdade, ela
considera como “algo natural e corriqueiro”, que independente de ela estar em casa ou na escola,
precisa estar olhando a tela principal, bem como as demais que sdo possiveis no momento. Este
exemplo nos faz lembrar, do que Charlot (2000) chama de dribles, dos mecanismos de

sobrevivéncia e de satisfacao de suas necessidades.

Essa experiéncia nos faz lembrar ainda da ideia do Onlife (FLORIDI, 2015) quando
apresenta que nao ha mais separagdo possivel entre estar conectado e desconectado das redes,
diante do cendrio da hiperconectividade no qual estdo e estamos inseridos. Nesse contexto,
retomamos aos processos territorializantes e desterritorializantes de Lemos (2009), para

entendermos que a fronteira entre o on-line e o off-line estd cada vez mais inexistente.
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Especificamente com as tecnologias moveis, essa ideia de tempo/espago, online/off-line nao se
sustenta mais da forma convencional, assim os jovens chegam ao aprender, que, neste contexto,
torna-se a “capacidade de observar o meio e seu entorno, adaptar-se as transformagdes ocorridas
e (re)transforma-lo” (VEEN, W.; VRAKKING, B., 2009, p.73). Diante disso, por mais que nao
haja a presenca da conexdo, os jovens naturalmente transitam pelas telas que lhes sdo
permitidas. S6 o fato do uso e do zapear off-line ja se torna, por muitas vezes, suficiente e

significativo para os jovens.

4.3.2 Zapping por atividades ludicas de zoacéo e azaracgao

Durante os meses de janeiro e fevereiro, os jovens debateram no grupo sobre como
seria o carnaval deles e, por diversas vezes, mostraram que estavam zapeando frequentemente.
Usaremos como exemplo a tematica sexualidade que durante o periodo festivo ¢ associado e
ha, sem prevencio, suas consequéncias. E peculiar da juventude o assunto sobre sexo durante
as festas de Carnaval, principalmente quando os jovens sdao de um curso técnico de
Enfermagem. No bate-papo, eles revelaram que hd mesmo essa preocupacido com a seguranga
do ato sexual, bem como a consciéncia de que um “vacilo” pode trazer grandes consequéncias,
principalmente, financeiras como diz Lidia, na entrevista. Abaixo, trouxemos algumas imagens

desse exemplo.

O assunto sobre carnaval foi iniciado a partir do post abaixo com a Mc Loma,
funkeira revelada durante o carnaval de 2018, por ter uma musica que foi a novidade da
festividade, bem como uma maquilhagem exotica e diferente das convencionais, a base de neon.
A Mc ganhou repercussao mundial apos a viralizagdo de seu clipe humoristico, Envolvimento,
obtendo marcas como a primeira posi¢ao na lista "As 50 virais do mundo" do Spotify e alcangou

mais de 105 milhodes de visualizagdes no YouTube.

Figura 21 Print do grupo do WhatsApp sobre a postagem geradora da tematica Carnaval
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No escuro da tua inveja,

eu soulalluz noo»

Fonte: Propria (2018)

Para os participantes, ¢ natural as formas como eles se comunicam sem uma
linearidade, assim, precisdvamos estar atentos a todas as noticias, séries, musicas e outros
contextos jovens que lhes permitem aprendizagem, nos vimos também zapeando proficuo pelas
telas. Além, de percebemos a necessidade de ressignificar o que entendiamos por leitura, ndo
s0 pela organizagdo da contrudo das ideias, mas também como a leitura semidtica das imagens
postadas. Entdo, um dos jovens trouxe a figura 25 para o grupo para desejar a todos um bom

carnaval com muito néon e com alertas sobre o cuidado com o0 sexo.

Figura 112 Print do grupo do WhatsApp sobre a conversa das consequéncias do carnaval
sem preservativo
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Fonte: Propria (2018)

Figura 23 Continuacéo do print do grupo do WhatsApp sobre a conversa das consequéncias do
carnaval sem preservativo
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Figura 24 Terceiro do print do grupo do WhatsApp sobre a conversa das consequéncias do carnaval sem
preservativo
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Fonte: propria (2018)

Na continuidade da conversa no grupo do WhatsApp, observamos que os demais
colegas participam efetivamente do debate, até trazendo novas informagdes para acrescentar,
como foi o caso do leite ninho, como uma consequéncia de quem brinca o Carnaval tendo
relagdes sexuais sem preservativos. Porém, em poucos minutos, alguns deles trazem prints de
uma busca dos valores do leite Nan, ficando subentendido que seria o leite mais apropriado para
os primeiros meses do bebé. O precgo do leite também ¢ revelado pelos jovens e com isso vamos
compreendendo que eles transitaram na Web para encontrar essas informagdes ¢ as viram como
importantes para o debate. Por fim, temos uma ultima postagem onde ¢ trazido que, além do
leite, se ndo brincarem direito o carnaval, assumirdo a responsabilidade de comprar fraldas.
Esta, representada por um meme, antes do carnaval, a pessoa compra cervejas, sua unica
preocupacdo, apds o carnaval sem preservativo, a compra se torna outra. Os jovens revelam os

assuntos de sua idade e que marcam essa fase.

Ressaltamos como ¢ caracteristico dos jovens brincarem com as situagdes. Por meio
de ironias, satiras, brincadeiras, eles conseguem falar de assuntos sérios e aprenderem com isso.
A seguir, traremos mais um recorte de uma conversa que eles tiveram a respeito de um book de

gestante de uma de suas professoras. Outro fato que se tornou exemplo do zapear na Web, para
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os jovens, pois o marido da docente era cadeirante e, na foto postada por ela na rede social

Facebook, ele apareceu em pé, sem ajuda alguma de pessoas ou aparelhos.

Figura 25 Print do grupo do WhatsApp sobre o debate da possivel montagem na foto da professora
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Figura 26 Continuacio do print do grupo do WhatsApp sobre o debate da possivel montagem na foto da
professora
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Figura 27 Terceiro print do grupo do WhatsApp sobre o debate da possivel montagem na foto da professora

Enfermagem 3° ano x

Eu acho que tinha alguém
segurando ele,ou isso ai é o
musculo dele msm

{ é
Ne kkkkk 4
Elatalinda € € ¢ razooo ¥

® %eo
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O interesse dos jovens se deu pelo marido da professora ser cadeirante e os jovens
saberem dessa informagao, a partir disso, eles comegaram a construir hipoteses sobre a situacao.
Um aluno relatou uma possivel explicacdo para que o marido da professora estivesse em pé,
teria alguém o segurando, pois segundo um fotégrafo famoso da regido isso seria possivel e na
edi¢do da foto teria como apagar o ajudante. Sabendo disso, um outro jovem recorta a foto com
um zoom, especificamente na parte do brago do rapaz, identificando algo estranho que fortalecia
a ideia de ter outra pessoa o segurando. Vejamos, o aprendizado € o foco das praticas dos jovens
quando estdo usando os dispositivos moveis. Eles estdo se apropriando do mundo, de suas

oportunidades, como das profissdes e as avaliagdes que estdo sempre em foco.

A pratica de zapear, nessa situa¢do apresentada nas figuras 24, 25 e 26 se deu,
primeiramente, pela descoberta da foto no Facebook, em seguida, o jovem acionou a tela do
grupo no WhatsApp que motivou, em seguida, uma expressiva participagdo dos colegas, o
recorte feito no editor de imagem, além da pesquisa sobre o fato apresentado. Ficamos a refletir
sobre como esses jovens sdo antenados com diversas situagdes que ocorrem nas redes € como
eles buscam nos sites, por meio de videos, se comunicarem nas redes para, de alguma forma
aprender, sejam aprendizagens de cardter pedagdgico ou técnico, mas também para

entretenimento, para o dominio de algum assunto, com sentido e significado.
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Veen e Vrakking (2009) apontam as principais caracteristicas de quem pratica o ato
de zapear pela Web, tendo como primeira as “habilidades iconicas — incorporag¢do de simbolos
e icones para a busca da informagdo” (p.54). Os jovens pensam e usam da imagem para se
expressar, por isso a presenca, neste tipo ideal, de tantas imagens, memes, por representarem
suas posicdes. Em seguida, destacamos a possibilidade da execucdo de multiplas tarefas,
principalmente pelo fato de transitarem de tela em tela, abrangendo sites, blogs, videos, redes
sociais. O comportamento ndo—linear que permite utilizar-se de diversas informagdes em varios
canais, sem estabelecer ordem, regras, padrdo; assim, podem trabalhar coletivamente as
habilidades para “transpor e resolver problemas” (p.54). E, por fim, o préprio zapear que nada
mais ¢ o ato de transitar por espagos € em qualquer tempo na busca de conhecimento

significativo. Abaixo, mais um exemplo de zoagdo e azaragdo, sendo dessa vez, juntos.

Figura 28 Storie compartilhado no grupo do \WhatsApp sobre azaracao e conteidos técnicos

Mah eu
misturei
cantada com

materia de
enfermagem
kkkk

Fonte: acervo pessoal dos alunos (2018)



Figura 29 Conversa - azaracio de um dos jovens com uma crush

Prazer sal, eu sou agucar.

% A A
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Praze acugar =z

Ve quer deixar a minha mais doce
nao

Minha vida* 7%

Ah v

So acredito vendo a,y

Ou melhor

Cantind~

S
RESP.

Fonte: acervo pessoal dos alunos (2018)

Figura 30 Continuagfo da conversa no WhatsApp do jovem e a crush

So acredito vendo 5.5
Ou melhor 2555 &
Sentindo %
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Pois se considere pré-diabético

Eita %
Vou ter que comprar insulina v
Que vou virar diabetico tipo 1 %

O governo da

Kkkkk Gy

RESP.

Fonte: acervo pessoal dos alunos (2018)
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As figuras 27, 28 e 29 representam essa mistura de tipos ideais a que nos referimos
anteriormente. Talvez essa tenha sido nossa maior dificuldade ao tratar os dados, perceber qual
a acao dominante em algumas situagdes encontradas, ja que os jovens conseguem realizar
multitarefas. No caso apresentado acima, o jovem usa de conhecimentos especificos dos
assuntos de formacao técnica, do compartilhamento de informagdes uteis e nos confessou que
amenina “cantada” teve que pesquisar em alguns sites sobre o assunto, assim houve um zapping
na Web. Nesse exemplo, tivemos a presenca dos trés tipos de uso dos dispositivos méveis dentro

da relagao que ele faz com o aprender.

Diante disso e, por meio da escrita no balanco de saberes, das entrevistas que
percebemos o quao proximo o jovem estava de um tipo ideal, assim, fomos identificando onde
cada jovem “tendenciava” mais. Outro dado que nos chamou a aten¢ao na construcao da tabela
foi que a maioria dos jovens se encaixava no tipo ideal de apropriacao de conteudos intelectuais.
Isso revela o interesse dos jovens em estudar e contribuir com o crescimento profissional e/ou

académico deles e de seus colegas.

Neste tipo ideal, para os jovens do Ensino Médio, zapear pela Web ¢ visto como
uma oportunidade de diversdo, entretenimento, porém também ¢ uma possibilidade de aprender
conteidos novos, sejam eles formais ou informais. Saccol et al. (2011, p.21) diz que “o
contetido acessado e produzido pelos jovens ndo se reduz a textos, mas envolve imagens, sons,
videos, animagdes, enfim, implica a utilizagdo de multiplas midias”. Essas produgdes
juntamente com a préatica aplicada na cultura juvenil movel se fortalecem a medida em que os

jovens se sentem confortaveis em decidir e explorar seus espacos e controlar seu tempo.

Essa acdo fortalece o protagonismo dos jovens quanto as decisdes relativas a
aprendizados, pois decidem o que querem estudar, o que estdo buscando e o que devem dividir
para contribuir com o coletivo. “Me sinto mais livre, & vontade para fazer diversas coisas ao

"3

mesmo tempo usando meu tablet, sem praticamente sair do meu lugar!” (Laura — entrevista).
Laura revela que faz diversas atividades ao mesmo tempo, necessitando resolver situagoes,
pesquisar em diversas fontes e aprender. Em outros termos, consegue da agilidade as suas acdes

com a ajuda dos dispositivos moveis, o que faz todo o sentido para esse tipo ideal.
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4.4 Debatendo mobilidade a partir dos dados

Face ao exposto e a partir dos trés tipos ideais apresentados, resgatamos os quatro
elementos necessarios para a promogao da aprendizagem movel (SACCOL, SCHLEMMER E
BARBOSA, 2011) para analisarmos os resultados apresentados em dimensdo de dois pontos

principais: a mobilidade e a aprendizagem.

Como primeiro elemento, destacamos maior controle e autonomia sobre a propria
aprendizagem. Os participantes sdao autonomos, responsaveis e protagonistas de seu
aprendizado. Percebemos isso quando, nos relatos acima e nos prints, observamos a liberdade
de transitar em outras telas para pesquisarem informagdes que lhes sdo necessarias, bem como
dividirem assuntos, materiais que contribuem nos estudos ou de alguma forma tém um

significado e um sentido de aprendizagem.

Ja a aprendizagem em contexto se apresenta quando os jovens decidem o momento,
as condigdes e o que julgam necessario saber e dividir com os colegas por meio do grupo, que,
nesta pesquisa, nos serviu como um contexto de aprendizagem. No que diz respeito a
Continuidade e conectividade entre contextos, destacamos o fato de o participante conseguir
transitar em diversos espagos, mesmo estando off-line e, por fim, a Espontaneidade e o
oportunismo se da pela agdo dos participantes aproveitarem o tempo, O espago € as

oportunidades, motivados por varios elementos, buscando sentido nas aprendizagens.

Por mais que tenhamos apresentado separadamente os tipos ideais encontrados
nesta pesquisa, no contexto dos participantes, ocorreram de forma complementar, pois a
medida em que zapeiam na Web, eles vao se apropriando de conteudos essenciais para o
curriculo escolar e técnico, com compartilhamentos e trocas, como também construindo uma

relagdo com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis.

Nao distante do que ja foi exposto a partir das mobilidades dos autores
supracitados, os jovens também se encaixam e produzem as dimensdes da mobilidade
apresentadas por Lemos (2009), principalmente quando se refere a mobilidade do
pensamento, pois através dos dados, ficou claro que os jovens ndo se detém de emitir suas
opinides e pensamentos sobre os assuntos, seja por meio de debates, por memes,

compartilhamento de informagdes ou quando € preciso aprender os assuntos escolares.
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Seja a escola, professores, pais e sociedade € preciso pensar em jovens ageis,
rapidos, hiperconectados e moveis, capazes de estarem em sala fisicamente, mas com
pensamentos ¢ acompanhando informagdes em lugares distantes por meio do universo virtual e
que precisam de uma atengdo e aproveitamento de suas praticas para que aprendam mais. O
desafio ainda ¢ presente na escola, no cotidiano do docente, mas at¢ quando vamos nos

distanciar dessa demanda e oportunidade educacional a qual estamos inseridos?
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5 #TBT?: RETOMANDO ALGUMAS CONSIDERACOES DA PESQUISA

"Eu quero desaprender para aprender de novo. Raspar as
tintas com que me pintaram. Desencaixotar emogoes,
recuperar sentidos”.

Rubem Alves

Neste ultimo capitulo, procuramos desencaixotar as informagdes apresentadas e
recuperar os sentidos desta pesquisa com o intuito de fortalecermos os aprendizados revelados
pelos dados. Por conseguinte, virdo as implicagdes da pesquisa e algumas possibilidades de

continuidade dos estudos aqui comegados.

Ao considerarmos o contexto da pesquisa, a partir da relagdo que os jovens do
Ensino Médio estabelecem com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis, buscamos
nos aproximar das respostas para o nosso questionamento inicial: Como ocorre a relagcdo dos
jovens do Ensino Médio com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis? Tendo como
desdobramentos: O que os jovens aprendem por meio desses dispositivos moveis? Que mdbeis
impulsionam os jovens a esses usos? Que sentido(s) os jovens atribuem ao que aprendem com

o auxilio dos dispositivos méveis?

Nessa perspectiva, os tipos ideais relacionados ao aprender por meio dos
dispositivos moveis, encontrados a partir das reflexdes, atitudes e posicionamentos dos jovens
do Ensino Médio, permitiram-nos identificar as tendéncias dominantes que respondem ao que
eles aprendem, quais motivagdes tém e que sentido hé nessa relagdo. As relagcdes que os jovens
do Ensino Médio estabelecem com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis
correspondem, primeiramente, as aprendizagens essenciais, se dividindo em: conteudos
curriculares para a realizagdo das avaliacdes e vestibulares e para a construgdo dos
conhecimentos de base técnica, visando os estdgios e as possibilidade de emprego apos a

conclusdo do curso.

O saber e o aprender assumem forma de um contetido, que se refere aos contetidos
que permitem desenvolver nos jovens competéncias e habilidades ao longo do processo formal
de Educacdo. Os jovens, por meio dos dispositivos moveis e suas alternativas de espago/tempo,

portabilidade, mobilidade e agilidade das informag¢des, conseguem atingir mais rapido e de

20 TBT significa Throwback Thursday que podemos traduzir como quinta-feira do retorno ou regresso. A
brincadeira aqui utilizada para nomear este capitulo final é de que retomaremos informagdes importantes da
pesquisa ditas, evidenciadas por nos.
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forma eficiente os saberes necessarios. Além disso, acreditam que constroem seus saberes
criticos quando se apropriam dos dispositivos moveis para fins pedagogicos, concluindo que
eles deixam de ser meras tecnologias para ser um elemento essencial na cultura juvenil e para a
aprendizagem. Assim, usar os dispositivos mdveis para aprender faz sentido a medida em que

os jovens compreendem a agilidade e a facilidade ao acesso das informacgdes.

Destacamos também, sob essa mesma Otica, as praticas sociais que 0s jovens nos
revelam estdo diretamente associadas aos multiletramentos, percebemos exemplos que
configuram novas formas de leitura e escrita no contexto da Cibercultura, que compreendem a
pluralidade e a diversidade culturais tdo presente dentro e fora da escola nas diversas maneiras
de comunicacdo e nas multiplas visdes e percepgdes circulantes no ciberespago. Diante das
multiplas possibilidades de letramentos e da diversidade de interesses que estes podem
incentivar aos jovens, compreendemos que tanto a escola, como os professores deveriam se
permitir mais a essas novas possibilidades de leitura e escrita ja que eles podem aproximar

escola e jovens por meio da dinamicidade da linguagem.

Durante toda a pesquisa, percebemos novos esquemas de aprendizagem e registros,
como por exemplo, ao invés dos jovens anotarem os pontos mais importantes da aula, eles
simplesmente fotografavam, compartilhavam com os amigos, ou tomavam nota digitando no
seu bloco de nota do celular. Antes se via a troca de papeizinhos em sala de aula como uma
forma de quebrar o sistema e garantir a comunicagdo paralela dos discentes, hoje, o que
percebemos ¢ que eles ainda usam a mensagem instantanea (SMS), como o proprio WhatsApp,
que por muitas vezes, sem acesso a rede, mas eles digitam o que precisam para ndo esquecerem
e quando ficam online a mensagem ¢ enviada. Assim, os jovens vao rompendo as estruturas que
os impedem de usar os dispositivos moveis e vao produzindo novas praticas e fortalecendo os

letramentos, aprendendo e dando sentindo aos seus aprendizados.

Ao que concerne aos compartilhamentos e trocas de informagdes, temos contetidos
considerados formais, que especificam assuntos do cotidiano escolar, servindo de continuidade
do que foi visto em sala de aula e informais, que vao de curiosidades, debates e informativos.
Nesse tipo ideal, o saber e o aprender assumem a forma de uma partilha de informagdes
importantes para eles. E caracteristica a comunicagio livre com troca de informagdes, que se
refere ao aprender por meio da conversa com os colegas, ndo necessariamente sobre os
conteudos da escola, mas de varias naturezas. Saccol et al. (2011, p.77) apresentam que a

comunicag¢do no contexto da mobilidade diz respeito “a um processo de interacdo permanente,
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continuado, e ndo apenas a um intercambio de mensagens isoladas”. Os jovens constantemente
estdo adquirindo e trocando informagdes. Essa pratica de compartilhamentos ndo € recente, mas
ha um sentido peculiar no contexto de mobilidade no qual estdo inseridos, pois muitos dos
acontecimentos podem ser compartilhados em tempo real e de onde estiverem, assim

reforcamos uma nova compreensao de espago e tempo.

Por fim, destacamos o zapping profincuo, onde permite que os jovens transitem em
diversos sites e telas, garimpando conhecimentos para o fortalecimento de suas praticas
cotidianas e de suas atividades que, por caracteristica da idade, sao divertidas e ludicas. Neste
tipo ideal, o saber e o aprender assumem a forma de uma pratica cotidiana e social. Com a nova
compreensdo de espago e tempo supracitada. Com o zapping proficuo, relacionamos ao que os
jovens aprendem transitando na Internet, acessando sites onde se depararam com informagdes
mais amplas e diversas e que lhes sdo atribuidas algum sentido. Estar em mobilidade pelas
diversas telas permite aos jovens ampliagdo de repertdrios e vivéncias e, assim, maiores

aprendizados.

Tendo em vista nossos achados, concluimos que se expandissemos as estratégias de
aprendizagem disponiveis por meio do uso dos dispositivos moveis, aumentariamos a
possibilidade de acesso aos conteudos, informagdes, reconfigurando o papel da escola no
contexto da Cibercultura, propiciando mais espagos de criacdo de conhecimento que de
transmissdo de contetdo, evidenciando cada vez mais o protagonismo e a autonomia na
aprendizagem de nossos jovens. A partir do exposto acima e da constru¢do desta pesquisa, dos

dados analisados, destacaremos, a seguir, algumas relevancias para este trabalho.

Inicialmente, destacamos a construgdo tedrica que fizemos, pois ndo é comum nos
estudos da Cibercultura vermos pesquisas usando a teoria da relagdo com o saber de Charlot,
porém encontramos possibilidades em costurar as duas perspectivas, quando percebemos que a
teoria da atividade, os moébeis e o sentido se relacionavam a pratica social dos jovens no
ciberespaco de usarem os dispositivos moveis para aprender. Assim, trouxemos a teoria da
atividade, os mobeis e o sentido para compreendermos a relacdo feita pelos jovens com o
aprender a partir do uso dos dispositivos moveis, pois a teoria se sustenta em uma perspectiva
que ndo busca apenas analisar as situacdes, mas entender como essas situagdes acontecem em

termos das relagdes que o sujeito estabelece no processo de aprender.

Ainda, podemos salientar a questdo da relagdo que o sujeito estabelece com o objeto
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de estudo, em nosso caso, os dispositivos moveis; com o mundo a que esse objeto pertence,
aqui delimitado o ciberespago; com os outros que participam dessa relacdo, aqui destacados os
colegas de turma, porém eles mantinham contato com uma rede muito maior de atores; consigo
mesmo que se reconstroi e aprende; com a linguagem que o representa € com o tempo que se
engaja e permanece na atividade intelectual. Assim, a partir do momento em que a teoria da
atividade analisa a aprendizagem numa perspectiva sociocultural, faz-se presente ao contexto
emergente, a mobilidade. Nesse sentido, apresentamos um sujeito (jovem) que busca aprender,
usando as tecnologias mdveis como um elemento de seu cotidiano que ajuda a desenvolver suas

habilidades e competéncias.

Quanto ao contexto da Cibercultura, ressaltamos o uso das teorias que consideram
0s jovens como ageis, rapidos (dromoaptos), capazes de estarem em varios lugares ao mesmo
tempo (ubiquos) e acompanhar em tempo real diversos acontecimentos (mobilidade de
pensamento) para como consequéncia, aprenderem, seja esse aprendizado em uma perspectiva

formal ou nio.

Como segundo ponto, destacamos a construcao e a analise dos dados. Esses, que
inicialmente foram pensados a partir do uso dos balangos de saberes, porém a pesquisa foi
ganhando outros instrumentos de constru¢do de dados, como a participagdo e o0
acompanhamento do grupo no WhatsApp. Assim, tivemos um nimero expressivo de dados,
dificultando nosso acompanhamento e analise, porque por mais que monitorassemos
diariamente os registros e fizéssemos sinteses do que acontecia no grupo, ainda nao

conseguimos acompanhar todas as trocas e compartilhamentos.

Outra dificuldade que encontramos quanto aos dados foi a ndo linearidade nas
conversas dentro do grupo, precisdvamos estar atentos para ndo nos perdermos com tantas
informacdes que se entrelagavam entre o debate de um tema e outro, além de nos sentirmos
motivados a zapear junto com eles para acompanharmos alguns assuntos que eram trazidos para
o grupo. Dessa forma, nao conseguimos analisar todos os dados, porém fizemos o recorte mais
preciso e possivel partindo do que foi respondido no balango de saberes e, em seguida,

exemplificavamos com os prints do grupo, trechos das entrevistas e do bate-papo coletivo.

Este estudo aponta algumas implicagcdes relevantes para a continuidade das
pesquisas sobre Cibercultura e estudos da relagdo com o saber. Primeiro, destacamos o

movimento crescente de estudos sobre a tematica aprendizagem movel, acreditamos que elas
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vao além de meros usos de tecnologias digitais mdveis, mas como podemos pensa-las a partir
das possiveis metodologias, de como a escola pode se aproximar mais desses usos tendo em
vista que os jovens ja usam ¢ dominam bem as praticas sociais emergentes desses usos e
apropriacdes e da compreensdo das proprias praticas usadas e produzidas pelos jovens nos

contextos do ciberespaco.

Ainda nesse contexto, 0s jovens nos mostraram que, por mais que ocorram seus
momentos de distragdo, lazer, entretenimento, compartilhamento e trocas, mas eles estdo de
alguma forma aprendendo com essas acdes, sejam aprendizados informais ou formais, como
vimos na maioria dos dados apresentados, que eles t€ém usado os dispositivos moveis para
aprender conteudos voltados para as aprendizagens essenciais, sejam elas curriculares e/ou
profissionalizantes. Assim, a escola, os professores € 0s nossos representantes que podem criar
e executar as leis precisam rever seus posicionamentos, tendo em vista que eles aprendem muito
com os dispositivos mdveis no contexto escolar, permitindo-os al¢ar novos voos e maiores
resultados quando aprendizagem. Cabe a estes responsaveis propor debates, conscientizar sobre
0s riscos, tratar sobre os temas que permeiam o universo jovem e cibercultural e acima de tudo,

potencializar os usos.

Sugerimos, a partir deste estudo qualitativo e de propostas apresentadas por
Sharples et al (2005) sobre m-learning, Rojo (2012) a partir da pedagogia dos multiletramentos
como resultados das praticas pedagdgicas com o uso dos dispositivos méveis, Santaella (2013)
com a comunicacao ubiqua, possiveis vertentes para continuidade ou expansao desta pesquisa,
tendo em vista que nao encerramos aqui as possibilidades de uso dos dispositivos moveis,
enfatizando a interagdo e insercao do sujeito com e nas redes, das metodologias que podem ser
inseridas e produzidas na escola com a insercdo pedagdgica dos dispositivos moveis.
Destacamos, também, a relacdo que os docentes podem estabelecer com essas tecnologias no
contexto de mobilidade, compreender como se dd o processo de formacdo continuada com o
uso das tecnologias digitais moveis e como pensar o curriculo escolar a partir das propostas da
Base Nacional Curricular Comum e as praticas no contexto da Cibercultura, como por exemplo,

os multiletramentos.

Diante da nossa problematica, objetivos estabelecidos e as reflexdes feitas
concluimos que a mobilidade tem uma dupla capacidade: a tecnoldgica em si, que nos permite
o uso do artefato cultural em qualquer lugar para, de alguma forma, aprendermos e estarmos

estabelecendo conexao; e a do conteudo, que nos permite o acesso a informacao, importando
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tanto o fato em si quanto a capacidade de ser acessada. Além disso, os jovens dispdem das
tecnologias digitais moveis a seu favor. Com elas, eles buscam as solugdes para os desafios que
encontram pelo caminho, mesmo com as restrigdes da escola, que se v€ obrigada a ndo permitir
0 Uso em seu contexto, os jovens fazem uso em outros momentos e ambientes, se mantendo
conectados, compartilhando informacgdes, zappeando e aprendendo. Baseado nessas ideias,
percebemos no uso dos dispositivos moveis uma oportunidade de repensarmos a aprendizagem

e fortalecermos a identidade dos jovens hoje, como moéveis, autores, autdbnomos e colaborativos.
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DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa:A RELAGAO DOS JOVENS DO ENSINO MEDIO COM O SABER POR MEIO
DO USO DOS DISPOSITIVOS MOVEIS EM CONTEXTOS DE
APRENDIZAGEM

Pesquisador: ERYCK DIEB SOUZA

Area Tematica:

Verséao: 1

CAAE: 83495418.7.0000.5054

Instituicao Proponente: Faculdade de Educacao
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER
Numero do Parecer: 2.521.574
Apresentagdo do Projeto:

Os jovens da contemporaneidade dispdem das tecnologias digitais moveis. Com elas, eles
buscardo as solugbes para os desafios que encontrardo pelo caminho, por outro lado, temos a
escola que se vé obrigada a ndao permitir esses instrumentos tecnolégicos em seu contexto, mas,
na busca pelo aprender, os jovens fazem uso em outros momentos e ambientes. Se aprender é uma
necessidade e as tecnologias sao criadas para supri-las, entdo eles tém a necessidade em aprender
e vao usar essas tecnologias, queira a escola ou nao.

Nesse cenario de informagdes e tecnologias na cibercultura, percebemos a participagdo da
escola como uma instituigdo social de grande relevancia e que foi eleita pela sociedade moderna
ndo apenas como um espago de ensino, mas também de insergéo cultural para as novas geragdes.
A escola, nesse sentido, tinha e tem “a responsabilidade de fazer aflorar a cultura, linguagem e
aprendizagem de seus alunos” (VALENTE, 1999, p. 4), buscando se aproximar ao maximo da
realidade que eles vivem. Era natural, portanto, que algumas dessas tecnologias chegassem a
escola, como é o caso da Internet, dos computadores, das mensagens instantdneas nas redes
sociais e do uso de dispositivos méveis. Para analise de dados sera utilizada a técnica da Analise
de Conteudo. A pesquisa sera de natureza qualitativa, tendo como sujeitos os jovens do Ensino
Médio. Na primeira fase, as técnicas para a construgéo de dados consistirdao no balango de saber
com a participagdo de 50 (cinquenta) jovens. A segunda fase sera por meio de uma entrevista
individual e semiestruturada e de simulagéo de uso, realizada com 5 (cinco) alunos, que nos
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possibilitara extrair os mébeis e os sentidos que os jovens tém com o aprender por meio do uso dos
dispositivos moveis.A pesquisa sera de natureza qualitativa, tendo como sujeitos os jovens do Ensino
Médio. Na primeira fase, as técnicas para a construgdo de dados consistirdo no balango de saber com a
participacdo de 50 (cinquenta) jovens. A segunda fase sera por meio de uma entrevista individual e
semiestruturada e de simulagéo de uso, realizada com 5 (cinco) alunos, que nos possibilitara extrair os
mobeis e os sentidos que os jovens t€ém com o aprender por meio do uso dos dispositivos méveis.A
pesquisa sera de natureza qualitativa, tendo como sujeitos os jovens do Ensino Médio. Na primeira fase,
as técnicas para a construcdo de dados consistirdo no balango de saber com a participagdo de 50
(cinquenta) jovens. A segunda fase sera por meio de uma entrevista individual e semiestruturada e de
simulagéo de uso, realizada com 5 (cinco) alunos, que nos possibilitara extrair os mdébeis e os sentidos
que os jovens tém com o aprender por meio do uso dos dispositivos moveis.A pesquisa sera de natureza
qualitativa, tendo como sujeitos os jovens do Ensino Médio. Na primeira fase, as técnicas para a
construgdo de dados consistirdo no balango de saber com a participagao de 50 (cinquenta) jovens. A
segunda fase sera por meio de uma entrevista individual e semiestruturada e de simulacdo de uso,
realizada com 5 (cinco) alunos, que nos possibilitara extrair os moébeis e os sentidos que os jovens tém
com o aprender por meio do uso dos dispositivos moéveis.A pesquisa sera de natureza qualitativa, tendo
como sujeitos os jovens do Ensino Médio. Na primeira fase, as técnicas para a construgdo de dados
consistirdo no balango de saber com a participagédo de 50 (cinquenta) jovens. A segunda fase sera por
meio de uma entrevista individual e semiestruturada e de simulacao de uso, realizada com 5 (cinco) alunos,
que nos possibilitara extrair os mdbeis e os sentidos que os jovens tém com o aprender por meio do uso
dos dispositivos méveis.

Objetivo da Pesquisa:

Investigar a relagéo dos jovens do Ensino Médio com o aprender por meio do uso de dispositivos moéveis
em contextos de aprendizagem, analisando os saberes, os moébeis e os sentidos ligados a essa pratica.
Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Com relagéo aos riscos, ressaltamos que, ao longo desse estudo, os jovens participantes dessa pesquisa
podem vir a se sentir desconfortaveis pela presenga do pesquisador na instituicdo de educagéo para
responderem ao Balango de saberes e entrevistas. Entretanto, esse risco deve ser minimizado através do
respeito a vontade de participar ou nao participar dos jovens e da informagéo sobre a importancia desse
estudo.
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Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:

Pesquisa relevante sem pendéncias éticas

Consideragées sobre os Termos de apresentagdo obrigatoria:
Foram apresentados de forma adequada: folha de rosto, TCLE, orgamento, cronograma e carta de
encaminhamento.

Recomendagobes:

Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
O Colegiado recomenda a Aprovagao ao projeto de pesquisa visto atender, na integra, as determinagdes da
Resolugdo CNS/MS 466/12 e diretrizes.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Postage Situa
Documento Arquivo m Autor gao
Informacoes PB_INFORMACOES BASICAS DO Acei

Basicas P 21/02/2018 to
do Projeto ROJETO 1046276.pdf 15:08:28
Acei
Declaracao de instituicao.pdf 21/02/2018 ERYCK DIEB to
Instituicéo e 15:07:45 SOUZA
Infraestrutura
TCLE / Termos Acei
de consentimento.pdf 21/02/2018 ERYCK DIEB to
Assentimento / 15:05:50 SOUZA
Justificativa de
Ausé
ncia
TCLE / Termos Acei
de assentimento.pdf 21/02/2018 ERYCK DIEB to
Assentimento / 15:05:30 SOUZA
Justificativa de
Ausé
ncia
Acei
Folha de Rosto folha_de_rosto.pdf 21/02/2018 ERYCK DIEB to
15:05:04 SOUZA
Projeto Acei
Detalhado / projeto.pdf 21/02/2018 ERYCK DIEB to
Broch
ura 11:48:11 SOUZA
Investigador
Acei
Cronograma CRONOGRAMA .pdf 21/02/2018 ERYCK DIEB to
11:47:45 SOUZA
Acei
Orgcamento ORCAMENTO.pdf 21/02/2018 ERYCK DIEB to
11:47:27 SOUZA
Outro Acei
s carta.pdf 07/02/2018 ERYCK DIEB to
15:34:03 SOUZA
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