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Introdugao

Falar de memoria é falar do homem e dos seus avan-
cos. E um tema muito abrangente, e nos convida a retornar
no tempo, pontuar os fendmenos sociosculturais nos quais as
praticas digitais se corporificam, tomam forma, dao sentido e
ressignificam a existéncia humana.

Revisitar a historia é revisitar o passado, o que exige um
viajar no tempo, ir do ontem ao hoje, prospectando o vir-a-ser
da espécie humana. Este revisitar caracteriza como uma cons-
trucao histoérica, uma vez que é preciso transitar entre as pra-
ticas culturais que fazem parte do cotidiano humano ,ao mun-
do da convergéncia cultural e midiatica. Este viajar requer a
compreensdo do sentido das praticas culturais e digitais do
ontem, ou seja, 0 seu processo e o significado, o seu produto,
percorrendo uma trilha que permita uma compreensao ampla
da memoria social digital.

Para tanto é preciso que contemplemos a memoria cul-
tural na cibercultura, na cultura digital, em que realidade e
virtualidade se complementam, originando um novo discur-
so, um discurso que toma forma nos liames da modernidade
para a sociedade contemporéanea.

Discorrer sobre memoria e praticas culturais e digitais é
unir o ontem ao hoje, é viajar nas infovias, atentando para as
mediacoes, para a memoria e apropriagoes culturais e para as
modificacGes presentes nas praticas culturais resultantes dos
contetdos que circulam nas mesmas Desta forma, ao abordar
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este tema pretendemos: revisitar o ontem pontuando-o como
as praticas culturais e digitais tém contribuido com a constru-
¢ao da memoria social e historica.

A memoéria é fendomeno social que, segundo Lerner
apud Dominquez (2012) “se na linguagem e que comporta re-
lacoes de poder. Disputas e concepgoes diferentes sobre seus
usos e praticas, segundo distintos contextos historicos”.

Desenvolvendo o Tema

E impossivel adentrar na histéria das praticas culturais e
digitais sem nos debrugarmos sobre a cibercultura, a interdisci-
plinaridade e redes sociais. Fazendo assim, um recorte no tema

Desde o surgimento da informética torna-se possivel ve-
rificar uma preocupacgao com os processos resultantes da infor-
matizagao dos registros da memoria cultural, social e digital.

De acordo com Dodebei (1997) na década de 1990, va-
rios estudos ja abordavam os desafios da informatizacio que
a sociedade tinha que enfrentar, o que levou a op¢ao pelo es-
tudo do “nucleo intersecdo de trés areas que ora se inclinava
para o carater de valor documental de seus objetos ora para os
processos de identificacao, descri¢cao e comunicacdo de seus
conteudos informacionais.

Desta forma, pode-se inferir que desde ha muito existe a
preocupacao em se estudar a relevancia da informatizacao nao
apenas como sobrevivéncia das institui¢oes e da sociedade como
um todo, mas como um meio de circulagao da cultura, cria¢ao
de vinculos, de tribos, de articulagao politica e identitaria.

A interdisciplinaridade, a multiculturalidade sao as ba-
ses de sustentagao da memoria das praticas culturais e sociais,
devendo ser considerada na interface existente entre ambas.
Nesta interface existem os documentos, nos quais esté regis-
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trada a memoria social, que na sociedade contemporanea mi-
grou dos registros impressos para as “nuvens”, para acervos
digitalizados e armazenados em servidores. Embora os do-
cumentos digitais se encontrem no ciberespaco, eles devem
representar tanto a memaoria social, quanto a cultura digital.

Os documentos podem ser tangiveis e intangiveis e
neles se encontra registrada a memoria sociocultural de um
povo e, de uma civiliza¢ao. Documentos tangiveis sao os que
além da visibilidade se materializam, tomam forma e, os in-
tangiveis sdo os que tém visibilidade, mas nao possuem for-
ma material, sdo registrados no ciberespaco, virtualidade.

Conforme o exposto, os registros sao efetuados em di-
versos suportes midiaticos os quais reproduzem os saberes, a
cultura e o conhecimento de cada povo, de cada sociedade, de
cada época.

Além do aspecto da materialidade precisamos também
ver a questdo da reprodutibilidade dos documentos, do seu
registro material, dado que desde os primordios o homem re-
corre a tecnologia para comunicar seus feitos, suas lendas, sua
formas de cuidar, mediante o uso de tecnologias reprodutivis-
tas, com o fito de assegurar a memoria social dos fatos. Fen6-
menos estes que podem ser observados nas pinturas rupestres,
nos papiros, pergaminhos, na tipografia, nas fitas de video etc.

Contudo, desde o século XX, observamos uma mudan-
ca exponencial na forma de registros dos fendmenos e fatos
sociosculturais, quando se observa a passagem do registro
material ou tangivel , para o registro imaterial, intangivel e
virtual que se da num espaco e tempo também diferenciado;
que se dé na cibercultura, no ciberespaco.

De acordo com Dobedei (2011), o documento é um
“constructo” que contém em si trés proposi¢oes: a unicidade,
a virtualidade e a significacao.
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Segundo o autor, na primeira proposicao, ou seja, na
unicidade, os documentos sao objeto de estudo da memoria
social, devendo representar tanto a memoria instituida quan-
to sua criacao. Enquanto que, na virtualidade a qualificacao
do objeto se d4 numa “dimensao espaco tempo seletiva”. Na
terceira proposicao, a transformacao do objeto é intencional,
uma “categoria temporaria e circunstancial”.

Da Cultura e Pratica Material para a Virtual e Imaterial

As tecnologias e as midias possibilitam novas formas de
registros e um novo modo de ver o mundo, o0 que nos leva a
recorrer a filosofia da tecnologia, para que possam ser vistas
nao apenas como instrumentos, ou seja, com uma visao ins-
trumental, mas sim mediante, o olhar da teoria substantiva,
que vé a tecnologia no bojo do social, rica de conhecimento,
tendo uma finalidade um conhecimento, uma ética em si, indo
além da producdo e do utilitarismo.! A filosofia da tecnologia
nos leva a questionar qual a visdao da tecnologia instrumental
e substantiva nos orienta.

No concernente a cultura digital, vemos que ela vem
sendo objeto de estudo de varios autores — Castells (2003 e
2005), Levy (2005) —, nos quais podemos verificar as diferen-
cas existentes entre a cultura digital moderna e a da contem-
poraneidade: veja figura 1.

! Tecnologia é um dado cultural, que possui uma intencionalidade, uma ideologia.
No inicio do século XX tivemos uma tecnologia voltada para a produgdo, uma
tecnologia fabril, enquanto que a tecnologia dos meados do século XX e predomi-
nante no século XXI é a tecnologia da informacgao , da sociedade do conhecimento.
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Figura 1 — Figura comparativa da Tecnologias modernas e contem-
porineas.

Tecnologia moderna:

material, continua, objeto, deter-
minada, instrumental, centrada,
fixa, governavel etc.

Tecnologia contemporanea:
discursiva, discreta, espacos, in-
determinada, cultural, imaterial,
movel e ingovernavel etc.

Fonte: adaptagio de Dodebei (2011).

A migracao exponencial dos registros culturais para a
virtualidade, para a cibercultura, pode ser observada com a
criacao das bibliotecas virtuais, dos museus virtuais, do hi-
pertexto, do e-book, dos sites, portais e da convergéncia midi-
atica. Nessa trajetoria, os registros saem do analdgico para o
digital, a leitura deixa de ser linear e passa a ser alinear, e os
usuarios de consumidores de tecnologias passam a ser produ-
tores de midias.

Resulta da infinidade de midias e da existéncia maior
de “migrantes digitais” do que dos “nativos digitais” a preocu-
pacao em manter, disseminar as praticas culturais no ciberes-
pacgo e a questdo do como manter as memorias que circulam
neste espaco?.

No ciberespaco encontram-se novas identidades, novas
tribos que organizam aleatoriamente, sem um objetivo defini-
do, sem uma lideranca especifica, desestruturando regimes e
instituindo uma nova cultura de manifestacao com o que vem
sendo observado nas redes sociais em todo o planeta.

No ciberespaco temos o patrimoénio digital, patrimonio
imaterial e prenhe de cultura, envolvendo textos, softwares,
imagens, sons etc e, numa circulagio volatil e, efémera da me-
moria que toma forma na virtualidade imagética..
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O espaco da cibercultura assegura que a memoria seja
preservada e muldirecionada e requer que os registros nao se-
jam apenas informacionais, mas comunicantes doadores de
novos sentidos e significados.

Memodria e Praticas Culturais Virtuais na Contemporaneidade

Pelo exposto vimos que o ciberespaco é o locus da
construcio e reconstrucao do conhecimento da contempora-
neidade; é um espaco de armazenamento continuo de infor-
macoes, esta produgio se alterna entre o tripé apontado por
Levy (2005) “da oralidade primaria ou mitica, a escrita e a
informatica imagética” ao abordar o tema inteligéncia coleti-
va; salientando que o metabolismo da informagao presente na
sociedade digital, no espaco em foco os artefatos se criam, sdo
difundidos, apreendidos num dinamismo veloz.

Apesar da cultura digital ser forte na contemporanei-
dade, ainda vemos o predominio da escrita como fonte de
memoria, mas essa tecnologia vem sendo ameacada pelas
tecnologias de informacao e de comunicagio, pelas diversas
midias utilizadas na sociedade do conhecimento, exemplo
deste fenomeno sao as redes sociais, que aproximam pessoas
distintas, com credos distintos em torno de uma tematica, na
velocidade da luz. Fazendo do homem um ser ubiquo.

[...] A industria eletronica se esmera na produgio de
equipamentos que aproximam virtualmente os indivi-
duos por sons e imagens. O correio eletronico tradicio-
nalmente produzido pela tecnologia da escrita, ainda
que virtualizado imageticamente vem sendo substituido
pela cimera digital adicionada a microfones para trans-
missdo de voz, o que sintetiza em um Gnico aparato — o

computador -, a maioria das relagGes sociais. A oralidade
sombreia a escrita e traz como consequéncia dessa mu-
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danca a reformatacdo da informacao em seus contextos
de produgio, de armazenamento e de recepg¢ao. Quer
seja por meio da oralidade primaria (comunicagio que
antecede a tecnologia da escrita) ou pela oralidade se-
cundéria (estatuto da palavra que é complementar ao
da escrita) a producdo de conhecimentos importa as
configuragdes da tradigdo oral, principalmente no seu
aspecto processual.( DODEBEI, on line)

A ubiquidade gerada pelo ciberespago faz com que o ho-
mem esteja presente em todos 0s espagos, a0 mesmo tempo,
tornando o homem um ser de pertenca a aldeia global, dado
que no ciberespaco nao existe fronteiras nem tempo. De acor-
do com Jeudi (1990) a memoria ja nao faz parte do espaco
simulado: ao mesmo tempo logico, simbdlico e temporério.

Apesar de ser efémeros e instaveis os registros na virtuali-
dade, no qual a preservacio da informacao pode ser ameacada,
vemos que esforgos sao envidados no sentido de transformar os
bens materiais, tangiveis em imateriais e intangiveis; observa se
uma tendéncia de aproximar ou superar a memoria virtual, da
presente na tecnologia da escrita, De acordo com Sayao apud
Dodebei (2008) “o que se espera da preservacao digital é, em
ultima anélise, preservar o contetido intelectual de um objeto
digital”. O preservar enfatizado pela autora implica em manter o
significado para que seja possivel a recriagio original do objeto.

Consideracoes Finais

A discussao sobre memoria e praticas culturais e digitais
nos direciona inevitavelmente a discussao sobre as vivéncias
humanas do ontem e do hoje, atentando para as mediagoes,
para a memoria e apropriacoes culturais e para as modifica-
¢Oes presentes nas praticas culturais resultantes da cultura di-
gital, ou cibercultura.
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Outrossim, nao é possivel compreender na histéria das
préticas culturais e digitais sem debrucarmos sobre a ciber-
cultura, a interdisciplinaridade e redes sociais.

Esse debate sobre os impactos da informatizacao dos
registros da memoria cultural e digital nao é, de certo modo
recente, ele reside nos debates académicos desde o surgimen-
to da informatica.

De acordo com Dodebei (1997) desde a década de 1990,
ja ha registros de pesquisas que buscam interpretar as mu-
dancas ocasionadas no bojo da sociedade a partir do incre-
mento digital.

Infere-se deste modo que desde muito existe a preocu-
pacao em se estudar a relevancia da informatizacao nao apenas
como sobrevivéncia das institui¢oes e da sociedade como um
todo, mas como um meio de circulagao da cultura, criagao de
vinculos, de tribos, de articulagao politica e identitaria.

As bases de sustenta¢do da memoria e das praticas cultu-
rais digitais e sociais s3o a interdisciplinaridade e a multicultu-
ralidade, interfaceadas pelos documentos nos quais esta
registrada a memoria social, assumindo eles o carater digital, ar-
mazenado em servidores. E peremptorio destacar que, embora
os documentos digitais se encontrem no ciberespago, eles devem
representar tanto a memoria social, quanto a cultura digital.

Conforme o exposto os registros sio efetuados em di-
versos suportes midiaticos os quais reproduzem os saberes, a
cultura e o conhecimento de cada povo, de cada sociedade, de
cada época. E no espaco da cibercultura que assegura-se que
a memoria seja preservada e muldirecionada e requer que os
registros nao sejam apenas informacionais, mas comunican-
tes doadores de novos sentidos e significados.

Apesar de a cultura digital ser forte na contempora-
neidade, ainda vemos o predominio da escrita como fonte
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de memoria, mas essa tecnologia vem sendo ameacada pelas
tecnologias de informacado e de comunicacgdo, pelas diversas
midias utilizadas na sociedade do conhecimento, exemplo
deste fendomeno sao as redes sociais, que aproximam pessoas
distintas, com credos distintos em torno de uma temaética, na
velocidade da luz. Fazendo do homem um ser ubiquo.

A ubiquidade gerada pelo ciberespaco faz com que o ho-
mem esteja presente em todos os espacos, a0 mesmo tempo,
tornando o homem um ser de pertenca a aldeia global, dado
que no ciberespaco nio existem fronteiras nem tempo.
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