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Uma verdade matematica ndo € simples nem

complicada por si mesma. E uma verdade.

(Emile Lemoine)



RESUMO

Neste trabalho € apresentado alguns jogos matematicos que serve para ser usado como
exemplo para se usar como auxilio no ensino da matematica, esses jogos tem argumentos
matematicos de como funcionam, depois como se jogam cada jogo e como cada jogo tem

relacdo com os contelldos matematicos.

Palavras-chave: Soma, jogos matematicos



ABSTRACT

This work presents two mathematical games used to be used as an example to use as an
aid in teaching mathematics , these games have mathematical arguments of how , after

how to play each game and how each game is related to the mathematical contents .

Keywords: Soma, mathematical games
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1 INTRODUCAO

Exercer a profissdo de professor neste pais € uma das mais dignas que existem pois € ela
que base de todas as outras profissdes existentes pena que ndo tao reconhecida no Brasil,
pois ainda trabalhar nessa area € enfrentar muitas dificuldades durante a vida docente de
um educador, com alunos desatentos, salas lotadas, escolas sucateadas, tudo isso
prejudica o processo de ensino aprendizagem. O professor deve procurar meios de tornar
a aprendizagem da matematica melhor, um dos modos € levar para a sala de aula jogos
matematicos para ajudar no ensino da matematica.

Como dito o objetivo desse trabalho é apresentar alguns jogos para auxiliar professores
no ensino da matematica e elaborar estratégias de resolucdo de problemas usando esses
jogos fazendo com que o educador faca uma mediacgéo dele junto com os educandos e é
necessario que se faca questionamentos aos alunos tornando um ambiente proveitoso de
aprendizado.

Fazendo desenvolver o raciocinio logico, estimular o pensamento dos alunos e a
capacidade de resolver problemas, com esses jogos faz com que os alunos achem esses
conteddos bem mais proveitoso, assim 0s jogos sdo grandes aliados do professor de

matematica.
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2 JOGOS MATEMATICOS

2.1 Jogo do 15

O jogo do 15 teve origem nas feiras e festas de provincia o feirante e seus clientes
colocavam, alternadamente, moedas de prata (o feirante) e moedas de cobre (0s clientes)
sobre 0s nimeros ao longo de uma mesa. O primeiro a totalizar 15 ganhava todas as
moedas.

O feirante ganhava sempre que queria pois sabia mentalmente todas as combinacoes
existentes compostas por 3 nimeros sem repetir nenhum como no exemplo.

Neste jogo é necessario usar calculo mental, o objetivo é desenvolver nos alunos o

raciocinio légico e a resolucéo de problemas.

8 3 4
1 5 9
6 7 2

(Tabela 1)
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2.2 Jogo da Velha Multiplicagdo

O jogo se popularizou na Inglaterra do século 19, quando mulheres se reuniam nos finais
de tarde para conversar e bordar. Porém, as mais idosas, por ndo conseguirem mais bordar
em razdo de suas vistas fracas, se entretiam com 0 jogo que passou a ser chamado
“noughts and crosses” (“nos e cruzes”, em portugués... uma referéncia ao bordado). E,
como era jogado por mulheres inglesas idosas, quando o jogo veio para o Brasil, ficou

conhecido “da velha”.

Jogo da Velha Inteligente (Multiplicacdo)

Objetivos:
« Desenvolver o raciocinio l6gico, atencdo e concentragéo;
« Desenvolver a cooperagéo/regras através do ludico;
» Desenvolver estratégias;

» Fixar a tabuada até 6.

1512 86

10 8 3018

25(15/6 [20

24303612

213[4]5]6]
(Tabela 2)

Como Jogar: Dois alunos, realizam calculos utilizando a barra numérica, que fica abaixo
da tabela, como regra sé uma peca podera ser movida. Ex: Jogador A (2x3) - Jogador B

(2x ? ou 3 x ?) e assim até que um dos jogadores feche trés casas, como no jogo da velha

original.
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3 A MATEMATICA POR TRAS DOS JOGOS

Serdo abordados neste capitulo o principio da soma no conjunto dos nimeros naturais.

3.1 Principio da soma

Sendo a, b e ¢ trés nimeros naturais sendo esses numeros somados chegue ao resultado

que queira chegar.

Exemplo: 3.1

8+3+4=15
1+5+9=15

6+7+2=15

8+5+2=15

4+5+6=15

3.2 Multiplicacéo

Sedo os dados jogados e o resultado de cada dado multiplicado e encontrado o resultado

no tabuleiro.
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4 JOGOS E TEORIA

4.1 Jogo do 15 e soma de niUmeros

Utilizando o jogo do 15, usando o principio da soma podemos mostrar que tem solucéo
para encontrar o resultado da soma de trés nimeros e encontrar o resultado igual a 15. E
com esse jogo podemos inserir contetdos envolvendo a soma de nimeros e tornar o

aprendizado mais prazeroso.
4.2 Jogo da velha e a multiplicacao
Utilizando o principio da multiplicacdo podemos mostrar que com o jogo da velha tem

solucgéo o resultado com o0 movimento das pecas jogadas multiplicando os numeros das

pecas encontramos o resultado no tabuleiro.
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5 CONCLUSAO

Neste trabalho foram mostrados alguns jogos matematicos que podem ser usados em sala
de aula por professores do ensino fundamental da educacdo basica, assim esses jogos
podem contribuir para um ensino e aprendizado da matematica de maneira bem mais

descontraida do que s6 um ensino de passagem de conteudos.
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