UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
FACULDADE DE EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

NEILA RODRIGUES SANTOS

MULTIPLAS LINGUAGENS E JOVENS DA PERIFERIA: O
MULTILETRAMENTO NO CONTEXTO DA CIBERCULTURA

FORTALEZA

2017



NEILA RODRIGUES SANTOS

MUTIPLAS LINGUAGENS E JOVENS DA PERIFERIA: O MULTILETRAMENTO
NO CONTEXTO DA CIBERCULTURA

Dissertacdo apresentada ao Programa de Pos-
graduacdo em Educacdo Brasileira da
Universidade Federal do Ceard, como requisito
para a obtencdo do titulo de Mestra em
Educacdo. Area de concentragdo: Tecnologias
Digitais na Educacao.

Orientador: Prof. Dr. Eduardo Santos
Junqueira Rodrigues

FORTALEZA

2017



Dados Internacionais de Catalogacdo na Publicacio
Universidade Federal do Ceara
Biblioteca Universifaria
Gerada automaticamente pelo médulo Catalog, mediante os dados fornecidos pelo(a) autor(a)

S236m  Santos, Neila Rodrigues.
Multiplas linguagens e jovens da periferia: : o multiletramento no contexto da cibercultura / Neila
Rodrigues Santos. — 2017
153 1. :il. color.

Dissertagdo (mestrado) — Universidade Federal do Ceara, Faculdade de Educacdo, Programa de Pos-
Graduacdo em Educacio, Fortaleza, 2017.
Orientacdo: Prof. Dr. Eduardo Santos Junqueira Rodrigues .

1. Multiletramento. 2. Autoria . 3. Culturas juvenis . 4. Cibercultura . I. Titulo.
CDD 370




NEILA RODRIGUES SANTOS

MUTIPLAS LINGUAGENS E JOVENS DA PERIFERIA: O MULTILETRAMENTO
NO CONTEXTO DA CIBERCULTURA

Aprovado em: 19 de setembro de 2017.

Dissertacdo apresentado ao Programa de Pds-
graduacdo em Educacdo Brasileira da
Universidade Federal do Ceara, como requisito
para a obtencdo do titulo de Mestra em
Educacdo. Area de concentragdo: Tecnologias
Digitais na Educagéo.

Orientador: Prof. Dr. Eduardo Santos
Junqueira Rodrigues.

BANCA EXAMINADORA

Prof. Dr. Eduardo Santos Junqueira Rodrigues (Orientador)
Universidade Federal do Ceara (UFC)

Prof. Dr. Messias Holanda Dieb
Universidade Federal do Ceara (UFC)

Prof. Dr. Luiz Fernando Gomes
Universidade Federal de Alagoas (UFAL)

Prof®. Dr?, Andrea Pinheiro Paiva Cavalcante
Universidade Federal do Ceara (UFC)



Ao meu amigo incomparavel, Jesus por fazer
de mim o que sou. Ao meu esposo Rafael que
chegou ao meio do caminho, mas que cuidou
de mim e me ajudou a concluir o percurso. A
minha mée a quem devo o esforco e dedicacdo

bem como a minha vida escolar e académica.



AGRADECIMENTOS

A minha inesquecivel avd Luiza, que sempre torceu e acreditou no meu futuro.

Ao professor Eduardo Junqueira, que foi um exemplo de educador que levarei
para a minha profissdo. Que me orientou com toda paciéncia e cuidado. Obrigada!

A Naiola Paiva, grande amiga e incentivadora, que me ajudou, apoiou e dedicou
muitas tardes de estudo comigo.

Aos meus irmdos Neuma e loneuton, pela torcida e incentivo para chegar nesse

momento tdo sonhado e ao meu sobrinho Gabriel, pelo carinho.

As minhas companheiras de jornada Tatiana Paz e Carol Bentes, que me ajudaram

muito durante a caminhada.

A minha amiga e coordenadora Sara Pinheiro, que me incentivou e ajudou sempre

compreensiva durante o processo de realizagdo do curso.

A Rosilane (diretora da escola), pela compreenséo e as minhas colegas de trabalho

que me apoiaram durante o percurso do mestrado.

Aos jovens da escola Municipal Reitor Pedro Teixeira Barroso, que participaram

da pesquisa, obrigada pelo apoio.

A todas as pessoas que de alguma maneira estiveram presentes nessa jornada, em
especial ao Prof. Dr. Messias Dieb, Prof. Dr. Luiz Fernando e a Prof* Dr* Andrea Pinheiro

pelas valiosas contribuicBes para este trabalho.

Por fim, ao corresponsavel por essa formacdo que viabilizou o programa
Universidade para Todos (ProUni), que me possibilitou iniciar uma graduacdo, Luiz Inacio
Lula da Silva, que abriu as portas e contribuiu para que a filha de um marceneiro e uma

costureira se tornasse Mestra em uma Universidade Federal. Obrigada!



“A principal meta da educagdo ¢ criar homens
que sejam capazes de fazer coisas novas, nao
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RESUMO

A presente pesquisa partiu do seguinte questionamento: quais experiéncias podem ser
desenvolvidas com base na criatividade e na autoria dos jovens, fora do curriculo tradicional
da escola, através de préticas de multiletramento? O objetivo foi desenvolver e analisar a
criacdo de um espaco formativo, através de oficinas no contraturno escolar, tendo como
sujeitos um grupo de jovens que puderam refletir sobre as possibilidades em ir além dos
processos técnicos, usando conhecimentos e habilidades em tecnologias digitais para utilizar
novas linguagens em praticas comunicativas. A pesquisa foi vivenciada e desenvolvida junto a
um grupo de jovens de uma escola da Prefeitura Municipal de Fortaleza, localizada na
periferia da cidade e centrou-se no campo conceitual do multiletramento, buscando
estabelecer um dialogo com as culturas juvenis e alguns aspectos da cibercultura. Integram o
referencial tedrico desse estudo os trabalhos de Cope; Kalantzis, (2009); do New London
Group (1996), e de Rojo (2013), sobre o multiletramento e, sobre culturas juvenis, 0s
trabalhos de Novaes (2006), de Feixa (2016) e de Dayrell (2015). Trata-se de uma pesquisa
qualitativa. O procedimento de coleta de dados deu-se através da observacgéo participante e da
densa descricdo das acdes dos integrantes das oficinas. Alem de pesquisadora, exercermos o
papel de formadora das oficinas. Documentou-se 0 desenvolvimento de uma autoria
colaborativa na producéo de contetdos multimodais que incluiram memes, videos e podcast.
Os conteudos possuem a expressdo de olhares dos jovens a partir de questdes significativas
em suas vidas, em particular a violéncia urbana presente em seu local de moradia. Seu
processo de desenvolvimento permitiu delinear aproximac@es e distanciamentos dos alunos
com praticas de navegacdo, postagem e compartilhamento na internet. Compreendemos que
eles possuem certa familiaridade com contetidos que circulam na rede e chegam a postar e a
compartilhar materiais de interesse pessoal, porém, no contexto das oficinas realizadas
tiveram atuacdo limitada nesse sentido, o que pode ter relacdo com a falta de familiaridade
deles com essas praticas em atividades mais formais, como a elaboragdo de um video
proposto na oficina. Apesar do acesso precario a rede de internet da escola, os alunos fizeram
uso de seus dispositivos moveis pessoais (telefones tipo smartphone) durante algumas
atividades e também utilizaram computadores da escola. O resultado da pesquisa, no que se
refere particularmente as oficinas, abriu possibilidades de reconhecer préaticas e aprendizagens
que se constituem em outros espacos que ndo apenas aqueles convencionais de ensino, de
dialogar com essas aprendizagens e com 0 contexto e as identidades dos alunos,
possibilitando dessa maneira ampliar o significado da escola para os jovens e as formas como
a vivenciam. O uso dos dispositivos moveis proprios de forma mais autbnoma e a producao
de contetidos multimodais também indicaram novas possibilidades para praticas escolares
formais, podendo vir a contribuir com alguns processos de aprendizagem vividos pelos alunos
na instituicdo. Por fim, a questdo da violéncia, tdo presente na vida desses alunos, aparece
como um demarcador de suas a¢fes na internet, seja limitando suas acdes, seja na difusdo de
praticas violentas. Que indicam problemas que merecem ser melhor compreendidos no campo
de estudos da congruéncia entre culturas juvenis e cibercultura.

Palavras-chave: Multiletramento. Autoria. Culturas Juvenis. Cibercultura.



ABSTRACT

The research presented started with the following question: what experiences can be
developed based on the creativity and the authorship of the young, outside the traditional
curriculum of the school, through multi-literacy practices? The objective was to develop and
analyze the creation of a training space, through workshops that was not in the school shift,
having as subjects a group of young people who could reflect on the possibilities to go beyond
technical processes, using knowledge and skills in digital technologies to use new languages
in communicative practices. The research was experienced out and developed with a group of
young people from a municipal school of Fortaleza, located on the outskirts of the city, and
focused on the conceptual field of multi-literacy, seeking to establish a dialogue with youth
cultures and some aspects of cyberculture. This study theoretical framework is composed of
works by: Cope; Klantzis, (2009); The New London Group (1996), and Rojo (2013). On
multi-literacy and youth cultures, the works of Novaes (2006), Feixa (2016) and Dayrell
(2015). This is a qualitative research. The data collection procedure took place through
participant observation and the dense description of the actions of the members in the
workshops. In addition to being a researcher, we act on the formation of the workshops. It was
documented the development of a collaborative authoring in the production of multimodal
contents that included memes, videos and podcast. The contents contain an expression of
young people's looks from significant issues in their lives, in particular the urban violence
present in their place of residence. Its development process allowed to delineate students'
approximations and difficulties with practices of navigation, posting and sharing on the
internet. We understand that they have a certain familiarity with the content that goes through
the network and even post and share materials of their personal interest. In the context of the
workshops, however, they were limited, which may be related to their lack of familiarity with
these practices in more formal activities, such as the development of a video, proposed at the
workshop. Despite precarious access to the school's internet network, students made use of
their personal mobile devices (smartphones) during some activities and also used schoo
computers. The results of the research, particularly in regard to workshops, opened uf
possibilities for recognizing practices and learning that are constitued in spaces other than
those of conventional teaching, it also made possible to dialogue with these learning and with
the context and with the identities of the students, this way making possible to broaden the
meaning of school for young people and the ways they experience it. The use of mobile
devices in a more autonomous way and the production of multimodal content also indicated
new possibilities for formal school practices, and may contribute to some of the learning
processes experienced by students in the institution. Finally, the violence issue, so prevalent in
the lives of these students, appears as a demarcator of their actions on the Internet either by
limiting their actions, or by spreading violent practices. Which indicate problems that deserve
to be better understood in the field of studies of the congruence between youth cultures and
cyberculture.

Keywords: Multi-literacy. Authorship. Youth Cultures. Cyberculture.
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1 INTRODUCAO

A presente proposta de pesquisa atravessa as tradicionais fronteiras impostas pelo
sistema de ensino, pois compreende-se que ha uma ampliacdo da circulagdo e maltipla autoria
de préticas comunicativas que acontecem para além dos muros da escola. Estas envolvem
outras experiéncias de aprendizagem que ndo sdo tipicamente vistas como parte do
conhecimento escolar.

A aprendizagem escolar ndo esta restrita ao espaco da instituicdo, podendo
também ampliar-se e difundir-se em diferentes espacos e tempos. Nesse contexto, 0s jovens
participam e interagem na contemporaneidade de uma multiplicidade de discursos, assumindo
um papel ativista, autoral, criando alternativas politicas de trabalho e de educacdo (FEIXA,
2016). Porém, a escola possui dificuldade em dialogar com essas aprendizagens que
acontecem fora dos seus espacos formais.

A aproximagdo da escola com as interfaces digitais poderia resultar em uma
ampliagdo das praticas comunicativas dos alunos, como a apropriagdo de novos elementos
visuais e interativos, tais como hipertexto, infograficos interativos, vlogs e videos com 0s
quais as atividades da escola secundaria e a cultura juvenil pudessem estar associadas. Feixa
(2016) faz referéncia ao pedagogo Gustav Wyneken ao afirmar que a escola deveria estar
aberta para a cidade e oportunizar aos jovens a possibilidade de aprender criando,
desenvolvendo o conceito de comunidade escolar livre.

O modelo de educacdo de sequéncia linear dos contetdos, transmissao
unidirecional de saberes, com foco na figura do professor, enfrenta um descompasso evidente
com o modelo de comunicacdo emergente, possibilitado pelo uso das tecnologias digitais
(SILVA, 2010). Percebemos um cenario de modificacdo das salas de aula tradicionais,
associadas ao baixo nivel de participacdo dos alunos, para um modelo baseado na
comunicacdo e interatividade.

Compreendemos que existem outras formas de vivenciar processos de
aprendizagem que tém sido desconsiderados pela escola. Por outro lado, jovens conectados
tém assumindo a tarefa de se educar e pensar politicamente 0os novos tempos, criando
alternativas, caminhos e metodologias que reclamam seu lugar na vida moderna. O que
acontece hoje fora da escola tem uma dimensdo educativa por vezes mais significativa do que

acontece no interior delas.
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A comunicagdo todos-todos (LEMOS, 2007) — em que todos séo participantes
como autores e coautores de contetdos — constitui essa nova dimensdo educativa e revela que
um modelo de comunicacdo de fluxo unidirecional, a partir de um Unico polo detentor dos
saberes a serem transmitidos, esta em superacéo.

Assim, oportunizar a criagdo e a autoria dos jovens torna-se um desafio para a
escola atual, que deve transformar processos formativos centrados na linearidade em espacgos
de criacdo e ativismo. Compreendemos que as praticas comunicativas no contexto da
cibercultura tém uma dimensédo educativa e que essas praticas, para além dos muros da escola,
poderiam inspirar respostas pedagdgicas mais proximas das vivéncias atuais dos alunos.

Podemos associar essa dimensdo autoral das juventudes a cultura hacker,
elemento central da cibercultura, em que ha em comum a liberdade de criacdo e a emergente
apropriacdo das tecnologias digitais com a criacdo de novas narrativas com fins politicos,
disseminadas por meio das redes de forma colaborativa. O modelo de aprendizagem hacker,
em que o conhecimento de um individuo ensina a outros e que a aprendizagem € perseguida
com paixdo e entusiasmo (HIMANEN, 2001), demonstra um contraponto entre as escolas
tradicionais e o ritmo em que a aprendizagem se processa nesses locais.

Entre as caracteristicas da cultura hacker figuram a liberdade, a criatividade e a
autoria (HIMANEN, 2001), sendo os hackers definidos como entusiastas que concretizam
suas ideias, trabalham no ritmo livre e tém o desejo de criar algo de valor para a comunidade.

O ciberespaco disponibilizou interfaces autorais em rede e possibilitou a
linguagem como uma leitura da realidade traduzida para o digital (LEMOS 2007). Criou um
potencial comunicativo que nao se traduz pela negagédo da escrita, mas por seu prolongamento
por meio dos links. Democratizando a relacdo dos sujeitos com a informacéo, o ciberespaco
tornou possivel a interacdo e a participacao a autoria.

A liberacdo do polo da emissdo na cibercultura permitiu o surgimento de
muitas possibilidades e diferentes modos de interagir com o uso da linguagem, permitindo
que jovens produzam videos, blogs e vlogs demonstrando que as tecnologias digitais formam
um novo paradigma, menos centrado no uso do texto impresso e mais conectado com a
multimodalidade presente nas tecnologias digitais.

Assim, se a cultura muda na contemporaneidade, a aprendizagem, incluindo a
producdo de textos e a capacidade de leitura, também tém sido alteradas. A participacdo e a
funcdo social da escrita estdo permeadas de significados, sdo moldadas pelas transformacdes

sociais que vivenciamos. E preciso atentar para as relacdes entre diversas linguagens e o
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potencial de comunicagdo e divulgacdo de textos, o qual atualmente é possivel
particularmente com o uso das tecnologias digitais.

Dessa forma, refletir sobre o campo tedrico dos multiletramentos (NEW LONDON
GROUP, 1996) impde reconhecer a multiplicidade de linguagens e a diversidade cultural.
Vivemos o momento das linguagens hibridas, um amalgama formado por ditos populares,
expressdes de massa, termos eruditos. As producdes culturais comunicativas em circulagéo
sdo um conjunto de textos hibridos associados a diferentes letramentos.

E nesse contexto de possibilidades que utilizamos o termo multiletramento, que
pode ser, de acordo com Rojo (2013), baseado em diversas hipermidias de audio, como radio
(blog), (fan) clipes; de design de animacgdes, games, arte digital; de video, como videoblogs,
mashups; de fotos — como fotolog —, animacgdes; e podem ser baseados em praticas e formatos
associados a redes sociais como Facebook, Google+ e Twitter. Podem, ainda, ter a forma e 0s
contetdos de hipercontos, poemas visuais ou digitais, fanfics, blogs, envolvendo maltiplas
autorias.

Considerando a pratica pedagdgica no contexto das tecnologias digitais, faz-se
necessario reconhecer o carater do multiletramento, que compreendem a pluralidade e a
diversidade culturais tdo presentes fora da escola nas diversas maneiras de comunicacao e na
pluralidade de visdes e percepcdes circulantes no ciberespaco.

A proposta de pesquisa deste trabalho dialoga com o campo tedrico dos
multiletramentos, em que um novo tipo de pedagogia é forjado para orientar a producéo
critica de mensagens com os novos modos de significacdo (COPE; KALANTZIS, 2009) em
que a linguagem estéa ligada a construcédo de significados. A nocdo de texto foi ampliada, pode
adquirir varios formatos e estar relacionado com o visual, o espacial, 0 comportamental,
sendo um recurso de representacdo dindmico constantemente moldado em préticas culturais.

Diante das multiplas possibilidades de letramentos e da diversidade de interesses
gue estes podem suscitar nos estudantes, compreendemos que a escola deveria se abrir mais a
esses multiletramento. Compreendemos, também, que existem outras potencialidades
pedagdgicas presentes no ciberespaco que interferem em uma nova forma de mediacdo
pedagdgica, na qual os sujeitos podem constituir-se criadores que estabelecem redes para
trocar e aprofundar saberes de forma critica, colaborativa e autbnoma.

A proposta da referida investigacdo motivou-se pela percepcdo do uso das
tecnologias digitais pela sociedade, de forma a alterar os relacionamentos, 0s comportamentos

e as formas de comunicagdo, “[...] fazendo surgir uma nova cultura e um novo modelo de
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sociedade” (KENSKI 2003, p. 23). Essas transformagdes — com uma dimens@o educativa —
estéo presentes na sociedade de modo geral, mas a escola parece néo ser afetada por isso.

As interfaces comunicativas no contexto da cibercultura séo a garantia de um
espaco para autoria, para a circulacdo do discurso, responsaveis por desenvolver novas
praticas de letramento: o multiletramento. Planejamos aprofundar nessa pesquisa a analise
sobre préticas de multiletramentos nas culturas juvenis de estudantes com faixa etéaria de 13 a
15 anos, buscando observar na autoria dos estudantes suas multiplas linguagens ao se
comunicarem.

Nossa trajetoria profissional iniciou-se hd dez anos, na educagdo basica,
especialmente na instituicdo publica como professora nos anos iniciais, primeiro no municipio
de Caucaia e recentemente em Fortaleza. A escola em que atuamos em Fortaleza é situada na
mesma regido da escola pesquisada 0 que nos coloca dentro do contexto vivenciado pelos
estudantes. Essa condicdo amplia as possibilidades de analise e compreensdao de um dos
acontecimentos mais marcantes, a saber, a violéncia, um elemento contextual vivenciado com
frequéncia naquela regido.

Experienciamos na escola em que lecionamos uma perseguicdo policial que
envolveu troca tiros, dentro do estacionamento da escola, no momento da chegada dos alunos
e professores. Uma situacdo que seria imprevista dentro de um espaco educacional, mas que
nesse contexto foi possivel considerando as frequentes intervencgdes policiais no local.

Nossas vivéncias na escola demonstraram um afastamento da instituicdo com
relacdo ao uso das tecnologias digitais. O planejamento das diversas atividades na escola ndo
contempla o uso de tecnologias digitais, dentro de propostas que explorem o potencial desses
recursos para o desenvolvimento da aprendizagem. Os escassos artefatos digitais que a escola
possui como a lousa digital, sdo subutilizados, apenas para transmitir videos.

Os programas que envolviam o uso de tecnologias digitais na escola foram
suspensos. Os laboratorios de informatica deixaram de existir e deram lugar a novas salas de
aula. Os computadores em sua maioria necessitam de manutencdo, o que inviabiliza o
trabalho com esses materiais.

O que observamos na escola sdo praticas que ndo consideram o rapido
desenvolvimento das tecnologias digitais e a apropriacdo dos estudantes sobre esses recursos.
Essa observacdo se da por meio do relato dos estudantes sobre o uso de games, sobre videos e
canais no Yyotube, sobre o uso de redes sociais para as mais diferentes atividades.

Demonstrando como esses recursos estdo presentes em seu cotidiano.
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Foi a partir da percepcdo sobre as préaticas cotidianas dos estudantes que
desenvolvemos nossa pesquisa. A partir uma observacdo que considera que as praticas
pedagoOgicas podem ser potencializadas pelo uso de tecnologias digitais. Que ha uma
motivacdo no uso desses artefatos pelos estudantes que poderiam inspirar ideias no contexto
educativo

Assim, na pesquisa buscamos compreender como 0s jovens, interagindo com
artefatos digitais, vivenciavam o0s multiletramentos. Quais experiéncias poderiam ser
desenvolvidas com base na criatividade e na autoria dos jovens fora do curriculo tradicional
da escola?

Procuramos, nesse estudo, desenvolver e analisar a criagdo de um espaco
formativo, tendo como sujeitos um grupo de jovens do contraturno escolar no qual eles
puderam refletir sobre as possibilidades em ir aléem dos processos técnicos, usando
conhecimentos e habilidades em tecnologias digitais para criar conteddos e narrativas
utilizando diversas linguagens, multiplas linguagens. Essa vivéncia foi trabalhada de modo a
tornar possivel, analisar questdes levantadas pelo referencial teorico.

Diante disso, o objetivo geral da pesquisa foi investigar praticas de
multiletramentos de um grupo de jovens mediadas pelas tecnologias digitais no contexto de
uma formacéo oferecida a eles no contraturno escolar localizada em uma regido periférica da
cidade. Assim, estabelecemos o0s seguintes objetivos especificos:

o Documentar e analisar as praticas de multiletramentos dos integrantes
do grupo durante a formacéo.

o Compreender como se deu a autoria dos estudantes no contexto em que
estdo situados, durante o desenvolvimento de um projeto de formacdo mediado
por tecnologias digitais.

Sendo assim, para trabalhar as maltiplas linguagens e a relagdo com o espaco
escolar aprofundamos o campo conceitual do multiletramento na formulacdo de uma prética
formativa como oficinas, buscando uma compreensdo pratica de conceitos na experiéncia dos
alunos participantes.

No segundo capitulo, ap6s as consideracBes feitas neste capitulo introdutério,
aprofundamos os principios tedricos do multiletramento como multimodalidade e
multiculturalidade. Que trata sobre uma educacéo centrada na negociacdo das diferencas e que
se contrap@e as praticas de educacdo convencionais.

No terceiro capitulo, definimos culturas juvenis e algumas categorias que sao

relevantes no contexto dos pesquisados, como a periferia, praticas de violéncia e drogas
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ilicitas. Ainda sobre juventude, apresentamos o0 conceito de culturas juvenis e como elas
podem ser tecidos pelo uso de tecnologias digitais por meio de préaticas sociais de escrita.

No quarto capitulo, apresentamos a metodologia utilizada. Uma pesquisa
qualitativa de carater etnogréfica, de forma que detalhamos as pessoas, o local, as conversas e
a observacdo do comportamento dos participantes. Utilizamos ferramentas para a coleta de
dados como notas de campo, gravacdo de audio e video.

No quinto capitulo, evidenciamos um relato sobre a experiéncia formativa. Com a
demonstracdo de cada uma das oficinas ministradas. Contextualizamos o lugar, e 0s
participantes da pesquisa. Analisamos os dados documentados e os elementos trabalhados no
referencial tedrico. Tecendo relagdes entre o campo conceitual e a vivéncia préatica dos alunos
acerca dos multiletramentos.

O percurso tedrico e pratico (oficinas) nos possibilitou tecer consideracGes acerca
das praticas de multiletramento entre os participantes da pesquisa. Que envolvem um olhar
em praticas comunicacionais que se estabelecem fora da escola, que poderiam repercutir sobre
as praticas pedagogicas nas instituicbes de ensino. O campo conceitual do multiletramento
surge como uma alternativa ao curriculo forjada em praticas limitadas aos conteddos
impressos, que poderiam significar a escola para os jovens e tornd-la um lugar de

pertencimento.
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2 NOVOS LETRAMENTOS

Buscamos o sentido do letramento e a origem da palavra para compreender como
as préaticas sociais sdo responsaveis pela formacdo de sujeitos letrados. Soares (1999)
esclarece que letramento ndo é uma palavra recente em nosso vocabulario, é considerado um
vocabulo antigo e antiquado, que remete ao verbo letrar. A autora revela que letramento com o
sentido em que se apresenta na atualidade foi uma palavra de lingua inglesa, literacy,
traduzida para o portugués como letramento ou literacia. Assim, é necessario compreender o

sentido que o vocabulo adquire na lingua inglesa.

Etimologicamente, a palavra literacy vem do latim littera (letra), com o sufixo — cy,
que denota qualidade, condicdo, estado, fato de ser. [...] No Webster's Dictionary,
literacy tem a acepgdo de ‘the condition of being literate’ a condic@o de ser literate
[...]. Ou seja, literacy é o estado ou condicdo que assume aquele que aprende a ler ou
escrever. (SOARES, 1999, p. 17)

Soares (1999) afirma que nesse conceito estdo implicitas as consequéncias que as
praticas de leitura e escrita trazem para os sujeitos letrados nas dimensdes social, cultural,
econdmica ¢ politica. “[...] adquirir a tecnologia do ler e escrever e envolver-se nas praticas
socais de leitura e escrita tem consequéncias sobre o individuo, e altera seu estado ou
condicao” (SOARES, 1999, p. 18).

Os letramentos como praticas sociais demonstram que ndo se trata apenas de um
processo de decodificacdo de palavras, pois o sujeito que nao se apropriou do letramento ndo
pode exercer em plenitude seus direitos de cidadao.

O termo alfabetizacao (no Brasil) designava as pessoas que haviam se apropriado
do processo de decodificacdo de palavras; ndo havia a preocupacdo em saber se essas pessoas
estavam aptas a participar ativamente das praticas sociais através dos diversos usos da
linguagem em contextos diversos.

Atualmente, vivemos uma nova realidade social (SOARES, 1999), e ndo basta
apenas saber ler e escrever. Com o rapido desenvolvimento das tecnologias digitais e das
novas praticas de leitura e escrita que esses meios podem suscitar, surge também o novo
termo multiletramento.

O multiletramento envolve duas dimens@es, por um lado uma dimenséo técnica
(digital), e por outro a formacdo de um novo ethos, como prética social. Lankshear e Knobel
(2007) afirmam que novos letramentos serdo realmente inovadores quando envolverem um

novo ethos. A esse respeito 0s autores esclarecem que novos letramentos ndo se limitam a
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uma questdo técnica, isso porque € possivel se utilizar novas tecnologias para reproduzir
praticas de letramento tradicionais no registro da “antiga alfabetizacao”. Essas novas praticas
de letramento estdo ligadas a um novo ethos, como um novo sentido a partir do uso de

tecnologias digitais.

Pensamos que o que é fundamental para os novos letramentos ndo é o fato de que
agora podemos “pesquisar informacgdes on-line™ ou escrever ensaios usando um
processador de texto em vez de uma caneta ou maquina de escrever, ou mesmo que
possamos misturar musica com software sofisticado [...], mas sim, eles mobilizam
tipos de valores, prioridades e sensibilidades muito diferentes do que os letramentos
com as quais estamos familiarizados. O significado do novo material técnico tem
principalmente a ver com a forma como permite as pessoas construir e participar de
praticas de letramentos que envolvam diferentes tipos de valores, sensibilidades,
normas e procedimentos. (LANKSHER; KNOBEL, 2007, p. 7).

Assim, novos letramentos sdo compreendidos dentro de uma perspectiva
sociocultural. A ideia ¢ reforcada por Maia (2013, p. 66) quando diz que “um novo letramento
que envolva tecnologia de ponta, mas que ndo coloque em pratica uma nova forma de acdo,
ndo pode ser considerado um novo letramento™.

Para Lima (2015), letramento refere-se a pratica social. Assim, analisar o discurso
€ investigar como o0s sujeitos representam, refletem e constroem suas identidades no mundo.
De acordo com Gee (1996), € uma maneira socialmente reconhecida de usar a linguagem.
Podemos ser identificados e reconhecidos a partir de um discurso, somos definidos pela forma
como estamos usando a linguagem, assim, a linguagem € a dimenséo do discurso.

Novos letramentos, como praticas sociais, sao marcados por intensa participacao
das pessoas nas midias digitais, que tém como caracteristica um “[...] espago aberto, fluido e
continuo” (MAIA, 2013, p. 67). Uma palavra pode permitir acesso a diversos repositorios,
servicos e redes que sdo distribuidos no espaco e no tempo, capazes de facilitar o acesso a
diversas pessoas em larga escala, de maneira a contribuir de forma colaborativa (KNOBEL,
2015).

Knobel (2015) acrescenta, ainda, que, nos novos letramentos, 0s conhecimentos
dos outros séo valorizados pelo grupo, o qual reconhece e julga a qualidade de uma producéo,
que ndo deve passar necessariamente por especialistas. Por meio das tecnologias digitais,
letramentos locais podem ser tornar globais pela capacidade ampla de divulgacdo (MAIA,
2013), dando voz a diversos grupos antes marginalizados ou excluidos.

Leitura e escrita em uma perspectiva sociocultural s6 fazem sentido dentro de um
contexto social (LANKSHEAR; KNOBEL, 2007). Desse modo, investigar uma linguagem é

pesquisar as praticas que a ela esta relacionada, aos sujeitos que estdo imersos e que
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participam daquele contexto. A linguagem € situada, tem um sentido dado pelo contexto,

ainda que seja uma linguagem oral, escrita ou multimodal.

2.1 A pedagogia dos multiletramentos

A alfabetizacdo® tem sido um dos objetivos centrais da educacdo priméria,
considerada como um fator-chave para o crescimento econdmico de um pais, encontrando na
escola um meio possivel para a superacao das desigualdades sociais.

A Conferéncia Mundial de Educacdo para Todos, em Jomtien, na Tailandia
(UNESCO, 1990), concluiu que a alfabetizacdo é sindbnimo de educacdo, e que a partir dela
sera possivel atingir a realizacdo plena do ser humano.

Com base na Conferéncia de Educacdo para Todos, o Brasil tragcou metas no Plano
Nacional de Educacéo que se traduzem em grandes desafios para a educacao brasileira, como
metodologias, avaliacGes, classificacdo e rankeamento de escolas e estudantes.

O Pais possui grandes desafios na busca de suplantar as dificuldades no campo da
educacdo e na superacdo das desigualdades sociais. A complexa realidade da escola e o0s
resultados das avaliacGes justificam repensar os fundamentos da pedagogia dos letramentos.

A dimensdo letrada como uma habilidade importante para a vida, para a
comunicagdo e construcdo cultural, algumas vezes se depara com préaticas padronizadas,
limitadas aos meios impressos e a modos de compreensdo do que seja aprendizagem da
lingua, configurando-se em uma compreensdo muito estreita do que seja alfabetizacdo. Foi
com a tentativa de ampliar o sentido de letramento, de expandir o sentido de leitura e escrita
que se forjou o termo multiletramento.

Para Knobel (2015), letramento ndo é um sistema estatico, pois as formas mudam
de acordo com o contexto em que estdo envolvidas, sendo socialmente estabelecidas. Assim,
letramento é uma pratica social. Dessa forma, paginas eletrdnicas, mensagens de texto em
celulares e emoticons tém seus conjuntos de regras e convengdes construidos socialmente e
culturalmente, seja por meio das interagdes sociais entre 0s sujeitos, seja destes com 0s
artefatos e as interfaces tecnologicas (ELGHE e BLOMMAERT, 2014; KNOBEL e
LANKSHEAR, 2007 apud KNOBEL, 2015). Sdo novas praticas de letramento -

! 0 termo alfabetizacio é compreendido neste trabalho como o ato de propagar o ensino ou difusdo das
primeiras letras.



multiletramento — baseadas em novas praticas sociais e culturais mediadas pelo uso de
tecnologias digitais.

Pensando sobre essas novas praticas de letramento — o multiletramento —, um
grupo de pesquisadores de paises de lingua inglesa, Australia, Estados Unidos e Gra-
Bretanha, reuniram-se em New London, nos Estados Unidos, em 1994, para discutir a
pedagogia de alfabetizagdo. O encontro se deu na tentativa de ampliar essa concepgéo,
buscando incluir a multiplicidade da linguagem e alterar as formas tradicionais da pedagogia
para o contexto de uma sociedade diversificada, compreendendo que o social, ao se apropriar
do tecnoldgico, ampliou as possibilidades de autoria e circulacdo de textos.

A prética baseada em linguagens tradicionais € criticada pelo grupo como mera
alfabetizagdo, como “[...] um projeto cuidadosamente restrito a regras de linguagem
formalizadas, monolingues, monoculturais e governamentais” (NEW LONDON GROUP,
1996, p. 01). O contexto atual de aprendizagem pode ser ampliado, e 0 uso de artefatos
digitais pode promover mudancgas nas praticas sociais de usos da linguagem e da escrita.

Dessa forma, o grupo forjou o termo multiletramento, o qual envolve duas
dimensdes: multiplicidade de canais de comunicacdo — possibilitado pelo avango das
tecnologias digitais e crescente diversidade cultural — e linguistica. Estendendo a ideia de
letramento e levando em conta a variedade crescente de formas de textos, a multimodalidade
esta associada as tecnologias de multimidia.

A andlise das diferencas é uma das questdes principais levantadas pelo grupo.
Lidar com as diferencas linguisticas e culturais proporcionada pelo aumento da diversidade
local promovida pela globalizacdo e a ampla conectividade permitida pelo avanco das
tecnologias tornou-se algo central nas discussdes do grupo.

Hall (2011) reforca essa ideia ao afirmar que uma mudanca estrutural esta
transformando as sociedades no final do século XX, ao falar sobre uma fragmentacao cultural,
de classe, de género, de etnia, raca e nacionalidade, que no passado fornecia sélidas
localizagdes para os individuos sociais. Assim, o grupo de pesquisadores guestiona como 0S
educadores devem lidar com as diferencas, para que estas ndo se tornem barreiras para o

sucesso educativo.

Qual é a educacdo apropriada para as mulheres, para 0s povos indigenas, para 0s
imigrantes que ndo falam a lingua nacional, para falantes de dialetos fora do padrdo?
O que é apropriado para todos no contexto dos fatores cada vez mais criticos da
diversidade local e conectividade global? (NEW LONDON GROUP, 1996, p. 02).
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Os dez pesquisadores conhecidos como New London Group (1996) forjaram o
termo multiletramento por meio de um manifesto. Eles argumentavam que os conte(idos
necessarios a aprendizagem estavam mudando, que o ambiente de comunicacdo também
estava em crescente transformacdo. N&o havia uma lingua padrdo a ser ensinada. O discurso
apresentava diferencas, a linguagem se adaptava aos diferentes contextos (COPE;
KALANTZIS, 2009) em uma comunicacdo que se constituia socialmente, podendo ser
observada por meio de grupos profissionais, étnicos e de interesse.

A pedagogia do multiletramento ampliou o sentido de alfabetizacéo e criticou as
formas tradicionais de letramento, bem como as préticas pedagogicas limitadas a um sistema
de letramento padronizado. No multiletramento, 0 uso da linguagem esta centrado em um
processo amplo e dindmico, forjado dentro de contextos culturais. (COPE; KALANTZIS,
2009). Nessa pedagogia, 0s estudantes devem ver a Si mesmos como sujeitos ativos no
processo de mudanca social. (COPE; KALANTZIS, 2009). Suas singularidades e
multiplicidades s&o como um saber trazido para a escola.

Assim, posicionam o estudante como construtor ativo do conhecimento e
desmistifica o senso de autoridade tipico da educacdo tradicional em que o professor é o
detentor dos saberes (INSTITUTO Ol FUTURO, 2015). Dentro dessa perspectiva, hd um
desafio para a escola, a qual deve ser um espaco aberto ao reconhecimento das aprendizagens
que cada estudante traz consigo.

Em concordancia com esse posicionamento de educacédo, Freire (1974) denuncia
uma educacdo bancaria que nos faz refletir sobre o que significa educar, falando de uma
educagdo que ¢ reprodutora do saber. O termo “bancaria” se origina da préatica de se depositar
0 conhecimento como se 0s estudantes fossem recipientes a serem preenchidos. Uma
educacdo permeada por autoritarismo, em que ndo had lugar para criacdo, para a autoria.
Encontram-se ai, portanto, as raizes das praticas escolares de carater normalizador, regulador,
que privilegia as formas escriturais. Na leitura e na producdo de textos ndo sdo exploradas
outras linguagens, seu carater multimodal, que estdo efetivamente em uso.

Assim, o New Lond Grup (1996), apresentou um campo conceitual com caminhos
para a superacdo desse tipo de educacdo (bancaria) que ainda perpassa algumas praticas
educativas. Para detalhar o manifesto, o grupo aprofundou as questdes do “porqué”, “o qué” e

o0 “como” da pedagogia do multiletramento.
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2.1.1 “O porqué” do multiletramento

A educacdo ganhou maior relevancia econdmica ao longo dos ultimos anos.
Adquiriu centralidade nas discussdes em torno da sua fungéo social, em supostamente garantir
0S meios necessarios para 0 sucesso na vida adulta.

Seja para o discurso da equidade, usado como principio da equivaléncia, de que
todos tém oportunidades iguais; seja para o discurso da igualdade que defende que a educacao
deve ser igual para todos (COPE; KALANTZIS, 2009). Sob essas duas abordagens no campo
social, 0 que observamos é um interesse, embora que distante, em reduzir as desigualdades
educacionais com politicas publicas que visam corrigir as disparidades que perpassam o
sistema educacional.

Diante disso, qual o papel da alfabetizagdo “[...] na sociedade do conhecimento ou
mesmo investimento na economia do conhecimento”? (COPE; KALANTZIS, 2009, p. 05).
Por conta dessa centralidade do aspecto educacional, o manifesto apresenta algumas
mudancas que se refletem sobre a vida dos trabalhadores, do cidaddo e das pessoas,
considerando que cada aprendente é representante de diferentes mundos de vida. As
transformacdes atuam nessas trés dimensdes, nas quais detalnamos o contexto em que essas
mudancas sdo realizadas.

A transformacdo na vida profissional é marcada pelo crescimento econdmico
global, fazendo surgir novas atividades de negdcios, novas relacbes de trabalho em que as
tradicionais estruturas hierarquicas — de producdo em massa e de divisdo do trabalho — estéo
sendo substituidas por uma reducdo na hierarquia, na formacao de trabalhadores polivalentes
(NEW LONDON GROUP, 1996). Dentro desse contexto, a escola como ambiente de
formacdo de um trabalhador passivamente disciplinado ndo atende aos anseios da nova
economia, a qual anseia por um trabalhador polivalente, flexivel, com um repertério de
atividades cada vez mais amplo (COPE; KALANTZIS, 2009). Tais caracteristicas
influenciam tanto na producdo quanto no aumento dos salarios e no progresso econémico.

Com uma nova vida profissional, surgem também novas linguagens, apontada
pelo New London Group como consequéncia do uso de novas tecnologias, novos modos de
interacdo. Essa nova linguagem coloca sobre a educacdo uma necessidade de repensar suas
praticas, a fim de fazer frente as mudancas na esfera profissional.

Os jovens da geracdo atual desafiam as rotinas tradicionais relacionadas aos

processos de aprendizagem. Eles ndo sdo aqueles que apenas escutam passivamente, eles
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podem construir narrativas, sentidos em espacos multiplos, mediados pelo uso de tecnologias
digitais porque estéo inseridos em outras formas de linguagem.

O grupo de pesquisadores, apesar de refletir sobre a inevitdvel mudanga no
ambito educacional, também apresenta a necessidade de refletir criticamente sobre essas
transformagdes, para ndo incorrer no perigo de ter os discursos orientados para o mercado.

O capitalismo réapido orienta para a inovacdo e a criatividade, apresentando a
necessidade de novas possibilidades educacionais, as quais também podem ser tomadas como

um novo sistema de controle e exploracéo.

No sentido positivo, por exemplo, a énfase na inovacdo e criatividade podem se
encaixar bem com uma pedagogia que v& a linguagem e outros modos de
representacdo tdo dindmicos e constantemente sendo refeitos por criadores de
significado em variados contextos. No entanto, pode muito bem ser que teorias e
praticas voltadas ao mercado, apesar de parecerem humanas, nunca irdo incluir
genuinamente uma visdo de sucesso significativo para todos os alunos. (NEW

LONDON GROUP, 1996, p. 08).

Proporcionar aos estudantes o desenvolvimento de habilidades para o acesso a
novas formas de trabalho implica negociar criticamente as condigdes de vida profissional
(NEW LONDON GROUP, 1996) ao assumir uma posicdo ativista, fazer escolhas, se

posicionar criticamente no seu percurso profissional.

Neste caso, uma pedagogia dos multiletramentos pode ir um pouco além para ajudar
a criar condi¢Bes de compreensdo critica dos discursos de trabalho e poder, um tipo
de conhecimento a partir do qual novas, e mais genuinamente produtivas e
igualitérias, condicbes de trabalho possam emergir. (COPE; KALANTZIS, 2009, p.
08).

As mudancas no mundo do trabalho também se refletem no ambito da cidadania,
o liberalismo econémico, a politica de privatizacdo, as transformacfes nas instituicdes
publicas, de forma que estas tendem a operar de acordo com uma ldgica de mercado,
estabelecendo uma politica de ndo intervencdo do estado na economia, culminando com o
enfraquecimento da cidadania.

Nesse sentido, a escola, com o encolhimento do sistema estatal, passa a ser
administrada como empresa e a educacdo € concebida como uma mercadoria (COPE;
KALANTZIS, 2009) que deve formar uma sociedade adequada ao sistema econdmico,
defendendo que estados reduzidos oferecem mais liberdade aos seus cidadaos, e isso se reflete

nas praticas educacionais.
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Seu papel estd sendo reduzindo ao bésico do basico — alfabetizacdo como fonética e
numeracia como procedimentos algoritmicos — no pressuposto de que o mercado
pode fazer o resto por aqueles que podem pagar as mensalidades e encontrar um
valor para seu dinheiro (COPE; KALANTZIS, 2009, p.8).

Sobre essas praticas de letramento presentes na educacdo bésica brasileira,
destacam-se 0 PNAIC (Pacto Nacional de Alfabetizacdo na Idade Certa). De acordo com
Melo (2015), o programa limita-se a técnica de ler e escrever. As propostas pedagogicas sao
restritas a utilizacdo de textos de circulacdo social dissecados em partes menores para se
trabalhar método fénico, como silabas, letras e desenvolver uma consciéncia fonologica.

A formacdo dos professores estd vinculada ao aperfeigoamento técnico. Sendo
esse um executor de programas governamentais e que deve se responsabilizar por atingir 0s
indices educacionais impostos pelas avaliagdes nacionais.

Diante do exposto, a aprendizagem fica limitada a escrita de textos de carater
escritural, perspectivas como multimodalidade e a autoria, ndo sdo consideradas dentro do
programa.

Nesse sentido, a formacdo dentro de um sistema pds-fordista multicapacitado e
autdbnomo, flexivel e adaptavel as situacdes de mudanca fica prejudicado se considerarmos o
tipo de educacéo recebida.

O grupo revistou o manifesto do multiletramento dez anos depois e apresentou
algumas perspectivas na formacdo da sociedade, quando considerados 0s usos e a medicagdo
das tecnologias digitais. O grupo apresenta uma tendéncia ao surgimento de estruturas
autogovernaveis na sociedade civil como uma alternativa ao sistema financeiro como a World
Wide Web Consortium?, e aponta para uma sociedade que assumia o controle, desenvolvendo
um tipo diferente de cidadania em que as pessoas poderiam apresentar autogoverno em
diferentes comunidades de suas vidas (COPE; KALANTZIS, 2009), seja no ambito do
trabalho, nos bairros em associacdes de moradores ou em grupos de afinidade. Com isso,

promovem um tipo de ativismo que seria uma base contra o neoliberalismo. Essa tendéncia

2 O World Wide Web Consortium é a principal organizacdo de padronizacdo da World Wide Web. Consiste

em um consércio internacional com quase 400 membros, agrega empresas, Orgdos governamentais e
organizacOes independentes com a finalidade de estabelecer padres para a criacdo e a interpretacdo de
conteldos para a web (WIKIPEDIA, 2016).

29



pode ser apoiada por tecnologias digitais, ja que seu sucesso, a curto ou longo prazo, depende
de estratégias que podem ser mediadas por interfaces nas redes.
Nesse sentido, a pedagogia do multiletramento:

[...] sugere uma pedagogia para a cidadania ativa, centrada nos alunos como agentes
em seus proprios processos de conhecimento, capazes de contribuirem com si

proprios, bem como negociar as diferengas entre uma comunidade e outra” (COPE;
KALANTZIS, 2009, p. 09).

Esse papel de agéncia dos estudantes ¢ conceituado como a “capacidade dos
atores de moldar criticamente as circunstancias em que eles vivem” Emirbayer e Mische
(1998, p. 965). Que impulsionados pelo desenvolvimento de uma inteligéncia refletiva agem
dentro de determinado contexto com uma intervengdo criativa e reflexiva. (EMIRBAYER e
MISCHE, 1998).

Corroborando com essas ideias Dieb (2014) defende o agente como:

ator e sujeito, que desenvolve sua capacidade de movimentar-se e de comunicar-se
dentro da estrutura de um campo de relag@es sociais, no qual ele se encontra situado,
elaborando seus modos de ser e de estar nesse espaco de relagbes, podendo sempre,
a partir de suas intencBes e vontades, tentar a reconfiguracdo das estruturas de
pensamento e de acdo por ele recebidas para elaborar estratégias de aces
futuras.(p.763).

Consideramos que essa nogdo de agéncia esta associada a um principio de
cidadania, articulado pelo campo conceitual do multiletramento. Uma cidadania ativa e de
negociacdo das diferencas que contribuem para a formacao da personalidade.

Nesse contexto de formacdo cidada, questdes como a diversidade devem ser
consideradas. Na velha ordem, os estados intervencionistas do século XIX e XX tinham a
escola como meio de padronizar as linguas nacionais e impor normas nacionais sobre as
diferencas (NEW LONDON GROUP, 1996). A escola tinha a funcdo de padronizar a lingua e
as identidades; com a nova ordem econdmica, o papel da escola foi modificado de forma
fundamental. Tratar sobre a diversidade cultural e linguistica € uma questdo central no ambito

educativo.

A diversidade local e conectividade global significa ndo s6 que ndo pode haver
nenhum padrdo; também significa que a habilidade mais importante que os alunos
precisam aprender é a negociacdo de dialetos regionais, étnicos ou baseados em
classes; variagbes no registro que ocorrem de acordo com o contexto social;
discursos transculturais hibridos; co6digos mudando muitas vezes para ser
encontrados dentro de um texto entre diferentes linguas, dialetos ou registros;
diversos significados visuais e iconicos; e variagbes nas relagBes gestuais entre
pessoas, linguagem e objetos materiais. (NEW LONDON GROUP, 1996, p. 10).
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Ao invés de uma cultura padrdo, é necesséario negociar com as diferengas, abrir
espaco para o pluralismo civico e linguistico e ampliar a nocdo de cidadania (NEW LONDON
GROUP, 1996). As diferencas de identidade, género, etnia, geracdo e orientacdo sexual sdo
demandas significativas dentro do nosso contexto atual; se ndo hd um padrdo nacional, é
necessario negociar com as diversas manifestacdes emergentes. A no¢do de uma identidade
coletiva disseminada pelos meios de massa perde espaco para uma crescente divergéncia de
discursos, subculturas e especializados.

De acordo com Rojo (2013, p.17) ““as culturas sdo hibridas, dindmicas e abertas a
perpétua transformacdo em movimento. N&o sdo, portanto, definidas e categorizaveis por
marcas essencializadas”. Nesse sentido, ndo ha categorias estanques de sociedade, mas uma
diversificacdo de identidades e discursos, uma fragmentacdo do sujeito que precisa ser
considerado no ambito educacional, questdo defendida pelo campo conceitual do
multiletramento. A escola precisa desenvolver a habilidade de negocia¢do com a diversidade.
Rojo (2013) também afirma que é necessario construir uma interagdo entre as multiplas
linguagens extraescolares e as formas escriturais existentes na escola. Na busca por sentido,
por significacéo.

As culturas dos estudantes precisam ser levadas em consideracdo na construcéo de
sentidos pela escola. Comumente, 0o que observamos nas praticas escolares sdo atividades
cristalizadas. Professores que fazem uso do mesmo plano de aula e da mesma metodologia
durante anos, alegando estar ensinando na mesma etapa ou serie escolar. Sem considerar que
0s estudantes ndo sdo 0s mesmos e que cada aluno carrega consigo a sua historia e cultura que
foi construida ao longo das suas vivéncias.

Por outro lado, fora da escola, no contexto da cibercultura a sociedade da
diversidade ganha espaco na construcdo de novas narrativas, na qual o uso de tecnologias
digitais permite determinar ou, no minimo, influenciar o fim da histéria. Ndo sdo apenas
expectadores, sdo atores, usuarios, autores e coautores de contetdos. A liberalizacdo do polo
emissor (LEMQOS, 2007) permitiu a construcdo e compartilhamento de novos discursos, por
vezes distantes de praticas homogeneizadoras, mas que se apresentam como um contraponto
as condutas normalizadoras.

Sobre os novos discursos, a ordem do discurso, contemplado no campo conceitual

do multiletramento, Fairclough conceitua:
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O discurso como parte da atividade social constitui os géneros discursivos. Géneros
sdo formas diversas de agir, de produzir vida social, no modo semiético. [...] O
discurso na representagdo e na autorrepresentacdo das praticas sociais constitui
discursos (note a diferenca entre ‘discurso’, nome abstrato e ‘discurso(s)’, nome
comum). Os discursos sdo representacdes diversas da vida social que séo
posicionadas inerentemente — os atores sociais, posicionados de forma diferente,
veem e representam a vida social de diferentes formas em diferentes discursos. [...]
Finalmente, o discurso como parte das formas de ser constitui estilos — por exemplo,
os estilos de gerentes comerciais, ou de lideres politicos. (FAIRCLOUGH 2012
apud LIMA 2015, p. 25).

A ordem do discurso tem uma organizacdo e circulagdo dada pela dimenséo
social. Os meios digitais permitiram a circulagdo de diversos discursos, em que cada voz tem
sua posicdo propria no mundo e elas podem vir de todos os lugares, de diversos estratos
sociais, diferentes identidades, posicdes politicas e ideoldgicas. Que podem se fundir em
novos discursos, ou, pelo menos, estabelecer a necessidade da negociacdo das diferencas.
Algo importante para o campo conceitual do multiletramento.

Martins (2014) afirma que esses discursos polifonicos podem ndo estar em

concordancia, mas em disputa.

Um exemplo é o caso dos artigos da Wikipédia, em que diferentes pontos de vista
negociam o contetdo final. Na maioria das vezes essa negociacdo é possivel; em
outros pontos mais polémicos, a discussdo se torna interminavel, o que levou o0s
administradores da enciclopédia a centralizar a edicdo de varios verbetes desse tipo
por meio da criacdo de paginas protegidas. (MARTINS, 2014, 53).

Outro exemplo séo as publicacdes nas interfaces sociais como o Facebook. Em
que uma publicacdo pode receber diversos comentarios divergentes. Varias pessoas podem
comentar a publicacdo, as interagdes acontecem por meio dos comentarios. Cada ator tenta
fazer prevalecer o seu conteudo, sua opinido, mas ndo podem prevalecer sobre os demais,
como as narrativas construidas pela midia de massa. Essa é uma especificidade desse meio, é
preciso participar do jogo da negociacdo das narrativas.

As tecnologias digitais abriram espaco para a afirmacdo e o fortalecimento de
novas identidades, para a disputa e negociacdo das narrativas, para construcdo de novos
discursos. Assim, as logicas da antiga alfabetizacdo sdo desafiadas por um novo ambiente de
construcdo. A escola direcionada por essa antiga ldgica desaponta os jovens em suas
expectativas de engajamento e direcionamento de energias (COPE; KALANTZIS, 2009).

Desenvolver essas habilidades importantes para os modos de vida atuais requer
novos dominios sobre o que seja formar para o trabalho, para a cidadania e para a
personalidade. O sujeito habita em diversos ambitos de vida, sendo assim, sua identidade é

multifacetada. Dentro desse contexto,
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[...] um dos objetivos fundamentais da pedagogia dos multiletramentos é criar as
condicOes para a aprendizagem que apoiem o crescimento desse tipo de pessoa, uma
pessoa confortavel consigo mesma, bem como flexivel o suficiente para colaborar e
negociar com outros que sdo diferentes de si mesmos, a fim de forjar interesses
comuns. (COPE; KALANTZIS, 2009, p. 11)

A sociedade passa a abrigar uma diversidade e reflexibilidade que abrem, por
meio das tecnologias digitais, diversas possibilidades de construcdo de narrativas e autoria, e
essas condicOes trazem enormes possibilidades para o ensino e a aprendizagem, as quais ndo

podem ser desconsideradas pela escola.

2.1.2 “O qué” do multiletramento

Dentro desse contexto de mudanca social, o grupo busca apresentar “o qué” da
pedagogia dos multiletramentos, introduzindo o conceito de design, “...] em que ambos Somos
herdeiros de padrbes e convengdes de significado e, a0 mesmo tempo projetistas ativos de
significado” (NEW LONDON GROUP, 1996, p. 06).

Nesse percurso, ha um processo dinamico de transformacdo (COPE;
KALANTZIS, 2009) em que criadores de significado, a partir de formas de representacao
encontradas, recriam e transformam sinais e significados.

Essa € uma mudanca muito significativa, pois nas formas de alfabetizacéo
tradicionais, os estudantes sdo tidos como receptores e reprodutores de formas de
representacdo estaveis e uniformes em que nao ha abertura para a mudanca.

Esse é o diferencial da pedagogia dos multiletramentos, porque ela exige papel
ativo do estudante na criacdo e construcdo de significados, propondo-se a ser uma pedagogia
mais critica e até emancipatéria (COPE; KALANTZIS, 2009).

Nesse sentido, “[...] alfabetizacdo ndo trata de habilidade e competéncia; tem
como objetivo a criacdo de um tipo de pessoa, um design ativo de significado, com uma
sensibilidade aberta as diferencas, mudangas e inovacdes” (COPE; KALANTZIS, 2009, p.
12). O processo de transformacdo ativo de formas de representacdo convencionais tem um
potencial maior de gerar habilidades para um mundo diverso e em constante mudanca.

Convém esclarecer o sentido de representacdo utilizado pelo manifesto. Para o

grupo, representacdo ¢ como a gramatica ou um “canone literdrio”. Esse conceito pode ser
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substituido pela definicdo dindmica de design, pois 0 termo expressa: projetos, construgdo, é
um processo de representar.

O New London Group (1996) trabalha o design (projeto) de multiletramento sob
trés aspectos: designs Disponiveis; a Concepg¢do; e 0 Redesenhado.

Designs disponiveis sdo representacdes e convengdes padrdo encontradas ou
disponiveis. A construgdo de significado pode assumir diferentes modos (linguistico, auditivo,
gestual), bem como de género e discurso (sendo a forma que um significado toma dentro de
contexto social) (COPE; KALANTZIS, 2009). Nas antigas concepcdes de alfabetizacéo, essas
formas de representacdo e convencdes eram limitadas a um padrdo de linguagem escrita. Na
compreensdo dos multiletramentos, essas representagdes podem ser variaveis e dinamicas,
marcadas por uma profunda multimodalidade e diversidade de canais de comunicagdo
possibilitados pelo uso de tecnologias digitais e pela multiculturalidade.

A pedagogia dos multiletramentos coloca a necessidade de que os varios dominios
sejam abordados com questdes abertas, sobre os significados que esses dominios assumem
socialmente: como os significados conectam as pessoas envolvidas; no dominio ideolégico:
de que interesses os significados s@o distorcidos para servir; estrutural: como os significados
sdo estruturados. (COPE; KALANTZIS, 2009). Ha a tentativa de compreender como se dao
0S processos de representacdo, considerando que existe uma base cultural e situacional e que
esses processos contém uma natureza aberta e em constante mudanga.

Assim, o objetivo da pedagogia dos multiletramentos é preparar 0s estudantes
para desenvolver estratégias, para reconhecer o novo e as diversas formas em que ele se
manifesta (COPE; KALANTZIS, 2009). Propondo experiéncias de aprendizagem e de
construcdo de significados, esses processos acontecem a partir de representacGes disponiveis,
gue ndo sdo estaticas e imutaveis, mas que podem adquirir modos diversos.

A concepcdo é o ato de produzir significado a partir de designs disponiveis. Na
concepcao, o papel da agéncia do estudante e sua subjetividade sdo partes do processo mais
importante (COPE; KALANTZIS, 2009). Ndo hd multiletramento com a aquisi¢céo inerte de
conteddos, condicéo tipica da antiga perspectiva de alfabetizacao.

O aluno designer usa as representacfes disponiveis que estdo em seus dominios
de acdo. Sdo representacdes que compdem seu passado, suas experiéncias, unindo-se no fazer

interessado, motivado e dirigido. A concepg¢do € uma expressdo da identidade do individuo.

O criador de significado cria um novo design, uma expressao de sua voz, que se
baseia na combinacdo Unica de recursos para a produgdo de significados, os codigos
e convencOes que vieram a ser encontrados em seus contextos e culturas. O
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momento de concep¢do € o momento de transformacgdo, de refazer o mundo,
representando o mundo de novo. (COPE; KALANTZIS, 2009, p. 14)

Estudantes designers ndo sdo replicadores, mesmo que sua inspiracdo esteja
baseada em representagdo padrdo. “Imaginacdo e reapropriacdo criativa do mundo” (COPE;
KALANTZIS, 2009, p. 14) estdo no centro da concepcdo e € dai que surgem as
aprendizagens. Na velha alfabetizagcdo, aprender estava ligado a uma visdo de repeticao,
replicacdo e estabilidade.

O Redesenhado é o resultado da concepcdo de designers disponiveis. Novos
designs sdo deixados no mundo social, disponiveis para a concepg¢do e assim se vai mudando
0 Mundo. E nesse processo de transformacio que se da a aprendizagem. Este é um processo
fundamental na teoria dos multiletramentos, a transformagéo e o redesign.

Para a pedagogia dos multiletramentos, a construcdo de significado ndo se limita
ao texto escrito. As tecnologias digitais ampliaram as possibilidades de modos de significacdo
do que era possivel no comeco da modernidade em que havia o dominio do livro. A
multimodalidade esta relacionada ao visual, ao audio, ao espacial.

No artigo manifesto, os pesquisadores identificaram seis elementos de design na
construcdo de significado: design linguistico, design visual, design auditivo, design gestual,
design espacial e o multimodal, que se relaciona com os outros cinco.

Reproduzimos o quadro elaborado pelo New London Group (1996) a seguir:

Quadro 1- Elementos de design de diferentes modos de significacdo

MULTIMODAL.: Tais como os sistemas integrados de cria¢do de significado em textos

eletrénicos multimidia

MODO DE ALGUNS ELEMENTOS DE DESIGN
SIGNIFICACAO
Design Linguistico Elementos de significacdo linguistica, incluindo: Maneiras;

Vocabulario e Metéfora; Modalidade; Transitividade;
Normalizacdo de Processos; Estruturas de Informacéo;
Relagdes de Coeréncia Local; Relacdes de Coeréncia Global.

Design de Audio Elementos que constituem: Mdsica; Efeitos sonoros; etc.

Design Espacial Elementos que constituem: Significados ecossistémicos e
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geogréficos; Significados arquitetdnicos; etc.

Design Gestual Elementos que constituem: Comportamento; Fisicalidade
corporal; Gestos; Sensualidade; Sentimentos e afei¢ao;
Cinesiologia; Comunicagdo proxémica; etc.

Design Visual Elementos de significacdo visual, tais como: Cores;
Perspectiva; Vetores; Colocagdo em primeiro e segundo
plano; etc.

Fonte: New London Group (1996)

2.1.3 O “como” da pedagogia do multiletramento

A caracteristica principal dos multiletramentos é a transformacgéo. Longe de ser
um sistema de aquisicdo de regras estaveis e transmissdo de contedos, a pedagogia dos
multiletramentos concebe a aprendizagem como um ato de criacdo, redesenho, como algo
dindmico, que se realiza dentro do contexto do estudante e que, portanto, considera sua
diversidade cultural (COPE; KALANTZIS, 2009).

Dentro dessa perspectiva transformadora, podemos advogar em favor da educacao
emancipadora, uma educacdo que indique caminhos para a melhoria no futuro. O uso de
tecnologias digitais podera ajudar a mediar processos de empoderamento e autoria.

A pedagogia dos multiletramentos identifica quatro dimensdes da pratica
transformadora, ou atos pedagogicos, como processos de conhecimento. Descritos no topico
“[...] como da pedagogia do multiletramento” (COPE; KALANTZIS, 2009, p.22), sdo o
vivenciando, conceituando, analisando e aplicando.

O vivenciando esta relacionado com o contexto em que 0s sujeitos estdo inseridos.
E o mundo das experimentacdes. O grupo traz o conceito de tecelagem pedagdgica para
afirmar que as experiéncias e aprendizagens construidas fora da escola precisam ser tecidas
com as praticas escolares, como tecelagens culturais (COPE; KALANTZIS, 2009).

O vivenciando é a préatica situada, é negociar 0s conhecimentos existentes na

escola e as vivéncias e saberes dos estudantes. Rojo (2013) exemplifica essa pratica:

Algo como chegar aos mecanismos poéticos da lirica e da épica pelo caminho do
rap, do samba, ou do funk ; a leitura do artigo de opinido e a compreensao critica do
debate politico na TV pela discussdo das formas jornalisticas de persuasdo de um
Brasil Urgente [...] chegar a quimica, pelo cha de erva-doce. (p. 18)
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Deve-se vivenciar e refletir sobre conhecimentos e expressdes que fazem sentido
para o estudante, que lhe sdo significativos. Assim, 0s sujeitos trazem seus proprios interesses
para a escola, que sdo diversos, mas fazem parte de suas vidas, e que, portanto, sdo
significativos.

O conceituando néo esté ligado a ideia de conhecimento especializado e profundo.
Na pedagogia dos multiletramentos, conceituagdo é um processo em que 0s estudantes se
tornam conceituadores ativos. “Conceituagdo como teoria significa fazer generalizagdes e
colocar os termos chaves juntos a esquemas interpretativos. Os alunos constroem modelos,
mentais, estruturas abstratas e esquemas disciplinares transferiveis.” (COPE; KALANTZIS,
2009, p. 22). Assim, os estudantes sdo conceituadores e criadores ativos de significado.

A dimensdo do analisando implica capacidade critica, ser analitico e avaliativo
(COPE; KALANTZIS, 2009), e ainda engloba dois conceitos: o de inferéncias dedutivas,
estabelecendo relacbes logicas de causa e efeito; e analise critica, avaliacdo sobre as
perspectivas de interesse e motivagao que existem por tras dos significados.

O aplicando envolve a aplicacdo de um conhecimento em uma situacao real.

E uma intervencdo no mundo, que seja realmente inovadora e criativa e que venha
para suportar os interesses, experiéncias e aspiracGes do aluno. Este € um processo
de se tornar o mundo novo com formas novas e criativas de acao e percep¢do. Agora
os estudantes fazem algo que afeta 0 mundo em uma nova forma, ou que transfere
seu conhecimento anterior em um novo cenario (COPE; KALANTZIS, 2009, p. 23).

Nessa tecelagem os estudantes constroem novas formas de atuacdo no Mundo, as
quais sdo resultado de sua expressdao. O conhecimento anterior € transferido para um novo
cenario numa pratica de design e pode se apresentar em forma de conhecimentos criticos: sao
0s novos letramentos, frutos de préaticas sociais dentro de contextos significativos e da
construcdo do discurso.

No Brasil, a professora Roxane Rojo, do Departamento de Linguistica Aplicada
da Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), tem se dedicado a questdes relacionadas a
educacdo linguistica. A autora é organizadora de publicacbes que sdo referéncias sobre o
tema.

Destacam-se suas pesquisas sobre praticas de leitura e escrita no contexto das
midias digitais — os multiletramentos que sdo discutidos nas obras Letramentos multiplos,
escola e inclusédo social (2009), Multiletramentos na escola (2012) e Escola conectada aos
multiletramentos e as TICs (2013). Neste ltimo, a professora reune material produzido por

seus orientandos (alunos mestrandos e doutorandos) na disciplina de Linguistica Aplicada. Na
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proposta de construgdo dos artigos, foi oferecido aos estudantes um repertorio de
possibilidades que enquadrava os multiletramentos na escola, criando sequéncias didéticas.

Foram propostas como atividades de escrita colaborativa com o recurso Google
docs na construcdo de historias de ficcdo e jogos de interface textual com o uso do MUD
(jogo on-line em lingua portuguesa), o qual consiste em um jogo textual que recria ambientes
com base na descri¢do, moldando uma historia.

Outra proposta do livro trata do VIDDING (criacdo de videos de mdsica a partir
da filmagem ou de outras fontes de midia visual), que explora uma fonte de uma nova
maneira, como um remix. Por esse meio, o criador pode explorar um personagem, criticar ou
celebrar o texto. Essas préaticas foram desenvolvidas com o intuito de caracterizar as diversas
e multiplas faces das recentes mudancas promovidas pela cibercultura. Que repercutem com
maior intensidade nas culturas juvenis.

Assim, no terceiro capitulo apresentamos as culturas juvenis, alguns conceitos,

caracteristicas e singularidades.
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3 CULTURAS JUVENIS

O conceito de juventude é construido historicamente, Novaes (2006), afirma que
as defini¢des sdo diferentes nas diversas culturas. Uma faixa etéria que poderia demarcar
seriam os nascidos hd 14 e 24 anos, mas nao ha limites fixos, pois é preciso considerar que
para alguns, que ndo tiveram direito a infancia a juventude chegou mais cedo. Em outra
condicdo, ha aqueles prologam essa etapa até os 30 anos em decorréncia das mudancas nos
estilos de vida, (NOVAES, 2006). “Com efeito, qualquer que seja a faixa etéria estabelecida,
jovens com idades iguais vive juventudes desiguais.” (NOVAES, 2006, p.105).

A este respeito, 0 mesmo autor apresenta algumas categorias para demarcar essas
desigualdades como, a classe social porque revelam acessos diferenciados as condicoes
econémicas do Pais. Questdes de género e raca “Ser pobre, mulher negra ou pobre, homem,
branco faz diferenga nas possibilidades de viver a juventude.” (NOVAES, 2006, p. 106). O
local e a moradia séo caracteristicas, que fazem a diferencga nas condicdes de acesso.

Todas as categorias que definem as desigualdades presentes na juventude séo
relevantes, no entanto, o contexto em locais de periferia sdo questdes que marcam a realizacao

dessa pesquisa. A este respeito 0 autor escreve:

Hoje, certos enderecos também trazem consigo o estigma de &reas urbanas
subjugadas pela violéncia e a corrupcao dos traficantes e da policia — chamadas de
favelas, subdrbios, vilas, periferias, morros, conjuntos habitacionais, comunidades.
Ao preconceito e a discriminagdo de classe, género e cor adiciona-se o preconceito
por endereco. (NOVAES, 2006, p. 106).

Morar em determinado lugar pode ser um demarcador das condi¢des de acesso a
bens culturais e sociais. Em geral, lugares marcados pela violéncia podem ser um estigma a
ser carregado pelos jovens das comunidades periféricas. A conquista de um emprego pode
estar condicionada a um imaginario social (NOVAES, 2006). Esse imaginario se faz presente
nas afirmagdes: “o jovem que mora em tal lugar de bandidos ¢ um bandido em potencial:
melhor ndo empregar” ou “se ele mora ali, ndo vai poder sair para trabalhar quando houver
um conflito entre um grupo de traficantes e a policia: melhor ndo empregar. ” (NOVAES,
2006, p. 106).
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3.1 Jovens da periferia e a violéncia

A violéncia aparece como uma questdo tratada nessa pesquisa, especialmente nas
regides de periferia, local em que realizamos a investigagdo. Borelli, Rocha, Oliveira (2009,
p.46) escrevem a respeito da presenca manifesta dos jovens na organizacdo dos indices de
violéncia, seja como vitimas ou protagonistas. A este respeito apresentamos dados referentes
ao mapa da violéncia no Brasil, em relacdo aos homicidios por armas de fogo (HAF), entre os
jovens.

A tabela 1 apresenta dados referentes aos anos de 1980 a 2014. No conjunto da
populacdo os homicidios por armas de fogo passaram de 6.104, em 1980, para 42.291, em
2014: totalizaram um aumento de 592,8% Mas na faixa etéaria jovem, este nimero € maior.
Ele passa de 3.159 HAF, em 1980 para 25.255, em 2014: crescimento de 699,5% entre os
jovens de 15 e 29 anos. (WAISELFISZ, 2016).

Tabela 1 - Numero de homicidios por AF: Total e Jovem (15 a 29 anos) - Vitimizacéo Juvenil
(%). Brasil, 1980/2014*.

w0 o T o
1980 6.104 3.159 51,8 2000 30.865 18.252 591
1981 6.452 3.325 51,5 2001 33.401 19.800 59,3
1982 6.313 3.118 494 2002 34.160 20.567 60,2
1983 6413 3.2156 50,1 2003 36.115 21.755 60,2
1984 7.947 4.061 81,1 2004 34.187 20.827 60,9
1985 B.349 4.482 53,7 2005 33.419 20,336 60,9
1986 B8.803 4.750 54,0 2006 34.921 20.939 60,0
1987 10.717 5711 53,3 2007 34147 20.546 60,2
1988 10.735 5.760 53,7 2008 35.676 21475 60,2
1989 13.480 7.513 55,7 2009 36.624 21.912 59.8
1990 16.588 9.193 55,4 2010 36.792 21.843 59,4
1991 15.759 B8.560 54,3 2011 36.737 21.584 58,8
1992 14.785 7.718 52,2 2012 40.077 23867 59,6
1993 17.002 a.317 54,8 2013 40.369 23.984 59,4
1954 18.889 10.455 55,3 2014* 42 291 25.2585 59,7
1995 22 306 12.168 54,6 Total 830.420 481.683 58,0
1996 22976 12.428 54,1 A % 1980/2003 491,7 588,7 16,4
1997 24 445 13.680 56,0 A % 2003/2014* 17,1 16,1 -0,9
1998 25.674 14.643 57,0 A % 1980/2014* 592.8 699,5 154
1999 26.902 15.475 57,5

Fonte: http://www.mapadaviolencia.org.br/pdf2016/Mapa2016 armas web.pdf
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No Ceara a populagdo jovem aparece com 0 maior nimero de vitimas entre a

populacdo. NUmero bastante expressivo em relagdo aos demais estados.

Tabela 2 - Numero e taxas de HAF nas Ufs (por 100 mil), segundo faixa etéria.
Brasil, 2014

UFfregiso/faixa | Namero |  Taws(por100mi) |
otgria __|<1a14|15229)30a59| 600+ |<1a14|15229/302 569|600 +]
3 60 47 5 1,2

+
2168 177 88

Acre ;

Amapd 4 85 43 0 1,8 44 16 0
Amazonas 10 449 273 16 08 418 197 52
Para 400 1.333 836 56 18 621 288 T
Rondbnia 4 167 194 14 09 369 278 88
Roraima 2 22 20 3 14 155 108 86
Tocanting 2 a7 57 6 05 261 10,1 34
Norte 65 2223 1470 100 13 481 235 63
Alagoas 26 1123 615 54 3.1 124  B03 152
Bahia B4 2818 1433 7 18 758 24 39
Ceard B8 2487 1125 7o 44 1081 338 61
Maranhso 23 950 643 33 12 528 2718 43
Paralba 25 754 430 33 27 7695 M3 63
Pemambuco 289 1.530 863 7o 14 673 M2 57
Piaui 11 280 131 10 14 341 125 25
Rio Grande do Norte 18 an 383 20 24 953 281 5
Sergipe ] 550 37 20 15 858/ 371 77
Nordasta 292 11.363 5960 397 22 TS5 219 55
Espirity Santo 26 838 358 28 31 825 245 53
Minas Gerais 440 2107 1102 T 1 425 127 24
Rio de Janeiro 60 2002 1.285 73 2 548 147 25
Sa0 Paulo 42 1847 1457 105 05 181 7,7 16
Sudeste 172 6.794 4282 27 1 344 N8 22
Parana 27 1195 787 48 12 459 168 31
Rio Grande do Sul 21 1.080 8o 55 1 439 188 28
Santa Catarina T 254 210 21 06 166 7,1 22
Sul 65 2529 1.889 124 1 384 152 28
Distrito Federal 15 445 216 10 24 627 1786 32
Goids 19 1.245 652 35 13 775 M3 42
Mato Grosso 7 454 350 28 09 &77 XA 82
Mato Grosso do Sul 1 202 13 7 18 325 121 22
Centro-Oeste 62 236 1.349 80 1,5 M3 44
Brasil 25255 14.920 978 14 516 181 35

Fonte: http://www.mapadaviolencia.org.br/pdf2016/Mapa2016 armas web.pdf
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A experimentacdo da violéncia pode aparecer na narrativa dos jovens sob
diferentes perspectivas. A violéncia pode ser sofrida, ou praticada, isso se evidéncia quando
fazemos um recorte de classe e género. Alguns segmentos da juventude estdo mais propensos
a sofrer a violéncia. Se considerarmos 0s jovens que vivem em comunidades periféricas, esse
indice de violéncia tende a ser maior.

Compreendemos que o contexto em que eles vivem influencia a constituicdo do

que é ser jovem para esse segmento da populacdo, pois

periferia, aqui, ndo tem sentido meramente geografico. Trata-se de uma nomeacao
de uma identidade construida nos Ultimos anos e que tem efeitos nos estilos,
estéticas, vinculos sociais e lagos afetivos das trajetérias de uma parcela dos jovens
de hoje. (NOVAES, 2006, p. 116)

Tal concepcdo produziu uma identidade em torno do que € ser um jovem da
periferia. Que ndo é um movimento homogéneo. Novaes (2006) escreve sobre 0 movimento
do hip hop como um evento que inclui o rap, o break e o grafite. De forma ndo homogénea,
cada comunidade apresenta uma singularidade em suas manifestagdes culturais, revelando a
construcdo de uma identidade que é elaborada dentro de um contexto especifico. Como por
exemplo, o rap um demarcador de identidades. (NOVAES, 2006, p. 117).

No entanto, o rap ndo € a Unica categoria que demarca as identidades no contexto
da periferia. A violéncia existente em algumas comunidades imprime nos jovens uma
identidade, uma vez que alguns se associam ao universo criminalizado como uma préatica que
é inerente a um oficio. Borelli et all (2009) descrevem um discurso fatalista, uma mencéo da
escolha, do pior, ou melhor caminho; “A estes jovens parece restar uma atitude de esgrimista:
de lutar para encontrar o melhor caminho, mas ao mesmo tempo ndo se indispor com 0s que
ficaram para tras” (BORELLI et al.p. 72).

A pratica e a percepcdo da violéncia estdo associadas a compreensdo e as
vivéncias gue os jovens observam em sua rotina. O local de moradia pode se constituir como
um lugar em que as praticas de violéncia sdo comuns. As condicdes de vidas muito precarias,
a seducdo pelos bens da sociedade do consumo, a falta de lazer, o esfacelamento da familia
como provedora dos jovens, podem ser apontados como algumas causas para 0s problemas de
violéncia em especial dos jovens moradores de periferia.

A escola, como instituicdo social, também sofre um esfacelamento da sua fungédo
neste contexto problematico. Novaes (2006) fala do “mito da escolaridade” para dizer que a
escola ndo é vista como garantia de emprego. Os jovens das classes populares que conseguem

terminar o ensino médio, ndo conseguem avangar, encontram resisténcia em concursos,
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processos de sele¢cdo. Ter educacdo basica € fundamental para se conquistar um futuro melhor,
mas ndo é a garantia de que esse futuro se efetivara. Ndo ha mobilidade social de acordo com

Novaes (2006), e isso se reflete sobre as expectativas para o futuro de um jovem.

Hoje os jovens ndo possuem, em geral, condi¢des melhores de trabalho e de vida
que seus pais. Os filhos dos pobres estdo ficando cada vez mais pobres, os filhos dos
ricos menos ricos que os pais. Nao por acaso, a diminui¢do das possibilidades de
mobilidade social gera pessimismo e auséncia de perspectivas em relagdo ao futuro.
(NOVAES, 2006, p. 108)

O pessimismo gerado pela falta de oportunidades futuras coloca o jovem diante de
um dilema de como lidar com esse cendrio. A banalizacdo da violéncia a rotinizacdo dessas
praticas, a perda dos seus pares. Acaba por formar uma juventude que ndo faz planos para o
futuro. Que tem sua fonte de preocupacéo no presente. Questdo como a utilizacdo desenfreada
de drogas ilicitas tem uma associacdo com uma irracionalidade que surge a partir desse

contexto.

3.2. As drogas ilicitas

A exposicdo dos jovens ao uso de drogas € um fato, que se torna evidente pelo
namero crescente de casos de violéncia associados ao uso ou trafico de drogas. A Pesquisa
Nacional de Saude Escolar (2015), realizada pelo IBGE revela habitos dos adolescentes no
que diz respeito ao uso de drogas. Uma das amostras da pesquisa realizada com alunos
concludentes do 9° ano de escolas publicas e privadas revelou a taxa dos jovens que ja usaram
drogas ilicitas aumentou de 7,3 % em 2012 para 9% em 2015. O percentual de jovens
respondentes que utilizaram drogas ilicitas nos ultimos 30 dias que antecediam a pesquisa foi
de 4,2%.

Assim, a fim de compreender as questdes que compdem o uso de drogas pela
juventude, passamos a fazer um pequeno levantamento histérico da origem a difusdo das
drogas.

Para Paulilo e Jeolas (2000) o surgimento das drogas na década de 1960, esta
associado ao movimento hippie. O uso estava ligado a uma postura contracultural ancorada
em um estilo de vida alternativo. Em que a afetividade e o0 senso comunitario prevaleciam em

detrimento de uma sociedade individualista e consumista.
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O uso de drogas funcionava como um integrador de comunidades alternativas.
Paulilo e Jeolas (2000) trazem o conceito de cultura undergrond como um estilo de vida
alternativo que se opunha as pressdes familiares da escola, da igreja. Esse estilo de vida,
ganha corpo diante das angustias e dificuldades de inser¢do no mundo do trabalho.

Para reagir ao uso de drogas ilicitas, o governo criou mecanismos de repressdo.
Baratte (1994) apud Paulilo e Jeolds (2000) comentam que a proibicdo na forma como foi
realizada influenciou o valor de mercado. Assim, 0 modelo punitivo de repressdo as drogas
fracassou e o volume de producdo aumentou nas ultimas décadas. As drogas elevaram-se para
condicdo de mercadoria em nivel global.

Paulilo e Jeolas (2000) concluem que a tentativa em tentar controlar o consumo e
0 abuso de drogas ilicitas na década de 1990 pelo mecanismo da proibicdo e criminalizacdo
ndo funcionou.

O uso de drogas ilicitas ganhou uma dimenséao de problema social, uma vez que a
comercializagdo de drogas movimenta um mercado de dimensdes micro com 0S pequenos
traficantes e macro com um volume de negocios que pode ser comparado ao comércio de
petréleo e armamentos. (PAULILO; JEOLAS, 2000).

Compreendemos que ndo é uma questdo simples, pode ser tratada apenas com
repreensdo policial. Ha uma relacdo de interdependéncia entre o usuario e 0 contexto que o
circunda.

O processo de disseminacdo de drogas aconteceu por trés fatores. De acordo com
Bucher (1996) apud Paulilo e Jeolas (2000):

denomina equagdo triangular, ou seja, a combinagdo de trés fatores: o produto, a
personalidade e o momento sociocultural. A demanda por drogas seria, para este
autor, ndo apenas consequéncia de sua oferta no mercado, mas de uma procura ativa
e deliberada nem sempre consciente de parcelas crescentes da populacdo, cuja
motivacdo principal se encontra na fuga de cerceamentos maltiplos. (s.p)

Paulilo e Jeolas (2000) reconhecem que a influéncia de um contexto pesa no
aparecimento e proliferacdo do uso de drogas. As narrativas construidas pelos jovens
apresentam a expressdo “mundo das drogas” como um contexto presente no segmento juvenil.
Segundo Velho (1994), conforme citado por Paulilo e Jeolas (2000), o espaco simbdlico
denominado “mundo das drogas” ¢ uma nocdo ampla em que existe uma profunda
heterogeneidade. A expressdo encontra distingbes e particularidades e estereotipa usos e

padrbes muitas vezes diferenciados do consumo.
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Os jovens moradores da periferia das favelas estdo muitas vezes expostos a
organizacdo de criminosas. Muitos podem ser iniciados ao “mundo das drogas” influenciados
pelo sentimento de pertencimento, sindbnimo de poder e influéncia na comunidade. Como um
passaporte para acessar aos bens de consumo social.

Compreendemos a vulnerabilidade na qual estdo imersos 0s jovens expostos a
diversos riscos como acidentes de transito, a gravidez nao planejada, a AIDS. Especialmente o
uso de drogas, que muitas vezes culmina com mortes violentas. Constituem-se problemas para
algumas instituicdes como a escola e que se torna um caso de salde publica. Novaes (2006)
afirma que a juventude reflete como um espelho a sociedade de desigualdades e diferencas

sociais.

3.3 Os jovens e a relacdo com a cultura

A relacdo da juventude com a cultura, de acordo com Dayrell (2015, p. 39), nédo é
algo recente, pois “[...] em todas as sociedades os jovens sempre foram alvo especifico de
alguma liturgia ou rito de passagem” que os inseriam na dindmica social. Sendo assim, a
juventude e a cultura sdo temas que se atualizam de acordo com o contexto.

Borelli et all (2009), escrevem que as culturas juvenis se afirmam a partir da
construcdo e adocdo de estilos. Como a afirmagcdo de uma identidade, para autora essa
diferenciacdo se da pelo consumo simbodlico. A formacéo de identidades se articula com o

consumo de bens simbdlicos.

O consumo simbdlico ndo é um assunto relativo apenas ao conteldo, mas diz
respeito as formas, ou seja, as diferentes praticas significativas. Como na
modernidade as identidades sdo moveis, multiplas e volateis, é possivel distanciar da
tradicdo e eleger, entre varias possibilidades, outras novas e valiosas ofertadas no
cendrio cultural. (BORELLI et all...p. 98)

Em meio a esse contexto, 0s jovens assumem novas perspectivas de que sao
diferentes das geracBGes anteriores, como a construcdo das narrativas atraves dos fluxos
comunicacionais que perpassam diferentes contextos, territorios e classes sociais.

Para Borelli et all (2009) a comunicacdo entre 0S jovens assume um carater
midiatico e multimodal em que os corpos, a cidade, servem como suporte para a inscri¢cdo de

uma identidade. Para negociar significados, ha uma articulacdo entre comunicacdo e cultural
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de forma que as tecnologias digitais encontram um campo propicio para seu desenvolvimento.
(BORELLI etall.)

Feixa (2016) confirma essa dindmica de atualizacdo e desenvolvimento porque
passam as culturas juvenis ao longo dos anos, ao afirmar que nas ultimas décadas os jovens
assumiram um papel ativista e autoral, derrubando governos e criando possibilidades politicas
para 0 mundo globalizado.

Da Primavera Arabe as Jornadas de Junho, dos Indignados Espanhdis aos Pinguinos
Chinelos, os jovens tdo conectados como precarizados — assumem com as maos as
tarefas de se educar e pensar politicamente os novos tempos, reclamando seu lugar
na vida moderna. (FEIXA, 2016, ndo paginado).

Para compreendermos as modificacdes nas culturas juvenis é necessario conhecer
0 contexto de suas dinamicas. A partir da década de 1950, acontecia uma afirmacdo da
juventude, que ganhava visibilidade na dimenséo cultural e de consumo, fruto da ampliacéo
de politicas publicas de protecdo do estado e do aumento de uma liberdade juvenil causada
por uma crise de autoridade patriarcal (DAYRELL, 2015). Aliado a esse movimento, crescia

um mercado de consumo dirigido aos jovens.

Ao mesmo tempo, a expansdo dos meios de comunicacdo de massa promoveu, pelo
radio, pelos discos e pelo cinema, o aparecimento de uma cultura juvenil, que se
distinguia ndo mais em torno da criminalidade ou da escola, mas em torno do tempo
livre, com uma identidade propria expressa no estilo, na escolha musical e em uma
estética visual [...] mas também grupos com uma proposta alternativa de sociedade,
como o0s beats ou, um pouco mais tarde, os hippies (DAYRELL, 2015, p. 40).

Essa expansdo dos meios de comunicacdo deu aos jovens uma nova visibilidade.
Dayrell, (2015) defende que na década de 1990 as dimensBes simbolicas foram ampliadas.
Recursos como a danca, o video, o visual, funcionam como artificios que articulam os jovens.
Que por meio dos mecanismos possibilitados se tornam produtores e ndo apenas ouvintes de
musica, videos e dancas. Numa perspectiva autoral que possibilita a construcdo de suas
identidades, nelas emergem novas linguagens, maltiplas linguagens.

O uso de tecnologias digitais aumentou o nimero de possibilidades e alternativas,
por meio do uso das interfaces digitais as alternativas deixam de ser restritas e limitadas ao
contexto vivenciado pelos jovens. Nesse sentido, podemos falar de multiplas culturas

sobrepostas na constituicdo do que é ser jovem.

A imersdo no contexto das variadas midias permitiu que o distante se torne préximo,
incluido em seu cotidiano doméstico e familiar, que a informagdo possa ser
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apropriada quase em tempo real e que haja um entrelagamento de papéis e funcdes
entre produtores e usuarios, 0s quais vivenciam de forma permanente os ambientes

de migrago digital. (BORELLI et al., 2009, p.46).

Essa imersdo em outros contextos € pouco trabalhada pela escola. O ensino
médio, por exemplo, vive uma tensdo entre mudancas e propostas imobilistas. As propostas
pedagogicas ainda sdo dominadas por uma visdo estreita de educacdo de disciplinas e
contetdos disciplinares que dificultam o surgimento de experiéncias e propostas inovadoras
no ambito da cultura e das formas de expressao.

A cultura ganha uma centralidade na afirmagdo do que € ser jovem. A cibercultura
e 0 uso de tecnologias digitais interferem nas formas como eles vivenciam a juventude, pois
as dimensbes locais e globais se mesclam de uma maneira que singularidades e
universalidades se juntam na construcdo do que é ser jovem. (DAYRELL, 2015). Assim, a
cultura juvenil, tem de uma forma significativa, sua construcao ligada ao uso de tecnologias

digitais.

S8o comuns relatos de jovens que evidenciam que essas experiéncias possibilitam a
descoberta do préprio desejo, das potencialidades individuais e, principalmente, a
ampliacdo das redes sociais, aumentando, enfim, o leque de alternativas de vida que
ndo aquelas restritas, oferecidas pela sociedade. (DAYRELL, 2015, p. 44).

Singularidades e universalidades podem ser acessadas pelas interfaces digitais e
fazem surgir modelos sociais do que é ser jovem. Esses modelos se caracterizam por
nomadismos e gregarismos, espacialidades e temporalidades que podem ser ampliados pela
intensa mobilidade e simultaneidade permitidas pela apropriacdo de tecnologias digitais.

Num processo de apropriacdo de tecnologias digitais. A respeito dessa
apropriacdo Garcia et all.(2017), afirma que as tecnologias podem ser compreendidas a partir
da sociedade que as produziu e das relacBes construidas a partir dos usos que as envolvem.
Algo como pensar o0 modo como a tecnologia é praticada. Para este mesmo autor, a tecnologia
traz em seus modos de funcionamento interesse dos seus produtores que apresentam
resisténcia aos modos de apropriacéo.

Nesse sentido, as préaticas sociais construidas no multiletramento podem conduzir
a diferentes apropriacGes das tecnologias digitais. Tais usos sdo o reflexo dos modos de vida
da juventude em seus diferentes contextos. Garcia et all.(2017, p.224) define apropriacao

como.
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uma negociacgéo do poder e controle implicado na configuracdo das tecnologias, nos
seus usos e na distribuicdo de seus beneficios, em um ciclo que comeca com a
adocéo da tecnologia como ela foi fabricada, ocorrendo posteriormente um processo
de apropriacdo propriamente dito, isto é, a transformacdo por meio das praticas e
necessidades locais da tecnologia em suas fungdes, aparéncias, configuragdo e até
mesmo em sua utilizagdo; e, por Gltimo, a reapropriacdo dessas transformacgdes pelo
fabricante, que reconfigura o seu produto, incorporando ou ndo as apropriagdes a
partir de seus interesses.

Essa apropriacdo das tecnologias digitais como préatica social e construcdo de
significados € um movimento que acontece com frequéncia entre os jovens. Diferentes
apropriacdes podem surgir a partir constru¢des multimodais e multiculturais realizadas com o
uso de tecnologia digitais.

Essas apropriacdes podem se dar pela construcdo da narrativa. Para Borelli et all
(2009) as culturas juvenis se definem pelo diadlogo, um discurso que pode ser multiplo e
polifonico. A autora defende a necessidade em se oferecer espaco para que essa multiplicidade
de vozes possa surgir.

As interfaces digitais podem constituir esse pano de fundo, propicio a construcao
das narrativas, pois conseguem possibilitar novas maneiras de criar, distribuir e negociar
significados.

Nesse sentido, a dimensdo da autoria deve ser considerada, pois, por meio das

interfaces digitais, a autoria ganha algumas especificidades que definimos no topico seguinte.

3.4 Autoria e as praticas sociais de escrita

Na contemporaneidade, as multiplas linguagens, o discurso e 0S processos
autorais de escrita podem ser forjados dentro de uma nova dindmica, possibilitada pelas
tecnologias digitais, especialmente a autoria, que sofre uma mudanca de natureza. A
centralidade do autor individual perde espago para uma autoria que pode ser multipla, que ndo

esta ligada a um sujeito especifico.

Para Martins (2014), a figura de autoridade concedida ao autor como especialista,
deixa de existir nas producdes que se realizam em rede, pois uma nova dindmica ganha
espaco, uma que ndo é fundada em nomes de especialistas e onde 0 meio impresso perde a

centralidade. A este respeito a autora escreve:
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A producdo escrita ndo é mais referida necessariamente a um individuo particular,
mas potencialmente a uma multiddo. A figura do autor, por tanto, como alguém que
detém um tipo de talento, ou conhecimento, um artista ou um especialista é
substituida por uma atuagdo distribuida em rede, que combina diversas
competéncias e niveis de contribuicdo. (MARTINS, 2014, p.13).

Trata-se de uma autoria interativa, proposta apresentada por Martins (2014),
quando se refere a soma de diversas contribuicdes, sejam elas nomeadas ou anénimas, mas
que se d& pela participacdo de multiplos atores. Esse deslocamento da figura do autor é um
reflexo das mudangas nas praticas sociais de escrita. “Um modo de produ¢do discursiva que
se relaciona diretamente com as constituicdes culturais e subjetivas de cada sociedade e de
cada época.” (MARTINS, 2014, p. 17).

Para Martins (2014), a dinamica autoral interativa, esteve presente em préaticas
sociais de producdo escrita em diversos periodos historicos. Porém, sdo nos séculos XVIII e
XIX, especialmente no periodo do Romantismo, que sdo sustentadas as ideias de uma autoria
proprietaria, pois “foram estabelecidos tragos que serdo desestabilizados pelo hipertexto,
como o fechamento do texto; a autoria centrada e individualizada, a necessidade de nomeacéo
do autor.” (MARTINS, 2014, p.50)

A autoria, a partir do uso de tecnologias digitais, modifica as formas de escrita. As
relacbes entre leitor e autor também sdo modificadas. N&o queremos definir uma
superioridade ou inferioridade das tecnologias digitais na constituicdo dessa mudanga, mas
compreender como a multipla autoria se constitui por meio da especificidade das tecnologias
digitais.

Para Martins (2014) o processo autoral € um hibrido que envolve praticas
anteriores, como um traco individual da cultura do livro, mas é também ligada a um coletivo,
a uma producdo aberta e inacabada. H4& uma nova configuracdo, que nao representa a
dissolucéo do autor, mas propde a existéncia de um autor coletivo, conectado, interativo.

A construcdo do discurso realizada pelo autor em rede é regida por outros
parametros, uma vez que um texto é construido de forma compartilhada e sua distribuicdo ndo
pode ser controlada como na légica do livro impresso.

Martins (2014) esclarece, ainda, que construcdo da narrativa pressupde a
existéncia de discursos polifoénicos em rede e que eles sdo elaborados por meio da disputa e
negociacdo das narrativas. Essa condi¢do, também marca a diferenca da autoria realizada
pelos meios impressos, ja que essa producdo precisa entrar no “jogo de negociagcdo das
narrativas” assim, a constru¢do se da de forma aberta e inacabada. “Um processo que ndo é

restritivo como na era do livro impresso” (MARTINS, 2014, 54).
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A autoria em rede pode ocorrer sobre diferentes aspectos, sob diferentes modelos,
porém, decidimos focar em dois tipos para este trabalho, a autoria colaborativa e 0 remix, por
serem conceitos mais relevantes para essa pesquisa. Em que o processo se da de forma

colaborativa e com praticas de remixagem. Assim, definimos autoria colaborativa como um

processo autoral que se da através do trabalho de duas ou mais pessoas que
interagem na elaboragdo de um texto de forma cooperativa; e dialdgica quando pode
ser observada a interagdo dialdgica entre um texto principal e interven¢des nas
formas de comentérios, compondo ao final um todo discursivo. (MARTINS, 2014,

p. 8)

A este respeito Martins (2014) define o termo: “entre suas acepgdes significa
trabalhar juntamente com o outro, donde podemos inferir o sentido de producéo
compartilhada.” (p.50). A construgdo colaborativa possibilita interacdo e criacdo de
contetdos. Este conceito presente na cibercultura promoveu o surgimento de novos autores e
coautores de contetdos, capazes de imprimir em rede suas identidades e de construir cultura
por meio dos fluxos comunicacionais, mediados pelo uso de tecnologias digitais.

O remix como pratica de autoria interativa é outro aspecto da autoria relevante

para esse trabalho. A este respeito Knobel (2015), define remix

como processo criativo empenhado em construir sobre 0 que veio antes, que
adiciona algo de inovador dentro de um sistema apreciativo que constroem e
melhora o que é feito a partir de uma fonte original. E um ato criativo, colaborativo
e participativo empenhado em fazer um trabalho significativo a ser compartilhado.
(KNOBEL, 2015, p.03)

A criatividade € essencial para as producdes em remix. A este respeito se faz
necessario conceituar a criatividade do ponto de vista da elaboracdo do remix tendo como
pano de fundo uma pratica multiletrada.

A criatividade de acordo com autora Knobel (2015), foi vista por muito tempo
como um discurso elitista, pois entre 1920 e 1930 era descrita como uma propriedade mental
e individual que representava sucesso e exceléncia a um determinado individuo “como um
génio criativo, um grande nome.” (KNOBEL, 2015, p.2).

Um discurso holistico de criatividade amparado nas ideias de Maria Montessori e
Sigmund Freud modificou estd nocdo no final do século XIX. Passando a conceber a
criatividade dentro de um discurso naturalista, de desenvolvimento, de algo que é integrante
do ser humano. Que tem possibilidade de autorrealizacdo, que pode demonstrar sua
originalidade e distintividade. (KNOBEL, 2015). Assim, o sentido de criatividade foi
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ampliado, passou de uma condigdo inata, uma atribuicdo especial de alguns seres humanos,
para uma condicdo a ser realizavel por todos.

Os atos criativos podem ser moldados e partilhados com o uso de tecnologias
digitais, podem ter sua constru¢cdo moldada pelo social no uso das interfaces digitais. Com
iSso, ndo queremos atribuir um sentido de superioridade das tecnologias digitais nesse
processo, pois atos criativos se fazem em ambientes ndo digitais, nossa intencdo é mostrar
como esses atos criativos podem ser potencializados pelo uso de artefatos digitais.

E importante ressaltar que a criatividade ndo acontece no vacuo, ela surge de
algum contexto, que envolvem a elaboracdo de algo que ja existe originalmente, com base em
recursos utilizados, uma produgéo pode transcender o elemento original (KNOBEL, 2015).

Nesse sentido o remix é um tipo de autoria que se utiliza da criatividade para
construir diversos elementos de midia. Como: remixagem musica, remixagem de comentario
na midia, remixagem de trailer de filme, remixagem de filme feito pelos fas, remixagem de
fotos, e também os memes, sO para citar alguns. Os remixes podem abranger praticas
analdgicas ou digitais, porém, nosso foco neste trabalho € sobre o digital.

A partir da perspectiva do remix, a autoria e os atos de criatividade, podem surgir
como insights criativos (KNOBEL, 2015), e alterar abordagens instrumentais e tradicionais
tdo comuns na escola. Como uma alternativa de transcender o que esta posto no curriculo
escolar.

Nesse sentido, o multiletramento pautado na autoria e no remix podem inspirar
respostas pedagogicas para escola. No contexto em que a politica educacional vigente e as
praticas de avaliacdo padronizadas deixam pouco espago para que os alunos possam de forma
criativa "mexer" com palavras, imagens e sons. Especialmente em escolas que atendem
alunos tradicionalmente marginalizados.

Novos letramentos digitais podem ajudar a escola a potencializar suas
aprendizagens, como ja dissemos, existem outros caminhos pedagogicos que ndo passam pelo
uso de tecnologias digitais, embora nossa pesquisa esteja voltada para esse foco.

Praticas de multiletramento pautadas no remix e na criatividade nos ajudam a
compreender como a criatividade pode ser socialmente moldada dentro dos espagos escolares
e como essas praticas podem alterar uma formacdo pautada em fundamentos algumas vezes

estaticos.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

4.1 Procedimentos metodoldgicos

Para alcancarmos os objetivos delineados para essa pesquisa, foi realizada uma
abordagem qualitativa. Segundo Silva e Silveira (2007, p. 148-151) “[...] a pesquisa
qualitativa é caracterizada como compreensiva, holistica, [...] Relacionada a compreensdo
integral do fendmeno”. Em sua complexidade e especificidade, ela sera utilizada nesse
trabalho relacionado ao contexto da cibercultura. Tendo como referéncia os principios da
pedagogia do multiletramento.

Para esse empreendimento metodoldgico nos introduzimos no ambiente escolar
tentando elucidar questdes educativas referentes as mdaltiplas linguagens existentes na
contemporaneidade. Para (BOGDAN; BIKLEN, 1991, p.48) “[...] os investigadores
qualitativos frequentam os locais de estudo porque se preocupam com o contexto [...] as acoes
podem ser melhor compreendidas no seu ambiente habitual de ocorréncia.

Importante ressaltar que a pesquisa ndo se deu em sala de aula convencional, mas
no contraturno escolar, numa tentativa de compreensao desses estudantes e de suas praticas
“fora das amarras do curriculo escolar”, embora estivéssemos na escola, os alunos estavam
inseridos em atividades que ndo atendiam necessariamente o curriculo proposto pela
instituicdo. Essa experiéncia nos deu mais liberdade de atuacdo junto aos estudantes.

Assim, a pesquisa foi desenvolvida no contexto descritivo e exploratorio,
caracterizando os sujeitos em busca da compreensdo do fenémeno e estimulando o fazer, a
experiéncia. A analise considerou o contexto da instituicdo pesquisada, como o local em que a
escola esté situada e 0s sujeitos envolvidos, para compreender o fenémeno.

Buscamos fazer uma leitura do que aconteceu no ambiente pesquisado, pois cada
significado pode ser influenciado pelo local em que a escola estad situada, pelas praticas
existentes dentro da escola, mas precisamos ressaltar que os participantes ndo estdo presos a
esse contexto. Assim, “[...] para o investigador qualitativo, divorciar o acto da palavra ou o
gesto do seu contexto ¢ perder de vista o significado” (BOGDAN; BIKLEN, 1991, p. 48).

Na proposta de investigacdo a pesquisadora assumiu um papel de “professora”,
ministrando as oficinas, e também documentando a pesquisa, ao realizar a observacdo e

descrigdo dos fendbmenos observados. Numa perspectiva teorica- pratica que serd detalhada
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nos tépicos seguintes. Para Gil (2002), as pesquisas exploratorias e descritivas sdo realizadas
por pesquisadores preocupados com a atuagdo pratica.

No que diz respeito aos procedimentos metodoldgicos de andlise e coleta dos
dados, a pesquisa apresentou elementos etnograficos em “[...] uma tentativa de descrigdo da
cultura ou de determinados aspectos dela” (BOGDAN; BIKLEN, 1991, p. 57), voltada para o
local de moradia dos estudantes, pois suas producdes nas oficinas demonstraram aspectos do
contexto da comunidade do Gueto, como as praticas de violéncia. Produzimos uma intensa
descricdo sobre o processo formativo em questdo, buscando apreender os significados dos
membros da cultura. (BOGDAN; BIKLEN, 1991), bem como construimos reflexdes no
campo pratico, preocupadas em entender o movimento de horizontalidade no grupo de
estudantes (MACEDO, 2010).

Os dados foram coletados por meio de observagao participante “[...] no qual o
pesquisador se insere no contexto do pesquisado” (SILVA; SILVEIRA, 2007, p. 156). Sendo

este 0 contexto da escola e o local de moradia dos estudantes.

4.2 Formacao como locus de pesquisa

Essa pesquisa foi desenvolvida com a constituicdo de um espaco formativo
conduzido no contraturno escolar, tendo como sujeitos os jovens de uma escola publica de
Fortaleza. Esses alunos puderam refletir sobre a possibilidade de ir além dos processos
técnicos, usar conhecimentos e habilidades em tecnologias digitais para representar e agir
sobre suas realidades. Assim, foi possivel elaborar um projeto utilizando tecnologias digitais,
que pudesse interferir criticamente em seu contexto.

As oficinas do projeto de espaco formativo foram fundamentadas na teoria do
multiletramento e a metodologia dessas oficinas teve como base o programa Oi Kabum!

O programa Oi Kabum! — Escolas de Arte e Tecnologia foi um projeto da
empresa de telefonia Oi por meio do Instituto de Responsabilidade Social Oi Futuro, que
oferecia aos jovens de comunidades populares formacdo em artes gréaficas digitais e educacéo

integral por meio da experimentacdo em arte e tecnologia.

A tecnologia no Oi Kabum vai além dos softwares e das cdmeras de Gltima geracgéo,
mas engloba todos os processos técnicos, e conhecimentos que usamos para
representar e agir sobre o Mundo. Alids, valorizamos o que € high tech tanto quanto
engenhocas e gambiarras ditas low tech. O que importa é dar voz a expressao de
cada um. (INSTITUTO Ol FUTURO, 2015, p. 04).
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Assim, o programa desenvolveu um conjunto de metodologias que envolveram
experiéncias e construgdo de significados em torno da aprendizagem que aproximava 0
projeto dos jovens no que se refere ao contexto em que viviam e a questdes centrais em suas
vidas, buscando induzir o ativismo e a autoria na mediagdo dos projetos realizados por meio
de tecnologias digitais (INSTITUTO Ol FUTURO, 2015). A metodologia demandava do
jovem posicionamento e uma postura de escolha de seus proprios percursos de
aprendizagem.

A proposta de metodologia do Oi Kabum dialoga com a teoria dos
multiletramentos, pois, naquele contexto, ao criar, o estudante escolhia a linguagem que iria
utilizar, em qual situagdo, o modo que iria experimentar. O desenvolvimento das suas ideias
acontecia de forma auténoma, sendo assim, era um sujeito ativo, criativo e critico no seu
fazer.

Buscando essa relacdo entre a teoria e a metodologia proposta, consideramos que
a dimens&o do aplicando — no tocante ao “como dos multiletramentos” que trata sobre um
processo de intervencdo de forma criativa que afeta 0 mundo capaz de construir um novo

cenario — relaciona-se a metodologia Oi Kabum, pois nela o jovem

[...] com sua atuacdo, seu pensamento, sua sensibilidade, seus afetos, os estudantes
também afetam outros jovens, agenciam outros pensamentos, atuam de maneira
micro, mas com perspectiva de uma mudanga de atmosfera, no trato da humanidade
de cada um, que impacta no macro (INSTITUTO Ol FUTURO, 2015, p. 37).

Os jovens e sua relacdo com o0 mundo da cultura, suas emocdes e sensibilidades
ganham maior relevancia com o uso de tecnologias digitais na contemporaneidade, pois seu
processo criativo pode ser potencializado pelo uso de tecnologias, especialmente se
considerarmos o uso dos dispositivos modveis e a ubiquidade, que permitem o
compartilhamento simultaneo imediato a partir de varios lugares (SANTAELLA, 2010).

Maia (2013) reconhece gue o investimento na producéo de tecnologias digitais —
para melhorar a comunicacdo e aperfeicoar 0s recursos — provocou barateamento e
propagacdo das tecnologias de forma que elas passaram a fazer parte do cotidiano, dando
origem a diferentes apropriacdes. Assim, faz-se necessario reconhecer o potencial e as
possibilidades educacionais realizaveis por meio de dispositivos moveis. Dessa forma, a
realizacdo do processo formativo que viabilizou esta pesquisa teve como procedimento

metodoldgico o uso dos préprios dispositivos digitais dos alunos, tendo como referéncia a
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iniciativa do Bring Your Own Device — BYOD — (Traga seu prdprio equipamento) (INTEL
EDUCATION, 2014). Assim, na realizacédo das oficinas, foram dadas condi¢fes para que 0s
estudantes utilizassem seus proprios dispositivos.

O uso do BYOD justificou-se na pesquisa, pois apresentava uma perspectiva
menos controlada em relacdo as préticas dos laboratdrios de informatica das escolas e exige
novas estratégias de gestdo de sala de aula, o que se conecta com a teoria dos
multiletramentos, negando as préticas tradicionais de ensino.

Realizamos um projeto-piloto, a fim de efetuar nosso percurso metodolégico e
compreender desafios e impasses a pratica da pesquisa, dentro do desenho de formacéo
(como oficinas) em uma escola de Ensino Médio de Fortaleza durante 0 més de junho de
2016, no periodo em que aconteciam as ocupagdes nas escolas do estado, a pesquisadora
percebeu que o grupo de alunos possuia equipamentos como telefones celulares. 1sso nos
possibilitou realizar com eles uma breve oficina sobre video para a internet, ja que ndo foi
permitido pela direcdo da escola o uso dos computadores do laboratorio de informatica, em
virtude da ocupagéo. A experiéncia revelou as possibilidades de didaticas com o uso desses
dispositivos dos alunos com acesso a internet, ainda que de forma precéria, pois a rede de
internet disponibilizada pela escola ndo era de boa qualidade.

O interesse e a motivacdo dos alunos marcaram a realizacdo das oficinas. Ao
ouvir os estudantes, eles revelaram que o laboratorio de informética da escola, apesar de
existir, era utilizado algumas vezes como sala dos professores. A utilizacdo dos
computadores estava limitada ao uso de softwares que ensinavam como utilizar os
computadores, como cursos de informatica. Os dispositivos mdveis sdo extremamente
utilizados pelos jovens, mas na escola 0 uso desses recursos algumas vezes nao acontece.

Consideramos que o uso dos dispositivos moveis pelos estudantes é possivel no
interior da escola, inserido nas préaticas pedagogicas dos professores. A realizacdo desse

breve projeto despertou o interesse para o desenvolvimento da presente proposta de pesquisa.

4.2.1 Cartografia local: o bairro em que esta situada a escola

A Barra do Ceard € considerada o bairro mais antigo e o mais populoso de

Fortaleza. O local nasceu do encontro do rio Ceard com as dguas do mar. O historiador Leitdo
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(2015) defende que o marco zero da cidade € na barra do Ceara no fortim Séo Tiago fundado
por Pero Coelho de Sousa, sendo esta a primeira edificacdo de Fortaleza.

Em 1930, o rio Ceara comeca a ganhar expressdo no contexto de Fortaleza em
razdo da construcdo de um hidro porto (Condor) que iniciou suas atividades no ano de 1929,
pelos avides que amerissavam nas guas do Rio Ceara. Nessa mesma década Fortaleza iniciou
um processo de favelizacdo com a construgédo da Avenida Leste-Oeste.

J& na década de 1970, o bairro passou a fazer parte um circuito de bairros
industriais na Zona Oeste. A partir dessas construcdes se intensificaram as ocupacfes e 0
processo de favelizacdo, em geral, pela demanda de trabalho nas indUstrias do bairro.
Historicamente as construcfes neste bairro sdo decorrentes de terrenos apropriados pela
comunidade.

O Gueto, local que contextualiza nossa pesquisa, faz parte de um processo de
ocupacdo mais recente. Localizado na esquina das Avenidas Francisco Sa e Senador Roberto
Kennedy. Trata-se de uma ocupacdo que teve inicio em marco de 2006. Dezenas de pessoas
sem-teto ocuparam um terreno onde antes funcionava uma industria de roupas a Villejack.

A fébrica funcionava na década de 1990 na confecc¢do de jeans. Com a faléncia da
empresa, iniciou-se uma disputa judicial e a area ficou sem uso. Assim, o imenso prédio foi
invadido e improvisada uma comunidade. No seu entorno, comegaram a ser erguidas casas,
também no interior do terreno. O local é cercado por diversas residéncias e no centro do

terreno permanece a edificacdo da fabrica. Conforme é possivel visualizar na foto a seguir.

Figura 1 — Comunidade Gueto da Barra

Fonte: http://blogdoeliomar.com.br/categorias/fortaleza-2/page/2/ acesso em 15/02/2017.
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A edificacdo central é um prédio alto com alguns pavimentos, que além de servir
como moradia, também é ponto de observagdo para 0 movimento que acontece no entorno da
ocupacdo. O terreno é como um labirinto de becos e vielas, essa condi¢do torna o gueto um

lugar propicio para o esconderijo de pessoas procuradas pela policia, armas e drogas.

Ainda sobre a estrutura do Gueto, os participantes afirmaram que o ponto mais
alto da fabrica é usado pelos traficantes da comunidade como um local para realizar
exterminios de pessoas que moram em comunidades inimigas e também relacionadas a
dividas de drogas ilicitas.

A maior parte dos participantes que compdem nossa pesquisa mora no local. S&o
ao todo 244 familias, que convivem em meio a muita pobreza, lixo e falta de saneamento. A
comunidade do Gueto da Barra se tornou conhecida na regido pelo histérico de violéncia que
existe no local. Na foto a seguir exibimos uma barricada feita com tambores e concreto,
construidos pelos moradores para impedir a entrada da policia na comunidade. Essa pratica é

comum e recorrente nesse local.

Figura 2— Retirada das barricadas pela Prefeitura de Fortaleza

Fonte: http://diariodonordeste.verdesmares.com.br/mobile/cadernos/policia/pm-derruba-barricada-no-gueto-e-
apreende-fuzil-1.1602109. Acesso em 15/02/2017.

Recentemente, no periodo em que realizdvamos a pesquisa a comunidade

protagonizou um episodio de ameacas contra 0 Secretario de Seguranca Publica e Defesa
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Social (SSPDS), André Costa, que foi possivel por meio da interface Facebook. Um morador
escreveu para 0 SSPDS, a respeito da atuacdo da policia na destruicdo das barricadas

construidas na entrada da comunidade. Conforme € possivel verificar a seguir.

Figura 3 — Texto escrito por um morador do Gueto ao SSPDS

- Lemoel Mael Delegado Andre Costa

Quem manda € nois gueto quero ver vc tira as barricadas dnovo seu
verme aqui e CV rl porra tudo 2 e a gague do gago porra vamos acabar
com vcs tudi seus cu azul bota a cara aqui no gueto nois fechamos foi tudo
dnovo quem manda € nois e vc mandano tira | nois botano dnovo vamos
ver quem vence essa guerra seu verme Andre costa cv rl € qui manda no
estado i no gueto — @ sentindo-se forte com Elen Gomes e outras 45

pessoas em @ Guetc

Abigail Matthew
Bruna Kesha
Marillya Admeida
Qe Femando Wesley
e, Md Shamim
Jaqueline Conceicao Maria Ma
Duda Sousa
Abi Nas Das
o Luan Oliveira
Nikol Mary
Railson Lopes
Leticya Santos
Mathias Marques
Jodo Vitor
Coari Amazdnia
Arianderson Aragjo
Joaquim Leal Gonjo

= Dipeesh Divakaran
- I Gueto Estrela de Davi
Apartamento e ndominio - Fortaleza Lucas Andrade
. Md Sujon
Babiu Das Das
Chico Moura
mpartilhar Rafkid Gudda
Nguyen Maria
Lo P C N Carla Azevedo
Paula Mineiro

Leticya Santos E g d e 745 tudo3 Karynne Sonza
- 2 Resg A2 Junu Junu
Surtir - Responder

Naiara N

Fonte: http://tribunadoceara.uol.com.br/noticias/sequrancapublica/secretario-de-sequranca-diz-que-
bandido-no-ceara-estava-mal-acostumado-por-fazer-ameaca-e-nao-ser-punido/

Transcrevemos a publicacdo feita ao Secretario no post com algumas correcdes,
afim de esclarecer a narrativa.

"Quem manda é n6s do gueto. Quero ver voce tirar as barricadas de novo seu verme.
Aqui é CV, porra! (...) Vamos acabar com vocés. (...) Bota a cara aqui no Gueto, nds
fechamos foi tudo de novo, quem manda é nds. Vocé manda tirar e nds botamos de
novo. Vamos ver quem vence essa guerra seu verme, André Costa. CV é quem
manda no Estado e no Gueto", diz a publicacao.®

O que nos chama atencdo é que a postagem direcionada ao SSPDS teve resposta
por meio da mesma interface.

®  Fala de um morador do Gueto.
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Figura 4- Declaracdo do SSPDS ao morador do Gueto

@ikl Delegado Andre Costa

“5A Lemoel Mael Quando voce tiver
~ coragem de escrever isso sem
esconder a cara, dai vocé
venha citar meu nome, até pq
segundo consta na minha
pequena busca, pra esse seu
Positivo Stilo One XC3550 Intel
Quad Core esse ai da foto nao
é vc... Ta bom de atualizar seu
windows, ta bem ultrapassado!

Fonte: http://www.opovo.com.br/noticias/fortaleza/2017/03/secretario-da-seguranca-publica-teria-
respondido-a-ameaca-no-facebook.html

Transcrevemos a mensagem em nome do perfil Delegado André Costa.

"Quando vocé tiver coragem de escrever isso sem esconder a cara, dai vocé venha
citar meu nome, até pg consta na minha pequena busca, pra esse seu Positivo Stilo
One XC3550 Intel Quad Core esse ai da foto ndo ¢é ve...Ta bom de atualizar seu
Windows, ta bem uItrapassado”4

A violéncia e 0s homicidios sdo uma pratica recorrente. Inclusive os confrontos
com a policia, como é possivel inferir nos dialogos entre 0 morador do Gueto e o secretario de
seguranca do estado. O que demonstra que a comunidade em que esta situada a escola, local
de investigacdo é marcada por préaticas de violéncia. Outro elemento contextual sdo as
comemoracfes com tiros ou fogos de artificios. Essas comemoracdes podem ser sobre dois
motivos. A morte de algum desafeto dos traficantes ou um carregamento de drogas que pode
ter chegado a comunidade.

O local é também cenario de conflitos e enfrentamento como outras comunidades
como o morro Santiago, também localizada na mesma regido. Trata-se de uma comunidade

que se estabeleceu na Barra do Ceara e que disputa com a comunidade do Gueto o dominio

* Fala do SSPDS, André Costa
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daquela regido no que diz respeito ao trafico de drogas ilicitas. Na escola em que realizamos
a pesquisa existem estudantes das duas comunidades: Gueto da Barra e Morro Santiago, essa
condicdo se reflete sobre os relacionamentos, as caracteristicas e comportamentos dos
educandos.

Os elementos do contexto propiciam uma construcdo cultural peculiar, por vezes,
regida por préticas de violéncia, que repercutem especialmente na escola, local em que os
estudantes das duas comunidades se encontram. A rotina é alterada durante os periodos de
conflito, com os toques de recolher (interrupcéo das aulas), comandadas pelos integrantes do
trafico.

Descrevemos a seguir, o local de investigacdo, localizado nas proximidades do

Gueto.

4.2.2 Local de investigacao

O espaco onde aconteceu a pesquisa foi a escola publica municipal de Fortaleza. A
Instituicdo que nos acolheu é uma escola da Prefeitura Municipal de Fortaleza que atende aos
anos finais do ensino fundamental. Trata-se de um prédio alugado pela prefeitura que fica
situado dentro do SESI - Servigo Social da Inddstria uma rede Instituicbes de atuacdo em
nivel nacional. O espaco escolar, atualmente alugado pela prefeitura de Fortaleza foi antes
uma escola financiada pelo SESI. Com o encerramento das atividades proporcionadas pela
Instituicdo a prefeitura passou a assumir os trabalhos e atender a demanda dos estudantes no
local.

A escola possui 14 salas de aula incluindo sala de professores, sala da diretoria,
sala de secretaria, cozinha e biblioteca. Sendo essa uma estrutura basica que ndo conta, por
exemplo, com quadra esportiva, laboratdrio de ciéncias, laboratorio de informatica. Possui 46
funcionarios e 484 alunos com faixa etaria entre 11 e 17 anos de acordo como as informacdes
coletadas na escola.

O edificio se encontra em condi¢fes muito precéarias. Observamos uma estrutura
bastante desgastada pelo tempo, salas comprometidas com a estrutura, paredes rachadas e
fiacdo exposta. A mobilia da sala de aula é composta por algumas cadeiras quebradas,
desgastadas e bastante riscadas pelos estudantes. Ao visualizarmos o local temos a impressao

de um prédio antigo que ndo passa por reformas ha algum tempo.
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O edificio em que se encontra a escola trata-se de um prédio alugado pela
prefeitura (um anexo). Essa condigdo inviabiliza a realizacdo de reformas e melhorias na
estrutura, ja que ndo se trata de um espacgo que pertence ao patriménio publico.

Esse motivo é gerador de outras dificuldades, como material escasso,
especialmente equipamentos eletrénicos. Ja que 0s anexos ndo tém prioridade para receber
subsidios financeiros, pois ha uma compreensdo de que estes espacos sdo instalacbes
temporarias. Tao logo a situacdo de espaco seja resolvida, os alunos seriam remanejados para
um novo local, porém isso ndo acontece.

Os equipamentos eletrénicos como computadores ndo foram disponibilizados para
as oficinas. Eles ficavam guardados na secretaria da escola. Tratam-se de alguns
computadores portateis que deveriam atender ha uma turma de cada vez de acordo com a
demanda de utilizacdo feita pelos professores. Ao perguntarmos sobre esses equipamentos o
diretor nunca havia aberto 0 armario em que esses equipamentos se encontravam e ndo tinha
conhecimento da chave que abria o armario. Em resumo, oS computadores ndo eram
utilizados.

A escola tem uma reputacdo na comunidade como um lugar perigoso em virtude
da regido em que esta situada. Os principais problemas enfrentados pela escola sdo a evaséo
dos estudantes e problemas com drogas e violéncia. Como nos foi informado pela

coordenadora.

4.2.3 Participantes da pesquisa

Os integrantes da pesquisa foram dez estudantes de uma escola publica de Ensino
Fundamental 1l, com faixa etaria entre 13 e 15 anos, participantes das oficinas ministradas

pela pesquisadora e moradores das comunidades do Gueto e 0 Morro Santiago.
4.2.4 Etapas da pesquisa
A pesquisa foi organizada em quatro etapas a) Levantamento Bibliografico; b)

Selecdo dos participantes da pesquisa; c) Pratica e documentacdo dos multiletramentos

(oficinas) dos jovens; d) Analise dos dados.
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e Levantamento bibliografico

Realizamos um levantamento bibliografico como etapa importante do trabalho,
essa etapa possui influéncia sobre as outras fases da pesquisa, pois objetiva o
aprofundamento sobre o tema escolhido, que serviu como referéncia para a
construcdo do trabalho. O levantamento também subsidiou o planejamento da
formag&o como oficinas.

e Selecdo dos participantes da pesquisa

A selecéo dos participantes de pesquisa se deu no local de realizagdo das oficinas.
A escolha desse grupo aconteceu na pratica, dentro do processo formativo, nas
acOes de autoria, pelas discussbes e pelos debates ao longo da realizagdo da
pesquisa.

e Pratica do multiletramento (oficinas) concomitante com a coleta de dados

Durante a realizacdo da préatica formativa como oficinas de multiletramento,
fizemos a mediacdo do processo formativo numa perspectiva pratico-tedrica no
intuito de orientar a producdo, compreender os desafios, como 0 grupo se
organizava, como se mobilizava, de que forma manipulava as tecnologias para
alcancar seus objetivos. Atuamos como mediadora do processo formativo e como
observadora desse mesmo processo. Analisando a autoria dos estudantes. Todo o
desenvolvimento foi registrado. Tinhamos um gravador de voz que ficava
proximo aos estudantes e também uma camera convencional (dispositivo movel)
fixada a um tripé que filmava a realizacdo das oficinas no momento em que
faziamos a mediacdo do processo formativo. Quando o grupo se dividia em
equipes o gravador ficava posicionado em alguma equipe escolhida por mim, mas
ndo era algo fixo, de tempos em tempos, mudavamos o local do gravador, ao
passo que a filmagem captava 0 movimento da sala como um todo. Realizamos
também coleta de dados a partir de notas e relatos de campo e por meio das
interfaces digitais como Facebook, em que analisamos algumas postagens e
comentarios dos participantes. A coleta de dados se deu pela gravacdo dos audios
e videos, principalmente. O que a subsidiou nossas analises a respeito das

praticas dos sujeitos com as tecnologias digitais para o multiletramento.
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e Analise dos dados

Foi realizada a analise dos dados da pesquisa, especialmente o contexto em que 0s
participantes estavam inseridos, para conhecer a natureza da comunicagdo, as
mualtiplas linguagens que se articulam no contexto da cibercultura e nas préaticas
de multiletramento. Orientados por uma abordagem de carater etnogréfico.
Buscamos compreender o contexto e as relagGes tecidas no ambiente educacional.
Para tanto, trabalhamos como a unidade de analise de préticas de multiletramento
referindo-se as experiéncias observadas nas oficinas. Diante do conjunto de dados
coletados por ocasido das oficinas. Descrevemos as experiéncias com
multiletramento realizadas em cada uma das oficinas ministradas, porém,
elegemos para compor o corpus empirico desta pesquisa duas experiéncias como
multiletramento a saber 0s memes e 0s videos em formato stop motion. A analise
toma como referéncia a pedagogia dos multiletramentos (NEW LONDON
GROUP, 1996; COPE; KALANTZIS, 2009; ROJO, 2013). Os apontamentos

sobre a analise serdo apresentados nos topicos que se seguem.

4.3 O Método etnografico

A antropologia e a Educacdo foram de acordo com Bodgan e Biklen (1991),
introduzidas por estudos de Franz Boas em artigo publicado em 1898. Estes foram
possivelmente os primeiros antrop6logos a residir nos contextos dos sujeitos. (BOGDAN;
BIKLEN, 1991). A contribuicdo significativa dessa introducao foi o desenvolvimento de uma
investigacdo qualitativa, de cunho interpretativo.

O estudo etnografico esta ligado a pratica de estudos culturais. Bodgan e Biklen
(1991), afirmam que esses estudos se referem ao modo como os individuos constroem e
compreendem suas vidas cotidianas. Os etnografos buscam compreender 0 modo como as
pessoas percebem, explicam o mundo que habitam (BOGDAN; BIKLEN, 1991).

Trata- se de um campo de estudo que tem sido explorado por pesquisadores em
educacdo. Nessa perspectiva, ndo se constitui exclusivamente como um empreendimento

cientifico; pode ser melhor compreendida como uma realizagdo pratica. “Que lida com
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microquestfes, com contetdos especificos de conversas e vocabulario e com detalhes
relativos a acc¢do e a compreensdo” (BOGDAN; BIKLEN, 1991, p. 60).

Para Mattos e Castro (2001) a etnografia implica em uma anélise holistica da
cultura e esta preocupada em revelar as relacGes e as interacGes significativas de modo a
desenvolver a reflexividade sobre a acdo. A abordagem etnogréfica que fazemos nesse estudo
de acordo com André (1995) apud Cavalcante (2014, p. 134), “aponta para principios gerais
da etnografia adaptado ao estudo dos processos educacionais mediados pela tecnologia.”
(ANDRE, 1995 apud CAVALCANTE, 2014).

Nesse sentido, buscamos interpretar realidade a partir da descricéo etnografica.
Num processo de “transformar o exotico em familiar e o familiar em exotico” (DAMATTA,

1987). Para esse empreendimento DaMatta (1987, p. 150) escreve:

A Antropologia social toma como ponto de partida a posicdo e ponto de vista do
outro, estudando por todos os meios disponiveis. Se existem dados historicos, eles
sdo usados; se existem fatos econdmicos, isso também entra na reflexdo; se ha
material politico, eles ndo ficam de fora. Nada deve ser excluido do processo de
entendimento de uma forma de vida social diferente.

Assim, para realizacdo de abordagem com carater etnogréafico, alguns
elementos técnicos sdo necessarios para esse empreendimento. Tais como o trabalho de
campo empreendido pelo pesquisador. A este respeito DaMatta (1987) define “a base do
trabalho de campo como técnica de pesquisa facil de justificar abstratamente. Trata-se de um
modo de buscar novos dados sem nenhuma intermediacdo de outras consciéncias [...]. Que
pode se d& por meio de uma vivéncia longa e profunda com outro modo de vida.
(DAMATTA, 1987). O autor acentua ainda que a mediacdo do conhecimento é realizada pelo
nativo em contato com o pesquisador. Trata-se de um exercicio de compreensao da realidade
em que € preciso vivenciar a realidade, mas também relativizar-se dela.

O campo, entretanto, ndo fornece dados absolutos, mas informacdes que se
transformam em dados, durante um processo reflexivo do pesquisador. A este respeito Nunes

e Junior (2015), escrevem:

0 campo lembra ao pesquisador que o objeto em questdo ndo estd isolado nem
antecipadamente dado, mas faz parte de um conjunto de relagcbes em constante
transformacdo. Por esse motivo é preciso pensar relacionalmente, e, ao atentar para o
fato de que o real é relacional, devemos problematizar o objeto da pesquisa a partir
de seu proprio contexto social, cultural, politico, e, sobretudo, técnico. (NUNES;
JUNIOR, 2015, p. 52).
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A construcdo de uma reflex&o sobre objeto de pesquisa e seu contexto sdo uns
elementos que caracterizam a pesquisa etnogréafica e que se manifestam na realizacdo desta
pesquisa de forma muito marcante.

A observacdo participante é outro elemento importante para a etnografia. Bodgan
e Biklen (1991) esclarecem que ao iniciar a observagdo participante o investigador deve ficar
um pouco de fora, esperando que o observem e o aceitem. Na propor¢do em que as relagdes se
desenvolvam o pesquisador podera participar um pouco mais. Nas fases seguintes, pode ser
importante ficar novamente de fora. “Um investigador que participe demasiado podera passar
a ser um indigena” (BOGDAN; BIKLEN, 1991, p. 125).

H& uma tentativa de equilibrio entre participacdo e observagdo que surge a
medida que o trabalho se desenvolve. Foote-Whyte (1975) apresenta outros aspectos a
respeito da observacdo participante, como a necessidade de ser ajustar ao grupo e ser aceito
por ele; de estudar a situacdo afetando-a o menos possivel; além de alguns momentos em que
pesquisador deve se colocar como espectador para ndo complicar a pesquisa, no sentido de ter
de definir alguma posic¢éo no grupo.

A atuacdo do pesquisador etnografico € também abordada por Oliveira (2006),
para quem trés acoes sao fundamentais: o olhar, o ouvir e 0 escrever.

Sobre o olhar, o autor escreve a respeito de um olhar domesticado pela teoria.
“Seja qual for o objeto, ele ndo escapa de ser apreendido pelo esquema conceitual da
disciplina formadora de nossa maneira de ver a realidade”. (OLIVEIRA, 2006, p. 19). Esse
olhar sensibilizado pela teoria ajuda o pesquisar ao olhar para o objeto de pesquisa. De forma
menos ingénua e mais sistematica. Assim, é preciso ter um olhar preparado para a atuacdo no
campo.

O ouvir ndo pode ser tomado como faculdade independente do olhar, pois ha
uma complementacdo dos sentidos. Olhar e ouvir sdo condicdes para se conhecer por dentro
da sociedade, conhecer a cultura do outro. “[...] desde que o pesquisador tenha a habilidade de
ouvir o nativo e por ele ser igualmente ouvido, encetando formalmente um dialogo entre
“iguais”, sem receio de estar, assim contaminando o discurso do nativo com elementos do seu
proprio discurso.” (OLIVEIRA, 2006, p. 24). Como uma interacdo entre o pesquisador € 0
grupo investigado. Esse ouvir com qualidade, de acordo com Oliveira (2006), acontece
quando o pesquisador € aceito ou “perfeitamente digerivel” pelo grupo observado.

O escrever esta fundado nos dados coletados da observacdo participante. E uma
forma de sistematizar o que foi observado. E 0 momento que fazemos nossas reflexdes a

respeito do campo. “Realizamos uma interpretacdo que, por sua vez, estd balizada pelas
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categorias ou pelos conceitos basicos constitutivos da disciplina. Porém, essa autonomia
epistémica ndo esta de modo algum desvinculada dos dados” (OLIVEIRA, 2006, p. 28). E um
processo de estabelecer relagdes, mapear 0 contexto, manter diarios de campo para a
construcdo de uma descrigédo densa.
A etnografia é considerada como um empreendimento dado as especificidades

que esse campo de estudo apresenta. Dentro de uma perspectiva que ndo procura explicar a
realidade, mas compreendé-la. A opc¢do pela pesquisa com carater etnografico justifica-se por
ela se voltar para a compreensdo dos fendmenos e dos processos sociais.

Assim, consideramos que o método etnogréfico possibilita a analise a partir
praticas culturais, em especifico as maltiplas linguagens praticadas pelos jovens. De acordo
com (STREET, 1993 apud CAVALCANTE, 2014, p. 131)

€ necessario considerar os significados culturais das praticas de letramento porque
tais praticas se situam no contexto em que 0s sujeitos estdo inseridos. A contribuicdo
de Street aos estudos do letramento se deu no sentido de romper com a nocéo de
letramento como algo neutro relacionado a uma habilidade técnica. O pesquisador,
uma das principais referéncias dos Novos Estudos do Letramento, propGe é que o
letramento precisa ser encarado como uma prética ideoldgica implicada em relacoes
de poder e embasada em significados e praticas culturais especificas.

Assim o método etnografico fornece estratégias que possibilitam a analise dos
eventos realizados como oficinas por meio de dados obtidos pelo contato direto e observagédo
participante do pesquisador com o contexto em que 0s participantes estavam inseridos. Que
me permitiram exercer uma acdo dupla, de mediadora das oficinas e observadora da

formacéo.

4.4 Instrumentos de coleta e analise dos dados

A coleta de dados aconteceu em concomitancia com as oficinas. No momento
em que mediava as oficinas um gravador de voz permanecia gravando durante toda a
realizacdo do encontro. Também tinhamos uma camera (dispositivo mével) fixada a um tripé
que filmava as experiéncias realizadas em sala. Os participantes foram comunicados das
gravacdes ao iniciarmos as oficinas. Nos momentos em que 0s estudantes realizam alguma
experiéncia de multiletramento proposta, faziamos anotacbes das situacbes que
consideravamos importantes, construindo diarios de campo sobre aspectos que

considerdvamos relevantes.
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Outras acBes de coleta de dados foram as fotografias, produzidas pela
investigadora. Retiradas dos momentos das a¢des de autoria. Que subsidiaram as anélises dos
resultados.

A cada oficina ministrada produziamos um diério de campo [...] o investigador
registrara ideias, estratégias, reflexbes e palpites, bem como os padrbes que emergem.
(BOGDAN; BIKLEN, 1991, p. 150). Relatando as impressdes, ideias e reflexdes. Além de
anotarmos alguns comportamentos que pareciam ser como um padrdo daquele grupo
pesquisado. Era uma reflexdo a respeito dos dados coletados, que era feita de forma sintética,
mas que nos auxiliou no processo de compreensdo do objeto pesquisado.

Os relatos de campo eram compostos por descri¢des, mas havia também uma
perspectiva reflexiva em sua elaboracdo. Ao finalizar o processo formativo tinhamos diversas
notas de campo datados para cada encontro, assim como, dados digitais (fotos, videos, audio)
coletados em cada oficina que foram agrupados em pastas. Cada pasta continha o material de
uma oficina em especifico.

Considerando a dupla funcdo de mediadora e observadora das oficinas, a gravagédo
de voz e os videos se tornaram meios importantes para a analise dos dados. [...] o video
oferece um meio de documentacdo e observacdo que apresenta possibilidades analiticas
colaborativas. Que pode ser utilizado com diferentes orientacdes metodoldgicas. (DERRY et
all , 2010).

A coleta e 0 uso de registro de video podem produzir dados para a pesquisa em
ambientes de aprendizagem. Derry et all (2010), descreve algumas etapas dessa forma de
coleta de dados.

Uma delas é a selecdo quando o pesquisador decide quais elementos de um
complexo devem ser gravados e que aspectos devem ser aprofundados. No caso desta
pesquisa, 0s momentos de autoria dos estudantes foram registrados em video com mais
detalhes, a fim de ampliar as possibilidades de anélise.

Outra etapa descrita por Derry et all (2010), diz respeito a selecdo quando o
pesquisador aponta um marco da pesquisa que € valido e apropriado para o tipo de problema
pesquisado. Nesse caso as gravacbes de video, bem como as gravacdes de voz foram
delimitadas pela unidade de analise evento de multiletramento. Que foram as experiéncias de
autoria realizadas pelos estudantes no decorrer do processo formativo.

Durante a andlise dos videos e gravacdo de voz produzimos transcricdes dos

aspectos relativos aos eventos de multiletramento, bem como elementos do contexto dos
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estudantes, pois compreendemos que esses elementos contextuais podem influenciar a autoria
dos estudantes na realiza¢do das oficinas como multiletramento.

Sobre a unidade de analise evento de letramento Barton & Hamilton (1998) apud
(PICCOLI 2009, p. 6), definem [...] “eventos de letramento sdo atividades em que o
letramento desempenha um papel, geralmente existe um texto escrito ou texto, que é central
para a atividade e falas em torno do texto. Eventos sdo episddios que emergem de praticas e
séo definidos por eles.”

Faz-se necesséria a explicacdo do conceito de texto de Koch e Travaglia (1990)
“em que o texto se refere a uma unidade linguistica concreta tomada pelo usuario em uma
situacdo de interacdo comunicativa.” Apud (PICCOLLI, 2009, p. 7). A autora acrescenta o texto
dentro de uma perspectiva cultural em que se considera que livros, discos, cartas e fotografias
sdo textos. O que alarga a nogéo de texto impresso, aceito convencionalmente. Este principio
multimodal faz parte do campo conceitual dos multiletramentos analisados nesta pesquisa.

Os eventos de multiletramento como experiéncias de autoria vivenciados pelos
estudantes sdo os critérios que refinaram a selecdo dos dados. Descrevemos as diversas
experiéncias com multiletramento vivenciadas pelos estudantes. Comp®&e 0 corpus empirico e
analitico dessa pesquisa dois eventos mais representativos, a saber, 0s memes e videos de
animacdo em formato stop motion. Que serdo descritos mais detalhadamente no capitulo

seguinte.

4.5 Apresentacao da proposta de formacéo

O presente plano de formacdo contempla as propostas didaticas com contetdos,
atividades e estratégias que foram utilizados na realizacdo de oficinas ministradas no projeto
de formacdo mediado por tecnologias digitais com estudantes do Ensino Fundamental Il de
uma escola publica municipal de Fortaleza.

Foi uma formacao em praticas de multiletramentos que contemplou uma pesquisa
prévia do contexto da escola, dos alunos, em uma tentativa de compreensdo do cenario da
pesquisa. Essa etapa envolveu visitas a escola, conversa com os estudantes, e uma exposicao
das ideias da metodologia Ol Kabum! Para a compreensdo dos estudantes sobre o processo
formativo, considerando que seus principios estdo relacionados na realiza¢éo das oficinas.

As oficinas ocorreram ao longo de seis encontros, totalizando uma carga horaria

de 24 h/s. Os objetivos séo:
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Objetivos gerais
e Realizar experiéncias com multiletramento com um grupo de jovens mediadas

por tecnologias digitais.

Objetivos especificos

e Incentivar a producdo autoral de narrativas, sejam por meio de podcast,
memes, videos partir de algo que seja significativo e relevante no contexto
dos estudantes.

e Construir videos de animacdo a partir do interesse dos estudantes e do contexto

em que estdo situados.

A formagdo foi pautada no campo conceitual dos multiletramentos, em que ha
uma compreensdo ampliada das formas de leitura e escrita, contemplando a multimodalidade
permitida pelo uso de tecnologias digitais e a multiculturalidade em empreender uma
educacdo que trabalhe com as diferencas.

Trata-se de um exercicio metodoldgico que trabalhou com os pressupostos de uma
pedagogia que busca estabelecer novas conexdes com as demandas atuais da sociedade,
utilizando tecnologias digitais nas praticas comunicativas, em um fazer autoral.

O processo formativo foi vivenciado pelos estudantes cursistas de forma

presencial na realizacdo das oficinas, em uma interacdo continua com as tecnologias digitais.

4.5.1 Conteudo programatico

OFICINA
ESTRATEGIA DIDATICA — Dinamicas de apresentacdo e esclarecimentos sobre a

metodologia das oficinas.



OBJETIVO

70

- Conhecer os estudantes por meio da realizacdo de dindmicas de apresentacao;

- Apresentar a metodologia que seré utilizada nas oficinas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Estratégia didatica
Dinamica historia do

nome.

O que vocé faria

Metodologia

Kabum!

Procedimentos
Em circulo cada estudante contava a
histéria que envolvia a escolha do seu
nome. Para conhecermos algumas

carateristicas dos estudantes.

Um jogo composto por uma serie de
cartbes. Em cada cartdo havia uma
pergunta que gerava uma reflexdo em
torno de um assunto problematico.
Como por exemplo: “o que vocé faria
se seu melhor amigo Ihe pedisse
dinheiro emprestado e ndo pagasse 0
empréstimo”. A intencdo em fazer essa
dindmica era conhecer os estudantes,
suas opinides sobre os mais diversos

assuntos.

A proposta era ouvir 0s estudantes,
conhecer 0 que era interessante para o
grupo. Tratava-se de planejar as
proximas oficinas a partir do que era
importante algo que fosse uma questdo
relevante no contexto dos

participantes.

Tempo Recursos

1h -
1h Jogo de
perguntas o
que vocé
faria.
1h
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Detoxdo A proposta trabalhava leitura e 1h Recorte de

olhar interpretacdo de imagens. Buscava imagens, cola,
estimular uma leitura de mundo folhas de
articulada com a criatividade, a sulfite.

narrativa e capacidade interpretativa.

OFICINAIII

ESTRATEGIA DIDATICA — Oficina de podcast

Uma atividade de criagé@o de arquivos de audio (podcast)
OBJETIVO

Construir arquivos de audio a partir do interesse dos estudantes, procurando entender o que é
interessante no contexto deles.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Estratégia didatica Procedimentos Tempo Recursos
Apresentacdo do Apresentacdo de alguns sites e 1h Dispositivos
conceito de podcast  arquivos de audio para a compreensao maveis,
da proposta. caixa de som.
Elaboracéo dos Dividi-los em grupos; 1h Dispositivos
audios. Cada grupo deve criar um audio partir maveis.

de questdes que sejam significativas.

Elaboracéo de Atividade de elaboracdo de videos, a 2h Roteiro para
videos partir de questdes significativas dos elaboracéo
estudantes. As tematicas foram trazidas dos videos,
pelos estudantes. dispositivos
moveis, tripé
para
dispositivo

mével.



OFICINA 111
ESTRATEGIA DIDATICA — Producéo autoral de memes
OBJETIVO

Incentivar a produgéo autoral de memes de forma colaborativa.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Estratégia didatica Procedimentos Tempo Recursos
Apresentar 0 Por meio dos telefones celulares e 1h Dispositivo
movel

conceito de memes computadores visualizamos alguns
memes que viralizaram na internet.

Produc&o autoral de Por meio de um aplicativo para 2h Dois
memes android e um programa para Nptebqqks,
. dispositivo
computadores. Construimos com 0s )
. movel.
estudantes diversos memes de forma
colaborativa.
Trocas Compartilhar nas redes sociais. 1h D'SPPS't'VO
colaborativas, Algumas imagens. Observando as movel
. - computadores.
compartilhar, trocas, como: comentarios,

convidar os amigos ~ compartilhamentos entre 0s amigos.

OFICINA IV

ESTRATEGIA DIDATICA — O que te move

Uma atividade de criacdo de videos de animacdo em stop motion.

OBJETIVO

Construir videos com essa técnica de animacdo a partir de questdes significativas para 0s

estudantes.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Estratégia didatica Procedimentos Tempo Recursos
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Apresentar o Apresentamos aos estudantes diversos 1h Projetor,
conceito de stop  videos construidos por meio da técnica notebook,
. ) caixa de som.
motion de stop motion
Captura de imagens  Ap6s a escolha do material do video 2h Celulares,
« . I
para a construgdo do  solicitamos aos estudantes a captura t"i‘b ets,
] : camera,
video. das imagens. -
tripé para
telefone
celular.
Trocas colaborativas, Compartilhar nas redes sociais. 1h Dlsp,osn_lvos
. . moveis.
compartilhar, Algumas imagens. Observando as OVEls
. . L. computadores.
convidar os amigos trocas, como: comentarios,

compartilhamentos entre os amigos.

OFICINAV
ESTRATEGIA DIDATICA — Continuagio dos videos em stop motion
OBJETIVO

Criar outras producgdes com uso da técnica de stop motion a partir de outros materiais

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Estratégia Procedimentos Tempo Recursos
didatica
Novas producdes A partir das discussdes da 1h Computadores,
autorais em stop oficina anterior foram softwares para editar as
motion construidas outras imagens.

possibilidades de videos.

Construcdo dos Captura de imagens, por meio 2h Celulares,
videos da técnica de stop motion. tablets, camera, tripé
Tendo como elementos dessa para celular.

construcdo as imagens dos

proprios estudantes.
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Trocas A partir do material construindo 1h Celulares,

colaborativas, sera proposto o dialogo, o computadores.

compartilhar, compartilhamento nas redes

convidar 0s amigos ¢, iais em busca de observar as

trocas comunicativas dos

estudantes.
OFICINAVI
ESTRATEGIA DIDATICA - Produgéo autoral de videos depoimentos
OBJETIVO

Elaborar videos depoimentos acerca da impressdo dos estudantes sobre as oficinas.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Estrategia didatica Procedimentos Tempo Recursos
Elaborar videos Solicitamos aos estudantes que 2h Dispositivo
depoimentos gravassem videos depoimentos. Com a movel

resposta para trés perguntas que 0s
estudantes poderiam responder ou nao,
apenas para os participantes
compreendessem a intencao da
gravacdo naquela proposta. As
perguntas eram: o que foi bom; o que
foi ruim e o que vocé aprendeu.
Momento de Realizacdo de um momento de 2h
socializagdo e socializacéo e agradecimentos aos
encerramento estudantes



5 JUVENTUDE E A ESCRITA: UMA PRATICA MULTILETRADA

No presente capitulo, descrevemos as oficinas realizadas na pesquisa de campo.
Abordamos, portanto, a realizacdo de seis oficinas, todas mediadas pelo uso de tecnologias
digitais e que tiveram como intento observar como alunos de uma escola situada na regido
periférica de um grande centro urbano participam e compreendem eventos de
multiletramentos realizados no contraturno escolar, ou seja, fora das atividades regulares da
instituicdo.

No primeiro encontro, propusemos uma oficina de apresentagdo aos estudantes.
Eram dindmicas que envolviam relatos — como a histéria do nome do participante e a
apresentacdo da opinido sobre assuntos problematicos. Esse processo contribuiu para
entendermos o contexto e as relacdes tecidas entre os estudantes. Exibimos nossa proposta de
formacdo e a metodologia que seria adotada, assim como ouvimos os estudantes sobre 0 uso e
a apropriacdo das interfaces digitais.

No segundo encontro, sugerimos uma oficina de podcast. Realizamos duas
atividades conduzidas como eventos de multiletramento. Elaboramos, ainda, arquivos de
audio e videos. Na construcdo das atividades, emergiram tematicas, como 0 uso de drogas
ilicitas — indicio do contexto dos estudantes.

No terceiro encontro, a oficina foi sobre memes. Os eventos de multiletramento
praticados na referida atividade séo indicadores de praticas culturais tecidas nas interfaces
digitais.

No quarto e quinto encontros, realizamos uma oficina sobre videos de animacao
conceituados como stop motion, que se configuram com a captura de imagens feita quadro a
quadro e sdo manipuladas de forma a criar a ilusdo de movimento. Compreendemos que 0S
eventos de multiletramento realizados nessa oficina sdo um indicativo da autoria colaborativa
dos estudantes e de uma aprendizagem que se realiza com todos eles, contribuindo com as
suas ideias. Os dois encontros sobre essa tematica ampliaram as concep¢des dos participantes
a respeito desse evento de multiletramento.

Concluimos a formacdo no sexto encontro com a oficina de encerramento, na
qual os estudantes elaboraram videos depoimentos descrevendo o que a formacéo significou

para eles. Na ocasido, foram apontadas préticas realizadas e as aprendizagens construidas.
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A seguir, descrevemos como foi a realizagdo de cada oficina, as atividades
planejadas, o que foi concretizado e algumas analises acerca dos eventos de multiletramento
efetuados nos encontros caracterizados como oficinas.

Dentre todos o0s eventos que aconteceram nas diversas oficinas de
multiletramento, destacamos, neste capitulo, dois desses eventos em especial: a construcao de
memes e a elaboracdo de videos em stop motion, os quais serdo analisados mais
detalhadamente a partir das formulacdes teoricas das teorias dos multiletramentos (NEW
LONDON GROUP, 1996; COPE; KALANTZIS, 2009; ROJO, 2013).

5.1 Oficina de apresentacdo dos participantes: construindo ideias sobre o

multiletramento

A oficina de apresentagdo tinha como objetivo ampliar nossos saberes sobre os
participantes, a fim de tecermos consideracOes analiticas sobre eles. Assim, iniciamos 0
encontro com a descricéo das atividades planejadas para oficina.

Tracamos para este momento uma dindmica de apresentacdo. O objetivo era
conhecer melhor os participantes. Dessa forma, projetamos uma atividade em que os
estudantes deveriam falar os seus nomes e as histdrias por tras das escolhas deles, com o
objetivo de conhecer um pouco do contexto e das relagdes familiares. A dindmica indicou uma
aproximacao das familias em relagdo aos meios de comunicacdo de massa e revelou um
pouco dos elementos contextuais dos estudantes, e isso foi importante para compreendermos
as relacGes entre os participantes.

Outra atividade proposta foi a dindmica O que vocé faria? Tratava-se de um jogo
composto por uma série de cartdes. Em cada cartdo havia uma pergunta que gerava uma
reflexdo em torno de um assunto problematico, como: “O que vocé faria se seu melhor amigo
lhe pedisse dinheiro emprestado e ndo pagasse o empréstimo?”. A intengdo desta dindmica é
conhecer 0s participantes e as suas opinides sobre 0s mais diversos assuntos.

Os dialogos tecidos construidos nessa atividade refletem um pouco do contexto
dos participantes. Foram abordadas questdes como a morte e as praticas de violéncia, as quais
aparecem com naturalidade nos dialogos efetuados entre os participantes.

A proposta seguinte girava em torno de uma discussdo do conceito de
cibercultura e a metodologia Oi Kabum, que seria trabalhada durante a realizacdo das oficinas.

A proposta era ouvir os estudantes, conhecer o que era interessante para o grupo. Tratava-se
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de planejar as proximas oficinas a partir do que era importante, isto &, algo que fosse relevante
no contexto dos participantes.

Assim, os didlogos elaborados pelos estudantes revelaram que a escola proibia o
uso de telefones celulares. Por outro lado, os participantes descreveram alternativas criadas
por eles para fazer uso dos telefones e acessar a internet na escola. Essas revelaces foram um
importante dado para a nossa pesquisa.

Para finalizar o primeiro encontro planejamos uma atividade que fez referéncia a
metodologia Oi Kabum, intitulada detox do olhar. A proposta trabalhava leitura e
interpretacdo de imagens, assim como buscava estimular uma leitura de mundo articulada
com a criatividade, a narrativa e a capacidade interpretativa.

O resultado dessa atividade se constituiu como um indicativo da forte relacdo
entre 0s jovens e as tecnologias digitais. Frases como: “internet ¢ tudo”, caracteristicas das
culturas juvenis, sdo fontes importantes para as analises desta pesquisa.

Apresentamos algumas caracteristicas dos participantes da pesquisa.

Brenda tinha 13 anos, cursava 0 oitavo ano. Era uma jovem timida que se
expressava pouco. Morava nas ruas proximas ao Gueto.

Daniela tinha 15 anos e fazia o sétimo ano, a jovem relatou ser repetente ha trés
anos. A adolescente tinha dificuldade em se adaptar a regras e normas da escola. Por esse
motivo a Daniela foi expulsa da escola. Essas dificuldades repercutiam em seu desempenho
escolar, motivo para as reprovacdes que acumulava em seu historico.

Jodo era uma adolescente de 14 anos, fazia o oitavo ano, morava no Gueto e
apresentava relatos de perda de familiares em decorréncia do trafico de drogas na regido.
Sempre carregava um celular com varias musicas sobre a favela e a relacdo com a policia.

José era um jovem de 15 anos que cursava 0 nono ano, morador do Gueto. Era um
dos participantes mais frequentes nas oficinas.

Lia era uma adolescente de 13 anos que fazia o sétimo ano e morava na regido do
morro. O fato de adolescente morar nesse local, que tem alguns confrontos com o Gueto a
deixava em uma situacdo delicada. Em alguns momentos a adolescente negava morar no
morro. Era dela também a rejeicao pela tematica da violéncia.

Maria era uma adolescente de 14 anos fazia o nono ano. Moradora de um bairro
mais distante ndo conhecia a realidade de violéncia existente no Gueto.

Mario era um adolescente de 13 anos que morava ha comunidade do Gueto da

Barra. Cursava o oitavo ano. Tinha um canal no youtube sobre assuntos da escola como aula
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de matematica e educacdo fisica. Além de jogos online. Seu perfil no Facebook apresentava
diversas referencias a jogos, também elaborava imagens como remix de cunho violento.

Patricia era uma jovem de 14 anos negra, que cursava 0 nono ano, moradora do
morro. Expressava-se pouco e sofria algumas ofensas de seus colegas com relagéo a sua cor.

Rafael era um jovem de 15 anos que fazia 0 nono ano, morador do Gueto. Sua
narrativa apresentava algumas observacdes em relacdo a violéncia policial no local em que
morava.

Tiago tinha quinze anos, fazia o0 nono ano, era morador do Gueto. Entre os
participantes o jovem era 0 Unico que apresentava uma narrativa que integrava as acdes de
violéncia que aconteciam na comunidade.

A partir deste ponto, passamos a descrever minuciosamente as atividades
propostas, assim como as evidéncias empiricas reunidas na realizacdo das oficinas.

A primeira oficina deixou os estudantes animados porque a escola proibia o uso
dos telefones celulares, especialmente no ambiente de sala de aula. O encontro foi marcado
por entusiasmo em torno do uso das tecnologias digitais no ambiente escolar, conforme €

possivel verificar na imagem que se segue.

Figura 5— O uso dos celulares em sala de aula

Fonte: Acervo da pesquisa

No inicio da oficina de apresentacdo, informamos aos alunos sobre a necessidade

que teriamos de filmar e capturar imagens, porém, explicamos que o conteldo da pesquisa

78



ndo seria divulgado nas redes sociais, mas serviria para as analises da pesquisa. Os alunos

aceitaram prontamente. Segue a fala de Jodo:

Jodo: Professora pode postar no Youtube pra gente ficar famoso (informacéo
verbal)®.

Ao iniciar a oficina de apresentagdo, minha primeira atitude foi organizar o
ambiente. Dispomos as cadeiras em circulo para facilitar o contato face a face, numa
perspectiva de educacédo dialogica (FREIRE, 1974).

De acordo com o planejamento, realizamos uma dindmica de apresentacdo para
conhecer melhor os participantes por meio da histéria dos seus nomes. Expliquei como
funcionaria a dindmica. Foi oferecida a oportunidade para que cada estudante se apresentasse
no momento em que se sentisse a vontade.

Os nomes verdadeiros foram substituidos por nomes ficticios.

Patricia: Quem escolheu meu nome foi a minha avo. Ela assistia novela e achou
meu nome bonito (informacéo verbal)®.

Rafael: Meu nome é assim por causa de um ator da tv muito famoso (informacéo
verbal)'.

Lia: Um dia minha méae estava assistindo uma novela e achou um nome bonito. Ai
colocaram esse nome em mim (informacéo verbal)®.

Na atividade dos nomes, a forma como os meios de comunicacdo influenciou a
escolha de alguns nomes nos chamou atencdo, pois indicava uma aproximacao das familias de
alguns desses jovens com 0s meios de comunicacao de massa.

Seguimos com a oficina de apresentacdo realizando a dindmica O que vocé faria?
A intencdo em fazer essa dindmica era conhecer os estudantes, suas opinides. Dentro de uma
pequena caixa estavam depositados diversos cartbes com perguntas problematicas que sempre
terminavam com a questdo: “O que vocé faria?”. A caixa foi entregue a um dos participantes,
que retirou um cartdo de forma aleatOria e passou a caixa para o proOximo participante.

A maioria dos dialogos tecidos nessa dinamica refletia um pouco do contexto dos

estudantes.

°  Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.

®  Fala de Patricia, uma das participantes da pesquisa.
" Fala de Rafael, um dos participantes da pesquisa.

8

Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
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Lia: Se vocé fosse condenado a morte sendo um inocente, mas se tivesse condigdes
de culpar outro inocente para se livrar da morte. O que vocé faria? [Lia conclui] Nao
entendi a pergunta (informacéo verbal)®.

Pesquisadora: A pergunta quer saber se vocé culparia uma pessoa inocente para se
livrar da morte (informacéo verbal)°.

Lia: Claro (informagao verbal)'*.

Todos: [risos] (informagao verbal)*.

As questbes que versaram sobre a morte apareceram com naturalidade nos
didlogos entre os participantes, 0 que sugeriu que este era um acontecimento do cotidiano.
Podemos perceber isso na narrativa apresentada por José na resposta de sua pergunta.

José: [Ié a pergunta] Se vocé pudesse se encontrar uma pessoa que ja morreu. O que
faria? Meu tio que morreu no tréfico, eu gostava muito dele (informagco verbal)*®.

Em outras perguntas, essa tematica também surgiu de forma espontanea:

Rafael: [Ié a pergunta] O que vocé faria se o seu pior inimigo dependesse de uma
doacdo de sangue que s6 vocé pudesse oferecer? (informagao verbal)™.

Rafael: Eu oferecia minha doaco de sangue (informagcao verbal)™.

Jodo: Eu ndo oferecia, o miserave é meu inimigo, eu ia deixar ele morrer
(informacéo verbal)*®.

Mario: Eu ia deixar ele viver s6 pra matar ele depois (informagao verbal)*’.

Lia: Eu ai fazer que nem o Mario, deixava ele viver e depois matava ele
(informacéo verbal)'®.

Nas falas, a morte surgiu como um elemento contextual, uma afirmacdo de uma

personalidade violenta entre os estudantes. Como no dialogo seguinte:

Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala da pesquisadora.

Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala dos participantes.

Fala de Tiago, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Rafael, um dos participantes da pesquisa.
Idem.

Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Maria, uma das participantes da pesquisa.

10
11
12
13
14
15
16
17
18
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Maria: [pergunta] O que vocé faria se seu melhor amigo lhe pedisse dinheiro
emprestado e ndo pagasse 0 empréstimo? (Informacéo verbal)™.

Maria: Eu cortava o pescoco dele (informagao verbal)®.

Lia: Eu esfaqueava ele e depois jogava ele no lix&o (informacao verbal)®.

A forma como os participantes detalham como matariam outras pessoas corrobora

com uma identidade violenta, sdo elementos contextuais presentes nas falas dos estudantes.

Outros assuntos surgem como indicios de praticas culturais dos participantes. O

estudante Mario é um youtuber e tem videos publicados sobre jogos e assuntos diversos. Ele

retira uma pergunta:

Mario [Ié a pergunta] Se vocé fosse um desenho animado quem seria? (informagao
verbal)®.

Todos [respondem & pergunta antes de Mario]: Pokémon (informacéo verbal)®.

Mario: Isso! (informagao verbal)®.

Mario é reconhecido pelo intenso uso das tecnologias digitais. De forma que 0s

demais estudantes ja imaginavam 0 que seria a sua resposta para pergunta. Uma vez que 0s

participantes ja conheciam os assuntos que Mario compartilhava nas redes sociais sobre esses

personagens.

Concluimos com os estudantes a atividade o que vocé faria, seguimos com a

apresentacdo da proposta para as oficinas. O assunto era cibercultura e a construcdo da

narrativa. Discutimos como as interfaces digitais potencializaram a linguagem e ampliaram as

possibilidades comunicativas e sobre como os artefatos digitais possibilitaram a autoria, a

construcdo do discurso. Os participantes iniciaram uma conversa sobre o Facebook e uma das

formas com que eles se apropriavam dessa interface. Assim surgiu a conversa sobre as tretas

do Facebook.

Daniela: Tipo as tretas do Facebook (informacéo verbal)®.

19
20
21
22
23
24
25

Fala de Maria, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.

Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.

Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala todos os participantes da pesquisa.

Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Daniela, uma das participantes da pesquisa.
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Pesquisadora: O que sdo as tretas do Facebook? (informacéo verbal)?.

Lia: Tipo assim, as tretas. A gente posta um coisa. Ai a gente vai dar nossa opiniéo
ai tem uns retardados que ddo uma opinido sobre a nossa opinido. Ai fica uma
confusdo! Uma confusdo! Que nem uma vez, que eu discuti. Eu tava numa conversa
com trés amigos. Ai veio um amigo do meu amigo respondendo meu comentario,
falando a maior merda. Que néo tinha nada a ver o que ele tava falando. Porque eu
tava dando minha opinido sobre o comentario do meu amigo e ndo tinha nada a ver
ele se meter (informacéo verbal)?’.

Jodo também comenta sobre as tretas do Facebook:

Jodo: Uma menina postou uma foto e eu comentei a foto. Ai 0 namorado dela viu
né, ai ele disse umas coisas comigo, ai eu perguntei, quer sair na mao? (informacao
verbal)?%,

Compreendemos, nas falas, que o discurso esta em disputa (MARTINS,2014), a
autoria dos estudantes nas redes sociais podem se fundir com outros discursos, ou haver uma
disputa de narrativas. Assim, € preciso aprender a negociar com as diferengas. “Uma
pedagogia de Multiletramentos teria de abordar isso como um aspecto fundamental do ensino
e da aprendizagem contemporanea” (COPE; KALANTZIS, 2009).

Entendemos, no entanto, que esse tipo de relacdo citada por eles é apenas uma
parte do que eles constroem e dos fluxos comunicacionais que sdo tecidos no ciberespaco.

Na continuacao da oficina de apresentacdo, expomos a proposta metodoldgica da
Kabum. Explicamos que essa seria a proposta norteadora da nossa pesquisa. Exibimos para 0s
estudantes videos, instalagdes da Oi kabum e alguns trabalhos realizados pelos jovens dessa
instituicdo. A partir das apresentacdes, queriamos compreender como 0S participantes se

apropriavam das tecnologias digitais, de quais interfaces costumavam participar.

Jodo: Gosto de Whatsapp, Facebook (informagao verbal)®.
Rafael: Eu prefiro Netflix (informagéo verbal)®.

Mario: Eu ndo tenho Netflix, eu fico baixando série pirata pelo programa
(informacéo verbal)®.

26
27
28
29
30
31

Fala da pesquisadora.

Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Rafael, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
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Entendemos que o acesso as midias pode se dar pela via financeira ou ndo. Como nas
formas citadas pelo participante, que sugerem caminhos alternativos para a falta de recursos
financeiros. Os jovens sdo impulsionados a reinventar maneiras de insercdo e apropriacao das
tecnologias digitais.

Como parte do planejamento da oficina queriamos ouvir os estudantes compreender
como era o0 uso de tecnologias digitais na escola.

Mario: usamos para trabalho de pesquisa, mas celular aqui na escola eles ndo
deixam usar.

Daniela: Tem gente aqui que fica até umas horas 14 no SENAI *’s6 mexendo na
internet [os alunos se afastam do prédio da escola em busca de sinal do wifi]

Apesar da proibicdo do o uso dos telefones celulares os estudantes se afastavam do
prédio da escola para o0 SENAI que fica um pouco distante em busca de sinal para acessar a
internet. A escola podia ndo oferecer o acesso aos estudantes por diversas questdes:
pedagdgicas ou estruturais, porém, os estudantes como nativos digitais, que estavam imersos
nas praticas comunicacionais presentes no ciberespaco e geravam alternativas para romper
com a falta de acesso existente na escola. Criando uma tens@o entre o espaco de aprendizagem
instituido pela escola e as possibilidades que existem para além dos muros da instituicao,
como 0 acesso a internet. Um indicativo da necessidade de superar a separacdo entre a escola
e as tecnologias digitais.

Conversamos sobre 0 que era interessante e marcante na comunidade em que
viviam e que poderia ser um problema para 0s jovens. Propusemos aos participantes que
apresentassem algumas ideias para desenvolvermos nas oficinas; algo que tivesse relacdo com
o cotidiano deles e que fosse significativo. Discutimos sobre o que seria um problema na

comunidade.

Lia: Af a gente vai falar o qué, hein? (informacao verbal)®.

Daniela: Muitos adolescentes tdo usando drogas (informagao verbal)®*,

32 0 SENAI é uma estrutura que fica nas dependéncias o SESI, assim como a escola. Faz parte do complexo que
atende a indUstria.
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Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Daniela, uma das participantes da pesquisa.
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Lia: Ai, verdade! Porque os adolescentes estdo entrando no mundo das drogas
(informagéo verbal)®®.

Rafael: E um problema pra nés (informacéo verbal)®.
Mario: Leva aos assaltos, a violéncia (informagéo verbal)*’.
Lia: Por que os jovens entram no mundo das drogas? (informagéo verbal)®.

Jodo: Porque eles tém amigos que oferecem a eles. Que faz eles provar uma vez
para viciar a criatura (informagéo verbal)®.

Lia: E mais por influéncia mesmo (informagao verbal)*.
Jodo: E do amigo ou da pessoa mais proxima dele (informagco verbal)*.

Pesquisadora: o que vocés querem fazer com esse tema (informacéo verbal)*.

A narrativa € como uma denuncia de elementos contextuais relacionados ao uso

de drogas. Sendo esse um problema enfrentado na comunidade, local em que a escola estava

situada. Os participantes reconheceram que o0 uso de drogas era um problema, que conduzia a

outras adversidades, tais como o roubo e a violéncia. No dialogo, eles tentavam elaborar como

um jovem passava a fazer uso de drogas. Era uma tentativa de explicar os motivos que

levavam aquela escolha desastrosa. A percepcéo dos jovens sobre o problema passava pelas

vivéncias com outros jovens e que estavam associados ao uso de drogas no local onde viviam.

Depois que os participantes apresentaram aquela tematica das drogas ilicitas como

um problema que precisava ser enfrentado na comunidade, perguntamos como eles gostariam

de desenvolver um trabalho com o uso de tecnologias digitais que servisse para enfrentar os

obstaculos impostos pelas drogas ilicitas.

Mario: Vamos fazer musica, ou video sobre as pessoas que usam drogas
(informacéo verbal)*.

Jodo: pode ser um video em defesa dos jovens, tem abuso de autoridade policial

aqui na comunidade (informagao verbal)*.

35
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Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Rafael, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala da pesquisadora.

Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
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Lia: a gente ia falar mais sobre a influéncia dos amigos que levam outras pessoas
para 0 mundo das drogas (informagéo verbal)*.

Os participantes passaram a apresentar algumas ideias sobre como trabalhar uma
questdo relevante e trouxeram questdes que revelaram o contexto em que estavam inseridos,
como 0 abuso de autoridade exposto por Jodo. Lia apresentou uma sugestdo de como se daria
a influéncia para o uso de drogas por meio de amizades. Essa reflexdo foi importante porque
os estudantes elaboram reflexdes sobre aquilo que era um problema na comunidade onde
viviam. As oficinas proporcionaram esse momento de analise e ampliacdo do didlogo em
torno de assuntos que eram significativos para os estudantes.

Prosseguimos a oficina com a atividade detox do olhar, inspirada na metodologia
da kabum. Nela, os participantes realizaram um exercicio de escrita e interpretacdo de
imagens que abordava a tematica das tecnologias digitais. Trabalhamos a criatividade
narrativa, a interpretacdo de imagens e a expressdo oral na realizacdo dessa atividade.
Pretendiamos construir o conceito de tecnologia digital concebido pela visdo dos estudantes.
Nessa proposta, utilizamos algumas imagens previamente escolhidas, pois nos interessava
provocar reflexdes, entre 0s estudantes, sobre a tematica das tecnologias digitais. As imagens
traziam a representacdo de usos cotidianos dos artefatos digitais.

Uma das questdes observadas no desenvolvimento da atividade era a preocupacao
de alguns participantes com a norma culta da escrita. Compreendemos, portanto, que o
ambiente escolar teve influéncia sobre as construcGes escritas dos participantes, as quais
passavam pelo cuidado em construir uma frase de forma correta no papel. Tal fato ndo podia
ser observado na escrita realizada nas redes sociais. Essa relacdo entre a linguagem que se
pratica na escola e a linguagem utilizada nas redes sociais € uma questdo que nos chama

atencdo no estudo das multiplas linguagens.
Lia: tia, tecnologia tem acento onde? Ha... ndo tem, tinha que ser tecnolégico
(informacéo verbal)*®.
Mario: olha ai a Lia, sabe escrever (informacéo verbal)*’.

Jodo: Me ajuda como é que se escreve bluetooth (informagao verbal)*®.
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Fala de Lia, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
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Rafael: Ja errou o comego, j&, pivete! (Informagao verbal)®.
Jodo: Né blue, ndo? (Informagcéo verbal)*°.
Rafael: O blue t& certo, agora o lu dufe ta errado (informagéo verbal)™.

Jodo: o L, ai ta errado, animal, é isso que eu td6 querendo saber (informagdo
verbal).

Rafael : Blutoo vou dizer como é que escreve (informagco verbal)®*.
Jodo: Tu faz errado, sai fora. E Blue, blue é azul (informagcao verbal)>*.
José: Entfo escreve ai pra mim robocop (informagéo verbal)®.

Jodo: Comega com J n&o? (Informac#o verbal)®®.

A narrativa € a experiéncia vivida em torno das dificuldades de escrita dos
estudantes. Compreendemos na autoria participativa dos estudantes um impasse quanto a
aplicagdo da norma culta, da escrita correta das palavras. No entanto, ainda pontuamos 0s
tracos de violéncia, como ofensas presentes no didlogo dos estudantes. A atividade foi
encerrada com a socializacdo das producdes realizadas. Reproduzimos as narrativas originais,

sem correcdes construidas pelos participantes, no Quadro 2.

Quadro 2- Narrativas sobre o0 uso das tecnologias digitais

NOME O QUE PENSA SOBRE TECNOLOGIAS DIGITAIS

Joédo “Tecnologia ¢ muito legal, muito irado. Eu uso 0 Zap e o Facebook, tem muita

ligacdo e muita comunicagéo. ”

Mario “O mundo conectado a tecnologia. A tecnologia chegou para ajudar a se
comunicar os jovens e 0s adultos. Mais as criangas entram nesse também. Eles se

comunicam através de aplicativos. Whatsapp, Facebook, Twiter e Instagram. ”
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Fala de Rafael, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Rafael, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Rafael, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de José, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
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Maria “Arenovacdo da aula através da tecnologia € novos métodos de ensinar. ”’

Daniela “Atecnologia veio para ajudar a raca humana e um dia ela vai dominar o planeta

e a raca humana. ”

Patricia “A tecnologia serve para usarmos as redes sociais e fazer trabalhos escolares.

Rafael “Ultimamente essas redes sociais sdo muito usadas por diversao, entre outras
coisas mais importantes. O mundo ndo vive sem internet, Facebook, Whatsapp

sa0 as mais usadas ultimamente. ”’

Lia “Para os jovens a internet € tudo... Hoje em dia é dificil viver sem tecnologia,
mas isso precisa mudar porgue os jovens de hoje precisam respirar ar puro e usar

tecnologia de modo melhor.

#estaotodosviciados.”

Fonte: Narrativas construidas pelos estudantes.

A narrativa que foi construida por Lia € caracteristica das culturas juvenis:
“Internet ¢ tudo”. Revela uma geragdo que se encontra constantemente conectada. A hashtag
“#estaotodosviciados” demonstra a apropriacdo de uma linguagem construida nos fluxos
comunicacionais que se estabelecem no ciberespaco, e que Lia utilizava em sua linguagem
escrita ndo mediada por computadores. Ela transp6s uma pratica tipica das interfaces digitais
online para o contexto off-line.

A escrita de Rafael corroborou com a construcéo de Lia: “O mundo ndo vive sem
internet”. A principio, notamos um relato extremo, mas que faz sentido para uma geragao que
usa com intensidade as tecnologias digitais.

Maria também construiu uma narrativa importante para nossa pesquisa. Ao
afirmar que “A renovagdo da aula através da tecnologia e novos métodos de ensinar”, a
participante reconheceu a necessidade de uma nova aula, de novos métodos, e incluiu o uso de
tecnologias como parte desse processo de inovacao.

O relato das narrativas construidas em torno das imagens escolhidas e suas
percepcOes sobre os artefatos tecnologicos foram debatidos entre 0s estudantes no momento
da apresentacao.

Nas quatro atividades desenvolvidas durante o primeiro encontro, com base nas
acOes e falas dos participantes, pudemos intervir que o contexto tem influéncia sobre as acdes

dos estudantes e que as tecnologias digitais constituem as relacées que o0s jovens estabelecem
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com a comunidade e com outros jovens, sendo um indicativo de que a juventude esta
impregnada de outras linguagens que circulam na sociedade.

Assim, refletimos sobre as praticas desenvolvidas durante a realizagdo do
primeiro encontro. A aula reflexiva — para a qual organizamos as cadeiras em circulo para
facilitar o cumprimento do planejamento metodoldgico —, foi pensada e realizada a partir da
perspectiva de uma educacdo dialdgica, que, segundo Freire (1974, p. 42), ndo se faz de “[...]
A para B nem de B para A, mas de A com B.” A organiza¢do da sala a maneira dialogica de
Freire foi previamente pactuada entre os estudantes.

Em outros momentos, organizamos pequenos grupos, € 0 movimento se dava em
funcdo dos objetivos de cada atividade proposta. Entendemos que cadeiras dispostas em
fileiras apontam para uma educacdo centralizada no professor; uma educacdo que se mantém
vertical e autoritaria para uma aprendizagem linear e sequencial.

Estar em circulo demonstra uma postura dialdgica para uma educacao que propde
novas possibilidades de producdo de sentidos — mediada pelo uso de tecnologias digitais —, a
qual reconhece que os espacos podem ser multiplos e que existem novos interlocutores no
processo de ensinar e aprender.

Assim, a proibicdo em torno do uso dos telefones celulares no espaco escolar
demonstra um descompasso entre a escola e as novas possibilidades permitidas pela
tecnologia digital; uma préatica que se distancia da proposta de educacéo dialogica e horizontal
preconizada por Freire(1974). Do acesso as redes surgem outras culturas, outras linguagens,
novas formas de ver, ler e conhecer o Mundo.

Outro ponto importante a ser destacado € a reflexdo dos estudantes sobre o que era
um problema na comunidade onde eles viviam — aquelas discussdes em um contexto de
aprendizagem ndo eram comuns entre eles. Cotidianamente, os saberes distintos do saber
cientifico sdo excluidos da escola. Assim, nossa proposta de vivenciar novos letramentos entre
0s estudantes, considerando seus mundos sociais, seja na dimensdo da cidadania ou vida
pessoal, era algo novo para os participantes da pesquisa, sendo estes fundamentos para o
campo conceitual dos multiletramentos trabalhados no presente estudo (COPE; KALANTZIS,
2009).

Durante a realizacdo das oficinas, tivemos um desafio: tentar tirar os participantes
de uma légica de transmissao e leva-los a participar ativamente do processo (SILVA, 2003). A
pedagogia do parangolé é proposta por Marco Silva como um processo de aprendizagem de
coautoria no qual o professor ndo transmite o conhecimento, mas o prop6e. Na pedagogia do

parangolé, a “[...] arte requer completagdo e ndo contemplacao” (SILVA, 2003).
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Foi dificil desarranjar da logica da transmissdo (SILVA, 2003), pois a cada
proposta que faziamos no decorrer da oficina os participantes me procuravam e esperavam
respostas — como alguém que transmite enquanto os outros recebem o conhecimento.

Na pesquisa, os processos formativos sdo modificados de uma logica de
reproducdo do instituido para uma énfase na autoria (INSTITUTO Ol FUTURO, 2015), base
para o multiletramento, com a compreensao de que a escola pode ser um espaco de criagéo de
novas possibilidades.

Compreendemos que havia dificuldade na criagé@o e autoria proposta na oficina de
apresentacdo, que foi como um indicativo de uma educacdo pautada num trabalho sequencial
e linear; assim, ndo ha vivéncias de criacdo, de design propostas pelo campo conceitual dos
multiletramentos, pois alunos designers se engajam e revelam como s&o ativos e dindmicos,
sendo construtores de significados que se fazem dentro de uma perspectiva multimodal.

A esse respeito, (COPE; KALANTZIS, 2009, p.12) afirmam:

Na antiga alfabetizacdo, os alunos eram receptores passivos ou N0 maximo agentes
de reproducdo de formas autoritarias de representacdo recebidas e sancionadas. [...].
A pedagogia de multiletramentos, em contrapartida, exige que o enorme papel da
agéncia no processo de construcdo de significados seja reconhecido, e nesse
reconhecimento, busca criar uma pedagogia mais produtiva e relevante, inovadora,

criativa e talvez até emancipatoria.

Nesse primeiro encontro, o que percebemos foram estudantes com dificuldade na
construcdo de ideias. Como se esperassem que nds disséssemos o que fazer, imersos numa
perspectiva de educacdo autoritaria e bancaria (FREIRE, 1974), onde o saber esta no
professor e deve ser repassado aos alunos.

Concluimos a oficina com algumas ideias e tematicas propostas pelos
estudantes para a oficina seguinte, como a gravacdo de videos. Havia um grupo de
participantes interessados em saber como usariamos os telefones celulares em praticas
educativas. Estavamos na escola, mas os participantes ndo estavam em aula convencional. Era

uma proposta de interacdo e troca de saberes.

5.2 Oficina de podcast

Em nosso segundo encontro, planejamos iniciar as atividades com a realizagdo de

podcasts (arquivo de audio para compartilhamento na internet). Estes deveriam ser inventivos,
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como um processo de apropriagdo de um discurso que considerasse algo que fosse
significativo para os estudantes — principios de uma pratica multiletrada. Devido ao nimero
reduzido de celulares, essa atividade foi planejada para ser realizada em grupo.

Uma segunda atividade —realizada na oficina de podcast — foi a elaboracgdo de
videos, visto que, na oficina anterior, 0s participantes apresentaram interesse em criar videos.

Assim, naquele dia, iniciei a oficina de podcast apresentando o conceito para essa
atividade e demonstrando como eles eram construidos a partir do uso de aparelhos celulares.
Explicamos que os participantes poderiam fazer o arquivo de &udio abordando um assunto
significativo e que fosse do interesse deles. Assim, foram organizados trés grupos que
tratavam sobre o0s seguintes assuntos: bullying, coisas de escola e o uso de drogas. Importa
ressaltar que todos os temas foram escolhidos pelos jovens.

Figura 6- Trabalho em grupo com a tematica das drogas ilicitas
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Fonte: Acervo da pesquisa.

Os participantes se organizaram nos grupos, e passamos a observar 0s assuntos
que surgiam em cada equipe.
O primeiro grupo criou um audio sobre bullying. De forma intuitiva e

reproduzindo caracteristicas de youtubers — tais como a forma de abordagem ao iniciar a
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gravacdo, com a imposi¢do da voz e a forma de chamar o publico para ouvir o que eles tinham
a dizer, pressupondo a existéncia de uma plateia. Os jovens abordavam as pessoas que seriam
entrevistadas com a pergunta: “Vocé ja sofreu bullying?”, e a partir dai foram surgindo
diversas histdrias das pessoas entrevistadas. A produgdo do grupo ganhou forca quando os
estudantes perceberam que as historias relatadas pelas pessoas eram interessantes e relevantes,

como a que foi contada por umas das coordenadoras da escola.

Jodo: [pergunta] Vocé ja sofreu bullying? (Informagéo verbal)®’.

Coordenadora: Eu ja sofri bullying dos meus préprios colegas de trabalho por conta
da minha deficiéncia. Rindo da minha deficiéncia, né?!. Porque eu ndo tenho
movimento do lado esquerdo e as pessoas ndo entendem. Qualquer pessoa pode
sofrer um acidente desses [a coordenadora faz referéncia a um Acidente Vascular
Cerebral]. Ndo posso andar de 6nibus porque ndo tenho como segurar (informacéo
verbal)>®
Na producdo dos estudantes surgiram préaticas de insulto contra os colegas do
proprio grupo. Um contrassenso para uma proposta que deveria inibir esse tipo de

comportamento.

Jo#o: voce j& sofreu bullying? (Informagéo verbal)>®.
Brenda: N&o (informacéo verbal)®°.
Jodo: Pois vai sofrer agora. Sua crioula (informacéo verbal)®.

Brenda... [palavrdes] (informacéo verbal)®,

Compreendemos que 0 grupo ndo pensou previamente sobre a gravacdo do
podcast; assim, surgiram falas no impeto do momento de forma criativa. Eles foram
orientados a elaborar um roteiro antes da gravacdo do audio, mas o grupo em questdo cortou
essa etapa da atividade. Ao desenvolver o restante da gravacdo, observamos que grupo foi
achando um caminho que acabou por revelar que a tentativa de trabalhar a temética havia se
encaminhado de forma satisfatoria. O grupo terminou o video com uma conclusdo sobre a

necessidade de respeito as diferencas.
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Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de uma das coordenadoras da escola.

Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Brenda, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Brenda, uma das participantes da pesquisa.
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Jodo: Entdo € isso pessoal, ndo facam bullying com ninguém. Respeite seu colega
de trabalho de escola, respeite a todos. E respeitando que vamos ter respeito
(informacéo verbal)®?,

O segundo grupo construiu um dialogo sobre coisas de escola, tema escolhido por
eles para o podcast. No processo de elaboragdo deste podcast a dificuldade observada no
primeiro momento foi a escolha do tema. Os estudantes discutiam sobre diversos assuntos, e
essa diversidade gerava uma indecisdo. Por vezes, perguntavam-me sobre o que elaborar,

buscando em mim a professora que direciona e transmite o que deve ser feito na escola.
Lia: Vamos falar sobre as drogas! Tipo Mario vocé, usa drogas? (Informacédo
verbal)®,
Maério: Gosto de maconha, ndo. Quando eu vejo eu taco fogo (informacao verbal)®.

Lia: Entdo a gente vai falar sobre o qué? A gente tem que gravar (informacédo
verbal)®®.

Maério: Espera, tem que pensar para fazer a gravacdo (informacéo verbal)®’.
Lia: Pois vai, cuida... Vai, a gente improvisa na hora (informacéo verbal)®®.

Maério: Eu gosto de video (informagéo verbal)®.

Lia: Vai logo, Mério, grava... (informacéo verbal)™.
Mario: Pensa também (informagao verbal)"*.

Lia: A gente pode fazer uma critica. Professora a gente pode fazer uma critica?
(Informacéo verbal)'2.

Lia: Vamos fazer uma critica sobre Jogos Vorazes que eu odeio esse filme
(informacéo verbal)™.

Mario: [Risos] (informacéo verbal)™.

Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
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Lia: Oh, tia, 0 Méario ndo t me ajudando, ndo (informagcéo verbal)’®.
Mario: Tu também néo faz nada (informagao verbal)™.

Lia: T6 pensando, mas n4o sabia que era tdo dificil assim (informacéo verbal)””.

Percebemos, nas falas de Mario e Lia, certa dificuldade na realizacdo da atividade.
Lia expressava: “T6 pensando, mas nao sabia que era tdo dificil assim”. O pensar expresso
por Lia diz respeito a criagdo; para ela, criar algo relacionado a um podcast era dificil. Lia ndo
sabia que era téo dificil assim. Compreendemos que a percepcao dela sobre a dificuldade em
criar pode ser compreendida também pela pouca familiaridade da estudante com praticas que
favorecem essa acdo de autoria dos multiletramentos. Nessa perspectiva comunicacional, o
aluno é visto como construtor, colaborador de criacbes e de maultiplas linguagens que
acontecem de forma situada, fazendo uso de recursos oferecidos pelas tecnologias digitais.

Durante a oficina, no momento da gravacéo do audio da segunda equipe ouvimos
disparos de armas de fogo e também fogos de artificio. Esse som € caracteristico da
comunidade quando algum movimento de entrada de drogas, acontece no gueto, ou se algum
desafeto e concorrente da venda de drogas ilicitas é eliminado. Reproduzimos os didlogos que

aconteceram no momento dos disparos.
Lia: Vamos fazer uma, vocé sabia? Sobre as mensagens subliminares. 1sso deve ser
coisa de crianca (informacéo verbal)’.
Mario: Tem gente grande que gosta disso também (informacao verbal)™®.

Pesquisadora: Ouvem-se tiros... Lia grita em tom de deboche. Como quem sabe o
porqué daqueles disparos. A conversa continua normalmente (informagao verbal)®,

O som dos disparos era uma comemoracao realizado pelos traficantes. Os disparos
sdo elementos contextuais que evidenciam que algo “bom” acabava de acontecer para o

tréfico. Os participantes gritaram em tom de brincadeira ou deboche, depois continuaram a
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Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
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Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Pesquisadora.

Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.

93



atividade normalmente. Essa atitude demonstra que aquilo era algo corriqueiro para 0s
estudantes; um evento que ja é do conhecimento da comunidade em que vivem.

Apos as discussdes sobre a escolha do tema. O grupo escreveu as narrativas que fariam parte
do podcast “coisas de escola” e passaram a gravar o audio. O grupo foi dindmico na gravagao
e apds a escolha do tema, o conteldo emergiu de forma espontdnea. O processo de autoria
dessa atividade era composto por experiéncias vivenciadas na escola. Estes elementos
contextuais fazem parte do cotidiano dos estudantes e por esse motivo a producdo foi
surgindo com um pouco mais de facilidade.

Segue a transcricdo da atividade apresentado pelo grupo:

Lia: Quatro coisas de escola. A primeira é: (informacao verbal)®.

Mario: Toda sala tem aquele aluno que sempre faz uma pergunta besta. Tipo,
professora pode fazer de dupla? (Informacéo verbal)®.

Lia: A segunda coisa de escola é: a dupla dinamica. Toda sala tem uma dupla que
nunca se separa e a professora sempre separa vocé dele e isso é muito chato
(informacéo verbal)®.

Maério: E a terceira coisa de escola é quando vocé ndo termina de copiar a tarefa ai a
professora vai l4 e apaga (informacéo verbal)®.

Lia: E agora a quarta coisa de escola: nds separamos duas falinhas que os alunos
sempre dizem na escola (informacao verbal)®.

Mario: A primeira fala é: professora € pra copiar? A segunda coisa é: professora,
vale ponto? (Informacéo verbal)®.

Lia: Vocés gostaram? (Informacéo verbal)®’.

As falas representam um pouco das praticas culturais presentes na escola,
passiveis de serem observadas como um comportamento recorrente dos estudantes. A
atividade fomentou a cooperacdo e a criatividade desse grupo.

A terceira producdo da oficina de podcast tratava sobre o uso de drogas, tema

escolhido pelos estudantes e que esteve presente na discussdo da primeira oficina, apds varias
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Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
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tentativas de gravagdo, que sdo como um indicativo para aprendizagem de algo novo.
Intervimos em alguns momentos, sobretudo quando da elaboracdo da atividade, no sentido de
orientar a selecdo das ideias que eram apresentadas pelas estudantes e sobre o tempo
destinado para cada gravacdo. Entendemos que havia um processo de aprendizagem, de
superacdo de uma dificuldade por seus proprios recursos que perpassou a realizacdo dessa
atividade. No processo de criacdo houve dificuldade quanto a escolha do tema, o grupo
discutia sobre o que para elas era uma questéo significativa no local em que viviam. No final,
decidiram sobre a tematica das drogas ilicitas, mas ainda era preciso definir como seria o
podcast. O que elas fariam na construcdo da narrativa a respeito dessa tematica. Por fim,
decidiram simular uma entrevista.

Segue a transcrigdo do podcast elaborado pelo grupo:

Maria: Agora n6s vamos falar sobre os jovens que estdo no mundo das drogas. NGs
vamos dar nossas opinifes sobre essas pessoas. Nossa primeira opinido vai ser da
Daniela (informacéo verbal)®.

Daniela: Na minha opinido, isso ndo é certo. SO que a escolha ¢é deles. Cada um com
seus gostos. Mas na minha opinido ndo é certo. N&o entraria no mundo das drogas
por nada nesse mundo. A gente nunca deve dizer nunca, mas na minha opinido, eu
ndo entraria porque isso é errado. Até porque, dizem que a paz acabou por causa do
uso da droga. Entdo eu s6 recomendo a vocés assim, cuidado a quem esta no mundo
das drogas porque isso néo é certo (informacéo verbal)®®.

Maria: agora a gente vai ouvir a opinido da Patricia (informacéo verbal)®.

Patricia: Eu acho errado. 1sso ndo é vida para ninguém (informagao verbal)®.

A questdo colocada pelos estudantes € uma realidade existente no contexto
onde os participantes vivem. O “mundo das drogas” é uma expressdo utilizada pelos
estudantes para classificar outra dimenséo das experiéncias vivenciadas. Existem os jovens do
mundo das drogas e aqueles que ndo pertencem a esse mundo. Pertencer ao mundo das drogas
significa apresentar um conjunto de préaticas e acGes que confrontam a lei e as regras vigentes
na sociedade, como préaticas extremas de violéncia induzidas pelo uso ou comercializacdo de
entorpecentes.

A atividade durou em torno de quarentas minutos para ser concluida, pois 0s

participantes sentiram dificuldade em escolher o assunto e em produzir um podcast de forma

88
89
90
91

Fala de Maria, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Daniela, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Maria, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Patricia, uma das participantes da pesquisa.
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criativa sobre questBes significativas para eles. O uso de arquivos de dudio era comum entre
os estudantes, especialmente com o uso de aplicativos de mensagens, porém essa pratica, em
um contexto de aprendizagem, era uma experiéncia nova entre eles.

Concluimos a atividade dos podcast com trés construgdes™ de temas diversos. As
praticas apresentaram um pouco do contexto e da cultura existente na escola e fora dela.

A oficina de podcast foi ampliada e realizamos a gravacdo de videos. A proposta
partiu dos estudantes, pois alguns tinham canais no Youtube®. Os estudantes formaram dois
grupos e trabalharam dois temas: racismo e, novamente, o uso de drogas.

O exercicio da producdo de videos foi planejado antes da gravacdo, com a
orientacdo de que os estudantes construissem um roteiro para o video. O objetivo era imprimir
intencionalidade e propositos para a realizacdo da atividade, pois queriamos que os estudantes
refletissem sobre o processo de criacdo e as ideias que seriam usadas no video.

Com o roteiro, 0s estudantes sistematizaram as a¢Oes que seriam realizadas no
video. Eles pensaram acerca dos personagens, narrativas e funcdo de cada participante —
como quem ficaria com a filmagem e quem seriam 0s personagens —, conforme visualizamos

na Figura 7 a seguir.

Figura 7 — Roteiro da elaboracdo dos videos

%2 O detalhamento dos podcasts foram realizados no topico 5.2, na descricdo do trabalhado realizado por cada

equipe.

% Maério possuia um canal sobre videos diversos, como a escola e a familia, alguns titulos sdo: “acordando
para a aula de matematica”; e “coisas de vd”. Daniela também possuia um canal com desafios (como o jogo
do desmaio) que por provocar acidentes graves a estudante estava evitando usar.
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Fonte: Acervo da pesquisa.

Observamos, na escrita dos participantes — quando € solicitada a indicacdo de
uma trilha sonora ou efeitos sonoros —, a frase: “Vai uma intro na entrada, e no final
também”. O uso da palavra “intro” como abreviagdo para introdug¢do, uma apresentagao
inicial, significa conhecimento e dominio de termos que sdo usualmente utilizados em rede.
Em uma breve pesquisa sobre o tema, observamos que existem sites com intro gratis, tutorial
para fazer intro, dentre outros que podem reforcar essa afirmacao.

Entendemos que o uso da expressao reflete vivéncias desses jovens nas redes,
como eles relataram na primeira oficina. Alguns elementos dessas vivéncias anteriores foram
resgatados por eles para realizar a atividade proposta.

O video criado sobre racismo fez uma abordagem de “racismo invertido”, isto €,
feito contra os brancos. A intencdo dos participantes era elaborar diversos videos sobre
racismo. Dessa forma, o tema “racismo invertido” foi a primeira ideia, mas, para o grupo,
ainda daria para produzir outros videos, ampliando a temética para outros tipos de racismo.
No entanto, ndo foi possivel realizar outras producdes, em razdo das limitacGes de tempo para
a realizacdo das oficinas. A intervencdo da coordenacdo da escola também dificultou a
gravacgdo de outros videos fora de sala.

Em grupo, saimos da sala de aula para fazer a captura das imagens. No primeiro
momento, 0s estudantes se posicionaram no patio da escola, depois eles gravaram outras

cenas dentro de uma sala de aula, pois fazia parte do roteiro do filme.
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Mario, um dos estudantes, editou o video com uma introducdo que incluia
musicas e efeitos visuais animados. Dispomos de um momento para que fosse criada uma

pagina do Facebook e compartilhadas as producées dos videos.

Figura 8 — Publicacéo do video sobre racismo na interface Facebook
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Fonte: Facebook.

O grupo ficou envolvido na atividade e apenas se ausentou da sala para o lanche,

retornando em seguida.

Patricia: Eu acho que n&o vai dar tempo (informagao verbal)®*.
José: Vamo dar um tempo aqui (informagao verbal)®.

Jodo: Vamo logo ver o que é a merenda, ai a gente volta (informagao verbal)®.

Eles deixaram de utilizar o horério de intervalo para concluir o roteiro do filme
que seria gravado. Compreendemos que havia envolvimento e interesse na realizacdo da
atividade proposta na oficina, visto que havia uma participacéo ativa dos estudantes. Esta foi
uma mudanca marcante no processo de construcdo de aprendizagens, isto é, eles passaram de
estudantes-espectadores a alunos ativos, criando possibilidades multiplas, intervindo em seu

processo de aprendizagem (SILVA, 2003). Compreendemos que houve um envolvimento com

94
95
96

Fala de Patricia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de José, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, um dos participantes da pesquisa.
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a atividade, pois cada etapa realizada foi pensada com detalhes, como, por exemplo, quem

seriam 0s personagens e quem iria fazer a introdugdo do video.

Lia: O Mario pode fazer uma introducéo no video e colocar algumas musicas tristes.
Tipo quando ela tiver contando a professora que sofreu racismo. Quem vai gravar?
(Informagao verbal)®’.

Mario: Vamos fazer os nomes dos personagens (informagao verbal)®.
Lia: Quem vai editar? O Mario? (Informagao verbal)®.

Jodo: Quem vai ser a professora? Tem que ser uma professora preta, ndo negra

(informacéo verbal)'®.

Mario: D4 pra fazer alguns efeitos na edigéo (informagao verbal)*®*.

As falas significam envolvimento. Foi um trabalho demorado que perdurou até a
hora final daquele encontro. Ainda assim os alunos ndo se evadiram da atividade; pelo
contrério, havia empenho em concluir e construir um video de qualidade.

A elaboracdo do segundo video sobre o uso de drogas foi rapida e simples. As
integrantes do grupo ndo pensaram em ambientes diferentes para compor o video. As imagens
foram realizadas no local proximo as salas de aula.

Nessa construcdo, a narrativa foi elaborada a partir da relacdo de duas amigas que
se envolvem com drogas ilicitas. O fim do video termina com a morte de uma delas e
conclusdo ¢ de que ndo se deve entrar no “mundo das drogas”.

A narrativa do video foi elaborada a partir de elementos contextuais marcantes
para 0s estudantes, como 0 uso de drogas ilicitas. Percebemos nessa construgdo ndo sé a
afirmacdo de um problema, mas uma denlncia das circunstancias vivenciadas por esses
jovens no local em que vivem.

As duas atividades realizadas na oficina de podcast foram marcadas por
intervencdes da coordenacdo. Em alguns momentos, 0s participantes se ausentavam da sala de
aula a fim de buscar pessoas para entrevistar, assim como ambientes mais silenciosos para
fazer a gravacdo do video. Essas saidas eram interpretadas pela coordenacdo como um

momento em gue 0s alunos estavam ociosos, sem realizar atividades escolares.
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Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, um dos participantes da pesquisa.
Fala de Lia, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Jodo, uma das participantes da pesquisa.
Fala de Mario, uma das participantes da pesquisa.
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Em alguns momentos, a coordenadora da escola, quando percebia que 0s
estudantes estavam fora de sala, gritava: “Por que vocés ndo estdo em sala de aula? Nao pode
ficar fora, ndo”. Entdo, ela notava nossa presenga e mudava o tom de voz. Explicamos que era
uma atividade da oficina e que fazia parte do planejamento, mas a forma como ela abordava
os estudantes por estarem fora de sala era um indicativo de que essas praticas ndo eram
comuns na escola.

A definicdo de aula construida pela escola é algo restrito a sala de aula. Sair desse
ambiente é algo muitas vezes interpretado como ndo fazer nada, ou uma aula fraca, sem
planejamento. Comumente, a escola ocupa o espagco de detentora do saber, disciplinadora,
engessada nas rotinas e horarios, com um espaco limitado, e isso dificulta que os estudantes
se coloquem como autores ativos do seu conhecimento; que circulem pelo espaco e elaborem
novas formas de construir saberes de maneira significativa.

Na escola pesquisada, havia a tentativa de restringir o ambiente de aprendizagem
ao espaco da sala de aula. Esse fato se comprova quando recuperamos nossa chegada ao
campo de pesquisa, onde o facilitador (professor) do programa estava com a cadeira
posicionada atrds da porta na tentativa de impedir que os estudantes se ausentassem da sala,
numa forma de coibir a saida deles.

Ficar restrito ao espaco da sala de aula inviabilizou a producdo dos videos, pois
limitava a captura das imagens. Os estudantes procuravam locais diferenciados para realizar
as imagens. O sinal do wifi ndo chegava a sala de aula, por esse motivo a acdo de postar 0s
videos no Facebook também ficou prejudicada.

A oficina foi marcada por momentos de criacdo, uma atividade de design (COPE;
KALANTZIS, 2009), que foi situada dentro do contexto dos participantes, com uma
linguagem que emergiu das relacdes sociais estabelecidas pelos estudantes.

O campo conceitual dos multiletramentos estabelece que existem diferencas no
discurso; um multilinguismo que apresenta uma variedade crescente de linguagens sociais.
Sobre isso, Gee (1996) (apud COPE; KALANTZIS, 2009, p. 03) defende que existem
linguagens sociais presentes em contextos “[...] nacionais, étnicos, subculturais, de interesse
ou de afinidade”. Assim, a construcdo de significado se faz a partir da negociacdo das
diferencas, uma questdo fundamental nos multiletramentos. Também considera que, na
contemporaneidade, as formas de linguagens sdo multimodais, portanto o visual, o dudio e o
gestual sdo integrados na construcdo da narrativa em praticas culturais.

Na elaboracdo dos podcast e dos videos, essas praticas multimodais foram

forjadas dentro dos contextos vivenciados pelos participantes. Dessa forma, na oficina,
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abrimos um espaco para a criagdo dos jovens para mixar palavras, imagens e sons que foram
gerados a partir de ideias carregadas de significados para eles.

Nesse sentido, a criatividade foi um aspecto trabalhado na oficina de podcast, pois
era preciso elaborar audios e fazer videos. Knobel (2015) apresenta a criatividade como um
conceito social necessario para aprendizagem da linguagem no momento atual, que é de
intenso uso de tecnologias digitais.

A oficina de podcast foi esse momento de criacdo, de construcdo de significado.

Notamos indecisdo e dificuldade em criar dentro do espagco de aprendizagem.
Compreendemos que a imersdo dos estudantes em modos padronizados foi 0 motivo para o
surgimento da dificuldade em construir textos criativos, multimodais e situados numa
perspectiva significativa para os estudantes.
Esse momento de imerséo criativa tem referéncia na metodologia Oi Kabum, de construcéo a
partir de questdes significativas na vida dos estudantes que busca aumentar o potencial
criativo dos jovens a partir de suas percepgoes e leituras de mundo e que amplia a autonomia
dos estudantes em sua metodologia formativa.

Prosseguimos com a realizacdo das oficinas dentro da perspectiva do
multiletramento, e nas proximas construces passamos a analisar o processo de design com a

criacdo de memes.

5.3 Oficina de memes

A atividade planejada para essa oficina foi a de elaboracdo de memes, género
textual cuja construcdo se da, essencialmente, em rede. A atividade de elaboracdo de meme
consiste, basicamente, em criar imagem (parada ou em movimento) e texto. Mais que isso,
consiste em criar, coletivizar e viralizar a elaboracdo em rede, a¢des que figuram como
principios da cibercultura (LEMOS, 2007).

O meme tem um significado construido socialmente. A proposicao é essencial para
a sua elaboracdo. Compreendemos que o principio de uma significacdo social dialoga com o
campo conceitual do multiletramento, em que existem novas maneiras de criar, distribuir e
negociar significados (COPE; KALANTZIS, 2009).

Na oficina de memes, operacionalizamos parte do corpus empirico de nossa
pesquisa, composto por situacOes de escrita, de oralidade, de leitura e de producdes

fotogréfica e videografica mediadas por uso de tecnologias digitais. Para a constru¢do do
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referencial tedrico, apresentamos diferentes definicbes acerca do multiletramentos (NEW
LONDON GROUP, 1996; COPE; KALANTZIS, 2009).

Para a realizacio dessa atividade utilizamos dois softwares: 0 Meme Gerador'%? e
0 Meme Creator. Inicialmente, fizemos o download do Meme Gerador nos computadores que
tinhamos a disposicdo no momento da oficina. Com esse programa salvo nos computadores,
era possivel criar memes sem, necessariamente, estar conectado a internet. Outro recurso que
disponibilizamos para realizagéo da atividade foram os telefones celulares, nos quais estava
instalado um aplicativo habilitado para android, o Meme Creator. Diferentemente do
computador, no caso dos dispositivos mdveis, era necessario haver conexdo com a internet
para a elaboracdo da atividade. Por esse motivo, ausentamo-nos da sala de aula e ficamos,
conforme orientacdo da coordenacéo, na biblioteca, onde o acesso a internet era melhor.

A seguir, registros realizados durante a atividade de constru¢do dos memes.

Figura 9 — Atividade de construcdo de memes

Fonte: acervo da pesquisa.

192 Disponivel para download em: <http://geradormemes.com/>.
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Figura 10 — Construcéo de memes

Fonte: acervo da pesquisa.

Comecamos essa atividade explicando aos participantes o conceito de memes
(que pode ser compreendido como uma foto, um video ou um texto, que viralizam na
internet). Os participantes nos informaram que compartilhnavam essas produgdes multimodais
nas redes sociais, mas nao sabiam que eram chamadas de memes, bem como nunca haviam

produzido nada desse tipo.

Pesquisadora: Hoje eu pensei que poderiamos fazer memes.
Mario: O que é isso?
Daniela: Nam... Sei o que é isso, nao.

Pesquisadora: Meme é algo que viraliza na internet. Um video, uma foto. Quero
propor a vocés pra gente fazer a partir de fotos. Aquelas fotos que, geralmente, vém
com algo engragado. Vamos baixar um aplicativo para fazer memes.

Mario: Eu compartilho é muito, mas eu nunca fiz um. (informacéo verbal)*®.

Como informamos anteriormente, ndo foi possivel permanecer na sala de aula.
Entdo, seguimos para a biblioteca, onde o sinal do wi-fi era melhor. L4, havia dois notebooks a
disposicdo nos quais foram instalados o programa Meme Gerador. O programa possui varias

imagens que ja viralizaram na internet. Permite ao usuario fazer uso delas acrescentado seu

103 Conversa entre pesquisadora e participantes da pesquisa.
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préprio texto de forma bastante simples. Ao digitar no espago determinado pela interface,
automaticamente a escrita é inserida na imagem.

O aplicativo também permite que sejam adicionadas novas imagens de acordo
com o interesse do usuario. As imagens podem ser capturadas pelo dispositivo mével e
adicionadas ao programa para a elaboracéo de novos memes de forma personalizada.

Nos telefones celulares, baixamos o aplicativo Meme Creator, habilitado para
android. Nessa interface foi necessaria a conexdo com a internet para a conclusdo dos memes.
Esse aplicativo disponibiliza um ndmero maior de imagens, sendo estas divididas em
categorias, como animais, celebridades, conselhos, desenhos animados, entre outros. Nele, era
possivel formatar a fonte do texto em: tamanho, tipo e estilo da borda.

Seguem as imagens dos dois programas.

Figura 11— Programa Meme Gerador
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Fonte: Memes.com. Disponivel em: <http://www.memes.com/generator>.
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Figura 12— Aplicativo Meme Creator
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Fonte: aplicativo disponivel na Google Play, loja virtual da Google.

Durante a oficina, produzimos diversos memes. Alguns foram disponibilizados na
pagina que criamos juntos com o0s participantes no Facebook, outros no perfil dos estudantes
na mesma interface. Apresentamos, a seguir, uma das construcdes realizadas pelos estudantes
e um trecho do dialogo entre dois participantes durante a atividade.

Figura 13— Construcdo meme A

QUANDOJEU ACABO UM
DISCURSSAO
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EFICO PENSANDO NOS
ARGUMENTOS

Fonte: elaboracdo dos estudantes.



Lia: [pergunta] Tia, discursdo € assim?
Mario: Nao, ndo temr.
Lia: E argumento? Como é que se escreve argumento?

Mario: Ah..., mah... nam!!! Lia, tu faz o sétimo ano [entdo, ele soletra] A-R-G-U-M-
E-N-T-O. Deixa eu ver. Quando eu acabo uma discussao?

Lia: Era pra ser assim: ‘Quando eu acabo uma discussdo e penso nos argumentos
que eu poderia ter usado’. Ta legal assim, Mario? Essa foto tem a ver com isso.
(informacéo verbal)'®,

Percebemos, no dialogo tecido por Lia e Méario, uma preocupacdo além da escrita
correta das palavras. Trata-se de uma relacdo em que se processa uma autoria colaborativa em
que dois participantes interagem na producdo de um enunciado.

Nessa construcdo, imagem e texto se fundem de forma hibrida na construcéo de
um significado social. A relacdo entre a linguagem metaforica e a imagem é observada por
Lia, “Ta legal assim, Mario? Essa foto tem a ver com isso”. Imagem e texto se inter-

relacionam, sdo complementares.

Outras elaborag@es fazem referéncia a praticas culturais construidas no interior da

escola. Vejamos:

Figura 14— Construcdo meme B

QUANDO A PROFESSORADIZ
QUEPODEIR EM DUPLA

AMIGOIASSIM

Fonte: elaboracdo dos estudantes.

194 Dialogo entre Lia e Mério, participantes da pesquisa.
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Lia: Mario, aquela 4! A da olhada fatal. Bota assim: quando vocé olha pro seu
colega...

Mario: Nao, da dupla dinamica.
Lia: Meu Deus! Que menino teimoso. Aperta com o botdo direito.
Mario: Nao, eu errei a escrita.

Lia: Agora escreve na tua lingua.

Mario: Nao, vai ser assim: quando a professora diz pode ir em dupla e vocé ja olha

pro seu amigo assim. (informagao verbal)'®®.

“Mario, aquela 14! A da olhada fatal”. Lia refere-se a foto disponivel no
aplicativo, que é categorizada por ela como olhada fatal. A partir da escolha, ha um processo
de autoria em remix em que os dois estudantes constroem, sobre essa imagem, algo novo. A
imagem original ganha um novo significado. Por meio de atos de criatividade. Essa autoria é
parte de um processo de multiletramento de design disponivel, passando pela concepcao, ao
produto final, o redesenhado.

Outro meme construido na oficina foi capaz de indicar a ligacdo entre contexto e
praticas culturais, pois a linguagem metaférica utilizada evocou a relacdo com o local em que

0s participantes estavam inseridos.

195 Dialogo entre Lia e Mério, participantes da pesquisa.
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Figura 15— Construgdo meme C
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Fonte: elaboracdo dos estudantes

Jodo: Cumadi, vocé ndo é Ronda [policia local], mas, quando eu te vejo, as pernas
do nego fica bamba.

Lia: Vocés ndo entenderam?
José: Nao.
Lia: Ronda é a policia... quando eu te vejo minhas pernas fica bamba.

José: KkKk... (informacéo verbal)*®.

Compreendemos que, na construcdo dos estudantes, h4& uma metafora™®’
representando a reacdo que os participantes tém ao se depararem com a policia (Ronda) e o

sentimento de atracdo por outra pessoa: “minhas pernas fica bamba”.

1% Dialogo entre Jodo, Lia e José, participantes da pesquisa.

107 . s . ~ .
No que diz respeito as metaforas, os autores defendem que elas sdo um recurso de linguagem que “tornam o

mundo social comprimido e organizado em um breve formato de narrativa” (LEANDER; MCKIM, 2003, s.p,
traducéo nossa).
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O enunciado possui diferentes sentidos dependendo do contexto de enunciagéo.
Ao associar “minhas pernas fica bamba” a palavra “ronda”, é possivel inferir que os
estudantes tém medo da policia, provavelmente, devido a tantos episddios de truculéncia por
parte da categoria; todavia, ao associar o mesmo enunciado verbal & imagem acima (menino
olhando para uma moga), os efeitos de sentido jA ndo sdo 0s mesmos, ou seja, 0 enunciado
ganha um novo significado no meme, denotando, assim, um sentimento de atragdo. Essa
producdo se constitui como um rico processo criativo, possivel por meio de elementos
contextuais.

Nota-se, novamente, a autoria em remix dos estudantes na construcdo do meme,
em que a imagem original ganha outros sentidos, por meio da criatividade e da leitura de
mundo trazida pelos jovens, pois elementos contextuais, como a relacdo desses jovens com a
policia, surge no meme. A narrativa construida tem tracos de experiéncias vividas pelos
estudantes, ver o Ronda e “ficar com as pernas bambas” ¢ uma demonstracao de medo, que
podemos inferir na producdo do meme em questao.

A fim de ampliar a compreensdo das construcGes realizadas pelos participantes
selecionamos dois memes de carater multimodal e multicultural — ambos aspectos sdo

contemplados pela teoria dos multiletramentos.

Figura 16— Construcdo do meme D

o

.

AS SVINHAS

Fonte: elaboracdo dos estudantes.
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Jodo: Hoje é domingo.

Rafael: Nao, hoje é sexta-feira.
Jodo: Hoje é sexta.

Rafael: Nois vai beber juntos.
Jodo: Nois vai curtir, ta bom?
Rafael: Com as novinhas.

Jodo: Hoje é sexta-feira e nois vai curtir com as novinhas. (Informagao verbal)'%.

A autoria colaborativa feita pelos estudantes Jodo e Rafael apresenta uma
linguagem que se constrdi socialmente. A imagem escolhida para o meme estabelece relagéo
de sentido com o enunciado construido. Trata-se de uma narrativa de comemoracio pela
chegada da sexta-feira.

Consideremos um trecho do didlogo entre Jodo e Rafael apresentado acima: “e
nos vai curte...”. O termo “curtir" € tipico da cibercultura. Os inventores de algumas redes
sociais criaram o botdo “curtir”, o que possibilitou uma nova forma de sociabilidade. A
palavra ja existia em nosso vocabulo, mas ela foi potencializada nas redes sociais mediada

pelo uso da interface conforme é possivel ver na figura 17 retirada da internet.

198 Dialogo entre Jodo e Rafael, participantes da pesquisa.



Figura 17— Meme disponibilizado na internet

FIIIA,VO FALA DE NOVO!

SE FOR PRA CURTI

O PROPRIO
COMENTARIO!

Fonte: Blog do Moraes. Disponivel em: <http://moraesjau.blogspot. com.br/2012/08/eu-ando-com-uma-
preguica-filha-da-mae.htm>.

O uso da expressdo “as novinhas” — elaborada pelos participantes no meme D
(figura 16) e que mistura letras e nimeros em sua grafia — € disseminado, geralmente, pelas
musicas de funk. O termo comecou a ser utilizado pelos adolescentes do baile funk para
denominar algumas adolescentes. Com o intenso uso nas redes sociais, 0 termo ganhou novas
proporcoes e ndo tem, necessariamente, relagdo com a idade, podendo fazer alusdo a uma
mulher bonita, que chama a atencéo.

O préximo meme a ser analisado apresenta caracteristicas multiculturais.
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Figura 18— Construcéo do meme E

QUANDO A INIMIGA PASSA

COMOCRUSH

Fonte: elaboracdo dos estudantes.

Rafael: Escolhe uma (imagem). Esse aqui tA massa (imagem)

Lia: Pera. Esse aqui é rochedo também. Vou fazer esse: ‘Quando uma amiga me
chama pra briga’.

Rafael: Mas eu ndo gostei desse, ndo.

Lia: Mas vocé sabe que quem vai fazer sou eu, né? Entdo eu escolho o que eu vou
escrever.

Rafael: T4 certo.

Lia: Ja sei! ‘Quando a inimiga passa com o crush’. (Informagéo verbal)*®.

Apls a discussdo a respeito da escolha da imagem pelos participantes. Lia
reivindica autonomia no momento de escolher a imagem. A construcdo da frase é baseada na
imagem escolhida. Um personagem com os olhos entreabertos sugerindo um olhar
desconfiado ou desafiador. Ao escolher essa imagem, Lia constrdéi uma narrativa que faz
referéncia as vivéncias de seu cotidiano. Os relacionamentos na adolescéncia elementos
contextuais que compde as culturas juvenis. Notamos o termo “inimiga” para denotar uma
atitude de rivalidade. Esse termo é utilizado com frequéncia pelos participantes da pesquisa.

i inimiga”; “quando os inimigo invade” S3o narrativas que expressam
“Comunidade inimiga”; “quand g de” S t q p as

199 Dialogo entre Rafael e Lia, participantes da pesquisa.
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experiéncias vividas pelos estudantes e que surgem nos enunciados construidos no momento
da atividade.

O enunciado verbal do meme construido pelos participantes da pesquisa “quando
a inimiga passa com o crush”, N0s chamou a atengdo pelo uso de um termo em inglés junto ao
enunciado em portugués. Consideramos essa dimensdo da escrita multicultural devido a
apropriacédo de termos de outra cultura pelos participantes.

O termo crush, analisado a partir do seu sentido literal e de acordo com o
dicionario Oxford (2013), significa: estrondo, acidente, batida, quebra travamento
(computador). No contexto dos memes, o0 uso da palavra crush perde o sentido dicionarizado e
ganha uma nova significacdo, ja que, entre os adolescentes, a tradugdo de crush para o
portugués se aproxima do termo paquera. Seria, grosso modo, uma “quedinha por alguém” ou
“estar caido/atraido por”.

A fim de melhor entender o sentido de crush atraves de seu uso, consultamos um
dos participantes da pesquisa (Lia), autora do meme em questdo, para que nos explicasse a
intencdo da construcéo.

Figura 19— Conversa com um dos participantes da pesquisa

Online ha 1 hora

COMGCRUSH

vc pode explicar a frase pra mim.
abraco!

Kkkkkkk

Ola

Ok

E tipo : quando a inimiga

(menina que vocé ndo gosta)
passa com o crush (seu

@ paquera)

Fonte: Messenger do aplicativo Facebook.
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Como vemos, o termo é um neologismo tipico das culturas juvenis. Trata-se de
um fendmeno linguistico que permite a criacdo de uma palavra ou de uma expressdo para
atribuicdo de um novo sentido a uma palavra ja existente. Os neologismos podem ser fruto de
um comportamento espontaneo do ser humano e da linguagem.

Compreendemos que o surgimento das girias, por exemplo, nas culturas juvenis,
se da como o surgimento dos neologismos: a partir da interacdo entre os jovens, sendo as
interfaces digitais o0 meio onde essas interagdes ocorrem com maior intensidade. A
especificidade do meio digital faz surgir novas expressdes, que sdo construidas cultural e
socialmente em rede pelos usuarios.

A noc¢do da multiculturalidade deve também ser explorada aqui, haja vista que
esse neologismo — crush — advém de outra cultura e passou a ser utilizado pelos usuarios
brasileiros gragas a globalizagdo e ao intenso uso de tecnologias digitais, que permitiram que
nos relacionassemos com outras culturas.

Consideramos 0s memes um novo género textual, que se destaca pelo intenso uso
nas redes sociais. Os memes podem ser multimodais; eles podem se apresentar por meio de
texto escrito, imagem, objeto em movimento e cor. Tratam-se de producdes forjadas
essencialmente em ambientes virtuais que carregam um significado social.

Gomes (2010) afirma que a escrita tradicional pode adquirir outras funcées
quando mediada pelo uso de tecnologias digitais. Diferentes eventos de letramento podem
surgir a partir da apropriacdo e exploracdo dos artefatos digitais como, por exemplo, os
memes.

E valido informar que junto com a concepcdo de meme deve estar presente
também a nocdo de design dos novos letramentos, trazida por Cope e Kalantzis (2009) ao
tratarem da construcdo de significado como uma forma de design. De acordo com o
pensamento dos autores, a dindmica de mundo social tem caracteristicas multimodais, uma
vez que as linguagens verbal, visual, sonora e gestual estdo integradas as praticas culturais.

Para o New London Group (1996), a criacdo de significado é um processo que
passa por designs disponiveis, concep¢do e redesenhado. Estes trés elementos demonstram
como a criacdo de significado é um processo ativo, ndo condicionado a regras e padrbes
estaticos. Sobre os recursos que compdem os designs disponiveis, 0 New London Group
(1996) afirma que eles podem ser tanto sistemas gramaticais quanto outros sistemas
semioticos, como videos, imagens, gestos e elementos de ordem do discurso, que sao

definidos como:
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Conjunto estruturado de convengdes associadas a atividade semio6tica (incluindo o
uso da linguagem) em um determinado espago social - uma sociedade particular, ou
uma instituicdo particular, como uma escola ou um local de trabalho, ou espagos
mais livremente estruturados da vida comum encapsulados na nocdo de diferentes
modos da vida. Uma ordem de discurso é um conjunto de discursos socialmente
produzidos, entrelagados e que interagem dinamicamente. (NEW LONDON
GROUP, 1996, p.17).

A atividade de construgdo dos memes envolveu a utilizacdo de design disponivel,
como o uso de fotos e imagens que ja tinham viralizado na internet. No que diz respeito aos
enunciados presentes nos memes, eles estavam associados a um determinado espaco social e
foram produzidos em concordancia com os modos de vida e elementos contextuais dos
estudantes.

A concepcdo dos memes recorreu a Designs Disponiveis, em sua elaboragéo, no
entanto, o processo de criacdo feito pelos alunos recontextualizou um design disponivel, ndo
foi uma repeticdo, foi um processo criativo, que se utilizou de elementos que ja existiam e
partir desses elementos apresentou novas construcgdes, que trouxeram um novo significado.
Como resultado do processo de concepcéo, surgiu o redesenhado. Que entra no ciclo e passa a
ser um novo design disponivel.

Os memes sdo um bom exemplo desse processo de criagdo conceituado como
design pelo multiletramento. As producgdes que viralizam se tornam designs disponiveis para
outras construcdes, que sdo elaboracdes carregadas de significado social conforme descrito
em nossas anéalises.

A multimodalidade e o design, que constituem a elaboracdo dos memes, também
se fazem presentes em outros eventos de multiletramento, como a construcdo de videos na

modalidade stop motion, que sera detalhada no tdpico seguinte.

5.4 Oficina de stop motion

Projetamos para essa oficina a criacdo de videos em stop motion, uma técnica de
animacdo bastante difundida em meios cinematograficos, mas que pode se dar em animacdes
habituais de forma simples e com produc¢des ndo tdo pomposas. Trata-se de uma linguagem
disseminada em forma de animagdo. Definida como a “arte de conferir ilusdo de vida, através

do movimento, a objetos inanimados” (MAGALHAES, 2015), a técnica do stop motion é
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alcancada a partir da ilusdo do movimento, conseguida por meio da sucessdo de imagens
fixas.

A oficina de stop motion aconteceu em dois encontros. No primeiro encontro
realizamos uma producdo, a qual detalhamos como corpus empirico da pesquisa. Decidimos
com os estudantes realizar outra construcdo em stop motion, assim apresentamos dois videos
de animacéo neste topico.

No primeiro encontro da oficina de stop motion apresentamos o conceito dessa
técnica de animacdo. Iniciamos com a exibicdo de diversos videos produzidos dentro desse
campo conceitual. Ao visualizarem as producdes, as possibilidades que a modalidade de video
em questdo oferecia, houve interesse na realizacdo da atividade, ja que, até aquele momento,
ndo era uma prética cotidiana dos estudantes.

Consideramos que os videos em geral sdo construgdes bastante comuns entre 0s
estudantes, que possuem, inclusive, canais no youtube com a finalidade de compartilhar suas
criacdes sobre 0s mais variados temas, incluindo a escola.

O uso da técnica stop motion era desconhecida entre os participantes. Dessa
forma, iniciamos a oficina com a demonstracdo de como construir videos em stop motion, por
meio da exibicdo de alguns videos tutoriais que trabalhavam a tematica.

Em seguida, partimos para a pratica. Oferecemos aos estudantes alguns objetos
para a criacdo da animacdo: papel, palitos, massa de modelar. Diversos objetos inanimados
podem facilmente servir a essa técnica de stop motion, inclusive a construcdo de video com
humanos. Assim, os estudantes optaram pelo uso de massa de modelar para criar a animacéo.

Nesta préatica é preciso produzir varias fotos para gerar o0 movimento, sendo assim,
0 momento da captura de imagens foi bastante lento. Era necessario pensar sobre o
movimento que se desejava obter como resultado e capturar varias imagens para esse fim.

O inicio foi lento e pouco interessante, mas, ao longo do exercicio, especialmente
quando os participantes comecaram a visualizar o resultado das construcdes no dispositivo
movel, a atividade foi se tornando envolvente.

O comprometimento com a atividade tornou os alunos mais criticos sobre a
criacdo das animacoes, isso despertou a necessidade de melhorar, de corrigir, a fim de que a
atividade se tornasse mais compreensivel.

A construcdo em stop motion abordou a tematica da violéncia, assunto recorrente
em nossas oficinas. Um dos participantes se autodenominava integrante de um grupo violento

no gueto. Em sua fala, o estudante sempre se descrevia como alguém que ndo aceita que
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outras pessoas invadam seu territério. O participante mostrou, no tom de voz, ter um
confronto com a comunidade vizinha.

Lia: Tu fala como se tu fosse bandido. Tu fala ‘nds tava sentado 14 quando

invadiram. Ai chegou os cara’, como se tu tivesse no meio dos bandidos.

Tiago: Falo.

Lia: Tu nunca nem pegou numa arma, tu nem é bandido, nunca roubou.

Mario: Lia, deixa o Tiago ser feliz. lludido.

Lia: Eu tenho orgulho de néo ser envolvida com essas coisas

Jodo: Dois.

Mario: Trés.

Lia: Alguém mais? (informagao verbal)**°.

Entendemos que as praticas existentes na comunidade podem envolver alguns
jovens que, iludidos com um falso dominio que as atividades criminosas podem exercer sobre
0s moradores, tendem a apresentar interesse em aderir essas praticas ilicitas. De acordo com
Borelli et all (2009), o comportamento esta associado a inser¢cdo dos jovens no universo
criminalizado. A prética da violéncia pode funcionar, para muitos, como espelho identitario,
desse modo, a “violéncia é percebida como inerente ao oficio almejado ou um componente
imprescindivel de legitimagdo” (BORELLI et all (2009, p. 79). Nesse sentido, é possivel que
a falta de opc¢des de lazer no bairro, a ociosidade e a limitacdo financeira funcionem como
ingredientes capazes de tornar o crime uma ocupacao.

A discussdo em torno da tematica da violéncia entre os participantes conduziu a
criacdo do video em stop motion. A elaboracdo do enredo da hist6ria que faria parte do video
foi marcada pela violéncia, especialmente pelo conflito que os adolescentes vivenciavam
naquele momento de disputa de territorio entre duas comunidades vizinhas, o Gueto e 0
Morro Santiago. Esse contexto de conflito emergiu na elaboracdo dos videos em stop motion.

Compreendemos, nesse sentido, que as praticas de violéncia e conflito sdo
elementos contextuais que estavam incorporadas ao cotidiano dos participantes,
especialmente naquele momento de disputa de territdrio. Esses fatos recorrentes integram as
aprendizagens adquiridas ao longo de suas vivéncias e isso se comprova quando, ao

oferecermos aos estudantes a possibilidade de criar um video sobre algo que partisse do

119 pialogo entre os participantes da pesquisa.
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contexto e que fosse interessante, eles optam por uma constru¢do cujo resultado apresenta

cenas de agressdo. Seguem algumas imagens da elaboracdo da atividade.

Figura 20 — Stop motion A/ montagem dos personagens

Fonte: acervo da pesquisa.

Figura 21 — Stop motion B / Construcao do cenario

Fonte: acervo da pesquisa.
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Figura 22 — Stop motion C / Captura das imagens

Fonte: acervo da pesquisa.

Figura 23 - Stop motion D / Captura das imagens

Fonte: acervo da pesquisa.
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Figura 24— Stop motion E / Elaborag&o do video

Fonte: acervo da pesquisa.

Figura 25— Stop motion F / Construcdo do video e narrativa

Fonte: acervo da pesquisa.



121

Figura 26— Stop motion G / Construcéo da narrativa
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Fonte: acervo da pesquisa.

Figura 27— Stop motion H / Edicao do video

By %

Fonte: acervo da pesquisa.
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A seguir, transcrevemos as falas dos participantes no momento inicial da

construgdo da animagéo em stop motion:

Lia: Sim, a gente vai fazer a histéria de qué?

Jodo: A histdria de dois bonequinhos brigando.

Lia: Ndo! #semvioléncia!

Jodo e José: Sem violéncia? [Os dois falam ao mesmo tempo]
Lia: Vamos fazer um bullying?

Rafael: Sem violéncia, esqueceu?

Lia: Vamos fazer uma pessoa esfaqueando outra pessoa?

Rafael: Vocé disse sem violéncia. (Informagao verbal)''*.

O enunciado #semvioléncia elaborado pela participante Lia, foi dito no momento
da construcédo das ideias a respeito da animagdo em stop motion. A estudante havia elaborado
0 podcast coisas de escola, porque preferia ndo falar sobre drogas e violéncia. Lia é moradora
do morro Santiago, comunidade que disputava territério com o Gueto no periodo em que
realizamos a pesquisa. Lia decidiu negar o lugar em que vivia e consequentemente as praticas

violéncia presentes em seu contexto.

Mario: ela [Lia] também ¢é do morro

Lia: e 0 que eu tenho a ver com isso, eles tdo brigando é contigo ndo é comigo. Eu
ndo sou do morro, ndo!

Todos os alunos gritam: é sim, tu é do morro.
Lia: eu moro na rua Roberto Kennedy

Jodo: € morro!

Lia: pois pra mim ndo.

Rafael: da rua da feira [Robert Kennedy] até chegar na praia é territério do morro.

No entanto, notamos que na construcdo das ideias para a animacdo ela nega a

violéncia, mas esse elemento contextual presente em seu cotidiano, surge em sua narrativa ao

111 Dialogo entre os participantes da pesquisa.



longo do desenvolvimento das ideias e € observado por outros participantes “sem violéncia,
esqueceu? ”

Compreendemos que a estudante reconhecia que precisava superar essa condi¢ao
estabelecida pelo local onde vivia, no entanto, as praticas estavam imersas em seu contexto,
de forma que surgiam de maneira inusitada nos didlogos tecidos entre ela e os estudantes,
mesmo quando havia rejeicdo a tematica da violéncia. Os participantes encaminharam uma
construcdo que tratava sobre essa tematica.

Houve uma tentativa de planejamento do roteiro que ndo se efetivou, mas 0s
participantes foram construindo a histéria @ medida que criavam os bonecos. A atividade foi
instituida de forma improvisada, o que fez com que surgisse um video sobre préticas de
violéncia na comunidade.

Os estudantes se envolveram tanto na elaboracdo do video e deixaram de

participar do intervalo para concluir a atividade.

Lia: A gente ndo vai sair para o intervalo, ndo. A gente vai ficar aqui.
Rafael: Tu é o qué do grupo? A lider, é?
Jodo: S6 se for! (informacdo verbal)112.

Pesquisadora: Em um determinado momento, houve uma preocupacdo com a
organizacdo do cenério que iria ficar ao fundo do stop motion.

Lia: Por que a gente t& desenhando em cima se a filmagem é embaixo? [falando dos
desenhos que estavam muito acima da area onde seriam feitas as imagens]

Jodo: Cuidado ai, t& estragando as coisas. Avacalhou a atividade ja. [reclamou de
José].

Lia: Que diabo é isso? [Lia reclama do desenho feito na cartolina]

Jodo: Nao pinta de varias formas, nao!

Rafael: Ei, mah, t0 ta estragando isso ai. Para de pintar. Vai levar pedrada. [mais
uma repreensdo feita a José pelo desenho na cartolina].

Jodo: Quem sabe desenhar? [Jodo solicita outra pessoa]
Lia: Eu.

Jodo: Pois vai l4. V& se melhora. (informagcao verbal)'**.

112 Dialogo entre os participantes da pesquisa.

13 1dem.

123



124

A narrativa é impregnada por falas com nuangas violentas, como “vai levar
pedrada. ” As experiéncias vividas pelos estudantes dentro de um contexto violento, como o
Gueto, surgem nas narrativas dos jovens em questdes simples, como a autoria dos videos. O
contexto tem influéncia na constituicdo das suas narrativas, mas eles ndo estdo presos a esse
contexto. Percebemos que eles tiveram um cuidado na construgdo da atividade proposta, um
desejo de melhorar o que estavam produzindo, de construir um bom trabalho, de aprender
naquele processo.

A medida que os participantes movimentavam os bonecos, a historia da filmagem
surgia, apesar de solicitarmos que se pensassem na histOria antes de capturar as imagens. Os
estudantes decidiram que fariam a histéria no momento da elaboracdo das imagens. Ela foi
surgindo de maneira colaborativa, com cada participante dando a sua opinido e contribuindo

com a animagéo.

Lia: Gente tem que fazer uma menina.

José: Faz uma menina.

Lia: O cenério ficou legal?

Jodo: Néo.

Lia: Ficou legal sim. Vocés fizeram uma menina?

José: Bota ai, mulher de malandro. (Informagao verbal)'*“,

Foi importante notar a inclusdo de género feita por Lia ao abrir a discussao sobre
a construcdo de um boneco feminino. No entanto, a inclusdo de uma mulher no enredo da
historia sugeriu como as mulheres aparecem no contexto da comunidade onde vivem: como
“mulher de malandro”. A expressdao ¢ um indicativo do feminino encoberto pelo dominio dos
homens do trafico de drogas ilicitas.

A construcdo da narrativa em stop motion continuou. Seguem as transcrigdes das

falas dos estudantes.

Jodo: O outro boneco deu certo? VVamos fazer a historinha.

José: Isso aqui é o pé dele na barriga.

1 Dialogo entre os participantes da pesquisa.



Jodo: Ele vai dar um chute

Lia: Por que a confusdo?

Jo&o: E 0 morro e o gueto, ta rolando um B.O.
Lia: Ai ele fica por cima do cara.

Jodo: Joga o boneco para cima e tira foto.

Lia: E por que eles querem invadir o gueto?
Jodo: E invasdo.

Jodo: Ele vai dar um chute agora.

Rafael: Relaxa, cara, tu tem o qué no dedo? [pede para José esperar um pouco para
capturar a imagem].

Jodo: Joga o boneco para cima e tira foto.
Lia: Bota pra ele voar.
Jodo: Bota a musica ‘Baile de favela’, vai 14, bota do comego.

Lia: Invasdo ¢é baile de favela... [trecho da musica ‘Baile de favela’]. (Informacéo
115

verbal)™™.

Ao invés de ser ter uma histdria que determinasse 0 movimento e a criacdo dos
bonecos, foi a partir dos bonecos e do movimento que os estudantes foram elaborando a
historia. Atraves dela emergiram falas e situacdes presentes no contexto dos participantes.

As falas dos estudantes, durante a elaboracdo da animacdo em stop motion,
forneciam indicios do contexto em que os adolescentes estavam inseridos. A manipulacéo dos
bonecos, para a captura das imagens, envolvia chutes e um boneco sobre o outro para simular
uma briga. A criacdo de imagens violentas apareceu na historia de forma marcante.

A criacdo da animacdo em stop motion foi um indicativo de como o0s estudantes
falam e convivem uns com os outros. Nao existiam regras escolares e obrigatoriedade sobre a
linguagem que deveriam utilizar durante a atividade, na verdade, os estudantes iam
construindo aquilo que tinha relagdo com o seu contexto de vida de forma simples e direta.

Adiante, transcrevemos as falas dos participantes que revelam a trama da histéria

construida na animacao.

José: Que esse cara ta fazendo ai?

15 Idem.
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Jodo: O cara ta brigando porque invadiu a comunidade.

José: Tira a foto. O cara ta brigando, chegou outro junto com ele.
Rafael: Que diabo é isso ai?

Jo&o: E um chutfo.

José: Mexe no tripé ndo, mah, porque sendo, nao vai prestar. [José é repreendido por
mexer no tripé).

Jodo: Agora ele deu um mortal para mostrar quem é que manda.
José: Pera, pera, deixa do jeito que tava pra eu fazer essa foto ai.
Lia: Agora aproxima o cachorro para separar a briga.

Jodo: E aquilo é um cachorro? Tira a foto, vai!

Rafael: Deixa o cara no chéo.

José: Agora ele vai destruir tudo.

Jodo: Coloca ele de lado e vai tirando as fotos.

Lia: Tira a mdo do méi.

Jodo: Vao arrancar a cabeca do cachorro. KKK...

Jodo: Cadé o machado.

Pesquisadora: Como vocés véo finalizar o video?

Rafael: Com o granddo matando todo mundo. Quem mandou invadir. (informacéo

verbal)™®.

As narrativas produzidas para o video sdo experiéncias vividas pelos estudantes.
No periodo em que realizamos a pesquisa, havia um movimento de ocupacdo no Gueto, que ja
tinha vitimado alguns moradores. A producdo é o reflexo de elementos contextuais que
marcavam a vida dos estudantes naquele momento.

Depois da captura de imagens, passamos para edi¢cdo. Os participantes decidiram

»17 nois tinha relagdo com o video

que a musica para a animag¢ao deveria ser “Baile favela
deles e revelava um pouco da cultura da favela.
Quando finalizamos a animacdo em stop motion, os participantes foram muito

criticos com o resultado. Gostaram da pratica em construir, mas entenderam que poderiam

118 Dialogo entre pesquisadora e participantes da pesquisa.

17 Musica disponivel em: <https://www.vagalume.com.br/mc-joao/baile-de-favela.html>.
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fazer melhor. Pediram para apagar o primeiro video. Combinamos uma segunda animagéo em

stop motion na oficina seguinte.

Jodo: Apaga esse video. Isso foi s6 o teste. Agora a gente vai fazer um que preste.

(informacéo verbal)*%.

O video nao foi apagado. Concluimos com os estudantes que a experiéncia com a

criacdo em stop motion foi positiva.

José: Eu acho que o video foi rochedo. Foi massa!

Maria: Eu ndo sabia como é que fazia e a gente fez aqui e eu aprendi muita coisa.

Foi bom porque a gente pdde mostrar 0 que a gente sabia fazer. (Informacéo

verbal)'*®.

A afirmacéo feita por Maria “a gente pode mostrar o que a gente sabia fazer” ¢ um
indicativo dos eventos de multiletramento trabalhados nessa oficina. O trabalho desenvolvido
“valorizou” o saber dos estudantes, os conhecimentos que eles levavam para a escola. A fala
de Maria € reveladora, pois mostrou o que ela e os amigos sabiam fazer nas oficinas.

Compreendemos que a atividade contribuiu na ampliacdo dos conhecimentos
sobre o contexto em que os participantes estavam situados. Ela foi realizada de forma intuitiva
e revelou as experiéncias vividas pelos participantes, compreendidas a luz do campo
conceitual dos multiletramentos. Em nota de rodapé apresentamos um link para a animacao
em stop motion. %

No segundo encontro da oficina de stop motion, planejamos complementar a atividade
iniciada no encontro anterior, visto que era uma demanda dos estudantes continuar a
elaboracdo de videos. A técnica em stop motion interessava aos participantes, pois permitia a
construcdo de animagdes com 0 uso de outros recursos.

Para a segunda criacdo em stop motion, os estudantes optaram por participar da

atividade como personagens. Ela foi elaborada a partir de um tema trazido para a oficina no

18 Fala de Jodo, participante da pesquisa.

119 Falas de José e Maria, participantes da pesquisa.

129 ink para a animag&o em stop motion como resultado final dessa oficina:

https://drive.google.com/file/d/0B4XisVCFbw4BdVpLbVB5U18wREU/view?usp=shar
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dia da concep¢do da animacdo. Os estudantes decidiram comegar uma nova animagdo, nao
quiseram aprimorar a produgdo anterior, pois achavam que poderiam construir uma atividade
mais refinada que a anterior.

Ao iniciar o encontro, uma participante me apresentou um video no celular,
disponibilizado no aplicativo de mensagens whatsapp. A apresentacdo do contetido do video
promoveu uma conversa que aproximou 0s demais estudantes que estavam comecando a
chegar a sala naquele dia. Os participantes da oficina passaram, naquele momento, a
compartilhar seus conhecimentos a respeito do evento que fora disseminado por meio das

interfaces digitais no fim de semana que antecedia nosso encontro.

Daniela: Olha ali, tia, 0 que mataram ontem.

Tiago: Ontem? Ontem?

Daniela: Foi sabado, quer dizer.

Tiago: Foi um cara la das areas do morro.

Pesquisadora: Vocés foram la filmar ou repassaram o video para vocés.
Daniela: Néo, repassaram o video.

Tiago: E do morro ai, tia. Nés ‘butamu’ ele pra descer com uns carinho. Esse ai é
um tal de Vitim.

Daniela: E n&o, esse ndo é o Vitor.

Tiago: E sim.

Daniela: O Vitor tem aparelho aqui, abestado.
Tiago: O Vitor tirou o aparelho.

Daniela: Tirou néo.

Pesquisadora: Quem é o Vitor?

Daniela: Um dos traficantes do morro Santiago.
Tiago: Quer saber mais do que eu?

Daniela: Quero, eu via ele todo dia. No dia que ele morreu, ele tava sentado 14 na
esquina la de casa. Falou comigo e com a minha mée.

Pesquisadora: Tinha alguma coisa a ver com o tréfico?

Lia: Nao, tia, foi num confronto entre 0 gueto e o morro. Porque t4 o canal, o
coqueiro, 0 morro, tudo junto, mas o gueto ndo quer se unir. Af t& rolando o maior
B.O.

Tiago: Esse ai é o cara la do morro. O pessoal 14 das areas cortaram a mao dele.



Daniela: Eles 1a que tdo postando o video, querem deixar o corpo dele. Que depois

do meio dia o corpo dele vai entrar em.... esqueci 0 nome. O corpo dele vai se

deterreter todim. (informagéo verbal)*?.

Compreendemos, nas falas dos participantes, novamente, elementos contextuais
presentes no local em que os jovens vivem, constituido por uma trama de violéncias, como é
possivel observar no trecho da fala de Daniela, que afirma ter visto um traficante todo dia
préximo a sua casa: “[...] eu via ele todo dia. No dia que ele morreu ele tava sentado 14 na
esquina l& de casa. Falou comigo e com a minha mae”.

Outra questao presente na constituicdo dessa comunidade que nos chamou atencao
foi 0 uso de tecnologias digitais para disseminar videos em que as praticas violentas estavam
presentes. Os videos divulgados como “ensinamentos”, licdes para que ninguém ousasse
enfrentar aqueles que dominam o trafico de entorpecentes na regiéo.

Os estudantes passaram a relatar fatos que aconteciam na comunidade onde

viviam. Conforme os trechos a seguir, eles haviam passado por um fim de semana violento.

Tiago: L4 no morro se o cara fizer alguma coisa errada, tipo ficar com a mulher do
outro.

Jodo: Se mexer, leva umas caivada e ainda vai pro corte.

Tiago: Ou entdo vai pra creche
Pesquisadora: Mas o que € a creche?

Tiago: Coloca nos bracos, assim... [Tiago faz um movimento de levantar os bragos]
e é s6 paulada. NGs leva a pessoa para morrer. (informagao verbal)'?.

Entendemos que as falas confirmam o contexto agressivo em que o0s estudantes
estdo imersos. A forma como eles relatavam as préaticas de violéncia, como algo comum e
trivial. Sao significados culturais que se revelam na fala dos estudantes e que apontam para
uma cultura da violéncia, de crime e de morte em que esses estudantes estavam imersos.

A partir da discussdo anterior, a atividade de construcdo do video foi elaborada
com a tematica da violéncia. A participante Lia questionou a possibilidade de fazer mais um

video sobre violéncia.

121 Dialogo entre pesquisadora e participantes da pesquisa.

122 1 dem.
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Lia: J& chega de falar de violéncia. Ndo aguento mais!

Pesquisadora: Entdo vamos falar de outros assuntos, que ndo sejam a violéncia.

Rafael: Que ndo seja violéncia? A gente td no Brasil, tia, onde é que ndo tem
violéncia?

Jodo: E! Aqui é o Brasil. (Informacéo verbal)'?*,

Rafael e Jodo afirmaram que, por estarmos no Brasil, ndo ha como néo falar sobre
violéncia. Por estarem imersos em ambientes tdo violentos, os alunos acabavam por
desenvolver esse olhar “limitado” sobre o nosso pais. Novaes (2006) afirma que ha uma
diferenca geracional em os jovens do passado e os da atual geracdo no que diz respeito a
violéncia. O tema faz parte de um imaginario socialmente construido, especialmente porque
essa € comum que a atual geracdo conviva com a perda prematura de seus pares. Enquanto a
geracdo anterior pensava em como iria se aposentar, a atual geracdo apresenta palavras vagas
sobre o futuro.

Prosseguimos com a atividade de construcdo dos videos. Os participantes
elaboraram uma narrativa em que 0s amigos ofereciam drogas para outro amigo. A elaboracéo
repercutiu sobre o territorio de atuacao do trafico de drogas ilicitas e a disputa de territorio, ja
que a construcdo feita pelos estudantes tratava de dois colegas de escola pertencentes a
comunidades diferentes, que vivem em constante disputa.

A producdo do material tinha relacdo com o momento vivido pelos estudantes no
periodo em que realizamos as oficinas. O movimento de disputa de territorio entre as
comunidades repercutiu sobre a escola, inclusive com a interrupcdo das aulas. Em dias
especificos, sob ameacas realizadas por meio de aplicativos de mensagens, os envolvidos nas
questdes de disputa de territdrio faziam ameacas e decretavam o fechamento da escola.

No planejamento da atividade de stop motion elaborei um roteiro para construgédo
da animacédo em stop motion. Os estudantes decidiram que o melhor ambiente para a gravacao
seria fora de sala, pois o local era mais adequando para capturar as imagens.

Nessa producdo os participantes da pesquisa se posicionaram como personagens
da narrativa. A captura das imagens era realizada a partir do movimento dos estudantes ao
criarem o video. O objetivo dos participantes era produzir uma animacdo quadro a quadro

sobre uma experiéncia que vivenciavam no local em que viviam a saber, as ocupacoes.

122 Dialogo entre pesquisadora e participantes da pesquisa.
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A gravacédo das imagens chamou atengéo dos demais estudantes da escola, que, no
momento do intervalo, passaram a assistir a construgdo do video. Primeiro porque 0s
estudantes usavam um celular junto a um tripé no péatio da escola em uma préatica pedagdgica,
e isso ndo acontecia na escola. Eles pareciam querer entender o que faziamos com o uso dos
artefatos digitais. O movimento dos estudantes, as formas em que eles estavam se
posicionavam para capturar as imagens. Os didlogos em torno da construcdo da atividade que
versavam sobre quem seriam 0s personagens, o que seria feito a cada imagem, para produzir o
efeito de movimento ao final do processo de producdo. Chamou atencdo dos demais
estudantes da escola.

Interrompemos a atividade em razdo do intervalo, mas foi interessante notar que,
mesmo no horario do intervalo, os alunos permaneciam ali gravando o video, ndo queriam
parar a atividade, o que demonstrou um real interesse deles, uma vez que eles ndo tinham o
habito de dispensar o horario do intervalo.

Eles capturaram parte das imagens, mas faltou concluir a narrativa e editar o
video. Ao retornamos do intervalo, procuramos concluir a elaboracdo da animagao, porém, em
virtude do tempo disponivel, ndo terminamos o exercicio.

Ficou combinado com os participantes que a conclusao da atividade seria efetuada
na oficina seguinte, porém, fomos surpreendidos com o0 encerramento antecipado das
atividades do programa®®* em que realizdvamos a pesquisa.

Na oficina seguinte, Gltimo encontro do programa, a coordenacao da escola tinha
algumas atividades de encerramento propostas, o que inviabilizou a conclusdo da atividade de
animacédo em stop motion.

Os participantes ndo estranharam o fato de ndo terminarmos a atividade, pois
havia um espaco de tempo de uma semana entre as duas oficinas. Outro motivo que pareceu
estar relacionado a auséncia de questionamentos foi o fato dos estudantes ficarem interessados
na gravacdo dos videos em formato de depoimentos, pois estes eram individuais e, nessas
construcdes, 0s estudantes poderiam imprimir suas caracteristicas individuais e sua
identidade, conforme visualizamos na oficina seguinte.

Na elaboracdo dos videos com a técnica stop motion, elementos contextuais

emergiram durante a préatica da oficina. A ordem do discurso, conceito apresentado pelos

** Trata-se do Programa Mais Educagdo. Um programa de complementacéo de carga horaria no contraturno

escolar. Que visa reduzir o abandono da escola e a reprovagdo dos estudantes.
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estudos sobre o multiletramento, foi construida a partir de uma linguagem constituida

socialmente dentro de um determinado contexto.

Assim, para o grupo de alunos, o processo de criagcdo teve uma base cultural e
também situacional. A este respeito, compreendemos que as producles realizadas pelos
estudantes se baseavam nas circunstancias vivenciadas por eles na comunidade. As questdes
trazidas, normalmente, eram relativas a disputa de territorio.

Outros contextos também podem perpassar a realidade dos participantes por meio
do uso de tecnologias digitais e 0 uso da interface. Nesse sentido, 0 objetivo do campo
conceitual do multiletramento ndo é desenvolver uma linguagem especifica para representar
um contexto, uma modalidade, um género, um discurso, mas compreender que o0s estudantes
devem estar preparados para o novo e o desconhecido. Assim, a estratégia ¢ “projetar
experiéncias de aprendizagem por meio das quais 0s alunos desenvolvam estratégias para a
leitura do novo e desconhecido em qualquer forma que possam se manifestar.” (NEW
LONDON GROUP, 1996, p 14). O que procuramos fazer em nossas oficinas foi projetar
experiéncias e abrir possibilidades para criagdes multimodais e multiculturais.

Os alunos se engajaram nessa proposta com a participacdo ativa e criativa,
colaborando e produzindo atividades que dialogavam com o contexto em que eles estavam
inseridos. Havia empolgacéo na realizacdo das atividades que envolviam o uso de tecnologias
digitais.

A participacdo dos estudantes nesse processo integrava o0s diferentes
conhecimentos trazidos pelos estudantes e estimulava o desenvolvimento de habilidades no
tocante ao uso dos artefatos digitais. Eram propostas que estimulavam a criacdo e a autoria.

A metodologia da Oi Kabun, perpassou esse processo formativo, ao abrirmos
possibilidade de autoria e construcdo criativa, estabelecendo conexdes entre a escola e a vida
dos participantes, tratando de questdes como linguagem, identidade, territorio e violéncia.
Para a metodologia Oi Kabum a énfase estd centrada sobre o fazer dos estudantes, mais do
gue contedos e conhecimentos técnicos, embora, exista o interesse no aprofundamento de
uma linguagem. (INSTITUTO Ol FUTURO, 2015).

A conclusdo da formacdo no formato de oficinas aconteceu com um encontro de
encerramento. Na ocasido, gravamos videos depoimentos sobre as aprendizagens construidas

ao longo da formacéo.
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5.5 Oficina de encerramento

Na sexta oficina, realizamos nosso Ultimo encontro. Durante a semana que
antecedeu esse dia, fomos informados pela coordenagdo a respeito do encerramento das
atividades naquele ano. Dessa forma, planejamos um encontro de encerramento. Como era
comum entre os estudantes a pratica de selfie e videos, solicitamos aos estudantes que
gravassem videos com seus depoimentos sobre... ndo havia um tempo determinado para cada
gravacao; logo, eles ficaram livres para fazer seus apontamentos da maneira que achassem
melhor. Antes do video, fizemos trés perguntas que os estudantes poderiam responder ou ndo,
apenas para que eles compreendessem a intengdo da gravacdo proposta. As perguntas foram:
“O que foi bom?; O que foi ruim? E o que vocé aprendeu?” nas oficinas.

Iniciamos o ultimo dia de oficina com agradecimentos pelas contribuicoes e pelas
aprendizagens construidas ao longo do processo de formagdo. Essa oficina incluia uma
pequena participacdo da coordenacdo em virtude do encerramento do programa naquele ano.
Assim, tdo logo iniciamos nossos agradecimentos, partimos para a gravacdo dos depoimentos.

A gravacdo de depoimentos diante da camara do dispositivo mével foi uma
atividade que os participantes fizeram com facilidade. Um dos estudantes gravou o0s
depoimentos em um telefone celular, enquanto os demais aguardavam a sua vez para ser
gravado.

Percebemos que o0s estudantes se preocupavam com questdes especificas dos
dispositivos, como 0 momento exato de pausas — para que eles preparassem as falas —, o
momento de ligar o zoom dos celulares, por exemplo. De fato, houve facilidade na elaboracéo
das gravacdes.

Notamos em cada video as marcas que 0s participantes deixavam em suas
gravacdes, revelando uma construcdo de uma identidade e singularidade que era intencional
no momento da gravagé&o.

Como exemplo dessa intencionalidade nas gravacdes, observamos algumas
caracteristicas como, a colocacdo da voz ou até a mudanca de tom em alguns momentos.
Houve tentativas de infantilizar a voz e de fazer um tom engracado. O comportamento dos
participantes, no momento da gravacdo do video, é outro exemplo de como os adolescentes
tentam imprimir sua individualidade e identidade.

Houve também o movimento do corpo, especialmente com as maos, nha
construcdo de simbolos que marcassem alegria, como fazer um cora¢do com as méos, ou que

marcassem tristeza, como enxugar lagrimas que nao existiam nos olhos. Tais recursos so
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foram utilizados no momento da gravacdo dos videos. Como ocorrido anteriormente, a
producdo desses jovens autores (nativos digitais) demonstrou a prética de redesign
(reconstrucdo) apontado por Cope e Kalantzis (2009). Essas construces foram favorecidas
pelo uso de tecnologias digitais, uma vez que os designs disponiveis, como 0s videos dos
yotubers (publicados na internet), foram recursos importantes para a elaboracdo de videos
depoimentos dos participantes naquele momento.

Dessa forma, compreendemos que a pratica dos estudantes na gravacdo de videos
conduziu a elaboragdes carregadas de significado, uma vez que se sustentam em uma
compreensdo mais profunda. Os estudantes experienciaram na formacgdo seus conhecimentos
fora da escola aplicados dentro de um contexto escolar.

As producbes dos alunos nas oficinas foram um convite & colaboragéo, a
construcdo conjunta de sentidos, favorecidas pelo uso de tecnologias digitais, pois facilita a
construcdo multimodal e a diversificacdo de diferentes situacfes de interagdo se comparadas
ao que em geral ocorre na sala de aula tradicional.

Outra questdo que deve ser levada em consideracdo sdo os discursos construidos
pelos estudantes ao longo da realizagdo das oficinas. De acordo com o campo tedrico do
multiletramento, o discurso é socialmente construido e, no caso do local onde realizamos
nossa oficina, o discurso era carregado por préaticas de violéncia que marcaram as construcdes
realizadas pelos estudantes.

No entanto, € preciso considerar que a elaboracdo do discurso, como ja
mencionamos em outros momentos de nosso texto, pode misturar diferentes sistemas
semioticos, o que observamos nos memes elaborados pelos participantes.

Esses contextos sdo moldados uns pelos outros e “cada discurso envolve a
produgdo, reproducdo e transformagao de diferentes tipos de pessoas” (NEW LONDON
GROUP, 1996, p. 18). As producdes realizadas pelos estudantes tinham um discurso moldado
pelo contexto que, por sua vez, era constituido por préaticas de violéncia, que foi apontado
pelos estudantes como algo que era significativo e um problema na comunidade em que

viviam.

5.6. As produc6es dos estudantes e a internet

A publicacdo das producdes realizadas pelos estudantes na internet, por meio das

interfaces, como o Facebook foi limitada por algumas questfes que apresentamos a seguir.
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Ao iniciarmos a pesquisa 0s estudantes relataram que a escola proibia o uso dos
dispositivos mdveis e que os professores recolhiam os telefones celulares dos estudantes no
momento das aulas. Assim, compreendemos que no ambiente de aprendizagem os artefatos
digitais séo vistos como algo que ndo oferece contribui¢bes para a escola. Por outro lado, os
estudantes subvertiam as regras de proibicdo e encontravam meios para acessar a internet na
escola.

Iniciamos uma pesquisa de praticas de multiletramento em um contexto de
aprendizagem marcado por proibicdo e afastamento em torno do uso de tecnologias digitais.
Entendemos que os prdprios estudantes haviam estabelecido uma separacdo entre as coisas
que pertencem a escola, como o livro, préaticas de escrita, e aquelas que ndo sdo da escola. E o
uso de tecnologias digitais era uma delas. Eles usavam as interfaces digitais nas mais
diversificadas acdes, fora da escola, porém, eles ndo relacionavam, no primeiro momento, que
esses usos poderiam ser associados a aprendizagem em carater escolar, ja que suas
experiéncias na escola negavam o uso de tecnologias digitais. Na apresentacdo da pesquisa
aos estudantes a indagacdo sobre como usariamos os telefones celulares em praticas escolares
eram frequentes, demonstrando esse fato.

A separacdo feita pelos estudantes entre a internet e a escola interferiu na
publicacdo das producdes realizadas nas oficinas. As interfaces digitais sdo o local em que os
jovens constroem sociabilidades e o que se faz na escola muitas vezes ndo € descrito por esses
estudantes nas publicacdes realizadas na rede. Isto é possivel verificar por meio das
publicacbes que eles fazem em seus perfis no Facebook, existem poucas ou quase nenhuma
referencia a escola, entre o grupo pesquisado.

Os estudantes se engajaram nas oficinas, produziram videos, memes, podcast, mas
divulgar na internet ndo era uma demanda para eles, pois essas producdes ndo dariam muitas
“curtidas” (na rede social Facebook). Esta questdo tem relacdo com o contexto em que
vivem. Na comunidade, as praticas de violéncia sdo marcantes e essas experiéncias
vivenciadas no off-line repercutem sobre o online e guiam algumas das publicacbes feitas

pelos estudantes participantes da pesquisa. Conforme € possivel verificar na figura.

Figura 28 Publicacdo de um dos participantes da pesquisa no Facebook
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Fonte: Facebook

Quando um jovem articula uma identidade em torno de ac¢des violentas, nao é
interessante para ele divulgar videos e producdes que ndo corroboram com essa identidade.
Conforme é possivel verificar na figura 28, em que um dos participantes da pesquisa (Mario)
apresenta uma autoria em remix em que sua producédo o representa com éculos escuros e com
armas em suas maos.

Outro motivo séo as producdes elaboradas nas oficinas, que eram como denuncias
das condi¢6es vivenciadas por esses jovens. Divulga-las na internet geraria uma exposicao ao
perfil desses estudantes. Ja que a relagdes dos jovens pesquisados, com a comunidade,
também se estabelece em rede. A apropriacdo das interfaces digitais pela comunidade do
Gueto, como ja demonstrado na pesquisa busca dar visibilidade as situacfes de violéncia.
Abordar questdes tdo especificas desse local em seus perfis poderia ser perigoso.

O estigma de morar no Gueto ¢é outra questdo “Ai é Gueto”; “ele ¢ 1a do Gueto,
por isso ele ¢ assim”; sdo expressdes usadas com frequéncia pelos estudantes. Assim como
muitos jovens da comunidade, negam moram nesse lugar. Dessa forma, compreendemos dois
comportamentos em rede. Havia os estudantes que pareciam ser capturados pelas ideias do
trafico e construiam uma identidade em rede de violéncia, de ameaga, enquanto outros

acessam outros contextos, outros lugares, eles sdo jogadores de games, produzem videos para
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canais do Youtube, tem amigos virtuais em locais distantes e ndo seria interessante dar
visibilidade a essas questdes violentas do local em que vivem. Dessa forma, trazer o problema
para escola sim, divulgar na internet, nao.

Por fim, outro fato que dificultou a publicacdo das produgdes na rede foi o
precario acesso a internet na escola. A conducdo das oficinas acontecia em dois momentos. O
momento da elaboracdo das experiéncias com multiletramento e uma segunda parte de
divulgacdo das produgdes via internet. Essa divulgagéo era condicionada a questdes como o
acesso a internet. A escola possui uma rede de wifi fechada, cuja senha ndo era do
conhecimento dos estudantes. A coordenacao forneceu a senha para alguns computadores em
uso, mas para os dispositivos dos alunos ndo tivemos acesso. Ainda que tivéssemos a senha,
era preciso estar na sala da biblioteca onde o acesso & internet era possivel. Dessa forma
surgiam outras dificuldades, como disponibilidade da sala e o deslocamento de um local para
outro em busca de sinal que nos possibilitasse fazer uma publicacdo nas interfaces digitais.

Uma realidade comum nas escolas municipais.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa se prop6s a entender as préticas de multiletramento de um grupo de
jovens, ao interagir com os artefatos digitais, por meio de uma experiéncia desenvolvida como
oficinas no contraturno escolar. Tendo como unidade de analise as experiéncias
desenvolvidas, com o multiletramento descritas no capitulo cinco.

As experiéncias relatadas como corpus empirico da pesquisa, 0S memes € 0S
videos em stop motion envolveram leitura, escrita, producdo fotogréafica e videogréfica, e
producdo de contetidos por meio da autoria colaborativa e do remix, e se constituiram como a
expressao dos jovens em multiplas linguagens utilizando seus proprios telefones celulares e
computadores da escola.

A experiéncia de construcdo de memes possibilitou ressignificar praticas de escrita
entre 0 grupo de jovens. Os estudantes se utilizaram de designs disponiveis (imagens que
viralizaram na internet) e atuaram construindo novos significados, o redesenho, projetaram
assim suas aprendizagens e demonstram suas habilidades diante do novo e das possibilidades
criadas a partir do uso de tecnologias digitais em uma pratica multimodal, em que os designs
linguisticos, gestual, e visual, estiveram presentes.

A experiéncia com a producdo de memes abordou as dimensGes multimodal e
multicultural, principios do multiletramento, e demonstraram como outros contextos
acessiveis por meio de tecnologias digitais podem fazer parte das produgdes dos estudantes.
Como termos que foram apropriados por outras culturas, o crush (paquera), € um exemplo
dessa apropriacéo.

A producdo de videos em formato stop motion possibilitou que os jovens utilizar
multiplas linguagens associadas a elementos contextuais, dentre estes elementos vivenciamos
um momento de confronto entre duas comunidades rivais, o que repercutiu nas producgdes dos
videos em stop motion. As narrativas produzidas nos videos foram experiéncias vividas pelos
estudantes, que surgiram nos videos como denuncias de uma situacdo de violéncia recorrente
no local de moradia desses jovens.

Nas duas producdes de memes e videos os tragcos culturais e linguisticos dos
participantes ficaram evidentes. Ainda que, precisamos ressaltar, esse contexto violento néao
seja determinante em suas vidas. Eles ecoam nas producfes, mas sdo superadas em algumas
narrativas dos estudantes, como na elaboracdo de alguns memes, que nada tem a ver com as

situacdes de violéncia vividas pelos jovens. Eles tentam escapar do contexto da violéncia, mas
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vivem barreiras impostas pelas condi¢des socioecondmicas, a dificuldade de espacos culturais
que ampliem sua participagéo social.

Ao incentivarmos a producdo de conteudos, abrimos espaco para que a
imaginacéo, a expressdo dos jovens, a partir do que fosse significativo para eles, florescesse
revelando o contexto e a leitura de mundo realizada por esses estudantes.

Notamos no conjunto de atividades a necessidade de a escola reconhecer o
potencial criativo dos jovens e suas vivencias de multiplas linguagens e as diversidades
culturais possiveis por meio do uso de artefatos digitais e das redes. E a compreensdo que a
linguagem pode assumir outros formatos, para além das praticas de escrita escolar, tdo
comuns nos espacos educacionais.

As produgdes multimodais sdo um exemplo de como a escola pode mobilizar os
jovens no sentido de incentivar sua criatividade e autoria. Para além das “amarras” do
curriculo escolar.

O olhar construido a partir do ponto de vista dos jovens acaba por ndo encontrar
espaco na escola, que mantem as praticas limitadas a um tempo determinado, espago
determinado, contetudo determinado. Que dificulta outras experiéncias de aprendizagens para
esses estudantes, afim de que elaborem novas formas de construir saberes mais proximas de
seu contexto e identidades.

Essa dificuldade ficou evidente nos momentos em que a coordenadora da escola
pesquisada, limitava a sala de aula como Unico espaco de aprendizagem da escola.

As producdes elaboradas pelos estudantes romperam com conteudos presentes na
proposta curricular da escola e conseguiram apresentar de maneira livre suas percepgdes e
leituras de Mundo. As vivéncias dos estudantes apareceram nas oficinas nas producdes dos
estudantes, o que provavelmente ndo acontecia durante as aulas convencionais conduzidas
com base no curriculo escolar que ndo dialogam com a realidade vivida pelos participantes.

As leituras de mundo dos estudantes podem ser influenciadas pelo contexto onde
vivem, ou ndo. Uma vez que a intensa participacdo nas interfaces digitais pode inserir esses
jovens em outros contextos e abrir possibilidades de participacdo que talvez ndo fossem
possiveis se suas experiéncias estivessem limitadas ao espaco em que vivem.

Assim, se faz necessario reconhecer as oportunidades e especificidades dos
jovens diante das possibilidades educacionais, possiveis por meio das praticas culturais que se
utilizam intensamente de tecnologias digitais, para expressar suas singularidades e

diversidades, essa forma de ser jovem esta vinculada a campo conceitual do multiletramento
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quando defende que a sociedade homogeneizadora daria lugar a uma sociedade da
diversidade, como uma sociedade aberta & mudanca e a transformacéo.

Os elementos contextuais, como as praticas de violéncia, foram marcantes nas
producdes dos estudantes. Como uma demonstracdo das experiéncias vividas pelos jovens e
que foram trabalhados em nossas andlises demonstrando que o espaco escolar, sofre
influéncia desse contexto violento. Como os toques de recolher, e a rotina marcada por
episodios de perseguicdo policial. Essas questdes foram trabalhadas na pesquisa, ouvimos,
participamos e entendemos que a maioria deles deseja superar essa condicdo existente no
local onde residem.

Outro fato que consideramos em nossa pesquisa € a apropriacdo de tecnologias

digitais para o uso de maneira criminosa. Como por exemplo, a solicitagdo de toques de
recolher e a disseminacdo de videos violentos por meio das interfaces, como forma de
intimidar as pessoas e demonstrar forga e dominio do territorio.
Essas acOes repercutem negativamente sobre os usos que podem ser feitos a partir dos
artefatos digitais, ao passo que demonstram que esses recursos estdo acessiveis a diferentes
categorias da sociedade. O que nos faz refletir, como a escola ainda pode apresentar um
afastamento das tecnologias digitais visto que, a sociedade de modo geral integrou as
tecnologias digitais ao seu cotidiano.

Sobre as culturas juvenis Dayrell (2003), afirma que a juventude é vista com certa
negatividade, como uma geracdo que ainda ndo chegou a ser. Essa concep¢éo esta presente na
escola. O vir a ser do aluno, que se traduz em diplomas e projetos de futuro, e ndo considera
as possibilidades formativas do momento presente. Assim, a pesquisa foi um momento para
explorar esse potencial criativo dos jovens considerando os saberes que se constroem dentro e
fora da escola.

“O fora da escola” ¢ descrito neste trabalho como a possibilidade de reconhecer
praticas e aprendizagens que se constituem em outros espagcos (que nao apenas espacos
convencionais de ensino, de dialogar com essas aprendizagens e de incorporar praticas que
talvez pudessem agregar e significar a escola para os jovens. Torna-la um lugar de
pertencimento, espaco para a autoria e para construcao de identidades.

N&o se trata de retirar da escola seu papel de formadora, de fato a escola possui
um papel fundamental na formacéo dos estudantes e essa funcdo ndo pode ser substituida por
outras agéncias, ainda que nelas se construam diversas aprendizagens. Trata-se de aproximar a
escola dos jovens e de dialogar com eles, sobre questdes que sejam significativas e fagam

sentido em suas vidas.
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO (TCLE)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Seu filho esta sendo convidado pela pesquisadora Neila Rodrigues Santos como
participante da pesquisa intitulada “PRATICAS DE MULTILETRAMENTO:
ATIVISMO E AUTORIA EM TEMPOS DE CIBERCULTURA". Vocé nao deve
participar contra a sua vontade. Leia atentamente as informacdes abaixo e faca
gualquer pergunta que desejar, para que todos os procedimentos desta pesquisa
sejam esclarecidos.

Nesse estudo pretendemos investigar praticas de multiletramentos de um grupo de
jovens mediadas pelas tecnologias digitais no contexto de uma formacéao oferecida no
contraturno escolar.

O motivo que nos leva a estudar esse assunto sédo as transformagfes — com uma
dimensdo educativa, mediadas por tecnologias digitais, presentes na sociedade de
modo geral, que parecem ndo afetar a escola. A aprendizagem que se faz fora dos
muros da escola parece ndo chegar as salas de aula.

Para este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): a constituicdo de um
espaco formativo, para realizacdo de uma pesquisa qualitativa, que sera criado pela
pesquisadora, tendo como sujeitos 0s jovens de uma escola publica de Fortaleza,
com faixa etaria entre treze e quinze anos.

As formacgcbes como oficinas terdao os temas: “O que te move” uma atividade de
criacdo de microvideos de animacdo em stop motion. Com o objetivo de construir
videos de animacdo a partir do interesse dos estudantes, procurando entender o que
€ interessante no contexto deles. Uma segunda oficina de producdo autoral de
histérias em quadrinhos, que objetiva incentivar a producdo autoral de histérias de
forma colaborativa, incluindo cenarios, personagens e dialogos, a partir de algo que é
significativo e relevante no contexto dos estudantes. Uma terceira oficina, para
construcdo de uma péagina no Facebook para a postagem do material produzido nas
oficinas anteriores. Como o objetivo de estimular as trocas colaborativas e o
compartilhamento.

Se seu filho participar dessa pesquisa, o pesquisador ir4 observar suas ac¢des e ira
tomar notas. O pesquisador também ira gravar em tela e audio sua navegacdo na
internet e conversas ao longo das atividades relacionadas a pesquisa. Ele também
podera ser entrevistado ao longo do estudo.

A participacdo dele (a) ndo é obrigatoria e, a qualquer momento, poderé desistir da
participacdo. Tal recusa néo trara prejuizos em sua relacdo com o pesquisador ou
com a instituicdo em que ele estuda. Tudo foi planejado para minimizar os riscos da
participacdo dele (a), porém os riscos envolvidos com sua participacdo nesse estudo
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referem-se a apresentacdo de suas acbes online, em provavel exposicdo nas
interfaces digitais ao pesquisador e a possiveis perguntas realizadas pelo
pesquisador, diretamente relacionadas ao estudo, para as quais ele (a) ndo se sinta a
vontade para responder, podendo recusar-se areponde-las a qualquer momento.

Destaco, ainda no convite, que a qualguer momento o participante podera recusar a
continuar participando da pesquisa e que também poderé retirar o0 seu consentimento,
sem que isso lhe traga qualquer prejuizo.

Vocé ou seu filho (a) ndo recebera nenhum pagamento pela participagdo na pesquisa.
A participacado dele (a) podera contribuir para realizagdo do estudo e sugerir caminhos
para uso de tecnologias digitais na escola. As suas respostas ndo serdo divulgadas
de forma a possibilitar a identificacdo, exceto aos responsaveis pela pesquisa, a
divulgacdo das mencionadas informacdes s6 sera feita entre os profissionais
estudiosos do assunto. Além disso, vocé esta recebendo uma cOpia deste termo.

Endereco d(os, as) responsavel (is) pela pesquisa:

Nome: Neila Rodrigues Santos
Instituicdo:Universidade Federal do Ceara
Endereco: Professor Raimundo Gomes, 534
Telefones para contato: 3013 0727
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ATENCAO: Se voceé tiver alguma consideracdo ou divida, sobre a sua participacdo na
pesquisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua
Coronel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344. (Horario: 08:00-12:00
horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responséavel pela
avaliacdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres
humanos.

(@] abaixo assinado , anos,
RG: , declara que é de livre e espontanea vontade que esta autorizando
a participagdo do seu filho na pesquisa. Eu declaro que li cuidadosamente este Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido e que, apés sua leitura, tive a oportunidade de fazer
perguntas sobre o seu conteudo, como também sobre a pesquisa, e recebi explicacdes que
responderam por completo minhas davidas. E declaro, ainda, estar recebendo uma via
assinada deste termo.

Fortaleza, / /

Nome do responsavel pelo participante da pesquisa

Data / / ___ Assinatura




Nome do pesquisador

Data / / __ Assinatura

Nome da testemunha (se o voluntario ndo souber ler)

Data __ / /____Assinatura

Nome do profissional que aplicou o
TCLE

Data __ / /____Assinatura
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APENDICE C - TERMO DE ASSENTIMENTO

TERMO DE ASSENTIMENTO

Vocé esta sendo convidado (a) como participante da pesquisa: “PRATICAS DE
MULTILETRAMENTO: ATIVISMO E AUTORIA JUVENIL EM TEMPOS DE
CIBERCULTURA". Nesse estudo pretendemos investigar praticas de
multiletramentos de um grupo de jovens mediadas pelas tecnologias digitais no
contexto de uma formacgéao oferecida no contraturno escolar.

O motivo que nos leva a estudar esse assunto sédo as transformagdes — com uma
dimensdo educativa mediadas por tecnologias digitais presentes na sociedade de
modo geral, que parecem nao afetar a escola. A aprendizagem que se faz fora dos
muros da escola parece ndo chegar as salas de aula.

Para este estudo adotaremos 0(s) seguinte(s) procedimento(s): a constituicdo de um
espaco formativo para realizagcdo de uma pesquisa qualitativa, que sera criado pela
pesquisadora, tendo como sujeitos 0s jovens de uma escola publica de Fortaleza
com faixa etéaria entre treze e quinze anos.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um
termo de consentimento. Vocé nao tera nenhum custo, nem recebera qualquer
vantagem financeira. Vocé sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e
estara livre para participar ou recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o
consentimento ou interromper a sua participacdo a qualquer momento. A sua
participacdo € voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara qualquer
penalidade ou modificacdo na forma em que € atendido (a) pelo pesquisador que ira
tratar a sua identidade com padrdoes profissionais de sigilo. Vocé nao sera
identificado em nenhuma publicacédo. Este estudo apresenta risco minimo isto €, o
mesmo risco existente em atividades rotineiras como conversar, tomar banho, ler
etc. Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou indenizacéo no
caso de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposicdo quando finalizada. Seu nome ou o material
gue indique sua participacdo nao sera liberado sem a permissao do responsavel por
vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o
pesquisador responsavel por um periodo de 5 anos e, apds esse tempo, serao
destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo
gue uma via sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida
a voceé.

Eu, , portador(a) do
documento de ldentidade fui informado(a) dos objetivos do
presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas davidas. Sei que a
gualquer momento poderei solicitar novas informacdes, e 0 meu responsavel podera
modificar a decisao de participar, se assim o desejar. Tendo o consentimento do meu
responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi
uma via deste Termo de Assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e
esclarecer as minhas duvidas.

Fortaleza, de de 20 .
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Assinatura do (a) menor

Assinatura do (a) pesquisador (a)

Endereco d(os, as) responsavel (is) pela pesquisa:
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Nome: Neila Rodrigues Santos

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara
Endereco: Professor Raimundo Gomes, 534
Telefones para contato:3013 0727

ATENCAO: Se voceé tiver alguma consideracdo ou davida, sobre a sua participacdo na
pesquisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua
Coronel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344. (Horario: 08:00-12:00
horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responséavel pela
avaliacdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres
humanaos.




ANEXOS

ANEXO A- PARECER CONSUBSTANCIADO

UFC - UNIVERSIDADE Plataforma
FEDERAL DO CEARA / %nﬂ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: PRATICAS DE MULTILETRAMENTO: ATIVISMO E AUTORIA EM TEMPOS DE
CIBERCULTURA

Pesquisador: NEILA RODRIGUES SANTOS
Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 62120516.8.0000.5054

Instituicdo Proponente: Faculdade de Educacao
Patrocinader Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Niumero do Parecer: 1.956.882

Apresentagio do Projeto:

O avanco das tecnologias digitais e sua relacdo com a cultura contemporanea fez surgir a cibercultura, e,
com ela, os multiletramentos: conjuntos de praticas sociais que interligam pessoas e objetos midiaticos na
construgcdo de significados. Este projeto objetiva investigar as praticas de multiletramentos de um grupo de
jovens mediadas pelas tecnologias digitais no contexto de uma formacao oferecida a eles no contra-turno
escolar. Especificamente documentar e analisar as praticas dos multiletramentos de integrantes do grupo
durante a formacdo. Compreender como se da o ativismo e a autoria dos estudantes no contexto em que
estdo situados, durante o desenvolvimento do projeto de formac&o mediado por tecnologias digitais.
Analisar as experiéncias (como oficinas) como possibilidade de uma efetiva presenca de tecnologias digitais
no ambiente escolar. Sera realizada uma pesquisa gualitativa com observacdo participante O l6cus da
pesquisa sera uma escola de Ensino Meéedio ou Ensino Fundamental Il ainda a se definir. O procedimento de
coleta de dados sera realizado por meio de densa descricdo das acdes dos estudantes ao participarem das
oficinas. Quanto a analise dos dados sera realizada a analise qualitativa do corpus da pesquisa para
conhecer a natureza da comunicacdo que se realiza no contexto da cibercultura e nas praticas de

multiletramentos.

Enderego: Rua Cel. Nunes de Melo, 1000

Bairro: Rodolfo Tedfilo CEP: 60.430-275
UF: CE Municipio: FORTALEZA
Telefone: (85)3366-8344 E-mail: comepe@ufc.br
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UFC - UNIVERSIDADE « ) Plataforma
FEDERAL DO CEARA/ asil

Confinuagdo do Parecer: 1.956.852

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Investigar praticas de multiletramentos de um grupo de jovens mediadas pelas tecnologias digitais no
contexto de uma formacdo oferecida a eles no contra-turno escolar.

Objetivo Secundario:

» Documentar e analisar as praticas de multiletramentos dos integrantes do grupo durante a formacdo.

» Compreender como se da o ativismo e a autoria dos estudantes no contexto em que estdo situados,
durante o desenvolvimento de um projeto de formacdo mediado por tecnologias digitais.

» Analisar as experiéncias (como oficinas) como possibilidade de uma efetiva presenca de tecnologias

digitais no ambiente escolar.

Avalia¢do dos Riscos e Beneficios:

posicdo aos instrumentos de pesquisa ndo constituem risco aos sujeitos salvo a "apresentacdo de suas
acdes online em expor a intimidade nas interfaces digitais ao pesquisador e a possiveis perguntas
realizadas pelo mesmo, diretamente relacionadas ao estudo”

Beneficios:

Os beneficios incluem a oportunidade de contribuir para esse o estudo da tematica e de "estabelecer
contato com pesquisadores da area da educacdo e dos multiletramentos”.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

A pesquisa & importante, atual trazendo varios elementos que com certeza contribuirdo para o
aprofundamento da area e para a melhoria da qualidade do ensino, e, da Educacdo de modo geral.
Consideragées sobre os Termos de apresentagio obrigatéria:

Estdo todo presentes e bem apresentados. Seria de bom tom que dois pequenos enganos de pontuacéo no
TCLE, fossem corrigidos.

Recomendagdes:

A socializacdo dos resultados na escola e entre os professores do curso onde a pesquisadora esta
matriculada.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:

N&o se aplica.

Enderego: Rua Cel. Nunes de Melo, 1000

Bairro: Rodolfo Tedfilo CEP: 60.430-275
UF: CE Municipio: FORTALEZA
Telefone:  (35)3366-3344 E-mail: comepe@ufc.br
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UFC - UNIVERSIDADE
FEDERAL DO CEARA/

Confinuacéo do Parecer: 1.956.852

Consideragbes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Rrant

mo

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacdo
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 26/01/2017 Aceito
do Projeto ROJETO 807174 pdf 15:38:27
TCLE / Termos de  |tecle_motificado. pdf 26/01/2017 |NEILA RODRIGUES | Aceito
Assentimento / 15:35:31 | SANTOS
Justificativa de
Auséncia
Declaracdo de declaracao_concordancia.pdf 14/11/2016 [NEILA RODRIGUES | Aceito
Pesquisadores 20:59:13  |SANTOS
Projeto Detalhado / |projeto_de_pesquisa.pdf 14/11/2016 |NEILA RODRIGUES | Aceito
Brochura 20:38:58 |SANTOS
 Investigador
TCLE/ Termos de  |tcle_assentimento_pdf 14/11/2016 |NEILA RODRIGUES | Aceito
Assentimento / 20:32:58 |SANTOS
Justificativa de
Auséncia
Orcamento orcamento.pdf 14/11/2016 [NEILA RODRIGUES | Aceito
20:27:32 | SANTOS

Cronograma cronograma.pdf 14/11/2016 [NEILA RODRIGUES | Aceito
20:26:35 |SANTOS

Folha de Rosto folhaderosto.pdf 14/11/2016 [NEILA RODRIGUES | Aceito
20:23:15 | SANTOS

Outros carta_de_apreciacao.pdf 12/10/2016 |NEILA RODRIGUES | Aceito
00:12:52 | SANTOS

Declaracédo de autorizacao_instituicao.pdf 12/10/2016 |NEILA RODRIGUES | Aceito

Instituicdo e 00:06:31 SANTOS

Infraestrutura

Situagido do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:
Nao

FORTALEZA, 09 de Marco de 2017

Assinado por:
FERNANDO ANTONIO FROTA BEZERRA

(Coordenador)
Endereco: Rua Cel. Munes de Melo, 1000
Bairro: Redolfo Tedfilo CEP: 60.430-275
UF: CE Municipio: FORTALEZA
Telefone: (35)3366-3344 E-mail: comepe@ufc.br
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