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RESUMO

O futebol é visto hoje como um esporte espetacularizado e atrai a atencdo de diversos
brasileiros, sejam aqueles que assistem e/ou praticam. Porém o futebol ndo se
sustentaria por muito tempo se tantos idolos-herdis ndo surgissem com tanta frequéncia
nos gramados brasileiros. A midia se mostra presente justamente ao buscar reproduzir
tantas historias diferentes, abordando as raizes e o comec¢o da vida de cada atleta, mas
também se faz presente ao criar narrativas que abordam jogadores como herois,
protaginistas, idolos, etc. E justamente isso que o presente estudo aborda: a construcéo
do personagem Neymar feito pelo Globoesporte.com durante a Copa das Confederacoes
2013, relacionando aos conceitos de heroismo (Campbell, 1997), idolo-her6i (Helal,
2013), sociedade do espetaculo (Debord, 1994) a luz da metodologia utilizada por
Motta (2005), a narratologia.

Palavras-chave: Her6i; Copa das ConfederacGes; Neymar; personagem



ABSTRACT

Today, football is seen as a spectacular sport and it attracts the attention of many
Brazilians, either the ones who are watching or the ones who are playing. However,
football would not sustain itself if not so many idols-heroes arise so often on Brazilians'
football fields. The media shows its presence when it looks for reproduce so many
different stories, approaching the beginning of each player's life and culture roots, and
also when it creates narratives that approach players as heroes, main characters, idols
etc. It is precisely this that this work approaches: the construction of the character
Neymar made by Globoesporte.com during the Confederations Cup 2013, connecting it
to the concepts of heroism (Campbell, 1997), idol-hero (Helal, 2013), spectacle society
(Debord, 1994) in consideration of the methodology used by Motta (2005), the
narratology.

Key-words: Hero, Confederations Cup, Neymar, character
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Introducao

Futebol: um espetaculo do meio esportivo, que encontrou nos veiculos de
comunicagio de massa a oportunidade de se transformar na paixao nacional. E capaz de
despertar nas pessoas sentimentos multiplos e Unicos, como a emocao, alegria, tristeza,
superacdo, etc. Porém, mesmo um espetdculo tdo grandioso, que carrega consigo a
semelhanca aos combates atléticos da antiga Grécia, ndo existiria sozinho. Aqueles que
auxiliam na construcdo do futebol é que o fazem existir, como os jogadores. Como diz
Helal (1999), o espetaculo ndo conseguiria se manter sem a presenca de suas “estrelas”,
aqueles que se tornam idolos-heréis de seus torcedores.

Acompanhando o calendario do esporte, é possivel perceber o nascimento desses
idolos-herdis, seja durante os campeonatos estaduais, nacionais ou regionais. Sao eles
que fazem o espetéaculo do futebol acontecer, e encontram nesse campo, a oportunidade

de deixar seus nomes marcados na historia e na memoria popular.

Observando o mundo futebol, identificou-se que, além do espetaculo em si, a
midia se interessava também em focar seu trabalho na vida desses jogadores, auxiliando
no processo de construcdo de imagem de cada um deles, que ganhavam destaque em
seus clubes, como aconteceu com Zico, Romario, Ronaldo e, mais recentemente, com
Neymar. O garoto vinha se destacando dentro do Santos Futebol Clube mesmo com a
pouca idade, e, consequentemente, foi ganhando seu espaco na midia nacional. Com
diversos titulos alcangados no seu clube, esperava-se desse idolo-her6i que o mesmo
papel se cumprisse dentro da Selecdo Brasileira. A expectativa da torcida era grande as
vesperas da Copa das Confederactes 2013.

Foi acompanhando a cobertura do portal esportivo Globoesporte.com nos meses
que antecederam a referida Copa que observou-se a criagdo de narrativas que
abordavam Neymar como o centro da historia. A partir de estudos relacionados a
analise da narrativa jornalistica, desenvolvida por Motta (2005), e a construcdo de
personagens de jogadores de futebol na midia, feitos por Helal (1998) e por Freire
(2011), atentou-se para o fato de tentar identificar tais aspectos de heroismo e de
construcdo de imagem nas narrativas que foram escritas pelo Globoesporte.com sobre

Neymar durante a Copa das ConfederacGes de 2013.
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O presente trabalho pretende contribuir com estudos de analise da narrativa
jornalistica e de Comunicacdo e Esporte ao analisar como se deu o processo de
construcdo do personagem Neymar e quais estratégias foram utilizadas pelo
Globoesporte.com em suas narrativas para alcancar tal feito. Além disso, o estudo
também sera util e norteador para a pesquisadora, que pretende aprofundar seus
conhecimentos relativos ao envolvimento da midia, do esporte e da sociedade. Com
isso, 0s objetivos do trabalho estdo relacionados a compreender as estratégias que
fortam utilizadas pelo portal para criar o personagem Neymar e analisar como jogador

aparece nas narrativas entre 15 de junho e 1° de julho

Para responder a questdo de como foi construida a imagem do jogador Neymar
na Copa das Confederagdes 2013, o primeiro capitulo trabalha conceitos que sdo
importantes para o desenvolvimento do estudo, como herdi, desenvolvido por Joseph
Campbell (1997), sociedade do espetaculo, de Guy Debord (1994), relacionando a
espetacularizacdo do futebol; idolos, abordado por Giglio (2007) e por Mortato, Giglio
& Gomes (2011) e idolo-herdi, visto por Helal (2003).

A importancia desses conceitos utilizados no trabalho se da, justamente, pelas
questBes da espetacularizacdo do futebol, mantido por “estrelas do espetaculo”, 0 que
envolve diretamente os idolos e principalmente os herois, que ganham destaque na

midia, explorando suas raizes e formas de vida.

No segundo capitulo, serdo esclarecidos os métodos indicados por Motta (2005)
na andlise da narrativa jornalistica, abordando desde questdes mais iniciais, como 0
conceito de narrativa, além dos esclarecimentos acerca do estudo da personagem nas
narrativas e dos movimentos indicados para a identificacdo das personagens, das

estratégias e da intriga.

Ja no terceiro capitulo o leitor poderd encontrar os procedimentos de analise
sendo colocados em pratica, identificando a questdo que envolve a analise da narrativa,
como o futebol no Brasil, e 0 pano de fundo, como a Copa das Confederacdes. Além
disso, no terceiro capitulo é abordado o personagem Neymar que serad estudado junto
com as narrativas, a metodologia utilizada para selecionar as matérias e as narrativas

gue foram analisadas.
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O capitulo quatro concentra a analise feita pela pesquisadora a partir de cinco
cronicas e dez matérias relacionadas a participacdo de Neymar nos jogos, suas
conquistas e gols. E nesse capitulo que os conflitos sdo identificados, tendo a intriga
recomposta, a identificacdo do personagem, utilizando as caracteristicas indicadas por
Motta (2005), e, finalmente, a identificacdo das estratégias utilizadas pelo narrador na

construcdo da personagem Neymar na Copa das Confederagdes 2013.

O presente trabalho busca, além de entender o processo de construcdo de
imagem, relacionar os conceitos apresentados com a identificacdo do povo brasileiro
com o futebol, um esporte que, inicialmente, ndo era popular no pais e que teve seu
momento de propagacao a partir da aceitacdo de pessoas negras e operarios dentro do

campo.
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1 O herdi do espetéculo

O presente estudo levanta um questionamento sobre a cobertura feita na Copa
das ConfederagGes 2013 pelo Globoesporte.com: como foi construida a imagem de
Neymar durante a campanha da Selecdo Brasileira na Copa de 2013? Primeiramente,

faz-se necessaria a compreensdo dos conceitos utilizados neste trabalho.

Como ja abordaram Campbell (1997) e Morin (1980), as celebridades e 0s
herdis ndo podem ser encarados da mesma forma. No mundo do estrelato, idolos do
esporte e idolos da dramaturgia podem, facilmente, serem vistos como celebridades.
Porém, quando se fala de herdi, as caracteristicas deste sdo encontradas com maior

frequiéncia nos idolos esportivos (HELAL, 2003).

De acordo com Helal (2003), a diferenciacdo esta, justamente, na maneira como
as celebridades e os herdis seguem suas trajetdrias: enquanto aqueles vivem apenas para

si, 0 her0i vive com o objetivo de trazer a gléria para o seu povo.

Helal (2003) também aborda que a explicacdo para essa maior identificacdo de
caracteristicas de herdi “reside no aspecto agonistico, de luta, que permeia o universo do
esporte. A competicdo € inerente ao proprio espetaculo”. O ideal, a cultura, os
“personagens” e a dindmica envoltos no universo do futebol aproximam-se bastante de
caracteristicas encontradas nas histérias de her6i. O sucesso de um depende da derrota
do outro. Essa é a disputa que faz parte do espetaculo, que, por sua vez, esta inserido

dentro da vida da sociedade moderna.

Estes idolos-herdis sdo personagens essenciais para 0 acontecimento destes
eventos de massa. S&o eles que representam a comunidade e que conseguem passar por
obstaculos insuperaveis. Desta forma, o estilo de vida dos idolos-herois atrai a atencéo
da sociedade, auxiliando na identificagdo entre publico e jogador (HELAL, 1998, p. 6).
Isto é algo que estd presente na prépria historia de vida dos jogadores, que,

consequentemente, aproxima-se das vivéncias do publico.
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Mas para que haja a identificacdo por parte da sociedade, é necessario que essas
historias dos idolos-herGis sejam contadas por alguém, expondo, assim, as
caracteristicas que permitem maior aproximacdo entre publico-jogador. Esse &,
justamente, o papel que a midia cumpre para a manutencédo do espetaculo tao lucrativo

para ela. Um “fenémeno de massa”, como coloca Helal (2001):

ndo consegue se sustentar por muito tempo sem a presenga de ‘herdis’,
‘estrelas’ e ‘idolos’. S80 eles que levam as pessoas a se identificarem com
aquele evento. Eles representam a nossa comunidade, freqlientemente
sobrepujando obstaculos aparentemente instransponiveis (HELAL, 2001, p.
154).

E neste contexto que entra o estudo de Debord (1994) sobre o a
espetacularizacdo dos acontecimentos na vida das sociedades modernas. As agdes de
um determinado autor que tenha o poder de despertar o interesse publico tornam-se
perfeitos espetaculos e, para o campo da comunicagdo, nada melhor a ser explorado.
Assim, diz Freire (2011, p. 17), as

producdes jornalisticas sofrem influéncias que extrapolam os limites do
campo da comunicagdo. Em muitos casos, interesses politicos, econdmicos,
mercadoldgicos, fatores culturais e interesses pessoais se refletem nas
noticias e reportagens que repercutem nos jornais, revistas, radios e TVs,
assim como no mundo virtual.

E a partir da necessidade do campo da comunicacéo de atrair seu publico que a
vida publica ou privada de determinadas pessoas transformam-se facilmente em
“noticias”. Suas agdes, por mais corriqueiras que sejam, passam a ser acompanhadas e
veiculadas aqueles interessados. Como diz Debord (1994, p.14), 0 “espetaculo é ao
mesmo tempo parte da sociedade, a propria sociedade e seu instrumento de unificagéo.

Enquanto parte da sociedade, o espetaculo concentra todo o olhar e toda a consciéncia."

A paixdo intensa e a relagdo que o brasileiro desenvolveu com o futebol ao
longo dos anos o faz sempre querer saber mais e ir mais a fundo. O campo da
comunicagdo encontrou neste jogo um esporte espetacular que poderia ser muito bem
explorado, ou seja, a oportunidade de veicular aguele momento cada vez mais. Desta
forma, ndo sé o espetaculo estaria envolvido, mas também aqueles que sdo responsaveis
por torna-lo real e verdadeiro: presidentes, diretores, técnicos e, principalmente,

jogadores. Desse modo, destaca Freire (2011, p. 18), 0
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entretenimento, o apelo a diversdo, ao lazer e a competicdo propiciam ao
esporte a possibilidade de atrair a atencdo do publico que deseja saber ndo
somente informacdes técnicas e resultados de partidas, mas também
manifestam a necessidade de conhecer detalhes da vida pessoal daqueles que
fazem o jogo acontecer, desejam ver o espetaculo, tanto quanto a midia
deseja divulga-lo.

Neste universo de espetaculos no qual o futebol esta inserido, todo contetdo €
valido de ser veiculado com o intuito de chamar a atengdo do publico. A midia
conseguiu enxergar seu crescimento na exploracdo ndo s6 do esporte, mas da vida de
cada jogador. Conforme Helal (2003, p. 21), o "fato é que a infancia simples ajuda na
identificagdo com o homem comum, e o talento inato enquadra-se na ordem das coisas
inexplicaveis, fazendo com que os idolos sejam vistos como seres singulares”. O modo
de vida de cada um deles passou a ser algo precioso para 0 campo da comunicacao, ja
que a partir do momento em que suas histdrias sdo contadas, estdo conseguindo prender
a atencdo do publico, fazendo surgir, assim, os idolos-herdis do futebol brasileiro e o

culto ao her6i (HELAL, 2003). E um jogo de seducdo entre espectadores e midia. E

esta caracteristica do “idolo-her6i” que Helal (2003, p. 19) afirma que

acaba por transformar o universo do futebol em um terreno extremamente
fértil para a producéo de mitos e ritos relevantes para a comunidade. Dotados
de talento e carisma, 0 que os singulariza e os diferencia dos demais, estes
“hero6is” sdo paradigmas dos anseios sociais e através das narrativas de suas
trajetorias de vida, podemos perceber alguns tragos que sdo frequentemente
recorrentes e super enfatizados.

Assim, diz Debord (1994, p. 17), 0

espetaculo apresenta-se como algo grandioso, positivo, indiscutivel e
inacessivel. Sua Unica mensagem é “o que aparece é bom, o que é bom
aparece”. A atitude que ele exige por principio é aquela aceitagdo passiva
que, na verdade, ele j& obteve na medida em que aparece sem réplica, pelo
seu monopdlio da aparéncia.

Além da identificacdo com o espetaculo, o universo do futebol também carrega

consigo muito da trajetoria de construgdo de um herdi, como Campbell (1997).

Conforme aborda Helal (2003), de tantas celebridades exploradas pela midia, as
que mais se assemelham as caracteristicas marcantes do herdi estdo contidas no mundo
do futebol. Tal fato se deve ao carater de disputa que ha dentro deste esporte: embora

haja dois times, um tem que perder para o outro ganhar, ndo ha outra opcdo. “O
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‘sucesso’ de um atleta”, afirma Helal (1999, p. 1), "depende do ‘fracasso’ do seu

oponente. E uma competicdo que acontece na a¢io do espetaculo”.

Este aspecto de “vencedor” pertencente ao futebol acaba por estimular nos
torcedores o sentimento de torcida e de admiracdo em relacdo aqueles que cumprem

seus papéis e alcancam o “sucesso”, OuU seja, a Vitoria.

Mas quem ¢ este “heroi”? Conforme Campbell (1997) descreve, o herdi é um ser
que deixa sua vida cotidiana para enfrentar obstaculos insuperéaveis aos olhos humanos.
Assim, renasce e pode voltar para 0 seu povo com ensinamentos que aprendeu em sua
jornada. O heroi, diz Campbell (1997, p. 13),

é¢ 0o homem ou mulher que conseguiu vencer suas limitacGes historicas
pessoais e locais e alcangou formas normalmente vélidas, humanas. (...) O
her6i morreu como homem moderno; mas, como homem eterno —
aperfeicoado, ndo especifico e universal —, renasceu. Sua segunda e solene
tarefa e facanha €, por conseguinte (...), retornar ao nosso meio,
transfigurado, e ensinar a licdo de vida renovada que aprendeu.
Para sustentar estes eventos de massa, 0s veiculos de comunicacao se utilizam
de estratégias as quais, em suas narrativas, enfatizam alguns aspectos que facilitam a

identificagdo da sociedade com estes “herois do espetaculo”.

Aléem do foco na infancia pobre e nas dificuldades no inicio da carreira em
contraposicdo ao talento - pontos constantemente tocados no discurso que auxiliam na
questdo do identificar-se das pessoas comuns (HELAL, 2003, p. 21) -, também existe a
valorizagdo de caracteristicas, como a “irreveréncia”, a ‘“genialidade” e a

“malandragem”.

A presenca do “malandro”, abordada por DaMatta (1979), como uma vertente
tipicamente brasileira influenciou na postura da imprensa do Brasil. A valorizagdo do

futebol moleque, do talento natural e da irreveréncia faz parte do discurso midiatico,
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como concluiu Helal (2003) em seu artigo que estudava a construcdo de duas biografias

antagoénicas: Zico — 0 “craque de laboratério” *— e Romério — o idolo malandro.

Neymar j& foi visto como o idolo-herdi ao conquistar a Libertadores da América
pelo Santos Futebol Clube e também causou uma febre entre jovens que se

identificaram com o estilo do jogador e adotaram o famoso “corte moicano”.

Na partida final da Taca Libertadores, contra o Pefiarol, nesta quarta-feira, o
Santos contard com o apoio de um grupo que faz questdo de demonstrar sua
paixdo pelo clube através do visual. Mais especificamente pelo atacante Neymar.
Séo torcedores que adotaram o corte moicano e até mesmo o estilo e os trejeitos
do jogador, transformando-se em verdadeiros sésias (GLOBOESPORTE.COM,
2011).

Segundo estudo feito por Freire & Chagas (2012), o portal Globoesporte.com,
em suas narrativas durante a cobertura da Copa Libertadores da América de 2011,
construiu o0 personagem “her6i Neymar”, a quem o site atribuiu principal

responsabilidade pelo titulo do Santos:

e ai vem Arouca, em desabalada carreira. Uma arrancada magica, uma tabela
esperta com Ganso, que passou para Neymar, que, enfim, soltava o grito preso na
garganta do torcedor nas arquibancadas. Apenas dois minutos de jogo. Neymar,
historico. Um gol que vai ser lembrado para sempre pelos santistas. O gol que
abriu caminho para o tricampeonato. (Globoesporte.com, 2011)

Ao abordar a constru¢do do idolo no futebol, Morato, Giglio & Gomes (2011)
avaliam que a diferenciacao entre idolo e heroi esta, principalmente no tempo em que seus
atos acontecem. Para aquele, o tempo de suas acfes € o0 agora, 0 cotidiano, no qual sua
imagem é construida diariamente, ou seja, jogo apos jogo, vitdria apds vitoria. Ja para o
herdi, as coisas acontecem de forma diferente. Ele é responsavel apenas por um ato, podendo

ser reconhecido como tal num menor espago de tempo. Morato, Giglio & Gomes (2011, p.

2) afirmam que

her6i vincula-se ao tempo sagrado, a um evento isolado. (...) Por isso, o idolo
pode assumir papel de heroi ao realizar faganhas em momentos importantes,
mas um her6i pode ndo se tornar um idolo, se seu feito ndo tiver
continuidade, ndo tiver um periodo duradouro na linha do tempo.

! Na época, Zico era visto como “craque de laboratorio” devido ao fato de treinar constantemente e de ter
acompanhamento para ganhar massa muscular
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Na Copa do Mundo de 1962, no Chile, uma contusdo no segundo jogo da
primeira fase fez com que os brasileiros perdessem um pouco da esperancga no titulo de
bicampedo: Pelé, o grande nome que ajudou a levantar a taca quatro anos, havia se
machucado aos 28 minutos do primeiro tempo e ndo poderia mais disputar o torneio. Ao
fim daquela Copa, dois nomes importantes se fizeram herdis. Mané Garrincha, “com
dribles desconcertantes, irreveréncia, cruzamentos precisos e chutes poderosos, o ‘génio
das pernas tortas’ encantou os chilenos e foi considerado o melhor jogador do torneio”
(UOL, 2014), e Amarildo, que substituiu o idolo santista em campo e marcou gols

importantes, que foram imprescindiveis para o titulo de 1962.

O “tempo sagrado” contempla, no universo do futebol, justamente as finais de
campeonatos e copas. Sa0 momentos importantes para 0s times/selecdes, cujos
jogadores se prepararam e dedicam seu tempo ao treino para atingir o nivel mais
préximo da perfeicdo, com o intuito de sagrar-se campedo. Em situacdes assim, havera
aquele que se sobressaira aos demais, que sera o autor do gol, que trara a gléria para seu
povo: o herdi. SGo em momentos como estes que os idolos tém a oportunidade de
transformaram-se em herdis. Helal & Murad (1995, apud GIGLIO, 2007, p.122) dizem

que herai

é quem conseguiu, lutando, ultrapassar os limites possiveis das condi¢des
histdricas e pessoais de uma forma extraordindria, contendo nessa facanha
uma necessaria dose de ‘redengéo’ e ‘gléria’ de um povo. Mas para que sua
trajetoria heroica alcance este status é necessario que as pessoas acreditem na
verdade que as faganhas do herdi afirmam. Logo, o mito do heroi faz parte de
uma relacdo com os seguidores, os fas, aqueles que o idolatram. Sem esta
relagdo, este ‘acordo’, 0 her6i ndo é herdi, o que nos leva a concluir, entéo,
que na figura do her6i se encontram agrupadas varias representacdes distintas
da coletividade.

Ja os idolos, embora seus feitos alcancem um periodo duradouro de tempo, teréo
seus postos substituidos em seus times, por exemplo, com o passar dos anos, mas seu

legado continuard sendo lembrado por aqueles que tiveram a oportunidade de vé-los

jogar, seja no estadio ou na televisao.

Porém, é importante ressaltar que, em uma partida, o idolo j& é o protagonista
antes mesmo da bola rolar (GIGLIO, 2007, p. 123). No caso do herdi, sé sera possivel

afirmar que ele conseguiu se mitificar apds o apito final, pois o que o transforma em
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herdi é uma situacdo decisiva da qual ele participe. “Portanto”, para Giglio (2007, p.

123), "a cada evento capaz de mitificar um atleta, um novo herdi podera surgir.”

Ser idolo ou ser her6i faz parte de um movimento continuo e funciona como um
ciclo. A todo momento novos jogadores estdo melhorando seu desempenho e
trabalhando nas suas carreiras, assim como a midia esta sempre envolvida na veiculagédo
de suas historias, contribuindo para o aparecimento de novos idolos e novos heradis.
Campbell (1997, p. 5) defende que

é sempre com a mesma histéria — que muda de forma e ndo obstante é
prodigiosamente constante — que nos deparamos, aliada a uma desafiadora e
persistente sugestdo de que resta muito mais por ser experimentado do que
sera possivel saber ou contar.

Conforme Freire (2011) aborda, idolos-herdis como Ronaldo, Romério, Pelé e
Zico serdo sempre lembrados por suas trajetdrias e por suas conquistas em seus diversos
clubes e também na Selecdo Brasileira. Eles cumpriram, cada um, ndo s seus papéis de
idolos, mas também de herdis, gravando seu home em momentos importantes para a
histéria do futebol. Falando sobre o primeiro titulo mundial de futebol da selecdo
brasileira, em 1958, Freire (2011, p. 22-23) lembra que sempre é referido o garoto de 17

anos, Pelé:

O titulo foi apenas a primeira grande conquista do “crioulo”, como chama
Nelson Rodrigues em suas cronicas. Edson, ou melhor, Pelé, alcancou o
status ndo somente de idolo nacional, mas mundial. A idolatria produzida em
torno da imagem de Pelé foi de tal forma surpreendente que fez com que
fosse considerado por muitos criticos, jornalistas e torcedores apaixonados,
como o “Rei do Futebol”, a despeito da opinido de torcedores argentinos para
0s quais Maradona é quem deveria ocupar tal posto. Além do titulo inédito de
1958, Pelé ainda foi o destaque em 1970, durante a Copa do Mundo no
México quando a Selecdo Brasileira sagrou-se tricamped mundial. idolo
eterno do Santos Futebol Clube, time pelo qual torce e com o qual foi
bicampedo mundial de clubes, em 1962 e 1963, Pelé é uma das personagens
mais importantes do contexto esportivo nacional. Mesmo depois da
aposentadoria, sua opinido é sempre considerada quando os assuntos sdo a
Selec¢do Brasileira, o Santos e as jovens promessas do futebol no Brasil.

Desta forma, tais idolos-herdis passaram a ser cultuados por torcedores e
viraram o centro de atencdo da midia. Vitorias, titulos e gols sdo importantes para o
crescimento do futebol e, assim, tornaram-se fatores imprescindiveis para cativar a

admiracgdo dos torcedores, principalmente no “pais do futebol”. O sentimento nutrido

pelo publico com relagdo ao idolo-her6i “x” o faz querer estar sempre mais proximo
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daquele jogador. A maneira mais facil de conseguir tal feito é acompanhando as
narrativas midiaticas, que sdo as responsaveis por construir a imagem admirada.
Segundo Rubio (2001, apud MORATO, 2011, p. 3), numa

sociedade que valoriza o vencedor, a vitdria, a ascensdo, impondo um padrdo
de comportamento que reconhece o mais forte e 0 mais habilidoso, aquele
que chegar ao topo servira como exemplo para os demais.

Porém, dentro deste universo do esporte, no qual seus astros séo transformados
em idolos-herdis de acordo com a narrativa da midia, existe uma diferenciacdo: o heroi
classico, que alcanca tal posto por meio de muito trabalho; e o herdi “brasileiro”, mais
predominante no futebol brasileiro. Ha atleta que j& adentra este universo dotado de um
talento préprio, como uma forca divina, uma luz prépria, sendo este considerado como
‘idolo malandro”, cheio de irreveréncia e genialidade (HELAL, 2003, p. 227). Mas néo
¢ apenas um tipo de idolo que chega a brilhar nos gramados dos campos de futebol.
Tomados por um sonho de se tornar jogador, o esforco e a perseveranga sdo as
oportunidades mais viaveis aqueles que ndo possuem tanto talento. A saida é a

dedicacéo do atleta.

E exatamente o que aborda Helal (2003) ao comparar as biografias ja escritas de
Zico e de Romario. De acordo com o trabalho, Zico era o tipico jogador de corpo
franzino, e teve bastante dificuldade por ndo ser tdo talentoso como outros jogadores da
época. Helal (2003, p. 20), no “Brasil, as narrativas das trajetorias de vida dos idolos
enfatizam sobremaneira a genialidade e o improviso como caracteristicas marcantes e

fundamentais para se alcancar o sucesso.”

A questdo antes da transformacdo em idolo-heroi € importante. Campbell (1986,
p. 139) coloca que “provagdes Sd0 concebidas para ver se 0 pretendente a herdi pode
realmente ser um herdi. Sera que ele estd a altura da tarefa? Serd que é capaz de
ultrapassar os perigos? Sera que tem a coragem, o conhecimento, a capacidade que o

habilitem a servir?”.

No caso de Zico, sua biografia mostra uma fase dificil, mas de grande
significado para sua carreira: fazer tratamentos intensos para reforgcar sua musculatura
aos 13 anos o impediu de desfrutar de diversos momentos importantes de sua

adolescéncia, trazendo para a passagem uma conotacdo forte que aborda a
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determinacéo, a renuncia e o esforco como forma de alcancar o posto de estrela maior
do futebol brasileiro (HELAL, 2003, p. 22).

J& para o “baixinho” Romario destacava-se na midia ndo o seu trabalho e a sua
disciplina, como no “heréi classico” Zico, mas justamente aquelas caracteristicas tipicas
de brasileiros, como a “genialidade”, a “malandragem” e a “irreveréncia”, como ja
explicado acima. Diz Helal (2003, p. 20) que “trajetorias rumo a fama sdo ‘editadas’ na
midia, enfatizando certos aspectos, relegando outros a um plano secundario e até

mesmo omitindo algumas passagens.”.

E sabido que Romario, apesar de seus inimeros gols, era um atleta um tanto
irresponsavel e indisciplinado, porém, para a midia brasileira, aquela que valoriza mais
o talento que o esforco, tais caracteristicas ruins eram encobertas por suas boas
atuacdes, ressaltando a boa partida do jogador. O “mau comportamento” era abafado

pelos jornais, sendo colocado em segundo plano, como concluiu Helal (2003, p 28):

As primeiras caracteristicas (...) nos remetem a uma personalidade negativa,
de certa forma repudiada pela sociedade. No entanto, logo a seguir surgem as
caracteristicas positivas de “brasilidade”: artilheiro, craque, “faz gol como
quem brinca”, reforcando assim o lado “ladico”, “alegre”, “crianca” e
“ingénuo” de Romdrio. (...) O altruismo se confronta assim com o egoismo e
o individualismo, compondo um personagem dibio, mas que, no entanto,
torna-se coerente com a destreza e habilidade do jogador em superar
dificuldades no campo de jogo.

Além de conceituar o her6i como alguém que “descobriu ou realizou alguma
coisa além do nivel normal de realizacdo ou de experiéncia, (...) alguém que deu a

propria vida por algo maior que ele mesmo”, Campbell (1988, p. 137) descreve a

trajetdria de provacdes pela qual perpassa o heroi.

O primeiro passo é dado apés o chamado daquele que vive em seu mundo
cotidiano, que partird de la para viver algo que mudara sua vida e trara beneficios aos
seus semelhantes. Nas narrativas do Globoesporte.com € possivel entender esse
momento como a convocacao da Selecdo Brasileira para a Copa das Confederacdes de
2013 feita pelo técnico Felipdo. Comecaria, ali, 0 “tempo sagrado” que poderia

transformar Neymar em heréi, porque, como diz Campbell (1997, p. 12),

a primeira tarefa do herdi consiste em retirar-se da cena mundana dos efeitos
secundarios e iniciar uma jornada pelas regifes causais da psique, onde
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residem efetivamente as dificuldades, para torna-las claras, erradica-las em
favor de si mesmo (isto é, combater os deménios infantis de sua cultura
local) e penetrar no dominio da experiéncia e da assimilacdo, diretas e sem
distorcdes.

2 Analise da narrativa

O corpus deste trabalho serd analisado a luz do conceito de narratologia
abordado por Motta (2005), tendo como base a analise da narrativa jornalistica. Para
compreender a metodologia adotada neste trabalho, faz-se necessaria a apresentacdo

desses conceitos.

Ao estudar os procedimentos de andlise pragmatica da narrativa jornalistica,
Motta (2005) optou por analisar um conjunto de noticias sobre 0 mesmo tema, mas que
foram veiculadas em dias diferentes. Dessa forma, aparentemente, as noticias nédo
possuiam narratividade, ou seja, ndo pareciam ser sucessivas. Para analisa-las, Motta

dividiu sua anélise em cinco movimentos.

Dentre as diversas formas de comunicacdo utilizadas pelo ser humano na sua
vida em sociedade, destaca-se aquela que atinge seu objetivo por meio da narragdo dos
atos. E a partir da narrativa que o homem, desde muito, expressa 0s seus interesses para
seu ouvinte, tomando o cuidado de alcancar um desfecho lI6gico da forma mais clara
possivel. Os acontecimentos, sejam eles importantes ou ndo, passam pelo mesmo
processo ao ser narrado. Todos eles precedem de algo visto ou vivenciado por nés, que
estd em processo de mudanga, como aborda: “O narrar”, diz Motta (2005, p. 7), "funde

suas raizes na nossa ancestral heranca cultural de relatar historias.”
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Vivemos num mundo narrativo. E narrando nossas vivéncias gque Crescemos e
adquirimos nossos valores. Motta (2005, p. 5) afirma que “nossa vida é uma teia de
narrativas na qual estamos enredados. Somos seres narrativos.”. E por meio da narragio
que nos comunicamos, sonhamos, cremos e desenvolvemos como seres humanos. E
algo que se entrelaca a cultura humana, ja que o homem tem maior facilidade tanto para
organizar quanto para compreender os fatos de modo narrativo. Desse modo, diz Motta
(2005, p. 2), os psicologos

culturais afirmam que a nossa tendéncia para organizar a experiéncia de
forma narrativa € um impulso humano anterior & aquisicdo da linguagem:
temos uma predisposicdo primitiva e inata para a organizacdo narrativa da
realidade (J. Bruner, 1998). A nossa biografia, por exemplo, ndo é apenas
uma autopercep¢do do nosso eu. Ser um eu com passado e futuro ndo é ser
um agente independente, mas estar imerso em relagBes, em sequéncias
globais dirigidas a metas (K. Gergen, 1996).

Mas o que é narrar? Narrar é contar um assunto de interesse humano com o
objetivo de atingir um determinado desfecho, assim, aquilo que acrescentamos ou que
deixamos de lado nos auxiliam a construir a mensagem a qual desejamos passar. Com
isso, contar uma histéria ndo € apenas um simples ato, mas uma forma antiga de
repassar uma informacio intencionalmente da maneira como desejamos. E fazendo o

uso da narrativa — observando, selecionando e excluindo conteiidos — que conseguimos

argumentar.

De acordo com Motta (2005), o estudo das narrativas € proposto como
estratégias organizadas de forma a se construir o discurso jornalistico. Assim, diz Motta
(2005, p. 10-11), que se Vé,

por exemplo, que contar histérias (através das telenovelas, do jornalismo, do
cinema, da literatura, da historiografia, dos argumentos juridicos, etc.) ndo é
uma atividade unicamente estética desprovida de intencionalidade. E um
dispositivo argumentativo de linguagem. (...) As narrativas sdo dispositivos
produtores de significados e sua estruturacdo como narrativa obedece a
interesses do narrador (individual ou institucional).

A maneira como compreendemos as coisas que acontecem ao nosso redor estéo
ligadas a enunciados narrativos. E a partir deles que reagimos racionalmente e
pensamos na relacdo que cada coisa pode desenvolver com outra sempre norteados pela
I6gica e pela cronologia, criando uma ordem para os fatos que nos foram narrados. 1sso

quer dizer, para Motta (2005, p. 2), que
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a forma narrativa de contar as coisas esta impregnada pela narratividade, a
qualidade de descrever algo enunciando uma sucessdo de estados de
transformacdo. E a enunciacio dos estados de transformaco que organiza o
discurso narrativo, que produz significacdes e da sentido as coisas e aos
Nnossos atos.

Dessa forma, podemos perceber que a mensagem nao € algo simples. Por tras da
construcdo dessa mensagem, existe um narrador e, junto dele, estd a intencdo de
produzir efeitos de sentido com determinada narragdo. A forma narrativa esta
impregnada de elementos muito pessoais de seu narrador — cultura, desejos, imaginacao,
ou seja, sua realidade. Segundo Motta (2005), quando narramos um fato, os temas 0s

quais nds abordamos sdo pertencentes ao nosso cotidiano, portanto fazem parte daquilo

gue conhecemos, seja por que vivemos ou presenciamos aquilo.

As narrativas, assim como nos, estdo inseridas dentro de um contexto social,
cultural, histérico e econémico. Quando alguém ouve um fato de um amigo e vai
repassar tal narracdo para outra pessoa, a sua opinido, sua crenca, ou seja, seus valores,
serao imprimidos na informacéo de maneira que ela sera afetada pela sua cultura mesmo

vocé ndo queira. Assim, diz Freire (2011, p. 39), ao

presenciar um fato, uma pessoa tem a oportunidade de, imediatamente,
construir uma opinido a respeito daquilo que viu ou ouviu. Ao relatar esse
mesmo fato o faz procurando acrescentar sua visdo sobre o ocorrido,
procurando assim, conscientemente ou nao, persuadir sua audiéncia a admitir
que seu relato constitui “a verdade”.

Motta (2005, p. 6) afirma que narrar é

uma técnica de enunciagdo dramética da realidade de modo a envolver o
ouvinte na historia narrada. Narrar ndo é, portanto, apenas contar
ingenuamente uma historia, € uma atitude argumentativa, um dispositivo
persuasivo de linguagem. Narrar é uma atitude, quem narra quer produzir
certos efeitos de sentido através da narracéo.

Como é proposto no estudo feito por Motta (2005), ndo ha narrativa desprovida
de intencionalidade. Logo, as narrativas séo pecas de um jogo de linguagem do qual nos
utilizamos para argumentar de modo a envolver o ouvinte. E por meio delas que se
consegue organizar discursos - inclusive o jornalistico -, pois a narrativa transforma em
relatos o conhecimento que se tem sobre o mundo, além de organiza-los e torna-los
“historias bem construidas, com temas centrais, inicios, meios e fins apropriados, e uma
coeréncia que nos permite ver ‘o fim de casa comeco’(WHITE, 1981 apud

ALBUQUERQUE, 2000, p 3)
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Conforme compreendemos a complexidade da forma narrativa, podemos
perceber que ndo se pode analisa-la sem considerar os fatores que existem por tras dela,
como a intencionalidade do narrador e os personagens por ele criados, j& que as
narrativas produzem conhecimento, como diz Motta (2005, p. 11), “criam significaces
sociais, sdo produtos culturais inseridos em certos contextos historicos, conformam as
crengas, os valores, as ideologias, a politica, a sociedade inteira”, além de que “so6
existem em contexto e para cumprir certas finalidades sociais e culturais muito claras
(MOTTA, 2005, p. 10). Desse modo, diz Motta (2005, p. 11), ndo

se pode fazer andlise da narrativa ignorando as relagbes culturais que se
estabelecem no ato narrativo desde o principio. As narrativas sdo formas de
relagdes que se estabelecem por causa da cultura, da convivéncia entre seres
vivos com interesses, desejos, vontades e sob 0s constrangimentos e as
condicBes sociais de hierarquia e de poder.

A partir do estudo da construgdo da forma narrativa, no qual os analistas viram a
necessidade de decompor todos os componentes de uma narracdo, veio a chamada
narratologia, definida por Motta (2005, p. 12-13) como a teoria da narrativa,

abrangendo também os

métodos e os procedimentos empregados na analise das narrativas humanas.
E, portanto, um campo e um método de analise das praticas culturais. [...]
nasce deste esforco dos analistas em decompor as partes componentes das
historias narradas e estabelecer uma gramética ou sintaxe narrativa. [...] A
narratologia é um ramo das ciéncias humanas que estuda os sistemas
narrativos no seio das sociedades. Dedica-se ao estudo dos processos de
relagdes humanas que produzem sentido através de expressdes narrativas,
sejam elas factuais (jornalismo, historia, biografias, manifestagdes orais, etc.)
ou ficcionais (romances, contos, telenovelas, mitos, etc.). Procura entender
como 0s sujeitos sociais constroem os seus significados através da apreensao,
da compreensdo, e da expressdo narrativa da realidade.

E por meio da desconstrucdo de um fato que podemos compreender 0s
significados de uma narrativa e também suas construcdes, permitindo a observagdo dos
diversos valores de uma cultura. A partir disso, surge o entendimento de que o que
compde uma narrativa ndo é apenas uma representacdo de um fato, ja que o discurso

narrativo se refere muito mais a uma determinada intencdo do autor que simplesmente

ao ato de relatar uma informagdo. Segundo Motta (2005, p. 16-17), a

I6gica narrativa &€ o agrupamento de unidades que se coesionam
sintaticamente em sequéncias articuladas. Organizadas narrativamente, as
narrages produzem significados, proporcionam inteligibilidade a natureza e
as relagbes humanas. Ao estabelecer sequéncias de continuidade (ou
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descontinuidade), integram acBes no passado, presente e futuro, dotando-as
de sequenciacdo, criando o tempo do relato no relato. O relato temporal
perspectiva os estados e as acBes em momentos historicos (mudancas
evolutivas). A analise busca verificar como se produz sentido através de
expressdes narrativas, como construimos significados e como construimos
nossa argumentacdo através da expressdo narrativa da realidade. [...] os
discursos narrativos se constroem através de estratégias comunicativas
(atitudes organizadoras do discurso) e recorrem a operagfes (modos)
linguisticos e extralinguisticos taticos para realizar certas intencdes e
objetivos. A organizacdo narrativa do discurso, ainda que esponténea e
intuitiva, ndo é aleatoria, realiza-se em contextos pragmaticos e politicos e
produzem certos efeitos (consciente ou inconscientemente desejados). [...] A
comunicacdo narrativa pressupde, portanto, uma estratégia textual que
interfere na organizacéo do discurso e que o estrutura na forma de sequéncias
encadeadas e em uma retorica para dar conta da finalidade desejada.

Com isso, é possivel identificar a criacdo de uma realidade a partir da analise de
relatos jornalisticos, 0s quais tentam ser objetivos para contar de uma forma geral o que
aconteceu. De fato, existe a questdo da concisdo dentro do universo jornalistico, porém
nem sempre € possivel ser apenas objetivo ao abordar um fato. Mesmo que de forma

ndo desejada, os relatos jornalisticos, assim como os historicos, estdo repletos de

subjetividades.

O que acontece com as narracdes € que elas ndo representam exatamente o que
aconteceu. E como a Teoria do Espelho, abordada por Nelson Traquina, em Teorias do
Jornalismo — Porque as noticias sdo como sdo, volume I, 2012, desenvolvida dentro
das Teorias do Jornalismo, para explicar a noticia como um espelho da realidade,
abordando a objetividade do trabalho. Porém, em ambos os casos, a subjetividade,
imersa na cultura de cada pessoa, contribuiu para o entendimento de que aquele fato

narrado € apenas um recorte da realidade, e ndo seu exato reflexo, como um espelho.

Para esclarecer melhor, a partir da compreensdo do real e do imaginario,
podemos notar que as narrativas podem ser faticas, como a historiografia e o jornalismo,
abrangendo as noticias, os documentarios, etc.; e podem ser ficticias, tendo como bom
exemplo as novelas e os filmes. Aquelas, como se relacionam mais com a realidade
humana, tendem a buscar mais “por preservar a objetividade do relato, [...] procuram
dar a ideia de que os fatos falam por si mesmos. [...] Entretanto, essa divisao rigida ndo
corresponde ao que se passa em muitas narrativas literarias ou historicas porque na

maior parte dos casos temos narrativas hibridas” (MOTTA, 2005, p. 24-25).
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Diariamente nos contetdos veiculados pela midia podemos identificar narrativas
que utilizam tanto o contedo fatico quando o ficticio em seus contetdos. E uma
maneira de envolver o seu puablico, dando a ele fatos reais e contelldos “fantasiosos”,
por exemplo, ao contar a historia de alguém que venceu na vida e aborda-la como heréi.
Motta (2005, p. 26) diz crer

que na maior parte dos casos 0s produtos veiculados pela midia exploram o
fatico e o imaginario em suas narrativas procurando ganhar a adesdo do
leitor, ouvinte ou telespectador e provocar certos efeitos de sentido.
Exploram o fatico para causar o efeito de real (a objetividade) e o ficticio
para causar efeitos emocionais (subjetividade). Tudo depende da estratégia
do narrador midiatico. E preciso considerar cada caso para constatar se a
narrativa midiatica é predominantemente fatica, ficticia ou hibrida e para
verificar as intencionalidades do narrador.

A partir disso, podemos observar como a composi¢do da narrativa midiatica é
diferente da narrativa utilizada, por exemplo, em contos literarios. Nestes, como aborda
Motta (2005), n6s nos preocupamos em analisar e compreender apenas o produto final.
Ja com relacdo as narrativas ligadas a midia, por ser tdo relacionada ao real e por
produzir efeitos de sentido num publico que constréi seu mundo a partir daquilo, o
aprofundamento deve ser maior para que assim a analise seja capaz de nos fazer

descobrir as intencionalidades, as estratégias e os significados produzidos por uma

narrativa.

Os esclarecimentos feitos acima nos ajudam a perceber como o analista deve se
preocupar em aprofundar seu processo de analise, pois a narrativa midiatica é composta
ndo s6 de um fato concreto, mas de um determinado recorte, feito por alguém que tem
vivéncias particulares, que enxerga 0 mundo de uma maneira propria e que busca
produzir algum tipo de efeito no seu publico, sejam efeitos emocionais ou nao. Por isso,
todo o processo de producdo daquela mensagem deve ser analisado, tornando a anélise
da narrativa jornalistica uma mescla entre a analise narrativa e a histérica. O olhar deve
estar atento para avaliar “o narrador e sua condi¢do de producao, a narracdo ou o ato de
narrar, a narrativa em si mesma, a narratividade encoberta ou descoberta e as agdes do
narratario (a audiéncia) ” (MOTTA, 2005, p.27). Segundo Motta (2005, p. 28-31), 0

gue se busca ao se fazer analises da narrativa jornalistica é

compreender o jornalismo como uma atividade produtora de sentidos,
formadora e estruturadora do pensamento contemporaneo em todas as
dimensBes que esta afirmacdo sugere. [...] E o jornalismo que faz os
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acontecimentos do presente inteligiveis, faz as novidades adquirirem
significacdo consistente. [...] Neste sentido, o historiador do presente (o
jornalismo) é ao mesmo tempo criador e reflexo dos acontecimentos,
recompilador e produtor de efeitos. [...] Desta forma, fazemos a analise da
narrativa jornalistica para compreender como se integram o0s sentidos
fragmentados das noticias do dia a dia, para juntar o que a dindmica da
atividade jornalistica separou.

Com as explicagOes e os aprofundamentos feitos acima sobre a narrativa e a
importancia de estuda-la a fundo, faz-se necessario adentrar nas indicacdes abordadas
para que a analise da narrativa jornalistica seja feita de forma adequada. Um dos
principais pontos colocados que surgem naturalmente no decorrer da producdo da
atividade jornalistica é o conflito. E a partir da existéncia dele que se inicia uma
narrativa acerca de um determinado assunto. E o conflito que atrai e que mantém o

interesse do publico sobre o desenvolvimento das historias narradas pelos jornalistas.

Ele pode ter inicio quando duas partes de uma mesma narrativa se encontram em
confronto de interesses e suas partes agem em desacordo, por exemplo, gerando
diversas tensGes que fornecem material para a continuidade de narrativa. Elementos
presentes no conflito inicial, como os desdobramentos daquele fato — quais serdo 0s
proximos acontecimentos — permitem que a atencdo do publico esteja voltada para
aquela narrativa. O conflito pode ter origem politica, cultural ou até social, ndo importa:
para Motta (2005, p. 41-42) é

o0 elemento estruturador fundamental de qualquer narrativa e particularmente
da narrativa jornalistica que trabalha com rupturas, descontinuidades e
anormalidades. [...] um processo em transcurso, que evolui, afeta e constitui
as mudancas de estado que vdo surgindo em torno dele, a historia do conflito
que vai sendo narrada.

Ainda segundo Motta (2005), o conflito € um processo. Como todo processo, ele
sofre mudangas, que sdo capazes de dar continuidade ou de encerrar aquele assunto. Por
tras de todo acontecimento existe o que chamamos de pano do fundo, o qual engloba
todo o conflito. E 0 “palco”, um “contexto”, em que a narrativa se da, acontece e se

desenvolve. E a partir da identificacdo do conflito que se deve iniciar a analise da

narrativa jornalistica, mas ndo sem antes conhecer o que Motta chama de “compreensao
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histéria temporal e causal”®. E necessario conhecer todo 0 assunto que envolve a

narrativa antes de comecar a analisa-la.

Apos tal conhecimento, é hora de reconstruir a historia, normalmente narradas
em matérias diferentes, como é o caso da cobertura da Copa das ConfederacGes 2013,
remontando-a em sequéncias a partir dos conteudos veiculados a cada dia, identificando
0s trés estdgios que a constituem: situacdo inicial, desenvolvimento e epilogo (ou
desenlace). O ideal, ao fazer uma andlise desse tipo, é que a narrativa ja tenha seu

desfecho, ou seja, que seu conflito tenha se encerrado.

A situacdo inicial acontece quando da quebra de uma continuidade. No mundo
do real, as situagBes costumam variar: nem tudo sempre estd bem ou mal. Conforme a
atitude das pessoas muda, ha melhorias, continuidades, mas também ha quebra, ha
desestabilidade. E justamente na quebra que a situacdo se inicia, portanto, na narrativa
jornalistica, o conflito reside ndo s6 no meio politico ou econémico, mas também nas

tragédias de ordem natural e social. Para Motta (2005, p. 48-49), a

situacdo inicial de uma narrativa jornalistica €, portanto, quase sempre um
fato de conotacBes dramaticas imediatas e negativas, que irrompe,
desorganiza, transtorna, confunde, desorienta. [...] Pode ser falta ou excesso
de alguma coisa, [...] pode ser um conflito manifesto ou aberto: um crime,
um golpe, uma infracdo, um choque, um rompimento, uma anormalidade
climatica, a eclosdo de um fendmeno fisico ou social de impacto

Mas somente este conflito ndo é capaz de sustentar o assunto na midia por muito
tempo. E preciso que aconteca uma sucessdo de outros acontecimentos, 0s quais sejam
capazes de alimentar o conflito inicial para que hajam desdobramentos. Normalmente
uma matéria ganha novas narrativas quando seus problemas aparentam ter uma
resolucdo ou quando outros fatos descobertos pioram a sua situacdo. E a relagdo entre o

equilibrio (reequilibrio) e o desequilibrio que alimenta uma narrativa jornalistica.
Assim, diz Motta (2005, p. 49), as

narrativas jornalisticas se alteram segundo um clico continuo de fases de
degradacdo e melhoramento, combinando-se em diferentes modalidades.
Interessa particularmente a analise da narrativa jornalistica uma destas
modalidades, que ele chama de combinacéo por jungdes sucessivas.

2 .l )
Segundo Motta (2005, p. 45), a compreensao histéria temporal e causal é o que fornece embasamento
para comecar a analisar o discurso da narrativa, desde 0 seu inicio até o encerramento daquele conflito.



29

Com relacdo ao desenvolvimento, o conjunto de acdes e sequéncias que se
iniciam com o desequilibrio da situacéo inicial sdo abarcadas pelo ele da narrativa. E
onde podemos encontrar o climax do assunto, e ndo tem uma qualidade determinada de
tempo para acontecer. O desenvolvimento, como o proprio nome sugere, vai sendo
alimentando pelas novas tensdes, mostrando o desenrolar da narrativa. Também
podemos chamar de “anacronia” todas as alteragfes que acontecem com aquele assunto

enquanto ela permaneca no discurso jornalistico.

Neste momento da narrativa, € comum, também, o aparecimento de flashbacks
feitos pelos jornalistas. A intencdo deles é “situar personagens e as situacGes das
ocorréncias que aparecem repentinamente nas paginas dos jornais ou nas imagens dos
telejornais” (MOTTA, 2005, p. 52).

Ja com relacdo ao epilogo (ou desenlace), podemos dizer que o fim de uma
narrativa chega quando o conflito é resolvido e tudo volta ao seu normal. Em algumas
vezes, é necessario que o préprio analista encerre uma narrativa, ainda que de modo
arbitrario. Quando o conflito se resolve, somem também as tensbes causadas por conta
dele e, consequentemente, também deixa de haver assunto na midia, encerrando a
cobertura daquele acontecimento. Reis e Lopes (1988, apud MOTTA, 2005, p. 55) diz
que 0 “desenlace constitui-se em um evento ou um conjunto concentrado de ventos que

resolve as tensdes, reduz as ambiguidades, restabelecendo o equilibrio”.

Diante de tantos detalhes primordiais para realizacdo de uma analise correta,
como ja abordamos acima, é de grande importancia fazer os devidos esclarecimentos e
diferenciacOes acerca dos personagens e das pessoas reais que fazem parte do contexto
das narrativas jornalisticas. De acordo com Motta (2005), € comum que analistas

confundam personagens com pessoas reais.

O que precisamos compreender € que durante a analise da narrativa, estaremos
lidando com personagens, criagfes do discurso, que sdo feitas de acordo com as
intencdes do narrador, sdo “atores da narrativa (palavra que recalca a representacéo),
figuras basicas que se transformam em personagens quando se individualizam na
analise da histéria” (BAL, 2001, apud MOTTA, 2005, p. 73).
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Porém, nem sempre lidamos com personagens ficticias. Isto é algo que devemos
ter claro em nossas mentes. As narrativas podem abordar histérias com personagens que
possuem uma pessoa real. E o caso das narrativas que analisaremos logo em seguida.
Neymar Junior € uma pessoa real, jogador de futebol profissional. Porém, Neymar que
aparece nas narrativas do Globoesporte.com é um personagem criado a partir da figura
real, que estudaremos justamente a construcdo desse personagem. Desse modo, diz
Motta (2005. p. 7), é

importante (...) lembrar que estamos analisando uma narrativa jornalistica,
como as noticias constroem personagens, conflitos, combates, herois, vilaos,
mocinhos, bandidos, puni¢des, recompensas. Ndo estamos fazendo uma
andlise da realidade histdrica em si mesma. Nosso objeto é a versdo, ndo a
historia.

Continua Motta (2005, p.73-74) afirmando que podemos

nos referir a pessoas reais, mas na narrativa elas permanecem como categoria
do discurso. Mesmo quando esta personagem tenha um correspondente na
vida real, um ser humano de carne e 0sso, na narrativa ela assume as funcées
de personagem. [...] As personagens representam pessoas, mas enquanto
discurso, ndo sdo pessoas, séo representantes das pessoas. [...] A personagem
é um ente, ndo um individuo.

E como a questdo da analise estudar uma narrativa sobre a realidade, e ndo a
realidade em si. O personagem presente na historia € uma constru¢do da pessoa real,

feito linguisticamente pelo autor, que pode ter ressaltado certos aspectos da

personalidade da pessoa real e ter ignorado outros.

O personagem é visto como um ente que age, que realiza agdes, conceituado por
Todorov, de acordo com Motta (2005), como um “predicado”. Tal capacidade de agir
do personagem remete ao conflito abordado acima, ja que este é iniciado por uma
ruptura ou por uma anormalidade: o conflito, como um processo, sofre mudangas; o
personagem, como ente que age, fazem determinadas coisas, que dao continuidade a
historia. Analisando bem, é justamente essa relacdo de mudanca que se torna noticia e
que o jornalismo cobre: “rompimentos”, “restabelecimento”, “instabilidade”, etc. Por
isso, Motta (2005, p. 76) defende

que na narrativa jornalistica o conflito é de uma maneira ainda mais evidente
0 elemento estruturador da narrativa. ldentificando os conflitos, podemos
identificar as relacfes conflituosas em que estdo envolvidas as personagens
do relato, seus papéis, motivages ou manifestagdes, suas condutas ou agoes.
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Podemos identificar as partes em conflito, a evolucdo da histdria e seu
epilogo, podemos identificar que forcas politicas, econémicas, religiosas ou
psicoldgicas estdo envolvidas. Podemos visualizar as forgas éticas, morais ou
ideoldgicas as mantém, como evoluem na historia e como se restabelece o
equilibrio: que forcas [politicas, econdmicas, éticas, morais] se reforcam e
que forcas se reduzem.
Na metodologia apresentada por Motta (2005), o primeiro movimento fala
justamente sobre a recomposicdo da intriga ou do acontecimento jornalistico, ou seja, da
necessidade de reconstruir aquelas noticias de forma resumida que foram contadas

separadamente e aparentam nao ser sucessivas.

O segundo movimento aborda a questdo da identificacdo dos principais fatos
(conflito) que ajudaram a formar aquela narrativa jornalistica para, em seguida, nomea-
los (episdédios) na intencdo de facilitar a observacdo das estratégias utilizadas pelo

narrador.

O terceiro movimento é dedicado a identificacdo e analise das personagens
contidas na narrativa, focando na forma em que foram abordadas, suas representacdes,

apontando as intenc¢Ges do autor ao construir aguela imagem das personagens.

Para 0 quarto movimento, a analise aponta para a identificacdo das estratégias
utilizadas pelo narrador na construgdo da narrativa no intuito de produzir certos efeitos
no seu publico, podendo chegar as estratégias de objetivacdo, que ficam com a
construcdo de efeito de real, ou as estratégias de subjetivacdo, com o efeito poético ou

simbalico.

Ja no quinto movimento busca-se mais a descoberta dos significados de fundo
ético e moral ou fabula da historia além da questdo cultural que vem antes da realizagdo
da matéria. Neste trabalho utilizaremos apenas o0s trés dos cinco movimentos descritos
por Motta porque suas caracteristicas de analise nos auxiliam melhor a compreender os
procedimentos de construcdo de imagem de herdi proposto pelo trabalho: primeiro,
terceiro e quarto movimentos. Em que pese a sua importancia, 0s outros dois
movimentos ndo sao necessarios para o desenvolvimento do que € proposto no presente

estudo.
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3 Procedimentos de analise

3.1 A “estrela” da Selecéo

Apenas pouco mais de um ano apos ser promovido para o futebol profissional, o
garoto ainda magrinho fazia sua grande estreia na Selecdo Brasileira. Dia 10 de agosto
de 2010 (GLOBOESPORTE.COM, 2010), Neymar vestia, pela primeira vez, a tdo
desejada camisa amarela e marcava seu primeiro gol pela selecdo. Porém a histéria

desse craque comegou bem antes, 1& nos anos 90.

Neymar da Silva Santos Janior, mais conhecido como Neymar Janior, nasceu
em Mogi das Cruzes no dia 5 de fevereiro de 1992. Filho de jogador de futebol
profissional, 0 moleque acostumou-se, desde cedo, a ter 0 esporte presente em sua vida.
E foi ainda crianga, com seus 6 anos de idade, que Neymar despertou o interesse de um
descobridor de talentos ja conhecido. Betinho enxergou no menino, que brincava nas
arquibamcadas com desenvoltura e velocidade enquanto o pai jogava, uma grande
possibilidade. Foi quando as quadras de futesal da Baixada Santista conheceram 0s

dribles curtos e a agilidade com pés de Neymar Janior.
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O talento do garoto pulou as quadras até chegar aos ouvidos de dois ex-
jogadores do Santos Futebol Clube: Zito e Lima. “Um torcedor do Santos, o Alemao,
falou para eu ir ver o Neymar jogar. [...] Fui com um amigo, e o Neymar me encheu 0s
olhos” (SPORTYV, 2013), disse Zito em entrevista em 2013. Aos 12 anos, gracgas a esses
dois “olheiros”, Neymar chegou ao alvinegro praiano, time que revelou ao mundo o Rei
Pelé. Na época, 0 Santos ndo tinha categoria de base para receber o garoto, mas logo foi
criado o sub-13 para que ele pudesse jogar. Naquele momento, iniciava um capitulo

importante na vida do jogador e do time.

Neymar ficou conhecido na regido apos disputar a Copa TV Tribuna de Futsal
Escolar, afiliada da Rede Globo. Mesmo ainda muito novo, o garoto de Mogi das
Cruzes ja despertava o interesse de outros times e até da imprensa. A convite do Real
Madrid, da Espanha, Neymar viajou para a capital espanhola acompanhado da familia e
do seu empresario em 2006. Com apenas 14 anos, 0 menino ndo se adaptou a base do

time e preferiu voltar para Santos (UOL, 2013).

Subindo de categoria e sempre jogando com os rapazes mais velhos, Neymar foi
se destacando na base do time, quando disputou duas edicdes da Copa Sao Paulo de
Juniores. No dia 07 de marco de 2009, Neymar estreou pela equipe profissional do
Santos com uma vitdria. O Peixe venceu o Oeste por 2x1, no Pacaembu, em S&do Paulo.
Seu primeiro gol veio uma semana depois, de cabeca, na vitdria santista por 3x0 sobre 0
Mogi Mirim, também no Pacaembu (SANTOS FUTEBOL CLUBE, 2015). No dia,
Neymar usava a camisa 7, do idolo Robinho, de quem era considerado sucessor, como

diz a matéria do Globoesporte.com, de 2009:

Apadrinhado por Robinho, de quem é considerado sucessor, e despertando
interesse de clubes do exterior, 0 garoto viveu, nesta segunda-feira, um dia de
estrela. Agora, com motivo. No Ultimo domingo, contra o Mogi Mirim,
Neymar fez seu primeiro jogo como titular e balancou as redes pela primeira
vez como profissional.

Naquele o ano, Neymar jogou sua primeira final de Campeonato Paulista, porém
a taca ficou com o Corinthians, de Ronaldo Fenémeno. Em 2010, tudo aconteceu
diferente. O garoto aprimovara seu modo de jogar, mais ousado, genial, malandro e

irreverente. Despertou novamente o que ha muito ndo se via no futebol brasileiro: a

genialidade, o talento e o improviso, que, segundo Helal (2003), é enfantizado no Brasil
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como o jogador “tipicamente brasileiro”. O futebol arte, aquele jogo facil se propagou
rapidamente dentro do Santos, nos pés de Robinho, Neymar, Paulo Henrique Ganso e
André.

As vésperas da convocacio para a Copa de 2010, existia uma expectativa muito
grande de que o técnico Dunga chamasse 0 “quarteto fantastico” santista que conquistou
a torcida com o recente titulo do Paulistdo 2010. A pressao dos torcedores ndo adiantou,
e s0 Robinho entrou na lista.

Mais tarde, naguele mesmo ano, com o quarteto cada vez mais afiado, Neymar
conquistava seu segundo titulo e o primeiro nacional: a Copa do Brasil. Logo na
primeira fase, a maior goleada do ano e a segunda maior da histéria da competico:
Santos 10 x 0 Naviraiense. O segundo gol de Neymar foi considerado uma pela pintura,
qguando atacante triblou os zagueiros e o goleiro. O garoto foi eleito o artilheiro da

torneio, com 11 gols marcados.

A grande conquista ficou para 0 més de agosto. No primeiro jogo pela Selegéo
Brasileira, nos Estados Unidos, Neymar também marcou seu primeiro gol com a

amarelinha, de cabeca.

O ano de 2011 ndo foi diferente. No bicampeonato paulista em cima do rival
Corinthians, Neymar marcou o gol da vitoria. Meses depois, dentro do estadio do
Pacaembu, um fato historico aconteceu. Apos 48 anos sem erguer a taca Libertadores da
América, 0 Santos sagrou-se tricampedo. Neymar tornou-se o herdi conforme a
narrativa de construcdo de imagem usada pelo Globoesporte.com, de acordo com Freire
& Chagas (2012). No dia da vitoria, o destaque da matéria do portal foi para ele. A
crénica era intitulada “Neymar brilha, meninos da Vila fazem historia e Peixe leva tri da

Libertadores”.

Um esquadrao branco, infernal, que tomou a Ameérica de assalto. Com um
ataque genial, imprevisivel, artilheiro. Muitas vezes, o Santos foi descrito
assim nos anos 60, quando Pelé e seus companheiros chacoalharam a
América. O mesmo texto agora, 48 anos depois, serve para o time de
Neymar, Ganso, Elano, Léo, Dracena, Arouca, Durval, Rafael. Sim, senhoras
e senhoras: o Santos &, novamente, campedo da Taca Libertadores.
Tricampedo (ganhou em 62, também sobre o Pefarol, e 63).
(Globoesporte.com, 2011)
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Nesse memso ano, Neymar foi campedo Sul-Americano sub-20 com a Sele¢édo
Brasileira, sendo o artilheiro com 9 gols, além de vencer o Superclassico das Américas
com a selecdo principal. J& em 2012, ano do centendrio do Santos, Neymar foi
tricampedo do Campeonato Paulista, ergueu a taca da Recopa pela primeira vez, como

capitdo do time, e foi prata nos Jogos Olimpicos de Londres com a Selecdo Brasileira.

O ano de 2013 foi um divisor de aguas na carreira de Neymar. Em maio, 0
jogador entrou em campo pela Ultima vez vestindo a camisa do Santos Futebol Clube,
no Estadio Mané Garrincha, onde se despediu do Brasil. O contrato recém assinado com
0 Barcelona o levaria para a Espanha. Pouco tempo depois do Santos x Flamengo,

comecaram os jogos da Copa das Confederagdes 2013, quando nossa historia acontece.

3.2 Futebol no Brasil

No Brasil, tem-se o futebol como um importante fenémeno de integracéo social
muito marcante no seio da cultura brasileira. Ainda que possamos destacar outras
producdes de relevante importancia no Brasil, como o carnaval e a telenovela, o futebol
tem a capacidade de unir num mesmo ambiente diversas classes sociais e etnias, lotando
estadios em campeonatos estaduais, nacionais e regionais. A “paixao nacional”, como é
visto o futebol para o brasileiro, passou a representar tanto da nossa cultura devido ao
seu carater de espetaculo, que, como aponta Debord (1994), esta inserido na vida da
sociedade moderna. Além disso, das caracteristicas do modo de vida dos jogadores
também contribuem para a identificacdo da sociedade com o esporte (HELAL, 2003, p.
21).

Porém nem sempre o futebol teve a caracteristica de um esporte de todos.
Quando chegou no Brasil, no fim do seculo XIX, o football, vindo da Inglaterra, era
considerado um esporte elitista e praticado apenas pelos filhos da “alta sociedade” da
época, de acordo com Helal (2012, p.155). O responsavel por “apresentar” o futebol ao

Brasil — por assim dizer — foi o brasileiro Charles William Miller, em 1894.

Filho de um imigrante inglés — John Miller — e de uma brasileira filha de
ingleses — Carlota Alexandrina —, Charles nasceu no bairro do Bras, em S&o Paulo. Aos

10 anos, foi enviado pelos pais para dar continuidade aos seus estudos na Inglaterra, na
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Banister Court School. Foi quando ele conheceu o futebol e se tornou um garoto de
habilidade reconhecida, sendo apelidado de Nipper, giria em alusdo a velocidade dele, e
atuando pelo St. Mary’s e pelo Corinthian Football Club (que, anos depois, inspirou a

criacdo do Sport Club Corinthians Paulista).

Simbolicamente falando, a primeira vez que o futebol esteve no Brasil foi nas
malas de Charles Miller (CENTRO DE REFERENCIA DO FUTEBOL BRASILEIRO,
2015): um livro de regras do futebol, duas bolas, uma bomba de ar para enché-las, um

par de chuteiras e as duas camisas dos times pelos quais ele jogou.

Na pratica, o primeiro jogo de futebol foi realizado em 14 de abril de 1895, na
Vérzea do Carmo. Nesse dia, Charles Miller jogou pelo S&o Paulo Railway, que acabou
ganhando do Gaz Team pelo placar de 4x2.

Porém, muitos estudiosos discordam que os dois marcos acima tenham sido
realmente os primeiros. Witter (2003, p. 163) diz que os primeiros momentos do futebol
no Brasil teriam sido os “jogos disputados entre brasileiros e marinheiros estrangeiros
que chegavam em navios de diferentes bandeiras, mas com maior frequéncia com 0s

ingleses”.

Tal esporte, que poderia ser jogado por tantos ao mesmo tempo, foi se
consolidando rapidamente no nosso pais. Ainda que, no inicio, fosse um esporte
bastante elitista, no qual apenas os filhos dos ricos podiam jogar, o futebol sempre teve
como caracteristica marcante a coletividade. Em um pais com tanta diversidade cultural
e regional, como aborda Helal (2012), o futebol também péde harmonizar um pouco das
diferencas entre cada um. N&o podemos esquecer que somos um povo formado a partir
de varias misturas: negros, indios, brancos, etc. Assim, o “futebol tem uma importancia
crucial para o sentido de coletividade ao estimular as diferengas e rivalidades entre

grupos sociais distintos, a0 mesmo tempo em que 0s integra” (HELAL, 2012, p. 152).

Além da coletividade, o futebol era um esporte que, de certo modo, rompia com
0s padrbes da época. Ainda que houvesse o espirito de rivalidade e as diferencas, a
disputa tinha um fim pacifico e acontecia de forma harmoniosa, diferente de outros

esportes, que, para Byington (1982, apud WITTER, 2003, p. 164) eram violentos e
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preparam o povo para guerra. Ainda segundo Byington, a evolucacdo do futebol se deve
a atividade do inconsciente coletivo e o esporte foi implantado de baixo para cima, por

meio da alma do povo:

O futebol sempre foi um jogo revolucionario por grandes razdes. Por ser
associado desde seu inicio ao Carnaval, festival sabidamente ligado a
liberacdo das emocdes e instintos. Por ser um esporte coletivo e contrariar 0s
esportes individualistas das elites dominantes. Por dirigir as emogdes do povo
para uma disputa que acabava bem e que por isso desviava o interesse do
povo dos torneios patriarcais vigentes, que terminavam com a morte do
adversario, e de esportes como o arco e flecha, que preparavam o povo para a
guerra. O futebol se caracterizou desde o inicio como um encontro de
0postos.

Logo apos a fase de consolidacao do futebol no Brasil, por volta de 1914 e 1915,
na qual aconteceram as primeiras disputas entre os times criados na época, vieram as
primeiras mudancgas no esporte. Mas vale salientar que tal processo acontecia ndo nos
regulamentos que amparam 0 jogo e sim nas pessoas que tentavam fazer com que outras
pessoas também jogassem futebol. De acordo com Witter (2003), uma das principais
mudancas aconteceram nos terrenos das fabricas, que passaram a construir campos de

futebol com o intuito de atrair e motivar 0s operéarios. Isso, de fato, aconteceu tanto em

Séo Paulo quanto no Rio de Janeiro.

Outro aspecto importante na histéria e disseminacao do futebol no Brasil foi a
participacdo de pessoas de outras classes e ragas. O esporte estava se difundindo e
atingindo cada vez mais gente, entdo logo comecaram a aparecer nos times de futebol
da época jogadores de baixa renda, negros e mulatos. Os primeiros clubes a aceitarem a
presenca deles foram o Vasco da Gama, no Rio de Janeiro, e o Corinthians, em Sao
Paulo (MOURA, 1997, p. 8). Para Witter (2003), tal mudanca que estava acontecendo
nos times do Brasil s&o uma amostra da democracia que existe dentro do futebol, alem
da questdo revolucionaria por tras da aceitagcdo. Houve resisténcia, mas, com o tempo,
tudo se normalizou. A chegada dos negros e pobres nos times foi um momento

importante para o futebol brasileiro, como diz Helal (2012, p. 156)

o futebol se consolidou como um importante referencial de comunicagéo para
a coletividade. De fato, o fascinio exercido pelo futebol sobre os diversos
segmentos sociais transformou esse esporte em uma espécie de “idioma
comum” na cidade, influenciando seus habitos e costumes. Em vez da
tradicional missa nas manhés de domingo, temos, hoje em dia, a praia, o bar
ou o0 almogo de domingo, seguidos da partida de futebol, que sera tema das
principais conversas durante os intervalos de trabalho na segunda-feira
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seguinte. Conversas essas que sdo cada vez mais estimuladas pelos meios de
comunicacdo. Desta feita, o futebol terminou por produzir um poderoso
sistema de comunicacdo que gera vinculos sociais — mesmo que temporarios
—entre individuos de diversas classes socioecondmicas.

O passo seguinte, no inicio dos anos 30, foi a discussdo sobre a
profissionalizacdo do esporte. Na época, o Paulistano acabava de voltar de uma
excursao vitoriosa pela Europa, que acabou servindo como uma vitrine dos jogadores
brasileiros para 0 mundo. N&o aceitando a mudanca, o Paulistano decidiu encerrar os
jogos do time. Segundo Witter (2003, p. 165), os “dirigentes do Paulistano nao
aceitavam a ideia de que o jogador ganhasse para praticar o futebol. Para eles o
amadorismo e o ludico tinham que prevalecer”. Embora a discussao tenha durado ainda
algum tempo, as novas mudancgas prevaleceram. Os jogadores que disputavam partidas

pelo Paulistano acabaram indo jogar em outros times.

De acordo com os dados  disponibilizados  no Futpédia
(GLOBOESPORTE.COM, 2015), o torneio mais antigo do futebol brasileiro é o
Campeonato Paulista ou Paulistdo, disputado pelos times do estado de Sdo Paulo desde
1902. O maior vencedor da taca é o Corinthians, como 27 titulos. A versao do estadual
do Rio de Janeiro, o Campeonato Carioca, acontece desde 1906, com o Flamengo

campedo 33 vezes.

Logo em seguida, vem um capitulo de grande importancia para histéria do
futebol brasileiro: a construcdo dos estadios Maracand, no Rio de Janeiro, e Pacaembu,
em Sdo Paulo. Este comecou a ser construido primeiro, por volta de 1936, quando o
Prefeito da época, Fabio da Silva Prado, autorizou que um complexo fosse erguido para
receber eventos esportivos e culturais. O Pacaembu — estaddio Sul-Americano mais
moderno da época, tinha com capacidade para 70 mil espectadores (SECRETARIA
MUNICIPAL DE ESPORTES, LAZER E RECREACAO DE SAO PAULO, 2015) —
foi inaugurado em abril de 1940, numa cerimbnia que contou com a presenca do
Presidente Getulio Vargas e de diversos esportistas da época. A partida inaugural foi
realizada entre Palestra Italia (atual Palmeiras) e o Coritiba, tendo o time paulista como
vencedor por 6x2.

Ja o Maracana foi inaugurado em 1950, tendo como um de seus grandes

incentivadores, o jornalista Mario Filho, que, atualmente, da nome ao estadio.
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Construido no antigo terreno do Clube Derby (A HISTORIA DO ESTADIO
JORNALISTA MARIO FILHO, GLOBOESPORTE.COM, 2013), o Maracani teve
como cerimonia de inauguracdo uma partida entre as selecbes do Rio de Janeiro e de
Sdo Paulo, e seu primeiro gol foi marcado pelo carioca Didi. Os paulistas venceram
aquela partida de virada, por 3x1. Em 1957, no Maracana, foi a primeira vez que Pelé
jogou pela Selecio Brasileira (SUPERINTENDENCIA DE DESPORTOS DO
ESTADO DO RIO DE JANEIRO, 2015). Porém, as obras do estadio, que em tupi-
guarani quer dizer agua podre, s6 foram encerradas em 1965, ou seja, 15 anos apés a
sua inauguracdo. Antes de receber o nome do jornalista Mario Filho, em 1965, em
homenagem ao jornalista e incentivador Mario Filho, o Maracand era chamado de
Estadio Municipal do Maracana e Estadio Mendes de Morais.

As construcdes dos dois equipamentos citados acima deram a oportunidade ao
Brasil de receber o maior evento do futebol no mundo: a Copa do Mundo, também
conhecida como taca Jules Rimet. Como a Europa estava devastada por conta da
Segunda Guerra Mundial, o Brasil foi candidato unico para sediar a Copa, depois de 12

anos de interrupcdo. Em 1950, o esporte vivia a fase de afirmacéo dentro do pais.

Brasil - Barbosa ndo consegue evitar gol de empate
de Schiano (ao fundo) na decisdo da Copa de 1950

Maracand, 17 de julho de 1950: os uruguaios silenciaram os milhares de
brasileiros que estavam dentro de campo na partida final da competicdo. Apos a Selecao
Brasileira abrir o placar, o Uruguai, venceu por dois a um. O episodio ficou conhecido

como Maracanazo, e deu o recorde de publico ao estadio: oficialmente, 199 mil e 584
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pessoas estavam presentes (MUNDO ESTRANHO, EDITORA ABRIL, 2015). Para
Witter (2003, p. 165), 0

ano de 1950 é um divisor de aguas para o futebol, tanto por ser o momento da
retomada do campeonato mundial, depois da Segunda Guerra Mundial, como
por ele ser disputado no Brasil. [...] Nunca se viu comogao maior que aquela,
s0 comparavel com a da morte de Getdlio Vargas. [...JAssinalei o ano de
1950 como um divisor de aguas. Creio que a derrota, como acontecida no
Maracana, foi a licdo que todos nos precisavamos e, logo depois de 1950,
com o esforco de uns poucos entusiasmados esportistas e torcedores
brasileiros, tudo foi sendo reformulado em termos de futebol, em especial no
que se referia as selecBes nacionais. Estou convencido de que se nédo
tivéssemos perdido e da forma como o foi ndo teriamos conseguido o
brilhante tricampeonato do México, em 1970. Depois, até como é natural,
esperamos por mais 24 anos e 5 copas para, de novo, erguer a taga. Foram
tempos de novas crises internas e profundas mudancas has praticas
esportivas, no Brasil e no mundo.

A reformulacdo do futebol ap6s a Copa de 1950, como citou Witter (2003)
acima, trouxe bons frutos colhidos para o esporte no Brasil, que agora contava com
importantes campeonatos nacionais, como a Taca Brasil e o Torneio Gomes Pedrosa.
Iniciado em 1959, as edi¢cdes da Taca Brasil aconteceram até 1968 e tiveram o Santos —

da Era Pelé — como grande campedo. Ja o Torneio Gomes Pedrosa foi disputado entre
1967 e 1970, sendo entdo substituido pelo Campeonato Brasileiro.

Em 2010, a Confederacdo Brasileira de Futebol (CBF) decidiu unificar os titulos
da Taca Brasil e do Torneio Gomes Pedrosa como conquistas nacionais. Assim,
Palmeiras e Santos passaram a ser 0s maiores campe@es nacionais, com oito titulos
cada. Com a oficializagdo, Pelé passou a ser o principal recordista de titulos, sendo
hexacampedo brasileiro (GLOBOESPORTE.COM, 2010)

Com o futebol j& consolidado como 0 “esporte das multiddes”, 0 cenério para a
Selegdo Brasileira comegava a mudar. Da triste derrota de 1950, os jogadores foram
evoluindo num ritmo frenético, que rendeu aos brasileiros o tricampeonato em Copas do
Mundo. A primeira vez em que o Brasil se viu campe&o nessa disputa foi em 1958, na
Suécia, quando apresentou ao mundo um garoto de 17 anos que se tornou, para muitos,
0 maior jogador de todos os tempos, e 0 génio das pernas tortas, com seus dribles

desconcertantes: Pelé e Garrincha.

No Chile, em 1962, o Brasil conquistou o bicampeonato com uma selecdo bem
parecida com a da copa passada. Porém, ao se machucar no segundo jogo, contra a
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Tchecoslovaquia, Pelé deixou o torneio, sendo substituido por Amarildo. O

tricampeonato veio em 1970, no México, e, como diz Witter (2003, p. 166)

o0 Brasil, mais uma vez, abriu para os seus atletas as portas do mundo; muitos
jogadores deixaram os clubes brasileiros para serem contratados pelos clubes
europeus, asiaticos, africanos. Repetiu-se, um pouco (em escala maior, é
verdade), o que se passou na década de 30, depois da excursédo vitoriosa do
Paulistano pela Europa.

O quarto titulo mundial s6 veio 24 anos depois, nos Estados Unidos, em uma
equipe comandada pelo capitdo Dunga e por Romario. Em 2002, o técnico Felipdo
comandou os meninos brasileiros no pentacampeonato, na Copa do Japdo e da Coréia

do Sul, dando ao Brasil o status de maior campedo de Copas do Mundo, com ltalia e

Alemanha, logo em seguida.

Japado, 10/10/2005 - Brasileiros fazem festa ap6s a
conquista do Mundial de 2002
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4 Analises

A anélise das matérias selecionadas sera feita a luz da andlise da narrativa
jornalistica, abordada por Motta (2005), focando em trés dos cinco movimentos
descritos por ele: o 1° movimento, sobre a recomposi¢do da intriga; o 3° movimento,

sobre a reconstrucdo das personagens; e 0 4° movimento, sobre as estratégias narrativas.

Assim como sugere Motta (2005), também serdo abordados o plano de fundo da
historia, além do resumo das narrativas selecionadas, que orientardo o processo de

analise dos movimentos escolhidos.
4.1 Copa das Confederactes

Apesar de ja existir hd 23 anos, a Copa das Confederacbes sO passou a ser
considerada como um torneio oficial a partir da edicdo de 1997, quando a Feédération
Internationale de Football Association (FIFA) tomou a frente da organizagédo do evento
(GLOBOESPORTE.COM, 2009).

Antigamente conhecida como a Copa do Rei Fahd, o torneio comegou em 1992
na Arabia Saudita e contou com a participacdo de quatro selecdes: a afitrida Arabia
Saudita (camped regional da Asia de 1988), Argentina (camped da Copa América de
1991), Costa do Marfim (camped da Copa das Nagdes Africanas de 1992) e Estados
Unidos (campedo da Copa Ouro CONCACAF de 1991). Naquela época, a Selecdo
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Argentina tinha como seus destaques Batistuta, Redondo, Caniggia e Diego Simeone,

que venceram a anfitrid na final. Os estadunidenses ficaram com o terceiro lugar.

Trés anos mais tarde, tendo novamente como sede a Arabia Saudita, outras duas
selecdes (campeds regionais da Europa e da Asia) estavam na competico, totalizando
agora seis participantes. Arabia Saudita e Argentina disputavam o torneio pela segunda
vez, que também contou com Dinamarca, Japdo, México e Nigéria. Nesta edicdo de
1995, pela primeira vez, foi utilizado o esquema de fase de grupos. Argentinos e
dinamarqueses chegaram a final, mas a campea da Eurocopa 1992 foi quem ficou com a

taca.

Em 1997, a FIFA assumiu a organizacgdao da competicdo. Rebatizado para Copa
das Confederagdes, o torneio ganhou um novo formato — que prevalece até hoje —, agora
com oito selecdes participantes, incluindo o dltimo campeédo da Copa do Mundo, que,
em 1994 foi a Selecdo Brasileira. Além do campedo da Copa do Mundo e da Arabia
Saudita, que novamente sediou o torneio, participaram México, Australia (camped da
Copa da Oceania), Uruguai, Africa do Sul, Emirados Arabes Unidos e, por fim, a
Republica Tcheca, vice-camped da Eurocopa, ja que a vencedora Alemanha desistiu. A
selecdo brasileira levantou, pela primeira vez, a taca de camped da Copa das

Confederagdes ao ganhar da Australia na final.

A segunda edicdo da Copa das Confederagfes — com 0 novo nome dado pela
FIFA — aconteceu em 1999, no México, e teve trés selecdes substituidas. A primeira foi
a Selecédo Brasileira, que assumiu a vaga como vice-camped da Copa do Mundo de
1998, ja que a Franca, ultima camped, desistiu da competicdo. Porém, o Brasil também
havia ganho a Copa América, entdo a vaga de vencedor da América do Sul ficou com a

Bolivia, vice-camped.

A mesma coisa aconteceu com as selecbes Mexicana e Americana: aquela ja
ocupava a vaga de pais-sede, mas tambem era camped da CONCACAF, entéo esta, por
ser a vice-camped, foi chamada para a Copa das Confederacdes. Alemanha, Arébia
Saudita, Egito e Nova Zelandia também estavam na disputa. As semifinalistas foram:
México (1) x Estados Unidos (0) e Brasil (8) x Arébia Saudita (2). O “caneco” de
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campedo ficou com os mexicanos, que marcaram 4 gols contra 3 da Selecdo Brasileira.

Ronaldinho Gaucho foi o artilheiro e o craque do torneio.

A Copa das Confederac6es de 2001 deu inicio a um momento importante para o
Brasil. Apos o fracasso durante o torneio — 0s convocados ndo foram os principais
jogadores, ja que eles atuavam no exterior —, o técnico, que na época era Emerson
Souza Ledo, foi demitido e substituido por Luiz Felipe Scolari, cujo grande feito foi
comandar a Selecdo Brasileira no pentacampeonato em 2002. Na época, houve
especulacbes de que a Confederacdo Brasileira de Futebol (CBF) ndo levou a sério a

competicdo e estimulou Ledo a convocar uma selecéo “reserva”.

Com relacdo a Copa das Confederages 2001, a FIFA decidiu que, a partir dali,
0 torneio serviria como evento-teste para a Copa do Mundo, que, no ano seguinte, seria
sediada no Jap&o e na Coréia do Sul, mas o modelo s6 se firmou em 2005 (DIARIO DO
NORDESTE, 2013).

Exatamente 63 anos depois do “fantasma de 50, o Brasil estava prestes a
receber novamente uma Copa do Mundo. Como evento-teste, a Copa das Confederacoes
foi realizada em 2013, entre 15 e 30 de junho, nas sedes de Belo Horizonte, Brasilia,
Fortaleza, Recife, Rio de Janeiro e Salvador. Esta edi¢cdo da Copa das Confederagdes é

o0 pano do fundo para a analise que seré feita no presente trabalho.
4.2 A saga do espetéculo de 2013

O jogo de abertura do torneio aconteceu no Estddio Mané Garrincha, em
Brasilia, entre Brasil e Japdo, no dia 15 de junho de 2013. A data foi um divisor de
aguas para a Selecdo Brasileira. O desempenho e o rendimento ndo estavam agradando

aqueles que assistiam ao jogos e ganharam o foco da imprensa.

Desde a eliminagédo na Copa do Mundo de 2010 pelos holandeses, a Selegéo

Brasileira andava desacreditada. Faltava a genialidade, o improviso e o futebol

* Tudo comegou com a expressdo Maracanazo (em portugués, Maracanago), utilizada pelos uruguaios
apos a derrota da Selecdo Brasileira, no Maracana, na Copa do Mundo de 50, sediado no Brasil. O
“Fantasma de 50 foi criado para uma agdo publicitaria, a qual mostra um fantasma vestido de azul com o
nimero 50 nas costas dentro do Maracana.
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“moleque” — caracteristicas valorizadas no discurso da midia brasileira (HELAL, 2003,
p. 20) — aos jogadores que vestiam a camisa amarela. A torcida e o portal apontavam o
baixo rendimento de Neymar e o chamavam de “pipoqueiro” *, conforme o
Globoesporte.com (2013) noticiou “Antes do empate de 2 a 2 contra a Italia, ele
levantou uma faixa na arquibancada com os dizeres: ‘Neymar pipoqueiro’. O jogador
nédo vinha rendendo bem na Selecdo Brasileira, mas acabou participando dos dois gols

do Brasil no classico”.

A pontinha de esperanca surgiu nas Olimpiadas de Londres, em 2012, quando a
selecdo conseguiu avancar até a final. A medalha de ouro do futebol era a que faltada no
quadro brasileiro. Com Neymar recém-campedo da Libertadores, acendia-se uma luz no
fim do tunel, ja que ele foi apontado como o principal jogador do tricampeonato
santista. Dizia a cronica do Globoesporte.com apds a final: “Neymar brilha, meninos da

Vila fazem histdria e Peixe leva tri da Libertadores. .

Em 11 de agosto de 2012, a Selecéo Brasileira entrava em campo para disputar a
medalha de ouro com os mexicanos. Com cinco vitdrias, a esperanca era de que 0s
brasileiros obtivessem mais um sucesso, porém a derrota veio, por 2x1, e a medalha de
prata foi inevitavel. Apds o jogo, o Globoesporte.com responsabilizou as falhas
individuais:

A esperanca de que a geracdo de Neymar & cia. conquistasse o titulo que falta a
galeria da Selecdo era grande, mas o México, com um time bem entrosado,

comegou a acabar com o sonho verde e amarelo de maneira relampago.
(Globoesporte.com, 2012)

* Os torcedores e o portal referiam-se & forma como Neymar reagia ao sofrer faltar em campo, sempre
pulando para ndo ser atingido ou lesionado.
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Fim! Neymar, o principal astro da Sele¢do Brasileira, desaba no gramado de
Wembley (FOTO: AFP)

As vésperas do jogo de estreia da Copa das Confederacdes de 2013, o
Globoesporte.com focava o0 baixo rendimento do jogador pela selecdo e,
consequentemente, abordava o jejum de gols. Neymar s6 resolveu se explicar dois dias
antes do primeiro jogo e alegou que o entrosamento com os jogadores era diferente.
(GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Neymar esta ha 842 minutos sem marcar gols. Se chegar aos sete minutos do
segundo tempo do confronto diante do Japdo, no proximo sabado, no Mané
Garrincha, sem balancar a rede, atingira a pior marca da carreira. Questionado
sobre 0 assunto, 0 jogador afirmou que a marca negativa ndo vai mudar em nada a
sua carreira. (Globoesporte.com, 2013)

Na estreia, brasileiros e japoneses se enfrentaram num jogo importante para
Neymar: estava nele a esperanga para a volta do futebol ousado, arte e malandro.
Neymar entrou em campo sério, concentrado e jogou mais solto do que nas partidas
anteriores. Perto dos trés minutos do primeiro tempo, 0 jejum se encerrava: depois nove
jogos sem marcar, gol de Neymar, que acabara de acertar seu contrato com o Barcelona.
Apbs Fred tentar dominar de peito, a bola sobrou, e 0 novo camisa 10 bateu de primeira,
marcando um golaco e batendo recorde de gol mais répido em edi¢Ges da Copa das
Confederacdes. Felipdo, o grande defensor do garoto, comemorou assiduamente do
banco de reservas. Em poucos instantes, diversos jogadores famosos comemoraram o

gol de Neymar, como Robinho, Adriano e o jogador da Italia, Balloteli. Na etapa final
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do jogo, Paulinho fez o segundo do Brasil, e JO, o terceiro. Vitoria brasileira por 3x0,
porém a Selecdo ainda precisava se mostrar firme ao encarar um adversario de peso. Ao
fim da partida, Neymar, que foi substituido apds uma bancada, foi eleito pela FIFA o
melhor jogador em campo e além de ser o terceiro jogador brasileiro a marcar o

primeiro gol de uma Copa das Confederacdes.

O préximo jogo da Selecdo Brasileira aconteceu em Fortaleza, em 19 de junho.
Na disputa, os mexicanos, que haviam vencido a disputa pela medalha de ouro em
Londres, no ano anterior, contra o time olimpico do Brasil. No inicio da partida os
brasileiros receberam uma injecdo de animo e puderam contar com milhares de outros
jogadores: o hino cantado a plenos pulmdes dentro da Arena Casteldo. “Uma vitoria
garantida antes de a bola rolar, quando o povo ignorou o protocolo que s6 toca 50
segundos do Hino Nacional, e, na garganta, de peito aberto e orgulhoso, entoou palavra
por palavra até o ‘Patria amada, Brasil’”, contou o Globoesporte.com. Com Neymar
inspirado e regendo o coro da torcida brasileira, o placar foi aberto por ele mesmo, aos
oito minutos do primeiro tempo, com outra bola batida de primeira, mas, dessa vez, com
a perna esquerda, para balancar as redes. Inspirado com o clima de manifestacGes na
rua, o camisa 10 ndo poupou e manifestou todo o seu futebol, com habilidade,
inteligéncia e senso de posicionamento. Ele estava exatamente no lugar em que deveria
estar quando a bola sobrou ap6s Rodriguez cortar cruzamento de Daniel Alves. A
Cafusa, bola da Copa, parou em seu pé esquerdo, mas isso ndo foi problema para o
craque, que encheu o pé e bateu direto. O resultado de tanta inspiracdo? Dribles e uma
bela atuacéo. A Selecéo saiu de campo no primeiro tempo aplaudida e, na volta, segurou
0 ritmo mais acelerado dos mexicanos, que driblaram e incomodaram bastante, mas nédo
conseguiram evitar o empate. Quase no fim da partida, Neymar fechou com chave de
ouro sua atuagdo ao driblar os zagueiros e deixar J6 na cara do gol. Brasil 2 x 0 México,
garantindo a vaga nas semifinais. O camisa 10 foi eleito novamente pela FIFA como o

melhor jogador em campo.

No terceiro desafio, os dois maiores campedes de Copas do Mundo estavam em
campo em um jogo de seis gols. Brasil e Italia se enfrentaram para saber quem escaparia
da favorita Espanha nas semifinais. Mesmo com a vaga ja garantida, os jogadores
brasileiros levaram a serio o espirito do jogo em Salvador e sairam na frente com gol de

Dante apos rebote do goleiro Buffon. Com uma atuacdo menos chamativa, Neymar
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ainda auxiliou bastante o time em busca da vitdria e foi incomodado pelos jogadores
italianos, mas também incomodou e fez faltas. Ao todo, foram 21 faltas em um jogo de
sangue quente. Na volta do segundo tempo, os italianos empataram com Giaccherini,
mas, logo em seguida, Neymar cobrou falta marcada em cima dele na entrada da grande
area e fez o segundo gol do Brasil, uma pintura, o primeiro gol de falta da Selecéo desde
2011. Apos dois jogos, Fred marcou o terceiro para os brasileiros. Chiellini ainda
diminuiu para os italianos, mas Fred marcou novamente, encerrando a partida com
Brasil 4 x 2 Italia. Ainda que ndo tenha jogado tdo bem como nos outros dois jogos,
Neymar soube virar um “gigante” carrancudo para esfriar o sangue quente da Azzurra e

ser eleito, pela terceira vez consecutiva, o melhor jogador em campo.

Nas semifinais, um velho conhecido. Brasil voltava a encontrar a Selecdo
Uruguaia. Num jogo dificil em Belo Horizonte, em que a Selecdo Brasileira demorou
para chegar a area do rival, o goleiro Julio César evitou que a Celeste saisse na frente ao
defender o pénalti batido por Forlan. Neymar engrandeceu. O placar s6 foi aberto quase
no fim do primeiro tempo com gol de Fred, que pegou o rebote do goleiro Muslera apds
defender chute de Neymar. Porém os uruguaios ja voltando para o segundo tempo
fazendo o gol de empate, com Cavani. O placar permaneceu assim, em 1x1, até os 40
minutos da fase final da partida, quando Paulinho decidiu de cabega, numa cobranca de
escanteio certeira de Neymar. Brasil — na final — 2 x 1 Uruguai.

Rio de Janeiro, Estadio do Maracand. Eis que chegava o grande momento do
evento-teste da Copa do Mundo: a grande final. No palco, brasileiros e espanhois se
enfrentaram num jogo historico, ja que a Espanha estava invicta a 29 partidas oficiais.
David Luiz talvez tenha sido o responsavel por permitir a vitéria brasileira, quando
defendeu um chute de Pedro em cima da linha. Tudo poderia ter mudado naquele
instante. O Brasil ja estava na frente com um gol de Fred. O centroavante ganhou de
Casillas ao chutar deitado dentro da pequena area. A Selecdo Brasileira ndo deu espaco
pro tic-tac® da "Roja". Neymar, que no havia feito gol no jogo passado, participava de
todos os ataques na tentativa de deixar seu gol naquela final. Aproveitou troca de passes
espetacular e inteligente com Oscar na grande area e chutou forte, de perna esquerda, no
angulo, sem chances para o goleiro Casillas. “Neymar foi infernal como poucos sabem

> Expresséo dada a grande posse de bola e passes curtos da Selecdo Espanhola.
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ser”, abordou o Globoesporte.com sobre a atuacdo do garoto. A Selecdo da Espanha
parecia atordoada e ndo conseguia se encontrar em campo. A favorita foi superada pela
selecdo pentacamped do mundo. Na volta do segundo tempo, Fred deixou novamente
sua marca, apds Neymar, numa jogada inteligente, deixar a bola passar direto para o
camisa 9, fechando o Brasil 3 x 0 Espanha. A garotada brasileira, que comecou o
torneio desacreditada, fez a Selecéo Brasileira, comandada com Felipéo, levar a taca da
Copa das Confederacdes pela quarta vez.

4.3 A analise

Apbs a apresentacdo do pano de fundo presente nas nossas narrativas, faz-se
necessario abordar como se deu o processo de selecdo das histdrias que serdo analisadas
a luz de trés dos cinco movimentos (primeiro, terceiro e quarto) sugeridos por Motta

(2005), como ja mencionados anteriormente.

A andlise sera feita a partir de matérias veiculadas no portal Globoesporte.com
entre 15 de junho 2013 e 1° de julho de 2013, periodo em que aconteceu a Copa das
Confederagdes. Desta forma, o estudo poderd analisar a cobertura feita pelo portal em

relacdo ao jogador Neymar desde o primeiro jogo da Selecdo Brasileira.

O Globoesporte.com é um portal de noticias esportivas vinculado as
Organizacdes Globo. Além das matérias do programa televisivo Globo Esporte, o portal
também veicula noticias de outros programas esportivos da Rede Globo, como Auto
Esporte e Esporte Espetacular. Além das matérias, o Globoesporte.com também

transmite jogos em tempo real de campeonatos nacionais e internacionais.

Em 2005, quando foi langcado, era chamado de Esporte na Globo, mas desde
2006 assumiu o nome Globoesporte.com. Em 2012, de acordo com pesquisa do
Instituto Brasileiro de Opinido Puablica e Estatistica (lbope), o site consolidou a
lideranca na audiéncia do mercado de esportes na internet brasileira com 22,1 milhGes
de visitantes mensais (FOLHA DE SAO PAULO, 2012)

Para a analise da narrativa jornalistica sobre Neymar nas materias veiculadas

pelo Globoesporte.com sobre a Copa das Confederagdes 2013, criou-se um filtro no
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intuito de separar as matérias, ja que, durante o evento, a quantidade de noticias
publicadas era incontavel. Foram escolhidos os trés primeiros materiais — ordem
cronoldgica —, que, de acordo com Motta (2005) sejam fundamentais e que impliquem

em mudanca nos rumos da historia, divulgados apos cada partida os quais:

a) Abordassem jogos da Selecédo Brasileira

b) Explorassem o desempenho de Neymar durante a partida

c) Divulgados nas editorias Copa das Confederacfes ou Selecdo Brasileira do

portal Globoesporte.com

d) Neymar no titulo ou subtitulo da matéria e da crénica

Assim, pensando na selecdo das matérias que se encaixassem perfeitamente nos
critérios citados acima, atentou-se para o fato de que o portal Globoesporte.com, por
meio de seus jornalistas, transmite e comenta cada partida numa pagina criada

exclusivamente para tal fim.

Ao fim do jogo, é feita uma cronica, a qual aborda ndo s6 o acontecimento do
jogo, mas que comenta os gols, os principais lances e o desempenho individual e
coletivo. Esse € o primeiro material divulgado apds os jogos. Com isso, chegamos a
cinco crénicas que foram publicadas apds os jogos da Selecdo Brasileira contra Japao,
México, Italia, Uruguai e Espanha, datadas de 15, 19, 22, 26 e 30 de junho,

respectivamente.

Data Partida Titulo da Cronica

Selecgdo encontra “antidoto” para vaias e derrota o

15/06 Brasil x Japéo ~ .
Japdo na estreia

Com multidao contra 11, Brasil vence, tem show de

19/06 Brasil x México e
Neymar e se classifica
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29/06 Brasil x Italia Fred desencanta, Brasil esfr_la sangue quente da Italia
e garante lideranca
26/06 | Brasil x Uruguai Neymar manda beijos, _Paull_nho_demde, Brasil bate
Uruguai e vai a final
~ : :
30/06 Brasil x Espanha O campedo voltou! Brasq.atropela a Espanha no
Maracana: 3a 0

Além disso, foram selecionadas outras duas matérias veiculadas apds as crénicas

referente a cada partida. As noticias abordadas nos dias anteriores ou seguintes aos

jogos e que ndo se encaixam nos critérios estabelecidos foram desconsideradas, com

excecdo dos dias 27 de junho, um dia ap6s Brasil x Uruguai, quando Neymar nédo

marcou gols e poucas matérias foram veiculadas; e 1° de julho, ja que o jogo da final

terminou quase no fim da noite do dia 30 de junho. Dessa forma, temos:

Data Partida Titulo da Matéria
Eleito melhor em campo, Neymar diz que individualidade € na
hora certa
15/06 Brasil x Japéo
Neymar vira ‘'maestro’, e Brasil tem 90 minutos de sintonia com
atorcida
19/06 Brasil x México Eleito ‘o cara’ do jogo novamente, Neymar admite favoritismo

brasileiro
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Felipdo trata Neymar de fantastico e o lista entre os trés melhores
do mundo

Neymar € eleito pela terceira vez consecutiva 0 melhor do jogo

22/06 Brasil x Italia

Felipao volta a elogiar Neymar e diz: ‘Brasil esta preparado para
semifinal’

Neymar ignora provocacgo de Lugano: 'N&o vai me atingir’

26 e . .
27/06 Brasil x Uruguai —
Neymar: '‘Queremos cravar 0s nossos nomes na histdria do
Maracand'
Neymar € eleito 0 melhor do tomeio, e Julio César ganha a 'Luva
de Ouro'
30/06 e .
19/07 Brasil x Espanha

Baile, golaco, inteligéncia e cara feia: prazer, Espanha, este é
Neymar

4.3.1 1° Movimento

A cronica que “abre” a cobertura pés-jogo do Globoesporte.com sobre a Sele¢do
Brasileira na Copa das Confederagdes de 2013 ja inicia sua narracdo abordando logo no
subtitulo: camisa 10 encerra o jejum. Mesmo que tenha relatado em algumas materias a
ma fase do jogador, o portal aparenta ter uma preocupagdo com relacdo a imagem de
Neymar torcida. O que estava acontecendo € que Neymar ndo vinha suprindo as
expectativas dos torcedores, j& que estava jogando mal pela Selecdo. O jogador néo
estava se destacando, “salvando” as partidas, “carregando” 0 time nas costas, como era
esperado dele — o Globoesporte.com abordava tragos em matérias passadas sobre o
jogador, como na Libertadores de 2011, que levavam o leitor a acreditar que ele era o

“salvador” de partidas, conforme comprovou Freire (2011).

A partir do primeiro jogo da Selecdo Brasileira na Copa, aguele momento de

pessimismo se rompeu logo no inicio da partida, quando Neymar fez o primeiro gol
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contra o Japdo. Motta (2005) coloca que a situacdo inicial de uma narrativa é
caracterizada pela “falta ou excesso de alguma coisa”. Nesse caso, era a falta, o jejum
de gols. Foram nove partidas sem gol, como o proprio portal fez questdo de lembrar
mais de uma vez. A situacdo inicial se da justamente com a quebra desse jejum. Foi 0
momento de ruptura, de descontinuidade. Era uma situacdo negativa até que algo
aconteceu para modifica-la, nesse caso, a melhora do desempenho (C. BREMOND
1971, apud MOTTA, 2005, p. 49).

O desempenho ruim de Neymar era algo ndo-familiar para os torcedores. Era
algo que causava estranhamento tal qual explica Motta (2005, p. 50): “Costumamos
relaciona-la ao acaso, ao azar, a fatalidade, aquilo que surpreende porque rompe com 0s
sentidos e os estados estaveis da vida”. Como ele vinha num histérico de n&o jogar bem
durante diversas partidas, aquilo causou estranhamento, e o Globoesporte.com reforgou
a importancia que teve aquele gol de Neymar, exaltando-o. A forma como o portal
repercutiu tal informacao nos da a impressao de que aquela bola acertando a rede foi um
gol de Neymar, para Neymar, e ndo um gol para a Selecéo Brasileira.

Isso, de certa forma, vai guiando o leitor a ir resolvendo mentalmente aquela
situacdo de ruptura. E como se o leitor fosse orientado a “fazer as pazes” e “ficar de
bem” com o jogador. Desse modo, como o diz Motta (2005. p. 51), 0 “acontecimento
jornalistico remete imediatamente o leitor aos mundos possiveis, solicita solugdes,
encaminhamentos, demanda posi¢des”, ou seja, a narrativa vai sugerindo que o leitor
faca conexdes ao abordar, por exemplo, que Neymar é o principal jogador ou que o

Barcelona o contratou recentemente.

A cronica publicada tem o intuito de avaliacdo da partida e dos jogadores. De
inicio, apresenta a comparacgdo entre o time de antes e o0 que acabara de sair de campo.
Inevitavelmente, tal comparacdo remete ao baixo desempenho de Neymar, ja que o
portal o elegeu vérias vezes como o principal jogador da Selecdo apos a Copa do
Mundo de 2010, ou seja, 0 autor ja& comeca a fazer com que o leitor recorra a sua
memoria biografica, fazendo conexdes com outras matérias referente a outros jogos em
gue Neymar ndo foi bem. No titulo, “Selecdo encontra ‘antidoto’ contra vaias e derrota

0 Japdo na estreia™:
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A selecdo brasileira parece ter encontrado o antidoto certo contra as vaias: rapidez.
Depois de ser vaiada na maioria dos jogos que fez em solo brasileiro nos Gltimos
tempos, havia uma preocupacdo de Felipdo para a estreia na Copa das

Confederaces, em Brasilia, neste sabado. (Globoesporte.com, 2013)

Porém a preocupacdo persiste em narrar os fatos de uma forma que va fazendo
com que o leitor perceba e assimile a melhora. A imagem do jogador € importante, mas
a boa imagem de Neymar é algo quase indispensavel para o portal, que busca enfatizar a
questdo do futebol arte e ousado jogado pelo camisa 10 da Selegéo, aspectos que sédo
Vistos como “tipicamente brasileiros” (HELAL, 2003, p. 22).

Ao ler a sequéncia de matérias, temos até a ligeira impressdo de que o
Globoesporte.com ja sabia que o Brasil seria tetracampedo da Copa das ConfederacGes
e queria garantir que a “joia brasileira” tivesse o titulo de herdi dos jogos, da conquista,
de cada gol. A expressdo “golago” associado a Neymar é constantemente repetida nas
narrativas analisadas, o que permite ao leitor focar nesse novo momento e esquecer as

atuacdes ruins.

O leitor, ao receber uma informacéo, ira confronta-la com as que ja existem em
sua vida, adquiridas de acordo com suas vivéncias e experiéncias, e isso influenciara na
maneira como a informacdo € processada por ele. Ao comecar a acompanhar as
narrativas do Globoesporte.com sobre a Copa das ConfederacGes de 2013, esse leitor ird
se deparar com dezenas de matérias didrias, além das outras que ele ja leu. As
informacdes que recebe com relagdo ao desempenho de Neymar no torneio vao guiando
0 seu entendimento para o rumo desejado pelo portal: a melhora do jogador, os gols, as
elei¢Oes, dribles, etc. por meio da rememoragéo. Utilizando o recurso de flashback nas
matérias, o portal enfatiza informacdes “antigas”, mas ndo s6 com intuito de relembrar o
leitor, e sim de permitir que este va conectando o discurso empregado pelo site. Como
ja sugeria Motta (2005, p.53), o flashback “na maior parte das vezes revela conexdes
fundamentais do fio da narrativa que é preciso identificar”. Na passagem abaixo, o
portal aborda a terceira eleicdo de melhor jogador da partida e relembra que o fato

também aconteceu nos ultimos dois jogos.

Premiado nas vitorias por 3 a O sobre o Japdo, em Brasilia, e 2 a 0 diante do

Meéxico, em Fortaleza, o camisa 10 chegou a trés gols no torneio. Sob o comando
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do treinador Luiz Felipe Scolari, vive sua melhor fase na Selecéo e até brinca com
o chefe. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Além da rememoracdo, ha também o efeito de retardamento e de antecipacao de
informacdes. Ao retardar, o jornalista ganha a oportunidade de escrever uma outra
narrativa com aquela nova informagdo. Nas vezes em que foi eleito melhor jogador em
campo, o fato ndo foi citado na cronica de jogo, e sim em uma matéria intitulada com o
feito, por exemplo. Ja a antecipacdo acaba gerando expectativa, tensao, nervosismo,

ansiedade ou medo, que sdo importantes para a narrativa.

A perturbagdo como situagdo inicial, a transformagédo como desenvolvimento e a

resolugdo como epilogo.
4.3.2 3° Movimento

O estudo do terceiro movimento da analise da narrativa jornalistica, que diz
respeito a reconstrucdo das personagens, sera feita com base no discurso utilizado pelo
Globoesporte.com sobre o personagem Neymar. Conforme ja abordamos, é de extrema
importancia salientar que a analise € feita a partir de um conjunto de narrativas as quais
constroem seus personagens. O Neymar que sera analisado no trabalho é apenas um

recorte, uma criacdo feita a partir das intengdes de um narrador, e ndo a pessoa real.

E sempre importante esclarecer que a analise recaira sobre uma personagem,
porque as personagens possuem representantes reais, pessoas de verdade, o que acaba
confundindo o leitor. O que acontece é que eles tendem a compreender que aquele ser
da representacdo da midia & exatamente o individuo real porque personagens
representam pessoas de verdade. Iremos analisar uma versdo da realidade, ndo o fato

verdadeiro.

O intuito da andlise é, como diz Motta (2005, p. 95), “concentrar-se na
observacao das personagens, na sua construgdo ou caracterizacdo, no seu dinamismo
funcional, no seu discurso” para compreender como a personagem Neymar foi
construida dentro do periodo da Copa das Confederagdes 2013 e o que ela fez durante a

narrativa jornalistica selecionada.
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Conforme o personagem Neymar € apresentado nas matérias em que analisamos,
pudemos observar a progressdo com relagéo ao seu desempenho. Inicialmente, o fato de
ele ter passado nove jogos sem marcar gols foi repetido, o0 que era algo incomum para
alguém como ele, o principal jogador da Selecdo. Essa informacdo/caracteristica
também ¢é reforcada por diversas vezes, dando até a impressdo de que Neymar é o unico

gue consegue se sobressair nas partidas.

Para valorizar ainda mais o personagem, o portal aborda informacGes que séo
consideradas valiosas e de grande importancia para os leitores. “Recém-negociado com
o0 Barcelona, Neymar fez um golaco aos trés minutos de jogo, acabando com um jejum
de nove partidas sem marcar”. Em apenas uma frase, o autor aborda trés fatos
importantes: a transferéncia para o futebol europeu — desejo de todo jogador —,
especificamente para o Barcelona, um dos grandes clubes do continente, com um elenco
forte; p6s um fim a sua fase de jejum, o que gerou a situacao inicial da narrativa; e

marcou um golaco logo no inicio do jogo, na estreia da Copa das Confederacdes.

A questdo do fim do jejum diz muito sobre a construcdo da personagem. Como
aborda Motta (2005, p.88):

o principio orientador da analise que propomos [...] pressupde que a recepgao das
noticias diarias remete leitores e ouvintes primordialmente para 0 mundo fatico,
mas ndo impede a experiéncia mais ou menos fugaz de um distanciamento
imaginario que paradoxalmente esvaece o mundo fatico, liberando o sujeito do seu
mundo de vida.

Como vimos em Campbell (1997), o heréi é aquele capaz de superar 0s
obstaculos considerados intransponiveis por outros, trazendo, assim, a gléria para o seu
povo. Com o fim do jejum, o Globoesporte.com repete a informacgdo, mostrando para 0s
leitores que ele é capaz de se superar, de ultrapassar as dificuldades e de dar aos

torcedores a alegria de um titulo pela selegéo principal.

Com relagdo as categorias para distingdo e hierarquizacdo das personagens
abordada por Motta (2005) citando Reuter (2002), temos a qualificagdo diferencial, a
funcionalidade diferencial, a distribuicdo diferencial, autonomia diferencial, pré-
designagcdo convencional e o comentario explicito do narrador a propoésito da

personagem.
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Sobre a qualificacdo diferencial, que identifica as qualidades relacionadas ao
personagem, o portal atribuiu a Neymar grandes qualidades, exaltou-as e deu énfase a
elas nas suas narrativas, como a questdo do “brincar de bola”, 0 que remete ao futebol
moleque, ao jogo facil, além abordar a seriedade e concentracdo de Neymar antes jogo,

os dribles, a genialidade, inteligéncia, velocidade, etc, como na matéria:

Baile, golaco, inteligéncia e cara feia: prazer, Espanha, este é Neymar.
Atacante ndo danca em comemoracdo, mas tira espanhdis para bailar em
atuacdo de gala na decisdo contra parceiros do Barca e rivais do Real. [...]
Casillas, capitdo do titulo mundial, um dos icones desta geracao, nem viu por onde
passou o foguete que saiu do pé esquerdo do craque. Crague mesmo. Nao é
qualquer um que da passinhos para trds com tanta velocidade para sair do
impedimento e receber de Oscar. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Ja na segunda categoria € abordado a questdo da funcionalidade diferencial
relativa ao seu papel na histdria, ou seja, o que a personagem faz na narrativa (as acoes).
Nos trés primeiros jogos da Selecdo, Neymar marcou trés gols e auxiliou sua equipe em

campo. O narrador os abordou e os enfatizou como trés golagcos. Primeiro, na cronica

sobre o jogo entre Brasil e Japdo:

Marcelo deu belo lancamento para Fred. O atacante tentou matar no peito e
acabou ajeitando para Neymar bater de primeira e ver a Cafusa, a bola da
competicdo, entrar no angulo esquerdo de Kawashima. Golago! Do banco de
reservas, o0 técnico Felipdo, o maior protetor do jogador do Barcelona nas dltimas
semanas, comemorou: “Ta 1a!”.

Depois na crbnica do jogo entre Brasil e México:

Ele estava no lugar certo quando Rodriguez cortou cruzamento de Daniel Alves.
A bola sobrou para seu pé esquerdo. Ué, mas o golaco contra o Japdo ndo havia
sido de direita? Sim. E desde quando esse detalhe é problema para o craque? Mais
um golago, de primeira, agora de canhota.

Por fim, na crénica de Brasil e Italia:

Neymar ajudou a decidir um dos principais classicos do futebol mundial, entre os
maiores vencedores de Copas do Mundo. E com nova obra-prima em seu
repertdrio ja vasto na Selegdo, uma cobranga de falta certeira, que fez o legendario
Buffon ficar pregado no chéo.

Ainda sobre o fazer da personagem, também nesses trés jogos Neymar foi eleito

pela FIFA o melhor jogador da partida®, que é um prémio concedido pela entidade ao

® O homem da partida é eleito pelos espctadores do jogo no estadio e em casa, via twitter.
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jogador que mais se destacou em campo. A importancia que a elei¢do tem ndo pertence
ao prémio em si, mas ao significado que ela emprega ao vencedor. Dentre 22 jogadores
de uma partida, Neymar foi o escolhido pela determinacéo, pelo futebol apresentado,
por dar condicdes de jogo ao time, ou seja, pelo que a personagem fez dentro de campo.
Sobre isso, ha dois fatos importantes de serem destacados sobre a narrativa com relacao
a abordagem desse prémio. Ao ser eleito pela segunda vez, o narrador destaca ndo sé a
importancia individual e coletiva de Neymar, mas também enfatiza a genialidade do gol

e do drible para a assisténcia, comparando com o Rei das Pedaladas’.

Eleito ‘o cara’ do jogo novamente [..]. Craque deixa a sua marca e da
assisténcia na vitdria sobre o México por 2 a 0. Neymar vem definitivamente
mostrando a sua cara para 0 mundo do futebol. Em sua primeira competicdo de
grande repercussdo pela selecéo brasileira, o camisa 10 foi eleito o melhor em
campo pela segunda vez consecutiva e teve papel preponderante na vitéria do
Brasil por 2 a 0 sobre 0 México. Com um gol e uma assisténcia, o craque acha que
o time inteiro plantou esse bom momento na Copa das ConfederacGes. Perguntado
sobre a semelhanca do lance do segundo gol - fez jogada espetacular no meio de
dois zagueiros antes de dar passe na medida para J6 marcar - com os dribles de
Robinho na goleada por 5 a 0 sobre o Equador, em 2007, Neymar adotou discurso
humilde. Para ele, a obra-de-arte de seu idolo tem mais valor no ‘mercado’.

Ja no jogo contra a Italia, quando Neymar ganhou o prémio pela terceira vez, o
narrador minimizou o fato de Fred ter feitos maior nUmeros de gols destacando e

relembrando os outros dois prémios do camisa 10.

Neymar é eleito pela terceira vez consecutiva 0 melhor do jogo. Mesmo com os dois gols
de Fred, camisa 10 leva o prémio da Fifa. Nos dois outros confrontos do time
canarinho na primeira fase, ele j& tinha sido o escolhido. Pela terceira vez na
Copa das Confederacdes, o atacante Neymar foi escolhido pela Fifa o melhor
jogador em campo. Autor do segundo gol da vitéria do Brasil por 4 a 2 sobre a
Italia, neste sdbado, na Arena Fonte Nova, em Salvador, pela Gltima rodada do
Grupo A, o craque fez questdo de dizer que o entrosamento da Sele¢do pesa para
seu rendimento (GLOBOESPORTE.COM, 2013).

Com relagdo a terceira caracteristica, Reuter (2002) indica nesse ponto um
momento relacionado as apari¢fes e as duragGes destas, que podem ter sido maiores ou

menores. Seguindo a evolucdo e as conexdes que o0 narrador sugere desde 0s momentos

" Apelido dado a Robinho apés o jovem garoto pedalar oito vezes na frente do o lateral corinthiano
Rogério na final do Campeonato Brasileiro de 2002. http://www.robinhooficial.com.br/biografia/#!/surge-
o-rei-da-pedalada link acessado em 12 de junho de 2015



http://globoesporte.globo.com/atleta/neymar.html
http://www.robinhooficial.com.br/biografia/#!/surge-o-rei-da-pedalada
http://www.robinhooficial.com.br/biografia/#!/surge-o-rei-da-pedalada
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iniciais da narrativa, podemos observar que nos trés primeiros jogos, Neymar teve mais
destaque, ja que, de acordo com o narrador, ele “brincou de jogar bola”, ou seja, teve
melhor desempenho. No jogo Brasil x Uruguai, uma partida dificil, bem marcada, na
qual o Brasil demorou para chegar a area do adversario, segundo o narrador, Neymar
ndo conseguiu fazer gols. Porém tal fato ndo impediu que o jogador tivesse seu papel de
destaque dentro da partida. O Globoesporte.com destacou os lances dos quais ele
participou, focando nos passes e nas finalizagcdes da personagem.

E bastou que ela passasse pelos pés de quem a trata melhor para chegar ao
centroavante. O lancamento de Paulinho, o dominio e o chute de Neymar
entortaram a firme marcagdo dos bicampedes mundiais. Muslera defendeu a
primeira tentativa, mas ela sobrou para Fred. Quietinho, mineirinho, no lugar certo
como sempre. Certeiro como sempre: 1 a 0. [...] Foram duas cobrancas de
escanteio. Na primeira, Neymar foi provocado por Alvaro Gonzélez e mandou
beijinhos ao uruguaio. Na segunda, aos 40 minutos, mandou um golpe no peito de
toda Celeste, uma bola na cabeca de Paulinho. A cabeca, que tantas alegrias ja deu
ao Corinthians, dessa vez alegrou o Brasil. E o0 camisa 10, com a "divida" paga,
deixou o gramado nos acréscimos, aplaudido no mesmo estadio que o vaiou no
amistoso contra o Chile, ha dois meses. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Mesmo sem repetir as boas atuacdes dos Ultimos jogos, quando foi eleito trés
vezes seguidas o melhor em campo pela Fifa, Neymar participou dos lances
decisivo do jogo: finalizou para Fred marcar no rebote o primeiro gol, e deu a
assisténcia para Paulinho decretar a vitéria nos minutos finais.
(GLOBOESPORTE.COM, 2013)

A quarta caracteristica aborda 0 encontro com outros personagens, como e
quando isso acontece. Observando as narrativas e buscando esse encontro com outros
jogadores da Selecdo, podemos destacar o aparecimento de J6, no jogo entre Brasil e
México. Este personagem entrou na narrativa ap6s uma jogada inteligente, com dribles
rapidos e um passe na medida para o gol do atacante que chegou a Copa de tltima hora,
para substituir Leandro Damido, cortado por conta de lesdo. A personagem torcida

também teve seu destaque ao ser “regida” por Neymar, no jogo Brasil e Japdo, que

pedia gritos de apoio a sele¢do. O estadio lotado respondeu de ponto.

A torcida, que j& andava desconfiada do craque, que ndo marcava ha nove jogos,
veio abaixo. Na comemoracao, quase todos jogadores do Brasil correram para
abracar Neymar. Quando o camisa 10, enfim, conseguiu se livrar de tantos
abragos, olhou para torcida e, como um maestro, a regeu com os bracos, sendo
prontamente atendido. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)

No confronto entre Brasil e Uruguai, surgem mais dois personagens: Gonzalez,
0 volante que ganhou beijos de Neymar ap0s provoca-lo antes de uma cobranca de

escanteio; e Lugano, que também o provocou antes do inicio do jogo.
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Lugano provocou antes do jogo, Neymar respondeu depois. Apds a vitéria por 2 a
1 na tarde desta quarta-feira, no Mineirdo, e a vaga na final da Copa das
Confederaces, o camisa 10 brasileiro abriu o sorriso para comemorar em tom de
desabafo. Mas em vez de criticar 0 zagueiro uruguaio, ele preferiu ignorar as
declaracbes do rival sobre simular faltas durante 0s  jogos.
(GLOBOESPORTE.COM, 2013)

J& a quinta caracterizacdo é responsavel por identificar o status da personagem
designado por meio dos tracos fisicos e das caracteristicas salientadas pelo narrador.
Dentre tantas, vale a pena destacar a que carrega em sua descricdo um peso forte e que
possui grande simbologia dentro da Selecdo Brasileira: o camisa 10. A historia dessa
camisa ndo e igual a qualquer outra. Mais que um uniforme e um nimero, o status tem
grande importancia pois ja pertenceu ao Rei Pelé, que, para muitos, € 0 maior jogador
de todos os tempos. Ao associar a imagem de Neymar a camisa 10, o narrador estimula
a rememoracdo a historia de Pelé, algo que ja acontecia dentro do Santos (FREIRE,

2011). Além dessa, também ha craque, principal jogador, maestro, ‘o cara’, infernal.

Por fim, a sexta caracteristica concerne a opinido explicita do narrador sobre a
personagem que esta sendo construida. Identificamos que tal opinido pode ser notada,
principalmente, quando o narrador aborda, por diversas vezes, que Neymar é o principal
jogador da Selecédo Brasileira, que definiu a partida ou que foi fundamental para o bom
desempenho da equipe, 0 que nos mostra que, para o0 narrador, 0 personagem € coragdo

do time, € quem faz a selecdo funcionar.

A construcdo do personagem feita pelo narrador acontece de forma gradual e vai
se desenvolvendo ao longo da narrativa, mas o que da prosseguimento a histéria séo as
acdes desempenhadas pelo personagem. E por meio desses atos que o narrador vai
buscando caracteristicas para ir construindo aquela imagem. Tais fato sdo abordados por
Reuter (2002, apud MOTTA, 2005, p.95), afirmando que “as personagens vivem e
realizam as acOes, sdo elementos chave na projecdo da histdria e na identificacdo dos

leitores com o que esta sendo narrado: toda historia é historia de personagens”.

Nas narrativas do Globoesporte.com, o narrador vai aproveitando as agOes de
Neymar para ir juntando elementos que o auxiliem no trabalho de construcdo da
imagem. Como a personagem nao € alguém puramente ficcional, ja que a narrativa se
trata de um fato fatico, um acontecimento real, o narrador ndo pode cria-la ao seu gosto,

arbitrariamente, sem o amparo das a¢des do acontecimento real. N&o se trata de uma



61

narrativa literaria, logo “a personagem jornalistica guarda uma relacdo estreita com a

pessoa, com o ser real objeto da narragao” (MOTTA, 2005, p. 102).

Os gols, o talento e o0 desempenho de Neymar durante a Copa das ConfederacGes
2013 foram fundamentais para que o narrador pudesse ir construindo sua personagem,
pois ela “é construida pela soma das informac@es facultadas sobre o que ela é e sobre o
que ela faz” (HARMON, 1983, apud MOTTA, 2005, p. 95). Com isso, o narrador foi
abordando tais aspectos em sua narrativa de forma que se assemelhassem com a
trajetdria do heroi de Campbell. (1997). A convocacdo para a Copa das Confederacdes
foi o chamado, o fim da fase de jejum foi narrado como uma prova de que ele poderia

superar todos os obstaculos.

O trecho “Do banco de reservas, o técnico Felipdo, o maior protetor do jogador
do Barcelona nas Gltimas semanas, comemorou: ‘T4 1a!””, permite a associacdo a fase
da trajetoria do heroi chamada de “O auxilio sobrenatural”, quando h& o encontro com
uma figura protetora, que nos lembra muito o ancido abordado por Campbell (1997) que

auxilia o herdi nos obstaculos da aventura.

0 primeiro encontro da jornada do heréi se dd com uma figura protetora (que, com
frequéncia, € uma ancid ou um ancido), que fornece ao aventureiro amuletos que o
protejam contra as forcas titdnicas com que ele esta prestes a deparar-se. [...] ndo é
tdo incomum que o ajudante sobrenatural assuma a forma masculina. [...]
Protetor e perigoso, maternal e paternal, a um s6 tempo [...]. O heroi ao qual
esse tipo de auxiliar aparece &, tipicamente, o her6i que atendeu ao chamado
O chamado foi, na verdade, o primeiro anuncio do aparecimento desse
sacerdote iniciatério (CAMPBELL, 1997, p. 39).

Em outros trechos das demais matérias analisadas, pudemos identificar a
retratacdo do heroi pelo narrador ao citar as caracteristicas de Neymar. Depois do
primeiro jogo, a “batalha” ou a “aventura” do herdi j4 havia comecado. Em cada

partida, Neymar foi abordado como um verdadeiro her6i, dono de muita garra, talento,

esforgo, técnica e gldria.

A vitdria por 2 a 0 sobre 0 México, nesta quarta-feira, no Casteldo, foi construida
pelos pés do atacante, que marcou um gol e deu bela assisténcia para Jé fechar o
placar. Para o comandante, ndo ha dividas de que o camisa 10 esta entre os trés
melhores do mundo e comeca a vé-lo mostrar a qualidade dos tempos de Santos a
servico da Selecdo. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)
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Até nos jogos em que Neymar nao rendeu tanto para o ataque, o narrador busca
outros aspectos dele para por em evidéncia, como uma forma de mostrar para o leitor

que Neymar é mais que apenas um bom atacante.

Ele também irritou e foi incomodado. Fez e sofreu faltas. Virou alvo preferido dos
italianos, e foi duro num lance que tirou Abate da partida e da Copa das
Confederacbes, por causa de uma lesdo sofrida no ombro direito ao cair no
gramado. Néo foi seu melhor jogo, mas foi diferente. Cascudo, grande, historico,
como se exige quando Brasil e Italia se enfrentam. Ele também foi eleito pela
terceira vez 0 melhor em campo e chegou a trés gols na Copa das Confederacdes:
um por jogo na primeira fase. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Mesmo sem repetir as boas atuacdes dos Ultimos jogos, quando foi eleito trés
vezes seguidas o melhor em campo pela Fifa, Neymar participou dos lances
decisivo do jogo: finalizou para Fred marcar no rebote o primeiro gol, e deu a
assisténcia para Paulinho decretar a vitéria nos minutos finais.
(GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Com o fim da Copa das Confederacbes 2013, a superacdo de todos o0s
obstaculos, a vitoria do herdi que, depois de tanto lutar, trouxe a gloria para o seu povo
e voltou como homem renovado. Como observa Motta (2005, p.95), as “personagens
costumam ser fortemente individualizadas e transformar-se frequentemente no eixo das
historias”. Na narrativa sobre a Copa das Confederacbes, Neymar tornou-se o centro

ndo so6 da historia como também da Selecéo.

a) Neymar ¢ eleito o melhor do torneio [...].O atacante Neymar foi eleito o
melhor jogador da Copa das ConfederagBes. Nos cinco jogos que disputou no
torneio, Neymar foi eleito o melhor da partida em quatro oportunidades: Japéo,
Meéxico, Italia e Espanha. Além disso, foi fundamental para a conquista do
tetracampeonato brasileiro no torneio. Foram quatro gols e duas assisténcias
durante a Copa das Confederacfes. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)

b) Suas vitimas preferidas no primeiro tempo foram os merengues. O duelo com
Arbeloa fez o espanhol ser lider em mencdes no Twitter de seu pais. No contra-
ataque, o Unico recurso do lateral para impedir que Neymar avancasse livre contra
Casillas foi derruba-lo no meio-campo e levar cartdo amarelo. O baile foi tamanho
que ele nem voltou para o segundo tempo. [...] Sobrou orgulho. Neymar ndo é
mais um menino. E um homem, e é campe&o. Que tenha sorte em seu primeiro dia
de Barcelona com os vices Piqué, Pedro, Busquets, Xavi, Iniesta...
(GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Assim como Ronalo Fenémeno (1998), Zico e Romario (2003) foram apontados
pela midia como os herdis de seus tempos, tipicamente brasileiros, segundo Helal,

Neymar foi o herdi ousado, malandro, habilidoso, técnico e cheio de raca da Copa das

Confederacdes 2013 para o Globoesporte.com.
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Esta caracteristica do “idolo-her6i” acaba por transformar o universo do
futebol em um terreno extremamente fértil para a producdo de mitos e ritos
relevantes para a comunidade. Dotados de talento e carisma, 0 que 0s
singulariza e os diferencia dos demais, estes “herdis” sdo paradigmas dos
anseios sociais e através das narrativas de suas trajetorias de vida, uma
cultura se expressa e se revela (HELAL e MURAD, 1995, apud HELAL,
1998, p. 8).

Ainda de acordo com as narrativas do Globoesporte.com, pudemos, apds a
analise, identificar o personagem Neymar quanto a sua funcionalidade. Segundo Reis e
Lopes (1988, apud MOTTA, 2005, p.98) a estrutura narrativa determina a
funcionalidade das personagens, sendo reconhecidas pelo relevo, pela composicéo e
pelo tipo. Assim, identificamos o Neymar das narrativas do portal como: protagonista,
devido ao destaque dado a ele nas matérias; plana, uma vez que as caracteristicas dadas

a ele ndo sofrem alteracdo, e individual, ja que o jogador se sobrepde a Selecdo.

Seguindo as orientagdes de Motta (2005), a andlise do terceiro movimento da
narrativa jornalistica ndo foi feita de forma psicoldgica, uma vez que deixamos bem
claro que o Neymar analisado aqui era apenas uma construcdo do narrador. Motta
(2005, p. 102), citando Mesquita (2002), diz que a

personagem representa uma pessoa com existéncia real. A pessoa real é
sempre irredutivel as narrativas que se contam a seu respeito. Sucede,
continua ele, em regra, dessa pessoa sabemos apenas a personagem que 0S
midia nos devolvem. Os receptores do jornalismo conhecem as figuras
publicas e do espetaculo através de fragmentos que delas veicula o
jornalismo. A midia constréi personagens de acordo com seus critérios
jornalisticos e de verossimilhanca.

4.3.3 4° Movimento

Como ja abordamos anteriormente, quem narra tem alguma intencdo ao narrar.
N&o ha narrativa sem algum intuito por tras, principalmente a jornalistica, que busca a
producéo de efeitos de sentido nos seus destinatarios. E por meio da narrago, utilizando
a estratégia narrativa, que o narrador consegue solicitar do seu leitor uma interpretacédo
desejada. “O que o jornalista quer significar”, diz Motta (2005, p. 107), "e a
interpretacdo do significado pelo destinatario coincidem exatamente ou na sua esséncia”
(MOTTA, 2005, p. 107). Para isso, utiliza-se do discurso subjetivo e objetivo.

No caso do discurso subjetivo, este é caracterizado pela presenca de um narrador

na histdria, quer seja implicita ou explicitamente. J& no discurso narrativo objetivo,
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mais utilizado no jornalismo, o narrador procura se distanciar. Como sugere Motta
(2005, p.104), ele “narra como se a verdade estivesse ‘la fora’, nos objetos,
independente da intervencdo do narrador: dissimula sua fala como se ninguém estivesse
por tras da narracdo”. Tal caracteristica acontece ja que no jornalismo deseja-se mostrar
os fatos como eles realmente acontecem, porém sabemos que isso ndo € possivel.
Sempre haverd alguém contando uma versdo da historia. O jornalista, segundo Motta
(2005, p. 104),

é, por natureza, um narrador discreto. O jornalista utiliza recursos de linguagens
que procuram camuflar seu papel como narrador, apagar a sua mediacdo. E um
narrador que nega até o limite a narragdo. Finge que ndo narra, apaga a sua
presenga. Os fatos surgem no horizonte como se estivessem falando por si
proprios.

Ainda que trabalhe dessa maneira, tentando se esconder, o narrador busca, no
discurso narrativo jornalistico, uma maior aproximagdo com o leitor. Para isso,
utilizam-se recursos narrativos. Em algumas matérias identificamos tal recurso em
maior ou menor quantidade. Em textos mais pesados, como da editoria de politica ou
economiza, 0 carater narrativo é utilizado para deixa-los mais leves e mais
compreensiveis. J& no caso do jornalismo esportivo, a presenca € bem mais notoria, uma
vez que esse é o estilo proposto pela editoria. E a questdo do efeito de sentido que
causara no leitor com as narrativas contadas a emocao, a alegria, a compaixdo, etc. Esse

aspecto € algo que esté entranhado no jornalismo esportivo, ja faz parte dele.

O caréter narrativo é um recurso que vai sendo utilizado pelo narrador conforme
sua intengédo, que se completa com a interpretacdo do leitor. Como coloca Motta (2005,
p.105), 0 “texto € um conjunto de instrucBes que o leitor recria de modo ativo. O texto
SO se torna obra com a interacdo entre ele e o receptor”. Dessa forma, identificamos que
a narrativa jornalistica passeia entre o objetivo e subjetivo, no efeito do real e outros
efeitos de sentido, que vdo sendo mais ou menos enfatizados conforme desejado.
Conclui Motta (2005, p. 105 e 106), que a linguagem

jornalistica € um permanente jogo entre as intencbes do jornalista e as
interpretacdes do receptor. E polissémica, hibrida, transita contraditoriamente nas
fronteiras entre o objetivo e o subjetivo, denotacdo e conotagdo, descricdo fatica e
narracdo metaforica, realia e poética, premissas mais verossimeis (eikos) ou menos
verossimeis (éndoxon), logos e mythos.
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O que a andlise prop0e € identificar as estratégias que sao usadas pelo narrador
no decorrer da narrativa, buscando os indicios dos efeitos de real e dos efeitos poéticos

e simbolicos.
a) Efeitos de Real

Utilizando-se das estratégias visando os efeitos de real, o narrador busca afirmar
a veracidade das informag@es repassadas para seu destinatario. E uma das estratégias
mais importantes, pois, assim, sugerem aos leitores que os fatos narrados sdo reais. O
narrador alcanca esse efeito ao usar recursos de linguagem que fixem a narrativa no
tempo, no aqui e no agora, fazendo com que ela pareca ser objetiva, verossimil e
factual. Assim, diz Motta (2005, p. 106), é “da atualidade que ele organiza as histérias
como sucessdo. O passado e o futuro tendem a perder forca, a amenizar-se: tudo gira em
torno do hoje, do aqui, do agora, do ao vivo e do on-line”. O “efeito de real” é buscado
na utilizacdo frequente de expressfes que situem e que marquem onde e quando o

acontecimento se da.

No caso da narrativa do Globoesporte.com, identificamos diversas expressoes
que buscam o efeito de real. A expressdo “novamente” empregada pelo narrador no
titulo “Eleito ‘o cara’ do jogo novamente, Neymar admite favoritismo do Brasil”
carrega um significado importante, pois sugere a interpretacdo do leitor de que aquele
fato estda se repetindo, além de fixar o fato e mostrd-lo como algo verdadeiro.
Retomemos o que nos diz Motta (2005, p.69) sobre a sintaxe, ou seja, 0 sistema

linguistico responsavel pela estrutura da narrativa, que

se constrdi através do uso frequente de advérbios de tempo [...]. Observe-se que
alguma dessas expressdes ndo indicam apenas a mudanca cronoldgica, mas
também o encadeamento l6gico na medida em que pressupdem um contetdo de
subordinagio que é o ponto de partida. E tdo importante o evento que a oragio
principal relata quanto as circunstancias anteriores ocorridas ou as posteriores que
se espera venham a ocorrer.

Tais expressdes ndo séo utilizadas por caso. O narrador as emprega na
construcdo de sua narrativa com a intencdo de dar credibilidade ao fato narrado. No

caso dos jogos, o Globoesporte.com busca situar o leitor de onde, quando e como cada

partida aconteceu ou ira acontecer. Essa identificagdo, como ja sugere Motta (2005, p.
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108), “localiza, situa, transmite a ideia de precisdo, causa a impressdo de que o narrador

fala de coisas veridicas, realisticamente situadas”, como no trecho:

Na préxima quarta-feira, no Mineirdo, em Belo Horizonte, o Brasil vai disputar as
semifinais da Copa das Confederag@es. O adversario saira do Grupo B, que tem
Espanha, Uruguai, Taiti e Nigéria. O time da Oceania ja estd eliminado. O
confronto serd transmitidlo ao vivo pela TV Globo, Sportv e
GLOBOESPORTE.COM. O site também acompanha em Tempo Real.
(GLOBOESPORTE.COM, 2013)
O uso dessas expressdes sdo importantes, pois mostra confiabilidade sobre
tempo e espago do acontecimento jornalistico, além de apontar quem esta falando, onde,

a quem ela se dirige e sobre quem ela fala.

Com relacdo as citagbes que sdo colocadas nas narrativas, o narrador tem a
intencdo de se distanciar e de mostrar que outra pessoa deu determinada declaracdo sem
intervencdo do jornalista. Porém, é importante ressaltar, que quem selecionada o trecho
da fala da personagem x ou y é o préprio narrador, buscando momentos em que se torna

evidente o assunto sobre o qual ele quer ressaltar. Para Motta (2005, p. 108), as citacfes

encobrem muito bem a subjetividade porque o leitor supde que elas reproduzem
literalmente o que a fonte disse e quis destacar. As citacBes produzem a sensacéo

de uma proximidade entre a fonte e o leitor. Dissimula a mediac&o.
Ou seja, ao abordar determinada fala do técnico Felipdo durante uma coletiva, o
narrador selecionou de todos os assuntos mencionados aqueles que eram mais
indispensaveis para a construcdo do personagem e transformou em citagdo para dar a

ideia de que Felipéo falou exatamente aquilo, como no trecho da mateéria:

- O Neymar é um jogador que nés todos sabemos que é um dos trés melhores do
mundo, e com 21 anos. E fantéstico. Ele vem jogando assim ao longo dos anos.
Agora é a época de ele mostrar na Copa das ConfederacOes, e depois na Copa,
toda a qualidade que demonstrou no Santos. Ele est4 acrescentando. E mérito de
quem trabalhou com o Neymar - afirmou. (GLOBOESPORTE.COM, 2013)

Na busca para alcancar os efeitos de real, segundo Motta (2005), o narrador
também faz uso de nimeros e estatisticas. Durante toda a trajetdria, o Globoesporte.com
abordou em suas narrativas dados sobre os jogos, a quantidade de gols de Neymar, qual

marca ele ultrapassou, etc.

b) Efeitos poéticos e simbolicos
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Por meio do discurso subjetivo, o jornalista pode despertar no destinatario
diversos tipos de emoc¢des. Motta (2005, p.110) afirma que o drama pertencente a
linguagem jornalistica é algo natural, sendo sua retorica tdo rica quanto a literaria. A
subjetividade por trés do jornalismo esportivo € algo inevitavel, ja que ramo pede um
tipo de texto mais emocional e criativo, e a busca pelo efeito poético e simbdlico € o
que guia a construcdo de herdis, vildes, mocinhos e bandidos nas narrativas, pois de

modo intencional ou ndo, diz Motta (2005, p. 110),

geram nos leitores inimeros efeitos de sentido poéticos e simbolicos. Esses efeitos
catarticos subjetivos remetem os receptores a estados de espirito diversos:
surpresa, espanto, perplexidade, medo, compaixao, riso, deboche, ironia, etc. Eles
promovem a identificagdo do leitor com o narrado, humanizam os fatos brutos e
promovem a sua compreensdo como dramas e tragédias humanas.

Nas narrativas do Globoesporte.com analisadas, o narrador busca o toque
emocional e simbolico justamente ao exaltar os feitos do personagem durante todos 0s
jogos, destacando os elogios de “fantastico” vindos de Felipdo, principalmente na final
contra a Espanha. Utilizando-se de diversas figuras de linguagem, o narrador comparou
as jogadas e divididas com os encontros — quase duelos, de tanta subjetividade — que
aconteceriam mais a frente, entre Barcelona e Real Madrid®. O portal transformou a
narrativa num baile de tourada, no qual o grande Neymar fez os jogadores espanhois

ficarem pequenos. Marra, baile, dribles e atuacdo de gala.

Sem gracinhas, Neymar disse na vitdria por 3 a 0 sobre a Espanha que esse € o
Brasil, disse que aqui é o Brasil, e de quebra ainda se apresentou aos futuros
companheiros do Barcelona e rivais do Real Madrid. Neymar bailou, sim, mas
com a bola rolando. Pobre Arbeloa! Poderia ter acabado no Maracand seu
tormento, mas o classico entre os principais clubes da Espanha vai colocar o
jovem mais vezes em seu caminho.

CONSIDERACOES FINAIS

® Muitos dos jogadores da Selecio da Espanha atuam no Barcelona ou Real Madrid, o que levaria a
repeticdo dos encontros de Neymar com tais jogadores, seja como rival ou vestindo a mesma camisa.
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Diante do estudo feito a luz da analise da narrativa jornalistica, proposta por
Motta (2005), nas matérias selecionadas, pudemos observar que o narrador utilizou-se
de estratégias narrativas que o auxiliassem no trabalho efetivo de construcdo da imagem

do personagem Neymar como herdi na Copa das Confederacoes 2013.

O discurso utilizado pelo portal durante os jogos permitiu ao leitor a
identificacdo com o jogador jovem, talentoso, dono de um futebol arte que h& muito néo
se via, craque e humilde. Além da exaltacdo de caracteristicas e a¢cBes da personagem, 0
portal buscou na producdo dos efeitos poéticos e simbodlicos dar uma carga mais
dramatica e vangloriosa a narrativa, objetivando a comogéo do leitor com as historias da

personagem.

Ao lermos as matérias como uma so historica, percebemos, também, que por tras
da exaltacdo de caracteristicas e de acdes, 0 narrador estava construindo para o
personagem Neymar uma trajetéria semelhante com a que Joseph Campbell (1997)
aborda para o tipico herdi: a convocacdo, as aventuras com obstaculos que aparentavam
ser inultrapassaveis, o auxilio da figura experiente que fornece forgas espetaculares para
a continuacdo da jornada e retorno, como homem renovado, trazendo consigo a

redencdo e a gloria para a torcida.

As caracteristicas presentes na vida dos idolos futebolisticos do esporte
brasileiro, conforme abordam Helal, Soares e Lovisolo (2001), como a infancia pobre,
inicio de carreira dificil, a importancia do talento em detrimento do esforco e treino, a
malandragem, a genialidade, habilidade, técnica, inteligéncia, etc., também podem ser
encontrados nas narrativas do Globoesporte.com quanto a constru¢do do personagem
Neymar. Para Helal (2001), ao estudar as narrativas sobre Romario e Zico, tais
caracteristicas sdo do que ele chama de “hero6i tipicamente brasileiro”, que pdde ser
encontrada em Romario, assim como no Neymar construido durante a Copa das

Confederagdes 2013 pelo portal.

A partir do momento em que o jogador supera sua fase de jejum, o narrador
trabalha para construir a imagem em cima da volta da boa fase do jogador, aproveitando
o fato de que ele fora recém-contratado pelo Barcelona. As eleices como melhor

jogador em campo sao repetidamente destacadas no intuito de validar a trajetéria do
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herdi, que, pouco a pouco, foi vencendo as batalhas que lhe eram impostas, mostrando
que o pretendente a her6i pode realmente se tornar um, passando por encontros
perigosos, sempre demonstrando sua capacidade, sua inteligente e sua habilidade
(CAMPBELL, 1997).

Com isso, pudemos concluir como se deu o processo de construgdo de imagem
de um personagem feita pela midia, algo que acontece quando o universo esportivo
identifica mais um talento que vai surgindo. Como mesmo abordou Campbell (1997), as
historias de heroismos construidas pela midia com as quais nos deparamos sao sempre
as mesmas, o que de fato acontece. Ainda que tenha suas particularidades, a diferenca
de época e de desempenho da Sele¢do, o papel desempenhado pela midia é de sempre
mostrar para 0 publico o surgimento de um novo her6i no nosso futebol, o que
aconteceu com Romario, Zico, Ronaldo e Neymar. Mas é realmente disso que o
espetéaculo do futebol precisa para sobreviver: o surgimento de novas estrelas dentro dos

gramados.
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