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Introducao

Com as diferentes mudancas ocorridas ao longo do pro-
cesso histérico, temos a implantacao das tecnologias cada vez
mais fortes no nosso cotidiano. A utilizacao de computadores
esta se tornando cada vez mais essencial ao nosso dia a dia. E
este esta cada vez mais inserido no cotidiano escolar, auxilian-
do em todo processo educativo principalmente na alfabetiza-
¢ao e no letramento.

Por esta razao alguns autores da area de letramento,
falam sobre este letramento digital. Que consideram como
uma necessidade dos individuos dominarem um conjunto de
informacoes e habilidades mentais que devem ser trabalha-
das com urgéncia pelas institui¢oes de ensino. O que acaba
exigindo ainda mais da formacao do professor, este que ago-
ra nao deve ser menosprezado no processo de alfabetizacao,
mais sim valorizado, ja que as maquinas sdo apenas um apoio,
e é necessario o conhecimento do educador para desenvolver
atividades educativas que deem resultados positivos.
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O presente trabalho tem por objetivo fazer leve reflexao
a cerca de algumas questoes que envolvem a relacoes da alfa-
betizacao e letramento digital na sociedade atual, como ins-
trumento democratizacdo do conhecimento. Assim, baseia-se
em um estudo bibliografico.

Para tornar mais relevante a tematica, apresentamos
o trabalho dividido em quadro partes: Alfabetizacao e letra-
mento digital; Pedagogia Escolar da alfabetizagdo e uso de
diferentes tecnologias para escrever/inscrever; Tecnologias
digitais: o dominio de novos gestos na alfabetizacao e O oral,
a imagem e o escrito.

A pesquisa foi motivada pela disciplina de letramento
e alfabetizacdo do curso de Pedagogia da Faculdade de Edu-
cacao da Universidade Federal do Ceara — UFC, que propor-
cionou leituras e reflexdes sobre aspectos que subsidiam a
formacao docente na perspectiva de promover um ensino de
qualidade, no que diz respeito ao aprendizado das linguagens
e codigos pelos educandos.

Alfabetizacao e Letramento Digital

O computador nao é um inimigo da educacio e muito
menos dos educadores, pelo contrario, € um aliado se bem uti-
lizado. O computador possibilita inimeras oportunidades de
aprendizagem, fazendo inclusive com que os alunos das clas-
ses mais baixas tenham acesso aos meios culturais que antes a
escola nao tinha como colocar no programa escolar, como por
exemplo, o teatro, o cinema, livros paradidaticos, entre outras
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varias ferramentas que podem ser interessantes e de grande
valia para os educadores na elaboragao de suas aulas, desde
que o aluno também nao seja um mero expectador. Pois cabe
ao professor fazer do uso do computador e mais precisamente
da internet um meio interativo para construgao de saberes,
para isso é preciso que o professor planeje suas aulas e esteja
apto para transmitir o contetdo através de estratégias diversi-
ficadas, afinal o computador tem muitos meios de contribuir,
e uma dessas contribuicoOes é a forma divertida e real com que
traz a informacao.

Vale salientar que o uso do computador em sala de aula
nao significa que o aluno vai ficar todo o tempo de aula na
frente do computador, pois também é preciso que haja os mo-
mentos de discussdo ou debate, de relacionamento pessoal dos
alunos entre si, e dos alunos com os professores. A era digital
é uma nova faceta do mundo letrado, e para que o aluno possa
fazer parte dela é necessario que ele seja um bom navegador e
digitador. O computador traz muitos recursos que ajudam na
producdo dos textos, por exemplo, mas, por outro lado para
utilizar esses recursos € preciso ter conhecimento sobre eles.
Se antes era preciso ter boa caligrafia, hoje por causa da digi-
tagdo ja nao é tdo necessario, no entanto é preciso ser um bom
digitador. Ainda nao trocamos o lapis pelo teclado, mas isso
pode chegar a ser uma realidade no futuro.

Magda Soares (2002) explora duas facetas do problema
do letramento na cibercultura: uma primeira, relacionada aos
espacos de escrita (pedra, argila, papel, tela) e suas consequ-
éncias para a interacao leitor/escritor, e uma segunda, rela-

Comunfcactes

GT 5 — Culturas e Préticas Educativas Digitais



932

}[/
SE XIENCONTRO CEARENSE DE HISTORIA DA EDUCARo (7= (/2 & /[/ ®)
978-85-8126-016-7 1 ENCONTRO NACIONAL DO NUCLEO DE HISTORIA E MEMORIA DA EDUCAGAO (7= /(/2 L7z

933

Eoke
XI ENCONTRO CEARENSE DE HISTORIA DA EDUCAGA0 ' - €72 € / ) ISBN
1ENCONTRO NACIONAL DO NUCLEO DE HISTGRIA E MEMORIA DA EDUCAAO (E/(, (A2 978-85-8126-016-7

cionada aos textos e suas novas formas de producao, reprodu-
¢ao e difusao na sociedade.

Logo cabe ao professor, sobretudo das classes popula-
res, criar formas de incluir os alunos nesse mundo de infor-
macoes, e para isso é necessario dar-lhes o suporte necessario
para chegar a condicao de letrado no que diz respeito ao com-
putador e a informatica. Assim, o professor estara cumprindo
seu papel de educador e formador social, pois quanto mais os
alunos forem familiarizados com o mundo das informacoes
digitais, menos excluidos da sociedade contemporanea eles
serao.

Pedagogia Escolar da Alfabetizacao e Uso de Diferentes Tecnologias
para Escrever/Inscrever

Na histéria das praticas de alfabetizacdo, verificamos
que, aliada a disseminacao de novos artefatos, temos grande
valorizac@o da cultura manuscrita cursiva.

Assim, para além de um contexto em que os textos em
escrita manuscrita nao circulavam tanto para o uso social, a
escola parece ter mantido a exigéncia rigida de que os alu-
nos dominassem uma escrita continua, tipica da cultura do
manuscrito, transformando o aprendizado do tracado numa
condicdo para a aprendizagem dos aspectos conceituais do
sistema alfabético e ortografico de escrita.

E possivel aprender a tracar as letras ao mesmo tempo
em que se aprende o sistema alfabético de escrita, este inseri-
do num contexto de uso, ou melhor, de letramento.
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Quando se libera o aprendiz do tracado, tal como na di-
gitacao, os desafios cognitivos podem ser de outra ordem.

Emilia Ferreiro (1996) discute a revolucao informética
e os processos de leitura e escrita na sociedade. “Nao é possi-
vel que se instaurem debates acalorados pro e contra as virtu-
des e inconvenientes de tal ou qual tipo de grafias (continuas
ou descontinuas) em uma época em que a urgéncia maior é
introduzir os estudantes ao teclado...” (p. 71).

Podemos acrescentar que nao se trata apenas de aban-
donar a discussao de tipos de letra e ressaltar sua presenga em
novos artefatos, mas também de produzir novas indagacoes
sobre os significados da introdugdo de uma cultura diferente
da manuscrita e da impressa no papel, para a sociedade e para
a escola, sobre tudo para a alfabetizagao inicial.

Constata-se pelas consideractes da autora, que a intro-
ducdo de um novo artefato da escrita ndo é apenas a decisao
de introduzir um recurso didatico, mas decorre de modos de
pensar e de registrar a escrita que vao possibilitar o surgimen-
to de questionamentos sobre o proprio sistema de escrita.

Tecnologias Digitais: o Dominio de Novos Gestos na Alfabetizacao

Segundo Soares (2002), o letramento digital pode ser
entendido como certo estado ou condicdo que adquirem os
que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem préati-
cas de leitura e de escrita na tela, diferente do estado ou con-
dicdo — do letramento — dos que exercem praticas de leitura
e de escrita no papel.
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Constatamos, hoje, que temos varios alfabetizados que
podem ser considerados analfabetos digitais. O termo analfa-
betismo digital poderia ser utilizado para ja alfabetizados que
nao alcancaram o dominio dos c6digos que permitem acessar
a maquina, manusea-la e que, portanto, nao podem utilizar
seus comandos para praticas efetivas de digitacdo de texto,
leitura e producdo de mensagens para efeitos de interacio a
distancia ou para uma leitura de informacao ou mesmo de lei-
tura e escrita de outras linguagens (visuais, por exemplo).

Consequentemente, cabe ressaltar que o conhecimento
dos usos, numa sociedade em que a tecnologia esta dissemi-
nada nas imagens da midia e no cotidiano dos centros urba-
nos, antecede uma alfabetizacao digital de criancas e adultos.

Para criancas, o aprendizado que garante esse uso é fa-
vorecido pelo nivel de iconicidade presente na tela que, mui-
tas vezes, passa largo de um conhecimento previu da escrita.
Isso aproxima a alfabetizagdo via computador de um tipo de
alfabetizacdo audio visual.

Antes de tudo, convém ressaltar que se supde, como nas
situagoes que envolvem o uso do manuscrito e do impresso, que
as criancas possam utilizar o computador para interagir, para
trocar correspondéncias, para buscar informacoes e tudo que
essa cultura permite. Trata-se, entdo, de um letramento digital.

0 Oral, aImagem e o Escrito.

Os movimentos entre o oral e o escrito que conhecemos
ate o momento atual demonstram nao uma oposi¢ao, mas um
continuo entre os modos de utilizacao dessas linguagens.
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A chamada revolucdo numérica, presente na cultural
digital. Parece juntar novamente uma serie de c6digos num
novo suporte, tornando mais complexas as relacoes entre
os termos oralidade e escrita, possibilitando a existéncia de
textos hibridos entre essas duas modalidades, como aqueles
presentes nas comunicagoes online. Nota-se também a intro-
ducdo de oralizacoes e outros sons juntos ao texto, além da
presenca forte de um processo de iconizacao que apoia os tex-
tos orais e escritos, ja presente antes em outras midias eletro-
nicas e mesmo em impressos.

Nao enfatizando o carater de rompimento, mas o de
hibridismo e continuidade, respeitando a complexidade his-
torica, cultural, sociologia e politica de disseminacao e cons-
trucao desses modos de comunicacao e registro é que destaca-
mos com riscos de simplificagdo — o potencial de, pelo menos,
trés recursos para o ensino inicial da escrita no contexto das
novas tecnologias: o som (e nele a voz), a imagem e a escrita.

Diferentemente do livro didatico, o computador como
recurso multimidia oferece possibilidades de exploracao pe-
dagogica de uma simultaneidade de linguagens que podem
conduzir a determinadas analises da linguagem escrita n o
processo de alfabetizacao.

Uma primeira pista pedagogica refere-se a necessaria
compreensao das relagoes do escrito com determinados as-
pectos da fala. Essas condutas pedagobgicas sao utilizadas para
que os alunos relacionem escritos com o falado, mesmo quan-
do nao sabem ainda relacionar cada seguimento sonoro a uma
representacao convencional gréfica.
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Se uma crianca pode acionar um comando que permite
ouvir e visualizar, simultaneamente, historias e outros textos
narrados com a apresentacao sincronizada da sua escrita na
tela, talvez possam perceber melhor essa relacao.

Como ja foi mencionado, o ato de liberar-se do gesto de
produzir um tracado num papel — ja que as letras estao dis-
poniveis no teclado e basta escolhé-las e tocé-las — talvez pos-
sam reduzir o nivel de dificuldade da tarefa para o aprendiz,
favorecendo a identificacdo de caracteres e seu corresponden-
te registro fonolégico, mais do que seria possivel na escrita
com outro instrumento.

Diferentes parametros relacionados aos modos de reali-
zacdo das atividades podem ser pensados: o da atividade livre
ou dirigida, com colegas ou professor ou outro adulto, com
ajuda de outro ou autonomamente, podem ajudar o professor
a diversificar modos de utilizacdo, em sala de aula e em outros
espacos, desta tecnologia.

Em sintese, para o aprendiz iniciante, com a utilizacao
de novas tecnologias seriam adquiridos outros gestos de es-
crita, que podem conviver com os gestos tipicos da cultura
manuscrita. Com essa tecnologia podem também ser explo-
rados conhecimentos sobre o sistema alfabético e ortografico
de escrita passiveis de se tornarem ainda mais significativos
nao apenas pelo o que tem de ladico ou desafiante, mais pelos
usos que suscitam, uma vez que podem partir das atividades.
Ainda que, com toda tecnologia que se possa utilizar na me-
lhoria da educacao, o professor é peca fundamental na sala
de aula. Afinal o computador ainda que possua uma imensa
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versatilidade de fun¢oes jamais tera a mesma eficiéncia e rea-
lismo na troca de experiéncias, debates e discussoes, e no re-
lacionamento professor-aluno tao essencial e construtivo na
formagao do aluno nao s6 como aprendiz, mas também como
cidadao.

Portanto, ndo convém questionar a troca do professor
pelo computador em sala de aula, pelo contrario, ambos de-
vem se integrar de maneira a tornarem-se um extensao do ou-
tro para efeito de unidade na importéancia que tém diante da
relacdo ensino- aprendizagem. O computador ndo é capaz de
fazer tudo sozinho precisa de um mediador para direcionar
e propor atividades, problematicas e discussoes, e esse me-
diador é o educador. Entdo, a informatica, o computador , a
internet e todo esse meio digital de informacé6es, podem ser
vistos como aliados a educac@o e nao como inimigos, princi-
palmente porque, a informatica e seus artefatos dominaram
a sociedade contemporianea e nao ha como dizer que estes
recursos nao sao atrativos, e se utilizados de forma criativa
e critica, podem tornar o ambiente educacional muito mais
interativo, e esta é a intencao de se aliar educacao e tecnolo-
gia. Portanto, se faz necessario que todo e qualquer professor
que tenha responsabilidade e prazer em sua profissao busque
o letramento digital, para estar cada vez mais atualizado e as-
sim apto para repassar seus conhecimentos através dos ins-
trumentos digitais.

Vale ressaltar que o acesso e o uso instrumental s3o im-
portantes, mas nao atingem o que se espera, de fato, dos pro-
fessores. Se observarmos, mesmo as escolas equipadas com
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computadores e acesso a internet e professores egressos de
cursos basicos de informatica educativa nao tém sido suficien-
tes para integrar os recursos digitais as praticas pedagogicas.
O que se deseja é que os professores integrem computador-
-internet a pratica profissional, transformando-a para melhor
inseri-la no contexto de nossa sociedade marcada pela era di-
gital. Para isso, os professores precisam conhecer os géneros
discursivos e linguagens digitais que sao usados pelos alunos,
para interagir com eles de forma criativa e construtiva, no co-
tidiano escolar, fazendo assim uma integracao e quando digo
integrar é porque o que se quer nao € o abandono das praticas
ja existentes, que sdo produtivas e necessarias, mas que a elas
se acrescente o novo mundo das informac6es instantaneas.
Precisamos, portanto, de professores e alunos que sejam le-
trados digitais, isto é, professores e alunos que se apropriam
da tecnologia, dando-lhe significados e funcées, em vez de
utiliza-la sem objetivo nenhum.

Observa-se entdo que é imprescindivel que o profes-
sor esteja constantemente em busca de formagdo continu-
ada, buscando sempre novidades de metodologia de ensi-
no através do uso do computador e da internet. Ou seja, o
educador é aquela pessoa que tem de estar sempre aberta
ao novo, para investiga-lo e ver o que ele representa para o
conhecimento e para a aprendizagem. Assim, espera-se que,
nessa era da internet, o professor possa fazer de sua sala de
aula um espaco de construcoes coletivas, de aprendizagens
compartilhadas.
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Consideragoes Finais

Logo, concluimos que, com toda tecnologia que se pos-
sa utilizar na melhoria da educacio, o professor é peca funda-
mental na sala de aula. Afinal o computador ainda que possua
uma imensa versatilidade de funcdes jamais tera a mesma
eficiéncia e realismo na troca de experiéncias, debates e dis-
cussoes, e no relacionamento professor-aluno tao essencial e
construtivo na formacao do aluno nao s6 como aprendiz, mas
também como cidadao.

Portanto, ndo convém questionar a troca do professor
pelo computador em sala de aula, pelo contrario, ambos de-
vem se integrar de maneira a tornarem-se uma extensao do
outro para efeito de unidade na importancia que tém diante
da relacdo ensino- aprendizagem. O computador nao é capaz
de fazer tudo sozinho precisa de um mediador para direcionar
e propor atividades, probleméticas e discussoes, e esse me-
diador é o educador. Entdo, a informatica, o computador, a
internet e todo esse meio digital de informacGes, podem ser
vistos como aliados a educacdo e nao como inimigos, princi-
palmente porque, a informatica e seus artefatos dominaram
a sociedade contemporanea e nao ha como dizer que estes
recursos nao sao atrativos, e se utilizados de forma criativa
e critica, podem tornar o ambiente educacional muito mais
interativo, e esta é a intencao de se aliar educacao e tecnolo-
gia. Portanto, se faz necessario que todo e qualquer professor
que tenha responsabilidade e prazer em sua profissao busque
o letramento digital, para estar cada vez mais atualizado e as-
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sim apto para repassar seus conhecimentos através dos ins-
trumentos digitais.

Vale ressaltar que o acesso e o uso instrumental sdo im-
portantes, mas nao atingem o que se espera, de fato, dos pro-
fessores. Se observarmos, mesmo as escolas equipadas com
computadores e acesso a internet e professores egressos de
cursos basicos de informatica educativa nao tém sido suficien-
tes para integrar os recursos digitais as praticas pedagobgicas.
O que se deseja é que os professores integrem computador-
-internet a pratica profissional, transformando-a para melhor
inseri-la no contexto de nossa sociedade marcada pela era di-
gital. Para isso, os professores precisam conhecer os géneros
discursivos e linguagens digitais que sdo usados pelos alunos,
para interagir com eles de forma criativa e construtiva, no co-
tidiano escolar, fazendo assim uma integracao e quando digo
integrar é porque o que se quer nao é o abandono das praticas
ja existentes, que sao produtivas e necessarias, mas que a elas
se acrescente o novo mundo das informacGes instantaneas.
Precisamos, portanto, de professores e alunos que sejam le-
trados digitais, isto é, professores e alunos que se apropriam
da tecnologia, dando-lhe significados e funcées, em vez de
utiliza-la sem objetivo nenhum.

Observa-se entdo que é imprescindivel que o professor
esteja constantemente em busca de formacdo continuada,
buscando sempre novidades de metodologia de ensino atra-
vés do uso do computador e da internet. Ou seja, o educador
é aquela pessoa que tem de estar sempre aberta ao novo, para
investiga-lo e ver o que ele representa para o conhecimento e
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para a aprendizagem. Assim, espera-se que, nessa era da in-
ternet, o professor possa fazer de sua sala de aula um espaco
de construcoes coletivas, de aprendizagens compartilhadas.

O uso do computador possibilita uma nova forma de al-
fabetizacdo e letramento. E também uma nova maneira de ler,
escrever e utilizar essas habilidades uma vez que, muda-se o
suporte e o género textual.

A exclusao referente ao uso dessa ferramenta tecnologi-
ca aparece sobre os termos analfabetismo/letramento digital,
que conceitua aqueles que nao fazem uso desse instrumento
por nao possuirem dominio da tecnologia em questao bem
como, da pratica de escrita relativa ao meio digital.

Retomando, o uso do computador possibilita uma nova
tecnologia de escrita ele é mais uma de tantas outras que ja
existiram como pedra ardosia, superficies apagaveis da areia,
lapis de pedra e depois de grafite, pena de ganso e papel. E
interessante que a cada surgimento de uma possibilidade de
escrita surjam desafios cognitivos para os estudantes e nao o
uso pelo uso sem atributo pedagogico.

Apesar de surgirem novos artefatos de escrita a nossa
cultura é arraigada a cultura manuscrita cursiva. Por isso, a
alfabetizacdo por um longo periodo foi pautada no tracado da
letra. Mas é necessario que, além disso, o sistema alfabético
inserido num contexto de uso seja ensinado.

Além é claro de ensinar o uso do computador (funcio-
namento do teclado, mouse, entre outros) por esse ser uma
realidade social e possuir um sistema de escrita proprio que
permite escrita diversificada como diversas fontes e tama-
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a crianca esse aprendizado por ndo requerer conhecimento

SOARES, Magda. Novas praticas de leitura e escrita: letra-

révio da escrita. Além do som e imagem. O primeiro por pos- . .
p g p porp mento na cibercultura. Educ. Soc., Campinas, vol. 23, n. 81,

sibilitar a relacdo oral/escrito mesmo que ainda nao saibam

) P P- 143-160, dez. 2002. Disponivel em http://www.cedes.uni-
relacionar o sonoro com a grafia, mas é o inicio de uma futura

B . ) camp.br, acessado em 08 de maio de 2012.
relagdo entre fonemas e grafemas e também a escuta de histo-

rinhas. E o segundo favorece a relacio legenda texto, suporte TEBEROSKY A. Aprendendo a escrever: perspe’zctivas psico-
e sentido quando trabalhado alteracéo de sinal grafico, silabas logicas e implicagbes educacionais. Sao Paulo: Atica, 1994.

e palavras e seu desenho correspondente.

Finalmente, o computador usado com o cunho pedagd6-
gico pautado no planejamento das atividades previamente tem
intmeras possibilidades de aprendizado da leitura/escrita.
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