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RESUMO

Este trabalho académico tem como objetivo analisar a utilizacdo do recurso tecnoldgico
WebQuest em aulas de Fisica, com o designio de verificar o seu comportamento como
ferramenta facilitadora no processo de aprendizagem. Tendo em vista a abarcante presenca de
recursos tecnoldgicos, como computador e Internet, no cotidiano de todos, é proposta uma
metodologia de ensino baseada nesse intercambio entre a Fisica da sala de aula e 0 uso de
ferramentas virtuais. Para desenvolver essa proposta, foi realizado um levantamento entre 131
alunos do Colégio da Policia militar do Ceard, uma das mais conceituadas escolas da rede
publica estadual do Ceard; nesse levantamento foi abordada a demanda da inclusdo das novas
tecnologias no cotidiano escolar das aulas de Fisica para algumas turmas de ensino médio e
fundamental. Os alunos entrevistados mostraram interesse e empolgacdo pela atividade
realizada na metodologia com a WebQuest, pois, até entdo, ndo havia a praxe da utilizacdo
deste recurso nas aulas de Fisica, mas, para esse problema, a solugdo proposta levava a uma
modificacdo na metodologia a ser utilizada durante as aulas, as quais passariam a ser

contempladas pelo uso de ferramentas tecnoldgicas dinamicas e interativas.

Palavras-chave: WebQuest, Fisica e tecnologia, Ensino de Fisica.



ABSTRACT

This work aims to analyze the use of technological resources WebQuest in physics classes, in
order to verify their behavior as a facilitating tool in the learning process. Given the presence
of technological resources, such as computer and Internet in the daily lives of all, it is
proposed a teaching method based on this exchange between the classroom of physics and the
use of virtual tools. To develop this proposal, a survey was conducted among 131 students of
College of the Military Police of Ceara, one of the most prestigious schools in the state public
network of Ceard; this research addressed the demand for the inclusion of new technologies in
the daily physics classes for high school and primary school. The interviewed students
showed interest and excitement in the activities carried out with the WebQuest methodology,
because until then, these resources were not used in physics classes. The proposed solution

led to the use of dynamic and interactive technology tools in class.

Keywords: WebQuest. Physics Teaching. Physics and Technology.
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1 INTRODUCAO

1.1 Motivacgao

Apesar das dificuldades comumente encontradas, a disciplina Fisica pode
despertar o interesse de estudantes do ensino médio brasileiro, principalmente quando ha a
percepcdo de como a mesma pode ser importante no cotidiano deles, proporcionando
melhorias e facilidades nas vidas de todos. Saber que a Fisica esta presente no dia a dia, pode
ser muito motivador e cativante, promovendo um maior desejo para a busca pelo aprendizado
desta disciplina.

Na atual conjuntura do mundo, as novas tecnologias vém, de forma avassaladora,
invadindo nossos lares e o planeta em que vivemos de diversas maneiras. Seja para facilitar
nossa vida ou para proporcionar descobertas nas areas de salde, informética, industria, etc. A

tecnologia esta sempre presente e em constante crescimento.

Falar sobre novas tecnologias sempre é um grande desafio, pois tecnologias séo a
base do progresso da sociedade moderna e a cada dia novas tecnologias sdo criadas,
novos desafios sdo lancados e o que era novidade ontem, hoje muitas vezes é
ultrapassado. (DINIZ, 2010, p.2).

No ambito da educacgéo, o uso de tecnologias proporciona aos alunos ambientes
variados, em comparacdo a tradicional sala de aula com lousa e carteiras, onde se pode
interagir e aprender seguindo um modelo diferente da chamada “educagdo bancéria”
(FREIRE, 1983), modelo este que consiste no fato de o professor apenas depositar
conhecimentos nos estudantes, os quais eram desprovidos de seus préprios pensamentos. Os
alunos ndo serdo os Unicos beneficiados com a inclusdo das novas tecnologias na educacao, 0s
professores também serdo diretamente influenciados, desde que estejam dispostos a participar
desta revolucao.

Segundo Diniz (2010), o professor deve ter em mente que, hoje em dia, o uso das
tecnologias na educacdo é uma necessidade primaria, como em qualquer outra area da
sociedade moderna, propiciando ao aluno novas formas de aprendizagem e interatividade.

Na rede mundial de computadores encontram-se incontaveis ferramentas,
softwares e outros recursos que podem e devem ser levados a sala de aula, através dos
professores. Entre esses recursos, podemos citar os blogs, podcasts, redes sociais e
ferramentas de compartilhamento de arquivos.

O conceito da palavra “ensinar” nao deve ser confundido apenas com o ato de
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“dar aulas”, e sim de proporcionar aos estudantes um conhecimento sobre o0 mundo da Fisica
que os cerca constantemente, isso inclui os aspectos das tecnologias atuais e seus
instrumentos (computadores, celulares, internet, tablets, etc.). Para Valadares e Moreira
(1998), € de extrema importancia que os estudantes tenham conhecimento sobre a atual
tecnologia. Para isso, é importante sempre estar relacionando a Fisica aprendida na sala de
aula a Fisica do cotidiano.

Ao longo do desenvolvimento tecnoldgico, surgiram ferramentas virtuais voltadas
para os diversos setores da sociedade, inclusive para a educagdo, onde se procura, cada vez
mais, motivar, inserir e, porque ndo, desafiar os alunos dentro do contexto digital da
educacéo.

A WebQuest, que consiste de uma investigacdo orientada, na qual algumas ou
todas as informacBGes com as quais os aprendizes interagem sao originadas de recursos da
Internet (DODGE, 1995), ndo apenas insere as TIC na educagdo, como também procura
fazé-lo sempre de forma desafiadora e cativante, proporcionando uma aprendizagem

colaborativa e ao mesmo tempo autbnoma, desde que utilizadas da maneira correta.

1.2 Objetivo geral

A presente dissertacdo tem como objetivo geral propor a utilizacdo da ferramenta
WebQuest no ensino da Fisica, apresentando uma proposta baseada na necessidade de
inclusdo de ferramentas digitais no processo de ensino e aprendizagem do aluno, tendo em

vista a presente participagédo das tecnologias digitais no cotidiano de todos.

1.3 Objetivos especificos

Com os objetivos especificos, busca-se:
i) Inserir o uso das TIC nas praticas pedagogicas da sala de aula.
i) Apresentar e familiarizar estudantes de ensino médio com a ferramenta WebQuest.
iii) Proporcionar um ensino de Fisica motivador, satisfatério e interativo, despertando o
interesse dos estudantes através da rede mundial de computadores.
iv) Analisar o comportamento, bem como o interesse dos estudantes numa atividade diferente
da realidade diaria da sala de aula.
v) Estimular a aprendizagem colaborativa entre 0s estudantes, tendo em vista que este é um

dos principais alvos do uso da WebQuest.
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vi) Verificar o desempenho e aceitacdo dos estudantes frente a utilizacdo da ferramenta como
modelo de atividade.

1.4 Justificativa

Até meados da década de 60, a educacdo era pautada no que Paulo Freire
caracterizava como “inconciliagdo entre educador-educando” (FREIRE, 1983, p. 71), onde
havia a concepgdo da educagdo bancéria, a qual, ndo educava o aluno para buscar a autonomia
e 0 Senso critico e sim, apenas para ser um mero receptor de informacg6es passadas pela figura
onipotente do professor na sala de aula. Paulo Freire propde, como um de seus principais
postulados, a Pedagogia Libertadora, a qual se baseia em uma educac&o critica, que favorece a
busca pela autonomia e pela liberdade ao estudante de modo a torna-los cidaddos criticos e
conscientes. O didlogo entre professor e aluno, que é tdo importante nas metodologias em que
se utilizam recursos digitais, € priorizado neste modelo de educacdo, gerando assim respeito
entre ambas as partes, sem perder o foco principal do processo de ensino e aprendizagem.

No século XXI, temos uma geracdo imersa em uma tecnologia que a cada dia, se
consolida como necessaria para se viver em sociedade. As tecnologias avancaram, O
computador e a internet tornaram-se indispensaveis para nossa vida, pois estar conectado a
rede mundial é uma fonte de conhecimento, interatividade, diversdo e acima de tudo, de
comunicagdo, muitas vezes gratuitamente.

Apesar de toda a revolucao cientifica trazida pelas TIC e sua insercdo evidente no
cotidiano, a maioria dos professores do ensino médio ainda resistem a inclusdo dessas
ferramentas no dia a dia das salas de aula, limitando-se a metodologia tradicionalista, tendo
como principais recursos lousas, pincéis e livros didaticos. A utilizagcdo das ferramentas
virtuais acaba sendo um privilégio para poucos, ou para nenhum, em alguns casos.

A utilizacdo das WebQuests no ensino torna-se importante por tratar-se de uma
ferramenta, cuja metodologia proporciona a pesquisa na internet, voltada para o processo
educativo, alem de apresentar um espaco interativo, motivador e de facil uso.

As WebQuests tém demonstrado ser uma estratégia didatica efetiva para introduzir
alunos e professores no uso educativo da Internet estimulando a investigacdo e o pensamento
critico. Boas WebQuests tém demonstrado, através de atividades cooperativas, aprendizagens
bastante motivadoras para o alunado.
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1.5 Problemas

Apesar das facilidades oferecidas pela utilizacdo das WebQuests nas préticas
pedagdgicas do cotidiano de uma sala de aula do ensino médio, ndo se podem esquecer as
dificuldades e os obstaculos encontrados em sua realizacdo. Entre eles, podem-se destacar:

1) A adaptacéo dos professores a esta nova metodologia, tendo em vista que grande parte dos
membros da categoria pertence a uma geragdo que oferece resisténcias ao uso de novas
metodologias (principalmente quando elas utilizam-se das TIC). Segundo Stahl, 2008, o0 uso
de tecnologias sO levara a qualquer mudanca na educacdo se, além de atender a outros

condicionantes, contar com o apoio dos professores.

O reconhecimento de uma sociedade cada vez mais tecnologica deve ser
acompanhado da conscientizagdo da necessidade de incluir nos curriculos escolares,
as habilidades para lidar com as novas tecnologias. No contexto de uma sociedade
tecnoldgica, a educacdo exige uma abordagem diferente em que o componente
tecnoldgico ndo pode ser ignorado. (STAHL, 2008, p.292)

i) Mesmo com todas as modernidades e tecnologias disponiveis, muitos estudantes ainda ndo
possuem acesso constante a internet ou a outros tipos de tecnologias. A inclusdo digital
consiste em um problema ainda ndo totalmente resolvido, principalmente quando lidamos
com alunos de classes sociais menos favorecidas, pois segundo dados do CGI (comité gestor
de Internet), através da pesquisa TIC Educacdo de 2014, 59% dos estudantes ndo navegam
pela rede no ambiente escolar e em 41% das Instituicbes a conexao € bastante lenta para
navegacao.

Tendo em vista estes problemas, analisa-se a proposta de utilizacdo das
WebQuests nas atividades aplicadas em sala de aula do 9° ano do ensino fundamental 11 e 1° e
3° ano do ensino médio de uma escola publica de Fortaleza, de modo a encontrar possiveis

métodos para contornar € minimizar os obstaculos citados anteriormente.

1.6 Hipdteses

A abordagem de conteudos de Fisica, utilizando a ferramenta WebQuest como
metodologia e pretexto para inclusdo das novas tecnologias na educagdo consiste no foco
principal para uma abordagem deste conteddo de maneira interativa e que possa apresentar

um significado préatico para os estudantes. Acredita-se que, quando certo conteudo é abordado
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de uma forma a buscar a realidade do aluno, a aprendizagem passa a fazer sentido,
principalmente se nesta realidade estiverem incluidas as novas tecnologias e a forte ligagdo
que a nova geracao possui com elas. Segundo Cardoso (2006), o aluno geralmente ndo €
interessado em ir as aulas, ja que suas atencfes sdo voltadas para coisas muito mais atraentes
que estdo além dos portBes das escolas, onde existem recursos mais atraentes que a propria

escola, onde se incluem as tecnologias.

1.7 Viséo geral

Esta dissertacdo ¢ dividida em 5 capitulos, sendo este o primeiro. Os seguintes sdo
detalhados adiante.

No Capitulo 2, é apresentada a fundamentacédo tedrica do trabalho, que trata das
principais caracteristicas do tema central da dissertacdo. Sdo apresentados, além das
caracteristicas, a definicdo, os tipos e os componentes das WebQuests, bem como alguns
aspectos educacionais relacionados a esse recurso.

No Capitulo 3, é apresentada a metodologia empregada no desenvolvimento
deste trabalho.

O Capitulo 4 traz a andlise dos resultados, bem como os graficos contendo as
informacd@es coletadas no questionario aplicado aos estudantes.

O Capitulo 5 apresenta as consideracdes finais da dissertacdo e perspectivas

futuras.
2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesse capitulo, apresenta-se um delineamento a respeito de diversos aspectos
ligados as WebQuests: definicdo, caracteristicas, tipos, componentes e aplicacdes na area de
educacéo.

2.1 Aspectos teoricos das WebQuests

A seguir seré apresentada a fundamentacdo teorica dessa dissertagdo, expondo as

principais caracteristicas das WebQuests. S&o mostradas também algumas defini¢des, os tipos
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e 0s componentes das WebQuests, bem como alguns aspectos educacionais relevantes

pautados nesse recurso.

2.1.1 Definicéo

Inicia-se mostrando algumas citacOes referentes aos conceitos de WebQuests.
Segundo Bernie Dodge e Tom March (professores da San Diego University), a WebQuest &
uma investigacdo orientada, na qual algumas ou todas as informacGes com as quais 0S
aprendizes interagem s&o originadas de recursos da Internet (DODGE, 1995). Vale ressaltar
que as WebQuests proporcionam também a utilizacdo de outras ferramentas (videos, foruns,
blogs, paginas da Internet, simulac6es, animagdes, etc) como complemento para as atividades
a serem realizadas. Conforme Abar e Barbosa (2008), “o objetivo de uma WebQuest é
resolver um problema significativo que exige competéncias intelectuais mais complexas em
colaboragdo entre os colegas”. Ja Mercado (2004) afirma que a WebQuest é uma péagina da
internet que se desenvolve a partir de uma questdo-problema, e os alunos sdo induzidos a
pesquisa para obter respostas, disponiveis também na internet, favorecendo um trabalho em
equipe, de forma dindmica e possibilitando uma acdo interdisciplinar.

Tendo as citacbes anteriores como embasamento, pode-se verificar que a
WebQuest consiste em uma ferramenta virtual desafiadora que propde objetivos a serem
cumpridos, os quais devem buscar a ludicidade e o ambiente virtual como meio de navegacao.

E essencial que a metodologia a ser utilizada seja a mais interessante e criativa
possivel, de modo a despertar o interesse natural do aluno em realizar essa atividade,
possibilitando-lhe ver na Fisica, através da WebQuest, um sentido que antes estava oculto.

Essas citacOes explicitam muito bem o que ira ser trabalhado nesta dissertacdo. A
possibilidade de uma aprendizagem interativa e bidirecional mediada por meios tecnologicos

e ferramentas digitais.
2.1.2 Caracteristicas
Existem, atualmente, WebQuests nas mais diversas areas de conhecimento,

porém, todas compartilham caracteristicas essenciais para sua elaboracdo. Seguem abaixo

algumas das principais caracteristicas.
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° Abrangéncia e Adaptabilidade — Como ja foi exposto, a WebQuest permite 0 seu uso
nas mais diversificadas areas de conhecimento, bem como é facilmente absorvida por
pablicos de diferentes idades ou niveis de aprendizado.

° Aprendizagem Colaborativa — Segundo DODGE (1995, p. 3-4 apud ROCHA, 2007,
p.60) “as Webquests estdo fundadas na conviccdo de que aprendemos mais e melhor com os
outros, ndo individualmente. Aprendizagens mais significativas sdo resultados de atos de
cooperacao”. Nesta aprendizagem, o professor exercera um papel de orientador e facilitador
que procura lapidar a proatividade e capacidade investigativa de seus alunos.

° Resolucdo de desafios e questdes-problema — Consiste no “combustivel” para a
WebQuest. Sem eles, a metodologia se assemelharia ao ensino tradicional. E essa
caracteristica que mantera os estudantes dispostos e motivados a participarem da atividade.
Na medida em que a tarefa é bem desenvolvida, os alunos sdo engajados em investigacdes
gue ajudam a desenvolver a criatividade.

° Enfase no aluno e no processo — Diferentemente da educaco tradicional, a Webquest
propGe uma metodologia na qual o centro do processo passa a ser o aluno e ndo o
“onipotente” professor. Nesta metodologia a avaliagdo se fundamentard na forma como o
estudante desenvolvera a atividade, ou seja, seré enfatizado o processo e ndo o resultado.

o Exploracdo do Mundo virtual educativo - Essa caracteristica serd importante para
apresentar aos estudantes outros eixos e fontes de pesquisa da Internet, pelos quais também

possam se interessar, tornando-os rotina em suas acessibilidades.

2.1.3 WebQuests curtas e longas

Tendo como base alguns critérios como, tempo de duracdo, dimensdo da
aprendizagem e faixa etaria do publico-alvo, Dodge (1995) divide as WebQuests em duas
categorias.

i) WebQuests Curtas - Obijetiva incentivar o estudante a navegar, pesquisar e
compreender uma consideravel quantidade de informacgdes, focando no processo de busca
dessas informagdes e na integracdo do conhecimento. Requer de uma a trés aulas para sua
exploracéo.

i) WebQuests Longas - Objetiva incentivar o estudante a uma extensa
quantidade de informagdes e conhecimentos mais especificos. Requer de uma semana a um

més para sua exploracéo.
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2.1.4 Componentes de uma WebQuest

O modelo de WebQuest proposto por Dodge (1995) compde-se a partir de sete
blocos, independentemente da area de conhecimento ou do tema abordado pelo professor.:
1. Introducgéo
2. Tarefa
3. Processo
4. Recurso
5. Avaliacao
6. Concluséo
7. Créditos

Abar e Barbosa (2008) sugerem que é fundamental conhecer a importancia de
cada uma das etapas na construcdo da WebQuest para garantir o processo de ensino e
aprendizagem colaborativo, no qual o conhecimento é construido a partir das trocas de

experiéncias entre o0s participantes da atividade.

2.1.4.1 Introducéo

Bloco no qual o professor apresenta o tema a ser abordado pela WebQuest. O
tema deve ser contextualizado e atrativo ao aluno. O assunto deve ser apresentado de maneira
breve, mas ao mesmo tempo desafiador e motivador. Abar e Barbosa (2008) observam que,
apesar de constituir o primeiro bloco, a introducdo deve ser construida depois de elaboradas as
outras partes da WebQuest, de modo a garantir uma visao geral de todo o processo. Qualquer
recurso (fotos, animacdes, links para videos) que possa vir a despertar o interesse e a
curiosidade do aluno é sempre valido, como por exemplo, na figura abaixo, a qual mostra a
introducdo da WebQuest sobre Fisica nos Esportes, pertencente a este trabalho como uma das

propostas a serem aplicadas em sala de aula.
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Figura 1 — Modelo de introducdo de uma WebQuest
TAREFA § PROCESSO | Recursos | Evaluacion AVALIA.O

o INTRODUCAO

PROCESSO0
AVALIACAO
CoNCLUSAO A Fisica e os esportes olimpicos

2096 2016 & um ano muito importante para o esporte brasileiro, principalmente para a cidade do
Rio de Janeiro, pois ela sera a sede dos Jogos Olimpicos que afrairdo aflefas compefidores de

dias desde 4 fodo os paises do Mundo. Os melhores afleas do planeta estardo compefindo no Brasil durante o
gtk evento

Atletas e treinadores de alto nivel buscam cada vez mais a melhoria de resultados de modo
a conquistar cada vez mais fitulos e quebra de recordes, para isso alguns aliados séo
imprescindiveis como a tecnologia & a FISICA. Isso mesmo, afletas e freinadores devem conhecer
a fundo a fisica realcionada a sua modalidade, de modo a ufiliza-la como aliada para se consequir
resultados melhores,

Futebol, ciclismo, natacao, halterofilismo, ginasica artistica, aflefismo e suas modalides,
entre outros, sdos esportes onde a presenca da fisica & imprescindivel chegando a definir
resultados e quebra de recordes, mesmo que indirefamente.

Levando em consideracdo esses conceitos, algumas perguntas sdo cabiveis:

Como Artur Zanetii consegue parar nos ar segurando as argolas?

Como Usain Bolt pode ser tao rapido em uma prova de 100 m?

Até onde o atrito com a dgua pode influenciar o resultado de uma prova?

Como os atletas de fangamentos conseguem definir um angulo correto para fal?

htp/inoficias.r7.comieducacaofiotos/aprenda-fisica-com-os-esportes-olimpicos-20120805.himl Porque em algumas largadas das provas de aflefismo, alquns atlefas ficam a frente de
oufros?
http:/isportisica blogspot com.br/ Porque a pista de ciclismo & inclinada?
Essas e oulras perguntas poderdo ser respondidas apos a realizacdo dessa afividade
Entdo,  hora de conhecer as inimeras relacdes enire a fisica e os esportes.

Sigam em frente!

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmofisicanosesportes/

2.1.4.2 Tarefas

Segundo Carlini (2010), a tarefa deve propor, de forma clara, a elaboragdo de um
produto criativo, que entusiasme e desafie os alunos. E considerada o “cora¢io” da WebQuest.
E o0 bloco no qual o professor esclarece o que deve ser feito pelos aprendizes, conforme Abar
e Barbosa (2008), consiste em uma agdo que resulta em um produto passivel de ser executado.
Neste bloco sera apresentado o problema e a partir dai se definira o direcionamento do grupo
para a pesquisa.

Carlini (2010) também enfatiza que é importante propor tarefas que exijam do
aluno: compreensédo, aplicacdo, andlise, sintese, avaliagdo e producdo. Dodge (2002), no
artigo “WebQuest Taskonomy: A Taxonomy of Tasks”, descreve as tarefas mais comuns e
sugere algumas formas de otimizar suas execugdes. Séo elas:

a) Tarefa de Reproducéo ou Repeticdo — Consiste em recontar, reproduzir ou reconstruir,
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de maneira resumida, informac6es assimiladas durante a pesquisa. A reprodugdo deve ser
feita de forma diferente de como a encontraram, sendo possiveis: slides, cartazes,
dramatizacdes, seminarios, exposicles, etc. A figura 2 mostra um exemplo deste tipo de
tarefa, abordando o conteudo Leis de Newton, cuja WebQuest compde o produto educacional
deste trabalho.

b) Tarefa de Compilacdo — Para esta tarefa, ja se exige uma restricdo em relacdo aos
conteudos a serem determinados, pois, nela os alunos agrupardo informacdes relevantes sobre
determinado tpico, de modo a elaborar uma espécie de “banco de dados”. E muito utilizado
quando se quer recolher e filtrar informag6es de personalidades.

c) Tarefa de Mistério — Os aprendizes trabalhardo seguindo a linhagem de policiais,
detetives ou investigadores. Serdo coletados dados e informacGes para um posterior
agrupamento, com o objetivo de solucionar determinado mistério ou enigma. Exige muita
criatividade e perspicécia, tanto do professor que elabora, quanto do aluno que soluciona.

d) Tarefa de Jornalismo — Dessa vez, os aprendizes assumirdo o papel de jornalistas. Seréo
coletados dados e informacdes para um posterior agrupamento, com o objetivo de elaborar um
texto jornalistico que incluam também suas opinides, sejam elas favoraveis ou ndo. E
interessante que sejam abordados temas polémicos e atraentes para os estudantes.

e) Tarefa de Produtos Criativos — Como o proprio nome ja demonstra, devem ser criados
novos produtos de acordo com a imaginacdo do aluno, seguindo as condigdes impostas no
contexto. Os produtos desta execugdo podem ser apresentados como musicas, poemas, radios,
videos, jogos, objetos, etc.

f) Tarefa de Design — Semelhante & tarefa de Produtos Criativos, porem mais previsivel,
onde os alunos desenvolvem um produto ou um plano, buscando atingir determinados
objetivos preestabelecidos. Nesta tarefa, o professor elaborador deve apresentar situacdes
semelhantes ao que ocorre no cotidiano.

g) Tarefa de Consenso — Busca-se sempre um consenso sobre determinado tema, o qual deve
surgir apos a andlise e discusséo sobre o0 mesmo. Os alunos devem considerar todos os pontos
de vista e aprender a lidar com as diferencas de opinides.

h) Tarefa de Persuasdo — Nesta tarefa, o poder de persuasao do aluno é explorado, fazendo
com que 0 mesmo busque convencer aqueles que tém opinido neutra ou contraria a sua,
atraveés de argumentos convincentes sobre determinado assunto.

i) Tarefa de Autoconhecimento - Tem como objetivo explorar uma reflexdo sobre a propria

personalidade, a partir da determinacdo de temas como arte, literatura, musica, para que, a
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partir de entdo, seja feita uma auto reflexao.
j) Tarefa de tribunal —Através de pesquisas e informagdes coletadas, os alunos desenvolvem
suas opinides para entdo formar um jari ficticio que julgard determinado acontecimento,
desenvolvendo seus préprios métodos de avaliacédo e julgamento.
k) Tarefa Analitica — Busca relacionar dois ou mais temas. Os alunos devem pesquisar e
colher informagGes de modo a apontar possiveis semelhangas e diferengas entre os temas, ou
ainda, apresentar os pontos de ligacdo entre eles.
I) Tarefa Cientifica — Utiliza o procedimento do método cientifico, onde fenémenos seréo
observados, hipoteses serdo formuladas e testadas e resultados serdo apresentados sobre
determinada experiéncia cientifica. E muito utilizada por professores da area de ciéncias
(Fisica, Quimica e Biologia). Normalmente, exige-se a elaboracdo de um relatorio cientifico.
Considerando a vasta quantidade a disposicao do professor, é necessaria a escolha
daquela que mais se identificara com a proposta e os objetivos a serem atingidos. E
importante também que o professor conheca bem as caracteristicas de sua turma, de modo a
escolher a melhor tarefa que possa motivar e desafiar ao maximo seus estudantes.

Figura 2 — Modelo de tarefas de uma WebQuest

ITRODUS N TAREFA

A PERMANECER w
€ AoV ENTOOU

As atividades deverdo ser executadas conforme a ordem abaixo:

1) Separar as turmas em equipes com 3 alunos cada.

2) Determinar através de sorteio quais equipes ficardo responsaveis pela 1° Lei e quais ficardo coma 3°.

3) Visualizar os links disponiveis na WebQuest.

4) Apresentar perante a turma o maior niamero possivel de exemplos e aplicagoes da 1° ou 3° Lei de newton no cotidiano.

Fonte: https://sites.google.com/site/webquestedmoleisdenewton/tarea
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2.1.4.3 Processos e Recursos

Enquanto a tarefa tem a fun¢do de dizer ao aluno “o que” ele vai fazer, o processo
indicara “como” ele deve fazer. Neste processo, 0 professor entrara em agdo como orientador,
pois cabe a ele toda a organizacdo do desenvolvimento das atividades, através de atos como:
formar grupos obedecendo certos critérios, fornecer suporte técnico durante 0 manuseio dos
computadores, esclarecer eventuais duvidas e, é claro, motivar sempre os alunos no
cumprimento dos objetivos. Por mais que as orientacdes estejam bem claras na WebQuest, é
fundamental que o professor acompanhe o desenvolvimento da atividade de forma discreta e
eficiente.

Os recursos consistem nos meios utilizados para a realizacdo da tarefa e execucgéo
do processo. Os recursos devem estar localizados na prépria rede de computadores (porém,
nada impede que se utilizem outras fontes fora do ambiente virtual), através de videos,
animacoes, slides, imagens, links de site, conforme exemplificado na figura 3, logo abaixo, a
qual apresentam os processos da WebQuest sobre Alavancas, pertencente a este trabalho como
uma das propostas a serem aplicadas em sala de aula. Para o ultimo, Carvalho (2002)
recomenda a substituicdo do endereco eletronico por uma designacdo mais apelativa e atrativa
para os alunos.

Esses recursos de apoio devem estar coerentes aos temas abordados e devem ser
cuidadosamente escolhidos, durante o planejamento da atividade. Segundo Adell (2004), o
objetivo é fazer com que o0s alunos possam vir a realizar sozinhos, tarefas que a principio nao

conseguiam.
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Figura 3 — Modelo de Processos de uma WebQuest

PROCESSOS
Visualizacdo dos links e videos:

INTRODUCAO

LINKS:
TAREFA )
- Alavanca de Arquimedes
PROCESSO - Arguimedes e as alavancas
RECURSOS - Alavancas: caracteristicas, tipos e alguns experimentos praticos

AVALTACAQ - Alavancas do dia-a-dia
CONCLUSAQ - Alavancas do corpo humano
CREDITOS

VIDEDS:

- Alavancas do corpo humano

- Principio fisico das alavancas

- Tipos de Alavancas

- Desenho animado sobre alavancas

Apds visualizar os videos e os links 1 e 2, vocés ja podem iniciar o processo de
elaboracdo da aula, a qual deve ter de 10 a 15 minutes de duragdo.

Os alunos poderdo, durante a aula, utilizar os recursos que desgjarem, sejam eles
lousa, pinceis, cartazes, apresentacdo de slides, videos, experimentos, exemplos
praticos, etc. Usem a criatividade para que a aula s&ja a0 mesmo tempo prazerosa
2 instrutiva.

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmoalavancas/processo

2.1.4.4 Avaliacéo

A principal funcdo da avaliacdo é apresentar aos alunos, os critérios que serao
utilizados para a verificagdo do sucesso na realizagio da tarefa. E importantissimo que o
professor exponha os critérios de forma clara, concisa e de acordo com os objetivos.

Os critérios da avaliagdo funcionardo como ‘“termometros” que fornecerdo aos
alunos em que estagio estard a realizacdo de sua tarefa, mostrando-lhes se estdo ou ndo no
caminho certo.

Na figura 4 é mostrado um exemplo deste tipo de avaliagdo, abordando um
conteddo sobre raios, relampagos e trovdes, cuja WebQuest compde o produto educacional

deste trabalho.
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Figura 4 — Modelo de Avaliagdo de uma WebQuest

AVALIACAO

A atividade realizada tera valor maximo de 10 pontos, sendo que cada questao apresenta o valor

maximo de 1,0 ponto.

0 questiondrio finalizado devera ser entreque ao professor em folha de papel almaco na data a ser

informada.

No ato da comegéo, o professor sorfeara de forma aleatoria alquns alunos para apresentarem suas

respostas perante a furma, valendo uma pontuagdo extra.

Fonte: https://sites.google.com/site/wqgprofedmorrt/avaliacao

2.1.4.5 Conclusao

A conclusdo ndo deve apenas indicar a finalizacdo da realizacdo da tarefa, mas
também, segundo Carlini (2010) deve indicar ao aluno como ele pode continuar estudando o
assunto, de modo a aprender cada vez mais, refinando o seu conhecimento.

A experiéncia da realizacdo da WebQuest deve ser marcante para o aluno. Nesse
ambito, a conclusdo podera contribuir, ja que, é feito um resumo dessa experiéncia,
estimulando a reflexdo e o pensamento critico por parte de aluno. E um recurso que se bem
utilizado pelo professor, pode contribuir com a formacgdo de uma nova viséo do aluno em
relagdo a disciplina estudada.

Resumindo, na conclusdo deve haver o estimulo para a realizacdo de desafios
futuros, relacionados ao tema em questdo, o que afetard a vida do estudante, ndo apenas no
ambiente pedagdgico, como também em outros aspectos de sua vida.

Na figura 5, € mostrado um exemplo deste tipo de avaliacdo, abordando o

conteddo Fontes de energia, cuja WebQuest compde o produto educacional deste trabalho.

28



Figura 5 — Modelo de Concluséo de uma WebQuest

CONCLUSAO

A atividade realizada procurou apresentar aos estudantes iniimeras fontes de informacdes sobre as diversas modalidades de energia existentes,
destacando seus tipos, usos no dia-a-dia, vantagens e desavantagens, de modo que se possa aliar o aprendizado tedrico com a pratica, de acordo
com situagdes do cotidiano. Além disso, esta atividade procura inserir o aluno no contexto das novas tecnologias aplicadas ao processo de ensino-
aprendizagem, onde se utiliza como aliada a familiaridade com a qual o estudante tem com esses recursos tecnologicos. A autonomia, a criatividade
e a capacidade de trabalhar em grupo também sdo estimuladas.

Ao terminarem suas atividades, aproveitem o tempo livie para navegar pelo site abaixo, o qual contém uma interessante e divertida animacdo
sobre a energia elétrica consumida em uma loja de games. Sigam as instrucdes e podem comecar a jogar!

http:/ /www.labvirt.fe.usp.br/simulacoes/fisica/sim_fis_fabricajogos.htm

"Talento ganha jogos, mas trabalho em equipe e inteligéncia ganham campeonatos”™ (Michael Jordan)

) |
2]

| & § ‘
Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmotiposdeenergia/webquestmodel

2.1.4.6 Créditos

Consistem na listagem de materiais utilizadas como referéncias para elaboracéo
da WebQuest, sejam eles fontes, textos, imagens, videos, blogs, etc.

Essas informacdes sdo essenciais para o caso de a WebQuest ser disponibilizada
na Internet, bem como outras informaces relevantes como data de criagdo, e-mail do autor e

0 publico-alvo a ser contemplado pela WebQuest.
2.2 O ensino de Fisica e as novas tecnologias

A seguir, apresenta-se um delineamento a respeito de diversos aspectos ligados ao
ensino de fisica relacionado as noavas tecnologias, em especial as WebQuests, contemplando
0 seu uso durante as aulas, possiveis causas pra o0 seu ndo uso, sua abordagem no ensino a
distancia e a importancia da aprendizagem colaborativa.

2.2.1 O uso das WebQuests nas aulas de Fisica

De acordo com os motivos que levaram a escolha do tema para este trabalho, é
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viavel inserir os alunos no contexto das TIC, ja que a mesmas se fazem tdo presentes em suas
vidas, contribuindo para uma melhor compreenséo do uso desses recursos em seu dia a dia
escolar.

“Reconhecer que, se de um lado a tecnologia melhora a qualidade de vida do

homem, do outro, ela pode trazer efeitos que precisam ser ponderados para um
posicionamento responsavel”. (BRASIL, PCN’s de Fisica 2002. p. 16)

Nos PCN’s de Fisica, ficam explicitos a necessidade e a preocupacao para com os
estudantes, de modo a utilizar a Fisica como um instrumento para se mudar a forma de
pensamento dos mesmos, fazendo-os adquirir um senso critico em prol das evolugdes
tecnoldgicas. E evidente que é preciso saber balancear o uso das tecnologias em conjunto com
as metodologias tradicionais, tendo em vista que ambas podem compartilhar seus espacos
com a outra.

Abordar esse contetido para o ensino da Fisica fara com os alunos passem a
valorizar as mudangas que as novas tecnologias causaram na sociedade e principalmente na
informatica. Portanto, o uso das WebQuests pode contribuir para a formacdo de um cidadao
mais familiarizado com o ambiente virtual, de modo que 0 mesmo passe a ver mais sentido na
Fisica, quando esta se incorpore a este ambient

Para Terrazzan (1992), a Fisica deve proporcionar ao aluno a interpretacdo do
mundo ao seu redor, onde o cotidiano pode auxiliar um estudante a definir quais conteidos
sdo ou ndo relevantes. Nesta perspectiva, as WebQuests sdo bastante Gteis, pois garantem
intensa participacdo dos estudantes no mundo virtual, buscando aliar o ensino de Fisica, as

TIC e o cotidiano de cada um.

2.2.2 Porque ndo se usam WebQuests em aulas tradicionais

Como ja foi abordado anteriormente neste trabalho, alguns professores ainda
oferecem resisténcias quanto ao fato de adaptarem-se as novas tecnologias e isso inclui
também os professores de Fisica, cuja disciplina € emperrada por seu tradicionalismo, o qual é
obedecido veemente por alguns docentes.

Segundo Stahl (2008), variadas experiéncias com as novas tecnologias levam os
professores a estabelecerem seu potencial para uso nas areas e atividades para as quais podem

contribuir, a partir da analise do contexto em que véo ser inseridas.
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O uso do computador e seus recursos podem contribuir para desenvolver
faculdades intelectuais distintas do ensino tradicional, enriquecendo ao aprendizado dos
discentes. As WebQuests podem encaixar-se perfeitamente nesse perfil do uso das novas
tecnologias no ensino tradicional.

Além da falta de capacitacdo e da resisténcia ao uso de novas tecnologias, outro
fator que influencia o ndo uso desse recurso, consiste na falta de conhecimento sobre o
mesmo. As WebQuests foram desenvolvidas por Bernie Dodge e apresentadas ao publico em
1995, sendo entdo, um recurso ainda jovem e que, apesar de bem difundido no Mundo, néo é
conhecido por grande parte dos professores.

Mesmo com o conhecimento sobre a existéncia das WebQuests, é necessario
também a capacitacao, para que o recurso nao possa ser utilizado a toa e sem fundamentacéo,
para isso os professores que forem utiliza-las devem considerar os aspectos e pré-requisitos
citados na introducdo deste trabalho.

Aliando as caracteristicas da WebQuest as dificuldades encontradas pelos
professores em uma sala de aula, pode-se refletir sobre como os seus objetivos podem ajudar
a suprir certas necessidades que, porventura, surjam no relacionamento entre professores e
alunos.

Transformar uma aula, que para o aluno é desinteressante, em um momento
desafiador, no qual ele podera trabalhar em grupo e explorar recursos educativos, até entdo
desconhecidos por ele, certamente trara a esse estudante uma nova visao sobre a disciplina
estudada, passando a gerar nele um maior interesse pelos estudos dessa disciplina, de forma

natural.

2.2.3 As possibilidades das WebQuests no ensino a distancia.

Uma das grandes dificuldades encontradas atualmente no ensino a distancia
consiste no isolamento geografico do aluno em relacdo ao seu professor-tutor. Como
consequéncia, esse afastamento pode gerar desmotivacdo e até mesmo evasdo. Neste ambito,
a WebQuest pode apresentar-se como um recurso mediador para este problema, possibilitando
um novo tipo de integracdo entre alunos e professores, principalmente no que diz respeito a
realizacéo das tarefas ao longo do curso.

Segundo Bottentuit Junior e Coutinho (2011), as WebQuests como metodologia

de ensino apresentam-se com um grande potencial para uma estratégia de modo a superar
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situacOes de isolamento ao aumentar as interacOes entre professor e alunos. Este recurso se
encaixa perfeitamente nos cursos na modalidade a distancia, tendo em vista que favorece a
aprendizagem que apresente um significado pratico ao estudante, explorando a autonomia e a
aprendizagem colaborativa.

Um dos AVA’s (ambientes virtuais de aprendizagem) mais utilizados em cursos a
distancia é o Moodle. Dentre as fungdes oferecidas pelo Moodle, existe um modelo que
permite aos tutores a elaboracdo de uma WebQuest, na qual os alunos passam a ter a
oportunidade de trabalhar em grupo, seguindo os preceitos da aprendizagem colaborativa,
durante a realizacdo da tarefa. O uso da WebQuest no ensino a distancia também &
influenciado pelo fato de que o recurso pode ser utilizado nas mais diversas areas e niveis de
ensino.

Assim como no ensino presencial, falta capacitacdo e conhecimento por parte de
muitos tutores em relacdo ao uso da WebQuest. Mesmo assim, j& ocorrem diversas

metodologias de uso da WebQuest no ensino a distancia.

“Muitas sdo as vantagens apresentadas a metodologia WebQuest, esta poderosa
estratégia quando utilizada de maneira adequada e bem planejada oferece aos alunos
a oportunidade de trabalhar em parceria mesmo estando distantes, afinal de contas a
maioria dos cursos realizados na modalidade a distancia utilizam ambientes virtuais
de aprendizagem ou plataformas que oferecem ferramentas para a comunicacao
colaborativa (wiki) onde estes podem se encontrar para discutir e trocar informagdes
durante a realizagdo das tarefas de sua WebQuest”. (BOTTENTUIT JUNIOR e
COUTINHO, 2011, p.10)

2.2.4 As WebQuests e a aprendizagem colaborativa

Ao falar em trabalhos em grupo, PRETTI (2000 citado por MUELLER, 2007)
afirma que as atividades propostas em grupos favorecem o aprendizado mutuo dos individuos,
pois o trabalho em equipe favorece o confronto de ideias.

Brophy (1999) considera que as atividades usadas nos métodos de aprendizagem
cooperativa podem ir desde o treino e pratica até a aprendizagem de fatos e conceitos,
discussdo e resolucdo de problemas ou envolver os alunos em tarefas auténticas que tenham
relevancia e utilidade no mundo real, que integrem o curriculo escolar e fornecam diferentes
graus de complexidade. Caracteristicas essas que podem, perfeitamente, encaixar-se em
alguns dos diversos tipos de WebQuests existentes.

Na aprendizagem colaborativa, alguns termos sdo chaves para que a mesma seja

efetiva em seus objetivos, ou seja, no trabalho em grupo, alguns objetivos devem ser
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alcancados, sendo eles: melhor compreensdo da linguagem utilizada, dependéncia positiva
entre 0s membros, reconhecimento de cada contribuicdo, valorizagdo do trabalho alheio,
senso de responsabilidade e € claro, o desenvolvimento social do individuo como parte de um
grupo na sociedade.

Johnson e Johnson (1994) estabelecem um conjunto de condi¢des primordiais
para que uma aprendizagem colaborativa possa ser realmente efetiva e que possam cumprir

seus objetivos:

1) Interdependéncia positiva, de modo a que cada elemento do grupo perceba que
sO pode ter sucesso se o grupo for bem sucedido e vice-versa,;

i) Promocdo da interacdo. Os alunos encorajam, facilitam e ajudam-se
mutuamente no sentido de reunir esforcos para completarem a tarefa e atingir as metas
propostas;

1ii) Responsabilidade individual, de modo a que a contribui¢do de cada membro
do grupo seja indispensavel no resultado final do grupo;

iv) Desenvolvimento de destrezas interpessoais em pequenos grupos. Os alunos
devem adquirir destrezas sociais para garantir a qualidade do trabalho do grupo. Aprender a
confiar uns nos outros, comunicar exata e inequivocamente, resolver conflitos;

V) Processamento do grupo, o que implica momentos em que 0s alunos possam
refletir e discutir como melhorar a eficacia do grupo.

Segundo Costa (2008), A WebQuest contempla as caracteristicas citadas

anteriormente:

“Uma WebQuest bem estruturada contempla estas condi¢des. A definicdo de papéis
implica que o éxito do grupo dependa do sucesso de cada um dos seus membros. O
que faz com que os alunos tenham uma maior responsabilidade individual que pode
ser facilmente observada se todos 0s elementos do grupo participarem na exposicéo
do seu trabalho a turma. O componente Avaliacdo deverd evidenciar os esforcos de
todos os membros do grupo e permitir a autoavaliagdo. Também o componente
Processo de uma WebQuest pode aproveitar a0 maximo as capacidades dos alunos
para ensinar e aprender com os demais. A WebQuest pode igualmente proporcionar
algum tipo de suporte para que os alunos aprendam a trabalhar em equipa e a reunir
consensos.” (Costa, 2008, p.83)”

Ao tratarmos sobre aprendizagem colaborativa nos moldes das WebQuests, a
defini¢do de Valadares e Graca (1998) se encaixa perfeitamente: “as aprendizagens
colaborativa e cooperativa designam um conjunto de estratégias assentes em principios
educativos de natureza construtivista. Isto implica que, em ambas as situacfes, o professor
ndo sera um transmissor de verdades absolutas mas um facilitador e orientador da
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reorganizacdo ativa do conhecimento construido pelos alunos, proporcionando-lhes
experiéncias de aprendizagem que revelem a necessidade de modificarem as suas
concepgoes”.

A sala de aula € apenas mais um ambiente onde a aprendizagem colaborativa pode
estar presente. Esse tipo de aprendizagem busca entre 0s membros de um grupo o chamado
“denominador comum”, respeitando e considerando as opinides, atribuigdes e contribuicoes

de cada membro.

3 METODOLOGIA E PROCEDIMENTOS

Atualmente, a Internet comporta diversos sites elaboradores de WebQuests
disponiveis aos professores de diversas areas e disciplinas, inclusive aos de Fisica.

Normalmente, estes sites disponibilizam WebQuets criadas por diversos
professores, 0s quais cadastram-se, na maioria das vezes, gratuitamente, além de oferecer
condigdes e tutoriais para que sejam criadas novas WebQuests, e assim, possa se criar um
banco de pesquisa cada vez maior e diversificado.

Para este trabalho foram utilizadas WebQuests criadas através do Google Sites:
https://sites.google.com, onde 0 mesmo oferece alguns modelos ja voltados para a elaboracéo
de WebQuests.

Baseado nas WebQuests aplicadas, 131 alunos de uma das mais conceituadas

escolas da rede estadual de ensino do Ceara responderam a uma pesquisa aplicada a turmas de
9° ano do ensino fundamental, 1° ano e 3° ano do ensino médio, de modo a coletar a opinido
deles sobre os temas abordados, bem como sobre sobre a utilizacdo das WebQuests na pratica
pedag6gica do dia a dia em sala de aula, tendo em vista sua metodologia interativa e
colaborativa durante sua aplicacgéo.

As perguntas do questionario tém como objetivo geral motivar o publico alvo a
opinar sobre os temas analisados. As perguntas ndo avaliam se 0s entrevistados tém
conhecimentos profundos sobre as WebQuests e as novas tecnologias, e sim, avaliam as
reaces e comportamentos dos alunos em relacdo & abordagem desta ferramenta na escola
como instrumento de avaliacdo e de aprendizagem. Tendo em vista os resultados obtidos
atraveés dos questionarios, é importante que as opinides dos entrevistados sejam valorizadas no
momento da justificativa sobre o tema. Sejam elas criticas ou ndo, as respostas obtidas atraves

da entrevista tém papel fundamental na conclusdo deste trabalho, pois através delas os dados
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serdo quantificados de modo a mostrar como foi a aceitacdo dos alunos em relagdo aos temas
abordados na pesquisa.

A analise das perguntas do questionario mostra diferentes aspectos dos
entrevistados em relacdo aos temas e com a obtencdo das respostas, foi possivel verificar
como elas puderam influenciar nos temas da pesquisa.

Os temas propostos para as WebQuests foram escolhidos através de um
planejamento, onde foram observadas suas frequentes presencas na vida dos estudantes, logo,
constituem-se temas de suma importancia para o conhecimento cientifico de todos, aliadas as

novas tecnologias.

3.1 Aspectos gerais das aplicacdes das webquests

Mais adiante, serdo apresentadas de forma detalhada e qualitativa os aspectos das
aplicacdes das WebQuests durante as aulas, de modo a contemplar as caracteristicas

destacadas neste trabalho académico

3.1.1 WebQuest 1: Ondas Eletromagnéticas

A WebQuest explorada, aplicada aos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental,
tem como objetivo principal a elaboracdo de uma videoaula sobre o topico Ondas, em
especial, os raios X e as ondas de radio. Seguindo as orientacdes contidas na parte 2 deste
trabalho, a WebQuest foi elaborada segundo os padrdes, contendo introducdo, tarefas,
processo, avaliacdo e conclusao.

Vale ressaltar que antes de se iniciar a aplicacdo da WebQuest de curta duragao
(pois foram necessérias 4 aulas de 45 minutos cada para sua aplicacdo), os alunos ja tinham
certo conhecimento sobre as ondas, de uma maneira geral, bem como suas caracteristicas e
tipos, porém a abordagem mais especifica, sobre os raios X e as ondas de radio foi explorada
apenas na aplicacdo da WebQuest.

Apos as informacdes iniciais e uma breve explanagdo sobre as caracteristicas de
uma WebQuest, com duragdo de 15 minutos, os estudantes foram convidados a explorar a

atividade, seguindo a ordem padréo.
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3.1.1.1 Introducao

Além de apresentar alguns aspectos teoricos dos tdpicos especificos (raios X e
ondas de radio) que seriam abordados na WebQuest, a introducdo, conforme mostrada na
figura 6, foi elaborada de modo a também reforcar e relembrar os aspectos gerais sobre as
ondas, enfatizando aqueles que seriam mais utilizados durante a realizagdo do processo.

O texto foi escrito de forma a atrair a atencdo do aluno para a atividade que estava
por vir, focando a forte relacéo entre os temas propostos e suas aplicagdes no cotidiano.

O interesse dos estudantes se deu ndo apenas pelo contetdo do texto, como
também pelas imagens contidas na pagina. O link utilizado como referéncia para elaboracéo
do texto, também foi disponibilizado na prépria introducdo, para possiveis informacdes
adicionais.

Figura 6: Introducdo da WebQuest Ondas Eletromagnéticas

INTRODUCAQ | TAREFA | PROCESSO | AVALIAGAQ J CONCLUSAD | AUTORES

Navegacio INTRODUCAO
INTRODUCAD
TAREFA
* PROCESSO Embora ndo possamos vé-las, sabemos que as ondas eletromagnéticas estio presentes no nosso cotidiano. Elas estio nos radios, TVs, raios X, nos fornos de micro-ondas e principalmente na luz visivel (luz do Sal).
Ondas da Badio
Raios X
Link 1
Link
Vidaos
AVALIACAD
CONCLUSAD
AUTORES
Actividad raciants dal

Uma das diferencas enfre uma onda eletromagnetica & uma onda mecanica & que s mecanicas necessitam de um meio material para sua propagacdo. Enquanto as ondas eletromagnéficas podem se propagar no vacuo & em
meios materiais. Elas se propagam em todas as diregoes e tem diregao de vibracao perpendicular a direao de propagacao, isto , as vibrages das ondas se posicionam a um angulo de 90° frente a direcao de propagacao.

gl i oadi clétrica
\‘\IH\I

- UNUH THARNENCH

Lo
diregio da propugacho

E elas estéo por ail Nio apenas em objefos, mas na propria natureza pode-se encontrar manfestacdes dessas ondas elefromagneticas. O 3ol & nossa principal fonte de radiagdo eletromagnetica. Sem contar nos avancos

46 5 tecnoldgicos relacionados as ondas eleiromagnéticas:

dasd TV, radio, interned, telefonia, forno de micro-ondas, radioterapia, cirurgias a laser, misseis teleguiados, sensores infravermelhos, entre outros
2% dasde

Daadacrisgie g ondas de radio sdo ondas eletromagnet\cas € pOssUen frequencms que variam ate cerca de 108 Megahertzdefrequenua enquanto as emissoras de TV possuem frequencu mais alta. Muito se fala sobre o3 pengos causados
por ondas de celular ou micro-ondas, porém, ndo existem comprovacdes cientificas de danos causados pela radiacdo de um forno de micro-ondas, pois essa faixa de radiacio, até onde se sabe, ndo causa danos a sadde, assim
tomo og aparehos celulares que emitem ondas de baixa intensidade, diferentemente dos Raios X que apesar de muito (tsis, em excesso, podem ser prejudiciais  salde. Entdo, usem os Raios X com moderagdo!

hittp: [ fisicomaluce.com /wordpress/ 2009111/ 23/ ondas-eletromagneticas |

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmo/
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3.1.1.2 Tarefas

Nesta WebQuest foi atribuida aos estudantes uma tarefa de repeticdo, conforme
mostrada na figura 7, onde esta seria a producdo de uma videoaula sobre a importancia do
tema escolhida no cotidiano de todos.

De acordo com os principios da Tarefa de Repeticdo, os alunos deveriam
reproduzir, de maneira resumida, informacdes assimiladas durante a pesquisa. As coletas de
informacdes bem como as pesquisas foram feitas baseadas em recursos da propria Internet,
utilizando duas animac0es e trés links para pesquisa, ndo evitando a possibilidade de os alunos
utilizarem outras fontes de pesquisa, sejam elas virtuais ou néo.

A leitura da introducdo e da tarefa, bem como o esclarecimento de duvidas e
orientagdes, teve uma duracao de 20 minutos.

Figura 7: Tarefa da WebQuest Ondas Eletromagnéticas

INTRODUGAO § TAREFA | PROCESSO | AVALIACAO | CONCLUSAO | AUTORES

INTRODUGAO TAREFA

TAREFA

* PROCESSO o - :
Ondas de Radio As atividades deveréo ser executadas conforme a ordem abaixo:

Raios X

Link 1 1) Formar grupos com 4 alunos.

Link 2

Videos o) Visualizar os links e animagdes sobre Ondas de radio e Raios X.
AVALIAGAO
CONCLUSAO
AUTORES
Mapa del sitio

550

dias desde
Data de criagdo

3) Escolher um, entre os dois temas propostos e elaborar uma video-aula sobre a importancia do tema escolhido.

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmo/tarea

3.1.1.3 Processos

Na parte mais longa da aplicacdo da WebQuest, foram disponibilizados 30

minutos para que os estudantes pudessem acessar as fontes de pesquisa de modo a aprimorar
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seus conhecimentos sobre os temas propostos, para entéo realizarem a filtragem das principais
informacdes a serem utilizadas na elaboragéo do video.

Durante o periodo de realizacdo do processo, o qual € mostrado na figura 8, os
estudantes mostraram-se bastante empolgados, com as informacGes que estavam sendo
adquiridas, principalmente, devido a percepcao da importancia dos temas para o dia a dia. Era
comum observar conversas e troca de informacGes sobre o contetudo entre os membros do
grupo, pois nesse momento o professor optou por ndo interferir e deixar os alunos “a
vontade”, fazendo intervengdes somente quando necessario.

Devido as suas caracteristicas lidicas, as animagdes chamaram muito a atengéo e
foram bastante utilizadas, pois segundo os préprios alunos, o método de transmissdo do
conteddo por elas, tornou a matéria mais atraente e motivadora. Os textos contidos nos demais
links também foram muito explorados.

A quarta e ultima aula, a qual aconteceu uma semana depois da anterior, foi
designada para exposicdo dos videos elaborados para posterior avaliagdo. Foram notérios, o
esforco, a preocupacéo e o capricho de cada equipe, mostrando assim o quanto a metodologia
motivadora e desafiadora foi bem aceita por eles.

Figura 8: Processo da WebQuest Ondas Eletromagnéticas

INTRODUGAQ [ TAREFA | PROCESSO || AVALIACAO | CONCLUSAD || AUTORES

INTRODUGAQ PROCESSO

TAREFA
« PROCESSO
Ondas de Radio ] ) u . -
) Visualizagdo das Animacgdes:
Raios X
Link 1
Link 2 1) Animagdo 1: Ondas de Radio, clique no Link "Ondas de radio” logo abaixo e assista a animagao com atengao.
Videos
AVALIAGAD 2) Animacdo 2: Raios X, clique no Link "Raios X" logo abaixo e assista a animagio com atengao.
CONCLUSAD
Se necessario, peca ajuda ao professor para responder as perguntas contidas na animagao.
Mapa del sitio
Apos visualizar as animagdes, os videos e os links 1 e 2, vocés ja podem iniciar o processo de elaboracdo da video-aula,
5 5 0 3 a5 minutos de duracao.

dias desde

Data de criagio
o

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmo/proceso
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3.1.1.4 Avaliagdo

Na avalia¢do, foram apresentados aos alunos, os critérios que seriam utilizados
para a verificacdo do sucesso na realizacdo da tarefa. Os critérios foram expostos de forma
clara, concisa e de acordo com o0s objetivos. Algumas duvidas mais especificas surgiram,
porém logo foram esclarecidas.

Os critérios de avaliagdo foram expostos da seguinte forma:

e Criatividade — 2,0 pontos

e Coeréncia com o tema — 2,0 pontos

e Variedade de recursos digitais — 2,0 pontos
e Desenvolvimento da Videoaula — 4,0 pontos

Totalizando 10,0 pontos, nota que foi atribuida para uma avaliacdo complementar.

Os critérios da avaliagdo devem servir de “manual” para os alunos no momento da
elaboracdo do video, indicando caminhos e estratégias a serem seguidas, conforme é mostrado

na figura 9, a sequir.

Figura 9: Avaliacdo da WebQuest Ondas Eletromagnéticas

INTRODUCAOQ || TAREFA | PROCESSO || AVALIAGAO J| CONCLUSAQ | AUTORES

wreoougio  AVALIACAO

TAREFA

+ PROCESSO
Ondas de Radio  Esta atividade tera o valor maximo de 10 pontos, distribuidos da seguinte forma:
Raios X
Link 1

Link 2 o Criatividade - 2,0 pontos
Videos 2e &
AVALIACAO o Coeréncia com o tema - 2,0 pontos
CONCLUSAO o Variedade de recursos digitais - 2,0 pontos
AUTORES o Desenvolvimento e contetido da video-aula - 4,0 pontos
Mapa del sitio

OBS.: Todos os membros do grupo devem participar ativamente na realizacao da atividade, seja na produgao do video

5 5 O mesmo.

dias desde
Data de criagio IMPORTANTE: Insiram no video os nomes de todos os participantes da video-aula.

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmo/evaluacion

w
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3.1.1.5 Conclusao

Na WebQuest proposta, a conclusdo teve como fungdo, ndo apenas indicar a
finalizacdo da realizacdo da tarefa, mas também, indicar ao aluno como ele pode dar
continuidade em seus estudos, de modo a aprender cada vez mais sobre determinado topico.
Para que esse aprendizado fosse realmente continuo, buscou-se explorar o que, segundo 0s
proprios alunos, foi responsavel por tornar a disciplina mais cativante, as animacoes, as quais
tiveram o link de seu site hospedeiro disponibilizado para futuros acessos.

Foram disponibilizados os objetivos especificos da atividade, bem como 0s
aprendizados e as experiéncias a serem adquiridos pelos estudantes.

Para a elaboracdo da conclusdo, houve uma preocupacao especifica em manter o
estimulo e a motivacdo do estudante para a realizacdo de desafios futuros, relacionados ao

tema em questdo, assim como é mostrado na figura 10, a seguir.

Figura 10: Conclusdo da WebQuest Ondas Eletromagnéticas

_

INTRODUCAO | TAREFA | PROCESSO | AVALIACAO | CONCLUSAO | AUTORES

INTRODUGAO CONCLUSAO

TAREFA
= PROCESSO

s;iisxde radie A atividade realizada procurou apresentar aos estudantes animagoes de fisica sobre o contelido Ondas eletromagnéticas, em
Link 1 especial, os Raios X e as Ondas de radio, de modo que se possa aliar o aprendizado tedrico com a pratica, de acorda com situagdes
Link 2 do cotidiano. Além disso, esta atividade procura inserir o aluno no contexto das novas tecnologias aplicadas ao processo de ensino-

AV:IT::;;O aprendizagem, onde se utiliza como aliada a familiaridade com a qual o estudante tem com esses recursos tecnoldgicos. A

CONCLUSAD autonomia, a criatividade e a capacidade de trabalhar em grupo também sdo estimuladas.

AUTORES I3 . r - -

Mapa del sitio Ao terminarem suas atividades, aproveitem o tempo livre para navegar pelo s/fe abaixo, o qual contem inumeras animacoes como

estas que foram objetos de seus estudos:

5 5 0 http:/ /www.labvirt.fe.usp.br/indice.asp

dias desde

Data de criagio " Talento ganha jogos, mas trabalho em equipe e inteligéncia ganham campeonatos” (Michael Jordan)

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmo/conclusiones

3.1.2 WebQuest 2: Geocentrismo x Heliocentrismo

A WebQuest explorada, aplicada aos alunos do 1° ano do Ensino Médio, tem
como objetivo principal a exposicdo de argumentos e caracteristicas que fortalecam e
reforcem as teorias em questdo. Seguindo as orientagGes contidas na parte 2 deste trabalho, a
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WebQuest foi elaborada seguindo os padrdes, contendo introducgéo, tarefas, processo,
avaliagéo e concluséo.

Os alunos dividiram-se em dois grandes grupos, onde 0Ss numeros pares
representavam estudiosos e defensores da teoria geocéntrica, mediados por dois alunos
escolhidos para representarem Aristoteles e Ptolomeu, sendo que esses alunos seriam 0s
responsaveis por direcionar e liderar a apresentacdo, estimulando a participacdo de todos do
grupo.

Os numeros impares representavam estudiosos e defensores da teoria
heliocéntrica, mediados por dois alunos escolhidos para representarem Galileu e Copérnico,
sendo que esses alunos seriam o0s responsaveis por direcionar e liderar a apresentacgdo,
estimulando a participacdo de todos do grupo.

Vale ressaltar que antes de se iniciar a aplicacdo da WebQuest de curta duracao
(pois foram necessérias 4 aulas de 45 minutos cada para sua aplicagdo), os alunos ainda ndo
haviam sido apresentados a este contetdo, de uma maneira geral, utilizando, assim, a
WebQuest, como uma ferramenta de inclusdo de um novo contetdo, e ndo apenas como uma
ferramenta auxiliar.

Apos as informacg0es iniciais e uma breve explanagdo sobre as caracteristicas de
uma WebQuest, com duragdo de 15 minutos, os estudantes foram convidados a explorar a

atividade, seguindo a ordem padréo.

3.1.2.1 Introducao

Diferentemente, de como foi introduzida a WebQuest anterior, ndo foram
apresentados conceitos ou aspectos tedricos sobre o contetdo, ficando a cargo dos proprios
alunos a busca por esse conhecimento. A introducdo, conforme mostrada na figura 11, foi
elaborada de modo a também estimular e motivar os estudantes a buscarem informacGes sobre
o tema, focando a forte relagdo entre os temas propostos e sua importancia no
desenvolvimento das ideias da humanidade ao longo da historia.

O interesse dos estudantes foi notorio durante a aplicacdo da introducdo, ja que o
texto apresentava-se de facil compreensdo e as imagens eram bem atrativas, conforme os
proprios estudantes. Os links utilizados como referéncia para elaboracdo do texto, tambem

foram disponibilizados na propria introducéo, para possiveis informac6es adicionais.

41



Figura 11: Introducdo da WebQuest Geocentrismo X Heliocentri
Geocentrismo X Heliocentrismo

Desde a antiguidade, o universo atraia a atencio do homem, gerando nele especulacoes e curiosidades. Um dos temas mais debatidos ao longo da histéria
foi a organizacao do Sistema Solar, sobre o qual foram geradas diversas pesquisas, observacdes e teorias cientificas e religiosas. Um dos debates mais
interessantes na Historia da astronomia op6s duas visbes distintas em relacdo a forma de organizacdo do Universo: o Heliocentrismo e o Geocentrismo. Dois
modelos cosmoldgicos opostos que geraram muita controvérsia.

Ao observar 0s corpos celestes, percebia-se que 0s mesmos moviam-se ao redor de uma Terra imovel. Na Grécia Antiga, por volta de 350 a.C., Aristételes
passou a idealizar a teoria de que a Terra estaria no centro do universo, e de que todos os demais corpos celestes girariam ao redor dela. Muito tempo se passou e
entdo no século Il d.C, o astrénomo e matematico Claudio Ptolomeu, néo apenas reforcou a feonia de Anstételes, como elaborou a teoria Geocéntrica ou
GEOCENTRISMO - teoria que defendia plenamente a ideia de que a Terra se enconirava no centro do universo. Ainda, segundo Ptolomeu, a Lua, Merctrio, Vénus,
Sol, Marte, Jupiter e Saturno giravam ao redor da Terra, nessa ordem. Ele também acreditava que cada planeta girava ao longo de um pequeno circulo, o qual
chamou de epiciclo. Assim, cada planeta teria um epiciclo préprio, e o centro de cada epiciclo se moveria em um ciclo maior, o qual ficaria um pouco afastado da
Terra. Dessa forma, durante toda a Idade Média, acreditou-se e defendeu-se o Sistema Geocéntrico. Nao apenas os estudiosos, mas também a Igreja Catolica que
defendeu a teoria de Ptolomeu por mais de mil anos.

Na antiguidade, houve excecGes a esta visdo do mundo. O astrénomo Aristarco de Samos (310 a.C - 230 a.C.) defendeu a teoria a qual na realidade era a
Terra que orbitava em volta do Sol, e ndo o contrario. Tal ideia foi praticamente esquecida por cerca de 1800 anos, salvo poucas excecoes, tendo sido seriamente
retomada apenas no séc. XVI pelo astrénomo Nicolau Copérnico (1473 — 1543), o qual viria a dar uma grande contribuicdo em defesa do sistema heliocéntrico,
apresentando um modelo matematico coerente apés cerca de 30 anos de observacao. Para Copémico, o Sol tinha uma posicdo central. A volta do Sol circulam os
planetas na seguinte ordem (do mais préximo ao mais afastado): Merctrio, Vénus, Terra e a Lua, Marte, Jupiter, Saturno, e depois situavam-se as estrelas fixas. A Terra
assim possuia um movimento de translagdo e um movimento de rotacdo, para além disso Copérnico também defendeu que o eixo da Terra tinha uma inclinagao. No
sistema de Copérnico, as estrelas fixas estavam muito mais distantes da Terra que o Sol.

Posteriormente, Galileu Galilei (1564-1642) forneceu sustentacdo cientifica para a teoria heliocéntrica, principalmente devido as observacges feitas com o
uso do telescopio. Galileu, por defender o heliocentrismo, foi condenado pelo Santo Oficio. Prestes a ser queimado na fogueira da Inquisicdo, negou sua teoria diante
do tribunal para poder livrar-se da morte. Porém, manteve seus estudos e pesquisas sobre o que ele acreditava.

Apesar da teoria apresentada por Nicolau Copémnico apresentar alguns erros, sem duvida, foi fundamental para o surgimento da astronomia moderna. Outros
astrénomos que se seguiram aperfeicoaram o modelo heliocéntrico de Copémico, como foi o caso do astrénomo Johannes Kepler e também do préprio Galileu
Galilei.

Ilwww estudopratico.com.br/geocentrismo/

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmogh/




3.1.2.2 Tarefas

Nesta WebQuest, foi atribuida aos estudantes uma tarefa de reproducédo, persuasao
e analitica, conforme mostrada na figura 12, que consistiu em uma exposicao de argumentos
caracteristicos que apresentasse e esclarecesse as teorias heliocéntrica e geocéntrica. Vale
ressaltar que ndo se trata de um debate, e sim de duas apresentacdes realizadas por dois
grupos, liderados cada um por dois estudantes, certificando-se que haja a participacdo de
todos.

De acordo com os principios da Tarefa de Reproducdo, os alunos deveriam
reproduzir, de forma clara e concisa, informacdes assimiladas durante a pesquisa. De acordo
com a tarefa de persuasdo, o grupo deve buscar convencer aqueles que tém opinido neutra ou
contraria a sua, através de argumentos convincentes sobre seu tema. As coletas de
informacgdes bem como as pesquisas foram feitas baseadas em recursos da propria Internet,
onde na prépria WebQuest sdo sugeridos alguns links e videos para pesquisa, ndo evitando a
possibilidade de os alunos utilizarem outras fontes de pesquisa, sejam elas virtuais ou ndo. A
WebQuest também apresenta caracteristicas da tarefa de Analise, onde dois temas sdo
relacionados e os alunos captam informacfes de ambos de modo a apresentar as
caracteristicas de cada um.

A leitura da introducdo e da tarefa, bem como o esclarecimento de ddvidas e
orientacgdes, teve uma duracao de 20 minutos.

Figura 12: tarefa da WebQuest Geocentrismo X Heliocentrismo

TAREFA

As atividades deverao ser executadas conforme a ordem abaixo:

GEOCENTRISMO x HELIOCENTRISMO

= Separar a turma em pares e impares - Os pares representarao a teoria
Geocéntrica e os impares defenderao a teoria Heliocentrica.

Século XVI:

= Visualizar os links disponibilizados na WebQuest.

« Destacar as caracteristicas principais de cada teoria em uma apresentacao

de argumentos.

Copérnico
Geocentrismo Heliocentrismo

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmogh/tarefa
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3.1.2.3 Processos

Na parte mais longa da aplicacdo da WebQuest, foram disponibilizados 30
minutos para que os estudantes pudessem acessar as fontes de pesquisa de modo a aprimorar
seus conhecimentos sobre 0s temas propostos, para entdo realizarem a filtragem das principais
informacdes a serem utilizadas na elaborac¢ao da apresentacao.

Durante a realizacdo do processo, o qual é mostrado na figura 13, os estudantes
mostraram-se bastante empolgados e ativos, com a busca das informaces, por diversas vezes
o professor foi abordado para esclarecer dividas e orientar o desenvolvimento da pesquisa,
fazendo assim o seu papel de professor orientador, sem deixar de estimular a autonomia dos
estudantes. Durante esta parte da WebQuest, os alunos demonstraram 6tima capacidade para
se trabalhar em grupo.

Segundo os proprios alunos, 0 método de transmissdo do conteudo realizado
através da WebQuest tornou a matéria mais atraente e motivadora, pois “quebrou a rotina”,
além do fato de se terem utilizado recursos mais familiares para eles. Os textos contidos nos
links e os videos foram muito explorados.

A quarta e ultima aula, a qual aconteceu uma semana depois da anterior, foi
designada para exposicéo das apresentacdes, elaboradas para posterior avaliacdo, sendo dado
um tempo de 20 minutos para cada apresentacdo. Foi notorio, o esfor¢o, a preocupacao € o
capricho de cada equipe, mostrando assim o quanto a metodologia motivadora e desafiadora
foi bem aceita por eles. Os alunos designados para serem os lideres durante a apresentacdo
mostraram um 6timo desenvolvimento e, de fato, realizaram o que era previsto: comandaram

a apresentacdo de modo a buscar a participacdo de todos os membros do grupo.
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Figura 13: Processo da WebQuest Geocentrismo X Heliocentrismo
PROCESSO

* Os alunos pares interpretarao um grupo de estudiosos defensores do
geocentrismo do seculo Il d.c, cujas caracteristicas devem ser apresentadas e
defendidas de modo a convencer o publico presente. Dois estudantes
interpretaréo Aristoteles e Ptolomeu e serdo os lideres do grupo que guiarao a

apresentacao.

* 0s alunos impares interpretarao um grupo de estudiosos defensores do
Heliocentrismo vividos entre os seculos XV e XVl d.c, cujas caracteristicas
devem ser apresentadas e defendidas de modo a convencer o publico presente.
Dois estudantes interpretarao Galileu e Copérnico e seréo os lideres do grupo que

guiarao a apresentagao.

* Para organizar seus argumentos e justificativas, os alunos devem basear-se nos
metodos, tecnicas e estudos desenvolvidas pelos estudiosos defensores das

teorias.

* 0s lideres de cada grupo devem devem ministrar a apresentacao de forma clara

e concisa, buscando a participacao de todos os membros dos grupos.

Links sobre Heliocentrismo

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmogh/processo

3.1.2.4 Avaliacdo

Na avaliacdo, foi apresentada aos alunos a forma como eles seriam avaliados. A
énfase da avaliacdo foi feita baseada nos argumentos expostos durante a apresentacdo. As
ideias foram avaliadas como coerentes ou incoerentes, de acordo com a tabela a seguir.

Tabela 1 — Ficha de Avaliagdo das apresentacdes das equipes

ALUNOS ARGUMENTACAO Coerente Incoerente
(membros)
LIDERES ARGUMENTACAO Coerente | Incoerente
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GRUPO ARGUMENTACAO Coerente | Incoerente

A avaliacdo dos argumentos foi realizada de acordo com a exposicdo dos lideres,
dos demais membros e do grupo como um todo.
A nota atribuida foi utilizada para uma avaliagdo complementar.
Figura 14: Avaliacdo da WebQuest Geocentrismo X Heliocentrismo

AVALIACAO

OISR Durante a apresentacdo, os argumentos expostos serdo avaliados de acordo com
a exposicao dos lideres, dos demais membros..

ALUNOS ARGUMENTACAO Coerente | Incoerente

Copernico, 1543
Apos a apresentacdo, o grupo também sera avaliado pela sua participacdo e

organizacéao como um todo.

Além da clareza e coeréncia nas argumentacoes, serdo considerados para a

avaliacao também

- A interacao entre os participantes durante a apresentacéo.
- Correta apresentacédo da sequéncia dos fatos;
- Intervencao pertinente dos participantes do grupo oposto.;

- Uso da criatividade na elaboracéo e exposicdo da apresentacdo

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmogh/avaliacao

3.1.2.5 Conclusao

Na WebQuest proposta, a conclusdo teve como papel, ndo apenas indicar o
encerramento da realizacdo da tarefa, mas também, indicar ao discente como ele pode dar
continuidade aos seus estudos, de modo a aprender cada vez mais sobre 0 assunto. Para que
esse aprendizado fosse realmente continuo e presente no cotidiano, buscou-se explorar o que,
segundo os proprios alunos, foi responsavel por tornar a disciplina mais cativante, a
exploragdo do universo, tema para o qual foram disponibilizados links mais diversificados de
sites com essa mesma tematica para futuros acessos, de modo a incentivar a vontade e o
desejo pela Fisica e também pela astronomia.
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Foram disponibilizados os objetivos especificos da atividade, bem como o0s
aprendizados e as experiéncias a serem adquiridos pelos estudantes nessa atividade.

Para a elaboracdo da conclusdo houve uma preocupacao especifica em manter o
estimulo e a motivacdo do estudante para a realizacdo de desafios futuros, relacionados ao

tema em questdo, assim como é mostrado na figura 15, a seguir.

Figura 15: Conclusdo da WebQuest Geocentrismo X Heliocentrismo

CONCLUSAO

Mas, o Universo ndo se resume apenas ao nosso Sistema Solar. A Astronomia é
uma ciéncia fascinante e empolgante. Ao terminarem seus estudos, aproveitem o
tempo livre para navegar pelos sites abaixo, o qual contém inimeras curiosidades
sobre esta ciéncia impressionante.

"Talento ganha jogos, mas trabalho em equipe e inteligéncia ganham
campeonatos”

(Michael Jordan)

A atividade realizada teve como objetivo apresentar aos estudantes os critérios e
argumentos que embasaram as teorias do Geocentrismo e do Heliocentrismo,
expostas em forma de apresentacéo dos préprios alunos, de modo a aliar a teoria
com a pratica. Além disso, essa atividade buscou a insercéo do aluno no contexto
das novas tecnologias aplicadas ao processo de ensino-aprendizagem, ja que ha
uma familiarizacéo entre os jovens e esses recursos tecnoldgicos. A autonomia, a
criatividade e a capacidade de trabalhar em grupo também foram estimuladas

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmogh/conclusao

3.1.3 WebQuest 3: A Loja de games

A WebQuest explorada, aplicada aos alunos do 3° ano do ensino médio, teve como
objetivo principal a solucdo de um desafio utilizando os conceitos de Poténcia e Energia
elétrica.

A atividade consistiu em administrar uma loja de jogos de videogames durante
certo tempo, de modo a lucrar certa quantia antes de acabar o combustivel de um gerador (ja
que no local esta faltando energia), levando em consideracdo quais aparelhos deixar ligados,
sem afetar a comodidade do cliente. Para isso, 0 aluno deve achar um equilibrio entre esses

fatores, controlando o consumo de energia de cada aparelho. Seguindo as orienta¢Ges contidas
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na parte 2 deste trabalho, a WebQuest foi elaborada seguindo os padrfes, contendo
introducdo, tarefas, processo, avaliacdo e concluséo.

Os alunos dividiram-se em duplas, onde, cada uma deveria visualizar uma
animacao sobre poténcia e consumo de energia elétrica, a qual propunha algumas perguntas
relacionadas a rendimento e poténcia Util e a seguir, lancava o desafio citado anteriormente.
Ao soluciona-lo, os alunos deveriam elaborar um relatorio contendo os conceitos e detalhes
técnicos utilizados para administrar uso dos aparelhos da melhor forma possivel, levando em
conta fatores como consumo de combustivel do gerador, satisfacdo dos clientes, lucros
obtidos, energia consumida, etc..

Vale ressaltar que antes de se iniciar a aplicacdo da WebQuest de curta duragao
(pois foram necessarias 2 aulas de 45 minutos cada para sua aplicacdo), os alunos tinham um
pequeno conhecimento sobre a relacdo entre poténcia e energia adquiridas em séries
anteriores, porém a abordagem mais especifica, sobre consumo de energia elétrica foi
explorada apenas na aplicacdo da WebQuest, utilizando-a, assim, como uma ferramenta
auxiliar para o processo de inclusao do contetdo.

Apbs as informacdes iniciais e uma breve explanacao sobre as caracteristicas de
uma WebQuest, com duragdo de 10 minutos, os estudantes foram convidados a explorar a

atividade, seguindo a ordem padréo.

3.1.3.1 Introducéo

Nesta WebQuest, 0s conceitos e aspectos tedricos sobre o conteudo foram
disponibilizados na introducdo, ficando a cargo dos proprios alunos (sob a orientagdo do
professor) a leitura dos mesmos. A introducdo, conforme mostrada na figura 16, foi elaborada
de modo a também estimular e motivar os estudantes a buscarem informacdes sobre o tema,
focando a forte relagéo entre o tema proposto e sua importancia no cotidiano de todos.

Houve muito interesse e empolgacao por parte dos estudantes durante a realizacao
dessa atividade. Segundo os proprios alunos, o texto contido na introducgdo apresentou-se fécil
de ser compreendido e assimilado, algumas duvidas surgiram e foram prontamente
esclarecidas pelo professor.

O fato de a introducéo ser finalizada com um convite a um desafio, chamou

bastante a atencdo dos alunos que foram estimulados a realizacdo do mesmo.
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Figura 16: Introducdo da WebQuest Loja de Games
Poténcia e Energia elétrica

Buscar en este sitio

INTRO[]UI“\O TAREFA | PROCESSO || AVALIAGAO | CONCLUSAO | AUTORES

WTRODUGAO INTRODUGCAO

TAREFA
PROCESSO

A Loja de Games

Calculando o O Consumo de energia dos aparelhos elétricos

consumo de

energia elétrica 1 . . "

Calculando o - Atualmente, as residéncias estdo repletas de aparelhos elétricos, sem os

consumo de quais nossa vida tornaria-se bem mais dificil. Porém, tudo isso tem um custo e

energia elétrica 2 A s fa = pagamos por cada aparelho elétrico que adquirimos para nossas casas. Para uns,
AVALIAGAD POTQHCIG Elefl"lCO paga-se um valor bem consideravel, como o chuveiro elétrico e o aparelho de ar
CONCLUSAO condicionado.
AUTORES Saber quanto cada aparelho de nossa residéncia consome de energia
Mapa del sitio EEI elétrica, nunca foi das maiores preocupacées do ser humano, porém, sentimos no

Pof = bolso as consequéncias de um alto consumo de energia por parte de nossos
A
N\ aparelnos.
Controlar o consumo de energia de cada aparelho elétrico de uma
° residéncia & uma tarefa simples, basta que vocé tenha em maos algumas
dias desde
Data de entrega

informacbes:

P e .

1) A poténcia elétrica do aparelho (P) - Essa informacdo pode ser encontrada
nas especificacfes técnicas do aparelno.
PR 2) 0 Rendimento do aparelho (R)- Essa informacao pode ser encontrada nas
Aparelhos Poténcia (W) especificacdes técnicas do aparelho e permite calcular a porcentagem da poténcia
nominal que sera definida como util (Pu).

Aparelho de som 120
Pu=R.P

Chuveiro elétrico 3.000

3) O tempo de uso do aparelho (t)- Que pode ser facimente regulado

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmoenergia’home

3.1.3.2 Tarefas

Nesta WebQuest, foi atribuida aos estudantes uma tarefa de mistério, conforme
mostrada na figura 17, onde os alunos deveriam, baseados nas informagGes coletadas,
solucionar um determinado desafio, exigindo assim conhecimento e perspicacia. A WebQuest
também apresenta caracteristicas da tarefa de reproducdo, onde os alunos deveriam
reproduzir, de forma clara e concisa, informagcfes assimiladas durante a pesquisa e
reproduzidas em um relatério.

As coletas de informagdes bem como as pesquisas foram feitas baseadas em
recursos da Internet, onde na prépria WebQuest sdo sugeridos alguns videos para pesquisa,
ndo evitando a possibilidade de os alunos utilizarem outras fontes de pesquisa, sejam elas
virtuais ou no.

A leitura da introducdo e da tarefa, bem como o esclarecimento de davidas e

orientagdes, teve uma duracao de 20 minutos.
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Figura 17: Tarefa da WebQuest Loja de Games
Poténcia e Energia elétrica

Buscar en este sitio

INTRODUGAO TA RE FA

TAREFA
PROCESSO
AlojadeGames AsS afividades devem ser executadas conforme a ordem abaixo:
Calculando o
consumo de 1) Formar duplas.
energia elétrica 1

SR 2) Visualizar a animacdo sobre Energia eléfrica.
consumo de

energia elétrica 2
AVALIACAO
CONCLUSAQ
AUTORES
Mapa del sitio

3) Resolver os desafios propostos na animacéo.

4) Fazer um esbogo de um relatorio sobre como o problema final proposto na animacao foi solucionado, citando detalhes técnicos:

- Aparelhos utilizados e suas respectivas poténcias.
- Tempo de uso dos aparelhos.

- Taxas de variagdo do consumo de energia.
- Taxas de vé o do consumo do combustivel do gerador.

dias desde - Taxa de vz do valor arrecadado.
Data de entrega - ModificacGes realizadas durante o desafio e suas justificativas.
- Satisfacdo dos clientes durante o desafio.
- Resultado final

5) Entregar o relatorio final "passado a limpo" na proxima aula.
Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmoenergia/ TAREFA

3.1.3.3 Processos

Na parte mais longa da aplicacdo da WebQuest, foram disponibilizados,
aproximadamente, 30 minutos para que 0s estudantes pudessem acessar 0s videos sugeridos e
animacdo, de modo a utilizar os conhecimentos adquiridos na resolugdo do desafio proposto.

Durante a realizacdo do processo, o qual € mostrado na figura 18, os estudantes
mostraram-se bastante empolgados e ativos, com a busca das informagdes. Por diversas vezes,
o professor foi abordado para esclarecer duvidas e orientar 0 desenvolvimento da pesquisa,
fazendo assim o seu papel de professor orientador, sem deixar de estimular a autonomia dos
estudantes. Durante esta parte da WebQuest, os alunos demonstraram 6tima capacidade para o
trabalho em grupo, bem como puderam demonstrar o quanto a WebQuest da énfase ao aluno
durante seu processo.

Segundo os proprios alunos, a atividade foi prazerosa, motivadora e desafiadora,
pois 0 método de transmissdo do conteudo realizado através da WebQuest os fez estarem em
um outro ambiente, alheio a sala de aula, além do fato se terem utilizado recursos mais
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familiares para eles. Houve bastantes discussdes e comentarios entre os membros da dupla, de
modo a buscar as melhores alternativas para a resolugdo do desafio. Observou-se que 0s
alunos demonstravam preocupacao em registrar cada passo da resolu¢do do desafio.

Durante a realizacdo da atividade, os registros escritos por cada dupla foram,
posteriormente, repassados ao professor para que o mesmo pudesse analisar o raciocinio
utilizado pelos alunos para a resolugdo do desafio. Depois, esse esbogo era digitado e entregue
na semana seguinte em formato de relatorio.

Das 17 duplas formadas, 7 ndo conseguiram completar o desafio, alegando
algumas razBes como: ndo conseguir chegar ao equilibrio ideal dos fatores ou estavam apenas
ligando e desligando os aparelhos aleatoriamente. Nesse caso, o relatorio também foi
solicitado, enfatizando as técnicas utilizadas. Das 10 duplas que conseguiram realizar o
desafio, todas demonstraram, em seus relatorios, um notdrio raciocinio para a sua resolucéo,
levando em consideracdo as relagcbes entre poténcia, tempo e energia, sem deixar de
considerar a taxa de consumo do combustivel e a satisfacao dos clientes.

Pode-se afirmar que o esfor¢o, a preocupacdo e o capricho de cada dupla, deveu-
se a utilizacdo de uma metodologia de ensino inovadora e tecnoldgica, ja que, mesmo aqueles
que ndo conseguiram resolver o desafio, aprovaram o uso dessa metodologia, assim como 0s

alunos que obtiveram éxito. A aceitacdo da WebQuest foi unanime entre os estudantes.

Figura 18: Processo da WebQuest Loja de Games
INTRODUGAO | TAREFA | PROCESSO § AVALIAGAO | CONCLUSAO | AUTORES

INTRODUGAO P ROC ESSO

A APRENDA A NAO DESPERDICAR

consumo de ENERGIA ELETRICA EM SUA CASA 1) Animagdo - A Loja de Games, Clique no Link "A Loja de Games" logo abaixo €

energia elétrica 1 luminagio PO b assista a animagdo com atencdo, respondendo as perguntas e desafios
Calculando o \ Sunenlt propostos.

consumo de : _ Chuveiro Elétrico
energia elétrica 2 st s s

Visualizacdo da Animacao e videos
)

z I 2) Videos - Em caso de diividas, ou para complementar seus conhecimentos
Lty p- Fed acessem os links dos videos abaixo "Calculando o consumo de energia elétrica” 1
CONCLUSAO - [y e2.

AUTORES . il

Mapa del sitio Durante a realizagdo da atividade, em caso de diividas, fiquem a vontade para

g pesquisar em outras fontes além das sugeridas, ou consulte seu professor.
1 9 7 6 Magquina de

I deade Lavar Roupas
Data de entrega g

Poameans vy bew v barers oo o e sebie
St e

T vt N Bt Pl b i
o A Do

Subpaginas (3): AlLojade Games Calculando o consumo de energia eléfrica 1 Calculando o consumo de energia eléfrica 2

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmoenergia/PROCESSO
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3.1.3.4 Avaliagdo

O processo de avaliacdo da atividade, conforme é mostrado na figura 19, a seguir.
foi dividido em duas partes. Na primeira, ocorrida durante a aplicacdo da WebQuest, o
professor observou o andamento da atividade, principalmente no momento da resolucdo do
desafio, enfatizando o trabalho em equipe, a autonomia, e a adaptabilidade a situacdo por
parte dos alunos. Nesse momento, o professor interveio apenas quando foi solicitado e mesmo
assim, apenas esclareceu duvidas pontuais, deixando sempre prevalecer as caracteristicas
citadas anteriormente. O eshoco do relatério foi igualmente observado pelo professor,
servindo também como instrumento de avaliacéo.

Posteriormente, com os relatorios finalizados e entregues, os mesmos foram

corrigidos e receberam uma nota, a qual foi utilizada para uma avaliacdo complementar.

Figura 19: Avaliacdo da WebQuest Loja de Games

INTRODUCAO § TAREFA § PROCESSO AVALlAﬁO CONCLUSAO | AUTORES

INTRODUGAO AVAL' ACAO

TAREFA
PROCESSO
AlojadeGames A avaliagdo serd realizada em duas partes:
Calculando o
consumo de 1) Durante a aplicacéio da WebQuest, os alunos serdo avaliados pelo cumprimento das tarefas solicitadas na animacdo, bem como na pela elaboracéio do esboco
energiaektrical a5 técnicas e conceitos utilizados para resolucdo do desafio final.
Calculando o
consumo de
energia elétrica 2
AVALIAGAD
CONCLUSAQ
AUTORES
R QUANDO EY KOJE. EM DiA
ERACRIANGA MoRRO DE MED
TINHA MEDO

1978 e
dias desde : ; %‘.‘.
Data de entrega | ;"' 1 I 1“'““\.
)

2) O Esboco devera ser reescrito em forma de relatorio, contendo os detelhaes citados no PROCESSO, e entregue na semana seguinte.

IMPORTANTE: O relatorio devera ser digitado e impresso contendo os nomes e numeros dos membros da dupla.

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmoenergia/ AVALIAO

3.1.3.5 Conclusao

Na WebQuest indicada, a conclusdo teve como papel, ndo apenas advertir sobre o
encerramento da concretizacdo da tarefa, mas também, mostrar ao aluno como ele pode
prosseguir com seus estudos, de modo a instruir-se cada vez mais sobre o tema. Para que essa

pratica fosse realmente continua, buscou-se cultivar o que, segundo 0s proprios estudantes, foi
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responsavel por tornar a disciplina mais cativante, as animacdes, as quais tiveram o link de
seu site hospedeiro disponibilizado para futuros acessos.

Foram disponibilizados os objetivos especificos da atividade, bem como os
aprendizados e as experiéncias a serem adquiridos pelos estudantes nessa atividade.

Para a elaboragdo da conclusdo houve uma preocupacao especifica em manter o
estimulo e a motivacdo do estudante para a realizacdo de desafios futuros, relacionados ao
tema em questdo, assim como € mostrado na figura 20, a seguir.

Figura 20: Concluséo da WebQuest Loja de Games

wrongio  CONCLUSAO

TAREFA

PROCESSO
AlopdeGames A afividade realizada procurou apresentar aos estudantes uma animacéo de fisica sobre poténcia e consumo de energia eléfrica, bem como propor
f:r';“u‘:'::: um desafio a ser solucionado baseado nos conhecimentos adquiridos sobre o contetido, de modo a aliar o aprendizado tedrico com a pratica,
enemiackticas  Daseado em situacbes comuns em nosso cofidiano (aparelhos elétricos e sua energia consumida). Além disso, esta atividade procura inserir o

Calculando o aluno no contexto das novas tecnologias aplicadas ao processo de ensino-aprendizagem, onde se utiliza como aliada a familiaridade com a qual o

:‘;:;“:;:t‘:m ) estudante tem com esses recursos tecnoldgicos. A autonomia, a criatividade e a capacidade de trabalhar em grupos também séo estimuladas.

AVALIAGAO w : : : : . . :
CONCLUSAD Ao terminarem suas atividades, aproveitem o tempo livre para navegar pelo site abaixo, o qual contém inimeras animaces como esta que foi

AUTORES objeto de seus estudos.

Mapa del sitio

1978

dias desde
Data de entrega

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmoenergia/ CONCLUSO

3.1.6 Enderego virtual das WebQuests

Seguem os links, onde podem ser encontradas as WebQuests completas utilizadas
como referéncia para este trabalho:

e Ondas Eletromagnéticas - https://sites.google.com/site/wgprofedmo/

e Geocentrismo X Heliocentrismo - https://sites.google.com/site/wqgprofedmogh/

e Poténcia e Energia elétrica - https://sites.google.com/site/wqprofedmoenergia/

e Leis de Newton - https://sites.qgoogle.com/site/webguestedmoleisdenewton/

e Alavancas - https://sites.google.com/site/wqprofedmoalavancas/

e Fontes de Energia - https://sites.google.com/site/wgprofedmotiposdeenergia/

e Raios, Relampagos e trovdes - https://sites.google.com/site/wqprofedmorrt/

e Fisica nos esportes - https://sites.google.com/site/wgprofedmofisicanosesportes/
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4 ANALISE DOS RESULTADOS

A seguir, apresentam-se 0s resultados obtidos atraves da pesquisa de opinido
realizada para um universos de 131 estudantes que foram contemplados com o uso da
WebQuest durante as aulas de fisica. Os resultados foram expostos através de graficos no

formato “pizza”, os quais seguem de alguns comentarios sobre os respectivos resultados.

4.1 Andlise gréfica do questionario aplicado aos 131 alunos

Os estudantes foram entrevistados através de um questionario, conforme o anexo.
A ideia consiste em ouvir o aluno e inseri-lo nessa metodologia de inclusdo de novas
tecnologias (especificamente a WebQuest) no ensino da Fisica, tendo em vista que ele sera o
principal beneficiado por essas possiveis transformacgdes e mudangas.

Pergunta 1: Como vocé avalia a aula exposta na metodologia WebQuest?

Gréfico 1 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 1

0%

9% B 0tima

@ Boa
ORegular

69% ORuim

Fonte: Elaborado pelo autor

Logo na primeira pergunta, cujos resultados foram explicitos no gréfico 1, que
aborda opinido geral dos estudantes sobre a aula na metodologia WebQuest, um aspecto
chamou atencdo: a aceitacdo da turma foi bastante positiva (sendo de 91% para 6tima e boa).
Para aqueles que consideraram a aula como regular, a principal justificativa colhida foi a
preferéncia pelo método tradicional, bem como o nivel de dificuldade do processo. Nenhum

aluno avaliou a atividade como ruim.

Pergunta 2: Vocé acha que é importante a utilizacdo de recursos como a WebQuest para a
abordagem dos contetdos de Fisica?
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Gréfico 2 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 2

21%

73% ON3&o Faz
Diferenga

Fonte: Elaborado pelo autor

De acordo com os resultados apresentados no grafico 2, poucos estudantes
utilizaram o espaco reservado para as justificativas, mas mesmo assim, foi possivel visualizar
a opinido dos alunos em relacdo a utilizacdo do recurso nas aulas de Fisica. A pergunta 2, que
trata da WebQuest utilizada nessas aulas, mostra que a maioria dos estudantes se posiciona a
favor desta ferramenta. Pode-se dizer que isso é devido a forte presenca e influéncia das novas
tecnologias no cotidiano dos estudantes, ndo sendo algo “inutil” a se estudar. Aqueles que
escolheram a opgdo “ndo faz diferenga”, alegam que conseguem aprender os conteudos pelos
dois métodos (WebQuest e tradicional), apesar de considerarem o primeiro mais interessante.
Os alunos que escolheram a opg¢do “ndo” optaram por ndo fazer justificativas, porém em

conversas informais, afirmaram a preferéncia pelo método tradicional.

Pergunta 3: Vocé acha que a insercdo de recursos tecnoldgicos como a WebQuest torna a

abordagem dos conteidos mais dindmica e interativa?

Gréfico 3 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 3
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= 11%
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86%

Fonte: Elaborado pelo autor

A pergunta 3, cujos resultados sdo mostrados no gréafico 3, trata das consequéncias
trazidas pela inclusdo de recursos tecnoldgicos nas aulas de Fisica, com o intuito de torna-las

mais interativas e dindmicas. A maioria dos estudantes se posiciona a favor desta incluséo,
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devido intensa presenca desses recursos no cotidiano dos estudantes, sendo assim algo “util” a
se estudar. Outra justificativa favoravel descrita mais de uma vez foi a importancia que a
Fisica tem para o ser humano, que, aliada as novas tecnologias, forma o que determinado
aluno chamou de “par perfeito”. Obviamente, também foram escolhidas outras op¢des em
relacdo a essa abordagem. Entre elas, a justificativa mais citada foi a de que o aluno consegue
assimilar o contetldo com ou sem a utilizacdo desses recursos, dada por um aluno que

escolheu a op¢ao “nao faz diferencga”.

Pergunta 4: Marque as qualidades que vocé percebeu durante o processo de realizagdo da
atividade proposta pela WebQuest? (Vocé pode marcar mais de uma opcéao).

e Opcéo 1 - Cooperacao

e Opcao 2 2 Interatividade

e Opcdo 3 - Utilizacao de recursos tecnoldgicos

e Opcéao 4 -2 Ludicidade

e Opcao 5 - Autonomia

e Opcao 6 = superacdo de desafios

Gréfico 4 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 4

OOpgao 1
@ Opgdo 2
OOpgao 3
OOpgao 4
B Opgdo 5

OOpgao 6

Fonte: Elaborado pelo autor

Em relacdo a pergunta 4, cujo objetivo consiste em saber dos estudantes quais 0s
objetivos mais coerentes a serem atingidos ao se utilizar a metodologia WebQuest nas aulas
de Fisica, vale destacar que 35 estudantes marcaram todas as opgGes e que de todos os alunos
que responderam o questionario, todos, com exce¢do de 1 aluno, marcaram a opg¢éo 2. De
acordo com as porcentagens obtidas, verifica-se que o espirito de aprendizagem cooperativa
ainda precisa ser mais cultivado entre os estudantes, ja que a op¢do 1 foi a menos citada.
Todos os estudantes, ao responderem essa pergunta, mostraram-se conscientes dos objetivos
da WebQuest para a melhoria no processo de ensino e aprendizagem. Os resultados sdo

mostrados no grafico 4.
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Pergunta 5: Vocé concorda em aprender Fisica, com uma metodologia baseada na interacéo

e utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas?

Gréafico 5 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 5
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ONa&o Sei

83%

Fonte: Elaborado pelo autor

Através da pergunta 5, que trata da utilizacdo de novas tecnologias no ensino da
Fisica, pode-se perceber a consciéncia que a grande maioria dos alunos tem da utilizacdo
dessas tecnologias em seus cotidianos e de como elas podem ser Uteis no ambiente escolar.
Porém, muitos deles ficaram em duvida ao responder sobre a comparacdo desse método com
o tradicional, justificando que, depende da maneira como essas tecnologias sdo utilizadas,
pois nem sempre o0 uso das tecnologias torna a atividade dindmica e cativante. O grafico 5

apresenta os resultados obtidos para esta pergunta.

Pergunta 6: Entre a metodologia tradicional de exposicdo de aulas e a metodologia que

utiliza as WebQuests, qual delas vocé preferiu?

Gréfico 6 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 6
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Fonte: Elaborado pelo autor

Baseado nos resultados apresentados no grafico 6, até mesmo estudantes que se

posicionaram a favor da metodologia tradicional, afirmaram que a aula realizada utilizando a
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WebQuest, foi bastante interessante e que ela pode ser muito bem utilizada em determinadas
aulas e para determinados conteudos, como uma ferramenta pontual e auxiliar.

Pergunta 7: Qual etapa da realizacdo da WebQuest vocé achou mais interessante?

Gréfico 7 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 7
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@ Real. Atividade

OlLinks e Animagdes

Fonte: Elaborado pelo autor
Baseado nos resultados apresentados no grafico 7, ao comparar duas das opcoes
desta pergunta, os alunos ficaram bem divididos, pois, como ja foi dito anteriormente, sao
partes da WebQuest que tendem a atrair mais atencdo dos alunos, devido a ludicidade,
interatividade e convite a superacdo de um desafio. Dai a importancia de conhecer bem essas
etapas. Muitos deles ficaram em duavida ao escolher entre as duas opcdes, pois consideraram
ambas extremamente interessantes. 1sso, provavelmente, é reflexo da falta de uso das
tecnologias no &mbito da educacdo por parte desses alunos.
Pergunta 8: Marque a(s) etapa(s) da WebQuest que vocé considerou importante durante a
sua realizagdo? (Vocé pode marcar mais de uma opgao).

e Opcéao 1 -2 Introducéo do tema

e Opcao 2 - Realizagdo da Tarefa

e Opcao 3 = Desenvolvimento do Processo

e Opcao 4 - Exposicao dos critérios de Avaliacao
e Opcédo 5 - Conclusdo

Gréfico 8 — Percentual de respostas fornecidas pelos estudantes a pergunta 8
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Fonte: Elaborado pelo autor
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Em relacdo a pergunta 8, cujo objetivo consiste em saber dos estudantes quais as
etapas mais importantes no auxilio para realizagdo da WebQuest. As etapas mais coerentes
consideradas giram em torno do processo e da tarefa, tendo em vista que ambos sdo 0s mais
enfaticos no que diz respeito a “o que deve ser feito”. Vale destacar que 21 estudantes
marcaram todas as opgdes. Com isso, verifica-se que todos os estudantes, ao responderem
essa pergunta, mostraram-se conscientes dos objetivos da Webquest para a realizacdo da

atividade. O gréafico 8 apresenta os resultados obtidos para esta pergunta.

4.2 Opinides dos estudantes

Durante a aplicacdo da WebQuest, em alguns momentos, o professor coletou
alguns dados referentes as opinibes dos alunos em relacdo a esta metodologia, até entdo
inédita para eles. Em conversas informais, o professor registrou algumas oracOes e
argumentos dos estudantes em relacdo a atividade realizada. A seguir algumas frases ditas
pelos estudantes.

“Professor, pensei que iriamos assistir a mais um video, mas isto esta bem mais interessante.” (Aluno A)
“Seria muito bom que os outros professores também pudessem utilizar a WebQuest e essas animagoes”

(Aluno B)
“So assim para eu aprender fisica” (Aluno C)
“F a primeira vez que acho a aula de fisica interessante” (Aluno D)
“Assim fica bem mais facil de aprender o conteudo, sem falar que as atividades sdo bem mais legais” (Aluno E)
“F sempre interessante diversificar a aula um pouco, mas eu ainda prefiro o velho método da lousa e pincel”

(Aluno F)

“Gostei da ferramenta porque ela junta varios recursos em um unico site, sem precisar ficar procurando em

varios sites.” (Aluno G)

“Todas as aulas deveriam ser assim, professor” (Aluno H)
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5 CONCLUSAO

Para este trabalho académico, foi sugerido um novo método de inclusdo das novas
tecnologias incorporadas ao ensino da Fisica no ensino fundamental Il e médio, mais
especificamente, o emprego das WebQuests, de modo a conceder um ensino de Fisica mais
relacionado ao dia a dia do estudante, focando no uso de tecnologias, com as quais 0S
estudantes estdo familiarizados, como o computador e a Internet. Ao se tratar de WebQuests,
elas foram utilizadas como elos de ligacdo entre o ensino da Fisica e uso de ferramentas
tecnoldgicas na educacao.

Essa ligacdo entre a Fisica e a tecnologia resultou da forgosa incursdo que as
novas tecnologias realizaram nas vidas de todos. Baseando-se nesse estudo, foram realizadas
aplicacbes de WebQuests nas aulas, na qual a metodologia principal fundamentou-se na
aprendizagem por investigacdo e reproducdo de determinado contetdo, cujas fontes de
pesquisa provém da Internet, bem como o cumprimento de uma atividade, seguido da
aplicacdo de uma avaliacéo.

O emprego das WebQuest vem sendo objeto de constantes estudos realizados na
procura de saidas e avancos para alguns problemas enfrentados por muitos professores no
momento de utilizar as novas tecnologias no ambiente escolar, de modo a tentar combater
fatores adversos para o aprendizado, como a desmotivagdo dos alunos. Neste trabalho
dissertativo, a metodologia proposta baseou-se na intensa presenca dos recursos tecnoldgicos
nas vidas dos estudantes. Essa metodologia vem sendo defendida por diversos pesquisadores
em ensino de diversas areas, assim como neste trabalho.

Um questionario foi aplicado a estudantes de modo a avaliar as opinides dos
mesmos sobre a admissdo do que trata o tema deste trabalho. A partir das apreciacdes feitas
nos questionarios respondidos, péde-se considerar que a utilizacdo de recursos tecnoldgicos
como a WebQuest se torna viavel, desde que bem esbocadas e submetidas aos critérios
preestabelecidos para a elaboracéo das mesmas.

Para concluir, através desse trabalho, espera-se dar uma expressiva contribui¢édo
para a pesquisa em ensino de Fisica, mais especificamente a utilizacdo de WebQuests e a
abordagem delas nas escolas, de modo a propiciar aos estudantes uma causa mais motivadora

para se estudar essa disciplina tdo essencial para o desenvolvimento tecnologico.
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APENDICE A - INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Prezado aluno, esta pesquisa faz parte do projeto de dissertacdo do curso de Mestrado em ensino de Fisica, do
aluno Edmo Magalhées Silva Filho. Sua opinido € muito importante para o desenvolvimento desse projeto. Para
isso solicitamos o preenchimento do questiondrio abaixo. N&o é necessario que se identifique. As
justificativas sdo opcionais.

01) Como vocé avalia a aula exposta na metodologia WebQuest?

( ) Otima ( ) Boa ( ) Regular ( ) Ruim

02) Vocé acha que é importante a utilizacao de recursos como a WebQuest para a abordagem dos contetidos
de Fisica?

( )Sim () Néo () N&o faz diferenga

Justificativa

03) Vocé acha que a insercao de recursos tecnoldgicos como a WebQuest torna a abordagem dos contetdos
mais dindmica e interativa?

( ) Sim ( ) Nao ( ) Nao sei

Justificativa

04) Marque a(s) qualidade(s) que vocé percebeu durante o processo de realizacdo da atividade proposta pela
WebQuest?

( ) Cooperacéo () Interatividade () Utilizacao de recursos tecnoldgicos
( ) Ludicidade () Autonomia () superagéo de desafios

Justificativa

05) Vocé concorda em aprender Fisica, com uma metodologia baseada na interacdo e utilizacdo de
ferramentas tecnoldgicas?

() Sim ( ) Néo () Nao sei

Justificativa
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06) Entre a metodologia tradicional de exposicdo de aulas e a metodologia que utiliza as WebQuests, qual
delas vocé preferiu?

Justificativa

07) Qual etapa da realizacdo da WebQuest vocé achou mais interessante?

() Introducéo do tema () Realizagéo da Atividade () Visualizagéo dos Links e das Animagdes
( ) Outras (Quais? )

Justificativa

08) Marque a(s) etapa(s) da WebQuest que vocé considerou importante durante a sua realizacéo?

() Introducéo do tema () Realizagdo da Tarefa () Desenvolvimento do Processo
() Exposicgéo dos critérios de Avaliacao () Concluséo

Justificativa
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APRESENTACAO

Na atual conjuntura do mundo, as novas tecnologias vém, de forma avassaladora,
invadindo nossos lares e o planeta em que vivemos de diversas maneiras. No ambito da
educacdo, o uso de tecnologias proporciona aos alunos ambientes variados, em comparagao a
tradicional sala de aula com lousa e carteiras, onde se pode interagir e aprender seguindo um
modelo diferente desta perspectiva de ensino tradicional, utilizando um recurso chamado
WebQuest, que segundo Bernie Dodge e Tom March (professores da San Diego University),
resulta em uma investigacdo orientada, na qual algumas ou todas as informagdes com as quais
os aprendizes interagem sdo originadas de recursos da Internet.

Levando em consideracdo aspectos como autonomia, aprendizagem colaborativa e
resolucdo de desafios, as WebQuests sdo elaboradas envolvendo uma organizagdo que
consiste em introducéo, tarefa, processos, avaliacdo e conclusdo, onde cada parte obedece a
determinados critérios e busca cumprir certos objetivos, de acordo com o que busca o autor.

Como objeto de estudo do respectivo trabalho académico, abordou-se a aplicacéo
das WebQuests nas aulas de Fisica, justificando o seu uso e propondo sugestdes para sua
aplicacdo em sala de aula.

O material que se apresenta agora consiste em um guia sobre as oito WebQuests
abordadas na respectiva dissertacdo, sdo elas:

1. Ondas Eletromagnéticas
A Loja de Games
Geocentrismo X Heliocentrismo
Leis de Newton
Alavancas
Fontes de Energia
Raios, relampagos e trovoes

© N o g B~ WD

Fisica nos esportes

Os conteldos escolhidos para serem abordados nas WebQuests resultaram de um
planejamento que buscou contemplar uma serie de requisitos, sendo eles: énfase na fisica
conceitual, intensa presenca do conteudo na rotina e no dia a dia dos estudantes,
disponibilidade de recursos na internet referentes ao tema e possibilidade de contemplar todas
as séries onde se ensina Fisica (1° ao 3° ano do ensino médio e 9° ano do ensino fundamental),

em suma, as WebQuests ndo buscam proporcionar uma sequéncia didatica entre os contetdos.



O respectivo roteiro apresenta-se dividido em duas partes. Na primeira, as
WebQuests sdo caracterizadas e organizadas em formato de enciclopédia, j& que sdo
detalhados os principais aspectos de cada uma, seguida de um imagem ilustrativa. Na segunda
parte sdo mostrados sugestdes de planos de aula para cada WebQuest, contendo propostas de
abordagem das tarefas, bem como detalhes da forma como elas podem ser aplicadas.

Ambas as partes serdo organizadas separadamente neste roteiro, ressaltando que
todos os aspectos citados aqui sdo referentes as WebQuests elaboradas para a respectiva
dissertacéo.

Portanto, este produto educacional consiste em um guia interessante e relevante
para professores que se interessam pelo uso de novas tecnologias no ensino da fisica e que

desejam aumentar a motivacéo e o interesse dos estudantes a respeito dessa disciplina.
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1. ENCICLOPEDIA DE WEBQUESTS

Com o objetivo de descrever as caracteristicas das WebQuests que foram utilizadas
como objetos de estudo para este trabalho, apresentam-se, em forma de banco de dados, breves
resumos referentes aos aspectos dos respectivos instrumentos virtuais. Vale ressaltar que as
caracteristicas apresentadas seguem rigorosamente a forma como cada uma foi elaborada, seguidas
dos links onde as mesmas estéo hospedadas.

Além dos recursos provenientes da internet que constam nas WebQuests, foram
utilizados como referéncia bibliografica e fonte de pesquisa o livro didatico, tendo em vista sua
grande influéncia e importancia no dia a dia dos estudantes, no que diz respeito a esclarecimento de
duvidas e busca por informagdes pertinentes.

Caso o professor deseje modificar algum aspecto da WebQuest de forma a adapta-la a
realidade ou critérios de suas turmas (o que é perfeitamente valido), esta alteracdo deverad ser
realizada de maneira complementar, ja que a estrutura da WebQuest, conforme consta no endereco
virtual, podera ser modificada apenas pelo autor.

Cada WebQuest segue acompanhada de seu respectivo plano de aula, o qual foi
elaborado seguindo os critérios pertinentes para a aplicacdo deste recurso de forma satisfatdria, bem
como 0s aspectos gerais de cada turma. Vale ressaltar, que estes planos seguem apenas como
modelos e sugestdes, ndo sendo necessario a sua aplicacdo, tal e qual consta neste produto. Alguns
fatores como objetivos, realizacdo de tarefas, tempo para cada parte, avaliacéo e bibliografia ndo sé
podem, como devem ser aplicados de acordo com as caracteristicas do contexto que envolve as

turmas pertinentes.

1.1 WebQuest 1: Ondas eletromagnéticas

Titulo: ONDAS ELETROMAGNETICAS

Conteudo abordado: Ondas eletromagnéticas: Ondas de radio e Raios X

Tipo: WebQuest de curta duracéo

Tipo de tarefa: Tarefa de Reproducéo

Atividade/producéo: Aula expositiva

Publico-alvo: Alunos do 9° ano do ensino fundamental 11

Aplicada para este trabalho: Sim

Endereco virtual da WebQuest sugerida: https://sites.google.com/site/wqprofedmo/



https://sites.google.com/site/wqprofedmo/

Plano de Aula:

I. WebQuest Ondas eletromagnéticas

Il. Dados de Identificacéo:

Escola:

Professor (a): Edmo Magalhaes
Disciplina: Fisica

Série: 9° Ano do ensino fundamental
Turmas:

Periodo: 27/08 e 11/09 (4 aulas)

. Tema:
- Ondas Eletromagnéticas: Raios X e ondas de radio

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Compreender os aspectos relevantes das ondas de radio e dos raios x, através da
atividade virtual WebQuest e sua respectiva atividade de producédo de video.
Objetivos especificos:

i) Verificar as aplicagbes das ondas de radio e dos raios x no cotidiano, enfatizando a importancia
dos mesmos.

i) Incentivar o uso das tecnologias digitais através da produ¢édo de um video relacionado e do uso
de uma WebQuest.

iii) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizagdo de uma metodologia de ensino
diferente da técnica tradicional.

V. Conteudo:

i) Ondas de radio: Definicdo, exemplos préticos, aplicagbes.
i) Raios X: Defini¢do, exemplos praticos, aplicacoes.

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa com a turma da WebQuest
if) Exploragcédo da WebQuest.
a) Explanacao inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 15 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
c) Processos — 30 min
d) Avaliacéo — 10 min
e) Esclarecimento de dlvidas ao longo da aula.

VIl. Recursos didaticos:

Lousa, pincéis, livro didatico, computadores e Datashow

VIII. Avaliac&o:

Producéo de videos de 3 a 5 minutos abordando sobre as aplicac8es cotidianas das ondas de radio
ou raios x (tema determinado por sorteio).

IX. Bibliografia:

i) Livro didético
ii) https://sites.google.com/site/wgprofedmo/



https://sites.google.com/site/wqprofedmo/
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Figura 1: Introdugdo da WebQuest Ondas Eletromagnéticas

INTRODUCAO

Embora ndo possamos vé-las, sabemos que as ondas eletromagnéticas estéo presentes no nosso cotidiano. Elas estdo nos radios, TVs, raios X, nos fornos de micro-ondas & principaimente na luz visive! (luz do Sol).
Uma das dferengas enire uma onda eletromagnefica & uma onda mecanica € que as mecénicas necesstam de um meio material para sua propagagéo. Enquanto as ondas eletromagnéticas podem s propagar no vacuo e em
meios materiais. Elas s propagam em todas as diregdes e tem diregdo de vibracdo perpendicular a diregdo de propagacdo, isto &, as vibragdes das ondas se posicionam a um dngulo de 90° frente a diregdo de propagagdo.

plie i propagapdo & sada dtnica
onda elétrica

- LI10H MAENELIED

direghn da propagaho

E elas estdo por ail Nao apenas em objetos, mas na propria natureza pode-se encontrar manifestacies dessas ondas eletromagneticas. O Sol & nossa principal fonte: de radiacio eletromagnetica. Sem contar nos avangos
tecnologicos relacionados as ondas eletromagneticas:

TV, radio, internt, telefonia, forno de micro-ondas, radioterapia, cirurgias a faser, misseis teleguiados sensores infravermehos, entre outros.

As ondas de radio sdo ondas e\etmmagnetmas & possuem frequéncias que variam até cerca de 108 Megahertz de frequéncia, enquanto as emissoras de TV possuem frequéncia mais alta. Muito se fala sobre os peng 08 causados
por ondas de celular ou micro-ondas, porém, ndo existem comprovacdes cientificas de danos causados pela radiaco de um fomo de micro-ondas, pois essa faia de radiacdo, até onde se sabe, ndo causa danos  salide, assim
tomo s aparehos celulares que emitem ondas de baixa intensidade, diferentemente dos Raios X que apesar de muito iteis, em excesso, podem ser prejudiciais 3 sadde. Entdo, usem os Raios X com moderacdo!

http:/ fisicomaluco.com /wordpress ' 2009/11/23 /ondas-eletromagneticas/

Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmo/

1.2 WebQuest 2: A Loja de games

Titulo: A LOJA DE GAMES
Conteudo abordado: Poténcia e Energia elétrica

Tipo: WebQuest de curta duragao

Tipo de tarefa: Tarefa de Mistério e Tarefa de Reproducao

Atividade/producdo: Resolucdo de atividade virtual desafiadora e producdo de relatério do

jprocesso

Publico-alvo: Alunos do 2° e 3° ano do ensino médio

Aplicada para este trabalho: Sim

Endereco virtual da WebQuest sugerida: https://sites.google.com/site/wqprofedmogh/



https://sites.google.com/site/wqprofedmogh/

Plano de Aula:

I. WebQuest A loja de Games

Il. Dados de Identificacéo:

Escola:

Professor (a): Edmo Magalhaes

Disciplina: Fisica

Série: 3° Ano do Ensino Médio

Turmas: Periodo: 16/05 (2 aulas/45 min cada)

. Tema:
- Poténcia e Energia elétrica

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Analisar o consumo de energia elétrica de uma loja de games de modo a buscar
uma solugdo econbmica para o local, utilizando os conceitos de poténcia e energia elétrica.
Objetivos especificos:

i) Verificar os conceitos de poténcia e consumo de energia elétrica mediante uma situacao pratica.

i) Incentivar o uso das tecnologias digitais através do uso de uma WebQuest, em uma situacéo
desafiadora.

iii) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizacdo de uma metodologia de ensino
diferente do método tradicional.

V. Conteudo:

i) Poténcia e energia elétrica: Definicdo, aplicacdes, consumo de energia ao longo do tempo,
energia e poténcia de aparelhos elétricos

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa da WebQuest com a turma.
i) Exploragéo da WebQuest.
a) Explanacéo inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 10 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
c) Processos — 20 min
d) Avaliacdo — 5 min
e) Esclarecimento de dlvidas ao longo da aula.

VIl. Recursos didaticos:

Livro didatico, computadores e Datashow

VIII. Avaliacéo:

Cumprimento da tarefa proposta na animacéo e elaboracdo do esboco das técnicas e conceitos
utilizados para seu cumprimento (entrega imediata).
Entrega do esboco reescrito em forma de relatério contendo detalhes do PROCESSO. (entrega

posterior).

IX. Bibliografia:

i) Livro didatico
ii) https://sites.google.com/site/wgprofedmoenergia/
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Figura 2: Introducdo da WebQuest Poténcia e energia elétrica
RPoténcia e Energia elétrica

Buscar en este sitio

INTROIJUAO TAREFA | PROCESSO || AVALIAGAO | CONCLUSAO | AUTORES

INTRODUGRO INTRODUCAO
TAREFA
PROCESSO
A Loja de Games
Calculando o O Consumo de energia dos aparelhos elétricos
consumo de
energia elétrica 1 _ _ _
Calculando o - - - Alualmente, as residéncias estdo repletas de aparelhos elétricos, sem 0s
consumo de quais nossa vida tornaria-se bem mais dificil. Porém, tudo isso tem um custo e
energia elétrica 2 A . #a s pagamos por cada aparelho elétrico que adguirimos para nossas casas. Para uns,
AVALIAGAO Poténcia Elétrica paga-se um valor bem consideravel, como o chuveiro elétrico e o aparelho de ar
CONCLUSAO 1 condicionado.
AUTORES Saber quanto cada aparelho de nossa residéncia consome de energia
Mapa del sitio eléfrica, nunca foi das maiores preocupacoes do ser humano, porém, sentimos no

Pof = | bolso as consequéncias de um alto consumo de energia por parte de nossos
A

AN § aparelnos.
1 9 7 3 Controlar o consumo de energia de cada aparelho elétrico de uma

i residéncia € uma tarefa simples, basta que vocé tenha em méos algumas
ias e . S
Data de entrega informacdes:

1) A poténcia elétrica do aparelho (P) - Essa informacao pode ser encontrada
nas especificacies técnicas do aparelno.
P 2) 0 Rendimento do aparelho (R)- Essa informagdo pode ser encontrada nas
Aparelhos Poténcia (W) especificacdes técnicas do aparelho e permite calcular a porcentagem da poténcia
nominal que sera definida como til (Pu).

Aparelho de som 120
Pu=R.P

Chuveiro elétrico 3.000

3) O tempo de uso do aparelho (t)- Que pode ser faciimente regulado

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmo/

1.3 WebQuest 3: Geocentrismo x Heliocentrismo

Titulo: GEOCENTRISMO X HELIOCENTRISMO

Conteudo abordado: Gravitacdo Universal

Tipo: WebQuest de curta duracéo

Tipo de tarefa: Tarefa de Reproducdo, Tarefa Analitica e Tarefa de Persuasdo
Atividade/producéo: Debate envolvendo dois grupos que defendem ideias distintas
Publico-alvo: Alunos do 1° ano do ensino médio

Aplicada para este trabalho: Sim

Endereco virtual da WebQuest sugerida:- https://sites.google.com/site/wgprofedmoenergia/



https://sites.google.com/site/wqprofedmoenergia/

Plano de Aula

I. WebQuest Heliocentrismo x Geocentrismo

Il. Dados de Identificacéo:

Escola:

Professor (a): Edmo Magalhaes

Disciplina: Fisica

Série: 1° Ano do Ensino Médio

Turmas:

Periodo: 26/08 e 10/09 (4 aulas/45 min cada)

Il. Tema:
- Gravitacdo Universal: Geocentrismo e Heliocentrismo

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Compreender 0s aspectos relevantes das teorias geocéntrica e heliocéntrica,
através da atividade virtual WebQuest e sua respectiva atividade de debate de ideias.

Objetivos especificos:

i) Verificar as ideias sobre as teorias geocéntrica e heliocéntrica do ponto de vista de Aristoteles,
Ptolomeu, Galileu e Copérnico interpretados pelos préprios alunos.

i) Incentivar o uso das tecnologias digitais através do uso de uma WebQuest.

iii) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizacdo de uma metodologia de ensino
diferente do método tradicional.

V. Conteudo:

i) Geoncetrismo: Definicdo, caracteristicas, estudiosos.
i) Heliocentrismo: Definigdo, caracteristicas, estudiosos.

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa da WebQuest com a turma.
i) Explorag&o da WebQuest.
a) Explanacao inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 15 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
c) Processos — 30 min
d) Avaliacéo — 10 min
e) Esclarecimento de dlvidas ao longo da aula.

VIl. Recursos didaticos:

Lousa, pincéis, livro didatico, computadores e Datashow

VIII. Avaliacéo:

Os alunos dividiram-se em dois grandes grupos, onde 0s ndimeros pares representam estudiosos e
defensores da teoria geocéntrica, mediados por dois alunos escolhidos para representar Aristoteles
e Ptolomeu, sendo que esses alunos seriam 0s responsaveis por direcionar e liderar a
apresentacé@o de modo a estimular a participacdo de todos do grupo. Para os numeros impares, as
regras sdo as mesmas, porém eles representam estudiosos e defensores da teoria heliocéntrica,
mediados por dois alunos escolhidos para representar Galileu e Copérnico.

-Ver tabela de avaliacdo anexa.

IX. Bibliografia:

i) Livro didético
i) https://sites.google.com/site/wgprofedmogh/
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Figura 4: Introducdo da WebQuest Geocentrismo X Heliocentrismo
Geocentrismo X Heliocentrismo

Desde a antiguidade, o universo atraia a atencio do homem, gerando nele especulacoes e curiosidades. Um dos temas mais debatidos ao longo da histéria
foi a organizacao do Sistema Solar, sobre o qual foram geradas diversas pesquisas, observacdes e teorias cientificas e religiosas. Um dos debates mais
interessantes na Historia da astronomia op6s duas visbes distintas em relacdo a forma de organizacdo do Universo: o Heliocentrismo e o Geocentrismo. Dois
modelos cosmoldgicos opostos que geraram muita controvérsia.

Ao observar 0s corpos celestes, percebia-se que 0s mesmos moviam-se ao redor de uma Terra imovel. Na Grécia Antiga, por volta de 350 a.C., Aristételes
passou a idealizar a teoria de que a Terra estaria no centro do universo, e de que todos os demais corpos celestes girariam ao redor dela. Muito tempo se passou e
entdo no século Il d.C, o astrénomo e matematico Claudio Ptolomeu, néo apenas reforcou a feonia de Anstételes, como elaborou a teoria Geocéntrica ou
GEOCENTRISMO - teoria que defendia plenamente a ideia de que a Terra se enconirava no centro do universo. Ainda, segundo Ptolomeu, a Lua, Merctrio, Vénus,
Sol, Marte, Jupiter e Saturno giravam ao redor da Terra, nessa ordem. Ele também acreditava que cada planeta girava ao longo de um pequeno circulo, o qual
chamou de epiciclo. Assim, cada planeta teria um epiciclo préprio, e o centro de cada epiciclo se moveria em um ciclo maior, o qual ficaria um pouco afastado da
Terra. Dessa forma, durante toda a Idade Média, acreditou-se e defendeu-se o Sistema Geocéntrico. Nao apenas os estudiosos, mas também a Igreja Catolica que
defendeu a teoria de Ptolomeu por mais de mil anos.

Na antiguidade, houve excecGes a esta visdo do mundo. O astrénomo Aristarco de Samos (310 a.C - 230 a.C.) defendeu a teoria a qual na realidade era a
Terra que orbitava em volta do Sol, e ndo o contrario. Tal ideia foi praticamente esquecida por cerca de 1800 anos, salvo poucas excecoes, tendo sido seriamente
retomada apenas no séc. XVI pelo astrénomo Nicolau Copérnico (1473 — 1543), o qual viria a dar uma grande contribuicdo em defesa do sistema heliocéntrico,
apresentando um modelo matematico coerente apés cerca de 30 anos de observacao. Para Copémico, o Sol tinha uma posicdo central. A volta do Sol circulam os
planetas na seguinte ordem (do mais préximo ao mais afastado): Merctrio, Vénus, Terra e a Lua, Marte, Jupiter, Saturno, e depois situavam-se as estrelas fixas. A Terra
assim possuia um movimento de translagdo e um movimento de rotacdo, para além disso Copérnico também defendeu que o eixo da Terra tinha uma inclinagao. No
sistema de Copérnico, as estrelas fixas estavam muito mais distantes da Terra que o Sol.

Posteriormente, Galileu Galilei (1564-1642) forneceu sustentacdo cientifica para a teoria heliocéntrica, principalmente devido as observacges feitas com o
uso do telescopio. Galileu, por defender o heliocentrismo, foi condenado pelo Santo Oficio. Prestes a ser queimado na fogueira da Inquisicdo, negou sua teoria diante
do tribunal para poder livrar-se da morte. Porém, manteve seus estudos e pesquisas sobre o que ele acreditava.

Apesar da teoria apresentada por Nicolau Copémnico apresentar alguns erros, sem duvida, foi fundamental para o surgimento da astronomia moderna. Outros
astrénomos que se seguiram aperfeicoaram o modelo heliocéntrico de Copémico, como foi o caso do astrénomo Johannes Kepler e também do préprio Galileu
Galilei.

Ilwww estudopratico.com.br/geocentrismo/

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmogh/




1.4 WebQuest 4: Leis de Newton

Titulo: LEIS DE NEWTON

Contetdo abordado: 1% e 3% Lei de Newton

Tipo: WebQuest de curta duracéo

Tipo de tarefa: Tarefa de Reproducéo

Atividade/producdo: Aula expositiva

Publico-alvo: Alunos do 9° ano do ensino fund. 11 e 1° ano do ensino médio
Aplicada para este trabalho: Nao

Endereco virtual da WebQuest sugerida:

https://sites.google.com/site/webguestedmoleisdenewton/

Plano de Aula

I. WebQuest Leis de Newton

Il. Dados de Identificagéo:

Escola:

Professor (a): Edmo Magalhées

Disciplina: Fisica

Série: 1° Ano do Ensino Médio

Turmas:

Periodo: _/ a__/ (4 aulas/45 min cada)

Il. Tema:
- 12 e 32 Leis de Newton

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Compreender os aspectos relevantes da 12 e 32 lei de Newton voltadas para
aplicagcbes no cotidiano, através da atividade virtual WebQuest e sua respectiva atividade de debate
de ideias.

Objetivos especificos:

i) Pesquisar sobre exemplos e aplicacdes da Inércia e acao/reacdo em situacBes do dia-a-dia.

i) Incentivar o uso das tecnologias digitais através do uso de uma WebQuest, bem como o uso de
outros recursos em uma aula expositiva.

iii) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizacdo de uma metodologia de ensino
diferente do método tradicional.

V. Conteldo:

i) 12 Lei de Newton: Definigdo, caracteristicas e aplicagcdes no cotidiano.
ii) 32 Lei de Newton: Defini¢do, caracteristicas e aplicagfes no cotidiano.

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa da WebQuest com a turma.
i) Exploragdo da WebQuest.
a) Explanacéo inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 10 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
¢) Processos — 30 min
d) Avaliagdo — 10 min

12
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e) Esclarecimento de dlvidas ao longo da aula.
VII. Recursos didéticos:

Lousa, pincéis, livro didatico, computadores e Datashow
VIII. Avaliacéo:

Apresentacdo de uma aula expositiva a respeito das aplicacdes cotidianas da 12 e 32 Lei de Newton
(a ser sorteada) com duracgéo de 10 a 15 minutos

IX. Bibliografia:

i) Livro didatico
i) https://sites.google.com/site/webquestedmoleisdenewton/

Figura 4: Introducdo da WebQuest Leis de Newton

INTRODUCAO

Isaac Newton nasceu em Londres, em 1843, & viveu ate o ano de 1727, Cienfista, mais reconhecido como fisico & matematico, embora tenha sido também astronomo, alquimista, fiosofo natural e teologo. Durante sua trajetoria de
ida, ele contribui rizamente com descobertas nos mals diversos ramos da fisica, dentre eles na opfica, mecdnica e astronomia.

Isaac Newton publicou 3 Igis em 1687, Aa leis expicavam varios comportamentos relativos ao movimento de objetos fisicos & foi um extenso trabalho no qual ele dedicou-se. A forma original na qual as leis foram escritas € a
Sequinte;

o Lex | Corpus omne perseverare in statu suo quiescendi vel movend unformiter in directum, nisf quatenus & virbus impressis cogitur statum ilum mutare.
Todo corpo confinua em seu estado de rapouso ou de movimento unforme em uma inha reta, a menos que sefa forcado a mudar aquele estado por forcas imprimidas sohre ek E também conhecido como principia da inércia

Eviste na natureza, uma tendéncia de ndo s alerar o estado de movimento de um objeto, isto & um objeto em repouso tende naturalmente  permanecer em repouso. Um objeto com velocidade constante tende a manter & sua
velocidade constante. Exsa fend2ncia natural de tudo permanecer como esta & conhiecida como Inércia.

Seja durante uma bracada em um dnbus, num jogo de fulebol ao chutar a bola ou num contorno d uma curva que deu errado, a 1° Lei de Newton esta muto presente em stuacdes cofidianas.

* Lex Il: Mutationem motis proportionalem esse vi motrici impressae, et fieri secundum ngam rectam qua vis ila imprimitur.
A mudanga de movimento & proporcional a forga motora imprimida, € & produzida na diregdo da inha reta na qual aquela forca & imprimida. E fambém conhecido como principio da dinamica.
o Lex I: Actioni contrariam semper ef aequalem £33 reactionem: sine corporum duorum actiongs in s mutlo semper esse aequales ef in partes contrarias dingi
A toda acdb ha sempre oposta uma reagdo igual, ou, as agdes mituas de dois corpos um sobre o outro sdo sempre iguais & diigidas 2 partes opostas. E {ambém conhecido como princpio da agio & reagdo.

A forgas resutam da interagdo de um corpo. Edese eaperar, portanto, qUE s& Um primeiro corpo exerce uma forca sobre outro (chamada AQ&O}. esle também experimenta uma forga (chamada HEAL;"AO}. que resulta da
interzcao com esse sequndo corpo. Newton percebeu ndo so que isso sempre acontece, como tambem, especficou as principals caracteristicas das forcas que resultam da inferagdo entre dois corpos, Essa questo fol objeto da
sua F lei.

Assim, Nevton se deu conta de 3 caracteristicas mportantes das forcas de inferagdo entre os dois objetus.
1) Uma forga nunca aparece sozinha. Elas aparecem aos pares (Acio & reacdo)

2) Cada uma dessas forgas atua em objetos distintos

3) Essas forgas apresentam mesma intensidade, direcdo e senfidos opostos,

Fonte: https://sites.google.com/site/webquestedmoleisdenewton/home
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1.5 WebQuest 5: Alavancas

Titulo: ALAVANCAS

Contetdo abordado: Estatica: Alavancas interfixa, interpotente e inter-resistente
Tipo: WebQuest de curta duracéo

Tipo de tarefa: Tarefa de Reproducéo

Atividade/producdo: Aula expositiva

Publico-alvo: Alunos do 9° ano do ensino fund. 11 e 1° ano do ensino médio
Aplicada para este trabalho: Nao

Endereco virtual da WebQuest sugerida: https://sites.google.com/site/wgprofedmoalavancas/

Plano de Aula

I. WebQuest Alavancas

Il. Dados de Identificagéo:
Escola:

Professor (a); Edmo Magalhaes
Disciplina: Fisica

Série:

Turmas:

Periodo: _/ a_ [/ (xaulas)

Il. Tema:
- Alavancas

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Compreender os aspectos relevantes das alavancas, através da atividade virtual
WebQuest, bem como suas respectivas aplicages no cotidiano.
Objetivos especificos:

i) Verificar as aplicacdes das alavancas no cotidiano, enfatizando a importancia dos mesmos.

i) Incentivar o uso das tecnologias digitais através da produc¢é@o de uma aula expositiva e do uso de
uma WebQuest e outros recursos digitais.

iii) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizacdo de uma metodologia de ensino
diferente do método tradicional.

V. Conteudo:

i) Alavancas interfixas, interpotentes e inter-resistentes: Definicdo, exemplos praticos, aplicacfes e
caracterisiticas.

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa com a turma da WebQuest
if) Exploracédo da WebQuest.
a) Explanacao inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 10 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
c) Processos — 30 min
d) Avaliacdo — 10 min
e) Esclarecimento de davidas ao longo da aula.
VIl. Recursos didaticos:

Lousa, pincéis, livro didatico, computadores e Datashow
14
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VIII. Avaliagéo:

Apresentacdo de uma aula expositiva sobre o uso e as aplicagfes dos diversos tipos de alavancas
ao longo da histéria pela humanidade. O tipo de alavanca a ser apresentado a cada grupo devera
ser sorteado.

IX. Bibliografia:
i) Livro didatico
ii) https://sites.google.com/site/wgprofedmoalavancas/

Figura 5: Introducdo da WebQuest Alavancas
INTRODUCAO

INTER-RESISTEP{TES

INTRODUCKO INTERFIXAS INTERPOTENTES

TAREFA v “'i°‘° ") .
PROCESSO rﬁ.?& g
RECURSOS -

AVALIACAO

CONCLUSAQ
CREDITOS

www.feitadeciencias.com.n

Ja dizia Arquimedes, um dos maiores fisicos e matematicos da antiguidade, "Dé-me uma
alavanca e um ponto de apoio e eu moverei o Mundo™. E assim surgem as alavancas,
instrumentos fisicos extremamente Uteis e imprescindiveis para o homem antigo e
moderno.

Quem diria que alguns simples instrumentos do dia-a-dia como martelos, vassouras,
pincas, abridores de lata e garrafa, tesouras, entre outros, teriam alguma relacdo com
aquela fisica que tanto aflige alguns alunos com seus calculos e equacoes, porém a fisica
também é feita por conceitos e nesta atividade serdo explorados os conceitos sobre
alavancas.

O mérito da invencao e principalmente da explicacao do funcionamento das alavancas
Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmoalavancas/introduo

1.6 WebQuest 6: Fontes de Energia

Titulo: FONTES DE ENERGIA

Conteudo abordado: Energia: Fontes, transformaces e aplicacdes
Tipo: WebQuest de curta duragao

Tipo de tarefa: Tarefa de Reproducgéo e Tarefa de Compilagéo

15


https://sites.google.com/site/wqprofedmoalavancas/

Atividade/producéo: Aula expositiva e producdo de um relatério de pesquisa
Publico-alvo: Alunos do 9° ano do ensino fund. 11 e 1°, 2° e 3° ano do ensino médio
Aplicada para este trabalho: Nao

Endereco virtual da WebQuest sugerida: https://sites.google.com/site/wqprofedmotiposdeenergia/

Plano de Aula

I. WebQuest Fontes de energia

Il. Dados de Identificacéo:
Escola:

Professor (a): Edmo Magalhées
Disciplina: Fisica

Série:

Turmas:

Periodo: / a_/ (xaulas)

. Tema:
- Energia: Fontes e transformacgodes

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Conhecer as diversas fontes de energia existentes e suas respectivas modalidades
e transformacdes ao redor do mundo, bem como suas aplicacdes no dia-a-dia.
Objetivos especificos:

i) Verificar os locais de exploracdo dos diversos tipos de fontes de energia de acordo com as
caracteristicas de cada pais ou regiao.

ii) Conhecer o principio de funcionamento das usinas exploradoras das mais diversas modalidades
de energia.

iii) Incentivar o uso das tecnologias digitais através de uma aula expositiva sobre o tema a ser
sorteado, bem como o uso de uma WebQuest.

iv) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizagcdo de uma metodologia de ensino
diferente do método tradicional.

V. Conteudo:

i) Fontes de energia: Energia hidroelétrica, energia termoelétrica, energia de biomassa, energia
nuclear, energia solar, energia edlica, energia das marés

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa com a turma da WebQuest
i) Explorag&o da WebQuest.
a) Explanacao inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 10 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
c) Processos — 30 min
d) Avaliacdo — 10 min
e) Esclarecimento de duvidas ao longo da aula.

VIl. Recursos didaticos:

Lousa, pincéis, livro didatico, computadores e Datashow

VIII. Avaliacéo:

Apresentacdo de uma aula expositiva sobre 0 uso e as aplicacfes dos diversos tipos de energias
seguindo os critérios explicitados na WebQuest e entrega de um relatério de pesquisa sobre o tema
sorteado.
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IX. Bibliografia:

i) Livro didatico
ii) https://sites.google.com/site/wgprofedmotiposdeenergia/

Figura 6: Introducdo da WebQuest Fontes de energia

INTRODUGAO

A energia nos move, move nossos veiculos, move os eletrodomésticos em nossas residéncias, move o Mundo!

A energia vem demonstrando sua importancia desde a antiquidade,da maneira mals rudimentar, até os tempos mais modernos, da forma mais tecnoldgica.
Depandemos dela para tudo, seja para um simples movimento de caminhada ou corrida ou para o funcionamento da maquina mals complexa.

Atualmente, o grande desafio da ciéncia consiste em buscar uma fonte de energia que apresente um certo equilibrio de forma favordvel entre suas
caracteristicas, ou seja, um fonte que seja limpa, renavavel, ndo poluente, de baixo custo e de facil acesso. Porém, devido a uma série de dificuldades naturals
essa busca acaba tornando-se dificil e incessante. Dentre as fontes de energia existentes, cada pais, busca aquela que mais se adeque a0s seus aspectos
geagraficos, financeiros e energéticas. No Brasil, por exemplo, devido a esses aspactos ja citados, utiliza-se em grande parte a energia hidroelétrica,

Existem atualmente em torno de 23 modalidades de energia, cujo objetivo consiste em aproveita-las para a geracdo da grande quantidade de kWh de energia
utilizadas diarismente em todo mundo. As usinas sao responsavels pela producdo e transmissdo dessa energia, aproveitando as fontes de energia disponivels,
sendo elas renovaveis ou ndo renovavers.

As fontes renovaveis se reqeneram na natureza e, por isso, ndo causam problemas ambientais e ndo se esqotam. Sao fontes de energia mais aconselhadas
Uma vez que ndo geram poluentes para 0 meio ambiente. Exemplos: energia hidraulica, energia solar, energia solar, energia geotérmica, energia de biomassa.

As fontes ndo renovaveis de energia causam diversos problemas ambientais se ndo consumida de maneira racional, o que pode implicar em desequilibrios no
ecossistema na medida em que seus recursos se esgotam. Exemplos energia nuclear e energia de combustivels fdssels (petroleo, carvdo mineral e gds
natural)

Baseado nas informagdes obtidas acima, alqumas parquntas s&o pertinentes em serem abordadas: Qual o tipo de energia mais utilizada pelo ser humano em
seU dia-a-dia? De ondem vem essas energias consumidas?

Essas perguntas e muitas autras poderdo ser respondidas apds o término da raalizagdo das atividades.
Fonte: https://sites.google.com/site/wqprofedmotiposdeenergia/introduo

1.7 WebQuest 7: Raios, relampagos e trovoes

Titulo: RAIOS, RELAMPAGOS E TROVOES

Conteudo abordado: Eletricidade e suas aplicacGes

Tipo: WebQuest de curta duracédo

Tipo de tarefa: Tarefa de Reproducédo e Tarefa de Mistério
Atividade/producdo: Resolucdo de um questionario

Publico-alvo: Alunos do 9° ano do ensino fund. 1l e 3° ano do ensino médio

Aplicada para este trabalho: Nao
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Endereco virtual da WebQuest sugerida: https://sites.google.com/site/wqprofedmorrt/

Plano de Aula

I. WebQuest raios, relampagos e trovdes

Il. Dados de Identificacéo:
Escola:

Professor (a): Edmo Magalhaes
Disciplina: Fisica

Série:

Turmas:

Periodo: _/  (x aulas)

Il. Tema:
- Eletricidade: raios, relampagos e trovfes

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Compreender os aspectos relevantes dos fendmenos naturais conhecidos como
raios, relampagos e trovdes, através da atividade virtual WebQuest, explorando seus conceitos
mais importantes relacionados a Fisica do cotidiano.

Objetivos especificos:

i) Verificar as caracteristicas gerais desses 3 fenémenos, diferenciando-os e explorando seus
processos de formacgéo e caracteristicas.

i) Identificar os conceitos corretos e incorretos acerca dos raios, bem como suas consequéncias e
precaucdes acerca.

iii) Incentivar o uso das tecnologias digitais através da resolucdo de um questionario e do uso de
uma WebQuest.

iii) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizagdo de uma metodologia de ensino
diferente do método tradicional.

V. Conteudo:

i) Raios, relampagos e trovées: Defini¢cdo, caracteristicas, mitos, como se precaver, etc.

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa com a turma da WebQuest
if) Exploragédo da WebQuest.
a) Explanacao inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 10 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
c) Processos — 30 min
d) Avaliagdo — 10 min
e) Esclarecimento de duvidas ao longo da aula.

VIl. Recursos didaticos:

Lousa, pincéis, livro didatico, computadores e Datashow

VIII. Avaliacéo:

Resolugcdo de um questionario sobre o tema de acordo com as pesquisas realizadas durante a
WebQuest.

IX. Bibliografia:

i) https://sites.google.com/site/wgprofedmorrt/
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Figura 7: Introducdo da WebQuest Raios, relampagos e trovdes

0 Brasil & o pais onde caem mais raios no mundo: 0s raios 3o mais
comuns em locais de clima tropical. E dada a sua extensao territorial, € 0
Brasil o campedo mundial na incidéncia de raios, com cerca de 57,8 milhdes de
ocorréncias por ano. E € mito pensar que eles caem longe de casa. Os
cientistas do ELAT ja verificaram o aumento das ocorréncias nas grandes
cidades, em relacdo as ultimas décadas, devido ao quecimento global e a
urbanizagdo.

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmorrt/home

1.8 WebQuest 8: Fisica nos esportes

Titulo: FISICA NOS ESPORTES

Qual a diferenca entre raios, relampagos e troves?

Como se forma um raio, um relampago e um trovéo?

Quais 0s perigos que a descarga elétrica de um raio pode ocasionar?
0 que fazer para se proteger dos raios?

Para que servem 0s para-faios?

As perquntas acima fazem parte do tema abordado nesta WebQuest: raios, relampagos e
trovoes.

Apesar de ser um tema bem especificos das areas de fisica e geografia, 0s conceitos que
envolvem esses fenomenos sao importantissimos e deveriam fazer parte dos conhecimentos
de toda a populagdo mundial, porém muitos ndo tem conhecimento sobre esse tema, ou que
faz com que determinadas situacdes sejam interpretadas de maneira erronea, levando a um
$enso comum que em muitas vezes no sdo apresentados da maneira correta.

Qutra situacdo que é bastante comum consiste na concepcdo de mitos € lendas em tomo
destes fenomenos. O que fazer e 0 que ndo fazer durante uma tempestade? Esta Webquest
fem como objetivo apresentar aos estudantes conceitos sobre raios, relampagos e troves,
de modo a coletar o méximo de informagdes possiveis sobre esses fendmenos, esclarecendo
a todos para que daqui em diante o conhecimento cientifico possa ser repassado da forma
correfa, desconsiderando 0 senso comum incorrefo.

Contetdo abordado: Mecéanica (MRU, MRUV, Lancamentos, Forca de atrito, Forca centripeta,

Estatica, Trabalho e Energia.

Tipo: WebQuest de curta duracéo

Tipo de tarefa: Tarefa de Reproducéo e Tarefa de Compilacéo

Atividade/producéo: Aula expositiva e producao de um relatério de pesquisa

Publico-alvo: Alunos do 9° ano do ensino fund. Il e 1° ano do ensino médio

Aplicada para este trabalho: Nao

Endereco virtual da WebQuest sugerida:

https://sites.google.com/site/wgprofedmofisicanosesportes/
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Plano de Aula

I. WebQuest Fisica nos esportes

Il. Dados de Identificacéo:
Escola:

Professor (a): Edmo Magalhées
Disciplina: Fisica

Série:

Turmas:

Periodo: / a_/ (xaulas)

. Tema:
- Fisica nos esportes

IV. Objetivos:

Objetivo geral: Analisar a participacéo da Fisica no desempenho de atletas em esportes olimpicos
e sua influéncia na obtencéo de resultados
Objetivos especificos:

i) Verificar como os conceitos fisicos séo explorados, em cada esporte, por atletas e técnicos de
alto rendimento, de modo a buscar constantes melhorias nos desempenhos.

i) Verificar como os conceitos fisicos influenciam na pratica do esporte segundo caracteristicas
préprias de cada modalidade.

iii) Incentivar o uso das tecnologias digitais através da produc¢@o de uma aula expositiva e do uso de
uma WebQuest e outros recursos digitais

iv) Verificar a o aprendizado dos estudantes frente a utilizagdo de uma metodologia de ensino
diferente do método tradicional.

V. Conteudo:

MRU, MRUV, langamentos, for¢a de atrito, for¢a centripeta, estética, trabalho e energia.

VI. Desenvolvimento do tema:

i) Exposicao oral e interativa com a turma da WebQuest
i) Explorag&o da WebQuest.
a) Explanacéo inicial sobre as caracteristicas de uma WebQuest — 10 min
b) Introducéo e tarefas — 20 min
c) Processos — 30 min
d) Avaliagéo — 10 min
e) Esclarecimento de dlvidas ao longo da aula.

VIl. Recursos didaticos:

Lousa, pincéis, livro didatico, computadores e Datashow

VIII. Avaliac&o:

Apresentacdo de uma aula expositiva sobre a participacado da Fisica nos esportes de acordo com
as recomendac¢fes na WebQuest. A modalidade a ser explorada por cada grupo sera definida por
sorteio.

IX. Bibliografia:

i) Livro didético
ii) https://sites.google.com/site/wgprofedmofisicanosesportes/
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Figura 8: Introducdo da WebQuest Fisica nos esportes
AVALIAGAO

g INTRODUGAQ

PROCESSO
AALIACAD
concLusho A Fisica e os esportes olimpicos

2096 2016 & um ano muito importante para o esporte brasileiro, principalmente para a cidade do
Rio de Janeiro, pois ela serd a sede dos Jogos Olimpicos que atrairao afietas compefidores de

dias desde A fodo 0s paises do Mundo. Os melhores afletas do planeta estarao compefindo no Brasil durante 0
Fecha de entrega -

Afletas e freinadores de alto nivel buscam cada vez mais a melhoria de resultados de modo
a conquistar cada vez mais ftulos & quebra de recordes, para isso alguns aliados séo
imprescindiveis como a fecnologia e a FISICA. Isso mesmo, afletas e freinadores devem conhecer
afundo a fisica realcionada a sua modalidade, de modo a ufiliza-la como aliada para se consequir
resultados melhores
Futebol, ciclismo, natacao, halterofiismo, ginasfica artisfica, aflefismo e suas modalides,
entre outros, séos esportes onde a presenca da fisica & imprescindivel chegando a definir
resultados e quebra de recordes, mesmo que indiretamente
Levando em consideracao esses conceitos, algumas perquntas sdo cabiveis:
Como Arur Zaneti conseque parar nos ar segurando as argolas?
Como Usain Bolt pode ser o rapido em uma prova de 100 m?
Ate onde o afrito com a agua pode influenciar o resultado de uma prova?
Como os afletas de lancamentos consequem definir um angulo correfo para tal?
htp-noficias.r7.com/educacaoffotos/aprenda-fisica-com-os-esportes-olimpicos-20120805.himl Porque em alqumas largadas das provas de aflefismo, alguns atiefas ficam a frente de
outros?
hitp:sportsica.blogspotcom.or/ Porque  pista de ciciismo é inclinada?
Essas e outras perquntas poderao ser respondidas apos a realizado dessa afividade
Entéo, & hora de conhecer as iniimeras relaces entre a fisica e os esportes

Sigam em frente!

Fonte: https://sites.google.com/site/wgprofedmofisicanosesportes/
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