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Para que serve mesmo esta pesquisa?
(Fala de um aluno da EEEP no férum de restituigao)

1 « Introducéao

Neste trabalho temos por objetivo discutir os jovens como
produtores de midia e como coprodutores de dados da pesqui-
sa Juventudes e midia: um estudo sobre o consumo, apropria-
¢do e produgéo de midia por jovens estudantes de escola pu-
blica de Fortaleza'. Buscamos assim ndo apenas uma reflexdo
acerca dos resultados, mas uma problematizagao do préprio
processo de pesquisar com jovens estudantes. Para isso, ana-
lisamos tanto o aspecto tedrico-metodolégico como a propria
condicdo da pesquisa.

Em tempos midiaticos, a relacao entre juventude e midia
tém chamado atencao por processos de interacéo e subjeti-
vacao que implicam novos modos de ser. Imersos na cultura
audiovisual, os jovens ndo sdo apenas consumidores, mas
também se colocam como produtores de midia, sobretudo na
internet. Como entao trazer para o proprio contexto da pesqui-
sa um pouco da relagao que eles experimentam cotidianamen-
te com a midia?

' Pesquisa financiada pelo CNPq e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) com o
protocolo 200.729.
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Essa pesquisa teve como base tedrico-metodoldgica a
pesquisa-intervencéo, relacionada a analise institucional fran-
cesa (Lourau, 2004; Paulon, 2005; Aguiar & Rocha, 2007) e
a autores pos-estruturalistas como Michel Foucault, acerca do
conceito de sujeito como efeito das relagdes de poder-saber
(Foucault, 1979, 1987, 1995) e pesquisadores contemporane-
os que discutem a relagao subjetivacdo e midia (Fischer, 2002;
Sibilia, 2008, 2012).

Segundo Aguiar & Rocha (2007), a concepgéao tedrico-
-metodoldgica da pesquisa-intervengdo opera na micropolitica
do cotidiano, atuando no plano dos acontecimentos e buscan-
do analisadores que problematizam eventos tidos como na-
turais. Paulon (2005) salienta que o0 momento da pesquisa é
também de intervencéo, no qual produgao tedrica, producao
do objeto e daquele que conhece so6 existem em relagao. Inter-
vir significa “vir-entre”, criando dispositivos de analise coletiva
para a produgao de acontecimentos (Paulon, 2005; Santos &
Barone, 2006). Nesta pesquisa, o dispositivo criado por nos foi
uma oficina de video, em que os jovens, no territério escolar,
enunciaram a propria relagdo cotidiana com a midia, por meio
de videos produzidos por eles mesmos.

Segundo Castro (2008), o trabalho em grupo com crian-
¢as e jovens pode favorecer a desarticulagao da desigualdade
entre pesquisador e pesquisado, que muitas vezes reproduz no
processo da pesquisa “as posi¢des de sujeitos existentes, na
sociedade e na cultura” (p. 21). O trabalho em grupo permite
que o controle do processo se desloque entre pesquisadores
e sujeitos da pesquisa, pois criangas e jovens podem se sen-
tir fortalecidos, “em torno de uma identidade grupal”, inclusive
questionando “o proprio fazer do pesquisador” (p. 32). Assim,
discutimos a oficina de video como um dispositivo-grupo, no
qual analisar o territério de intervencgéo significa problematizar
0 encontro entre pesquisadores-jovens-escola.

Na reflexdo deste entre, discutimos também o envolvi-
mento do pesquisador no processo de pesquisa-intervengao,
0 que Lourau (2004) conceituou como analise de implicacéo.
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Trata-se “de admitir que eu sou objetivado por aquilo que pre-
tendo objetivar: fendbmenos, acontecimentos, grupos, ideias,
etc.” (p.148). E, portanto, em vez de ir em busca de uma neu-
tralidade, a analise de implicagdo discute a propria condigao
da pesquisa. Esta, no entanto, ndo deve ser confundida com
apologia ao subjetivismo, com o carater pessoal e da histéria
de vida do proprio pesquisador. Kastrup (2008, p. 466) afirma
que “Lourau é claro quando adverte que o que o conceito de
implicacao traz de mais importante é apontar que ndo ha polos
estaveis sujeito-objeto, mas que a pesquisa se faz num espago
do meio, desestabilizando tais polos e respondendo por sua
transformacao”.

Segundo Paulon (2005), Lourau destaca alguns niveis
de analise que compdem implicagdes primarias, incluindo im-
plicagcbes com objeto, local, equipe e demandas sociais, além
de implicagdes secundarias, abrangendo questdes histéricas
e epistemoldgicas. Optamos por problematizar a propria teia
em que circunscrevem as condicdes da pesquisa, em vez de
realizar analise de implicagdo com esta separacao. Cientes das
implicagdes éticas e politicas como pesquisadores, colocamos
em pauta os lugares ocupados por nés nesse processo. Por-
tanto, a fim de discutir os jovens como produtores de dados de
pesquisa a partir do dispositivo-grupo/ oficina de video, fare-
mos uma analise de implicacdo enquanto analise das condi-
¢bes da pesquisa.

2 « As condicdes da pesquisa: uma breve analise

Iniciamos nosso trabalho em 2011 como desdobramento
da pesquisa Adolescéncia e juventude brasileira: situagbes de
risco e redes de protecdo na cidade de Fortaleza® realizada
nos anos de 2009 a 2011, fruto da articulagao entre os grupos
de pesquisa do Programa de Pd6s-Graduagao em Psicologia

2 Projeto coordenado pela professora doutora Veriana Colago, da Pés-Graduagéo em Psicologia
da UFC, financiado pelo CNPq e que envolveu diversos docentes e alunos de ambos os progra-
mas (Colago & Cordeiro, 2013).
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da Universidade Federal do Ceara (UFC) e do Programa de
Pos-Graduagao em Psicologia do Desenvolvimento da Univer-
sidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). De base quan-
titativa, esta pesquisa contou com a participacédo de 43 esco-
las publicas, nas quais foram aplicados questionarios a 1.140
estudantes entre 14 e 24 anos de idade. Os variados temas
abordavam educacao, sexualidade, lazer, violéncia e drogas,
dentre outros, e tinham como objetivo tragar o perfil deles no
contexto indicado. Nosso grupo ficou encarregado de discutir
os dados relacionados a midia, tanto ligados ao lazer (Miranda
et al 2013-a) quanto a sexualidade (Miranda et al 2013-b). Em
ambos, chamava atencao a participagdo da midia como entre-
tenimento, sociabilidade e lugar de enunciacéao de si.

Se, por um lado, a base quantitativa dos dados garante
um tom abrangente de uma pesquisa; por outro, ela serve, so-
bretudo, para levantar novas questdes a serem investigadas
(Abramo & Branco, 2008). Como ocorrem 0 acesso, 0 consu-
mo e a apropriacdo da midia no cotidiano dos jovens dentro e
fora do ambiente escolar? Como ocorre a relagao lazer-midia?
Como se dao os modos de subjetivagédo dos jovens que tiveram
contato com a midia? Estas eram algumas das questdes que
nos instigavam e escapavam as analises de base estatistica,
pois s6 poderiam ser desenvolvidas em um espaco de troca, de
escuta e de fala com os préprios jovens.

As tecnologias digitais tém influenciado diretamente os
modos de vida deles (Lemos, 2013), afetando lazer, educagao
e sociabilidade (Miranda et al, 2013-a). Com isso, as formas de
agir e de pensar juvenis sao distintas de geragdes anteriores,
trazendo forte repercussao também para o ambiente escolar.
A fim de analisar os modos de subjetivagédo atravessados pela
midia, propomo-nos nao apenas a discutir com os jovens, mas
a produzir com eles. Por estarem imersos na sociedade midia-
tizada (Moraes, 2006), a possibilidade de criar uma narrativa
audiovisual, por meio do video, para falar desta relagao, pare-
cia fecunda. Apostamos na oficina para constituir este espaco
coletivo de analise e produgao de conhecimento.
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Uma nova fase da pesquisa se iniciava. De carater qua-
litativo, precisavamos estabelecer critérios para contatar as
escolas. Elencamos os seguintes: participacdo em férum reali-
zado na UFC?; apresentacao de alto indice de consumo e pro-
ducao de midia em comparacgao as demais instituicoes; interes-
se em participar do projeto. Os dados estatisticos nos serviram
para indicar algumas escolas em que a relagdo entre consumo
e producao de midia se destacava. Dentre as 43 participantes,
escolhemos duas. Localizadas em bairros da periferia, em ter-
ritérios que abrangem as regionais* V e VI do municipio de For-
taleza, e pertencentes a rede estadual de ensino, sendo uma
voltada para o ensino profissionalizante (EEEP) e outra para o
ensino fundamental e médio (EEFM) - ambas as escolas acei-
taram participar desta nova etapa.

Apesar de inaugurada em 1979, s6 a EEEP em 2010 se
tornou integrante da rede de ensino profissionalizante no Cea-
ra, pelo Programa Federal Brasil Profissionalizado. Atualmente,
conta com dez salas de aula, dois laboratérios educativos de
informatica (LEIs), biblioteca, auditério, centro de multimeios,
patio, refeitério, banheiros/vestiarios, uma quadra esportiva e
um espaco livre, utilizado como area de convivéncia, além de
salas de coordenacao, diregdo e professores. A escola possui
wi-fi, embora os alunos nao possuam a senha. A instituigcdo
atende a cerca de 160 estudantes nos dias atuais e funciona
em periodo integral com profissionalizagdo em Administragao,
Informatica, Secretariado e Contabilidade.

Ja a Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio
foi fundada em 3 de maio de 1968. Atualmente, conta com 11
salas de aula, uma sala para socializagao de professores (equi-
pada com dois televisores, um computador e o servidor de in-

3 Ao fim de 2011, os pesquisadores envolvidos na pesquisa realizaram o férum Conhecer para
Proteger, para o qual representantes das 43 escolas e das secretarias municipal e estadual de
Educagéo, além de movimentos sociais, foram convidados a discutir os resultados da pesquisa.
Na ocasiéo, foi distribuida uma cartilha homénima.

“ Diviséo politico-administrativa do municipio de Fortaleza, no qual os bairros se encontram agru-
pados em cinco regides (regionais) mais o Centro da cidade. Sdo administrados pelas secretarias-
-executivas de cada regiéo, vinculadas ao poder executivo na administracdo e manutencao do
municipio. Na EEEP, a pesquisa ocorreu no biénio 2012-2013 e, na EEFM, entre meados de 2013
e 2014.
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ternet, que fornece acesso para toda a escola), uma sala de
multimeios, um laboratério de informatica educativa (LEI), uma
quadra para pratica de esportes, patio, banheiros, secretaria e
cantina. A conexao com a internet se da por cabo, pois nao ha
rede wi-fi. A unidade possui 1.376 estudantes, sendo 696 ma-
triculados no ensino médio. O funcionamento ocorre nos trés
turnos: pela manha, ensino fundamental com 11 turmas; tarde,
ensino médio, com nove turmas; a noite, seis turmas de Educa-
¢ao de Jovens e Adultos (EJA) e mais quatro turmas do ensino
médio regular.

Realizamos contato com as instituicdes por meio de reu-
nido para a apresentacao do projeto aos nucleos gestores, que
se mostraram interessados em nossa proposta. A receptivida-
de de diretores, coordenadores e da professora do laboratério
de informatica (LEI), no caso da EEFM, levou-nos ao questio-
namento do lugar que ocupavamos como pesquisadores pro-
venientes de uma instituicio federal de ensino superior. Inter-
rogamo-nos como as escolas poderiam ter recusado nossa
proposta de pesquisa-intervencao frente ao convite realizado.
Segundo Paulon (2005), a intervengao concede ao pesquisa-
dor uma posicao de saber-poder evidenciada nas formalidades
hierarquicas que se fazem presentes no campo de pesquisa.

Outra faceta dos papéis assumidos por nds perpassava a
questao da psicologia. Quando em uma das escolas a coorde-
nadora de nossa equipe foi solicitada pela instituicao para aju-
dar em questdes de indisciplina referente aos alunos, questio-
namo-nos acerca das expectativas que criamos nos gestores
da instituicao por pertencermos a uma profissdo identificada
por oferecer solugdes para as relagdes afetivas dos sujeitos,
especialmente dos ditos ‘problematicos’. Assim, corroboramos
com o pensamento de Paulon (2005), segundo o qual a ana-
lise de implicagdo, ao colocar em evidéncia as condi¢cbes da
pesquisa, proporciona a discussao dos jogos de interesse e de
poder encontrados no campo de investigacao.
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Apos firmarmos o contrato de pesquisa, iniciamos a inser-
¢ao nas escolas. Em ambas, o primeiro contato com os alunos
ocorreu na restituicdo realizada, em forma de férum, com apre-
sentacdo dos resultados obtidos na pesquisa quantitativa. A
restituicao se diferencia da devolutiva por ndo se tratar da mera
apresentacao de dados tidos como verdadeiros, mas por cons-
tituir um momento de analise coletiva da situacéo presente que
permite a (re)construcao destes (Aguiar & Rocha, 2007; Pau-
lon 2005; Santos & Barone, 2006). Discutindo os dados gerais
articulados aos especificos de cada escola, e contando com a
participacao de praticamente todos os alunos do ensino médio,
além de alguns professores e o nucleo gestor, observamos, em
ambas as escolas, que, enquanto a pesquisa quantitativa apre-
sentada anteriormente apontava para a TV como principal ati-
vidade de lazer, seguida por ouvir musica e navegar na internet
(Miranda et al 2013-a), os alunos afirmaram a preponderancia
recente da internet como lazer dentro e fora da escola.

Essa restituicdo dos dados quantitativos nos possibili-
tou um momento de reconhecimento do territério da pesquisa,
além da ressignificagdo dela, pois, apesar de as vidas estarem
cada vez mais atravessadas pela midia, a TV estaria perdendo
espaco para a internet. Ao fim do debate, discutimos a nova
etapa da pesquisa e convidamos os estudantes para a oficina
de video.

Nos meses seguintes, conforme acordado com as esco-
las, entregamos e tiramos duvidas acerca do Termo de Con-
sentimento Livre e Esclarecido (TCLE), bem como realizamos
observacdes participantes, conversas informais com alunos,
professores e nucleo gestor, uma tarde por semana. A presen-
ca da midia nos intervalos das aulas, como confluéncia de lazer
e sociabilidade, foi um ponto comum por nés observado. En-
tretanto, o uso de notebooks particulares era maior na escola
profissionalizante. Com utilizacao restrita ao laboratério de in-
formatica e bloqueio do wi-fi, os alunos descobriam a senha de
seguranca e acessavam a internet. Ja na EEFM, o acesso era
realizado prioritariamente pelo celular do tipo smartphone, por
meio do 3G, estratégia encontrada devido a auséncia de rede
wi-fi.
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Estas cenas enunciam o crescente poder exercido pelas
novas tecnologias nas escolas contemporaneas. Sibilia (2012)
discute como a escola, instancia privilegiada na educacao de
corpos e subjetividades, atualmente rivaliza com a midia. En-
quanto a primeira ainda perpetua o modelo disciplinar como
modo de subjetivagado, (Foucault, 1987; Miranda, Sampaio &
Lima, 2009; Sibilia, 2012), a midia aparece impregnada de uma
linguagem hipercontextualizada e efémera capaz de produzir
valores e saberes que, segundo Fischer (2002), destina-se a
educacao das pessoas e que Deleuze (1992) afirma ser uma
nova forma de controle. Em conversas informais nas duas esco-
las, professores e gestores evocavam a dificuldade de controle
no territério escolar, diante da onipresenca da midia, enquanto
outros problematizam a necessidade dessas novas linguagens
e expressao para fins didatico-pedagadgicos.

Imbuidos na vivéncia em cada escola, planejamos a ofi-
cina de video visando a discutir a relacdo entre juventude e
midia concomitantemente ao fazer midia. A ideia era exibir vi-
deos de diferentes géneros (publicidade, jornalismo, ficgao, en-
tre outros) que tematizavam a televisdo, computador, tablets e
celular, a fim de deflagrar o debate. A partir disso propusemos a
discussao de conteudos relacionados a linguagem técnica au-
diovisual, fotografia, sonorizagao, e instigamos os participantes
da pesquisa a criarem videos com base na incidéncia da midia
nos modos de subjetivacdo juvenis.

Paralelamente a inser¢do no contexto escolar, reuniamo-
-nos semanalmente®. Nesses momentos discutiamos e colo-
cavamos em analise as condi¢des da pesquisa, delineando o
passo seguinte como construgdo ad hoc, “que requer a habi-
tacdo do territério investigado e a implicagdo do pesquisador
no trabalho de campo”. (Kastrup, 2008, p. 467). Merece desta-
que o fator tempo nos caminhos adotados, colocando alguns
enquadramentos para a pesquisa, a exemplo dos prazos dos
6rgaos de fomento para a apresentagao de resultados, o coti-
diano escolar com os periodos de avaliagcao e a possivel de-

5 Nosso grupo de pesquisa era formado por uma professora doutora, Luciana Lobo Miranda, com
alunos de mestrado e de graduagéo em Psicologia e de graduacdo em Sistemas e Midias Digitais.
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flagragéo de greve de professores da rede estadual. Diante do
constrangimento do tempo, por vezes nos questionavamos se
estariamos, na oficina de video, priorizando a produgéo em de-
trimento da discusséo.

Com negociacao de dia e horario com alunos e nucleo
gestores, as oficinas, em ambas as escolas, foram realizadas
prioritariamente aos sabados pela manh3, totalizando cerca de
20 horas®. Alguns inscritos ndo aparecerem no primeiro dia,
mas, apesar disso, uma vez iniciado o processo, nédo houve
evasao. Ao contrario, ao longo da oficina, outros alunos pedi-
ram para participar apds este encontro, o que foi aceito. No
total, 30 estudantes do ensino médio e uma professora do LEI
(EEFM) produziram os dados da pesquisa. Como instrumen-
to facilitador de contato, criamos um grupo no Facebook, rede
social preferida por todos. Fotos do grupo, videos assistidos
e recados eram por nés compartilhados. Seja nos encontros
presenciais nas escolas, seja em nossas trocas via redes so-
ciais virtuais, o processo da oficina de video aos poucos ia se
intensificando...

3 « Dialogar com jovens, criar com videos

Jobim e Souza (2011) analisam as tecnologias da ima-
gem como possibilidade de narragdo da experiéncia atual e da
importancia das ciéncias humanas incorporarem essa narrati-
va, de forma reflexiva, como instrumento teérico-metodolégico
de problematizagdo da contemporaneidade. O uso do video em
pesquisa pode ajudar na discussao acerca da nossa participa-
¢ao na criagido da cultura, colocando em destaque as media-
¢bes tecnologicas que provocam certos modos de existéncia
e que, de tao corriqueiros, muitas vezes se tornam invisiveis.
Usa-lo como instrumento de pesquisa €, assim, trazé-lo para o
centro da arena do debate, como retratado por Rafael” (EEEP),
ao comentar um video sobre televisao exibido na oficina:

6 A Oficina de Video ocorreu entre abril e junho dos anos de 2013 e 2014, na EEEP e na EEFM,
respectivamente.

7 Adotamos nomes ficticios para os alunos participantes da pesquisa. Fala transcrita sem modifica-
¢ao das normas gramaticais.
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A emissora, por exemplo, s6 mostra o que ela acha que
€ certo, o que ela acha que vai ganhar audiéncia. Por
exemplo, a televisdo aqui da nossa cidade, tipo 190 [re-
feréncia a programas jornalisticos policiais], ndo mostra
uma coisa cultural, ndo mostra um projeto, s6 mostra
morte. Por qué? Por causa que morte da audiéncia. Mas
nao investe em cultura, nao investe em conscientizagao
pra gente. Principalmente pra gente jovem, porque a
gente, sem brincadeira, quando eu chego em casa, a
gente liga a televiséo, ‘td passando novela. Eu particu-
larmente ndo gosto de novela, ai, eu fico esperando co-
mecar o jornal. Ai, fico no computador. Quando comega
o jornal, vou assistir, mas o jornal ndo é caracteristico
pra gente jovem, pra uma crianga, nao passa assim uma
coisa mais focalizada pra gente.

Desta forma, busca-se um reposicionamento, nao ape-
nas do ato de pesquisa, mas do cotidiano em que muitas vezes
somos, sob forma sutil ou ndo, capturados.

Na oficina, o video foi utilizado como dispositivo de pes-
quisa. Segundo o sentido evocado por Foucault (1979), o dis-
positivo se coloca como uma rede heterogénea que compreen-
de discursos, instituigbes, leis, atitudes que, conforme Deleuze
(1988), constituem maquinas de fazer falar e fazer ver. Se os
modos de subjetivagdo na atualidade sdo constantemente
interpelados pelo dispositivo pedagégico da midia (Fischer,
2002) - que atua como lugar privilegiado de discursividade e de
visualidade, incidindo na formacao de sujeitos contemporaneos
-, como o uso do video na pesquisa-intervencao, que tem como
objeto a propria relagéo juventude e midia, pode se constituir
como dispositivo de pesquisa?

Pensar o video como dispositivo de pesquisa significa
trazé-lo para a centralidade da analise (Miranda, 2014), con-
siderando-o como um agente interlocutor da pesquisa (Jobim
E Souza, 2011). Construimos a formagao do entre pesquisa-
dores-jovens-escola atravessada pelos diferentes usos do
video, a saber: documento dos encontros, filmados por duas
filmadoras, uma com os pesquisadores, outra com 0s jovens;
disparador de debate, cujos videos sobre televisao, internet e
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celular foram assistidos e analisados conjuntamente; restitui-
¢ao da pesquisa: video do forum e de uma reunido da pesquisa
realizados pelos pesquisadores e exibidos na oficina; objeto
de estudo: questdes técnicas e de linguagem audiovisual tra-
balhadas no grupo; enunciador de si: criagdo de videos pelos
préprios jovens.

A cada encontro, a oficina de video ia se tornando um
espaco de criagdo coletiva. A evocacgao do coletivo traz a hete-
rogeneidade para o centro do debate (Aguiar & Rocha, 2007).
Os videos apresentados pelos pesquisadores traziam a tona
formas distintas de pensar e sentir a relacdo com a midia: “eu
acho engracado as pessoas que postam até uma piscada de
olho. Pisquei trés vezes o olho, ai, a pessoa: ‘pisquei trés vezes
o olho’. Se sentindo o maximo. A pessoa posta coisa que nao
tem nada a ver” (Jodo, EEFM). Por outro lado, Marta (EEEP)
afirma: “eu acho que vocé tem mais facilidade pra desenvolver
qualquer assunto pelo Facebook com qualquer pessoa...”

Os alunos discutiam a respeito dos temas tratados na
oficina e que permeiam a respectiva vida: o uso do celular no
espaco escolar, a hiperconectividade, a espetacularizagcao de
si; enfim, varios assuntos cercados de debate, num fervilhar de
ideias. No entanto, apesar de demandarmos um roteiro para a
realizacao do video, nenhuma das equipes chegou a realiza-lo,
como explicitado no dialogo:

Mariana: Foi na hora. A gente ‘tava tudo sentado, ai, co-
megou a pensar, a gente pegou e foi ver os videos do
Chafurdaria. Ai, a Marcela pegou e deu a ideia de botar
um bocado de celular na bolsa, ai, vinha uma pessoa
assaltar e, depois que assaltava, pegava outro.
Luciana: E a outra historia?

Mariana: Foi na hora. (EEFM)

A maioria dos videos foi gravada na propria escola, mobi-
lizando colegas e professores com participacdes especiais. As
gravagdes também eram um momento de troca e de aprendiza-
gem, em que acompanhamos e demos sugestdes para a cor-
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porificacao das ideias, a exemplo da discusséo sobre o video
“Viage nas ideia!” (EEEP), que abordava diferentes midias em
diferentes épocas:

Luciana: Nao, perai (sic), jornal impresso é do século
XIX e a imprensa é do século (...) o jornal ndo era colo-
rido. A televisao ja tinha colorido, mas o jornal, as fotos
eram em preto e branco.

Carlos: Vaaalha!

Luiza: Colocar como carta.
Luciana: Ah, é legal essa ideia: uma pessoa dos anos
[19]80 escrevendo uma carta.

Durante o processo da pesquisa cinco videos foram reali-
zados pelos jovens, quatro na EEEP e um na EEFM. Na escola
profissionalizante, cada uma das equipes criou uma ficcao de
aproximadamente quatro minutos: 1) “Verdade”: trata da inte-
racdo da midia com o usuario, confrontando um estudante que
prefere os livros a redes sociais midiatizadas e um jovem inten-
samente conectado ao mundo virtual; ao fim, ha uma mensa-
gem de equilibrio; 2) “S6 mais um besteirol”: videoblog em que
os estudantes conversam sobre os usos cotidianos da internet,
respondendo a questdes ficticias, elaboradas por eles mesmos;
3) “Viage nas ideia!”: stopmotion em que tragcam a linha evolu-
tiva dos aparelhos tecnoldgicos, promovendo reflexdes sobre
como era a relagao dos jovens com os das décadas 1980, 1990
e 0s anos 2000; 4) “Vamos brincar de qué?”: narrativa sem dia-
logo que compara as brincadeiras de antigamente (jogar bola,
pular corda e bambolé) e da atualidade, relacionadas a midia e
as novas tecnologias.

Ja na EEFM, duas equipes produziram pequenas histo-
rias que abordavam o uso do celular em diversos contextos.
Em virtude da unidade tematica, sugerimos a unido em um uni-
co video, nomeado pelos alunos de “O mundo com celular”,
sendo este composto por cinco partes num total de 19 minutos.
“Do lixo ao luxo”: apresenta de maneira descontraida a evolu-
cao dos celulares que é associada a expressoes de felicidade
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dos jovens ao manusearem smartphones; “Esse € do ladrdo™
aborda temas relacionados a violéncia urbana, facil acesso a
internet e exposigdo do eu ao mostrar uma garota sendo as-
saltada consecutivamente em um ponto de 6nibus que permi-
te acesso ao wi-fi, a0 mesmo tempo em que comenta que vai
postar o fato no Facebook; “O ultimo celular do mundo”: narra
uma sequéncia de roubos pelo ultimo celular com internet do
mundo, utilizando apenas efeitos sonoros, que transmitem a
sensacdo de movimento e tensdo; “O Facebook vicia mais”:
enuncia, com humor, uma visao critica acerca do vicio causado
tanto pelo uso de drogas quanto por esta rede social da inter-
net. Uma jovem, que fuma um cigarro de maconha, € abordada
e apresentada ao Face. Esta prefere, entdo, conectar-se a rede
social citada, jogando o “baseado” fora; “O celular nas escolas”:
retrata o uso do celular por alunos, professores e funcionarios.
Nao ha interacao, pois todos estdo atentos ao préprio celular.

Os videos produzidos pelos jovens séao frutos nao apenas
das vivéncias cotidianas, marcadas pela sociedade midiatiza-
da, mas também pelos condicionantes da prépria pesquisa, a
exemplo do enquadre enunciativo (a escola; os videos-dispara-
dores levados por nés; as discussdes; a aprendizagem acerca
da linguagem, dentre outros). Destacamos duas questbes mais
presentes nos videos e que foram problematizadas na oficina:
a relagédo dos jovens com as mudangas da tecnologia e a hi-
perconexao.

4 « Tecnologias de ontem e de hoje: modos de
subjetivacao em andlise

Alguns videos exibidos na oficina trataram da evolugao
tecnoldgica ao longo de diferentes geragbes de juventudes. A
tecnologia, segundo Lévy (2009), esta longe de ser um determi-
nante da juventude, ou seja, de ter uma relagao de causa-efeito
na construgao social dos jovens. Ela € antes um condicionante
que, atrelados a outros, ajudam a circunscrever uma época. A
tecnologia exerce um papel condicionante na formagao da cul-
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tura e da sociedade, o que significa dizer “que algumas op¢des
sociais e culturais ndo poderiam ser pensadas a sério sem sua
presenca” (Lévy, 2009, p.25). Esse condicionamento na pro-
ducéo histdrica da cultura nos remete ao poder exercido pela
tecnologia na micropolitica do cotidiano dos jovens, de modo
que acreditamos ser inviavel pensar a constru¢ao da juventude
contemporanea sem considerar a relagao dela com as midias
e tecnologias.

Por meio de videos como a reportagem Quarenta anos
do celular®, que mostra a evolug¢ao do aparelho, assim como as
vantagens adquiridas com a modernizagédo dele, dialogamos
com os jovens sobre a insergdo das midias nas respectivas
vidas. Diante do questionamento levantado por nés, os jovens
reafirmaram a forte presenca das midias nas histérias de vida,
ressaltando as facilidades adquiridas. Também refletiram sobre
a juventude dos pais e avos, época que nao havia tanta influ-
éncia midiatica. Essas discussdes resultaram em duas ideias
para os videos, a saber:

(...) consiste em que... a gente quer trabalhar... vai ser
linha do tempo... pra mostrar como é que foi a insergcéo
da internet na juventude... nas duas realidades da juven-
tude... na juventude antiga, nossos avos e pais... € na
nossa juventude de hoje em dia... e, nisso, a gente quer
passar uma ideia de que... essa inser¢do, né? E os pros
e os contras, se isso realmente foi bom ou se foi ruim.
E o que foi bom e o que foi ruim. A ideia do nosso video
consiste basicamente nisso. (Mario, EEEP)

Esta ideia foi alterada e culminou no video “Vamos brin-
car de qué?”, descrito anteriormente. Outra equipe optou por
fazer uma narrativa retratando a evolugao das midias e a rela-
¢ao dela com os jovens ao longo das décadas de 1980, 1990 e
dos anos 2000. O telefone discado representa os anos 1980 e
mostra uma jovem sem poder se locomover enquanto conver-
sa; nos anos 1990, o videogame e o computador fazem parte
do lazer dos adolescentes que se divertem em harmonia; por

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=IqtooNzR2U0. Acesso em: mar/2013.
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fim, nos anos 2000, smartphone e notebook conectados a in-
ternet sugerem certa disputa entre os jovens para saber quem
vai utiliza-los.

Esses videos retratam as discussodes dos jovens sobre as
mudancas de antigas praticas em prol das atuais, sobretudo, a
dificuldade de se perceberem interagindo ou se comunicando
de outras maneiras distantes das tecnologias digitais. Alguns
relataram estar surpresos ao verem que deixaram de realizar
antigas praticas de socializacdo, como sentar na calgada, e
passaram a conversar com 0s pares via Facebook. Também
realizaram comparacdes intergeracionais: “E s6 comparar, ve-
Iho, do tempo dos pais de vocés, que nao tinha internet, e o
tempo de hoje: teve mudanca, teve melhoria” (Rafael, EEEP).

Enquanto alguns recordavam com saudades das antigas
brincadeiras e formas de socializagdo, conforme abordado no
video “Vamos brincar de qué?”, no qual jovens portando laptops
chamam atengao de outros, que acabam abandonando bolas,
cordas e bambolés, outros relatavam a importancia das midias
nos modos como se comunicam e a inviabilidade de viverem
sem a velocidade das comunicacdes midiaticas. Como afirma
uma aluna no video “Viage nas ideia!”, apds o questionamento
sobre a vida sem redes sociais: “Tu é doido cara?! Eu ia morrer
sem minhas redes sociais” (Carla, EEEP).

Os jovens constantemente afirmaram a importancia das
midias para formagao humana: “eu acho que é uma influéncia
que, querendo ou ndo, ou pouco ou muito, gera na formagéo
do carater dele, da personalidade dele, que pode durar muito
tempo, muitos anos, até a fase adulta” (Vitor, EEEP). Essa ex-
periéncia corrobora com Schwertner & Fischer (2012), ao tra-
tarem da relagéo juventude e midia na constru¢cao das novas
geragdes. Mesmo vivenciando de forma impactante os efeitos
da midia, esta rapidamente parece se incorporar nos modos
de vida, subjetivando-os na relagdo com o mundo e com o si
mesmo, ao ponto de os jovens nao imaginarem as vidas sem
aquela tecnologia. Esta questdo acaba por nos deslocar para
0 segundo analisador presente no processo da pesquisa: a hi-
perconectividade.
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5 « Hiperconexao: subjetividades conectadas

Condicionada, sobretudo pela internet, a hiperconexao
parece permear o cotidiano dos jovens estudantes. Associado
a esse fendbmeno, manifestagbes como ciberdiarios, webcams
e redes sociais, a exemplo do Facebook, transformam o cibe-
respaco em um meio de sociabilizacdo da cultura contempo-
ranea, no qual pessoas comuns se expressam sob diferentes
formas: ficcional, imagética ou confessional (Lemos, 2002; Si-
bilia, 2008).

Presente em videos exibidos por nés, como O mundo
sem internet®, propaganda do Sundown'®, MTS Baby Internet'
e Pense antes de postar I'* e II'* | a hiperconectividade foi tema
marcante nas oficinas com os jovens, tornando-se aspecto im-
portante no enredo dos videos por eles produzidos. O Facebook
assumiu posigcao de destaque nas discussdes e se sobressaiu
como a rede midiatica social mais popular entre os estudantes,
conforme afirmam Jorge (“todo mundo vive no Face” (EEFM))
e Mariana (“E o nosso mundo” (EEFM)). Apesar de discutirem
sobre o fascinio exercido por esta ferramenta da web, no video
“O Facebook vicia mais” os jovens ironizaram ao afirmar que
0 Facebook vicia mais do que as drogas e demonstraram um
posicionamento critico frente a conexao excessiva a essa rede,
afirmando ser uma espécie de alerta para as pessoas, pois ce-
lular e Facebook estao viciando tanto quanto as drogas.

O entrelagcamento de exposicao de si, lazer e comunica-
¢ao integra a principal finalidade de uso das redes midiaticas
sociais. O chamado “show do eu” (Sibilia, 2008) esta associado
a presenga da internet nas vidas: “tudo na nossa vida, a gente
expde na internet” (Joana, EEEP); a vontade de aparecer, de
“‘ganhar 15 minutos de fama e ficar conhecido” (Livia, EEFM); e
ainda a necessidade de “mostrar o que € besta” (Jodo, EEFM).

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=pGYy6dMFSG8. Acesso em: mar/2013.
°Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=sV-p34iKZTQ. Acesso em: mar/2013.
" Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=FDakAVUUwZA. Acesso em: fev/2014.
2 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=IoRYN9b5wTg. Acesso em: fev/2014.
2 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=L_rEj4Dndfl. Acesso em: fev/ 2014.
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Segundo Sibilia (2008), as possibilidades de se mostrar
na rede mundial colocam em voga a pessoa que outrora ndo
passava de um espectador comum. Dessa forma, vé-se a es-
petacularizagcado do eu e da vida cotidiana. Essa tematica apa-
rece no videoviog “S6 mais um besteirol” pelo questionamento
sobre o que os jovens pensam sobre fotos compartilhadas com
pedidos de ajuda a criangas doentes. Ja no video “Esse € do la-
drao”, observamos a espetacularizagao da vida cotidiana ironi-
zada via tema da violéncia. No video, uma garota esta no ponto
de 6nibus mexendo no celular e se aproxima um ladrao que
rouba o aparelho. Imediatamente, ela comenta: “Estou sendo
assaltada, vou postar no Face”.

O tema da hiperconexao também atravessa a sociabi-
lidade dos estudantes. Marcela (EEEP) afirma que as redes
sociais também (des)socializam, pois, confessa deixar de sair
para ficar conectada ao Facebook e, assim, pouco encontra
com amigos de infancia que moram nas redondezas.

Marcela: As pessoas costumam dizer hoje em dia que
as redes sociais socializam as pessoas, mas a internet
também “(des)socializa”. Eu sou um exemplo vivo, real,
porque eu tenho amigos que eu moro ha mesma rua, de
infancia, a gente cresceu junto (...). Hoje em dia, a gente
s6 se vé uma vez no final de semana, se ele passar na
rua e eu tiver na calgada, porque ele passa a semana
inteira no computador, ele ndo sai de casa de jeito ne-
nhum. Ai, no fim de semana [é] quando eu tirava pra ficar
até meia-noite na calgada, eu ndo fago mais isso. Sete
horas, eu fico na cama, com o celular, no Facebook até
meia-noite. Nao saio mais de casa de jeito nenhum.
Jonas: E, quando vocé vé na rua, vocé nem fala.
Marcela: Exatamente!

Jonas: Chega em casa e “Ei, te vi na rua”.

Embalados na discusséo gerada na oficina, o video “Ver-
dade” aborda o tema com um adolescente vivendo apenas no
mundo virtual, ndo saindo da frente do notebook nem para se
alimentar. Pelo roteiro, os jovens tentam passar uma mensa-
gem de equilibrio no tocante do uso das midias, porém, nas
discussodes, afirmaram ndo as utilizar dessa maneira.
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Segundo os estudantes, os smartphones séo responsa-
veis pelo fato de estarem conectados durante todo o dia, até
mesmo em um ambiente proibido, o escolar: “eu postei um dia
assim: ‘quem ‘ta aqui na escola e ‘ta online?’ Rapaz, s6 deu 27
curtidas, s6 da minha sala” (Joao, EEFM). A onipresenca da
midia concretizada pelo celular no cotidiano dos jovens envol-
vidos na pesquisa foi tema-titulo do video “O mundo com celu-
lar”, no qual todas as sub-histérias estao diretamente relaciona-
das com este aparelho, seja evocando possibilidade constante
de comunicagao, seja como objeto-icone da juventude. Além
disso, no inicio do enredo, os jovens criaram uma espécie de
propaganda interativa ressaltando “as fungbes inéditas” e as
vantagens de um “super-hiper-ultra-mega-extra-espetacular
celular”, o Netfree (Martina, EEEP).

Desse modo, os usos das tecnologias associadas a hi-
perconexao e as ferramentas da web sdo maneiras encontra-
das pelo sujeito da contemporaneidade para se inserir socio-
culturalmente, uma vez que estas norteiam “outras formas de
ser e estar no mundo” (Sibilia, 2008, p. 23). Assim, a medida
que discutiam e produziam videos, os jovens construiam uma
teia de informagbdes que anunciava as narrativas pessoais e
0s modos como reconheciam a si mesmo. Teia esta com fios
entrelacando pesquisadores-jovens-escola que algumas vezes
preponderaram nos videos um discurso socialmente dirigido ao
que, para eles, nés supostamente gostariamos de ouvir: “equi-
librio”, “critica” etc., mas também dava visibilidade a exposi¢ao
de si e ao fascinio que as midias e as novas tecnologias provo-
cam nas proéprias vidas.

6 « Novos fios da pesquisa

Ressaltamos que os videos criados pelos jovens no
dispositivo-grupo/ oficina de video, antes de serem uma soma
de subjetividades individualizadas, foram analisados como ex-
pressao de um modo de subjetivacéo coletivo que se produziu
no entre pesquisadores-jovens-escola-oficina de video. E este
entre nao foi idéntico nas escolas.
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Se, por um lado, o processo da pesquisa foi marcado
pelos analisadores diferengas temporais e hiperconectividade,
por outro, com seu carater ad hoc, a pesquisa se caracteri-
Zou por processos singulares relacionados ao enquadramento
enunciativo distinto em cada escola.

Na EEEP, a investigagao foi atravessada pelo futuro pro-
fissional dos estudantes, que nos solicitaram uma declaragao
de participacao da oficina, com finalidade de enriquecer o curri-
culo. Temas de como deveriam se comportar nas redes sociais
quando estivessem estagiando constantemente vinham a tona.
Também observamos a existéncia de competicao entre os alu-
nos decorrente do constante julgamento e comparacao entre
os videos produzidos.

Na EEFM, ressaltamos a participacdo da professora do
LEI na oficina. Apesar dos diferentes locais formais ocupados,
esta se colocou como aprendiz daquele espaco coletivo de ex-
pressao, desnaturalizando a relagdo de saber-poder existente
muitas vezes na diade professor-aluno. A presenca dela nao
impossibilitou a discussdo de assuntos polémicos como o uso
do celular em sala, demonstrando existir uma relacéo de con-
fianga com os participantes. O clima de cooperagao esteve pre-
sente e constituiu o territério de analise.

Apods um longo percurso, em cada escola, chegou a hora
da exibicdo. A primeira ocorreu com os participantes da ofici-
na, com quem discutiamos para saber quais dos videos seriam
mostrados. Apesar de a maioria apreciar o resultado, nas duas
instituicdes, os estudantes demonstraram certo receio no julga-
mento dos pares, ao passo que foi solicitado e enfatizado pelos
alunos o comparecimento de professores e da gestdo, como
oportunidade de mostrar o que eram capazes de fazer. Tanto a
exibicao restrita aos jovens quanto a aberta a escola se confi-
guraram como momentos de restituicdo, nos quais analisamos
conjuntamente ndo apenas os resultados, mas o préprio proces-
so da pesquisa. Na ocasiao, alguns possiveis desdobramentos
foram propostos pela comunidade escolar: possibilidade de um
curso profissionalizante em audiovisual, cogitado pela diregéo
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da EEEP e criagdo de um nucleo de video, a exemplo da radio
escolar ja existente, proposta por alunos da EEFM. Em ambas,
havia a inquietagao de fazer algo novo no cotidiano escolar.

Por fim, voltemos a discussao dos jovens como produ-
tores de dados da pesquisa. A pesquisa-intervengao propde a
atuacdo na construgdo de dados, modificando pesquisadores
e campo: prestar atengao em quanto tempo ficam conectados;
observar os movimentos de camera, os cortes, a trilha sonora
que compdem a linguagem audiovisual; sentir vontade de fazer
algo diferente na escola - estes foram alguns aspectos ressal-
tados pelos jovens. Mas, e nés pesquisadores? O que este en-
trelagamento pesquisa-jovens-escola provocou em nés? Para
que serve esta pesquisa?'

Sem querer ter uma resposta acabada, acreditamos que
a pesquisa serve para ajudar a problematizar o que nos inquie-
ta, trazendo uma riqueza maior a analise, saindo também de
nossa zona de conforto. Confrontar nossas ideias, colocando
em dialogo pensadores como Foucault, Deleuze, Lévy, Sibilia,
Lemos, com Marcela, Joao, Jonas, Carla, Jorge, Mariana e ou-
tros, possibilitando processos de encontro que nos ajudam a
pensar a micropolitica do cotidiano da prépria pesquisa-inter-
vengao. Nesse encontro, algumas “certezas provisorias” foram
se constituindo ao longo do presente trabalho: mais do que res-
postas, uma pesquisa ajuda a formular boas perguntas.
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