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RESUMO

Considerando que os cursos de formacao de professores, a despeito de todo o avanco
na area das tecnologias da informacdo e comunicacao (TIC), ainda ndo deram a devida
atencaoaformacaode profissionais habilitados paraa utilizacao de ferramentas digitais
voltadas para o ensino, os egressos desses cursos chegam as escolas, quase sempre,
despreparados para a adocao de recursos que funcionariam como apoio ao processo
de ensino e aprendizagem. Tentando romper com esse descompasso e ainda difundir
recursos digitais que se prestam a servir como ferramenta de ensino, discutimos,
neste artigo, a importancia das TIC para a formacao do professor e, em seguida,
apresentamos a analise de duas ferramentas digitais, especificamente dois objetos de
aprendizagem (OA) de lingua portuguesa, disponiveis no Portal do Professor (www.
portaldoprofessor.mec.gov.br). A analise baseou-se fundamentalmente em Mendes,
Souza e Caregnato (2004), que apontam as principais caracteristicas de um OA, e em
Bieliukas et al. (2010), que tecem consideracdes sobre caracteristicas pedagogicas,
tecnologicas e de interacdo humano-computador no desenvolvimento desses artefatos
digitais, e ainda levou em consideracao as recomendacdes previstas pelos Referenciais
para Elaboracao de Material Didatico para EaD no Ensino Profissional e Tecnolégico, do
Ministério da Educacdo (MEC). Os resultados permitiram observar que as ferramentas
digitais podem (e devem) ser utilizadas pelo professor como meio para alcancar
uma aprendizagem baseada em interesse, criatividade e autonomia do aprendiz.

Palavras-chave: Formacao de Professores; Ensino de Lingua Portuguesa; Objetos de
Aprendizagem.

ABSTRACT

Considering that teacher-training colleges, despite all the advances in information and
communications technologies (ICT), have not given enough attention to the importance
of training teachers to use digital tools, the graduates of these colleges often begin to
work unprepared to adopt digital technology to support the teaching and learning
process. In order to try to improve teacher training and the adoption of digital resources
suitable for use as teaching tools, we discuss in this article the importance of ICTs for
teacher training. Also, we present an analysis of two digital tools, specifically two
learning objects for teaching the Portuguese language that are available on Portal do
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Professor (www.portaldoprofessor.mec.gov.br). The analysis was based on Mendes,
Souza and Caregnato (2004) who point out the main aspects of a learning object and
Bieliukas, et al. (2010) who discuss educational and technological features and human-
computer interaction in the development of digital artifacts. Additionally, we considered
recommendations provided by the References for Development of Teaching Materials for
Distance Education in Technological Education, Ministry of Education (MEC). The results
showed that digital tools can and should be used by teachers to enhance learning based
on interest, creativity and learner autonomy.

Keywords: Training teachers; Portuguese Teaching; Learning Objects.

PUXANDO O FIO DO MOUSE

Nao ha como negar que as tecnologias da informacdo e comunicacio (TIC) estao
presentes, praticamente, em todos os contextos da vida cotidiana, desde as
atividades mais corriqueiras, como, por exemplo, consultar um extrato bancario, as
mais complexas, como fazer uma tomografia computadorizada. Todos os setores da
sociedade vivenciam essa transformacdo e a educacdo, evidentemente, nao teria
como ficar a margem desse processo.

Nesse sentido, o avanco das tecnologias digitais vem despertando, em educadores e
estudiosos, um interesse cada vez mais crescente pela criacao e pelo desenvolvimento
de objetos midiaticos vistos como ferramentas que auxiliam o processo de ensino e
aprendizagem. Por outro lado, os cursos de formacao de professores, de um modo
geral, ainda nao deram a devida atencao a formacao de profissionais habilitados para
a utilizacdo de ferramentas digitais voltadas para o ensino.

Se, antes, falar de material didatico era falar de livro impresso, com o surgimento das
TIC, outros materiais didaticos passaram a fazer parte do fazer pedagégico. O material
didatico é, entdo, compreendido como todo instrumento que serve para auxiliar o
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem. Vistos sob essa ética, video, CD,
nota de aula, jornal, exercicio impresso, brinquedo, texto fotocopiado, entre outros,
podem ser empregados como materiais didaticos e constituem ferramentas para a
pratica docente. Por sua vez, os cursos de licenciatura devem proporcionar ao futuro
profissional da educacdo, tanto quanto possivel, experiéncias prévias com a pratica
pedagégica voltada para uma sociedade marcada pela cibercultura de que fala Lemos
(2003), de modo a promover contato eficaz com a atual realidade escolar. E imperativo,
pois, que os futuros professores vivenciem experiéncias ancoradas em iniciativas,
governamentais ou nao, desenvolvidas no ambito da utilizacao das TIC.

Embora a Internet ja tenha presenca assegurada na escola, quer por influéncia de
programas institucionais, de interacbes entre os alunos ou da iniciativa de alguns
professores mais “antenados”, a sua integracao as praticas docentes ainda esta longe
de ser algo recorrente, pois o que se observa sio acdes episddicas (quando acontecem),
em determinados momentos do cumprimento do contetddo. Nao podemos deixar de
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ressaltar, por outro lado, que é preciso que o futuro professor, para estar preparado
para a complexidade das suas funcoes neste contexto de utilizacdo das TIC, possua, ele
proprio, uma experiéncia significativa com o mundo digital.

Nesse sentido, destacamos, baseadas em Ponte e Serrazina (1998, p. 12), as principais
competéncias necessarias ao professor imerso nesta realidade digital: i) conhecimento
de implicacOes sociais e éticas das TIC; ii) capacidade de uso de software utilitario; iii)
capacidade de uso e avaliacdo de software educativo; iv) capacidade de uso de TIC
em situacao de ensino-aprendizagem. Essas competéncias sao, pois, exigidas pelo
contexto educacional dos nossos dias e cabe aos cursos de licenciatura desenvolver
em seus alunos e assim garantir-lhes, como acentua Coscarelli (2005), o necessario
letramento digital ao atual exercicio da pratica docente.

Reconhecemos, assim, que as TIC tém uma funcdo: promover uma educacdo
transformadora. Transformadora justamente no sentido de integrar as TIC a educacao,
de forma a provocar novos modos de ensinar (e aprender), passando pela formacao dos
professores, no sentido de formar aprendentes reflexivos e criticos diante da sociedade
da qual fazem parte (MARTIN, 2003) e auténomos em relacio a (re)construcdo do seu
préprio conhecimento (MORAN, 2004).

Com o objetivo, entdo, de reafirmar o papel das ferramentas digitais no processo de
ensino-aprendizagem, este artigo apresenta dois objetos de aprendizagem (OA) de
lingua portuguesa®, previamente selecionados, disponiveis no Portal do Professor
(www.portaldoprofessor.mec.gov.br), a fim de torna-los conhecidos e acessiveis aos
alunos estagiarios, de modo que esses futuros professores de lingua portuguesa vejam
a incorporacdo desses (e de outros) OA como inerente a sua pratica pedagdgica. Para
tanto, conversamos breve e inicialmente sobre as caracteristicas da ferramenta digital
com a qual trabalhamos — OA — para, em seguida, passarmos a analise e, por fim,
tecermos os comentarios que fecham nossa discussao.

DESCOBRINDO AS FERRAMENTAS

De acordo com os Referenciais para Elaboracao de Material Didatico para EAD no
Ensino Profissional e Tecnolégico, do Ministério da Educacao, os materiais didaticos
podem ser de trés tipos: impresso, audiovisual (video, videoaula, videoconferéncia,
teleconferéncia, entre outros) e material para ambientes virtuais de ensino e
aprendizagem (aulas virtuais, objetos de aprendizagem — AO, féruns, salas de bate-
papo, tarefas virtuais —webquest, textos colaborativos —wiki, animacdes, entre outros).

Os OA, umas das novas tendéncias relacionadas ao avanco das tecnologias digitais
aplicadas a educacdo, servem, assim como outros materiais didaticos, tanto a
modalidade a distancia quanto a modalidade presencial.

Os OA sao hoje entendidos como arquivos digitais (imagem, filme, dudio etc.) voltados
parafins pedagogicos que possuem, “internamente ou através de associacao, sugestoes
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sobre o contexto apropriado para sua utilizacdo” (SOSTERIC; HESEMEIER, 2001, apud
HANDA; SILVA on-line). Quando manipulados dentro de um contexto de busca de
conhecimento, servem de “mediacao e facilitacdo para a formacao e consolidacao de
um saber novo” (SA FILHO; MACHADO, on-line)*.

Concebidos inicialmente para que os alunos de determinado projeto “trocassem
experiéncias e formassem uma comunidade de aprendizagem”, os dados armazenados
foram catalogados de forma a permitir sua recuperacao e consequente reutilizacao
em outros contextos (LOPES; CASANOVA, on-line). Configurava-se, assim, uma das
principais caracteristicas de um OA: a reusabilidade, isto é, a capacidade de ser
utilizado diversas vezes em outros ambientes de aprendizagem.

Essa facilidade — reusabilidade — nos remete a outras caracteristicas, também
apontadas por Mendes, Souza e Caregnato (2004), quais sejam:

- i) adaptabilidade: ser adaptavel a qualquer ambiente de ensino;

« ii)granularidade:disporde contetidoatomizado, parafavorecerareusabilidade;

« iii) acessibilidade: estar facilmente acessivel via Internet para ser usado em
diversos locais;

« iv) durabilidade: poder continuar a ser usado, independentemente de
mudanca de tecnologia;

« v) interoperabilidade: poder operar por meio de uma variedade de hardwares,
sistemas operacionais e browsers.

Os OA se revelam eficazes no ensino por estimular o aluno a vencer o desafio
proposto e assim buscar ampliacdo/aprofundamento do conhecimento que esta
sendo construido. Nesse sentido, podem funcionar como aliados do professor no
planejamento e no desenvolvimento de suas aulas.

Essas ferramentas digitais sdo armazenadas em repositérios, isto é, programas
destinados ao armazenamento de arquivos disponiveis para uso livre por meio da
Internet. Os repositérios mantém de forma catalogada um acervo de OA, de modo
a possibilitar, por meio de facil acesso, sua consequente difusao. E sobre um desses
repositérios que passamos a falar.

NAVEGANDO PELO PORTAL

O Portal do Professor é um espaco publico que se destina a armazenar ferramentas
midiaticas para serem usadas em sala de aula, bem como a apoiar professores do
pais inteiro em suas praticas pedagogicas, através da interacao por meio de féruns
e do compartilhamento de material de apoio, sugestdes de aula e informacdes
Uteis relacionadas a atividade docente. O portal foi criado em 2008, por meio de
uma parceria do MEC com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, a fim de apoiar os
professores no uso das tecnologias da informacao e comunicacdo (TIC) que estdo, cada
vez mais, conquistando espaco no ambiente escolar. Bielschowsky e Prata (2010, p. 5),
ao discorrerem sobre a criacdo e o propésito do portal, afirmam que
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No planejamento e implementacdo do portal, procuramos criar
um ambiente de layout agradavel, com funcdes atraentes a nossos
professores, de modo a oferecer-lhes uma opcao de comunidade
virtual atil e na qual eles se reconhecam. Para tal, contamos com
contribuicdes das demais secretarias do Ministério da Educacao, das
secretarias estaduais e municipais de educacao representadas pelos
coordenadores de programas de TIC nas escolas, de multiplicadores
dos Niucleos de Tecnologia Educacional — NTE e de professores
isoladamente. Para adensar esse trabalho coletivo utilizamos,
entre outras estratégias, listas de discussao que existiam na época,
viabilizando abarcar ao maximo as expectativas de diferentes
agentes educacionais sobre o Portal do Professor.

Com o objetivo de facilitar ainda mais o acesso ao conteudo, esse repositorio foi
estruturado em seis areas principais: i) Espaco da Aula; ii) Jornal do Professor; iii)
Contelidos Multimidia; iv) Interacdo e Colaboracao; v) Links; vi) Plataforma Freire.
A figura a seguir mostra como esse seis elementos estdo organizados na pagina de
abertura do portal.
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Figura 1: Pagina de abertura do Portal do Professor.

O repositorio armazena os OA dentro da secdo “Contetddos Multimidia”. A catalogacao
é feita de acordo com os niveis de ensino (Educacdo Infantil, Educacdo Profissional,
Ensino Fundamental inicial, Ensino Fundamental final e Ensino Médio), modalidade
(educacdo de jovens e adultos e educacdo escolar indigena) e a partir do tipo de
arquivo (animacdo/simulacao, dudio, experimento pratico, hipertexto, imagem, mapa,
software educacional e video).

Uma das maiores vantagens do Portal é a facilidade com que podemos acessar os
conteldos. Além das divisoes dos OA de acordo com os critérios ja citados, ha também
a possibilidade de refinar ainda mais a busca por determinado recurso. Por exemplo,
dentro da opcao “Componente Curricular — Lingua Portuguesa”, podemos optar por
limitar a pesquisa apenas a objetos que estejam dentro de determinado tema, como
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“Descricao e Analise Linguistica”. Além dos OA, ao clicar na opcao “Sites Tematicos”,
o professor tem a disposicao uma série de links que o redirecionam a blogs e outros
materiais multimidia.

Os objetos presentes no Portal sdo localizados em instituicées educacionais publicas
e privadas de diferentes paises e publicadas no Banco Internacional de Objetos
Educacionais (BIOE). Em seguida, sdo migrados para o Portal do Professor, onde
permanecem disponiveis para todos os interessados. De acordo com Aradjo (no prelo),
o processo de avaliacdo dos objetos sugeridos para publicacao se da da seguinte
maneira:

A avaliacdo de objetos para o BIOE é feita por dois Comités Editoriais.
O primeiro deles (Universidades brasileiras participantes) é composto
por professores e alunos da graduacdo e de pods-graduacio de
universidades publicas. Essa equipe é responsavel pela localizacdo,
liberacdo de uso (direito autoral), avaliacdo e catalogacdo dos
recursos. O segundo é formado por especialistas do MEC que validam
a publicacdo feita pelo primeiro comité. No caso da disciplina Lingua
Portuguesa (LP), na pagina do BIOE em que ha os membros dos dois
comités, nao ha avaliador para a disciplina no primeiro comité e, no
segundo, ha apenas um profissional.

Segundo Bielschowsky e Prata (2010), as principais fontes de programas do repositério
sdo: TV Escola; Portal do Dominio Publico; Programa Rived (MEC); conteldos obtidos
em acordos de colaboracao entre instituicoes como as Universidades do Colorado,
Califoérnia e Utah (USA), Universidade de Alicante (Espanha), Instituto de Tecnologia
da Califérnia (USA), Skoool (Irlanda), Howard Hughes Medical Institute (USA), Institute
of Physics (IOP-Inglaterra), NASA, Universidade de Hong Kong, entre tantos outros;
conteldos obtidos por equipes das universidades, por meio de pesquisa na Internet
ou de conhecimento pessoal e institucional, seguido de solicitacao de autorizacao
para uso. Feita a apresentacdo do portal, passaremos entdo a analise dos objetos
selecionados.

FAZENDO USO DAS FERRAMENTAS

Nesta secao, analisaremos dois objetos de aprendizagem voltados para o ensino de
lingua portuguesa publicados no Portal do Professor. Partindo de uma perspectiva
linguistica e pedagédgica, nosso objetivo é avaliar se os objetos sao adequados para
processo de ensino e aprendizagem. Antes da analise propriamente dita, comecemos
explicando como se deu a escolha dos OA.

Em nosso trabalho, optamos por analisar duas animacoes destinadas, segundo
o préprio portal, ao Ensino Fundamental final e/ou ao Ensino Médio. Embora o
repositorio ofereca uma quantidade significativa de audios, escolhemos esses dois
tipos de arquivos pelo fato de possuirem diferentes midias, como imagem e som, o
que lhes atribui maior possibilidade de exploracao.
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Game da Reforma Ortografica
O objeto “Game da Reforma Ortografica” € uma animacao na qual o aluno responde
a perguntas de carater geral, mas cujas opcdes de resposta sdo apresentadas em
diferentes grafias. Para avancar de “casa”, como em um jogo de tabuleiro, o aluno
precisa optar por aquela alternativa que esteja de acordo com novo acordo ortografico.
As opcoes estao relacionadas as regras quanto ao uso do hifen, acentuacao grafica
e uso do trema. A sequéncia de imagens a seguir mostra a interface do aplicativo:

Game Game

da Reforma o da Reforma
Ortografica 25 Ortografica

25
% : o0
=W (1 1) Il /i) Seoen oo duin ez 15 g3
2102V W =" 0

M ” | ) Argiir

19

Figura 2: Pagina inicial do Game da Reforma Ortografica.

De acordo com os “Referenciais para Elaboracao de Material para EaD”, elaborados pelo
MEC, um OA precisa, para ser eficaz no auxilio ao processo de ensino aprendizagem,
sobretudo, possibilitar a interacao do aprendiz, a fim de que o contetdo seja fixado por
elede maneira efetiva e que,dessaforma, aaprendizagem aconteca significativamente.
O objeto em estudo responde positivamente a essa expectativa, pois, diferentemente
de um audio ou até mesmo video, sua execucao depende, exclusivamente, da
participacao do aluno.

Talvez algum professor possa se mostrar resistente ao uso dessa ferramenta alegando
que nao traz explicacoes sobre o novo acordo ortografico, apenas exercicios, e que
somente isso nao seria suficiente para explorar todo o conteido com os alunos.
Devemos lembrar, porém, que os OA sdo recursos complementares a atividade docente,
presencial. Nao devem, portanto, substituir a figura do professor, e sim complementar
o uso de outras atividades na sala de aula.

Em relacao as caracteristicas que um OA deve apresentar, identificadas anteriormente,
destacamos, nesta analise, a reusabilidade, a adaptabilidade e a granularidade. Com
efeito, esta Ultima caracteristica, considerada pelos estudiosos como a maisimportante
de um OA, consiste no fato de o objeto apresentar um recorte de um contetido maior,
ou seja, uma especificidade (novo acordo ortografico) dentro de um tema mais amplo
(habilidade com a grafia da lingua escrita). A reusabilidade e a adaptabilidade, por
sua vez, resultam da granularidade, pois esta facilita a catalogacao e reutilizacao do
objeto em outros contextos de ensino e aprendizagem que ndo seja o seu de origem.
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Jogo Ler é preciso

O OA “Ler é Preciso”também é uma ferramenta classificada como animacao-simulacdo.
Assim como o objeto analisado anteriormente, trata-se de um jogo que depende da
interacdo do aluno para que possa ser executado. O aplicativo apresenta uma arvore
formada por letras, na qual, ao clicar na letra, aparece uma palavra e duas opcoes de
significado, seguido de um trecho escrito por pessoas de diferentes lugares do pais.
Como sugere a prépria descricao do OA, esse texto aparece a fim de contextualizar a
palavra. As figuras a seguir mostram como o recurso funciona:

Jogo Ler é Preciso A 1 N

INVENTARIO DO QUE PODIA SER BEM MELHOR E SERA

04060 LER € PRECISO" 0 DESAFIO € ACERTAR 0
SGNFIADO CORRETD DE PALARAS RECOLAIDASDE
TEATOS QUE HOSTRAMO OUE 05 BRASLEROS PNSAN
SENTEN SOBRE 05 RUMOS D0 HNDO.

NOS FROXIMOS CUQUES, Y0cEPODERA INTERAGR COM
ESSASIDEIAS, ESCRITAS POR HOMENS, MULHERES,
HENINOS E HENIASQUE PARTICPARAN D0 6° CONCURSD
DE REDAGHO LER £ PRECISO.

ONRTASE!

"NUTRIMENTAL ?

=__ LA TINHA TUDO DE BOM, TINHA HCDONALD'S DE TUDO,
TUDO QUE UMA CRIANGA GOSTA. EU QUERIA MUITO IR PARA
ESSE MUNDO, DEVERIA SER HUITO BOM, MAS PREFIRO 0 AHOR
DA HINHA FAMILIA, E TAMBEM NAO 1A QUERER. FICAR OBESO SO
COM MCDONALD', QUERIA A COMIDA DA MINHA MAE € AMO
TAMBEM 0 MEU MUNDO.” RAFAEL ACOSTA DE ARADO —

40 ANOS — PORTO ALEGRE (RS)

@ QUE NAO ALIMENTA; SEM VALOR NUTRITIVO
@ QUE SERVE PARA NUTRIR, PARA ALIMENTAR; NUTRITIVO

Figura 3: Sequéncia de imagens de Ler é Preciso.

Esse recurso midiatico tem como principal ponto positivo a possibilidade que é dada
ao aluno de poder participar da atividade. Do ponto de vista pedagégico, esse aspecto
é bastante relevante, pois o aluno passa de mero espectador a agente do processo
de ensino e aprendizagem. Vale salientar, ainda, a importancia dos textos para
contextualizar o a construcao do significado da palavra em destaque, o que torna o
ensino da lingua mais dinamico, pois se baseia em situacoes reais de comunicacao, e
ndo meramente em repeticdo de sentencas e estruturas. A guisa de exemplificacio,
reproduzimos aqui a pergunta, seguida do texto, apresentada ao clicarmos na letra “P”:

O que significa a palavra “partilha”?
“Se eu tenho felicidade, porque é que todos os outros ndo podem ter?” Deise Pereira
dos Santos, 14 anos — Morro do Chapéu (BA)

1) Acumulacdo, concentracdo

2) Reparticdo, divisdo

Como podemos observar a partir do exemplo, embora a palavra da questao nao seja
empregada no texto, o assunto que esta sendo abordado é que leva o aluno a chegar ao
significado da palavra. Dessa forma, a atividade leva o aluno a interagir com o contexto
em vez de simplesmente decodificar palavras.

De acordo com o objetivo do OA, especificado pelo préprio portal, que é “fazer com que

o0 aluno aumente o seu vocabulario de forma interativa e contextualizada”, o objeto
responde positivamente as expectativas.
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Por outro lado, as perguntas nao seguem uma sequéncia, ou seja, nao ha um objetivo
final, como o de chegar a Ultima fase, por exemplo. Isso pode ser um fator que dificulte
o andamento e o controle do professor sobre a atividade dentro da sala de aula, haja
vista o nimero razodavel de alunos em uma Unica turma e a falta de concentracao
de alguns; o que ndao impede, entretanto, seu uso. Cabe ao professor complementar
a atividade, procurando estratégias para que haja interacdo tanto do aluno com o
computador quanto entre eles préprios.

Outra observacao, ainda do ponto de vista pedagoégico, diz respeito a quantidade de
alternativas de resposta — apenas duas. Com o intuito de fazer com que o aluno reflita
e leia ainda mais, sugeririamos o acréscimo de mais opcoes, pelo menos mais duas.

Diante das analises desses dois OAs, entendemos que ambos sao ricas ferramentas,
tanto do ponto de vista pedagogico quanto do linguistico, e podem auxiliar a atividade
docente. A fim de delimitar nossa amostra, analisamos apenas dois objetos, que,
inclusive, funcionariam muito bem em aula de portugués. Entretanto, essa nao
representa a realidade de todos os OAs presentes no portal.

FECHANDO ATELA

A aprendizagem mediada pelas ferramentas digitais trouxe, sem duvida, um novo
desafio para os professores: aprender a lidar com (e a tirar proveito de) esses novos
materiais didaticos. Neste artigo, discutimos o papel dessas ferramentas na/para a
formacao do professor, especificamente o de lingua portuguesa, e analisamos dois OA,
com o intuito de contribuir para a difusdo e aplicacdo desses recursos em sala de aula.
Como vimos, é imperiosa a necessidade de formar professores preparados para
incorporar as TIC ao seu fazer docente para, habilitados, poderem trabalhar com os
variados OA que se encontram disponiveis em repositérios. Tais objetos, ao serem
trabalhados em sala de aula, permitem que tanto o professor quanto o aluno
experimentem novas maneiras de ensino e de aprendizagem, de modo que nao fiquem
presos aos padroes tradicionais.

O professor, por sua vez, ndao pode acreditar que dispor de um OA é garantia para
obtencao de éxito na aprendizagem. Na selecdo de OA para a utilizacdo em sala
de aula, o professor deve ponderar alguns aspectos, entre outros: planejar a aula,
conhecer previamente o OA para antecipar possiveis dificuldades que o aluno venha
a ter com a sua utilizacdo; na medida do possivel, acompanhar o aluno na utilizacao
do OA; complementar o OA, a fim de possibilitar a ampliacdo/extensao do contelido
explorado; certificar-se de que o OA apresenta vantagens em relacdo ao uso de um
material tradicional.

Além disso, é importante que os professores (assim como os elaboradores) que forem
utilizar esses objetos conhecam os diferentes modelos pedagégicos e educacionais a
fim de que o recurso seja apropriado do ponto de vista educacional. Com efeito, o fato
de uma ferramenta ser digital e estar disponivel em um repositério governamental
nao significa, necessariamente, que ela seja completamente eficaz para o ensino.
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Os resultados permitiram observar que os OA analisados sao de facil utilizacao, além
de ser possivel abri-los em varias plataformas (Linux, Windows ou outro sistema
operacional). Um problema, paralelo, que identificamos foi a pouca quantidade de OA
para o ensino de lingua portuguesa®. No portal do professor encontramos apenas uma
animacdo-simulacao para o ensino médio, entretanto ha uma quantidade significativa
de adudios que nem sempre atendem aos requisitos de um OA interessante para os
alunos, o que nos leva a concluir que nem todo OA disponivel no Portal revela-se
adequado ao ensino da lingua e que, em funcao dessa constatacao, ha necessidade
de se rever os critérios de que se vale o MEC para a publicacao de OA®. No entanto, é
preciso ressaltar que o fato de varios OA apresentarem limitacdes e até restricdes nao
inviabiliza o uso dessa ferramenta de incontestavel valor pedagoégico.

Por fim, queremos chamar atencdo para os cursos de graduacao/capacitacdo, que
devem, cada vez mais, estar atentos a necessidade de formar professores/profissionais
preparados para empregar recursos digitais em seu fazer docente. O projeto, sob cujo
ambito desenvolvemos este estudo, tem ainda como objetivo verificar como futuros
professores veem a incorporacdo de OA na sua pratica pedagogica, a fim de que
possam, depois de familiarizados com elas, conceber essas ferramentas digitais como
meio para alcancar uma aprendizagem baseada no interesse, na criatividade e na
autonomia do aprendente.
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