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PRATICAS DE APRENDIZAGEM CO LABORATIVA EM UMA ESCOLAUCADO
CEARA

A pesquisa investigoucomo um projeto colaborativo, desenvolvido em uma escola UCA
contribuiu no desenvolvimento de praticas colaborativas em sala de aula. A presente pesquisa
de estudo de caso e carater qualitativo foi realizada em uma Escola de Ensino Fundamental,
localizada no distrito de Parada, no municipio de Sdo Gongalo do Amarante, no estado do
Cearad. A referida escola foi uma das nove escolas contempladas com o projeto UCA no
estado do Ceara e uma das duas escolas, do mesmo estado, localizada no territério praieiro. A
pesquisa dissertativa teve duracdo de aproximadamente trés meses (com os alunos) nos quais
foram realizados 14 encontros presenciais e uma aula de campo destinada a visitacdo dos
alunos e professores a X Bienal Internacional do Livro. Participou da pesquisa uma turma do
8° ano do ensino fundamental, com 25 alunos. Durante o desenvolvimento da pesquisa, foram
utilizados, como instrumentos principais do nosso trabalho, o laptop educacional conectado a
internet, ferramentas livres do Google Drive e o Sistema On-line para Criacdo de Projetos e
Comunidades-Sdacrates. As técnicas e materiais de coleta de dados foram o 1) Diario de
Campo; 2) Check list; 3) Entrevista Semiestruturada; 4) Gravacdo de Video, Audio e Captura
de Imagens, coletadas pela prépria pesquisadora. Os resultados foram analisados de acordo
com as macrocategorias estabelecidas, acompanhados de suas categorias e subcategorias.
Constatamos que, a partir das situacfes colaborativas propostas durante os encontros
presencias e no ambiente virtual, os alunos usaram os laptops e construiram materiais digitais

por meio da interacdo e colaborac&o entre os participantes do projeto.

Palavras-chave: Tecnologia na Educacdo. Projeto UCA. Aprendizagem Colaborativa. CSCL.
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PRACTICES OF COLLABORATIVE LEARNING IN A UCA SCHOOL OF CEARA

The research investigated how a collaborative project, developed in a UCA school
contributed to the development of collaborative practices in the classroom. This research case
study and qualitative research was reld in a Elementary School, located in the district of
Parada in the City of Sdo Goncalo do Amarante, Ceara State. That school was one of nine
schools awarded the UCA project in the state of Ceara and one of two schools in the same
state, located in a beach region. The research Essay lasted approximately three months (with
the students) and was conducted in 14 meetings and a class field destined to a visitation with
the students and teachers to X Bienal Internacional do Livro. Participated in the research a
group of 25 8th graders. During the development of the research, we used as main instruments
of data collecting, the educational laptop connected to the internet, Google free tools and the
On-line System for Creating Projects and Communities — SOCRATES. The techniques and
materials were 1) daily Field; 2) Check list, 3) semi-structured interview; 4) Recording audio,
video and image capture, collected by the researcher. The results were analyzed according to
established macro category, accompanied for their categories and subcategories. We note that,
from collaborative situations proposals during meetings in the presence of students and virtual
environment, the students used laptops and digital materials built through interaction and

collaboration between project participants.

KEY WORDS:
Technology in education; UCA Project; Collaborative learning; CSCL.
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1. INTRODUCAO

“quemensina aprende ao ensinar, € quem
aprende ensina ao aprender” FREIRE (1996, p.23).

A sociedade atual passou por diversas transformacOes impulsionadas pelos avangos
tecnologicos ocorridos nas ultimas décadas. Sendo assim, os mais diferentes setores da
sociedade, tais como: economia, politica e educagdo, com o passar dos anos, foram sofrendo
alteracoes e sendo modificados (CASTELLS,1999).

Dentre os diversos setores, influenciados pela chegada e permanéncia da
tecnologia em nossa vida, daremos énfase ao setor educacional, reconhecido pela UNESCO
(Organizacdo das NacGes Unidas para a Educacdo, Ciéncia e Cultura) como um dos principais
pilares da sociedade (SILVA, 2011).

Nesse sentido, o setor educacional vem sendo, atualmente, bastante analisado,
pesquisado e financiado por empresas privadas e pelo Governo Federal, por acreditarem que o
espaco escolar também deve acompanhar o modo de viver das criancas e adolescentes da

geracéo atual.

Os sujeitos, pertencentes a essa geragdo, cada vez mais fazem uso das Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDIC) destinados ao consumo de informacoes,

compartilhamento de ideias, opinides, diversdo, criacdo de materiais digitais e estudo.

Quando relacionamos o termo tecnologia ao setor educacional, logo imaginamos
salas de aula modernas, equipadas com lousa digital, animag¢des 3D, computadores ou tablets
disponiveis para alunos e professores, além de profissionais capacitados para o uso das TDIC
na sua dinamica escolar, mas esse pensamento, na maioria das vezes, ndo representa de fato a

realidade das escolas brasileiras, sejam elas particulares ou publicas.

Algumas pesquisas apontam que parte dos professores nédo utiliza de forma
satisfatoria a tecnologia digital, nas suas atividades educacionais, para beneficio de seus
conteudos curriculares e consequentemente como meio facilitador para aprendizagem de seus
alunos, uma vez que o computador pode ser usado para desenvolver acdes que dificilmente
poderiam ser realizadas sem o seu uso (ALMEIDA; VALENTE, 2011).
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Quando nos questionamos quais 0s motivos dessa ndo utilizacdo, logo
relacionamos diversos fatores que influenciam diretamente esses indices, dentre eles a
infraestrutura das escolas, organizacdo curricular das aulas, engessamento dos contetdos
curriculares, em que geralmente diversos conteldos devem ser abordados em um curto
periodo de tempo, inclusdo digital dos envolvidos no processo e formacdo especifica para 0s

professores.

Em seus estudos, Almeida e Valente (2011) revela dificuldades dos docentes em
relagdo ao uso das tecnologias presentes na escola, necessidade de formacdo apropriada e
especifica, alteracdes na estrutura fisica da escola e mudancas curriculares que permitam essa

insercao.

Quando mencionadas, as mudancas curriculares vao além da estrutura curricular
relacionada aos conteudos programaticos que devem ser abordados pelos professores e
aprendidos pelos alunos. Caracterizamos também como estrutura curricular a disposicdo das
carteiras, fardamento dos alunos, rotina das aulas, hora aula para cada disciplina, entre outras

caracteristicas que compfem o ambiente escolar.

Geralmente, o tempo estimado de uma aula é de 50 minutos. Essa fracdo de
tempo, muitas vezes, é insuficiente para a realizacdo de uma aula que ser4 ministrada com o
uso de algum recurso/material digital, pois, além do tempo necessario para as abordagens
tedricas, o professor e seus alunos necessitam passar pela fase de apropriacdo tecnologica da
ferramenta e material digital que sera utilizado durante sua execucdo, além de um intervalo de

tempo destinado a inicializacdo do recurso.

Esse periodo de apropriacéo e inicializacdo do recurso torna-se fundamental para
as acOes futuras e aprendizagens ocorridas durante a aula, pois os resultados do uso sé serdo

observados ap0s essa fase.

Devido a esse modelo escolar (engessado), o formato de ensino brasileiro ainda

reflete uma educacdo bancaria e instrucionista, moldada no ensino tradicional.

Nessa perspectiva, o professor é detentor de todo o conhecimento e Unico
transmissor do contetdo enquanto o aluno é somente um mero receptor de informagfes e
vitima das [...] “proposi¢des tradicionais do ensino, centradas unica e exclusivamente na
transmissdo do conhecimento e no acimulo de listas infindaveis de conhecimento” (COLL et
al.,1998, p. 9/10).
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Esse acumulo de informacBes gera, em alguns casos, a memorizagao de dados por
meio da estratégia de repeticdo e decoracdo. Nesse sentido, os dados aprendidos sdo
facilmente esquecidos quando ndo revisados e praticados constantemente. Sobre isso COLL et
al (1998, p.28) cita o seguinte exemplo: “Esquecemos o nimero do telefone do restaurante,
quando deixamos de frequenta-lo. Ou os elementos da tabela periddica, quando alguém deixa
de nos perguntar por eles”. Geralmente, esses dados sdo decorados apenas com objetivo de o

aluno alcancar boas notas nas avaliacfes escolares.

As avaliagBes escolares, aplicadas durante o periodo letivo, tendem a ser um
precioso instrumento do ensino tradicional quando aplicadas somente com objetivo de
estabelecer notas medindo assim a aprendizagem do aluno sobre um determinado contetdo e

grau de apropriacdo do conhecimento.

Sobre isso, Behrens (2005, p.76) afirma que o paradigma conservador/ tradicional
é baseado na transmissdo de conhecimentos e informacdes do professor; na memorizacdo dos

alunos e numa aprendizagem competitiva e individualista entre esses individuos.

Entretanto, 0 modelo tradicional de ensino diverge do perfil dos alunos presentes
em nossas escolas, uma vez que o contato com o universo digital é cada vez mais frequente no

dia a dia desses sujeitos, dentro e fora da escola.

Tendo em vista a facilidade de acesso, 0s pertencentes a essa nova geracao
acabam tornando-se produtores de conteldos e conhecimentos, por meio dos processos de

criacdo, compartilnamento e divulgacao de informacgdes na internet.

Essas funcionalidades sdo oportunizadas pela presenca da Web 2.0, considerada
como a segunda geracdo da web que se caracteriza por potencializar as formas de publicacgéo,
compartilhamento e organizagdo de informacdes, além de ampliar os espacgos para a interacao
entre os participantes do processo (PRIMO, 2007, p. 1).

De acordo com Pontes (2011, p.17), “A Web 2.0 é caracterizada pela evolucdo da
internet que proporciona meios colaborativos, nos quais 0S USUrios podem ser emissores e
receptores, alimentando a interatividade e a socializacdo, ao contrario do que pregava a Web

1.0, onde a estrutura da internet era estatica”.

Essa nova geracdo da web enfatiza a participacdo e colaboracdo do usuério,
diferentemente da restrita funcdo de consumidor apresentada pelo usuario da Web 1.0. Primo

(2007) enfatiza que a Web 2.0 refere-se as possibilidades de utilizar a internet para publicar,
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compartilhar e organizar informacdes, além de oportunizar um espago de interacdo entre 0s

usuarios.

Ressaltamos que uma das caracteristicas principais da Web 2.0 é a possibilidade
de todas essas funcionalidades serem desenvolvidas e armazenadas nas nuvens, na rede

mundial de computadores “internet”.

Dando énfase a essa mudanca de paradigma, relacionada ao perfil social e ao
advento da Web 2.0, constantemente criangas e adolescentes fazem uso de ambientes,
aplicativos e ferramentas virtuais de cunho colaborativo, como Twitter, blog, aplicativos do

Google Drive, Google +, Facebook, Instagram, WhatsApp, Wikipédia, entre outros.

Mesmo essa utilizacdo, muitas vezes, ndo sendo destinada ao uso pedagogico,
acaba por influenciar o meio educacional, pois essa maneira contemporédnea de buscar e
produzir informacdes reflete, também, no cotidiano pessoal e escolar podendo ser inserida e

trabalhada em favor da aprendizagem dos alunos.

Ao analisarmos o novo perfil dos educandos, entendemos a necessidade das
escolas, também, acompanharem esses avancos e transformagdes. Percebemos a necessidade
de uma transformacdo no modo de ensinar e, consequentemente, aprender dos sujeitos

envolvidos no processo de aprendizagem.

Nessa perspectiva, observamos que atividades desenvolvidas colaborativamente
entre estudantes (uns com os outros) e professores (Alunos - Professor) podem proporcionar

um ambiente mais rico e favoravel para o processo de ensino e aprendizagem.

Pesquisas apontam que 0s estudantes apresentam maior interagdo com o outro por
meio do estimulo do trabalho colaborativo/ ou em equipe. (DAMIANNI, 2009; COLL et al,
1998; ZABALA, 1998). Em alguns casos, a utilizacdo e as interacfes ocorridas entre usuarios

de plataformas ou ambientes virtuais também apresentam bons resultados.

Em consonéncia a isso, entendemos que situacdes de aprendizagem que enfatizam
o individualismo acabam limitando possibilidades de aprendizagem, por exemplo, um aluno
que apresenta dificuldade na assimilagdo do conteudo de uma determinada matéria e ndo
demonstra para os outros alunos ou professor essa limitagdo acaba internalizando tais
dificuldades durante todo o semestre o que consequentemente ocasiona resultados negativos

representados pelas notas baixas nas avaliagdes escolares.
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Por outro lado, quando esse mesmo aluno € estimulado a participar de situacoes
de aprendizagem em equipe, com vertente colaborativa, acaba surgindo mais possibilidades e
situacdes favoraveis para que ele desenvolva diversos conteldos, aprenda com o outro e
ensine 0 outro. Nesse sentido, “A interagdo com um parceiro mais competente tem se
mostrado muito eficiente na indugdo do desenvolvimento cognitivo” (MOLL, p.154). Nesse
contexto, a tecnologia pode ser um fator facilitador capaz de favorecer esse processo, levando

em conta o perfil atual dos educandos.

Dessa forma, pretendemos, ao longo dessa pesquisa, aprofundar os estudos sobre
como um projeto colaborativo, desenvolvido em uma escola participante do projeto Um
Computador por Aluno (UCA), com uma turma do 8° ano do Ensino Fundamental, contribuiu

no desenvolvimento de préticas colaborativas emsala de aula.

O Projeto UCA baseia-se na proposta da Organizacdo One Laptop per Children
(OLPC), dirigida por Nicholas Negroponte que objetivava distribuir laptops de baixo custo,
do tipo XO, a criancas de paises em desenvolvimento a fim de promover a incluséo digital.

No Brasil, o presente projeto foi apresentado ainda no ano de 2005, ao entdo
presidente do pais, durante sua participagdo no FOrum Econ6mico Mundial de Davos, na
Suica. A concepc¢do do projeto UCA no Governo brasileiro tomou como base o projeto da
OLPC, mas adequou sua proposta a favor da promogdo da inclusdo digital dos alunos das

escolas publicas do pais a partir da insercdo de laptops educacionais nas salas de aula.

O pesquisador Nicholas Negroponte do Instituto de Tecnologia de Massachussets
(MIT) juntamente com outros pesquisadores, membros da OLPC, estiveram no Brasil, em
2005 para expor melhor a concepgao do projeto (SILVA, 2009, p. 17). Logo no ano seguinte,
em junho de 2006, o Projeto Um Computador por Aluno (UCA) foi oficialmente lancado.

Em seguida, no ano de 2007, o Governo brasileiro iniciou a fase Pre-piloto do
projeto, composta pelos processos burocraticos e licitativos para compra dos laptops.
Somente em janeiro de 2010, iniciou-se a fase piloto do projeto por meio da distribuicdo de

laptops para 300 escolas brasileiras.

Experiéncias utilizando o laptop j& vinham sendo realizadas em outros paises,
como Portugal, Uruguai e Estados Unidos da America (EUA). Nesses paises, 0 objetivo
principal do projeto era promover a inclusdo digital de criancas e jovens, porém, no Brasil,
seu objetivo adquiriu uma vertente mais pedagogica, enfatizando o uso educacional (BRASIL,
2008).
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A implementacdo e concretizacdo desse projeto no Brasil significou o inicio de
um novo momento histérico da Informatica Educativa no pais, pois o laptop entrou na sala de
aula regular e comecou a ser usado assim como o livro didatico, lapis, caderno e quadro

negro.

Sempre pensando nos benéficos e possibilidades que o uso das TDIC poderiam
proporcionar ao ambiente escolar, o interesse pelo tema pesquisado surgiu ainda no inicio da
graduacdo, quando, no segundo semestre de 2007, cursei a disciplina de Informatica
Educativa.

A partir de entdo, 0 interesse emorientar meus estudos para temas relacionados ao
uso das tecnologias digitais no ambiente escolar aumentou e gerou varios frutos, como
publicacdes de artigos em eventos cientificos nacionais e internacionais.

O ano de 2008 correspondeu ao inicio da minha participacdo no Grupo de
Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos e Objetos de Aprendizagem — Proativa®, do
Instituto UFC Virtual, no qual participei do desenvolvimento de diversas pesquisas nas
escolas envolvendo a interacdo de escolas separadas geograficamente por meio do contato
virtual e construcdo colaborativa de materiais digitais.

Posteriormente, minha atuacdo estendeu-se para as atividades de monitoria na
disciplina de informatica educativa, ofertadas na Universidade Federal do Ceara (UFC) e
Centro de Referéncia do Professor (CRP), assim como participacdo nas atividades de
pesquisa, extensao universitaria e em grupos de estudos que abordavam temas relacionados ao
uso da tecnologia na educacdo e multiculturalismo no ambiente escolar.

Durante esse periodo, também, atuei como professora do LIE no Laboratério de
Informatica Educativa de uma escola privada de Educacao Infantil.

Ao final do curso de Licenciatura Plena em Pedagogia, no ano de 2010, defendi a
monografia, intitulada “Tecnologia na Educagdo e o Multiculturalismo no Ambiente Escolar”,
na qual abordei os temas pesquisados durante minha vida académica, a partir de um relato de
experiéncia, no qual foram apresentados os projetos colaborativos, desenvolvidos pelo grupo
Proativa, dos quais participei nos anos anteriores.

Apos a formatura, passei a atuar como bolsista do Projeto Um Computador Por
Aluno (UCA) do Ministerio da Educacdo (MEC) que visava a distribuir um laptop
educacional para cada aluno da escola contemplada com o projeto. Como consequéncia das

atividades do projeto, passei a realizar o acompanhamento pedagdgico de algumas escolas e

L www.proativa.vdl.ufc.br
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observar as diferentes formas e possibilidades de uso do laptop educacional quando
comparado a sua proposta inicial e mudanca de paradigma em relagdo ao uso do Laboratdrio
de Informética Educativa (LIE).

Como fruto desses estudos, submeti o referido projeto de mestrado, inserindo as
principais vertentes citadas— Tecnologia na educacdo, uso do laptop educacional,
aprendizagem colaborativa apoiada por computador e criacdo colaborativa de materiais
digitais.

O desenvolvimento desse projeto se deu da necessidade de analisar e proporcionar
0 uso dos laptops educacionais a favor de promover situacdes de aprendizagem colaborativa

apoiadas pelo uso do computador no ambiente escolar.

Nesse sentido, as seguintes questdes passaram a nortear o desenvolvimento dessa

pesquisa:
a) Como a utilizacao do laptop educacional favorece o trabalho colaborativo?

b) Quais ferramentas digitais auxiliam o processo de colaboracdo (Interagdo entre os

grupos de forma virtual e construcdo de materiais)?

c) De que forma os conteudos curriculares institucionais (conteudos presentes na
matriz curricular), também conhecidos como conteudos conceituais e 0s conteldos
curriculares ocultos (conteudos trabalhados no dia a dia escolar, mas que ndo sdo encontrados
na matriz curricular), também conhecidos como atitudinais, sdo influenciados e inseridos a

partir do trabalho colaborativo desenvolvido?

Os questionamentos anteriores, acima apresentados, surgiram do interesse em
observar diferencas entres as praticas colaborativas desenvolvidas a partir da utilizacdo do
laptop educacional em relacdo as praticas percebidas na utilizacdo do modelo de Laboratorio
de Informatica Educativa (LIE). Tendo em vista que o modelo Um para Um (1:1) do projeto
UCA disponibiliza um computador portatil para cada aluno da escola, além de favorecer a
locomocdo e mobilidade. Esses fatores sdo o oposto do laboratério de informatica, pois o
mesmo € instalado em uma sala especifica da escola. No modelo de LIE, existe um professor
especifico responsavel pelo laboratério. Esse professor, conhecido como professor do LIE,

atende as demais turmas da escola por meio do agendamento das aulas ou grade fixa.

Para responder a tais questdes, propde-se o seguinte objetivo geral:
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Identificar, dentro do contexto de uma turma do 8° ano, participante do projeto
piloto UCA- CE, praticas de aprendizagem colaborativa estabelecidas a partir do

desenvolvimento do projeto colaborativo com o uso do laptop educacional.
Como objetivos especificos, almejamos:

o Identificar as formas de utilizacdo do laptop educacional antes do inicio da pesquisa,
como forma de intervencéo;

e Verificar e categorizar as ferramentas digitais utilizadas, on-line e off-line, como
capazes de proporcionar o desenvolvimento de praticas colaborativas;

e Levantar quais os conteudos curriculares, conceituais/ institucionais (conteldos
presentes na matriz curricular da escola) e atitudinais/ ocultos (conteddos éticos e
sociais que ndo sdo apresentados na matriz curricular da escola, mas que séo de
fundamental importancia para a formacdo e processo educacional do aluno),

emergidos a partir do trabalho colaborativo.

A dissertacdo estd organizada em trés capitulos. No primeiro capitulo,
apresentamos a presenca e uso das TDIC na educagdo focando o paradigma do trabalho com

projetos colaborativos.

Em seguida, relatamos algumas pesquisas desenvolvidas no ambito escolar com o
uso das TDIC, seguido da apresentacdo das tematicas de Aprendizagem Colaborativa e
Aprendizagem Colaborativa Apoiada por Computador (CSCL). No mesmo capitulo,
discutiremos o Projeto UCA, bem como a descricdo de suas fases de implementacdo e
execucdo. Posteriormente, explanaremos algumas das pesquisas realizadas durante a fase

piloto do Projeto.

O segundo capitulo expbe os procedimentos metodologicos de investigacdo por
meio da delimitacdo do percurso metodologico da pesquisa e técnicas de coleta de dados.
Alguns fatores, como local, sujeitos da pesquisa, material utilizado e técnicas de coleta, seréo

apresentados.

No terceiro capitulo, os resultados da pesquisa serdo apresentados de acordo com
as trés categorias estabelecidas: 1) Laptop educacional a favor da aprendizagem colaborativa.
Essa categoria enfatiza as praticas de aprendizagem colaborativa; 2) O uso das ferrame ntas
digitais no processo de colaboragcdo/ aprendizagem colaborativa. Essa categoria traz

discussdes a respeito da Aprendizagem Colaborativa com suporte computacional;, 3)
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Contetdos curriculares e o trabalho colaborativo. Essa categoria engloba a producdo de

materiais de forma conjunta.

Nas consideragdes finais, abordaremos as reflexdes sobre as questdes
norteadoras, objetivo geral e objetivos especificos da pesquisa assim como 0s principais
fatores que possibilitaram e impossibilitaram o estudo e as limitagdes da pesquisa.
Discutiremos também sugestbes para pesquisas futuras, tais como investigar as acgoes,

atividades e projetos colaborativos desenvolvidos na escola apds o estudo de caso aqui

analisado.
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2. REFERENCIAL TEORICO

A ideia que tem pautado praticamente todas as iniciativas de implementacdo da
informatica na educagdo no Brasil, principalmente na escola publica, tem sido a da
tecnologia integrada ao que acontece em sala de aula, auxiliando o desenvolvimento
de conteldos disciplinares, e ndo como mais um tema a ser agregado a grade
curricular, como disciplina de informatica que ensinam e usam os diferentes
recursos computacionais como processadores de texto, planilhas e internet.
(ALMEIDA; VALENTE, 2011, p.05).

No presente capitulo, apresentaremos uma discussdo tedrica enfatizando o uso das TDIC na
sociedade e na educacdo. Em seguida, um debate sobre Aprendizagem Colaborativa e
Aprendizagem Colaborativa com Suporte Computacional (CSCL). Nesse contexto de

discussao, posteriormente, abordaremos pesquisas empiricas sobre os temas citados.

2.1 Tecnologias digitais na sociedade e na educacéo

Nos ultimos anos, os diversos recursos tecnoldgicos vém ganhando, cada vez
mais, espaco nos diferentes setores da sociedade atual. Vivemos em uma sociedade
informatizada e digital, mas, muitas vezes, nem percebemos que determinadas agdes e
funcionalidades sdo oportunizadas pela presenca da tecnologia.

Sobre isso, Kenski (2003) afirma que “as tecnologias estio tdo proximas e
presentes, que nem percebemos mais que sdo coisas naturais” (p. 17). Almeida e Valente
(2011) afirmam que, na sociedade atual, a presenca e evolucdo das TDIC fazem parte do
processo de globalizacdo e acabam por influenciar e modificar a forma de viver e agir das
pessoas. Nesse sentido, o perfil da presente sociedade e dos diferentes setores que a compéem
foi sendo modificado com o passar dos anos.

Esse modelo de vida do homem moderno, cercado por parafernalias tecnoldgicas,
ficou conhecido por inimeras nomenclaturas, (sociedade da informacdo, sociedade do
conhecimento, sociedade digital) assim como a sua capacidade de transformacéo/ evolucéo.
Dentre todas essas nomenclaturas, o uso das TDIC se torna essencial e condizente com o
formato de vida e necessidades apresentadas pela sociedade formada neste inicio de século
XXI. Nessa perspectiva, as tecnologias favorecem um modo de vida diferente.

Viver nos dias de hoje sem possuir um celular multiuso no qual podemos, alémde
falar com um ou vérios amigos por meio de conferéncia, navegar na internet, tirar e

compartilhar fotos e pensamentos, gravar audios e videos, postar e compartilhar arquivos nas
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redes sociais, ouvir misica e acessar sua conta bancaria é quase impossivel de se imaginar.
Fazer uso do pen drive ou espagos Vvirtuais disponiveis nas nuvens para armazenar
documentos importantes, realizar transagcdes bancarias no caixa eletrénico e pela internet sdo
acOes tdo naturais que, muitas vezes, ndo as percebemos como ferramentas provenientes da
evolucdo tecnoldgica.

Os diferentes tipos de tecnologia “invadem nossas vidas, ampliam a nossa
memdria, garantem novas possibilidades de bem-estar e fragilizam as capacidades naturais do
ser humano” Kenski (2007, p.19). Dessa forma, fica dificil de imaginar nossa vida sem esses
beneficios j& que diferentes tipos de tecnologia sdo encontrados e usados em diversos
momentos e lugares da sociedade atual.

O uso frequente das diversas tecnologias digitais na sociedade reflete tambem o
seu uso na educagdo. De acordo com Souza et al (2007), a utilizagcdo do computador, também,
vem crescendo gradativamente no ambiente escolar e sendo modificada ao longo dos anos.

De acordo com 0 mesmo autor, 0 mundo ocidental em que vivemos apresenta
transformac6es ndo so na sociedade, mas também na educacdo. Quando o uso da tecnologia é
inserido na dindmica escolar, acaba acarretando, também, transformac@es sociais e culturais
gue se apresentam implicitos em suas discussdes e dindmicas de uso “0S conceitos de
pluralidade, inter-relacdo, abertura e intercAmbio critico entre ideias, concepgdes e saberes
advindos de distintas areas do conhecimento e das contribuicdes das tecnologias” (SOUZA et
al 2007, p.06).

E nesse sentido que os alunos entram em contato com o mundo virtual, pois 0s
atores desse modelo social constantemente utilizam, interagem e constroem
colaborativamente informacbes por meio de ferramentas de comunicacdo instantanea,
sincronas (chat, Skype) e alimentam seus sites, blogs e redes sociais (Twitter, Fecebook, You
Tube, Instagram, Fousquare) por meio dos seus dispositivos moveis, conectados por 3G ou
sinal wi-fi, e computadores pessoais.

Weiss e Cruz (1999) destacam que “as criangas da atualidade ja nascem
mergulhadas nesse mundo tecnoldgico, e seus interesses e padrdes de pensamento ja fazem
parte desse universo” (p. 13). Os alunos de hoje possuem amplo acesso a ferramentas digitais,
em seu cotidiano e constantemente nos questionamos como inserir tais ferramentas ao
curriculo escolar a fim de auxiliar o processo de ensino-aprendizagem de forma
interdisciplinar.

Segundo Valente (1993), “a introdugdo do computador na educacdo tem

provocado uma verdadeira revolugdo na nossa concepgdo de ensino e de aprendizagem” (p.3).
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Por isso, a comunidade escolar vem mudando gradativamente o seu pensamento em relacéo
ao uso das ferramentas tecnologias e midias digitais no &mbito educacional.

Na tentativa de acompanhar as mudancas citadas, surgiram novas diretrizes nos
Parametros Curriculares Nacionais (1998), reconhecendo que a utilizagdo do computador na

educacdo pode possibilitar:

[...] a criacdo de ambientes de aprendizagem em que os alunos possam pesquisar,
fazer antecipacBes e simulagBes, confirmar ideias prévias, experimentar, criar
solucdes e construir novas formas de representacdo mental. Além disso, permite a
interacdo com outros individuos e comunidades, utilizando os sistemas interativos
de comunicacdo. (BRASIL, 1998, p. 141).

Sobre isso, Almeida e Menezes (2004) relata que os computadores e as diversas
ferramentas tecnologicas sdo encontrados em larga escala no ambiente escolar, entretanto, o
seu uso ainda é realizado de forma tradicional, sem contextualizacdo e sem planejamento.

Dessa forma, percebemos que a insercdo tecnolégica nas escolas ndo esta
relacionada apenas a chegada dos computadores e ferramentas tecnolégicas. E fundamental
uma mudanca de paradigma tanto na postura do educador como na propria gestdo escolar.

Tendo em vista a proposta apresentada pelos PCN e a mudanca de paradigmas,
relacionadas ao uso do computador na escola, referenciaremos, a seguir, meios nos quais
esses aspectos sdo enfatizados e podem ser encontrados, como na realizacdo de projetos na

escola.

2.2 Realizagdo de projetos na escola

Vérios sdo os significados e funcdes atribuidos a definicdo de projetos. A
palavra projeto provém do latim projectus, que possui 0 sentido de algo lancado a frente.
Assim, a ideia de realizar projeto é propria da atividade humana, é a forma de pensar em algo
que se deseja realizar, sendo o projeto inseparavel da acdo (ALMEIDA, 2002).

Nesse sentido, 0 projeto é construido a base de antecipacdes e agdes, pois, quando
se deseja realizar uma acdo na busca de alcancar algum objetivo, seja ele viajar, mudar de
aparéncia, tracar uma rota de locomocéo, sempre ocorre um planejamento prévio.

Os projetos estdo diretamente interligados as acdes sociais e educacionais, pois
muitas sdo as tematicas discutidas no &mbito escolar visando o trabalho com projetos.

Entretanto, diversas acdes ja chegam prontas para professores e alunos.
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Essas agOes, ao serem colocadas em préatica, na escola, recebem o nome de
projetos. Alguns desses projetos, muitas vezes, estdo relacionados a datas comemorativas,
temas de interesse da secretaria de educacdo, no caso das escolas publicas ou da propria
gestdo escolar. Quase nunca seguem o percurso natural de um projeto escolar que deve partir
do interesse, da curiosidade e da necessidade dos alunos e envolvidos no processo de ensino
aprendizagem.

Essa diversidade de projetos que circula frequentemente no &mbito do sistema de
ensino muitas vezes deixa o professor preocupado em saber como situar sua pratica
pedagogica em termos de propiciar aos alunos uma nova forma de aprender
integrando as diferentes midias nas atividades do espaco escolar. (BRASIL, 2005,
p.13).

Nesse sentido, a proposta da pedagogia de projetos constitui um novo desafio para
a pratica escolar viabilizando que o aluno aprenda por meio da interligacdo das diferentes
areas do conhecimento. Esse trabalho interdisciplinar abre espagco para 0 uso das diversas
midias presentes no contexto escolar (computador, televisao, livros, jogos, som). Entretanto,

muitos séo os desafios quando se almeja trabalhar com projetos nas escolas.

[...] desafios educacionais ainda ndo se encaixam na estrutura do sistema de ensino,
que mantém uma organizagao funcional e operacional — como, por exemplo, horério
de aula de 50 minutos e uma grade curricular sequencial — que dificulta o
desenvolvimento de projetos que envolvam agdes interdisciplinares, que
contemplem o uso de diferentes midias disponiveis na realidade da escola e
impliqguem aprendizagens que extrapolam o tempo da aula e o espacgo fisico da sala
de aula e da escola (BRASIL, 2005, p.14).

Outra caracteristica da pedagogia de projetos é a possibilidade de oportunizar que
o aluno “aprenda-fazendo e reconheca a propria autoria naquilo que produz por meio de
questdes de investigacdo que lhe impulsionam a contextualizar conceitos ja conhecidos e
descobrir outros que emergem durante o desenvolvimento do projeto” (BRASIL, 2005, p.15).
Nessa situacdo de aprendizagem, o aluno desenvolve diversas habilidades, entre elas a
autonomia, pois precisa selecionar, tomar decisbes, trabalhar em grupo, gerenciar ideias
coletivas, enfim, desenvolver competéncias interpessoais para aprender de forma colaborativa
comos outros. (BRASIL, 2005).

Nessa perspectiva, a realizacdo de projetos nas escolas apresenta inUmeras
caracteristicas relacionadas ao desenvolvimento de praticas colaborativas que podem
oportunizam a aprendizagem colaborativa e o desenvolvimento de habilidades, como

cooperar, ajudar, participar, respeitar, entre outros.
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Posteriormente, serdo apresentadas experiéncias de projetos, nas quais a autora
participou, como exemplos de projetos de cunho colaborativo que foram desenvolvidos nas
escolas com base no curriculo institucional e enfatizando também aspectos do curriculo
oculto.

Sobre a apresentacdo dos projetos seguindo essa vertente colaborativa e
enfatizando os aspectos dos curriculos, Barbosa (2010), em sua monografia de conclusdo da
graduacdo em Pedagogia, analisou o desenvolvimento de trés projetos desenvolvidos no
ambito do uso do Laboratério de Informatica Educativa da escola, pois, somente apds a
realizacdo do projeto desenvolvido no ano de 2010, o projeto UCA foi implementado nas
escolas municipais de Fortaleza.

A seguir, os projetos Interligando Mundos, Me Perdi e Me Achei no Brasil e
Brincando no Brasil seréo apresentados. Esses projetos foram desenvolvidos de acordo com a
realidade de cada escola e aconteceram nos anos de 2008, 2009 e 2010 (BARBOSA, 2010,
p.35).

2.2.1 Projeto Interligando Mundos

Essa pesquisa foi desenvolvida entre uma escola da rede publica municipal de
Fortaleza e uma escola particular nipo-brasileira localizada na cidade de Iwata, no Japéo, que
recebia criancas com descendéncia brasileira.

Participaram na pesquisa 39 alunos, com idades entre 11 e 15 anos, sendo 19
alunos brasileiros e 20 alunos da escola nipo-brasileira. O projeto teve a duracdo de cinco
meses, dos quais trés foram destinados ao planejamento do projeto, realizado a distancia pela
professora da escola do Japéo e as pesquisadoras brasileiras envolvidas no projeto. Durante o
planejamento foram utilizados recursos computacionais, tais como MSN Messenger, Skype e
correio eletrénico. E os dois meses restantes corresponderam a execucdo do projeto junto aos
alunos.

Durante esse periodo, ocorreram 16 encontros, nos quais foram realizadas
oficinas, debates, exibicdo de filmes e documentarios, bem como a abordagem de conteldos,
como historia, religido, estilos de vida (vestuario, comidas, jogos e brincadeiras, lazer) e
educacdo de cada pais. Por meio desses assuntos, preocuparam-se em estimular as trocas
culturais, ressaltando tanto diferencas como semelhancas entre as duas culturas. Depois dessas
abordagens, os alunos brasileiros e japoneses debatiam sobre aspectos culturais através do
Ambiente Colaborativo SOCRATES (www.virtual.ufc.br/socrates).
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O uso do ambiente SOCRATES possibilitou a comunicacdo e as trocas de
informacgdes por meio de ferramentas sincronas (chats) e assincronas (féruns, mensagens e
portfolios) (SILVA, 2007). O ambiente foi escolhido por possibilitar que os alunos se

comunicassem mesmo com a dificuldade de fuso horario entre Brasil e Japao.

FIGURA 1. Projeto Interligando Mundos.

Projeto > Interligando Mundos

VOLTAR

Status no projeto.Coordenador{a)

Dados do Projeto
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Fonte: extraida de < www.virtual.ufc.br/socrates >. Acesso em: 20 out. 2013.

O ambiente colaborativo Sdcrates, baseado na Web, foi idealizado e
desenvolvido pelo grupo Humanas da Universidade Federal do Ceara (UFC). O
Ambiente possibilita a criagdo de projetos, comunidades e cursos de aprendizagem em
gue os integrantes podem acessar suas funcionalidades de forma on-line, quando
conectados a internet. (CASTRO FILHO et al, 2007).

O Ambiente Socrates foi criado objetivando contribuir para a melhoria da
formacdo e pratica pedagdgica dos professores e pesquisadores tanto da universidade
como da rede publica de ensino.

O Sacrates € um ambiente livre no qual qualquer interessado pode utilizar
suas ferramentas para fins pedagdgicos. No entanto, para efetuar a inscricdo, é
necessario receber um convite de membro usuério do ambiente ou solicitar a entrada na
equipe de desenvolvedores, justificando o objetivo da sua solicitagdo. Essa acdo pode
ser realizada na tela inicial do Ambiente.

As trés funcbes do ambiente possuem caracteristicas diferentes umas das

outras. Dessa forma, o que é possivel ser realizado na funcdo projetos é diferente da
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funcdo comunidade e consequentemente da fungdo cursos. A funcdo disponibilizada
pelo ambiente deve ser escolhida de acordo com o objetivo do trabalho que se pretende
desenvolver na instituicdo educacional. No caso do projeto Ficcdo Cientifica: Mito ou

Realidade? investigado durante a pesquisa dissertativa, utilizamos a funcéo projeto.

2.2.2 Projeto Me Perdi e Me Achei no Brasil

Participaram do projeto Me perdie Me Achei no Brasil 28 alunos do 4° ano
do Ensino Fundamental de uma escola publica da rede municipal de Fortaleza, uma
professora da sala de aula e uma professora do Laboratério de Informatica Educativa
(LIE). O projeto teve como objetivo a criacdo colaborativa de um conto digital
idealizado e animado por alunos brasileiros da cidade de Fortaleza juntamente com
alunos franceses da cidade de Villejuif.

Possuia também como um dos seus objetivos despertar, em alunos e em
professores, o interesse por conhecer e estudar outras culturas, assim como promover
discussdes sobre multiculturalismo no ambiente escolar, por meio das atividades e
discussbes desenvolvidas ao longo do projeto.

O projeto teve a duracdo de trés meses, sendo dez (10) encontros realizados
no LIE, sem o uso da tecnologia, promovendo debates e criacdo das ilustracOes que
formariam o conto interativo e quatro (4) encontros utilizando tecnologia de
informagdo e comunicagdo por meio de Web-conferéncia, intermediando a
comunicacdo entre os alunos dos diferentes paises envolvidos na pesquisa. Foram
utilizados também dois ambientes de comunicagao, DIMDIM

(https://my.dimdim.com/) e Skype (http://www.skype.com/).

Os encontros realizados, entre as duas turmas, por meio de Web-
conferéncias tinham como objetivo fazer que os alunos de ambos os paises se
apresentassem, conhecessem sobre a outra cultura e selecionassem temas a serem
discutidos e apresentados no conto digital.

Dessa forma, o conto digital foi criado e ilustrado, colaborativamente, pelas
turmas dos dois paises. Apds 0 momento inicial de apresentacdo, os alunos comegaram
a criar o roteiro da historia envolvendo elementos culturais dos dois paises. Em
seguida, passaram a ilustrar o conto de acordo com o roteiro anteriormente criado,
envolvendo arte e xilogravura.

Os alunos brasileiros conheceram e tiveram como base para a construgéo
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das ilustracBes dos lugares e dos pontos turisticos brasileiros e franceses as cores e
tracos do pintor francés Fernand Léger, j& os franceses basearam-se na Xxilogravura,
ilustracdo presente na Literatura de Cordel, caracteristicamente nordestina, para
desenhar os personagens da historia.

O projeto culminou com a elaboracdo de um video, no qual a histéria criada
pelas criangas é apresentada com uma animacdo, feita em Flash pela equipe do projeto,
envolvendo os desenhos feitos pelos alunos e fotos reais da cidade de Fortaleza e de
Villejuif.

FIGURA 2. Projeto Me Perdie Me Achei no Brasil.

Fonte: extraida de < http //www.proativa.vdl.ufc.br/meperdiemeacheinobrasil>. Acesso
em: 20 out.2013

2.2.3 Projeto Brincando no Brasil

O projeto Brincando no Brasil foi desenvolvido em uma escola da rede
publica municipal de Fortaleza, juntamente com participantes de um projeto de
intercaAmbio dos EUA e Republica Dominicana, conveniados com a Universidade
Federal do Ceara.

As atividades do projeto foram desenvolvidas a partir do tema brincadeiras
e tinham como objetivo construir um conto digital por meio do trabalho colaborativo
desenvolvido entre os alunos brasileiros e dois alunos do intercdmbio de diferentes
nacionalidades. A interligacdo das culturas foi essencial para o desenvolvimento da
histéria multicultural. Assim como nos projetos apresentados anteriormente.

O projeto foi desenvolvido em dois meses tendo englobado
aproximadamente 20 alunos do 4° ano do Ensino Fundamental. Os encontros foram
realizados duas vezes por semana no contra turno dos alunos e, quando necessario, no

préprio turno.
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Em um desses encontros, os alunos brasileiros participaram de uma Web-
conferéncia na qual puderam entrar em contato com criangcas americanas e conhecer
um pouco mais sobre a cultura e as suas brincadeiras. A comunicacao entre as criangas
brasileiras e americanas era intermediada pelos alunos do intercambio.

Apds o momento de apresentacdo e familiarizagdo com a outra cultura
envolvida, os alunos brasileiros iniciaram a construcdo do roteiro da histéria. Em
seguida, elaboraram as ilustracbes com a criacdo dos personagens em diferentes
posicOes, lugares e objetos.

Assim como no projeto Me Perdi e Me Achei no Brasil, o conto idealizado
e criado pelas criangas foi programado em Flash por estudantes da computagdo que

integraram a equipe do projeto.

FIGURA 3. Projeto Brincando no Brasil

Fonte: foto da Sutor"é{

A seguir, serdo apresentadas as discussOes teGricas sobre Aprendizagem
Colaborativa, Aprendizagem Colaborativa com Suporte Computacional e experiéncias

similares de realizacdo de projetos emescolas UCA.

2.3 Aprendizagem colaborativa

A aprendizagem colaborativa comecou a ser praticada ainda na Grécia antiga.
Desde o século XVIII, educadores utilizavam praticas provenientes da filosofia da
aprendizagem colaborativa, cooperativa e de trabalho em grupo por acreditar em seu potencial

de preparar os alunos para enfrentar a realidade profissional.
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Até hoje, alguns autores usam os dois termos, colaboracdo e cooperacdo como
sinbnimos, pois suas definicbes, muitas vezes, completam-se e confundem-se devido as
semelhancas e as caracteristicas presentes nas duas vertentes.

Porém, algumas interpretacbes académicas atuais defendem diferencas
conceituais entre colaboracdo e cooperacdo quando enfatizadas teorias e praticas de atuacao
(TORRES; IRALA, 2007, p. 66). Sobre isso, os mesmos autores afirmam:

Aprendizagem colaborativa e aprendizagem cooperativa tém sido frequentemente
defendidas no meio académico atual, pois se reconhece nessas metodologias o
potencial de promover uma aprendizagem mais ativa por meio do estimulo ao
pensamento critico; ao desenvolvimento de capacidades de interagdo, negociacdo de
informacdes e resolucdo de problemas; ao desenvolvimento da capacidade de auto-
regulacdo do processo de ensino- aprendizagem (p.65).

No trabalho dissertativo aqui apresentado, utilizaremos os termos colaboracéo e
cooperacdo como sinbnimos por acreditar que as situagdes investigadas durante o projeto
colaborativo analisado durante a pesquisa apresentaram situacbes de ambas as definices. As
situacdes representam caracteristicas mistas das suas vertentes conceituais e foram analisadas
de acordo com as defini¢Ges dos autores aqui apresentados.

Dillenbourg (1999) define aprendizagem colaborativa como um processo da
aprendizagem em que duas ou mais pessoas constroem e aprendem algo juntas. Ja Torres e
Torres e lIrala (2007), inspirados na definicio de Dillenbourg (1999), caracterizam a
aprendizagem colaborativa, realizada em um grupo escolar, como uma situacdo em que duas
ou mais pessoas trabalhariam em grupo com o compartilhamento dos objetivos e com o
auxilio de ambos na construcdo de um determinado conhecimento.

Nesse sentido, a aprendizagem colaborativa tem sido frequentemente enfatizada e
estimulada no meio escolar e académico, por acreditar que sua teoria pedagdgica € capaz de
estimular e consequentemente promover um processo de aprendizagem mais ativo, critico e
reflexivo que possa melhorar a aprendizagem dos alunos na escola quando se enfatiza as
relacdes interpessoais, autoestima, criticidade, motivacdo, competéncias para trabalhar com os
outros, frequéncia escolar, entre outros.

Para Romand (2003), a aprendizagem colaborativa € caracterizada por promover a
participagdo do aluno no processo de aprendizagem sendo o conhecimento gerado resultado
dos envolvidos.

De acordo com essa definicdo, entendemos que, para que a aprendizagem
colaborativa ocorra, é necessario o contato, a interacdo constante, seja presencial ou virtual,

sincronas ou assincronas, entre os envolvidos.
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Assim sendo, a pratica de aprendizagem colaborativa pode assumir mdltiplas
caracterizagdes, podendo haver dindmicas e resultados de aprendizagens diferentes
para cada contexto especifico. Em uma visdo mais ampla do que significa aprender
colaborativamente, pode-se dizer que, de maneira geral, espera-se que ocorra a
aprendizagem como efeito colateral de uma interagdo entre pares que trabalham em
sistema de interdependéncia na resolucdo de problemas ou na realizacdo de uma
tarefa proposta pelo professor. Segundo alguns estudiosos desse tipo de
aprendizagem, a interacdo em grupo realca a aprendizagem, mais do que em um
esforgo individual (TORRES; IRALA, 2007, p. 70).

Tendo em vista os diversos benéficos da aprendizagem colaborativa, um novo
ramo, envolvendo essa abordagem surgiu, mas agora envolvendo o uso do computador. A
seguir, explanaremos consideracbes sobre aprendizagem colaborativa com suporte
computacional seqguidos da apresentacdo de experiéncias da autora na realizacdo de projetos

de cunho colaborativo desenvolvidos em duas escolas UCA do Ceara.

2.3.1 Aprendizagem colaborativa com suporte computacional — CSCL

De acordo com Stahl, Koschmann e Suthers (2006), “A CSCL é um ramo
emergente das ciéncias da aprendizagem que estuda como as pessoas podem aprender em
grupo com o auxilio do computador” (p.1). Estando diretamente interligada com o processo
educacional, a aprendizagem colaborativa se aplica aos diferentes niveis da educacéo formal e
situacdes da educacdo informal, como é o0 caso de viagens, visitas a museus, entre outros.

A CSCL é uma éarea de estudo relativamente nova que evoluiu rapidamente
devido a sua interligacdo com outras ciéncias da aprendizagem. De acordo com Onrubia et al
(2010), o crescente interesse em se pesquisar aprendizagem em grupos colaborativos se deu
nos ultimos anos do século XX por considerar a relevancia existente entre esse tipo de
aprendizagem interligada com o uso das TDIC.

A ascensdo da CSCL foi um reflexo a negagdo dos softwares que estimulavam a
aprendizagem individualista nos anos 1990, mas, antes disso, alguns eventos ja levantavam

questionamentos sobre a CSCL. Entre eles:

Trés projetos preliminares — o Projeto ENFI, da Universidade Gallaudet, o projeto
CSILE, da Universidade de Toronto e o Projeto Fifth Dimension, da Universidade
da Califérnia em San Diego — foram precursores naquilo que posteriormente
ascenderia como a area que compreende a CSCL. Todos os trés exploraram o uso da
tecnologia com o intento de melhorar a aprendizagem relacionada a literatura.
(STAHL; KOSCHMANN; SUTHERS, 2006, p.4).
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Estes trés projetos foram de fundamental importancia para o que futuramente seria
a CSCL na academia e na literatura, pois ambos utilizaram a tecnologia de forma colaborativa
para melhorar a aprendizagem de determinados conceitos.

Anteriormente a isso, no ano de 1983, ocorreu um workshop em San Diego que
abordava o referido tema, mas, somente em 1989, seis anos depois, a Organizagdo do Tratado
do Atlantico Norte (OTAN) organizou um evento na Italia. Esse evento seria a primeira
passagem publica e internacional do uso do termo “aprendizagem colaborativa com suporte
computacional”. Contudo, a primeira conferéncia propriamente dita da CSCL ocorreu
somente em 1995. Desde entdo, eventos na area comegaram a ser realizados pelo menos a
cada dois anos, no meio nacional e internacional.

Devido a esses elevados interesses, desenvolveu-se uma comunidade de pesquisa
voltada para o estudo dessa area especifica chamada de CSCL. De acordo com Stahl,
Koschmann e Suthers (2006),

as abordagens CSCL comegaram a explorar como computadores poderiam agrupar
os alunos para aprender colaborativamente em pequenos grupos e em comunidades
de aprendizagem. Motivadas pelo construtivismo social e teorias de dialogo,
buscaram oferecer e dar suporte, para que juntos, os alunos construissem
conhecimento compartilhado (p.6).

A seguir, serd apresentada uma breve descricdo de dois projetos similares
realizados no contexto colaborativo do paradigma 1:1 seguidos da explanacdo dos
procedimentos metodoldgicos de investigacdo, da pesquisa dissertativa realizada, que serao

abordados de acordo comas defini¢fes da aprendizagem colaborativa e CSCL.

2.3..1 Experiéncias similares: Projeto Nossos Lugares no Mundo e Projeto Sem Fronteiras:

Ponte Atlantica Brasil e Portugal.

e Projeto Nossos Lugares no Mundo.

O projeto Nossos Lugares no Mundo foi realizado entre duas turmas do 5° ano de
escolas UCA, estando uma escola localizada no municipio de Fortaleza e a outra no municipio
de Barreira no Ceard. O projeto foi desenvolvido por meio da participagdo de estudantes da
Graduacdo e Pos-graduacdo da Universidade Federal do Ceara e dois alunos americanos
participantes de um convénio de intercambio entre a UFC e as Universidades de Utah State

University e University of Georgia.
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O contato entre as duas turmas ocorreu a distancia por meio do blog do projeto

(http://nossoslugaresnomundo.blogspot.com.br/) no qual foram realizadas atividades em que

os alunos desenvolviam aprendizagens acerca das culturas dos colegas e valorizavam as suas
préprias culturas, a fim de convivereme respeitarem a diversidade cultural.

Também foram trabalhados durante o projeto os conteldos institucionais que
faziam parte da matriz curricular do periodo e planejamento da professora de sala. Podemos

citar como alguns desses contetdos o tema cangaco e festas juninas.

o Projeto Sem Fronteiras: Ponte Atlantica Brasil e Portugal

O presente projeto foi realizado com duas escolas publicas de localidades
distintas, objetivando promover a aprendizagem colaborativa com suporte computacional. A
primeira escola pertencia ao municipio de Fortaleza, Ceara e a segunda, a cidade de Braga,
Portugal.

O referido projeto teve duracdo de trés meses, divididos em trés momentos. O
primeiro momento consistiu no contato virtual inicial dos pesquisadores com a escola de
Fortaleza e escola de Portugal; O segundo momento foi composto pelo planejamento das
atividades entre os professores da escola Brasileira e Portuguesa, com a colabora¢do dos
pesquisadores; Ja o terceiro momento consistiu na realizagdo do projeto proposto.

O projeto foi realizado ao longo de 6 encontros, com uma turma do 9° ano do
Ensino Fundamental da escola estadual UCA de Fortaleza e uma turma de 10° ano do ensino
secundério de Portugal. Os alunos de ambas as turmas tinham entre 15 e 16 anos de idade.

Participaram da pesquisa alunos, professores e pesquisadores. No total, foram 45
alunos, sendo 25 de Fortaleza e 20 de Portugal; um professor de Cultura e Historia das Artes
da escola portuguesa; um professor de Histéria e uma professora de Geografia, ambos da
escola de Fortaleza. Os professores envolvidos trabalharam como mediadores do Projeto
juntamente com os cinco pesquisadores da Universidade Federal do Ceara (UFC).

Dos seis encontros realizados, cinco ocorreram no Laboratorio Educacional de
Informética (LEI), da escola de Fortaleza e o outro na sala de videoconferéncia do Instituto
UFC Virtual. Os encontros realizados no LEI serviram para estabelecer discussdes
assincronas entre os alunos das turmas e promover a criacdo de materiais digitais
(apresentacdo de slides e textos on-line), de forma colaborativa, pelos alunos. Ja o encontro

em que foi realizada a videoconferéncia estabeleceu o contato sincrono entre os alunos dos
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dois paises no qual discutiram sobre pontos turisticos, cultura, etc. O projeto foi desenvolvido
como uso dos computadores do laboratdrio de informatica da escola, pois todas as atividades
do projeto dependiam do acesso a internet, e, na referida escola, no momento da pesquisa,
essa conexao nao estava disponivel.

Alkm do contato e interagcBes estabelecidas durante os encontros presenciais,
foram proporcionadas interagdes virtuais por meio do uso da ferramenta ‘Projetos”
disponibilizada no Sistema On-line para Criagdo de Projetos e Comunidades (Socrates) e um
grupo de discussao na rede social Facebook.

A participacdo nos projetos anteriores serviu como experiéncia para 0
planejamento e realizacdo do projeto investigado durante a dissertacdo, tendo em vista que
todas as experiéncias apresentadas partemde uma vertente do desenvolvimento de projetos de
cunho colaborativo com énfase no curriculo escolar. A seguir, seré discutido 0 embasamento
tedrico referente as abordagens curriculares que serdo adotadas também na definicdo das

categorias da pesquisa e anélise dos dados.

2.4 Abordagens curriculares

Os conteldos curriculares sempre desempenharam um papel importante na
dinamica educacional e nos processos de ensino e aprendizagem, sejam eles inseridos em uma
aula tradicional, aula progressista com o uso de algum recurso digital ou no desenvolvimento
de algum projeto na escola.

Por muito tempo, acreditou- se que o principal papel da escola seria ensinar aos
alunos apenas contelddos cognitivos. Nessa vertente, a escola teria alcancado sucesso se 0
aluno aprendesse a ler, a escrever e a resolver as quatro operacdes basicas ainda nos anos
iniciais do ensino regular.

Sobre essa afirmacdo, diversos estudos apontam que, além do fator cognitivo,
outros fatores sdo de extrema importancia e também devem ser vivenciados e estimulados no
cotidiano escolar, alémde serem inseridos no curriculo institucional da escola.

Tendo em vista que 0 processo de aprendizagem ndo ocorre somente na escola,
mas também em diferentes ambientes, como no espago familiar e nos diversos ambientes e
situacOes sociais (COLL et al, 1998; ZABALA, 1998).

De acordo com Coll et al (1998, p. 11), [...] a educacéo escolar ideal ndo € a que

transmite os saberes constituidos e legitimados socialmente, mas aquela que assegura
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condigdes 6timas para o aluno desenvolver suas capacidades cognitivas, afetivas, sociais e de
aprendizagem.

No entanto, muitos de nos lembramos que, no nosso tempo de escola, tinhamos
gue dedicar inimeras horas para decorar listas enormes de nomes, palavras, fatos histdricos e
datas importantes, mas, com esse modelo educacional “tradicional”, logo as listas e 0s
conteldos decorados eram esquecidos (COLL et al, 1998, p.19).

E conveniente definir o que se entende por contetidos nas propostas curriculares da
Reforma. Numa primeira abordagem, podemos dizer que nestas propostas o termo
conteido é usado com um sentido muito mais amplo do que é habitual nas
discussdes pedagdgicas. Na verdade, os conteldos designam o conjunto de
conhecimento ou formas culturais cuja assimilacdo e apropriacdo pelos alunos e
alunas sdo consideradas essenciais para 0 seu desenvolvimento e socializagdo

(COLL et al, 1998, p p.12).

Sobre a reforma dos contetdos curriculares, Coll et al (2008) apresentaram, em
seu livro “Os conteldos da Reforma”, o modelo de reformulacéo curricular espanhola. Nele,
é enfatizada a importancia da figura do professor e as trés vertentes dos conteudos

curriculares: 1) Conceituais; 2) Procedimentais e 3) Atitudinais.

(...) as propostas curriculares elaboradas no marco da Reforma, ao mesmo tempo em
que destacam o papel da atividade construtiva do aluno, conferem uma importancia
consideravel a aprendizagem de determinados conteldos especificos e destacam a
influéncia educativa do professor, como um dos fatores determinantes de que a
atividade construtiva dos alunos se oriente para outra direcdo (COLL et al, 1998,
p.12).

Assim como Coll et al (1998), o autor também espanhol Zabala (1998) defende
essa organizacdo curricular dos conteldos mostrando- se contrario a uma visdo simplificada
do conceito de conteudo, no qual procura defender a funcdo da escola como um espaco em
que ndo deve preocupar-se somente com o desenvolvimento das capacidades cognitivas dos
alunos, mas também com as capacidades motoras, interpessoais, afetivas, sociais, entre outras.

De acordo com Barroso e Darido (2009, p. 282), essa vertente de valorizagdo dos
diferentes tipos de conteldos também € adotada no Brasil por meio dos Parametros
Curriculares Nacionais e Temas Transversais.

Esta organizagdo dos contelidos tem como principal base autores espanhois, como
Zabala (1998) e Coll et al (2000), sendo que as principais obras estruturadas nesta
perspectiva no Brasil ocorreram por meio dos Pardmetros Curriculares Nacionais
(BRASIL,1997). Estes documentos surgiram como uma proposta de aplicacdo dos
conteddos nas suas trés dimensdes [...] Além disso, houve também a producdo dos

denominados temas transversais, com o intuito de serem desenvolvidos em todas as
disciplinas (BRASIL, 1997).
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Nesse sentido, Zabala (1998) adota a classificacdo dos conteldos apresentados
por Coll et al (1998), mas, em sua obra, acrescenta perguntas a cada um dos conteudos,
objetivando facilitar o entendimento das trés tipologias apresentadas.

A insercdo dessas perguntas possui 0 proposito de facilitar o entendimento das
finalidades educacionais de cada contetdo.

Sendo assim, 0s contetdos conceituais chamados por ele de dimensdo conceitual
carrega 0 questionamento do que se deve saber? As dimensbes procedimentais estdo
interligadas aos questionamentos do que se deve saber fazer? J& as dimensdes atitudinais estdo
inseridas nos questionamentos de como se deve ser?

A seguir, apresentaremos uma tabela com a juncdo da classifica¢cdo dos conteudos
apresentados por Coll et al (1998) e as perguntas agregadas por Zabala (1998) referentes a
cada tipologia:

Tabela 1: Classificagdo dos contelidos

Conteudos Coll et al Zabala
Conceituais Fatos, Conceitos, O que se deve saber?
Principios
Procedimentais Técnicas e Métodos O que se deve saber
fazer?
Atitudinais Valores, Atitudes e Como se deve ser?
Normas
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2.4.1 Conteudos curriculares de Fatos e Conceitos

Os conteldos factuais também conhecidos como conteidos de fatos e conceitos
sdo caracterizados pela aprendizagem de fatos ou dados que devem ser lembrados e
reconhecidos pelos alunos da mesma forma que sdo apresentados e ensinados pelos

professores.

Exemplos de fatos ou dados que podem ser aprendidos seriam um ndmero de
telefone, as capitais dos estados da Africa ou uma lista de simbolos quimicos. Em
geral, a aprendizagem factual costuma consistir na aquisicdo de informagéo verbal
literal (nomes, vocabularios, etc.) ou de informacdo numérica (por exemplo,
aprender a tabuada, decorar qual é o quadrado de 15 ou qual é o valor de Pl sem
necessidade de calcula-lo. (...) como consequéncia da aprendizagem, o aluno deve
fazer uma cdpia mais ou menos literal ou exata da informacdo proporcionada e
armazenada na sua memdria. Ndo serve para nada aprendermos um nlmero de
telefone se errarmos uma ou duas cifras (COLL et al, 1998, p.25).

O caso anteriormente apresentado, no final da citacdo, relata uma circunstancia
comum da aprendizagem de fatos e de dados que representam situacGes de aprendizagem
vivenciadas no curriculo escolar. Esse tipo de contetdo € apresentado com maior frequéncia
“Especialmente a partir dos 9 ou 10 anos, os fatos e, principalmente, os conceitos constituem
a maior parte dos “contetdos” do ensino e o que foi — e continuara sendo — objeto da maior
parte das “avaliagdes” que se realizam em nossas salas de aula”. (COLL et al, 1998, p.19).

No entanto, para que os fatos e dados sejam efetivamente importantes para a
aprendizagem dos alunos e fagcam parte do processo de aprendizagem, eles devem estar
vinculados aos conceitos. “Para que os dados e os fatos adquiram significado, os alunos
devem dispor de conceitos que Ihes permitam interpreta-los (COLL et al, 1998, p.21, grifo do
autor) ”.

Os conceitos, diferentemente dos dados, ndo sdo conteddos adquiridos por meio
do processo de memorizagdo. Para que os conceitos adquiram significados, eles devem estar

interligados com os conhecimentos prévios dos alunos.

Para aprender um conceito, € necessario, entdo, estabelecer (...) relagdes
significativas com outros conceitos. Quanto mais entrelagada estiver a rede de
conceitos que uma pessoa possui sobre uma area determinada, maior serd a sua
capacidade para estabelecer relagdes significativas e, portanto, para compreender 0s
fatos proprios dessa area (COLL et al, 1998, p 22).

De acordo com Coll et al (1998), prova dessa afirmacdo sdo as queixas
acompanhadas das reivindicagdes de que, na escola, devem ser ensinadas e aprendidas coisas

gue possam ser importantes e usadas na vida, como as habilidades e estratégias para
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solucionar problemas, além dos fatos e conceitos. Além disso, vivemos em um modelo social

em que 0s sujeitos necessitam

enfrentar situacbes novas ou inesperadas, ou, também, saber trabalhar em equipe,
mostrar-se solidario com os colegas, respeitar e valorizar o trabalho dos outros ou
ndo discriminar as pessoas por motivos de género, idade ou outro tipo de
caracteristicas individuais (COLL et al, 1998, p 14).

No entanto, para que isso ocorra, é necessario usar 0s conhecimentos disponiveis

para praticar tais acfes. Sendo assim, 0 espacgo escolar deve agregar essas fungdes.

2.4.2 Conteudos curriculares procedimentais

Diferentemente dos conteldos factuais e conceituais, 0s conteidos procedimentais
ndo sdo inseridos explicitamente no curriculo institucional da escola, mesmo estando

constantemente presente na rotina escolar, na maioria das vezes, de forma ndo prevista.

(..) os contetdos procedimentais selecionados ndo foram extraidos direta e
exclusivamente da disciplina ou disciplinas que contribuem com conhecimentos
para a contribuicdo de cada uma das diferentes areas de aprendizagem do curriculo.
Dewe-se entender que a sua selecdo atende também a outros tipos de critérios
(psicolégico, sociol 6gico, pedagdgico), gracas aos quais € definida e estabelecida
mais comp letamente a proposta educacional (COLL et al, 1998, p 103, grifo nosso).

Dentro dessa perspectiva, Zabala (1998) destaca como caracteristicas principais
dos contetdos procedimentais as habilidades que sdo diferenciadas por agdes/processos
quando se almejam alcangcar um determinado resultado.

Para ele, os procedimentos sdo um conjunto de acbes que sO se aprende a fazer,
fazendo e praticando em diferentes contextos uma vez que “uma das caracteristicas principais
das aprendizagens referidas a procedimentos ¢ que se consolidam com a pratica” (COLL et al,
1998, p. 109).

Quando falamos de procedimentos, inseridos nos curriculos institucionais, ndo
estamos fazendo referéncia a metodologias usadas para conduzir a aprendizagem, mas sim aos
contedos que os alunos devem aprender como procedimentos para permitir 0 acesso ao

conhecimento.
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Assim, devem ser entendidos como procedimentos muito gerais todos aqueles que
permitam o acesso de forma mais precisa e vantajosa ao conhecimento (as
estratégias de aprender, de perceber, de memorizar, de compreender as estratégias
metacognitivas, etc.) (COLL etal, 1998, p. 80).

Assim como 0s conteldos conceituais, anteriormente apresentados, a escola ndo é
0 Unico espaco transmissor desse tipo de conteldo, mas é na escola que muitos procedimentos
sdo adquiridos pelas mais diversas formas e contatos com as situacbes ou manuseio de

objetos, mesmo que sema intencgdo inicial de desenvolver essas habilidades.

Deve-se entender, também, que a aprendizagem significativa dos procedimentos nao
¢ uma questdo de tudo ou nada, como ocorre com alguns conteldos. A
aprendizagemde procedimentos admite graus, e 0 aluno ndo os torna completamente
seus no primeiro momento. O que na verdade ocorre é que eles os constroem
progressivamente, aperfeicoando a sua atuagdo cada vez mais e aumentando com
isso o valor funcional do procedimento ou a possibilidade de ser aplicado em
situagcdes novas e mais complexas. (COLL et al, 1998, p. 97).

O significado do ensino dos contetidos procedimentais “Trata-se, afinal, de
colocar a énfase mais sobre 0s processos que sobre o produto, mas sobre a maneira como as
coisas vao sendo feitas pelo aluno que sobre o que é realizado” (COLL et al, 1998, p. 112).

Nesse sentido, podemos afirmar que, quando os conteldos procedimentais sdo
relacionados com os conteudos conceituais, sua funcionalidade vai além da memorizagéo ou

aprendizagem de regras ou formulas. Sobre isso, COLL et al (1998) afirma que

Uns e outros conhecimentos exigem-se mutuamente, em qualquer situacdo de
aprendizagem e em qualquer etapa educativa, para propor alcancar aprendizagens
novas e mais significativas, de modo que é dificil — para ndo dizer impossivel —
avancgar de maneira marcante no dominio de um tipo de conteldo sem que, ao
mesmo tempo, sejam desenvolvidos os dois contelidos restantes (p.100).

Coll et al (1998) também enfatiza que o que se procura alcangcar com a
aprendizagem dos procedimentos € a sua interligagdo com os procedimentos anteriores e com
os significados construidos na estrutura cognitiva dos sujeitos.

Dessa forma, cada procedimento estara vinculado a outro procedimento que
reforcara o aprendizado ou determinada atitude em relacdo a uma situacao.

Assim, “a possibilidade de realizar aprendizagens de procedimentos relaciona-se
muito diretamente com a quantidade e qualidade de aprendizagens anteriores e com 05 tipos
de conexdes que possam ser estabelecidas entre eles” (p. 96).

Como exemplo da aprendizagem de um conteldo procedimental, podemos citar o

ato ou agdo de dirigir um automoével espontaneamente uma vez que “O grau de dominio maior
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de um procedimento é demonstrado, talvez, quando a atuagdo fica sob controle automatico e
ndo se precisa de consciéncia para realiza-la” (p. 88).

Se pararmos para pensar nas acdes e sentimentos vivenciados, ao dirigir um
automovel apos a conquista da habilitagdo, logo lembramos que as a¢cBes eram previamente
pensadas e analisadas, mas, depois de um determinado tempo de experiéncia, esse ato passou
a ser realizado, muitas vezes, de forma automatica.

Sobre esse exemplo e fazendo relacdo com a escola, COLL et al (1998) apresenta

o exemplo do dia a dia e faz relagdo com a dindmica escolar:

E muito facil entender qual é a acdo ordenada e correta a ser posta em
funcionamento quando precisamos desligar o fogdo ou programar o despertador,
mas ndo ha tradicdo suficiente nos meios escolares para entender rapidamente o que

>

se deve fazer para “interpretar”, “demonstrar”, “observar”, etc. Ndo ha tradicdo nem
tdo pouco instrucdes disponiveis que relacionem a ordem de atuacdo mais adequada
(p.105).

Nesse sentido, toda vez que pensarmos em conteldos procedimentais devemos
lembrar-nos dos verbos citados por Coll et al (1998) que sé@o: usar, construir, aplicar, coletar,
observar, experimentar, elaborar, simular, demonstrar, planejar, compor, avaliar, representar,

entre outros de vertente similar e relacionar com nossa pratica.

2.4.3 Conteldos Curriculares Atitudinais

Os conteudos atitudinais assim como 0s conteldos conceituais e procedimentais
estdo inseridos nos curriculos institucional e oculto da escola. No entanto, os conteudos
procedimentais e atitudinais, na sua grande maioria, aparecem e sdo trabalhados de forma
oculta dentro das diversas disciplinas escolares. Enquanto os conteddos conceituais sdo
encontrados no curriculo institucional como matéria obrigatdria de um determinado contetdo
escolar.

Sobre isso, COLL et al (1998) acrescenta que:

Como conteldo de ensino, as atitudes, do mesmo modo que os contelidos e 0s
procedimentos, ndo constituem uma disciplina separada, mas sdo parte integrante de
todas as matérias de aprendizagem. Ou seja, em cada uma das matérias, exige-se a
aprendizagem de uma série de atitudes que, em alguns casos, serdo comuns a todas

as disciplinas (p. 135).

No entanto, mesmo ocorrendo essa diferenciacdo na presenca dos trés tipos de

conteudos no curriculo, “As atitudes guiam os processos perceptivos e cognitivos que
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conduzem a aprendizagem de qualquer tipo de contetdo educacional, seja conceitual,
procedimental ou atitudinal” (COLL et al, p. 136).

Sobre isso, 0s mesmos autores enfatizam que

A instituicdo educativa ndo se limitou, nem se limita a ensinar conhecimentos,
habilidades e métodos. Como parte do sistema cultural de uma sociedade, a
escola transmite, reproduz e contribui parar gerar os valores basicos da
sociedade. Os planos educativos prestam cada vez maior atencdo ao ensino de
valores e atitudes, assim como aos meios que possam facilitar a aquisicdo dessas
aprendizagens pelos alunos [...] No que se refere aos valores, a escola procura
desenvolver na crianga uma moral cidadd e critérios de autonomia que sejam
solidarios e representem um compromisso com a sociedade onde vivem. Os
novos curriculos reservam um espago importante nos seus contetdos, para que
os alunos se conscientizem e despertem a sua curiosidade por outras formas de
vida, valores, linguas e ragas existentes no mundo e dentro de sua prépria
nagdo. (COLL et al, 1998, p. 127, grifo nosso).

Sobre isso, Zabala (1998) acrescenta que a aprendizagem dos contetdos
atitudinais agregam os valores, as normas e as atitudes.

Portanto, os contetdos relacionados aos valores desenvolvem as ideias éticas,
como solidariedade, liberdade e respeito; As normas ressaltam padrGes, regras de
comportamento e analise dos fatores positivos, negativos, afetivos e avaliativos; E as atitudes
destacam as tendéncias e predisposicdes a cooperar, colaborar, participar, ajudar e interagir.

Em relacdo a essas discussdes, “Os psicdlogos sociais estdo interessados, de
maneira fundamental, no estudo das atitudes, dos valores e das normas, em como influi,
nessas aprendizagens, a forma de relacionar-se com os demais e na influéncia no
comportamento humano” (COLL et al, 1998, p 139). Tendo em vista que é cada vez mais
frequente a demanda da sociedade e dos setores educacionais e comerciais em desenvolver

habilidades de convivéncia, respeito e trabalho em grupo. COLL et al (1998) acrescenta:

Grande parte das atitudes que se pretendem ensinar na escola constitui-se em
atitudes gerais desejaveis em questdo cidaddo de uma sociedade democratica e
moderna. Participagdo nos debates, rigor no trabalho, curiosidade pelo saber,
respeito as opinides alheias, objetividade na analise, etc., constituem-se em objetivos
explicitos das diferentes areas curriculares (p 137).

Sendo assim, o planejamento do ensino das atitudes na escola deve levar em
consideracdo a adequacdo e a selecdo das atitudes que se pretende promover aos valores e as
normas desenvolvidos na escola e na sala de aula.

Essa selecdo facilita os processos de ensino e de aprendizagem relacionados aos

conteddos atitudinais (COLL et al, 1998, p. 161). Sobre o planejamento e ensino das atitudes,
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Zabala (1998) acrescenta que o uso de alguns materiais concretos, como videos e textos,

também podem auxiliar no desenvolvimento das atitudes.

A seguir, apresentaremos uma tabela com um resumo da categorizagdo dos

conteldos conceituais, procedimentais e atitudinais, apresentados por Coll et al (1998):

Tabela 2:

Descrigdo dos conteudos

Conceitos Procedime ntos Atitudes
Sd&0 os conteudos  curriculares | Ndo sdo contetdos | Sdo conteddos que
tradicionais; apresentados no curriculo | desenvolvem  as

Contetdos fundamentais da educacgdo
obrigatéria;

Critérios conceituais;

Contetdos conceituais e factuais;

Os fatos e os dados sdo aprendidos de
modo literal;

Os conceitos sdo aprendidos de modo
que se relacione com os conhecimentos
prévios que se possui;

Por isso, a aquisicdo de dados e fatos
baseia-se na memorizagdo, enquanto a
compreensdo de conceitos deve ser

significativa.

escolar, mas sdo acohes
desenvolvidas para a
execucdo do curriculo

oficial;
Ex: criacdo de graficos

estatisticos.

normas, os valores,
as habilidades e as

atitudes;

Assim como apresentado na descricdo dos conteldos e na tabela ilustrativa, 0s

Parametros Curriculares Nocionais (PCN) apontam metas de qualidade para que os conteldos

ensinados na escola ajudem o aluno a enfrentar o mundo atual como cidaddo participativo,

reflexivo e autbnomo, conhecedor de seus direitos e deveres (BRASIL, 1997, p. 7).
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Procedimentos



AT

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DE INVESTIGACAO

Nesse capitulo, apresentaremos a metodologia durante o desenvolvimento da pesquisa do
trabalho dissertativo. Descreveremos e explicaremos a escolha do local e dos sujeitos
envolvidos, em seguida, apresentaremos as etapas que envolveram a pesquisa bem como a
descricdo do projeto colaborativo investigado, Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade? . Por
fim, explanaremos os materiais utilizados, técnicas de coletas de dados e descricdo das

macrocategorias, subcategorias e categorias da pesquisa.

3.1 Local da pesquisa e sujeitos

A presente pesquisa de estudo de caso e carater qualitativo foi realizada na Escola
de Ensino Fundamental PAS, localizada no distrito de Parada, no municipio de Sdo Gongalo
do Amarante, no estado do Ceara. A referida escola foi uma das nove escolas contempladas
com o projeto UCA no estado do Ceard e uma das duas escolas, do mesmo estado, localizada
em territorio praieiro.

A escola de Ensino Fundamental possuia vinte turmas de ensino regular e duas
turmas de AEE (Atendimento Educacional Especializado) que eramrecebidas em dez salas de
aula e no auditorio da escola que também funcionava como sala de aula.

No total, quinhentos e sessenta e nove alunos eram atendidos durante os turnos de
funcionamento da escola, manhd e tarde.

Esses alunos eram atendidos pelo quadro docente da escola que na ocasido se
fazia composto por treze professores, sendo sete professores pertencentes aos anos iniciais do
Ensino Fundamental, e seis pertencentes aos anos finais do Ensino Fundamental.

Veja, no quadro a seguir, o quantitativo de alunos atendidos por turma.
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Tabela 3: Quantidade de alunos por turma

Turmas Quantidade de alunos
19 A 23
198 23
190 25
20 A 23
20 B 24
20 C 22
3 A 31
B 32
40 A 31
1B 33
50 A 29
50 B 27
6° A 41
6° B 38
70 A 29
70B 29
80 A 25
8°B 24
90 A 30
®°B 30

TOTAL 569

Além dos alunos e professores, 0s gestores e técnicos também faziam parte da
comunidade escolar na qual a pesquisa foi realizada.

Nessa realidade, o quadro gestor da escola era composto por uma diretora, dois
coordenadores pedagdgicos e uma secretaria.

Ja os técnicos lotados na escola eram compostos por dois agentes administrativos
locados na secretaria da escola, uma auxiliar de servigos gerais que também era técnica em
enfermagem, um tecnico de informatica responsavel pelo Laboratério de Informatica
Educativa (LIE) e uma técnica da secretaria da educagdo responsavel pelo projeto UCA na

escola.
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Tabela 4: Comunidade escolar

Funcéo Quantidade

7 professores no Ensino Fundamental |

Professores 6 professores no Ensino Fundamental I1

1 diretora
2 coordenadores pedagdgicos

Gestores ..
1 secretaria

1 Professor responsavel pelo LIE

Técnicos da Secretaria de Educacdo 1 Professor resporsavel pelo UCA

2 agentes administrativos locados na
secretaria da escola

Técnicos administrativos . . .
1 auxiliar de servigos gerais

Apos apresentacdo do perfil e sujeitos da escola, todas as etapas da proposta de

intervencao da pesquisa serdo detalhadas a seguir.

3.2 O Projeto Colaborativo - Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade?

O principal objetivo do projeto Ficgdo Cientifica: Mito ou Realidade? foi
proporcionar a realizacdo de atividades colaborativas com o uso do laptop educacional e de
ferramentas on-line.

As atividades realizadas durante o projeto foram pensadas e planejadas,
previamente, pelos professores participantes, por meio da interligacdo das atividades com os
conteldos curriculares propostos na matriz curricular do semestre.

Inicialmente, a ideia seria desenvolver o projeto em uma turma de 9° ano, mas,
devido as avaliacGes externas, os professores interessados em fazer parte do projeto sugeriram
a participacdo dos alunos do 8° ano que possuiam quase a mesma faixa etéria de idade quando
comparados aos alunos do 9° ano.

O projeto teve duracdo de aproximadamente trés meses (com os alunos) em que
foram realizados 14 encontros presenciais em 17 aulas e uma aula de campo destinada a
visitacdo dos alunos e professores a X Bienal Internacional do Livro do Ceard. Observe na

tabela a sequir a divisdo das aulas participantes do projeto:
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Tabela 5: Distribuicdo de aulas por disciplina

Disciplina Quantidade de aulas
Portugués 10
Matemética 1
Ciéncias 8
Inglés 3
Aula de Campo 1
Total 18 aulas

Participaram da pesquisa duas turmas do 8° ano do ensino fundamental sendo uma
turma do turno da manhd, com 25 alunos e a outra do turno da tarde, com 26 alunos. Porém,
na referida dissertacdo, s usaremos como amostra a turma do turno da manhd acompanhada
durante todo o projeto desenvolvido na escola pela pesquisadora aqui chamada de P1.

O referido projeto englobou sete disciplinas curriculares, entre elas as disciplinas
de Portugués, Literatura, Historia, Matematica, Ciéncias, Geografia e Inglés e envolveu trés
professores de ambas as turmas, que ministravam as disciplinas anteriormente citadas.

Os professores participantes eram responsaveis por disciplinas de diferentes areas do
conhecimento. Chamamos de Maria a professora responsavel pela disciplina de Portugués,
Literatura, Historia; Jodo o professor responsavel pela disciplina de Matematica, Ciéncias e
artes; Rosa a professora responsavel pelas disciplinas de Geografia e Inglés. No entanto a
professora Rosa participou somente de um encontro presencial com os alunos, pois teve que

se ausentar das atividades docentes por conta de um problema de satde.
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Tabela 6: Distribuigéo de professores por disciplina

Professor Disciplina

Portugués
Literatura
Historia

Professora Maria

Matematica
Ciéncias
Artes

Professor Jodo

Geografia

Professora Rosa N
Inglés

Os encontros do projeto com os alunos ocorreram uma vez por semana durante as
aulas dos trés professores e das respectivas disciplinas citadas anteriormente.

Os temas curriculares discutidos e trabalhados durante a realizacdo das atividades
do projeto desenvolvido na escola tiveram como foco as discussdes do livro Viagem ao
Centro da Terra, do autor francés Julio Verne.

A escolha do referido livro para subsidiar as atividades do projeto foi sugerida
pela professora Maria, anteriormente ao inicio do projeto, durante o planejamento com outra
pesquisadora da UFC aqui chamada de P2; e aceita pelos outros dois professores
participantes, Jodo e Rosa.

A indicacdo do referido livro se deu do fato de a disciplina de portugués do quarto
bimestre do 8° ano apresentar o contetido programatico ficcdo cientifica como género textual
e discussdes sobre teatro.

Nesse sentido, todas as atividades planejadas apresentavam interligacbes com
conteldos e situacdes presentes no livro adotado.

A professora Maria, objetivando trabalhar o tema em diversos momentos das suas

disciplinas, realizou uma prova parcial de Portugués enfatizando os temas abordados no livro.

A proposta dos encontros presenciais pode ser percebida no quadro a seguir:
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Tabela 7: Cronograma do projeto

Objetivo doencontro

1° Encontro

16/out/12 (terca-feira)

Primeiro encontro coma turma de alunos;

Explicacdo sobre o projeto e cadastro no Gmail e Socrates.

2° Encontro
18/out/12 (quinta-feira)

Sugestbes de nome para 0 projeto;

Continuacdo dos cadastros no Gmail e Socrates.

3° Encontro
19/0ut/12 (sexta-feira)

\otagdo do nome do projeto no Google formes;
(https://docs.google.com/a/virtual. ufc.br/spreadsheet/ccc?key=0 AtV
EAKPMa39HdENgVEOYTHN hdXkzaXBXbilKR29FaFE#qid=0);

Insercdo de dados, fotos no Socrates; Producgdo textual, em dupla, sobre o filme
Viagem ao centro da Terra.

4° Encontro

23/out/12 (terca-feira)

Divisdo das equipes e lideres;

Construcdo do roteiro da peca.

5° Encontro
25/out/12 (quinta-feira)

Escolher umautor e pesquisar sua biografia e obras mais importantes;
Produzir slides a ferramenta apresentacéo do Google;

Postar no portfélio do Sdcrates o material produzido para que todos tomem
conhecimento.

6° Encontro

06/nov/12 (terca-feira)

Construcdo do roteiro para a peca.

7° Encontro
07/nov/12 (quarta-feira)

Os grupos devem pesquisar sobre o tema solo e oceanos na internet e em seguida
postar na ferramenta de apresentacdo do Google Drive com imagens e texto;

Postagemnos féruns do Socrates.

8° Encontro
13/nov/12 (terca-feira)

Informes sobre novo calendario do projeto;

Divisdo dos personagens para a pega e planejamento das atividades para
culminancia do projeto.

9° Encontro
16/nov/12 (Sexta-feira)

Visita a Bienal do livro relato realizado pelo aluno X postado no Sécrates.

10° Encontro

4/dez/12 (terca-feira)

Entrega e explicagdo do termo de imagem e uso do Gmail que deveria ser
assinado pelos pais dos alunos ou responsaveis;



https://docs.google.com/a/virtual.ufc.br/spreadsheet/ccc?key=0AtVEAkPMa39HdENqVE0yTHNhdXkzaXBXbi1KR29FaFE#gid=0
https://docs.google.com/a/virtual.ufc.br/spreadsheet/ccc?key=0AtVEAkPMa39HdENqVE0yTHNhdXkzaXBXbi1KR29FaFE#gid=0
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11° Encontro Preparagéo do material para a culminéncia: ensaio, painéis sobre Julio Verne e
. sua obra, biografia, resenha das obras principais, etc. Enquanto os “atores
5/dez/12 (quarta-feira) oL gratia, x Prineipais, 1quan .
ensaiardo a peca, 0s grupos prepararéo o material para a culminancia do projeto.

2

12° Encontro Participagdo nos foruns no Sécrates.
6/dez/12 (quinta-feira)

13° Encontro Concluséo dos trabalhos de pesquisa de Ciéncias;
7/dez/12 (sexta-feira) Preparacdo dos cartazes da culminancia.
14° Encontro Postagem das atividades pendentes nos portfolios (enquete teatral e artigo de

11/de7/12 (terca-feira) opinido) e foruns do Socrates;

Divulgacdo dos aprovados no semestre.

15° Encontro Culminéancia do projeto;
12/dez/12 (quarta-feira) Apresentacgdo dos cartazes de Portugués;
Apresentacgdo deslides de ciéncias;
Premiacdo dos alunos;
Homenagemdos alunos;
Homenagem aos professores;
Apresentacdo do livro digital;
Entrega dos livros impressos e certificados;

Sorteio de livros.

3.3 Material

Durante o desenvolvimento da pesquisa, utilizamos, como instrumentos principais
do nosso trabalho, o laptop educacional conectado a internet, ferramentas livres do Google
Drive o Sistema On-line para Criagdo de Projetos e Comunidades (Socrates).

A partir das situacOes colaborativas propostas durante 0s encontros presenciais e
no ambiente virtual, os alunos usaram os laptops a fim de construir materiais digitais e
promover interacdo e colaboracgdo entre os participantes do projeto.

Esses momentos serviram para promover a criagdo colaborativa de materiais
digitais, como textos em wikis, Google Docs, criacdo e edicdo de imagens, gravacdo de audio

e video, captura de imagens com a webcam, entre outros.
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Também foram utilizadas outras ferramentas do ambiente Socrates a fim de
promover a comunicagdo e interacdo sincrona e assincrona entre os alunos por meio do e-

mail, chat, féruns, didrio de bordo e mensagens.

3.4 Técnicas de coleta de dados

Utilizamos como técnicas e materiais de coleta de dados o 1) Diario de campo; 2)
check List; 3) Entrevista Semiestruturada; 4) Gravacdo de Video, Audio e Captura de
imagens, coletadas pela propria pesquisadora.

3.4.1 Diério de campo

As observacdes e anotacbes feitas no diario de campo (Ver apéndice E) foram
realizadas durante e ao final de cada encontro presencial do projeto. Esse instrumento foi
usado com objetivo de transcrever as situacOes, interacdes e praticas colaborativas
vivenciadas durante a pesquisa.

O diario de campo € um instrumento de fundamental importancia quando o
pesquisador objetiva transcrever o comportamento e atividades desenvolvidas pelas pessoas
que estdo sendo observadas (GRESWELL, 2007).

Nessas notas, o pesquisador registra, de uma maneira ndo-estruturada ou semi-
estruturada (usando algumas questdes anteriores que pesquisador deseja conhecer),
as atividades no local da pesquisa. O observador qualitativo pode ser envolver em
papéis que variam de ndo-participante até integralmente participante (Idem, p.190).

Para o preenchimento do instrumento diario de campo, também fizemos uso do
roteiro de observacdo dos alunos nas atividades presenciais (Apéndice A) e Instrumento de

descricdo dos encontros (Apéndice E 2).

3.4.2 Check list

O Check list é composto por uma lista de verificacdo de itens orientada para o
objetivo da pesquisa. Geralmente, ele apresenta poucos itens especificos em que o
pesquisador deve marcar e/ou fazer pequenas observacdes sobre as indagacdes propostas.

Na referida pesquisa, o instrumental de Check list (Ver apéndice D) foi
preenchido ao final da pesquisa empirica, pelo proprio pesquisador (P1), a fim de sondar,

caracterizar e descrever o perfil da turma e dos alunos envolvidos.


http://www.checklist.com.br/
http://www.checklist.com.br/
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O Check list é dividido em trés partes, compostas por itens que englobam a 1)
descricdo fisica; Il) perfil dos alunos e I11) escola.

Na descricdo fisica, sdo abordados questionamentos relacionados a disposicao
das cadeiras na sala de aula, disposicdo dos alunos nessas cadeiras, caracteristicas das
paredes, iluminacéo e ventilacdo do local.

No item Il, referente ao perfil dos alunos, questionamentos relacionados ao
nimero de alunos, quantidade de alunos do sexo feminino e masculino, etnia e
comportamento dos alunos durante a pesquisa.

Ja no item Ill, relacionado a escola, aparecem questionamentos sobre os projetos

realizados na escola, bem como seu curriculo.

3.4.3 Entrevista Semiestruturada

A entrevista (Ver apéndice C) foi realizada com um grupo amostral de quatro
alunos composto por duas meninas e dois meninos. Os alunos foram entrevistados
individualmente e responderam a 22 perguntas abertas. Os quatro alunos participantes da
entrevista foram alguns dos alunos que se ofereceram para participar da entrevista, quando
comunicado pela pesquisadora.

No entanto, mais alunos mostraram interesse em participar da entrevista, mas nao
puderam esperar , pois dependiamdo transporte da escola para retornar a suas casas.

Tendo a entrevista o carater de promover uma discussdo orientada entre
pesquisador e aluno, por meio de questdes, algumas destas foram tracadas objetivando tracar a
presenca e a utilizacdo do computador pelos alunos anteriormente e posteriormente a chegada
do projeto UCA na escola; formas de uso e interagdes promovidas por meio do computador; e
analisar as impressdes dos alunos em relagdo ao trabalho colaborativo e atividades em equipe
propostas.

Sobre a entrevista semiestruturada Rosa e Arnoldi (2006, p. 30-31) enfatizam que:

Esse tipo de procedimento oportuniza (...) permitir que o sujeito discorra e verbalize
seus pensamentos, tendéncias e reflexdes sobre os temas apresentados. O
questionamento é mais profundo e, também, mais subjetivo, levando ambos a um
relacionamento reciproco, muitas vezes de crengas, sentimentos, valores, atitudes,
razbes e motivos acompanhados de fatos e comportamentos. Exigem que se
componha um roteiro de t6picos selecionados. As questdes seguem uma formulacéo
flexivel, e a sequéncia e as mintcias ficam por conta do discurso dos sujeitos e da
dindmica que acontece naturalmente.
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Nesse sentido, 0s entrevistados puderam expressar suas opinides de forma livre e

refletir sobre os questionamentos abordados.

3.4.4 Gravacgdo de video, audio e captura de imagens

Tendo em vista a facilidade do acesso e manuseio de ferramentas digitais que
proporcionem a coleta dos fatos ocorridos de forma mais abrangente e precisa, Flick (2009)
aponta que a coleta de diferentes dados visuais possibilita diferentes formas de
armazenamento e documentacdo dos dados visuais, dos ambientes, das praticas ocorridas e
integracéo destes dados como parte importante da pesquisa. Ampliando assim o leque de
informacdes sobre as a¢cdes ocorridas durante a pesquisa.

Entendendo a importancia das etapas aqui apresentadas, a seguir, 0S

procedimentos de analises dos dados serdo descritos.

3.5 Procedime nto de analise dos dados

Os dados da pesquisa foram agrupados em macrocategorias e analisados em
categorias e subcategorias.

Na primeira categoria, discutiremos as préaticas colaborativas na escola destacando
0s projetos anteriormente existentes na escola e enfatizando o projeto colaborativo Vizinhanca
Americana, desenvolvido com caracteristicas semelhantes ao projeto colaborativo aqui
analisado.

Na segunda categoria, discutiremos a Aprendizagem Colaborativa com Suporte
Computacional na qual daremos énfase as praticas colaborativas desenvolvidas de forma on-
line e off-line aléem das analises das interagcdes ocorridas no ambiente colaborativo Socrates.

Na terceira categoria, discutiremos os Conteldos Curriculares, institucionais e
ocultos, emergidos a partir das praticas de aprendizagem colaborativa e producdo de materiais
desenvolvidos durante o projeto colaborativo de forma presencial e virtual.

De acordo com a divisdo das categorias, que subsidiardo a analise dos resultados,
apresentaremos, a seguir, um organograma detalhando as macrocategorias, categorias e

subcategorias estabelecidas aprioré e a posterioré.



Tabela 8: Categorias da pesquisa

Macrocategorias
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Préticas colaborativas naescola

Aprendizagem colaborativa com
suporte computacional (CSCL)

Conteudos curriculares

Formas de Praticas Colaboragéo Colaboragéo Conteldos
© 3 .
15 colaboragdo Né&o On-line Off-line curriculares Contetdos
entre os alunos . L .
> colaborativas conceituais curriculares
-
1]
o Atitudinais
Ajuda mitua; Auséncia de Interacdo no Produgdes Género Colaboracéo;
Esclarecimento | colaboragédo ambiente — textual,
de duvidas entre 0s colaborativo Off-line: Contos de é’;gg}gf;ﬂ
ntre si; integran . i .
entre sk, ! dtoeg :J t;:.s Uso do ambiente E(;Lté)il'oqe ficcdo colaborar para
Discussdo no grupo; colaborativo; ' cientifica; aprender)
; Ausénci x i —
grande grupo; c oﬁgﬁigg Interagéo nos Ed Itv(\)/:i?teetr? Xo Esquete motivacgao,
Discusséo nos Foruns; ' teatral. .
equenos entre 0s Editor de autonomia,
.g P ] grupos; Postagemnos . .
5 grupos; portfolios: imagem; comportamento
2 Trabalho ' Tux Paint: na web.
kS individual; E-mail como canal ux Faint,
I .
a Divisdo de de ] Editor de~
tarefas: compartilhamento; apresentagao
~ impresso,
N - Inter n
Elaboragéo de Atividades Goc? |2Q|§(r)iv§- Trabalhos
trabalhos em paralelas. 9 ’ ranuais-
pequenos Aplicativos do '
grupos. Google Drive; Camera.
(Docs, planilha,
apresentacéo
formulario.)
Tendo em vista a organizacdo dos dados apresentadas anteriormente na

metodologia e no processo de andlise dos dados da pesquisa, explanaremos, a seguir, 0S

resultados obtidos durante a pesquisa em consonancia com os aspectos aqui detalhados.
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4. RESULTADOS

No atual capitulo, apresentaremos os resultados obtidos durante o periodo de execucdo da
pesquisa. O desenvolvimento da pesquisa foi orientado pelas questdes de pesquisa e pelos
objetivos, principal e especificos, que revelam de certa forma o caminho percorrido do projeto
colaborativo realizado na escola bem como suas implicagdes em relacdo as praticas de
aprendizagem colaborativa como o uso do laptop educacional e utilizacdo das ferramentas on-
line disponibilizadas no Google drive e as ferramentas off-line encontradas no préprio laptop.

Tais resultados serdo detalhados nas préximas secBes de acordo com as

macrocategorias, acompanhados de suas categorias e subcategorias, discutidas a seguir.

4.1 Préticas colaborativas na escola

A primeira macrocategoria, intitulada praticas colaborativas na escola, refere-se a

verificacdo das préaticas colaborativas ocorridas no ambito escolar.

Primeiramente, apresentaremos discussdes sobre as formas de utilizacdo do laptop
na escola, antes do inicio da pesquisa, como forma de analisar as experiéncias prévias.
Posteriormente analisaremos essas praticas no ambito do projeto colaborativo, Ficcao

Cientifica: Mito ou Realidade?, investigado durante a pesquisa empirica.

4.1.1 Experiéncias anteriores

Tendo em vista as experiéncias vivenciadas durante a formacdo Brasil UCA,
realizadas na escola investigada, antes do inicio da pesquisa dissertativa, pudemos observar
que, apesar das limitacOes relacionadas a infraestrutura, a escola fazia constante uso das
tecnologias digitais disponiveis de forma diferenciada. Por meio do seu uso em projetos, no
contra turno dos alunos e nos programas da escola.

Ao conversar com a gestdo e ao visitar as dependéncias da escola, era visivel a
importdncia dada ao uso das tecnologias digitais e as situacfes de colaboracdo entre
professores e alunos durante a realizacéo de atividades cotidianas e no trabalho com projetos.

A escola investigada apresentava bastantes aparelhos tecnoldgicos, pois, além de
possuir o laboratério do Prolnfo, também possuia a lousa digital e recentemente tinha sido
beneficiada com um laboratorio de informatica, com software proprietario, doado por uma

empresa estrangeira que fazia investimentos financeiros na mesma regido da escola.
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Com isso, entendemos que a escola da pesquisa era uma escola incluida
digitalmente e que a utilizagdo dessas tecnologias faziam parte da sua dindmica.

Era comum encontrar situagdes que representam o uso das tecnologias na rotina
escolar, por exemplo, o uso do laptop era constantemente utilizado nas aulas do projeto Mais
Educacéo e nas demais aulas ministradas no auditdrio da escola como uso da lousa digital.

A seqguir, apresentaremos uma relacdo dos aparelhos tecnologicos pertencentes a

escola:

Tabela 9: Aparelhos tecnoldgicos da escola
Aparelhos tecnologicos Quantidade
Aparelho de DVD 2
Aparelho de Som 2
Caixa amplificadora 2
Camera Digital 1
Computadores 28
Copiadora 2
Data show 2
Impressora 2
Impressora multifuncional 1
Lousa digital 1
Microfone sem fio 2
Notebook 2
Switch 1
TV 3
Total 51
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Outro fator importante na realidade da escola investigada era a realizacdo de
projetos com o uso dessas tecnologias.

Mesmo o curriculo da escola ndo sendo pautado na pedagogia de projetos, a
realizagdo desses sdo concretizados constantemente na escola.

Alguns projetos foram realizados de acordo com o tema gerador anual enviado
pela Secretaria de Educacdo do Municipio, outros enfatizavam as datas comemorativas, mas
também foram desenvolvidos projetos que partiram da realidade e necessidade da escola e dos

alunos, como foi o caso do projeto Vizinhanga Americana que sera discutido a seguir.

4.1.2 O Projeto Vizinhanga Americana

O projeto Vizinhangca Americana foi realizado no ano de 2011 por estudantes de
Graduacdo e Pos-graduacdo da Universidade Federal do Ceara e da Utah State University, em
parceria com uma turma do 5° ano manhé, da escola UCA de Séo Gongalo do Amarante.

Participaram desse projeto 38 alunos brasileiros e uma turma americana da série
escolar equivalente.

O projeto teve duracdo de aproximadamente dois meses nos quais ocorreram seis
encontros presenciais durante os meses de outubro e novembro do mesmo ano.

As atividades desenvolvidas durante o projeto eram realizadas em um dia da
semana, € 0s assuntos curriculares abordados estavam em consonancia com o material
curricular do Programa de Aceleracdo da ldade Certa (PAIC), fornecido pela professora
regente.As atividades realizadas durante o projeto envolveram a utilizacdo do laptop,
interacao no site especifico do projeto e realizacdo de web conferéncias.

O site foi criando pelos pesquisadores envolvidos no projeto objetivando ser o
espaco virtual de comunicacdo e armazenamento das atividades realizadas pelos alunos de

ambos os paises. (https://sites.google.com/site/usubrasilproject/home).

Figura 4 — site do projeto Vizinhanga Americana
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Todos esses meios de comunicacdo foram usados objetivando favorecer a
construcdo, o armazenamento, o compartilhamento e a interacdo entre os participantes do
projeto.

Durante o projeto, foram criados materiais digitais, como videos, apresentacfes de
slides, imagens, entre outros, focando aspectos culturais e de valorizacdo da prépria cultura e
regido de cada pais participante.

Esses aspectos foram desenvolvidos em atividades previamente planejadas pelos
pesquisadores com supervisdo da professora regente da sala de aula.

Sobre a realizagdo do projeto na escola Lima et al (2012, p. 7) enfatizam:

No inicio de cada encontro, eram realizadas atividades de discussdo entre os alunos
brasileiros sobre os seguintes temas: alimentagdo, dindmica na hora da merenda
escolar, misica, principais artistas e ritmos nordestinos. Ap6s os debates, os alunos
das escolas realizaram atividades de produgdo em equipes, tais como: apresentagdes
em Power Point, criagdo de textos e videos. Durante as web conferéncias, ambas as
turmas, tanto do Brasil quanto dos Estados Unidos, apresentavam o que haviam
produzido no Power Point e no Prezi, além de realizarem apresentacGes orais e
artisticas. O intuito era discutir sobre semelhancas e diferencas entre as culturas dos
dois paises, além de procurar inserir o contetdo final dessas atividades do site
destinado ao projeto, de forma que os alunos americanos pudessem ver, a partir da
visdo das criancas, o que ha no Brasil sobre esses assuntos.

As atividades realizadas com os alunos estimulavam a colaboragdo, pois, na
maioria das atividades propostas durante o projeto, os alunos trabalharam em equipe, seja para
produzir algum recurso digital ou interagir e inserir comentarios no site do projeto.

De acordo com Lima et al (2012), algumas producbes de materiais digitais
partiram dos proprios alunos objetivando apresentar aspectos da sua cultura para os alunos do
outro pais, como observado na iniciativa deles em produzir poesias, gravar um video tocando
violao, cantando repente e dangando baido.

Os alunos produziram também um video abordando o tema alimentacdo escolar
no qual mostravam a rotina do horério do lanche da escola desde a sua preparagcdo até a
chegada a sala de aula e recebimento do lanche pelos alunos.

Com a experiéncia do projeto Vizinhanca Americana e nas vivéncias anteriores,
foi possivel observar que a escola possuia uma rotina pautada na colaboragdo entre os
membros pertencentes a comunidade escolar e que a participagdo e realizacdo de projetos
também faziam parte da sua dindmica educacional, uma vez que relatos de alunos e

professores eram constantes quando se falava em projetos.
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A seguir, apresentaremos a experiéncia do projeto colaborativo na qual foi
realizada a pesquisa dissertativa enfatizando os aspectos 1) Praticas colaborativas na escola -
Vivéncias colaborativas a partir do projeto Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade? 2)

Aprendizagem colaborativa com suporte computacional (CSCL); 3) Conteudos curriculares.

4.1.3 Vivéncias colaborativas a partir do projeto Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade?

Durante todos os encontros do projeto, os alunos eram estimulados a trabalhar de
forma colaborativa objetivando a construcdo de algum material ou da discussdo de temas
previamente pensados durante os encontros de planejamento realizados pelos trés professores

participantes do projeto Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade?

Na maioria das atividades colaborativas desenvolvidas, os alunos usavam algum
tipo de tecnologia digital sendo o laptop educacional a ferramenta utilizada que serviu como

principal intermediador do processo desenvolvido.

Em alguns casos, também ocorreram atividades colaborativas sem o uso da

tecnologia digital, mas com foco no projeto e vertente investigada.

Essas dinamicas serdo exemplificadas, a seguir, ressaltando as préaticas de

aprendizagem colaborativa e praticas ndo colaborativas vivenciadas durante o projeto.

Quando apresentadas as praticas de aprendizagem colaborativa no decorrer da
pesquisa, enfatizaremos situacdes que apresentam: 1) Ajuda mutua; 2) Esclarecimento de
duvidas entre si; 3) Discussdo no grande grupo; 4) Discussdo nos pequenos grupos; 4)

Elaboracéo de trabalhos em pequenos grupos.

Nesse sentido, o primeiro contato com os alunos se deu na aula da professora de
Portugués. Durante esse encontro, fez-se a explicagdo sobre como seria desenvolvido o

projeto, bem como seus objetivos e metas.

Logo no primeiro momento, foi feita uma sondagem acerca dos alunos que
possuiam conta de e-mail no Gmail e explicado que essa conta seria necessaria para participar

das atividades on-line do projeto que faziam uso do Google Drive.

Nesse momento, constatamos que a grande maioria dos alunos ndo possuia e-
mail ou ndo entendiam sua real funcionalidade. Percebemos que alguns alunos s6 faziam uso

do computador na escola, e outros utilizavam o computador e suas potencialidades apenas de
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forma superficial. Durante as entrevistas realizadas, pudemos confirmar tal interpretacdo da

acao.

Sobre essa informacédo, os quatro alunos entrevistados pela pesquisadora P1
apresentaram claramente, em suas colocacdes, os dois perfis de alunos da turma quanto ao uso

do computador nas suas rotinas.

Durante a entrevista, os alunos Al e A3, quando questionados pela pesquisadora
P1, com qual frequéncia utilizavam o computador, apresentaram um perfil similar

respondendo:

Aluno Al:

Al: Como assim?

P2: Vocé usa o computador no dia a dia, em casa, s6 na escola?
Al: Eu néo tenho computador em casa, mas, quando a tia passa no computador, eu uso na
escola. Sempre na escola!

P2:S6 na escola? Em mais nenhum lugar, Lan House?

Al: Nao!

P2:S6 na escola né?!

A: aham.

Al: Quando a tia leva pra sala de aula mesmo.

P2: Mais vocés procuram no intervalo? Alguma coisa do tipo?
Al: N&o!

Aluno A3:
A3: Eu ndo tenho em casa!
P2: Mas como vocé usa o computador? Onde vocé tem contato?
A3: Contato assim... Umdia, um dia pro outro.
P2: Aqui, na escola?
A3: E! Tem dias que é um dia seguido do outro.
P2: Mas vocé frequenta Lan House? Ou sé aqui na escola?
A3:S6 aqui na escola!
P2: Antes da chegada do UCA na escola, vocé ja tinha contato com o computador?
A3: Sim!
P2: Em que Lugar?
A3: Na minha tia!

Ambos os alunos relataram ndo possuir contato com o computador em outro
ambiente. Mesmo essa informacéo sendo apresentada por dois dos quatro alunos entrevistados
durante a pesquisa, 0 constante contato com os demais alunos nos fez perceber que essa era a
realidade da grande maioria dos alunos da sala, pois, mesmo com a facilidade atual de se
comprar um computador e pagar um pacote de acesso a internet, a condicdo financeira das
familias de alguns ndo permitia essa aquisicdo e consequentemente seu constante contato com

a maquina e seus derivados.
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Os outros dois alunos entrevistados, quando questionados, sobre o mesmo

aspecto, logo responderam usar com maior frequéncia:

Aluno 2:
A2: Diariamente!
Aluno 4:

A4: Diariamente, porque eu mexo muito emimagem, audio, video.
P2: Por qué? )
A4: E uma coisa que eu gosto. E umtrabalho que eu realmente me dediquei!

Esses mesmos alunos apresentavam uma condi¢do financeira mais favoravel em
relacdo aos demais alunos da sala. Durante alguns encontros, chegaram a levar seus proprios
notebooks. Quando questionados pela P1 o motivo de ndo utilizarem o laptop, relataram
preferir usar seus proprios computadores, por possuir um processador mais rapido e se
sentirem mais a vontade usando o mesmo computador que faziam uso todos os dias, seu
computador pessoal.

No inicio do projeto, alguns alunos afirmaram possuir o e-mail do Facebook ao
serem questionados sobre a conta de e-mail. A maioria dos alunos ndo possuia e-mail e fazia
confusdo quanto a sua utilidade, alguns pensavam que a criacdo do e-mail estava vinculada
somente ao acesso do Facebook.

Atentando para esse fato, durante o primeiro encontro, foram criados os e-mails
dos alunos no Gmail e explicado sua funcionalidade.

Posteriormente a isso, os alunos foram sendo cadastrados no Ambiente Virtual
Colaborativo Socrates que também foi usado como uma das ferramentas para promover
interacdo entre os participantes.

Durante a criacdo do e-mail e preenchimento do perfil no SAcrates, percebemos

colaboracédo entre os alunos, como mostra o relato a sequir:

Relato 01- Diario de Campo: Durante esse momento de cadastro, observamos um trabalho
colaborativo, tendo em vista que os alunos que ja tinham e-mail do Gmail ou ja tinham
efetivado seu cadastro no SOcrates ajudavam e ensinavam aos que ainda ndo tinham
realizado a tarefa e assim por diante.

Dois alunos se ofereceram para postar o relato do encontro na ferramenta diario, no
Sécrates. Os alunos que ainda estavam sem foto no perfil do Sécrates eram auxiliados por
outros alunos a tirar fotos no laptop ou pegar do Facebook e inserir corretamente no
ambiente.
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Durante esse processo, varias foram as formas de colaboracdo vivenciadas entre
os alunos. Durante a criacdo do e-mail e perfil no Sécrates, percebemos situacdes de ajuda
mutua entre os alunos.

Apbés o projeto ser oficialmente apresentado, os alunos e professores
envolvidos passaram a construir e a decidir o formato que o projeto teria.

Durante 0s encontros seguintes, todas as atividades e escolhas realizadas foram
feitas de forma colaborativa e democratica, valorizando a opinido do outro.

Sobre iss0 Behrens (2005):

Ressalta-se que o professor, ao optar por essa metodologia, instiga a
responsabilidade do aluno pelo seu proprio aprendizado e pelo aprendizado do
grupo. A vivéncia fraterna e solidaria nas situagfes de aprendizagem tende a se
estender as relagbes do estudante com os demais membros da sociedade, e s esse
procedimento bastaria para defender a relevancia desta metodologia. (BEHRENS,
2005, p.78).

A turma de 8° ano participante da pesquisa foi dividida em equipes, nas quais
teriam um membro que constituiria a figura do lider. Apds a escolha dos lideres, os alunos
passaram a realizar as atividades do projeto com os respectivos membros de suas equipes, mas
essa divisdo ndo impediu que ocorressem interacdo e situacdes de ajuda mutua entre 0s
integrantes dos outros grupos, pois, mesmo de equipes diferentes, os alunos eram colegas de
turma e pertencentes a ciclos de amizades diferentes.

A escolha dos cinco lideres e da divisdo dos membros das equipes foi feita de
acordo com uma dindmica de cores. A escolha dos lideres foi, anteriormente, discutida entre
os professores. Alguns critérios para essa escolha estavam relacionados ao desempenho do
aluno e a participacdo nas atividades da escola. Inicialmente, a pesquisadora P2 ofereceu
marcadores de texto de diferentes corres (Amarelo, Verde, Vermelho, Laranja, Azul) para os
alunos escolhidos como lideres que tiveram que se ausentar da sala de aula para que a
dindmica continuasse. Entdo, eles seguiram para o corredor da sala a pedido da professora
Maria.

Logo em seguida, a pesquisadora P2 retornou até a sala de aula e ofereceu os
marcadores para 0s demais alunos da turma. Cada aluno teve a liberdade de escolher um
marcador de uma determinada cor. Ao final, todos os alunos com cores iguais formaram as
equipes. A dindmica da divisdo das equipes sera relatada no recorte do diario de campo a

seguir:
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Relato 04- Diario de Campo; A professora explicou também que cada equipe teria um lider
e que ela iria escolher (essa escolha foi feita, anteriormente no planejamento, por 2
professores, e 0 outro aceitou a proposta). Durante o comunicado, a professora fez questéo
de explicar o papel dos lideres e acrescentar que o motivo de ser o lider da equipe nédo
significaria que ele deveria fazer todas as atividades s6. Em seguida, citou o nome dos 5
alunos (G — amarelo; I — verde; D — vermelho; P — laranja; C — azul) e pediu que se
retirassem da sala e esperassem no corredor. Ap6s a saida dos alunos citados, deu as
seguintes orientagcdes para os alunos que permaneceram na sala de aula: “Gente, a
pesquisadora 2 fez uns marcadores de texto com bastante carinho para vocés. Cada um de

vocés deve escolher um cartdozinho de uma cor (...) .

Essa mesma explicacdo foi dada aos cinco alunos lideres fora da sala. Depois de
todos os alunos terem pegado os cartbes, a professora Maria pediu para que os alunos lideres
entrassem na sala novamente. Ao entrarem na sala, logo os demais alunos que ficaram
esbogaram reagdes em relacdo ao sentido da dindmica: “Ahh, figuei na equipe azul de C!”.
Percebemos que os alunos entenderam a dinamica mesmo antes de a professora Maria
explicar o sentido.

Durante a explicagdo da dindmica, alguns alunos demonstraram ndo gostar da
equipe em que ficaram assim como os lideres manifestaram preocupagdo em relacdo a alguns
membros de suas equipes. Sobre isso, Coll et al (1998) enfatizam que “convivéncia em grupo
pressup0e participacdo e compartilhamento de saberes e sentimentos, comportamentos, muitas
vezes, dificeis de serem efetivados em espagos de trabalho ou aprendizagem (p.8).
Entendemos que essa rejeicdo de alguns alunos em relagdo aos membros de seu grupo estava
relacionada com o sentimento de ndo participacdo a favor da aprendizagem, uma vez que
atividades, colaboragOes e construgdes seriam cobradas no decorrer do projeto.

No entanto, acdes de ajuda mutua e colaboracdo eram comuns na dindmica da
escola e sala de aula investigada, como o caso em que a professora Maria pediu para que 0S
lideres de cada equipe pegassem os laptops de toda a turma na sala forte e posteriormente os
distribuissem para cada aluno. Ao final da aula, a professora contou mais uma vez com a
colaboracdo dos alunos pedindo que devolvessem os laptops novamente até a sala forte.

O termo, sala forte, aqui utilizado referisse ao espaco fisico da escola destinado ao
armazenamento dos laptops e armarios que sdo carregados os laptops.

Outra situagdo colaborativa foi vivenciada em um dos encontros do projeto em

gue os alunos receberam os laptops, mas 0 acesso a internet estava instavel, pois a turma do 9°
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ano (que fazia uso da mesma rede de conexdo das salas 9 e 10) estavam usando os laptops no
mesmo hordrio que a turma do 8° ano. Como a grande maioria das atividades do projeto
investigado estavam ligadas a atividades virtuais, os professores de ambas as turmas
decidiram, em comum acordo, que o 8° ano usaria a internet até as 8h, e 0 9° ano usaria de 8h
as 9h. E assim foi feito!

Entre as diversas situacOes colaborativas praticadas durante o projeto, os alunos
sugeriram nomes para o projeto no qual posteriormente realizaram uma enquete on-line no
Google Forms objetivando promover a escolha do nome do projeto. Participaram da enquete
somente os alunos envolvidos no projeto. Diversos nomes foram sugeridos pelos alunos, entre
eles 0 nome vencedor: Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade?

Outros nomes sugeridos pelos alunos foram:

Ciéncia € o Futuro;

Ciéncia ndo s na Ficcéo;

Ficcdo Cientifica: Hoje, Amanha e Sempre;

Ficcdo Cientifica: da Escola para o Mundo;

Ficcdo Cientifica: Explorando o Raciocinio da Humanidade;
Ficcdo na Mao;

Ficcdo Cientifica: um Mundo Invisivel;

Ficcdo Cientifica: Viagem a um Mundo Desconhecido;

vV Vv Vv ¥V V¥V VY YV V V

Ficcdo Cientifica: Arte da Imaginacéo.

A dindmica da escolha do nome do projeto serd posteriormente detalhada no
topico dos conteldos curriculares, tendo em vista que, a partir dessa acdo desenvolvida, foram
trabalhados contetdos curriculares da disciplina de matematica.

A cultura colaborativa estava tdo presente entre professores e alunos que sempre
que apresentados impasses em relagdo a alguma acgdo do grupo ocorria a discussdo no grande
grupo, entre os alunos, objetivando solucionar o problema. Sobre essas decisdes em grupo,

Damiani e Schelemmer (2009) acrescentam que:
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A convivéncia em grupo pressupde participacdo e compartilhamento de saberes e
sentimentos, comportamentos, muitas vezes, dificeis de serem efetivados em
espacos de trabalho ou aprendizagem. Em geral, as pessoas buscam a valorizagdo de
suas individualidades sem considerar os interesses coletivos, e as relagbes de poder

se sobrepdem as relagdes de construgéo e /ou decisdes coletivas. (p. 8).

Em um desses casos, devido a mudanca dos encontros do projeto, a professora
Maria prop6s aos alunos que eles produzissem, como produto final do projeto, um teatro de
fantoches no lugar da encenacdo da peca teatral anteriormente aprovada pelos alunos,
enfatizando cenas do livro Viagem ao Centro da Terra, pois assim evitaria que os alunos
levassem muito tempo decorando as falas.

No mesmo momento, os alunos e lideres de duas equipes diferentes sugeriram
como solucdo para esse problema que os alunos gravassem suas vozes e posteriormente
dublassem durante a encenagdo. Logo, a professora enumerou as vantagens e desvantagens
das duas propostas apresentadas e pediu que os dois alunos explicassem aos demais alunos da
sala. Em seguida, a professora Maria propds votacdo. A votacdo logo foi realizada, e os
alunos concordaram, por maioria, escolher a op¢do apresentada pelos alunos.

Atitudes de colaboracdo como essas eram facilmente percebidas durante os
encontros do projeto e na propria dindmica escolar como mostra a situacdao a seguir — Ao
chegarem ao corredor, as pesquisadoras se depararam com a professora Maria carregando
materiais com a ajuda de dois alunos do 8° ano que vinham da sala que ela havia ministrado a
aula anteriormente, (...) Ao encontrar as pesquisadoras pelo caminho, os alunos ofereceram
ajuda para carregar os pertences das pesquisadoras até a sala que estava sendo realizado o
projeto.

Além das votacdes e discussdes em grupo, os alunos também tinham que construir
materiais de forma colaborativa. Em um dos encontros, os alunos tiveram que fazer uma
producdo textual, em dupla, sobre o filme Viagem ao Centro da Terra. Utilizaram o editor de
texto writer, disponivel no proprio sistema operacional, para digitacdo. Para a realizagdo dessa
atividade, foi disponibilizado somente um laptop por dupla. Apds concluir essa atividade, o0s
alunos socializaram suas producdes com o0s colegas por meio da leitura e postagem no
portfolio individual de cada aluno disponivel no ambiente Virtual Socrates.

Varias foram as situacbes colaborativas vivenciadas, mas também percebemos,
com menor frequéncia, situacdes de praticas ndo colaborativas como mostraremos no tépico a

seguir.
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4.1.4 Préticas nao colaborativas

Quando apresentadas praticas ndo colaborativas, no decorrer da pesquisa,
enfatizaremos situacdes que apresentam: 1) Auséncia de colaboracdo entre os integrantes do
grupo; 2) Auséncia de colaboracdo entre os grupos; 3) Trabalho individual; 4) Divisdo de
tarefas; 5) Atividades paralelas.

Tendo em vista 0 objetivo do projeto e as dindmicas de interacdes propostas,
poucas foram as acGes realizadas, pelos alunos, no projeto que ndo caracterizaram praticas
colaborativas. Dentre elas, situacOes que representavam a realizagdo de atividades de forma
individual e hierarquica vivenciadas durante as atividades propostas.

Nos relatos a seguir, poderemos observar alguns desses aspectos que caracterizam
uma préatica ndo colaborativa:

Durante a leitura de um determinado capitulo do livro Viagem ao Centro da Terra,
na equipe verde, o lider explicou como seria feita a divisdo da leitura por cada membro.
Explicou que cada um ficaria com um determinado paragrafo e que ele iniciaria, e 0s outros
acompanhariam. — nesse momento, o aluno falou com tom de voz forte e de lideranca. Essa
acdo originou uma divisdo das agOes entre 0os membros pertencentes da equipe e
consequentemente uma fragmentacdo do capitulo compartilhado, pois, ap0s essa
determinacdo, dois alunos da equipe passarama ler somente a parte que foi delimitada.

Posteriormente, o lider da mesma equipe verde apresentou orientacdes para 0S
integrantes da equipe para que cada integrante realizasse o solicitado. Mais uma vez, ele
fragmentou as acdes deixando a possibilidade da realizacdo apenas do delimitado.

Em situacbes como essa apresentada, alguns alunos executavam apenas a parte da
tarefa que lhes era delimitada e, ao finalizar, utilizavam o tempo restante, enquanto 0s outros
alunos apreciavam o capitulo na integra, para realizar atividades paralelas como era o caso de
ouvir musicas, assistir aos videos no You Tube e acessar as redes sociais.

Outra caracteristica ndo colaborativa apresentada durante a pesquisa foi o trabalho
individual. No 4° diario de campo da pesquisadora, foi citado que a professora Maria
disponibilizou partes do livro Viagem ao Centro da Terra para que os alunos realizassem a
leitura em equipe e, em seguida, construissem o script que seria encenado na culminancia do

projeto.
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Como a professora Maria disponibilizou somente dois textos por equipe,
constatamos que poucas foram as equipes que souberam trabalhar a leitura compartilhada ou

outra estratégia que envolvesse todos 0s integrantes da equipe, como mostra o relato a seguir:

Relato 04 - Diario de campo: Posteriormente, a professora entregou 2 textos para cada
equipe, mas logo percebeu que alguns ndo estavamfazendo a leitura compartilhada, ficando
sem ler. Foi entdo que decidiu entregar um texto para cada membro da equipe €, nesse
mo mento, teve que fazer a redistribuicdo de partes diferentes do texto para algumas equipes

que possuiamum maior nimero de alunos.

Inicialmente, foram disponibilizados 10 minutos para os alunos fazerem a leitura, mas esse
tempo foi estendido até todos terminarem a leitura. Durante esse momento, a professora

Maria ficou dando assisténcia a cada uma das equipes coma ajuda das pesquisadoras 1e 2.

Dois alunos levaram seus computadores pessoais (notebook e netebook) e faziam uso
desses aparelhos nesse momento. Ao serem indagados pela pesquisadora 1 se ja haviam
finalizado a leitura, eles responderam ja conhecer o livro. Nesse momento, a pesquisadora 1
lembrou da importancia de fazer uma segunda leitura, pois agora eles teriam que escrever

comsuas palavras umroteiro para ser encenado na culminancia do projeto.

Tentando fazer que todos os alunos participassem da leitura dos capitulos
destinados a cada equipe, a divisdo dos capitulos dos livros, apds a nova divisdo, ficou da

seguinte forma:
Tabela 10: Diviséo dos capitulos do livro por equipe

COR DA CAPITULOS DO LIVRO PARA ESQUETE
CRUPO EQUIPE TEATRAL
AZUL Cap.laj
AMARELO Cap. 6,7, 11
LARANIA Cap. 15217
VERMELHO Cap. 32236
VERDE Cap. 42 246
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No 11° relato do diario de campo, o laptop foi usado com bastante frequéncia e
serviu como ferramenta de pesquisa para auxiliar na preparacdo do material da culminancia
do projeto. Durante essa dinamica de pesquisa na internet sobre a bibliografia e obras do autor
Julio Verne, observamos que os alunos usavam como fonte de pesquisa somente a pagina de
busca do Google e, em segundo lugar, a Wikipédia.

Durante a situagcdo apresentada, um aluno encontrou um video no You Tube que
falava sobre o autor, assistiu-o, comentou com a pesquisadora 1, mas ndo compartilhou o
achado com os outros integrantes da sua equipe, N0 pequeno grupo nem no grande grupo,
entre as outras equipes. Essa acdo caracterizou uma atitude ndo colaborativa de cunho

individualista. Sobre esse fato, Damiani e Schelemmer (2009) afirmam:

A forma como nossas instituicdes educativas (escolas e/ ou universidades) estdo
organizadas leva a fragmentacdo do trabalho e consequentemente, ao isolamento das
pessoas. Assim, com frequéncia, acontece uma juncao de trabalhos, e ndo um efetivo
e significativo trabalho colaborativo/ cooperativo, no qual no a&mbito privilegiado
(do ensino, da aprendizagem e da pesquisa) é o do grupo. Muitas vezes, as pessoas
juntam-se em grupos, mas ndo entendem 0s objetivos de sua participacdo nesse
contexto. Em decorréncia disso, ndo conseguem, efetivamente, trabalhar de maneira
colaborativa/ cooperativa. (p.8)

SituacOes de divisdo de tarefas e decisdes individuais também foram apresentadas

pela figura dos professores. Como podemos observar nos relatos a seguir:

Relato 11- Diario de campo: A professora Maria seguiu dando as orientacdes de como o
cartaz deveria ser feito alertando para questdes de cores, letras, design. Delimitou que,
enquanto alguns alunos ficariam na sala produzindo os cartazes sobre as sinopses e obras do
autor, ela iria para outra sala ensaiar com os alunos que participariam da peca. Ao sair,
alertou que eles ficariam sobre a supervisdo da pesquisadora 1 e que todos deveriam
participar das atividades. Nesse momento, deu o seguinte exemplo: enquanto um vai
pesquisando, o outro vai fazendo as linhas. —Nesse momento, a professora E indicou
uma divisdo de tarefas, caracteristica do trabal ho cooperativo (Grifo nosso).

Durante a culminancia do projeto, mais situagcdes individuais e de auséncia de
colaboragéo entre os integrantes do grupo foram observadas. No decorrer desse momento, as
equipes e seus respectivos membros deveriam apresentar as producdes, realizadas
anteriormente, para as pessoas que estavam apreciando a culminancia do projeto (pais de

alunos, professores, gestores e alunos de outra sala), mas alguns integrantes de duas equipes
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ndo demonstraram atitudes colaborativas durante a apresentacdo das producgdes realizadas

durante o projeto. Veja o relato a seguir:

Relato 15 - Diario de Campo: A equipe azul, ao ser chamada para apresentar a producgéo
construida pela equipe, teve somente duas de suas integrantes no palco. Uma delas
chamou no microfone o restante da equipe, mas os alunos ndo foram. Entéo ela
iniciou sua apresentagdo mostrando na plateia onde estava o restante da sua equipe e
indagou que somente a outra aluna presente no palco tinha ajudado-a na elaboragéo
da apresentacdo (Grifo nosso).

Apos o alerta da aluna, 0s outros integrantes da equipe permaneceram sentados, e
ela logo iniciou a exposicdo. Durante a apresentacdo das outras equipes, também foi percebida
a auséncia de alguns integrantes e a centralidade das informac6es em alguns membros.

Geralmente, os alunos que estavam fazendo a apresentacdo eram os lideres de
cada equipe. Somente em uma equipe, a figura do aluno com maior destaque na apresentacdo
ndo foi representada pela figura do lider.

A seguir, enfatizaremos situacfes de praticas colaborativas apoiadas pelo uso do

computador e suas ferramentas.

4.2 Aprendizagem colaborativa com suporte computacional (CSCL)

Nesta categoria, sera discutido o uso das ferramentas digitais on-line e off-line no
ambito da pesquisa do projeto colaborativo investigado. Apresentaremos discussdes acerca
das interagdes e producOes realizadas pelos alunos com o suporte do computador.
Enfatizaremos as interacbes ocorridas de forma on-line, pelo ambiente virtual Sécrates e
também as off-line caracterizadas pela producdo de materiais, digitais e manuais, entre as
equipes tanto de forma on-line, com suporte das ferramentas do Google Drive, como off-line

por meio do uso das ferramentas do proprio computador.

4.2.1 Colaboragédo On-line: Interagdo nos ambientes virtuais

No presente topico, apresentaremos discussdes sobre a forma de colaboracéo e as

interacGes ocorridas nos ambientes virtuais, Socrates e Google Drive.

Quando apresentadas as discussdes ocorridas no ambiente colaborativo Sécrates

enfatizaremos as interacdes realizadas nos foruns e postagens dos alunos nos portfolios. Ja as



.13

discussdes referentes ao Google Drive enfatizardo o uso das suas ferramentas colaborativas

utilizadas.

e Uso do ambiente colaborativo Socrates;

Durante a pesquisa, 0 ambiente colaborativo Sécrates foi utilizado objetivando
promover um canal de comunicagédo entre os alunos das turmas do 8° ano do turno da manha e
da tarde. Ressaltamos que somente a turma do turno da manhd foi investigada pela

pesquisadora durante a pesquisa.

Figura 5 : P4gina do projeto Fic¢do Cientifica: Mito ou Realidade? no Ambiente Socrates

il
Status no projeto:Coordenador(a)

@ Dados do Projeto
@ Participantes [60
® Apresentacéio
@ Ferramentas Opcionais
® Areas de Conhecimento
® Material de Referéncia
@ Portfolio
® Produto Final [0
@ Cronograma [10
® Comentdrios
@ Coordenacéo
@ Convidar
@ Liberar Entrada
@ Relacionamentos
Atividades [5
Avaliacbes [0
Chat [0
Didrio [7
Dicas [0
Earum [8 tépicos;
Glossario [0
Mensagem

4.2.2 Interacdo nos Foruns

Durante a realizacdo do projeto na escola e em consonancia com 0s encontros
presenciais, foram também criados foruns de discusséo, objetivando promover a constante
interacdo e comunicagdo entre alunos — alunos e entre alunos — professores — pesquisadores.
Como os encontros presencias do projeto foram realizados somente duas vezes por semana,
ocorrendo trés vezes na semana somente uma Unica vez, sentimos a necessidade de utilizar os
foruns como um dos principais canais de comunicacao entre 0s participantes.

Outras ferramentas disponibilizadas pelo ambiente também poderiam promover
essa interacdo necessaria, como é o caso do chat, mas, por ser uma ferramenta sincrona, todos
os alunos necessitariam estar logados ao ambiente num determinado dia e horario estipulado.
Essa caracteristica do chat acabaria se tornando uma limitagdo, uma vez levando em

consideracéo a realidade dos alunos em relagdo ao uso do computador.



.14

Nesse sentido, foram criados no total 8 foruns de discussdo nos quais tiveram o

equivalente a 434 interac6es somadas como postagens e interacdes entre os participantes.

Figura 6: Féruns do Projeto

Projeto > Ficgao cientifica: mito ou realidade? > Férum

Titulo Respostas

Forum 1 - Apresentacéo 89 Alterar
Forum 2 - O que vocé ja sabe? 46 Alterar
Fdérum 3 - Distribuicdo dos grupos de trabalho 42 Alterar
Fdrum 4 - Producdo dos roteiros para as pecas teatrais 50 Alterar
Forum 5 - Visita & X Bienal Internacional do Livro 73 Alterar
Forum 6 - Apreciacéo sobre o projeto 46 Alterar
Forum 7 - O que vocé aprendeu? 46 Alterar
Forum 8 - Parficipacéo no projeto 42 Alterar

Proxima Pagina =

O forum 1, Apresentacdo, foi criado objetivando promover o primeiro didlogo
virtual entre alunos, pesquisadores e professores. Nesse forum, os alunos foram indagados a
conhecer uns aos outros por meio de uma breve apresentacdo e interagir com os colegas.
Foram inseridas 89 postagens no forum o que constatou que a interacdo entre os integrantes
realmente aconteceu. O dialogo entre alunos, professora e pesquisadora enfatiza essa

informacéo:

Oi, sou M, moro em sdo Goncalo do amarante, na localidade de Parada, gosto muito de
interagir com a internet e com as pessoas que vivem ao meu redor, espero que eu e todos
vocés obtenhamos varias informacdes com esse projeto maravilhoso.  Aluno M-
16/10/2012 -16:31:55.

LEGAL AMOR!ItNI, professora V - 18/10/2012 9:57:02.
tambemgostei, agora, s0 falta uma foto ndo é M? 19/10/2012- 14:04:40.
Oi, M! Também gosto muito de interagir com as pessoas na internet. S6 temos de ter

cuidado com a seguranca na internet. Também acredito que vamos obter muitos
conhecimentos coma realizacdo deste projeto. Pesquisadora 1- 27/10/2012 - 15:19:57.

No forum 2, denominado O que vocé ja sabe? Foram sondados os conhecimentos
prévios dos alunos acerca do tema contos de ficcdo cientifica; Se ja tinham lido sobre o
assunto e se conheciam autores e obras nesse género. Nas 46 postagens realizadas pelos

alunos, percebemos que a grande maioria deles relacionava o termo ficcdo cientifica a
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situacOes ndo reais voltadas para a imaginagdo. Essa informacdo foi apresentada nos 14
comentarios realizados nos foruns.

No entanto, quando questionados sobre o conhecimento de outros livros e autores
poucos foram os alunos que relataram conhecer. Contudo, informaram assistir constantemente
aos filmes sobre o assunto.

A partir do férum 3, as indagacgdes, propostas no ambiente, passaram a ter relacéo
com as atividades desenvolvidas nos encontros presenciais. Esse forum visou a sondar os
alunos sobre a dindmica de divisdo dos grupos e observar o nivel de contato e comportamento
entre os integrantes do mesmo grupo. Quando questionados sobre o que acharam da
distribuicdo dos grupos e expectativas para a realizacdo deste trabalho, os alunos participaram
do forum e apresentaram pensamentos divergentes:

Achei bem justa por que cada um escolheu a sua cor, segundo a Prof2 Maria, os lideres
foram escolhidos pelos professores, mas eu ndo gostei muito da minha equipe, mas né
fazer o que? N&o gostei principalmente por minha equipe ndo se esforcar para aprender
entdo sobra pra mim como sempre eu gostava, mas, quando nés escolhiamos, a nossa
equipe era bem melhor né mais.... Aluno I- 26/10/2012 - 9:39:46.

A maneira que foi divida as equipes foi uma boa maneira, apesar de muita gente nao ter
gostado! Eu, junto coma F, S e E, formamos a equipe amarela, e gostei muito! Aluno G-
26/10/2012 - 9:32:53.

O foérum 4, Producédo dos roteiros para as pegas teatrais, serviu para sondar como
foi a experiéncia de produzir o roteiro de uma peca teatral com os colegas usando o Google
Docs e 0 que eles acharam do trabalho desenvolvido com o grupo da turma do contraturno
(manha ou tarde). Nessa atividade, um mesmo documento de texto no Docs foi compartilhado
para as equipes da mesma cor do turno da manhd e trade. Dessa forma, o que uma
determinada equipe da manha escrevia era possivel ser acessado e modificado pela equipe da
mesma cor do turno da tarde.

Como somente o turno da manhd foi analisado durante a pesquisa, enfatizaremos
as colocacbes dos alunos do turno da manhd em relacdo a atividade desenvolvida. Grande
parte dos alunos relataram ter gostado de usar o Google Docs para produzir o roteiro da peca
de forma colaborativa, mas o aluno G, em sua postagem, acrescentou um ponto importante

sobre a possibilidade da ferramenta em relacdo a permissao da edicdo do material.
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N&o gostei muito, pois 0s outros abriam o seu roteiro e ficava escrevendo besteira ou
apagando o que a gente escrevia... Aluno G- 14/11/2012 - 10:25:27.

Realmente, G, isso é muito desagradavel. Mas faz parte do aprendizado respeitar o trabalho
do grupo e levar a sério a producdo dos colegas. Aos poucos, todos se acostumam com esse

jeito de trabalhar emgrupo. Pesquisadora 2- 17/11/2012- 15:22:26.

O férum 4 obteve 50 postagens e desse total 26 das postagens realizadas pelos
alunos enfatizaram ter gostado de usar e realizar atividades no Google Docs. Somente dois
alunos atentaram para a limitacao do recurso..

O férum 5 foi criado para que os alunos compartilhassem 0s pensamentos e
experiéncia em ter participado da X Bienal Internacional do Livro. J& os foruns 6, Apreciacao
sobre o projeto; Forum 7, O que vocé aprendeu; e forum 8, Participacdo no projeto, foram
foruns criados com o interesse em coletar comentarios sobre a avaliacdo do projeto e
autoavaliacdo dos alunos acerca dos assuntos e tematicas abordadas.

No forum 6, Apreciacdo sobre o Projeto, os alunos foram indagados a refletir e a
responder sobre o que eles tinham gostado no projeto e o que eles ndo tinham gostado. Ao
citar os pontos positivos, os alunos relataram ter gostado de conhecer as ferramentas do
Google Drive, o ambiente colaborativo Socrates, as atividades desenvolvidas, realizacdo da
aula de campo e ter trabalhado em equipe, mesmo sendo apresentadas algumas

dificuldades. Veja nas postagens do foruma seguir:

O projeto pra mim foi uma grande oportunidade de aprendermos a trabalhar em equipe. O
projeto mexeu com a nossa capacidade, com o nosso desempenho e, acima de tudo, com a
nossa forca de vontade, para fazer o projeto Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade ir pra
frente. Aluna Y- 6/12/2012-15:01:02.

Gostei muito de tudo, aprendi varias coisas que ndo sabia sobre ficcdo cientifica e 0 Google.
Ndo tenho nada a falar, pois gostei de tudo, como falei antes. Aluna F- 7/12/2012 7:33:42.

O que eu mais gostei desse projeto foi da satisfacdo dos professores para com os alunos, de
repassarem o que sabem para nds, pois gostei das ferramentas que ndo conhecia. E ndo tenho
ponto negativo, pois amei tudo. Aluna L- 7/12/2012 - 16:29:22.

Em muitos relatos virtuais, assim como nos encontros presencias, as principais
queixas estavam ligadas a divisdo das equipes e aos componentes ndo participativos, como

podemos perceber nas postagens a seguir:
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Eu gostei muito, pois aprendi muitas coisas... Eu gostei de tudo menos da minha equipe...
Mais foi muito bom... Foi umprojeto muito interessante!!! Aluna J- 6/12/2012 - 10:16:56.

Nessa reta final do projeto, eu gostei muito de participar da peca teatral, de ajudar a realiza-la
e comcluila. Ndo gostei muito da minha equipe da tarde. Aluno L- 7/12/2012- 15:57:01.

Bem o que mais gostei neste projeto foi a intera¢do e 0s recursos novos que usamos, a parte
ruim foi que tinha muitos alunos que ndo interagiam com o trabalho ou ndo ajudavam. Como
sempre, tiveramaltos e baixos. Aluna S- 10/12/2012 - 8:02:25.

eu gostei de tudo, pois aprendi muitas coisas que eu ndo sabia ndo gostei do comportamento
de alguns alunos quando temo projeto na sala de aula!!! Aluna L- 6/12/2012- 10:20:31.

O aluno D durante a sua postagem no forum fez questdo de enfatizar a sua
insatisfacdo em relagdo a ndo colaboracdo dos outros componentes da sua equipe utilizando
letras mailUsculas, mesmo sabendo que o uso destas representa a entonacdo da frase em voz

alta, com sentido de grito:

EU GOSTElI MUITO DO PROJETO TODAS AS COISAS QUE A PROFESSORA
PASSOU.O QUE EU NAO GOSTEI FOI QUE NEM TODOS ALUNOS NAO
PARCIPARAO DO PROJETO. Aluno D 6/12/2012 10:27:48.

Em seguida, a pesquisadora 2 comentou a postagem do aluno D, e outras colegas
da turma também concordaram dando énfase a afirmacdo com letras mailsculas. Observe a

interacao entre os alunos e a pesquisadora a seguir:

E verdade, D. Alguns alunos poderiam ter participado mais das atividades. Pesquisadora
26/12/2012 20:35:27.

EU TAMBEM NAO GOSTEI Aluna P 7/12/2012 16:08:26

Ja no férum 7, os alunos citaram os principais conteddos aprendidos durante o
projeto e, no forum, 8 postaram uma autoavaliacdo sobre o seu desempenho durante a
realizacdo do projeto. Todas as postagens foram positivas em relacdo a autoavaliacdo
relacionada a participacdo efetiva durante o projeto. Percebemos que os alunos que ndo

participavam ativamente das atividades ndo interagiram nesse forum.
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4.2.3 Postagem nos portfélios

O portfdlio foi outra ferramenta do Socrates bastante utilizada pelos alunos, uma
Vez (ue serviu como espacgo para armazenar as atividades realizadas pelas equipes quando
usado o editor de texto ou programa de criacdo de slides do proprio laptop. Uma vez a
atividade realizada pela equipe bastava apenas que um integrante postasse a producdo em seu
portfolio individual. Alguns alunos usaram o portfolio para armazenar todas as atividades
desenvolvidas durante o projeto, até mesmao, as atividades armazenadas no Google Drive.

No diario de campo do terceiro encontro, 0s alunos reescreveram, mas, agora, em
duplas um texto que falava sobre o filme Viagem ao Centro da Terra, anteriormente assistido

e discutido na aula da professora Maria.

Relato 3 - Diario de campo: Hoje, a professora Maria trabalhou a estrutura da narrativa (ficcao
cientifica) com os alunos. Esse assunto faz parte do contelido curricular do 8° ano e serad
trabalhado dentro do projeto. Mesmo hoje ndo sendo seu dia de trabalhar com atividades do
projeto, ela fez ligacdo comele, pois, segundo ela, as duas coisas estdo interligadas.

Neste mesmo dia, a Prof2 Maria trabalhou a producdo textual com os alunos, expandindo as
atividades do projeto/ conteddo curricular. Cada aluno havia entregue um texto sobre o filme
Viagem ao Centro da Terra. Hoje, eles reescreveram, em duplas, isto é, produziram um terceiro
texto a partir da producdo individual da dupla.

Utilizaram um editor de texto para digitacdo e um laptop por dupla. A divisdo das duplas foi
feita pela prof.2 Maria, utilizando o critério da dupla produtiva: um aluno que escreve melhor
com outro que ndo escreve tdo bem. Segundo a professora, é para que um aluno ajude o outro na
producao textual.

Apos a producdo do texto coletivo, os alunos socializaram com os colegas da
turma por meio da postagem no portfolio. Assim armazenados os colegas do contra turno e 0s
demais professores poderiam acessar.

No quinto encontro do projeto, no qual os alunos tiveram que escolher um autor
Americano ou Inglés e produzir uma apresentacdo falando sobre a vida e obras do autor,
também postaram suas producées no portfolio do lider da equipe.

A professora de Portugués, Maria, interligou suas atividades semanais e
avaliacbes aos contetdos do projeto. Mesmo ndo estando no planejamento do projeto, ela

solicitou que os alunos produzissem um artigo de opinido sobre tecnologia, tema que também
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estava presente no projeto. Essa producdo, assim como as outras, também foi postada no

portfolio individual de cada aluno.

Figura 7: Tela dos portfdlios dos alunos

Projeto > Ficgdo cientifica: mito ou realidade? > Portfolio

VOLTAR [l ENVIAR ARQUIVO

Participantes

<= Pdgina Anterior |3[~| Préxima Pagina ==

4.2.4 Interagdo no Google Drive

Foi somente no quinto encontro presencial do projeto que os alunos passaram a
inserir contetdos no Google Drive. Nos encontros anteriores, ocorreram 0S tramites
necessarios para que os alunos tivessem acesso a essa ferramenta, como a criagdo de uma
conta no Gmail e apresentacdo da ferramenta e suas funcionalidades.

Mesmo os alunos tendo participado anteriormente da votacdo para escolher o
nome do projeto por meio do formulario on-line, eles s6 puderam manusear a ferramenta e
construir algum material a partir da atividade proposta pela Pesquisadora 2, anteriorme nte
planejada com a professora Rosa de Inglés. Nessa atividade, os alunos deveriam escolher um
autor inglés ou americano, pertencente a uma lista anteriormente estabelecida, e pesquisar
sobre sua vida e obras.

Apobs essa pesquisa, cada equipe construiu colaborativamente uma apresentacdo
usando a ferramenta do Google Drive, compartilhou com as pesquisadoras e, em seguida,
fizeram o download para inserir nos seus portfolios individuais do ambiente Socrates. A

divisdo dos autores por equipe ficou da seguinte forma:



Tabela 11: Diviséo dos autores de ficcdo cientifica por equipe

GRUPO | CORDAEQUIPE | AUTORDE FICCAOCIENTTFICA
1 AZUL J. K. Rowling
2 AMARELO David Brin
3 LARANJA Richard Matheson
4 VERMELHO Philip K. Dick
5 VERDE Isaac Asimov
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No entanto, durante essa atividade, os alunos que estavam usando os laptops ndo

conseguiram construir as apresentagdes, pois, quando tentavam inserir dados na apresentacao,

uma mensagem do navegador Firefox era apresentada informando que a a¢do nao suportava o

aplicativo. As pesquisadoras 1 e 2 tentaram solucionar o problema baixando atualizacGes e

abrindo com outro navegador, mas foi constatado que os laptops ndo eram compativeis para o

uso do recurso. Os alunos que estavam fazendo uso dos seus computadores pessoais

conseguiram realizar a atividade sem maiores problemas.

As outras ferramentas do Google Drive também foram efetivamente utilizadas. As

ferramentas do Docs, criacdo de texto e formularios também foram utilizadas, como

mostraremos a seguir.
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Logo no inicio, a enquete construida, objetivando escolher o nome do projeto,
ocorreu como Vvotacdo no Google formulario, e o resultado dessa votacdo foi apresentado na

forma de graficos da ferramenta planilha, também do Google Drive.

Figura 8: Formulario on-line para escolha do nome do projeto

PROJETO 8° ANO

Caros alunos estamos realizando este pequena enguete para escolhermos o nome do nesso
projeto.Pedimos que escolham uma alternativa na qual vocés mais se identificaram.Por favor
escolha apenas uma das opgdes

Escolha do nome do projeto 8% ano
Escolha apenas UMA opcdo

Ficgdo cientificachoje,amanhid e sempre

Ficcdo cientifica:da escola para o mundo

Ficgdo cientifica-mito ou realidade?

Ciéncia & o futuro

Ciéncia ndo s6 na ficgdo

Ficgdo na méo

Ficgdo cientifica ‘explorando o raciocinio da humanidade
Ficcdo cientifica :um mundo invisivel

Ficgdo cientifica -viagem ao mundo cientifica

Ficgdo cientificaa arte da imaginacéo

Sample Question 2

[ Enviar |

Outras atividades, como a construcdo de apresentagbes na disciplina de ciéncias
gue abordava a crosta terrestre e 0 texto coletivo, também foram atividades desenvolvidas
como suporte do Google Drive.

No entanto, as atividades previamente planejadas para fazer uso do recurso
apresentacdo foram substituidas pelo uso do Docs, criacdo de texto com insercdo de figuras e
links, devido ao problema apresentado no desenvolvimento da atividade de inglés que
enfatizava os autores de ficcdo cientifica, americanos ou ingleses.

As ferramentas do Google Drive foram efetivamente utilizadas por proporcionar
o compartilhamento das producdes e edicdo dos contetdos de forma sincrona e assincrona.

Objetivando a organizacdo das atividades de cada equipe no Google Drive, as
pesquisadoras criaram os arquivos das atividades, nomeados com o titulo da atividade,
seguidos da respectiva cor da equipe. Em seguida, a pesquisadora 1 criou pastas para todas as
equipes e moveu todas as producbes compostas por arquivos de texto e apresentacdo, criados,

anteriormente, para dentro das pastas sinalizadas e nomeadas pela cor da equipe.
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4.2.5 Producdes colaborativas off-line

As atividades realizadas durante o projeto colaborativo também foram realizadas
de forma off-line com e sem o uso da tecnologia digital como nos casos de uso do programa
de editor de audio, imagens Tux Paint, editor de apresentacdo impress, uso da camera e
trabalhos manuais.

Varias foram as atividades propostas durante o projeto em que 0s alunos deveriam
produzir textos usando a ferramenta de texto do proprio laptop. Entre elas, podemos citar a
atividade em que os alunos tiveram que produzir um texto coletivo sobre o filme Viagem ao
Centro da Terra, escrita de um artigo de opinido sobre o tema tecnologia, construcdo do
roteiro da peca que seria encenada na culmindncia do projeto e a transcri¢cdo dos contos de
ficcdo cientifica que posteriormente se tornaram uma coletanea.

Atentando para a construcdo da coletinea com os contos de ficcdo cientifica
produzida pelos alunos, foi langcado um concurso de desenho para escolher a capa que
ilustraria o livro produzido pelos alunos. Logo que lancada a ideia, os alunos ficaram livres
para criar suas producdes.

Alguns alunos desenharam a mao, outros usaram o software Tux Paint para inserir
e editar imagens, e os alunos que faziam uso dos seus computadores pessoais coletaram

imagens na internet e fizeram montagens usando o Power Point.

Figura 9: Criagdo de imagem no Tux paint

O livro produzido com a coletanea dos 21 contos produzidos pelos alunos foi

ilustrado com todas as producdes que participaram do concurso. Aqueles desenhos feitos a
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mao foram escaneados e inseridos no arquivo digital que posteriormente foi impresso e
disponibilizado também de forma digital na internet?.

Somente no encontro de culminancia do projeto, os alunos ficaram sabendo qual
foi 0 desenho escolhido para ser capa da coletanea de contos. Na ocasido, a aluna criadora da
capa vencedora recebeu uma premiacéo e teve a honra de ter sua criacdo estampada nas capas
da coletanea. A escolha da ilustracdo foi feita pelas pesquisadoras e professores envolvidos no
projeto.

Outros trabalhos produzidos de forma colaborativa off-line também foram criados
para serem apresentados na culminéncia do projeto como foi 0 caso dos cartazes produzidos
pelos alunos sobre a vida e obras do autor Julio Verne na disciplina de portugués e criagdo e
exibicdo de um vulcdo na disciplina de ciéncias. A construcdo do vulcdo foi orientada pelo
professor da disciplina de Ciéncias e os alunos também usaram como tutorial para construgdo

videos disponiveis no You Tube.

2 http//www.calameo.com/read/00152285454d3ee440fa9



http://www.calameo.com/read/00152285454d3ee440fa9
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Figura 11: Experiéncia com o vulcdo
ey | F

4.3 Conteudos curriculares

Nesta macrocategoria, descreveremos o0s conteddos curriculares conceituais,
também entendidos como institucionais por estarem presentes na matriz curricular da escola;
e 0s conteldos atitudinais, que ndo sdo apresentados na matriz curricular da escola, mas que
sdo de fundamental importancia para a formacgéo e processo educacional do aluno como os
conteudos éticos e sociais.

Durante o desenvolvimento do projeto colaborativo aqui investigado, diversos
foram os conteudos curriculares enfatizados e trabalhados com os alunos seguindo as
orientacdes do curriculo institucional vigente da escola.

Todas as atividades sugeridas e desenvolvidas com os alunos foram previamente
planejadas pelos professores comauxilio de uma das pesquisadoras, pesquisadora 2, €, usando
como base orientadora, 0s conteldos programaticos disponibilizados pela secretaria de
educacdo de acordo com o livro didatico adotado pelo municipio.

No referido documento, eram enfatizados os temas, os conteudos, os topicos, 0s
descritores e 0 marco da aprendizagem que deveriam ser desenvolvidos e alcancados no
decorrer dos bimestres de ensino juntamente com os alunos.

A seguir, apresentaremos algumas das situacfes vivenciadas durante o projeto em
que foram desenvolvidos os contelidos curriculares conceituais e os contetdos atitudinais no
ambito das sete disciplinas envolvidas no projeto: Portugués, Literatura, Historia, Matematica,
Ciéncias, Geografia e Inglés.

As atividades foram desenvolvidas de forma interdisciplinar, enfatizando os
conteudos basicos das diversas areas do conhecimento presentes no livro Viagem ao Centro

da Terra, do escritor francés Julio Verne.
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4.3.1 Conteldos curriculares conceituais

Na disciplina de Portugués, os temas Biografia, Teatro e Seminario foram
abordados em diferentes aspectos. Dentre os conteldos abordados, os alunos tiveram que
estudar a biografia do autor Julio Verne, criar textos de opinido e contos de ficcdo cientifica,
preparar apresentacdes de seminarios de acordo com o0s assuntos estudados e organizar,
ensaiar e dramatizar episodios do livro Viagem ao Centro da Terra. As figuras seguidas do

quadro demonstrativo apresentam o0s contetdos didaticos da disciplina de portugués

abordados durante o projeto.

Figura 12: Copia da matriz curricular da disciplina de Portugués

SUNICIPAL I
SECRETARIA DF £ DUCACAO

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Duocple: PORTUGLES  Lovms A ARTE DA FALAVRA Ano: 8 Asor GARRIDLA RODELLA fdaora AJS
Himestre Comtendo / Temn Tipicon Descritares Marco de Aprendizagem
v Lenora 9l D19 - Reconheoer 0 efon

Y Letes 2
v Mo e Massa
Autobiog rafie
Y Lot 03
¢ Mo sa Mava Biografis
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Cap | astobsografie v Leineen 004
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stntituig do
v Gralticn o Agdo '
Fredscativi do odget
| v Fooo s oxcrita Uso do G | widai
vl

v Mo na mawa Biografia

v Lewan Ol
v Lomets @3
Y Mo na masa: Conan

impron isadan

¥ Letura 4
opinative
¢ MBona mavi Rewenhs | Mghoo-dicunivan personts

¢ Clenmitica om agdo 10 $ENI0. aecind



.86

Figura 13: Copia da matriz curricular da disciplina de Portugués

Tabela 12: Quadro resumo dos temas e tdpicos abordados na disciplina de Portugués

Conteldos / Tema

Topicos

Biografia Biografia curta
Texto opinativo
Teatro Peca teatral
Seminério Preparando um seminario

Na disciplina de Inglés, a professora Rosa iniciou o desenvolvimento do projeto,

mas, logo depois do primeiro encontro com os alunos, entrou de licenca médica por questdes

de saude. No entanto, algumas aulas que a referida professora estava responsavel continuaram

sendo realizadas no desenvolvimento do projeto, assim como previamente agendado e

planejado.
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As aulas citadas foram orientadas pelos professores substitutos com a ajuda das
pesquisadoras. Algumas aulas de inglés serviram para que os alunos estudassem sobre os
autores ingleses ou americanos e realizassem pesquisas sobre suas obras. As demais aulas
desenvolvidas foram utilizadas para que os alunos interagissem no ambiente colaborativo
Sécrates tendo em vista que muitos ndo possuiam acesso ao computador fora da escola, e sua
presenca no contra turno se tornava inviavel devido a distancia de suas residéncias e
dependéncia do transporte escolar.

Na disciplina de Matematica, os alunos estudaram os conteudos curriculares
referentes aos graficos e porcentagem. Essa contextualizacdo ocorreu por meio da enquete

realizada com os alunos no inicio objetivando escolher o nome do projeto.

Figura 14: Resumo das respostas do formulario destinado a escolha do nome do projeto

40,0

Resumo,

Escolha do noms do projto 3 sna

Fiegho cionilfca, -
Fiegho conifea .
L‘ermmuml
p——
Ficplo na mio .

Fiegho cionlifca,

Fiegha cioniifica,

Pl e

LI S T

‘Sampls Qusstion 2

Humbetof iy Tesponsss

Numbsr of rspons3s without datss: §

Ja na disciplina de ciéncias, os alunos estudaram sobre o tema solos e oceanos.
Em algumas das atividades desenvolvidas sobre essa vertente os alunos tiveram que pesquisar
na internet com a ajuda do laptop sobre os temas previamente orientados e divididos para

cada equipe pelo professor responsavel da disciplina. Os temas foram os seguintes:
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Tabela 13: Distribuicdo das equipes por tema de trabalho

Equipes Temas

Azul Regides do oceano

Amarelo Minerais encontrados na Terra
Laranja Vulcoes

Vermelho Tipos de vegetacdo da Terra
Verde Camadas da crosta terrestre

Como continuacdo desse estudo e realizacdo dessa atividade, os alunos
alimentaram as pastas criadas anteriormente pelas pesquisadoras no Google Drive e nos
portfolios do Sécrates com conteldos e imagens sobre os assuntos delimitados para cada
equipe.

No encontro final de culminancia do projeto, os alunos realizaram apresentactes
de slides com pesquisas aprofundadas sobre cada um dos assuntos fazendo relagdo com os
assuntos do livro Viagem ao Centro da Terra, abordado no projeto. Veja a imagem a seguir da
equipe verde apresentando a produgéo que falava das camadas da crosta terrestre.

Figura 15: Apresentagdo da equipe verde sobre as camadas da crosta terrestre
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4.3.2 Conteldos curriculares Atitudinais

Atrelada aos conteudos curriculares conceituais, a dinamica do projeto
proporcionou situacdes de valorizagdo dos conteldos atitudinais. SituacGes que envolveram
colaboracdo, motivacao, autonomia, respeito, ajuda mdtua, entre outros foram vivenciadas
durante o desenvolvimento do projeto e percebidas nas interacfes virtuais e presenciais.

Durante o desenvolvimento das atividades, era comum observar a disponibilidade
dos alunos em realizar atividades voluntarias, como no caso da escrita e postagem dos relatos
dos encontros presenciais ocorridos. Esses relatos eram postados por alunos voluntarios na
ferramenta diério do ambiente colaborativo Socrates.

Outra atividade que, durante todos os encontros, precisava de a¢fes voluntarias
era a locomocédo dos laptops da sala que era feita seu armazenamento, no Ceara conhecida
como Sala Forte, a sala de aula seguida de sua entrega para cada aluno e, ao final do encontro,
feita a devolucdo para a sala forte novamente.

Caracteristicas de autonomia também foram percebidas desde os momentos da
espera da chegada dos laptops como apresentado no diario de campo que os alunos, mesmo
sem receber orientagdo, logo se organizavam nas equipes para aguardar a chegada do laptop,
até a atitude de sugerir mudancas no planejamento da atividade como constatado no relato do
diario de campo 5.

No citado diario de campo, os alunos deveriam, como atividade do encontro,
escolher, entre uma lista disponibilizada pelas pesquisadoras, um autor americano ou ingleés,
pesquisar sobre sua biografia e construir uma apresentacéo de slides sobre ele, mas, assim que
viu a lista, um dos integrantes da equipe azul sugeriu incluir a autora J. K. Rowling. Segundo
ele, a autora de Harry Potter ndo poderia faltar na lista apresentada. Entdo, as pesquisadoras
inseriram o0 nome da autora, e o aluno se encarregou de convencer 0s outros integrantes do seu
grupo a pesquisar sobre a referida autora. Apos explanacdo do aluno, admirador da autora J.
K. Rowling, logo o restante da equipe concordou.

Outra atitude vivenciada durante o projeto que demonstrou colaboracéo,
autonomia e ajuda muatua foi o fato de os proprios alunos terem ideias para viabilizar a
producdo da encenacdo da peca teatral idealizada no inicio do projeto.

Tendo em vista limitagdes da prefeitura e escola para viabilizar essa produgéo, 0s
alunos pensaram em uma solucdo que seria arrecadar fundos para a compra ou aluguel de

efeitos especiais (luzes) para serem usados durante a peca teatral. Essa arrecadacéo foi feita
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por meio de um bingo de uma caixa de chocolate e visitas aos comercios mais proximos para
solicitacdo de doacGes de recursos. A ideia das visitas aos comércios surgiu dos proprios
alunos e foi coordenada pelo lider da equipe verde. Os alunos conseguiram éxitos com as
ideias para arrecadar fundos, mas infelizmente a encenacdo ndo foi ocorreu devido as
limitacdes anteriormente citadas. Dessa forma, ela acabou sendo substituida pela apresentacdo
dos trabalhos manuais e virtuais criados pelos alunos no decorrer do projeto, e a quantia
arrecada foi utilizada na culminancia do projeto para custear uma parte do valor cobrado para

impressao da coletanea dos contos de fic¢do cientifica.

4.3.3Relato dos conteudos aprendidos

No forum 7, criado no ambiente colaborativo Sdcrates, os alunos foram indagados
a relatar sobre os conteudos aprendidos levando em consideracéo trés aspectos: 1) Contetdos
trabalhados; 2) Trabalho em grupo; 3) Uso do laptop, do Sdcrates e dos recursos do Google
Drive.

Os trés aspectos citados foram relacionados aos conteldos conceituais e
atitudinais.

Quando questionados sobre os conteddos curriculares conceituais aprendidos
durante o projeto, os alunos citaram, na grande maioria, 0s contetdos presentes na disciplina
de portugués, dos quais foram os contos de ficcdo cientifica, esquetes teatrais, cenarios e o

estudo dos roteiros de pecas teatrais. O relato dos alunos, a seguir, confirma essa reflex&o:

Eu aprendi muitas coisas ndo sé sobre fic¢do cientifica, mas sobre esquetes teatrais, cenario
e estudo de roteiros teatrais. O trabalho em grupo nos ajudou, pois o trabalho nédo ficou
pesado, pois cada um ficou comalguma atividade. E claro ndo podemos nos esquecer dos
nossos companheiros, 0 Google e 0 UCA, que nos ajudaram nas pesquisas e na hora de usar
0 Gmail e Google docs. Aluno M- 7/12/2012 - 15:41:24

Eu aprendi muitas coisas interessantes sobre ficgdo cientifica. Foi uma boa ideia muito boa
estudarmos as esquetes teatrais, e o trabalho em grupo foi uma ideia muito legal, pois assim
nao ficava muita atividade para uma pessoa sé. Jamais podemos nos esquecer do Google e
do Gmail que foi importante para esses trabalhos. Aluna M- 7/12/2012 - 16:22:12.

Com os relatos apresentados, percebemos que, atrelados aos depoimentos dos
conteldos curriculares, os alunos também deram énfase aos conteldos curriculares atitudinais

vinculados ao trabalho em grupo, uso das ferramentas alternativas da internet, Google Drive e
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Gmail, desenvolvimento do projeto, uso do ambiente colaborativo Sdcrates e suas

ferramentas, foruns e portfolios.

Eu gostei muito de fazer peca teatral, fazer slide, etc. Os trabalhos em equipe foi ate um
pouco legal, pois todos tinha que fazer sua parte. Os recursos usados ajudaram muito na
aprendizagem. Aluno L- 7/12/2012 - 16:18:41.

Eu aprendi varias coisas novas EX.: A biografia de Julio Verne e suas obras e também
alguns outros autores de ficcdo cientifica. B) Eu aprendi que pra gente saber fazer uma
coisa em grupo ninguém pode ficar sem fazer nada. C) Aprendei como mexer no Socrates
EX.: Responder aos féruns, trocar a foto (uma coisa que fiz muito) e a enviar texto no
portfélio, e no Google EX.: Aprendi a fazer os slides e textos. Aluno G- 7/12/2012 -
17:35:06.

Bom, eu aprendi véarias coisas depos da chegada do projeto Sécrates, por exemplo,
algumas ferramentas do Google que eu ndo conhecia, como o Google docs, dentre outras, e
também sobre enquete teatral e etc. O trabalho em grupo foi bem interessante, pois
interagimos juntos no assunto referente a ficgdo cientifica, dentre outros assuntos. O uso
dos laptops foi bem legal, pois foi uma ferramenta bem importante para a concluséo das
atividades referentes ao projeto, e da mesma forma com o Sécrates e os recursos do
Google!!!n Aluna P- 10/12/2012 14:24:52.

Mesmo sendo em menor quantidade, alguns alunos aproveitaram o espaco
disponibilizado para relatar como o trabalho em grupo modificou 0 seu pensamento em

relacdo as interacBes sociais ocorridas entres os demais alunos da sala de aula.

Aprendi que ndo é bom trabalhar sempre com o mesmo grupinho, sempre é bom mudar um
pouco de rotina, aprendi sobre ficcao cientifica e virei um pouco mais social '-'. Aluno D-
11/12/2012 - 18:25:33.

O relato do aluno D demonstrou que, anteriormente ao projeto, a interacdo
ocorrida entre ele e os outros alunos da turma ndo acontecia com frequéncia, sendo o seu
grupo de amigos os principais participantes das interagdes e vivéncias dentro e fora da sala de
aula, mas, apos a dindmica de divisdo dos grupos e interacdo entre 0s grupos, o aluno acabou
percebendo a importancia social e pessoal de se trabalhar colaborativamente.

Somente um aluno apresentou sua insatisfacdo em relacdo ao trabalho em grupo.
Diferente do aluno anteriormente citado, ele ndo conseguiu aceitar a forma de divisdo dos
grupos, mas isso ndo impediu o desenvolvimento das atividades propostas, como relatado a

seguir:
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Os contos de ficcdo cientifica trabalhados foram muito interessantes, os livros de Julio
Verne sdo um incentivo a leitura, trabalhamos com dois contos dele, mas principalmente
um, Viagem ao Centro da Terra, mas esse livio me deu vontade de ler 20.000 léguas
submarinas quase todos os grupos os lideres ndo gostaram principalmente eu, mas com um
pouco de forga conseguimos um resultado parcialmente bom. Gostei e proporcionou aos
alunos um maior conhecimento da internet e seus tributos. Aluno I- 14/12/2012 - 22:38:51.

O referido aluno era lider da equipe e, mesmo apresentando insatisfacdo em
relacdo a sua equipe, motivou e orientou os demais integrantes a realizar todas as atividades
de forma exitosa. Sobre esse comportamento, Moll (1996) relata que, em algumas situagdes,
as criancas agem como tutores, ajudando os colegas menos competentes a aprender certas
habilidades. Mesmo quando a colaboragdo entre colegas ndo é encorajada, o papel de tal
colaboracdo ndo deve ser desconsiderado. (p.151).

No projeto colaborativo Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade? Os alunos foram
estimulados a trabalhar de maneira colaborativa para aprender a colaborar e agiram, na
maioria das situagdes, como tutores ajudando uns aos outros.

A sequir as conclus6es serdo apresentadas enfatizando os pontos positivos e

limitagOes da investigacdo assim como as ideias para estudos futuros.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa dissertativa aqui apresentada prop0s investigar, dentro do contexto de
uma turma do 8° ano do ensino fundamental, participante do projeto piloto UCA- CE, praticas
de aprendizagem colaborativa estabelecidas a partir do desenvolvimento de um projeto
colaborativo, intitulado Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade? com o uso do laptop
educacional.

Tendo em vista alcangar as metas da investigacdo, buscamos desenvolver as
conclusdes da pesquisa com foco nos objetivos especificos anteriormente apresentados na

introducdo. Os objetivos especificos foram os seguintes:

o Identificar as formas de utilizacdo do laptop educacional antes do inicio da pesquisa,
como forma de intervencgdo;

e Verificar e categorizar as ferramentas digitais utilizadas, on-line e off-line, como
capazes de proporcionar o desenvolvimento de praticas colaborativas;

e Levantar quais os conteldos curriculares, conceituais/ institucionais (conteudos
presentes na Matriz curricular da escola) e atitudinais/ ocultos (conteddos éticos e
sociais que ndo sdo apresentados na Matriz curricular da escola, mas que séo de
fundamental importancia para a formacdo e processo educacional do aluno),
emergidos a partir do trabalho colaborativo.

As estratégias e metas utilizadas para alcancar o objetivo principal e 0s objetivos
especificos refletiram na construcdo dos resultados e serviram como base para encontrar
respostas relacionadas aos objetivos e a construcdo das considerac@es finais. A partir dessas
contribuicdes, apresentaremos as seguintes conclusoes.

Em relacdo ao primeiro objetivo especifico, formas de utilizagdo do laptop
educacional antes do inicio da pesquisa, constatamos que a escola PAS fazia constante uso
dos laptops nas salas de aula e na sua rotina escolar.

Foi observado, durante 0s encontros presenciais do projeto colaborativo
investigado, o uso dos laptops em outras salas de aula no mesmo momento de realizagdo das
atividades do projeto e em outros ambientes da escola como constatado em uma determinada
situacdo em que um grupo de alunos participantes do projeto Mais Educacéo, presentes na
escola no contra turno, estavam realizando atividades com o auxilio do laptop educacional no

péatio da escola.
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As atividades com o uso do laptop estavam sendo realizadas no pétio devido a
auséncia de salas fisicas disponiveis para realizar o atendimento aos alunos.

Mesmo com as limitacOes de infraestrutura, percebemos claramente que a escola
fazia constante uso ndo s6 do laptop, mas das tecnologias digitais disponiveis como um todo e
de forma diferenciada. Demonstrando possuir uma preocupacao aparente em relagdo ao uso
dessas tecnologias e sua funcionalidade.

Prova disso, € justificada com a lotagcdo de um técnico de informatica responsavel
pelo LIE da escola e uma técnica da secretaria de educacdo responsavel pelo projeto UCA na
escola. Essa organizacdo dos profissionais destinados ao auxilio do uso das tecnologias faz
uma diferenca significativa na rotina escolar quando relacionada ao uso das tecnologias de
forma geral.

Quando relacionado ao uso do UCA, a técnica responsivel era a principal
encarregada de desenvolver acdes de logistica que facilitassem a utilizacdo dos laptops nas
salas de aula. Algumas das funcdes desenvolvidas por ela foram: organizagdo, locomogéo,
agendamento, carregamento das maquinas aléem da prestacdo dos auxilios pedagdgicos, como
procura e instalagdo de recursos digitais assim como o auxilio nos planejamentos dos
professores que desejavam realizar aulas com o seu uso.

Durante a pesquisa, também foi analisado que, além do uso dos laptops dentro e
fora da sala de aula, eles também eram utilizados no desenvolvimento de projetos
pedagdgicos realizados na escola como apresentado nos resultados o relato do projeto
Vizinhanca Americana.

O segundo objetivo especifico objetivava verificar e categorizar as ferramentas
digitais on-line e off-line, utilizadas durante o projeto investigado, capazes de proporcionar o
desenvolvimento de préticas colaborativas.

Nesse sentido, analisamos as ferramentas do Google Drive e as ferramentas do
ambiente colaborativo Sécrates como sendo as ferramentas digitais on-line. E os programas
disponiveis no préprio laptop, como o editor de audio, editor de imagens Tux Paint, editor de
apresentacao impress, uso da camera e os trabalhos manuais, como as ferramentas off-line.

Sobre esse objetivo, constatamos que as ferramentas utilizadas on-line e off-line
facilitaram o desenvolvimento de praticas colaborativas durante o projeto, pois serviram como
principal suporte para realizagéo das atividades propostas. No entanto, as ferramentas on-line
desempenharam mais fortemente esse papel por possuirem caracteristicas colaborativas,
como foi o caso da realizagdo das producGes em grupo usando o Docs e as interagdes

assincronas ocorridas no Sdcrates. Porém, ndo podemos deixar de relatar o problema com a
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velocidade e conexdo da internet que acabaram fazendo que alguns encontros fossem
reformulados.

Ja nas atividades de cunho off-line, também ocorrem préaticas colaborativas, mas
elas dependiam mais da mediacdo e intervencdo do professor para que acontecesse a
colaboracéo entre os alunos ou a colaboracéo na realizacdo das agdes.

Ao analisar o terceiro objetivo especifico referente aos contedos curriculares,
conceituais/ institucionais e atitudinais/ ocultos que emergiram a partir do trabalho
colaborativo, constatamos que os conteudos conceituais foram amplamente desenvolvidos
durante as atividades colaborativas propostas e com suporte do laptop. Ja em relacdo aos
conteudos atitudinais, varios foram os aspectos emergidos, tais como: colaboragdo,
motivacdo, interacdo, ajuda mutua, iniciativa, lideranca, entre outras habilidades.

No entanto, constatamos que, para que atividades com o uso do laptop ou na
vertente de projeto acontecam, é necessaria uma adequacdo no curriculo escolar quando
relacionada ao tempo de cada aula. No projeto investigado, o trabalho interdisciplinar entre as
disciplinas ocorreu de forma positiva, porém nos perguntamos se isso também ocorreria em
outra situacdo, turmas ou escolas sem a presenca da intermediacdo das pesquisadoras e ajustes
dos professores.

Para que isso aconteca, € necessario que exista, além de uma reestruturacdo
curricular, uma nova organizacdo na formacdo inicial e continuada dos profissionais da
educacdo, pois percebemos que o trabalho com projetos, interdisciplinar e com o uso de
alguma tecnologia demanda conhecimento e familiaridade para que se tenha éxito.

Para tanto, por meio das observacGes e dos resultados alcancados, é possivel
concluir que as atividades realizadas durante o projeto investigado, com o suporte do laptop
educacional, favoreceram novas possibilidades de acesso ao trabalho, envolvendo praticas de
aprendizagem colaborativa na escola, promovendo assim a abordagem interdisciplinar e

cultural sugerida nos Pardmetros Curriculares Nacional (PCN).

Sendo assim, entendemos que a utilizagdo da tecnologia digital, em algumas
situacOes do projeto aqui investigado, facilitou o seu desenvolvimento, pois proporcionou
meios favoraveis quando se pretendeu estender os temas abordados no projeto, além dos
muros da escola e horario das aulas. As situacdes desenvolvidas durante o projeto foram
facilitadas a partir do uso do laptop e suas possibilidades de locomogéo e conexdo que
proporcionaram a realizacdo de atividades nos ambientes colaborativos usados (Socrates e as

ferramentas do Google Drive).
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Essa extenséo foi favorecida pelo uso do Sistema On-line para Criac&o de Projetos
e Comunidades (Sécrates), um Ambiente Colaborativo, e com o uso de outras ferramentas on-
line que permitiram facilitar os processos de interacdo, criacdo, comunicacdo sincrona
(comunicagdo em tempo real por meio de envios de mensagens instantaneas pelo meio digital.
Ex.: mensagens de bate- papo, ligacdo telefonica) e assincrona (comunicagdo em momentos e
tempos diferentes, ndo simultaneamente. Ex.: e-mail, foruns) entre os sujeitos envolvidos no
projeto.

A realizacdo desta pesquisa evidenciou aspectos bastante relevantes em relagdo a
colaboracédo e uso dos recursos digitais como base para os desenvolvimentos dos processos de
aprendizagem.

A realizacdo das atividades propostas durante o projeto investigado demonstrou o
envolvimento entre os membros dos grupos e entre 0s grupos de forma a permitir que oS
alunos enfatizassem, durante as atividades, suas diversas habilidades, interesses, niveis de
produtividade e atitudes comuns da vivéncia e trabalho em grupo.

O trabalho proporcionou o estudo de conteudos apresentados no curriculo da
escola através da realizacdo de um projeto colaborativo usando tecnologia digital. Os alunos
participantes da pesquisa puderam aprender de forma diferenciada contetdos curriculares
anteriormente explanados de forma tradicional, caracterizados pela auséncia de colaboracédo e
realizacdo de acOes e aprendizagem em grupo.

Futuras pesquisas, originadas do trabalho aqui apresentado, poderdo investigar as
caracteristicas da comunidade escolar apds a realizacdo da pesquisa; como os alunos e
professores passaram a atuar em situacdes de trabalho em equipe; Os sujeitos envolvidos na
pesquisa continuam trabalhando de forma colaborativa?; Apresentam comportamento
colaborativo durante as aulas? Mesmo com o final da pesquisa os professores da escola e
principalmente os alunos continuaram mantendo contato com a pesquisadora 1 por meio da

rede social facebook.
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APENDICE A — Roteiro de observagéo dos alunos nas atividades presenciais.

A observacdo das praticas colaborativas dos alunos, a partir da participacdo nas

atividades colaborativas propostas, serd baseada nos seguintes questionamentos:

Como os alunos reagem a atividade colaborativa proposta?
De que forma os alunos trabalnam em grupo?

A partir da atividade proposta, os alunos dividem tarefas ou trabalham

colaborativamente?

Quais caracteristicas prevalecem na figura do lider de cada equipe?

Quais ferramentas os alunos costumam usar durante as atividades propostas?

Como ¢ feita a escolha dessas ferramentas?

Como os alunos desenvolvem as atividades usando essas ferramentas?

Quais conteudos curriculares, institucionais e ocultos sdo percebidos e trabalhados
durante a realizacdo das atividades propostas?

Quais as formas de comunicacdo utilizadas durante o processo de trabalho
colaborativo?

Em quais momentos os alunos apresentam comportamento colaborativo? Somente
quando proposto? Em momentos distintos?

Os alunos demonstram autonomia ou sé realizam o solicitado?
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APENDICE B — Roteiro de observagio dos alunos no ambiente virtual.

As praticas colaborativas emergidas a partir das interacfes no ambiente e ferramentas

on-line usadas pelos alunos serdo analisas de acordo com as seguintes indagagdes:

e Em quais momentos os alunos acessam o ambiente on-line? Somente na escola? Fora
da escola?

e Comque frequéncia os alunos participam dos guestionamentos e interacdes propostas
nos féruns do ambiente on-line?

e Os alunos costumam levantar questionamentos nos foruns propostos ou so participam
de acordo como solicitado?

e Qualo nivel de apropriacdo dos alunos em rela¢do ao uso do ambiente on-line?

e Qualo opinido dos alunos em relagdo ao ambiente on-line usado?

e Como o ambiente on-line favoreceu a interacdo e o trabalho colaborativo

desenvolvido?
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APENDICE C- Roteiro de entrevista com os alunos.

Estaentrevista é de natureza confidencial. Todos os dados coletados serao

prese rvados.
Delimitacéo do perfil
Nome:
Idade:
1 Usa o computador com frequéncia?
() Sim;
() Néo.

() Diariamente;

() Mais de uma vez por semana;
() Uma vez por semana;

() Esporadicamente;

() Nunca;

()

2 Se sim, onde usa? (pode marcar mais de uma opcéo)

() Casa;
() Escola;
Outro:

3 De que forma vocé utiliza o computador quando conectado a rede
mundial de computadores? Para estudo? Diversdo?

4 De que forma vocé utiliza o computador quando nao esta conectado a
rede mundial de computadores?

5 Antes de receber o projeto UCA na escola com qual frequéncia vocé
utilizava o computador?

6 Apos a chegada do projeto UCA na escola, o que mudou em relacéo a
sua utilizagc&o do computador?
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7 De que forma vocé interage com os outros por meio do uso do
computador? Quais ambientes o utiliza?

8 O que vocé acha que mudou na sala de aula e na escola com o uso do
UCA?

9 O que vocé acha de usar o laptop durante as aulas?

Anélise de colaboracdo

10 De que forma vocé costuma usar o laptop na sala de aula?
Individualmente? Com colega / colegas?

11 O que vocé achou das atividades colaborativas propostas?

12 Vocé gostou de trabalhar em equipe?

13 Vocé gostou da forma como as atividades foram desenvolvidas?

14 Quando vocé encontrava dificuldade na realizacdo de alguma atividade
ou uso de alguma ferramenta, de que forma vocé tentava solucionar o problema? Pedia
ajuda a alguém? Tentava encontrar a resposta sozinho?
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15 Qual sua opinido emrelacdo as atividades colaborativas propostas?

16 Vocé acha que trabalhou colaborativamente durante as atividades
propostas? Como?

17 Quais recursos do computador vocé utiliza?

() Editores de texto (exemplos: Word e Writer);

() Planilhas eletronicas (Excel e Calc);

() Softwares de apresentagcdo (Power Point e Impress);
() Videos (Movie Maker, Windows Media Player);

() Editores de imagem (Paint, Corel Drawn, Photoshop);
() Internet;

0

18 Para qué utiliza o computador? (pode marcar mais de uma opcao)
() Para estudo (exemplos: Fazer trabalhos da escola, pesquisas, etc);
() Para entretenimento (exemplos: conversar com 0s amigos, ver videos e fotos;
@)

19 Comqual frequéncia acessa a internet?
() Diariamente;
() Mais de uma vez por semana;
() Uma vez por semana;
() Esporadicamente;
() Nunca;
() Outro:

20 Que sites e ferramentas vocé costuma
acessar?

21 De que forma vocé usa o laptop educacional (Uquinha) durante a
realizagéo de atividades na aula e para distragéo ao final da atividade?
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APENDICE D — Check-list (Observagio da sala de aula durante as atividades)

Parte I: Descrigdo fisica
1. Disposigéo dos alunos

( )Estudantes possuem lugar fixo;
(x) Estudantes sentam-se em qualquer lugar ao entrar na sala.

2. Cadeiras na sala de aula

(x) Ha cadeiras para todos os alunos;

( )N&o ha cadeiras para todos os alunos, eles vao busca-las emoutras salas;
( )Outros.

3. Arranjo das cadeiras/alunos

( )Filas e colunas;

(x) Semicirculo;

( )Grupos.

Os alunos eram dispostos em semicirculo, mas, ao iniciarem as atividades do
projeto Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade?, os proprios alunos se agrupavam
em seus respectivos grupos. Antes da divisdo dos grupos, agrupavam-se por
afinidade.

4. Paredes

( ) Regras de sala de aula;

(x) Cartazes;

(x) Outros. Quais os resultados das enquetes referentes a escolha do nome do
projeto?

5. Hluminagao

(x)Natural;

(xX)Artificial.

Suficiente: ( x) Sim ( ) Nao

6. Ventilacao

( )Natural,

( x)Artificial.

Suficiente: ( ) Sim ( x ) Nao

.- Logo no inicio da pesquisa, um dos dois ventiladores presentes na sala de aula
apresentou problemas e, no decorrer até a sua finalizacao, ele ndo foi consertado.
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Parte 11: Perfil dos Alunos

1. Numero de alunos: (26)
NUmero de meninos: (15)
Numero de meninas: (11)

2. Etnia
( ) Maioria brancos;
( ) Maioria negros;
(x) Maioria morenos.

.. Essa informacao pode ser devido a localizacdo litoranea da escola.

3. Comportamento dos alunos
(x) Interagem entre si;
( ) Trabalhamde forma individual;
( ) Compartilham funcdes e materiais.

Parte I11: Escola

1. Acescola possui um curriculo pautado na pedagogia de projetos?
() Sim;
(x) Néo.

2. Comaqual frequéncia a escola desenvolve projetos?
( )Nunca desenvolveu;

( ) Raramente;

(x) Com frequéncia.

3. Que tipo de projeto € desenvolvido na escola?
(x) Projetos oriundos da secretaria de educagéo;
(x ) Projeto idealizado pelos professores e alunos;
(x) Projetos colaborativos.
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APENDICE E 1 — Instrumento de descricdo dos encontros

DIARIO DE CAMPO 01

Data;_ [/ |/

Professor:

Objetivo do encontro:




APENDICE E 2 — Instrumento de descricdo dos encontros

Data: [/ [/

Observag éEP(_)

Disciplina:

1

Hora que o professor iniciou a aula:

Tempo total da aula (em minutos):

Em caso de atraso no inicio da aula, especificar o motivo:
( ) Atraso do professor;

() Atraso da maioria dos alunos;

() Arrumagéo da sala;

() Avisos;

() Atividades extra-sala;

() Outros. Qual?
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Como o professor iniciou a aula?

O professor promoVveu situagdes colaborativas? Como? Quais?

No caso de situagdes de trabalhado colaborativo, quais das seguintes situagdes foram
tratadas?

( ) Trabalho em equipe. Quantos componentes?

() Questionamentos;

( ) Debates;

() Outras. Quais?

() Nenhuma situacéo.

De que forma os conteudos foram trabalhados?
( ) Somente exposicdo oral;

( ) Exposicéo oral, seguida de exercicios;

( ) Somente exercicios;

() Outro. Qual?

Quem comandava as atividades e dava ideias de quais materiais deveriam ser produzidos?
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11

12

13

14

15
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( ) Professor;

( ) Alunos;

() Sempre um determinado grupo de alunos;
( ) Outros

Que tipo de exercicios, interacdes e trabalhos colaborativos foram propostos pelos alunos
e/ou professores?

Qual a dindmica utilizada pelo professor?

( ) Alunos trabalham individualmente;

( ) Alunos trabalham em pares;

( ) Alunos trabalham em pequenos grupos;

( ) Professor resolve e alunos observam (copiam);
() Outro. Qual?

Liste o(s) materia (is) utilizado(s) (pode marcar mais de uma opcéo)
( ) Laptop educacional;

( ) Data show;

( ) Livro didatico;

( ) Material concreto;

( ) Quadro-negro e giz;

( ) Material xerocopiado;

( ) Outro. Qual?

Os estudantes fazem alguma apresentacdo de resultados?
( )Sim; () Nao.

O que o professor enfatiza no trabalho dos alunos?
( ) A producéo dos alunos;

( ) As respostas (certas ou erradas);

( ) O processo de construcgéo;

( ) Outro. Qual?

O (a) professor (a) usou historias ou analogias para suas explicacdes.
()Sim; () Néo.
Quais?

O professor esta atento para questionamentos dos alunos?



112

()Sim; () Nao,

16 Como o professor se comporta emrelagdo as perguntas dos alunos?
( ) Remete a pergunta para o grupo discutir;
( ) Responde diretamente a pergunta do aluno;
( ) Ignora a pergunta do aluno;
( ) Outros.
Quais?
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1 Desenho do Layout;
2 Descricédo da sala.
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2. A sala de aula de aula era no formato quadrado, sendo duas paredes laterais
comentradas de ar para auxiliar na iluminagdo e na ventilagcdo da sala de aula, pois possuia
poucas lampadas e somente dois ventiladores de parede dos quais somente um funcionou
durante a pesquisa. A referida sala tinha uma porta com chave, quadro negro para ser
preenchido com giz e uma pequena parte de quadro branco que poderia ser preenchido com
pincel. Além disso, 0 mobilidrio era composto por um armario dos professores, com chave,
bir6 e cadeira do professor. Os alunos dispunham de cadeiras e mesas de plastico e ferro
vermelho, além de algumas cadeiras de braco de madeira, do antigo mobiliario da escola.
Lembrando que a escola passou por mudangas estruturais na parte fisica e eletrénica para
receber o projeto UCA.
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APENDICE G- Cronograma Do Projeto Ficgdo Cientifica: Mito Ou Realidade

DIA

PROFESSOR

OBJETIVO DO ENCONTRO

1° Encontro

16/out/12 (terca-feira)

Maria

Primeiro encontro com a turma de
alunos; Explicacdo sobre o projeto e cadastro
no Gmail e Socrates.

2° Encontro

18/out/12 (quinta-feira)

Rosa

Sugestdes de nome para 0 projeto;
Continuacdo dos cadastros no Gmail e
Socrates.

3° Encontro

19/out/12 (sexta-feira)

Jodo;
Maria

Votacdo do nome do projeto no Google
formes;
(https://docs.google.com/a/virtual.ufc.br/sprea
dsheet/ccc?key=0AtVEAKPMa39HJENQVEOD
yTHNhdXkzaXBXbilKR29FaF E#gid=0);
Insercéo de dados, fotos no Socrates;
Producéo textual, em dupla, sobre o filme
Viagem ao centro da Terra.

4° Encontro

23/out/12 (terca-feira)

Maria

Divisdo das equipes e lideres;
construgdo do roteiro da peca.

59 Encontro

25/out/12 (quinta-feira)

Rosa
substituida
pelo professor
Robson

Escolher um autor e pesquisar sua
biografia e obras mais importantes; Produzir
slides com a ferramenta apresentacdo do
Google Drive; Postar no portfolio do Sécrates
0 material produzido para que todos tomem
conhecimento.

6° Encontro

06/nov/12 (terca-feira)

Maria

Construgdo do roteiro para a pega.

7° Encontro

07/nov/12 (quarta-
feira)

Joao;
Maria
(Substituida
por outra
professora)

Os grupos devem pesquisar sobre o

tema solo e oceanos na internet e, em seguida,
postar na ferramenta de apresentacdo do
Google com imagens e texto; postagem nos
foruns do Socrates.

8° Encontro

Maria

Informes sobre novo calendario do

projeto; Divisdo dos personagens para a pega



https://docs.google.com/a/virtual.ufc.br/spreadsheet/ccc?key=0AtVEAkPMa39HdENqVE0yTHNhdXkzaXBXbi1KR29FaFE#gid=0
https://docs.google.com/a/virtual.ufc.br/spreadsheet/ccc?key=0AtVEAkPMa39HdENqVE0yTHNhdXkzaXBXbi1KR29FaFE#gid=0
https://docs.google.com/a/virtual.ufc.br/spreadsheet/ccc?key=0AtVEAkPMa39HdENqVE0yTHNhdXkzaXBXbi1KR29FaFE#gid=0

116

13/nov/12 (terca-feira)

e planejamento das atividades para
culminancia do projeto.

9° Encontro Maria, Visita a Bienal do livro relato realizado
prof2 da pelo aluno X postado no Sécrates.
16/nov/12 (Sexta-feira) Biblioteca
Maria Entrega e explicacdo do termo de
10° Encontro imagem e uso do Gmail que deveria ser
assinado pelos pais dos alunos ou
4/dez/12 (terca-feira) responsaveis;
11° Encontro Maria Preparacdo do material para a
culminancia: ensaio, painéis sobre Julio
5/dez/12 (quarta- feira) Verne e sua obra, biografia, reserlha das Sbras
principais, etc. Enquanto os “atores
ensaiardo a peca, 0S grupos prepararao o
material para a culminancia do projeto.
12° Encontro Maria Participacao nos foruns no Socrates.
6/dez/12 (quinta-feira)
Jodo Conclusdo dos trabalhos de pesquisa de
13° Encontro e Ciéncias; preparacéo dos cartazes da
Maria culminancia.
7/dez/12 (sexta-feira)
Maria Postagem das atividades pendentes nos
14° Encontro portfolios (enquete teatral e artigo de opinido)
e foruns do Socrates; Divulgacdo dos
11/dezql2 (terca-feira) aprovados no semestre.
Maria Culminancia do projeto; apresentacao
15° Encontro e dos cartazes de portugués; Apresentacdo de
Jodo slides de ciéncias; premiacao dos alunos;

12/dez/12 (quarta-feira)

homenagem dos alunos; homenagem aos
professores; entrega dos livros e certificados;
sorteio de livros.

Elaboracédo propria
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APENDICE H - Termo de imagem dos alunos

Projeto “Fic¢ao Cientifica: Mito ou Realidade?”

Prezado(a) Pai/Mae/Responsavel:

Somos alunas do mestrado e doutorado em Educacdo da Universidade Federal do
Cearéa e estamos realizando, juntamente com os professores e os alunos do 8° ano um projeto
denominado Ficcdo Cientifica: Mito ou Realidade? com a devida autorizacao da direcdo da
escola. O objetivo € promover um trabalho interdisciplinar a partir da leitura do género textual
ficcdo cientifica. Para tanto, serdo realizadas diversas atividades com o suporte do laptop
educacional conectado a Internet.

Para o registro e 0 acompanhamento das atividades, seu (ua) filho (a) podera ser
fotografado e/ ou filmado. Essas fotos e videos poderdo ser utilizados nas atividades e
materiais da Escola, como jornal, blog e nos relatorios e documentos de pesquisa da
Universidade Federal do Cear4, bem como em material de publicacdo cientifica, sem fins
lucrativos.

Em caso de dlvida, o (a) sr. (a) poderd comunicar-se coma gestdo da Escola oucom
o0 orientador das pesquisadoras, Prof. Dr. José Aires de Castro Filho, pelo telefone (85) 3366-
9509 ou e-mail: aires@virtual. ufc.br.

Por gentileza, depois de preencher as informagbes abaixo, queira devolver este
documento a escola.

Agradecemos muito sua atencé&o.

( ) Sim, autorizo fotografar e filmar meu filho na escola;
( ) Nao, ndo autorizo fotografar e filmar meu filho na escola.

Nome do (a) aluno (a):

Nome do responsével pelo (a) aluno (a):

Assinatura do responsavel pelo (a) aluno (a):

JAIANE RAMOS BARBOSA (mestranda)

MARIA AURICELIA DA SILVA (doutoranda)
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APENDICE | - Autorizac8o para uso do e-mail

Projeto “Ficcao Cientifica: Mito ou Realidade?”

Prezado (a) Pai/Mae/Responsavel:

Somos alunas do mestrado e doutorado em Educacdo da Universidade Federal do
Cearéa e estamos realizando, juntamente com os professores e os alunos do 8° ano, um projeto
denominado Ficcao Cientifica: Mito ou Realidade? com a devida autorizacdo da dire¢do da
escola. O objetivo é promover um trabalho interdisciplinar a partir da leitura do género textual
ficcdo cientifica. Para tanto, serdo realizadas diversas atividades com o suporte do laptop
educacional e da internet.

Como as atividades, serdo desenvolvidas em grupos mediante o uso do ambiente
virtual colaborativo SOCRATES — Sistema on-line para Criacio de Projetos e Comunidades,
faz-se necessaria a utilizacdo de e-mail. Como o Google disponibiliza ferramentas de
producdo coletiva e colaborativa, é o que sera utilizado.

Desse modo, solicitamos autorizacdo para que seu(ua) filho(a) utilize o e-mail do
Google.

Em caso de duvida, o(a) sr.(a) podera comunicar-se com a gestdo da Escola ou com
o0 orientador das pesquisadoras, Prof. Dr. José Aires de Castro Filho, pelo telefone (85) 3366-
9509 ou e-mail: aires@ virtual.ufc.br.

Por gentileza, depois de preencher as informacGes abaixo, queira devolver este
documento a escola.

Agradecemos muito sua atengao.

( ) Sim, autorizo meu(inha) filho(a) utilizar e-mail do Google;
( ) Néo, ndo autorizo meu(inha) filho(a) utilizar e-mail do Google.

Nome do (a) aluno (a):

Nome do responsavel pelo (a) aluno (a):

Assinatura do responsavel pelo (a) aluno (a):

JAIANE RAMOS BARBOSA (mestranda)

MARIA AURICELIA DA SILVA (doutoranda)
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APENDICE J - Certificado de participacdo no projeto

Projeto Ficcdo Clentifics:
mito ou reslidade?

POETISA ABIGAIL

Certificamos que o (a) aluno (a)
do 8° ano do Ensino Fundamental participou do Projeto Fic¢do Cientifica: Mito ou
Realidade? realizado na PAS, localizada no distrito de Parada, Sdo Gong¢alo do Amarante-
CE. O referido projeto foi desenvolvido nos meses de outubro a dezembro de 2012.

Fortaleza, 12 de dezembro de 2012.

Profa. Ms. MARIA AURICELIA DA SILVA

Profa. JAIANE RAMOS BARBOSA

Prof. Dr. JOSE AIRES DE CASTRO FILHO
Coordenadora do Projeto Diretor Pedagégico da UFC
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ANEXOS

e ANEXO A —Prova de Portugués com assunto
e ANEXO B — Matriz curricular
e ANEXO C - Coletanea dos contos de Fic¢do Cientifica



ANEXO A — AVALIACAO DE LINGUAPORTUGUESA

Escola de Ensino Fundamental PAS
Aluno (a):

2121

NO

Prof. Maria Gomes 8° Ano Novembro de 2012
NOTA:

Combate ao trabalho infantil

\Vou escrever uma poesia
Com toda dedicagéo
\Vou falar de um assunto
Que parte meu coragédo
Crianca e o adolescente
No trabalho e exploracéo

Essa poesia é importante

Por que fala de esperanca

Ela fala dos deveres

E direitos da crianga

De acordo com a constituicdo
Precisa de uma mudanca

Com a constituicdo
Muita coisa tem mudado
Crianga trabalha menos
Muito mais tem estudado
E o Conselho Tutelar
Muito tem nos ajudado

()

Todo trabalho infantil
Faz a crianca sofrer
Tira o direito de estudar
E o direito de lazer

E as vezes tira até

O direito de viver

Seja trabalho na roca
Ou nas ruas das cidades
Todo trabalho é ilegal
Dependendo da idade

Pois crianga que trabalha
Nunca tem felicidade

Mas as leis se juntaram
Para a crianca ajudar

O ministério do trabalho
O Conselho Tutelar

E a nova constituicdo
SO veio pra melhorar



Poeta Whallison

1) O assunto principal do poema é

a) a exploracédo do trabalho da crianca e do adolescente;
b) os direitos e deveres da crianca e do adolescente;
c) afuncdo do Conselho Tutelar e da Constituicao;
d) ailegalidade do trabalho da crianca e do adolescente.

1) De acordo com o texto
a) a Constituicdo ndo possibilitou mudancas, a crianga continua trabalhando e
sendo explorada;
b) o trabalho infantil na roca ndo é ilegal, apenas as criancas das cidades
ndo devem trabalhar;
c) osdiretos e deveres das criancas e adolescentes sdo encontrados na
Constituicdo Federal;
d) o trabalho infantil ndo impede que a crianca e o adolescente brinque,
estude e viva bem.

Biografia de Julio Verne
O escritor francés Julio Verne (Jules Gabriel Verne) é autor de obras conhecidas no mundo
todo.
Conhecido também como o pai da ficcdo cientifica escreveu ainda historias de aventura,
descrevendo tecnologias e descobertas cientificas, antecipou no tempo, o que hoje é
realidade, como as viagens espaciais descritas no livro Viagem ao redor da Lua de 1869,
também antecipou a inven¢do do submarino no livro Vinte mil Iéguas submarinas de 1870.
Sua vida
Nasceu em Nantes na Franca, em 8 de fevereiro de 1828 e, aos 11 anos, comecou Seus
estudos no colégio Saint-Stanislas. No ano de 1848, foi para Paris cursar Direito, la
conheceu Victor Hugo e Alexandre Chateaubourg num circulo literario, area de seu
interesse. Formando-se advogado, insiste na literatura, escrevendo para o teatro sem éxito,
somente mais tarde, descobriu que seu género era escrever narrativas de viagens, que foio
enredo de seu primeiro livro. Suas obras foram influenciadas por Jonathan Swift, nas
Viagens de Gulliver, por Daniel Defoe, em Robinson Crusoé e por Edgar Allan Poe, nos
seus escritos de terror.
Previsdes
\erne, emseus livros, descreveu inventos, como helicoptero, cinema, televiséo, iluminagéo
a néon, tanques de guerra, avides, 0s misseis teleguiados, caca submarino, a luz e a 4gua do
mar para gerar energia, 0 uso de gases, como armas quimicas, entre outros. Como se V&,
\erne, com a ficcdo daquele tempo, deixou para o futuro uma gama enorme de
possibilidades para 0 homem moderno, tudo narrado emseus livros.
Suas obras agradam todas as idades pela curiosidade e atengdo que provocam e estdo entre
as mais conhecidas e admiradas do mundo. Com mais de 100 titulos entre romances,
novelas e pecas de teatro, as mais famosas sdo Vinte Mil Léguas Submarinas, A Volta ao
Mundo em 80 Dias, Viagem ao Centro da Terra, Da Terra & Lua, A llha Misteriosa e
Viagem ao Redor da Lua.

1) Preencha a tabela abaixo, com informacdes sobre o autor Julio Verne:
Nome completo e


http://www.zun.com.br/julio-verne-biografia-resumida/
http://www.zun.com.br/julio-verne-biografia-resumida/
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ficção_científica
http://www.zun.com.br/julio-verne-biografia-resumida/
http://www.zun.com.br/julio-verne-biografia-resumida/
http://pt.wikipedia.org/wiki/Victor_Hugo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Jonathan_Swift
http://pt.wikipedia.org/wiki/Daniel_Defoe
http://pt.wikipedia.org/wiki/Edgar_Allan_Poe
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nacionalidade.

Inventos  descritos nos
livros.

Géneros publicados

Obras publicadas

20 Mil Léguas Submarinas
(Julio Verne)

Nessa aventura submarina - que inspirou muitos engenheiros navais na criacdo de uma
embarcacdo subaquatica segura - somos transportados para o0 mundo pouco conhecido das
belezas e dos mistérios marinhos. Um professor e médico, seu criado e um destemido
arpoador sdo levados pelas circunstancias a viver oito meses presos sob as aguas, no
interior do indevassavel submarino Nautilus, comandado pelo enigmatico Capitio Nemo.
Esse esta envolvido em uma vingancga pessoal contra a miséria e a injustica dos homens,
contando, para isso, com uma estranha tripulacdo de diversas nacionalidades. Nessa
odisséia, obra de referéncia para o explorador francés Jacques Cousteau, somos conduzidos
aos quatro cantos do planeta, percorrendo lugares exoticos que encantaram os leitores
europeus em 1870.

2) O género desse texto é
a) Noticia;

b) Artigo de opinido;

c) Conto;

d) Sinopse.

1) A finalidade do texto acima é

a) informar sobre a criacdo de uma embarcacdo subaquatica;
b) criticar a miséria e a injustica sofrida pelos homens;

C) contar com detalhes as aventuras do Capitdo Nemo;

d) apresentar o resumo da obra 20 mil léguas submarinas.

Viagem Ao Centro Da Terra
(Julio Verne)

Em Hamburgo, na Alemanha, umdisciplinado cientista, o professor Lidenbrock, encontra,
no interior de um livro antigo, um indecifravel manuscrito. O volume histérico havia sido
adquirido em um sebo. Seu sobrinho e aprendiz, Axel, é quem consegue desvendar a
mensagem escrita no documento. Trata-se de uma revelacdo bombastica do cientista
islandés Arne Saknussemm, dando conta de um suposto caminho que levaria ao centro da
terra.
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O marco zero da expedicdo era o vulcdo extinto Sneffels, localizado na ilha natal de
Saknussemm. Axel se mostra cético quanto a possibilidade, todavia, 0os argumentos de
Lidenbrock, com sua enorme bagagem intelectual, conduzem ambos a jornada. Um nativo
fiel, com o nome de Hans, serve de guia. A aventura se desenrola de forma contagiante,
variando momentos de euforia com lapsos de preocupacdo e aflicdo por parte dos
protagonistas. Dificuldades, como a falta de agua potavel, séo superadas, e a viagem segue
a uma enorme profundidade, desmentindo, na ficcdo de \erne, as leis estipuladas pela
ciéncia até os dias de hoje, como a consolidada teoria do calor interno.

Asaga é interrompida por um acidente de percurso, que milagrosamente, os levam de volta
a face da terra, mais precisamente por meio do vulcdo Etna, na Sicilia. Por fim, o professor
torna-se célebre, e seu sobrinho também adquire prestigio, mas, principalmente, volta aos
bracos de sua amada, a bela e dedicada Graubem. Trata-se de um dos maiores classicos da
literatura universal. O escritor francés e autor de outros sucessos, como A volta ao Mundo
em 80 dias e Vinte mil Léguas Submarinas, dentre outros.

1) De acordo com o texto acima, quais as personagens da historia Viagem ao
Centro da Terra?

2) No periodo: “Axel se mostra cético quanto a possibilidade, todavia, 0s argumentos
de Lidenbrock, com sua enorme bagagem intelectual, conduzem ambos a jornada”.
A palavra em destagque pode ser substituida, sem prejuizo de sentido por:

a) Infiel;
b) Descrente;
c) impio;
d) incrédulo.

1) De acordo com o texto, o que acontece no final da historia?

Computacdo em Nuvem

O nome é curioso e parece abstrato, mas essa tecnologia tem aplicacfes que muita
gente ja utiliza. Ao acessar, por exemplo, um servico de e-mail ou de album virtual de
fotos, vocé ja se perguntou onde estdo guardados aqueles textos e imagens? Ndo ha
como saber, exatamente, pois eles estdo na nuvem — o armazenamento acontece em
datacenters, conjunto de computadores poderosos espalhados ao redor do mundo. A
vantagem é que os documentos podem ser acessados a partir de qualquer ponto. “Na
escola, um documento era salvo por um aluno em uma maquina que seria usada por
outro colega, e os dados se perdiam. A computacdo em uma nuvem muda esse
cenario”, afirma Marta Dieterich Voelker, pesquisadora ¢ superintendente da Fundacéo
Pensamento Digital, em Porto Alegre. Pode-se criar uma conta em ferramentas, como o
Google Docs, e acessar 0s arquivos de onde vocé estiver.
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Revista Nova Escola, edicdo
outubro de 2012

2) De acordo com o texto, 0 que é e em quais situagdes utilizamos a Computagdo em
Nuvem?

3) Retire do texto uma locugdo verbal.

“Educar € viajar no mundo do outro, sem nunca
penetrar nele. E usar o que pensamos para nos
transformar no que somos.” (Augusto Cury)

Feliz Natal e Prospero Ano Novo!


http://www.esoterikha.com/coaching-pnl/frases-para-alunos-de-incentivo-e-motivacao-para-sala-de-aula.php
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ANEXO B — Matriz Curricular




ANEXO C - Coletanea dos contos de Ficcao Cientifica

Coletdnea de contos produzidos pelos alunos
®8yed

Parada
Sido Gongalo do Amarante
2012

Agzradecimento a todos 05 que fazem a Escola !
. espacialmente 35 pessoas

s Qretamente epvolvidas coma A
Projeto Ficgdo Cientifica” mito ou realidade?

Diretora
Astoels Entlis de Castro Alctntars Cervalhe

Apdio o LE
Fudro Jonior Vicwts & datex

Pesquisadores
Juian Rawsz Barbosn

FICCAO CIENTIFICA:
MITO OU REALIDADE?

Coletinea de contos produzides
por alunos do 8 ano da

Parada— 5&o Gongalo — CE
2012

SUMARIO

A floresta do dincssauro

Afterli
Ficgio ou tecnologia?
Game 09

Invasdo extmatemreste
0 ataque dos répteis
O futare

0 nosso fisruro em uma sohigio ecotdpica
O som misteriosa

Una decis3o para o fitharo ecotépico
Uma nova esperanga
“Viagem 3 marte
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Mdo hd nada impossivel:
hd 54 vortades mais ou menos enérgicas.
e Vierne

FLORESTA DO DINOSSAURO

Certo dia, uma menina que sonhava nmitas coisas, de morar na floresta, cantou
seu sonho para sua amiza.

Sua amiza disse

- Vansssa, seu sonho pode se realizar a qualquer momento.

— Sim. m2s eu quero que meu socho se realize pra eu fazer um passeio com
meus pais o2 Joresta.

Al nos fomos passear ma floresta, encontramos dinossauros, escravos & fomos
camarhando para ver se titha mais coisas violentas.

-Fﬂh.ymmevocemﬁcxmp\tmmm’
A menma acorda. E isso, era 50 um sonho. Ela pergunta i mile-
—~Mae, mmhummmamﬂumenmmm
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Apresentagio

mm&m&mm&mmmm
nas tumas de 8% ano A B da Escola projete desenvolvide no
periodo de ouhsbro a dezembro de 2012, que hvecmmpnmd-zpu‘hda a obm Viagem
20 Centro da Temra, de Jilio Veme.

Os textos produzidos pelos almos contam histdrias imagindrias sobre zumbis,
seres de outros planstas e varios oumos personagens ficticies que vivem em mumdos
totalmente imeais. Alzumas sl histirias curtas, outras mais Jongas, porém todas sio
frute da dedicacio dos alunos que participaram do Projeto Ficgio Clentfica mito ou
M’mmmmmhwmmm&

nwpms. mas repletos de 8 Com DmER 3 para

Wo decomsr da elaboracio desty coletinea, foi vivenciado o trabalhe
calaborativo. Toda a produgdo do material - escolha do trulo, capa, produgio e
d@ﬂ;mih;cm;emlwdacﬂm foi discutida e realizada em
para o Exito do rabalho. Nio

conjunto.
ﬁlmmdhﬁimasqmdlsmq\eaﬁnuiﬁp

Desse mode, € com mista alesTia que colocamos em suas mios, carksime leitor,
esta ohra, que trz consizo um pouquinhe de todes os alues do & e, dos professores
dessas fumas e das colaboradoras Awricélia e Jaiane, Lefam com carinho, conhsgam o
mmdo ficticio que o5 alunos criaram e acreditem: sar profiesser vale a penal

A POLUIGA0 DO MEIO AMEIENTE

Wm&nmumuﬂaﬂwﬂndﬂmcmdmsmmlmn

venvu;ax mmmdnpﬂmmhsmem As pessoas, hoje,
mmmemmommmum
mnhmlma.oqmmumhgn.damm
mﬁmxmbgmohmh Ja Livia pensa em umsa solugdo para as escolas terem
‘mais opartunidades, como cursos profissionalizantes e muito mais.
Acho que, e juntassemos 2 minha ideia com a de Livia seria muito bom.
—Muito bem_ Erica.

— Obrigada. - respondeu Erica.
Asmm;mpos«kihgmm em que o lixo fica flutuando nas aguas que
saem de fossas e 2520105, 130 transmite tantas doengas.
Se eu pudesse mudar o mundo, faria um rmndo sem violéncia, sem fome, sem
sede. secas e outros para as familias sem condicdes ndo sofrerem tanto, mas sim faria
'um mundo com todas as classes socials iguais.




AVIAGEM DORODS

Tudo comegou mam parque. quando um homem chamado Rods encontra uma
«caiza vermealha e leva para seu laboratorio no centro da cidade.

Ele comega a estudar a caixa vermelha. Q\mdzr.emseg\muhna:am
mmmmmmommwm

Oshchnssqmmnsrkammpednm@uqmoleumapmasa()m
‘estivesss 0a MAQUIDA, acionasse

Ele fioi embara, mnmsmmes bichos dentro da dimensdo.

AVIDA NO PARAISO

Era uma vez wm lugar muito benito, cheio de drvares. As pessoas que morm
13 530 tocas unidas.
Messe hugar, aspssmsmk\gln.mmdz
. mmemmmthoGﬂnmammmbﬂnm Sua
mis

A\mhmpmlsn éassim. Porhm‘hrdzpedzscabn SEIN 58 PIROCUDAT.
Esse menine 1o vive sem uma drvore ou qualquer pé de pau.

No ano de 2026, houve um incidente de um pedaco de meteoro que caiu em
uma regido desconhecida ms fbssas das Marians. O meteorito tinha uma composicio
qmmmmﬁmguputmcahﬂum (‘nmsglu;nmmmom
aguas. Seguindo o rumo das azuas, o virus chegou 3
m«mmmmmmm&mmmu:mﬁwl
mosmm:wwemmmb&smmmw
pensassem £o mais iCportants... COMET e, ASSEM, DasCeram 05 Zumbis.

No dia primetro de outubro, mwussespamme&zcmqmnnnpﬁsus
ViTassem 2 DOV 153, 05 Zumbis. Poucas pessoas sobraram e somente algumas delas
estavam pmoqneesxuwadoo; is se alimentavam do cérsbro

Zumbis.

disse-
~ Todos aqui estdo com medo e ai? Vai ficar por isso? Entio & melhor todos

Wmosselmmmecmqmlpeymeuwmpnmﬁm
umbi ",
boras depois, voltam dois bumanos e dizem:
todos da drea. .
Todos foram 20 delirio, esquecendo-se que era o mundo inteiro, 130 sb aquele
lugar.

Possaramse meses sem moda, quando as pessoss do Ingar descotrinam que
10dos o5 zumbis estavam indo para 1. Muitos dias ch:;zmosnmms
memummmmummmmm

‘mais jeito e, realmente ndo havia, pois gracas a0s zumbis 0 VIS estava se espalhando
pelo ar, e todos 03 bumanos foram afetados.

FICCA0 OU TECNOLOGIA?

Estava conversando com um amigo que veio de outro planeta Jhon, meu
m&mmm&amm:mnomm&&m‘.e

as diferencas que existiam naquele lugar

O planeta onde John vivia era e continua sendo diferente do planeta em que ey
vivo. O clima e a paisagem daquele planeta s3o feios, antigos, mas tem wrbanizac3o, &
‘bonito, urbanizado &

mmﬁlﬂlq\llmphp{mnm&memme
avangada. Todos os veiculos incliundo motos e carros 530 Zumantes, 2 ihumsnagio
mlmm&ﬂmmllm:mmmm

ok também: me flou que o5 Caras que existem naquels planeta, para gankar
Zrande

nnhmnmq:emﬂemdmsbm em cima da casa que transmitem
mp.m\sdmm

Eu & meu amigo John vamos visitar 0 planeta nas férias e 2 mie de Jobn &
quem vai nos levar. Eu espero Li no plansta da tecrologia.

‘ccaocientifica
FiccaOs

Viito ou realidade

-
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GAME 09

- Vai ser gtimw ver o Fred de nowo! - disse Rose com enfusiasmo para
MeredithVan & Paul

Fose Mari & a mais nova dos quatro, tinha 16 anos. Rose € muito benita, tem o
«cabalo dourado e os alhos verdes como esmeraldas, e é muito intelizents. S melhor
amiga & Meredith Lockwood, uma gamta superpopular & muito legal, com o cabelo
«castanho mmito claro e o0s olhos azis. Paul @ Yan Simmered sdo imndos, Paul tem o
wabelo cor de areia e oz alhos castanhos, enguanto Yan tem o cabelo cor de mogno &
«olhos azuis que s& escondem atraves dos oculos de Zau que wa.

05 quatro sdo amipes estadam em New Jemsey @ astio inde para New York 2
W&Fmd“ﬂhmmmgohsqummsemﬂmpmNnYd para poder
VE 0 5€U projet para a Feira Internacional de Games. Fred disse que esses quatro
amige: o haviam inspirade na criscls de seu game. Cuando chegaram a New Yok &
perguntaram a Fred, mado o que ele disse foir “Viocss saberdo de mudo amanhd depeds
«que falarem com o Prof. Tammer & conhecensm o men parceiro Nicolas™.

Mo dia seguints, qlu:donsmﬂngmm.iescohhﬁsdommum
esperando por eles 0o part3o com mais duas pessoas, aparentemente o Prof. Tamner e
Micalas. Fred ¢ mais baio que Paul, possul os olhos 130 Degros quanio o seu abelo,
\que e toma um contRse perfeito com a sua pels branca. Ele estava no meio delas,
nmmjmhmm:mm:msamﬂpwmem:mmﬁamsm
wer 2 empolgagio nos s=us alhos.

05 amiges se aproximarem. Ao seu lado estava um rapaz magre & muite baixo
«com o5 cabelos vermelhos e olhos estreitos @ usava um jaleco igual 20 de Fred com uma
Tlusa verde oliva e uma calga creme Mais atras, estava um homem alto, meio careca,
«com algums cabelos brances e também usava um jalece, 6 que o seu tinha bardado no
balso da fremte em arul: Prof. Tammer.

A;ms(mse do, eles foram i at o
Mmmlmmmrmedgoqmymmm
miem;mwdedzmwmmmhsdmhnsmﬂn

— Este & 0 meu projete de Cigncias, — disse Fred apontande para o oljeto que
parecia com arma lrser. Fu desermvelvi um objeto capaz de levar pequenes chjetos paa
dmmdequpqlxmmbgndsmhl

- Wocé 0 pode estar brincands, Fred! — disse Meredith

—Rsso & inpaossivel! — xclamou Panl

—Esseupndz:mmem'—ahgm'l.m

—Prove o que estd dizendo Fred. par Bwveor. — flou Rose.

— Dbrigado Ross, eu provarsi o que estou dizendo.

Fred apanhon uma maca e pds em cima da mesa Com o mio em mira,
COMB[o 3 MSKEr Nos COMpUdorss sam parar até uma bz verde acender e Micolas
apertou almma coisa e uma luz verds mm da exmemidade do objeto e seguin em
diregio 3 maci que, apds ser tocada pelo mio, desaparecen e depols reaparecen Do jozo.
stsejngnlmsetansﬁmwa mpmhmrcmmnmmau

— Esti vendo? O Game 09 ndo ¢ um game conmm £ o laser 400, capaz de

13

—Ah_ & que & muito melhar estar aqui. Mas o livro azul est3 13 oo fliperama. —
falon Meredsth.

— 56 mais uma coisa, Rose. Falon muito séria a Rose vimal Nio bi como
mwm&mmau&nﬂhﬂmﬁdgnmhgmnhn}ﬂﬂpmﬂmmdnpm
o, & e acho que vood [ suspeitava disso ndo &7

—E. &u ja suspeitava dessa hipotese. Mas vocés podem me ajudar a encontrar o

—E claro. — disse Yan.

Enquanto eles estavam indo para o fliperama. o aparecen
Estava vestido de jogadar de beisebel n2 entrada do fiperama. Ele usava uma camisa
arul com branco que tinha o DAmero 26, em uma de suas mios tinha um bastio de
beisebol e, 1 outra mio, balas. Ehcen:epwa_]oylaseqm:ﬂnmda
pnmmmmaasbn]asmmnopﬁaﬂasequzhwmmusegmdo
caminko de alzodio docs Dor baize do brage do Persomagem-vires, dzmm:h
fliperama, a5 dus Fose e Meredith Virtual viram o livro amil

—Nosdlmmeleewc&h[emdmh_peganh\m disze a Rose Virual.

Meredith concordou com um meso acene de cabega. Rose, Paul Virnal e Rose
Vmua]cmnmamndarpgmdnmsnbjmsquenpasmmmmbm
Enquanto el= rebatia o5 objetos que eram lancados em s diregio, Meredith consezuiu
entrar o fliperama e pegar o livie. Assim que Meredith pegou no livro, o Personagem-
virus desapareceu junto com Rose.

Rmduhawlmhmhmﬂuin&ammmdihmsm.m
estava com um olhar precoupade.

—Rns!nquemm’-‘ pergunton m

Personagem-virus. Eu descobri isso quando chegusi 20 dlime wivel do game, quando vi
que o Personagem-wiras postava de eisebal

— Mas quem gosta de beisehol & 0 Nicolas? - indagon Fred.

— Exato! Ele estava com raiva porque foi o s2u zame que foi escolhido e ndo o
dele, entdo el criou o Personagem-vinis para impedir que vocé conseguisse finalizar o
jogo.

\mnlasﬁnahmmﬁlmeseummdemmmgmteemnmm

- E. eu fiz mesow tudo como wood disse, garom, 5o que eu emel m mim
quando atived o lazer. Wio era pam vocé ter ide parar demtro do jogo = sim o Fred. Com
1550 eu poderia vencer a Fera.

Todos estavam boquiahertos com. mdnoqneammmcmﬁnmgmm
apazrhumrnfaan&lﬂicolaswﬁzmmﬂu{mh Prof Tanner finalments
tomeou uma decisio e falou:

Ihamzdaraa]smu;ao,ensnpnssn no momento, que 03 SEUS pais
smMmeqmmeEnsspmdathmmmﬂdeﬂmsem case
msahwdmapnhr.n.&rmcohs

Apds terem resornado para New Jersey, os quatro amigos estavam felizes por
terem impedid e alpném strapalkusse o projeto de Fred @ de ter podido wé-lo receber
0 prémio de primeiro fugar.
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levar ohjstos que nio conseguimos criar, ou sgja, ele é um complements par a
e].ahnmhgame

—Nis ainda ndo sabemos os limites do Lize-400. - disse o Prof. Tanner.

— Isso & inacreditavel! Mas vocé disse que nos os inspirames, coma? — disse
Yam.

— Bom, o5 persomagens desse game sdo vocds, qUe SENprE me apodaram
dizendo que e era capaz.

- Que bom que nos te ajudamos. Azora nos dign como & o jogo. - disse

- O objetive do jogo & encomtrar o livro azul. mas pan encontra-lo é predse
derotar o inimSges que aparacem. () problema é: eu ainda ndo consegu chegar an
n]ﬁmnnma'l.

. Fred, :mmmmgaﬁmhmro_}qmasesmﬂmm
mmp]mzwcu:abampuﬂmhosmh:garm&nm!"
— Coumeto, Epu:mquenthssnmCasnuFmiﬁlhz ele i assumir
professor.

& também. mas s2i que ndo sou pem de longe pireo pan o Fred, embora
o meu game saja bem lezal - disse Nicolas.
— Mas Fred, se foi vocé quem criou o joge, wocé deveria saber come Snaliza-

— O problema Foce, & que um nove vilio aparsceu Do mew game coms um

mm&d&kmssmm@mm&]zmwsﬂmm}n

D= repents, ashuzseapagzamenﬂoﬁmummmsgma]gmmmﬂsm
acender alguma hiz. Uma Tuz verds surgin e Rose desaparecen e, entao, Micolas acendeu
a5 nzes e todos perceberam o que havia acontecido. Rose havia sido atingida pelo raio e
timha ido parar dentro do jogo.

Rnsesmm:msewssesa@iedgmhg:nhpmunm;nwz
&5 finha plantas omiito alfas como um cendno pre-histarico. Ela sabia que estva
deniro do jogo do Fred, mas tambem sabia que precisava sair dali o mais rapido
possivel, pois vicha um dinessaure em s@ diregdo e, em cima dele, havia um

arul, era o P irus que o Fred havia falado.

De alguma forma, Fose sabia que, se quisesse sair dali, tnha que enconirar o
mllmnmiandmsmMmhmmMemmmmmde
wuma caverna 13 ara quents e na: parsdes da padra, havia um buraco. Dentro daguels
urace tinha um perganinho e, 30 abai-lo, ele a teletansportow. Ela foi parar po topo do
vlﬂ:mﬁhmanhvmml Fose comseguin pagar o livro, 268 que chegon ao dtime

O ambiente do dltimo nivel era um pargue de diversdes. Fose comegou a
camsinhar pelo pargue até que, finalmente. avicion os personagens do jogo, Paul Yang
Meredith e Fose Ao se aproximar, pergumsou:

-\’onﬁmos])ermgam

— Sim. nés somes. Mas quem & voca? — disse a Riose wirhaal

Pese explicen rado o que havia acentecide.

—P&mmmpﬁemnmmnmmm

—)&smmﬁ;olkademdede!nﬁja!ﬂmbnmohsumgmmﬁ
que estd querendo me deizar presa aqui. Mas espera ai. vooss sabem onde ele est?

—Mas é claro que sabemaos. — disse Paul

—Mas se vocés sabem onde ele est2, entio por que nio o pagam? — pergumion
Rose.

INVASAQ EXTRATERRESTRE

10 planeta Terra era um higar ranguilo, nde havia perizo, até o ano de 2015,
quando a Tema fof atacada por seres extratemrestres, par seres de cutro plansta. Enm
mitas naves, eles cagavam ouro, ji que o oure valia Imite pra esses serss. Apavarados,
Mmcmedswmebmmmmmﬁxw

Jobm e Heliman eram amigos, trabalhavam para o exército e foram também

dos. Enquanto os estavam distraidos com o oure, Jobn
mgmsedzmmnelibmmd&aspsmmnmmmpm Eles levanm
mmmmnmmosmmmn

0 extratemrestres estavam extraindo o ouro que havia na Tem, eles estavam
atacands oz Estados Unidos 3 procura de oure. Entdo, John e Hellmon_ com 3 ajuda das
forgas militares, fomm combat®-los. As armas que eles tinham pezado quandoe
conectados, nio saiam mais.

— Vamo: montar uma base militar em um prédio dessss & esperar os
exitermesies. — dise

— Olha i, Hellman, uma Iz estranha estd vindo par onde estamos — disse

John

— 50 05 extratarrestres. — disse Hellman

Dais cagas militares faram enviados pam ajudi-los, eles conseguinam atingir
uma das paves dos extraterrestres, que logo cain em cima do prédio.

—Vames ver s2 achamos ¢ extratemesire. — disse Hellman.

A nave estava completamente incendiada, estava fudo escuro.

-hhn.vamnsnnsmmepocmmpmd.emeen PIOCUTO N3
parts de baizo do prédio. — disse Hellman

— Certo. — disse John

Jobm estava com mmite medo, estava com calafrios. De repente, ele vin uma

aﬁadasemmmmwﬂw.mdanpan]dmmgxﬁzsabuqmmsmﬁm_mas&
repente Hellman aparecen e atinou pele. D2 arma que ales tinham pegade saitam halas

—Vocé & um grande amizo!

—Eu 50 aumpri o meu papel. — disse Hellman,

Eswlmmnpmo]xedmeﬁﬁcnlmmpmmorhpemqmmm
um jeita de por fim a essa histéria: e mm;mmn&mmmm
que transportou todos 05 EXTateTeses par a Tema. 56 dava para destrui-la instalando
uma bomiba o cento dela Mas, para chegar mo centro, eles iam passar por virias
dificuldades

Espﬂmmmmnmsemwmunmsm mas 05
reconheceram a atirar.




Tobn estava Cmiito nervoso, sabia que qualquer emo podia matd-los, mas eles
conseEiram enfrar ma mave-mis.

~E melhor ficarmes juntes. — disse Jobn

- 5im, & melhor. - disse Hellman.

Alzons extraterreseres jam passands = Fobm & Hellman se esconderam atrds da
uma perta. Um des extratemestres viu 3 porta s2 mexer e foi olhar. Jobn & Hellman
ficaram desesperados, com ot mede. Entdo, quando o extratemeste ia mover a parta,
05 outros ‘muma Iinga muito estranha, e ele foi.

— Hellman, o centro da nave & aqui! — disse John

— Jobn, uma nave estd nos sezuindo. — disse Hellman

— Certo, vou tentar despista-la. Vou acelerar!!! — disse Jobn.

- Vamos bater naquela ponte. — disse Hellman desesperado.

Tobn, colado ac mar, comssguin passar por haixoe da ponts, ma o5
ExTaferresies N30 ConseEuiRm e bateram de frante com a ponte. A nave explodin

—  John, eu ndo sabia que vocé era tho bom em pilotar. - disse Hellman

— Obrgado, Hellman_ — disse Jobn, agradecendo pelo elogio.

Hellmen apertou o botie da bomba que estava oo cengo da mave-mie, ela
explodiu em virios padagos.

Jobn & Hellman foram aplaudidos por terem salvade o plnets Tem de ser
dominada per seres de owtro plansta .
O planeta Terra ficow omeito devastado, sem eletricidade. cidades & paises
toalments destnridos.

estavam

- A0 vAmos tentar pos ergier, voltar comeo era amtes, um hizar bonito e ai
vai melhorar muito, pois sabemos que um dia pode aconfecer novamente — disse
Hellman.

InhneHﬂlmnﬁumﬂ.ed.mrhsummsrhmmpmm&mmm
trabalhe. Eles ficaram agradecidos e foram curtir com suas famitias.

OFUTURD

Eam'mmcﬁa&ﬁuhachziaﬂ.eimtl&rhu‘ahvih As pessoas
adoravam morar 13, mas quem mais gostava de maorr 13 e um mening chamado Luan.
Esse menino ema chelo de vida, gosava de subir em drvares. andar de pés descakios
sentindo a areia ma sola dos pés.

Mas mum dia de st alegria, velo um carmo muite pesado, cheio de femo.
Luan, como minca tinha Visto W CAITO antes, se assustou. Mais atrds vinka um camo
‘pequens, cheio de bomens, vindo desmatar a metade da flaresta. De fanto qus ele amava
a floresta, quando ele viu o que eles estvam fazendo, comegou a chorar, implerando
pmqmpmzsmdzmasm a5 0s homens ndo ligaram e contimarm.

Mas Luan 3o perceben o que estava acontecendo. Era o progresso que estava
comegando 3 evehir.

Todo dia Luan ia ver o que o5 homens tivham feite. Um di2, Luan acordon
bem cedo e foi ver. Quando ele viu, ficham feito um enorme prédio. Lum Scou
ohando. Lum ficou elhando. Olhou, albea e ficou admirde, poés mmnca tinha visto wm
predio em toda a sua vida.

'\qmmdm_hmd:egbmasalmmnmpmmnmm
local Eles usavam aparelhos estanhes. O menino foi. perg]mmamnenmemath

—Mie, o qua & isso que essa mulher esta usando!

Ambmmmmmmbmnmunhavmdlsse

— Mz filko, eu ndo 56, mas ndo deve ser coisa bea. Figue bem longe dessas
pe.snas\mqnmwwcepmrhhs ouvia?

0 mening

— Esti certo, mia

A mae do mening ndo sabia, mas o que a mulher estava usando e um celular

mmmammmpmhmmpmhm
cam j4 via essas pessoas, se acostumen com elas. Mas sentia falta das arveres que ele
fant amava.

Passava ano, chegava ano, & JUMERaVa O Progresso.

No ano de 2000, a tecnologia ji tinha avangado. Os carros ndo tinham rodas, @
23 casas 0o encostavam 1o chio. Luan, come era nove, conseguin ver o5 cames & s
casas. Mo fururo, ndo vai existir empregada domestica, 50 1obd como cozinhein & babd.

Luan ficou impressionado com o que ¢ homem pode fazer com o concreto.
Luan acha que seria malhor para seus nates, no fiuhmo seus hisnetos, mas como Luan 2
estava velho, 50 conseguiu ver a evolugdo por mais um ano.

Em 2021, Luan momren de desastre natwral. Quer dizer o que o homem foz no
mm destuiu o meio ambients paa poder fazer o mumdo

Em 2024, veio um calor insuportivel. Momreram todos os habitntes desse
mmndo de tecnologia. N’Somwaﬁlessoqnenhm&zmw!ohnmﬂﬂa
para ter um mundo melhor. Mo final de 2012, pero de 2013, eu ndo queria que esse
mmde manvilhese acabasse.

Bam. isso & a revohigi, @ a paredes de concreto crescem cada ver mais, sem
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0 ATAQUE DOS REPTEIS

Alnshu:sdamadrugada.mdaakndaﬁ:asmm F\ncmaﬂnpm
d.s\mdnopmb]mmas,smsu]t;m.i[uasmaberomem Ciad en fini rume
3 Rua Geraldo Mariano. Men amizo Derick apareceu para me 3judar no caso, mas
mmmdmmmmwmmdi@m sobre nos wm
mﬁmﬁ:ﬂmﬂ“mnmr@mﬁmhhmm
mmite escume, ndo deu pra ele nos pegar.

Ta sendo duas horas da madmgada, encontramos com homens fardades, de
mmhmmtcmn:mmsehngeam!m Por favar, saia daqui
imadistamente ssti tendo tma briga contra estes Fépteiz ache que vocd ndo podard nos
ajudar.

) — Por faver, deits-nos judar, rambém estou atrds de capturar estes Répteis
—Esta bem, via!
Soldades do bem estavam vestidos com Uma Toupd espacial. Ius sem Capacete,

Ckmwhms@maﬁmd&mdnmmmnpmmar
mhsemﬂmﬂﬁu&pqmmmﬁassemmmammwhm
da nosa cidade. Diziam que sus missio er pacifica, USTiAM apenas fer Aressp 3 asse
recurse para se mais facil 2 locomegdo em nossa superficie temestre. Também queriam

i dales,

caminhar
também ma regifo. Fagiam também exigincias de nio serem barmdes por Bosie
ExaIito.

A Batalha seguiu abé a terceira hora matival. Enfim, prendemos os reptilianos &
fizemos o abate de alzums deles cujos carpos se desinterravam oo ato da morte, sendo
transpertados a0 subterrines temestre Mas sabiamos, o capitio e eu, que eles nio

Tenmmianhmlha.recohmmseammuagmﬁwm—meaqm!
d.lssenmmamm comtas, caso precisassem de mim novaments em qualquer parts do
nosso municipio. Eu disse que estaria disponivel sempre que fosse necessirio e, assim,
eles se foram.

Bom esta fiol mais um sonko do qual realmente jamais esquecersi pela riguaza
de detalhes e situagdes presenciadas ali Sonhe & Hbemgdo do corpe fisico para o munde
espirinal, com certeza tudo que vivi foi real, ou ndo? O que wocd acha?

0 NOSS0 FUTURO EM UMA SOLUCAO ECOTOPICA

Certo dia, Kend Clorcer, uma moga que era presidente de Ecotpica, estava
passeando em um baire chanede Ecoplas, quande de repente, pouson um avido mo

meio da praga.

Todos que ali estavam ficamm assustados @ Kend Clorcer foi mais pero para
Ver o que estava acontecendo ali. Foi, entdo, que a porta daquels miquing esquisita s2
abrin &, de dentro dela, saitam virios furistas do mesmo planeta que o5 ecologiquitos,
s com costumes difarentss.

Kend Clorcer ficon assustada com aquilo e pergumton:

— O que vocés visram fazer agui?

~ Viemos coshecer a cidade de Ecotdpica. - responden Rita, uma das faristas.

~Mas de onde vocés io? - perzmeon Kend Clorcer.

— Somos de Ecotap, nmcda&m:!ﬁaa'ﬁl}kmd!mdthamn
wocd poderia chamar um ki pra gente?

— Taxi? N30, aqui em Ecotopica nos nio usamos nenhum meio de transporte
que polia 0 ar que respiTamos.

— Como &7 Vocés nle usam thxi, moto, duibus ou qualquer outro meio de
mspmzmemﬁmmeﬁsnmﬂm'-‘

— Sim. &isz0 masmo.

— Ensio, como vames fazer pem levar essas malas para o botel ou uma

— Muite simples, ¢ 50 pegar aquelas bicicletas que fem uma pequema
“carrocinha” e procurar uma pousada

— Onde foi que viemos panar. em um hugar ecoldgica. Nao estou acreditando
misso.

- E ai vio ficar parados? Peguem as bikes eccldgicas & proomem uma

E. assim, Rifa e 05 outros tiraram suas malas do avilio e foram pegar as bikes
ecoldgicas & seguiram Fend Clarcer para a pousada Ecotrikis.

— Aqu ¢ 2 pousada em que irdo ficar.

— Dbrigada. Desculpe, come & o sen nome?

— Kend Clorcer, & o seu?

—Rira, mas pode me chamay de Ritmba.

Enmola_Rmnhamamm

— Até a prowima, Kend Clorcer.

Com: o passar dos dias, todos 0s outros furistas passaram a ser amizos de Kend
Clorces, aprenderam 2 viver em um mundo ecoldgice e preserva-lo. E foi entio que
Surgiu ums grands amizade entre Rita e Kend Clarcer e todos os furistas, inchiindo Rita,
decidiram morar em Ecotépica para a felicidade de Kend Clorcer.
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0 SOM MISTERIOSO

\anhkmﬂ.orﬂnpommmﬁmlhcmnhi.oﬁogn
‘escutou uma pessea falando e lancou do seu inferior oito fatias de pao perfeitamente
torradas, oito ovos fitos no poato, frutas, duas xicaras de café e dois copos de leite
gelado.

Tomo meu café da manhd e logo 2pos, saio para trabalhar. No wabalho, ndo
me sinto bem e volto para casa. Ao chegar, mdzplmcmmm&xummm
casa: o quintal esta impo. Ao entrar m2 sala de jantar, vejo tudo limpo, escuto um
barulho na lavanderia. Quando olhei. a maquina de lavar roupas findionando.

- Como isso aconteceu?

Vou para meu quarto dermir um pouco. Ao meio-dia, levanto-me para almogar.
lemd:punhdemmmm:dowb De repents, eu vejo um
vulto, mas e nem me importo. Iss0 ja havia acontecido antes. Vejo uma pessoa batendo
mpommsmmmqnsuﬂonh

De repente. tudo ﬁlxml,ashmesxen&mepamamaqmdela\w
funciona, o fogao acende. a TV e o radio ligam de wuma vez. Quando saio da casa, ela
desaba e uma voz pedindo socorro, mas ja en tarde. A pessoa que pedia ajuda ja tinha

O dia comscou lentamente 2 raiar. Entre 25 ruinas, apemas uma parede
mantinha-se ereta. Dentro dela, uma imica voz dizia, incessantements, enquanto o5
primeiros raios de sol comagavam 2 brilhar sobre os escombros que restaram da casa:
“Socorro! Socorro! Alzuém me ajude! Socorro! Socorro!™

SCHOOL FOR MAGICIANS E EXORCISTS

Matra Penha Machado

Sobre o3 dembmios

O mmnde consists am duss dimemsBer, adfmtes mma 3 ontra come wm sspslhio 8
ruflexo. Uma ¢ ¢ mundo onde os lumamoes vivem, Assmioh. A cuta ¢ mundo dos deménios,
(hehenng. Criginalments, 1o viagem ente os Drendos, oF MeSmo UM contdo enfre sl &
imposshvel. Entrotanto, qualquer dipstmio & caper do passar 3 dimensdc de Assiah staves da
A R —

Moo assim ma historia exisse: demdnios vagando ot os humancs & se quem
pods ver ¢ quem j8 fve um commte dieto com wm demmc ds gulgeer novel Em
conmapartida, existm aqueles chamades d Fxorcistas, pessoss que freinms pam dsstruir
dememics que agem ds mansir prejodicial em Asiah Coms psais de dois mil ancs de
sxiittacia, e gpe pown dversas Sliai em fode o mmnde, sstande secrstamente sob
comanda o praprio Vaticane o aginde do mansira sehtarfugics 45 s

Elmdndmlﬂmﬂmmm Gnhnmnenmmﬂ.nlllmpmil Ha.mnndo.
ma wmica cois que s = T

Tude comegen

Toda crianga nascs com o fatumo ja tragade, mmits viem doutores, advogados. ou s
‘mesmo professarss, 2o 4 o caso de dus crizmgas orf. Wames comegar!

s iz, mms mulber que xka acsbade ds teruen Slk, gstve voltmde pars s casa
quanda, de repants, chegam dais hemsas de meto dimnde que sva caulher finka que pag o
dinkeiro qus seu marido estava deveade. Se oo pagasse, el 6 sua fmikin morsriam, ela fnha
wmprazo de dozs heras pan pagar.

Como sla o geeria botar sux filha em risco, pasen no orfnxo i proxime o
dsixon v £y nagesls bagar. WHo 58 passon paxit Sespo, 25 pessoas gus havism amsagado 3
mulher voltwam atas do dinheirc, mas sl oo tinha Fndlo, foi morta com um corte na
sarmata. Mo orfamate, o552 crianga recobeu o noms de Luzia. Eisa o a primein criznga, vames
para 3 segunds crismca

Uma famelia estava passeando com o seus filhos, o mais nove estava dentro de wma
casta, qundo & repente duss pessons da moto atimrm = cabeca do pai da famedia o o s
£lho mais valbo. A mis dssss criemga que foi pserta sain comnds com meds qEe MmN @
utro £lho, mas, de repsste, sla Topea em wma pedn, 2 ciknga cai Guma cometeza @ als @
lova smbora. Esquasto isse, sus mle ¢ morta com tires por tar fapido, 3 cormatem lewa
crianga pars um pequeno bage cnds wms Suirs sstva fzendo algums cofias, schou o bebé s o
levon para o orfanate o 14 recoben o noma da Killer.

s amo dspeds, a: duss criangas foram adotdas por wm bemem fico que oo podia
s tar Slhos o quaria mais deis. O seu nome ora Jonates Michaslis. Els levou as criangas para
casa o, um 2mo depais, veio a falcer. Sm Alha mais velha teve que cuidar de seus irmdos
adotivos. Bl se chamava Eatherime.

11 1mos depois

) prinwiro dia de auia mme2 @ bom e, principimems, sm wm nov sscols ol
taznbéan & assim cu, nbves, pior.

Eiller ara wm garcto um ponce pregmiposo, mas mxite espato. Sen cabslo e preto,
e olhos pretos. Sua imnd Luzia tem o cabelo livo o castanho, sems olbos sdo castamhos clares,
ska 6 um pouce timida, mas tamshaes ¢ mito espart.

Olmﬂnmmmemrhe\mmbmhn Engants isso, o

8o dorms, us il Eathers

—Buhﬂdmu).hh(mm}hka[:ﬂmujlvmvuwmm vai aeanar pardands &

amibus!!

0 SONHO QUE SE REALIZOU

Certa vez, havia uma populacio que queria o seu futuro muito bom para sus
vidas serem melhores. Tinha uma menina que queria que, no fururo, 2 cidade fosse
constraida igual 20 sonho dela.

Um dia, a menina sonhou que, 1a ferra onde ela morava, os carros voavam Ela
pqavamthd:ssepanam

-thaﬁlhumdnpodesenﬂxm
A menina disse:
—Mae.possomdxmudadgpmmsdnsmmcmmhumﬂm’
A mae dela diz:
—Ea vou pensar, mais tarde te digo.
A mae da menina deixou ela ir, mas ela disse:
— Filha, tenha cuidado porque pods ter ferremoto.
Ea B
- Ta bom, mie.
Ela foi. Passou um dia, passaram dois. No terceiro dia ela ficou com mmuto
mado, teve um terremoto, ela ficou chorando com iss0. O senho dela foi realizado.
Depois disso, ela falon para a mae:
—Mae, eu nunca mais quero sonhar com 50.

ica

®Ficcao cientif

I

.mwu ol W

Els sa lovanta comsade, vai pra o outro banheiro. Lazia ja estava pronta com a s
rovpa baz diferants do que esta Acostemada 3 AT, U6 G WESTS 3 DHAERIS TORPAL, Tm
bhusa branca coms am simbolo, mua saiaaxl ¢ mus gravata aml clar.

. geande terming, desca que o café 4 evta promt!! — disse Katharing,

Eillar tamshém ostavz ssmanhamdo mas rowpas., wme béasa branca, uma jaqusta prota
com o sizsbala da ecol, s uma calga preta. Ele desceu para i tomar cafié :

- Bom dia, imafle? - disse 3 Luxia.

- Bom dia, Luzia! - disss ole.

~Vocs dormin demais hoje nio o, Killer? - disse

athering.

— Sizs - ruspondin als
Ehammnm-lgmmmdqmnnmpmmmh casa dales:
~Vames logo! — disss ¢ motrista.
~Vames, Edllar - falow a Luzia.
~ Pama que tamt prassa”
-m«ummmmmﬂmun-mm.

— Sizs - ruspondin ala

- E a aspads, pagou? — pu'g'ummKl.lJr

— Siz — sespendsy Lugia

2 2 mua sspada, voc pegos — pargunto ala.

~ Claro qoe sim - disse als.

Ss udo parcebeu sinds, ewas crimees ol o comms, gue fequestim escelas
comums. A sscola pars code skes estmvam indo sm a School for nlpmls and exorcises
(ascala para mages & emorcistas). Tiso mesmo, Luzia o Killer quarem se tommar sworcistes,
porges viram seu pai ser mertn pelo sadin, sle foi eovolvido par wma chama azal, seus olbes
o 2 s, mamon qeeimade por essa chama. E asim qus satin maty gesm ale

Bem-vimdas!

Trints peimutos depos, chegaram 1 escela, o motorista grita pars or alunos owrrem.

- Ssjam bem-rindns 4 Schoel for magicians and axarciits.

N30 esquagam nada dento do dadbus, por frvar! — pede als.

E dss satram do onibus, 2 escals era. imensa, i srande mesmo. Eles sstrvam
andando qrundo, ds repants, o diretor aparoca s dix:

~ Haje, j# que @ o primeiro dia de sule, vamos fizer uma pequsna svaliaglo de sz
capacidados. Sigam-ma, par frvar.

Ehupnmpdamlapamnﬂnmdmwmuhdmmﬂdmm Els

P o1 deméinios virtuais com magis ou com mas geipes da quatro.

Exsas oquipes tim que % ajudar 2 todo custo, ndo imperta o qus aconteqa. Primeina equips:
Killar, Lazia, Rucia ¢ Caios. Killr com uma sspada, Luzia com um arco, Racia s Caies com

magia

Racia imvoca um anjo angeeizo, Caics Emveca =m escudo. Enguanto s, Luzia nga
suzs fechss de bux o Killr wa sm espads sagrady. Bm wme hora acabam com todos o8
damstmios.

oquipe: Chay, Lais, Nicolas @ Rese. Luin o Nicolas wam aspadss, Chay »
F.ose usam magia. As memine: unem mas magias para cxiar um escudo, ot meninos atacam com
suas rpadas, 2t meninas qriam wma bemsira de fogo + gelo oods oi deménios nfo podism
PN ou aram gusimados ou congslados. Em uem hora, acabaram com todos 08 demenios.



SOLUGAO TECNOLOGICA

Certo ia, em um planeta seco, viviam vérias espécies de seres, tanto animais
como seres humanos. No dia 6 de agosto de 1997, aconteceu um confronto entres paises
na localidade de Planetoide, que ficou em padagos. Anos e anos s2 passaram. e a cidade
contimiou em peéssimo estado.

Em um majestoso dia. um homem chamado Willian, escreveu um livro que
mbacmmbeo]meemo!ng:ﬂ.pm*msmhmmnm
pequenas palavras em realidade. Omm}onis.mvzmywcmss entdo ele foi
visitar a localidade de Planetoide, que estava destraida ha milhoes de anos. Como Jonas
gostou daguela area de 2. 404m”, resolveu realizar o sonho de s=u irmao, junto com seus
amigos.

Com muito fempo dialogando, resoiveram chamar de Solugdo Tecnologica,
pois criaram carros futantes, com combustivess Empos, 05 postes eram como se fosse
boracha, 05 animais eram robds, mas que 05 via, achava que fossem de verdade. por
conta de serem t3o doceis.

Entdo o planeta chegou a uma solugdo possivel. foi recebido por todos 05
visitantes e seres de outros planetas.

TM DIANA FLORESTA

Ta 58 passarem pwits anos & tde ssava bem cuidado & preservado, todos viviam sm
harmonia. Mariana, Podro, Thisgo, Fuliana, Mariz o Nando arem colegas ¢ morm ny mesma
ua. Padso Hgou para Marizm s parguston:

~E al vames bojo fanse alguma coisa n2 foresta?

= Vamoes, sim! - maponden Podro. - Ja falow com ox outros?

~MRo, vou ligas para saber.

~ T4, dupais vocd ms liga. Tchen

Podro Egou para Thiage, Faliana, Maria & Mands o marcow com alae. Bais tds, 13
mm“m . Thiago aviston ama cois e cima de wma arvars bees grande ¢

R e ——
—om'." parguates Fulima.

~Vocs oo st wnda 2quals Ban?

—Clanumlnqnnckmdahy.l?

~ Tada! — respanden Mariza.

-Tadas

— ARl Deira pra Ia. — rospandon Mariana ns dmds atunglo para & que Telims disia

Tuliama ackava o Furo grande @ velbo.

Thisge paga o lnme da edo dela & Je- “Um dis =a Sorsen”™. Bas & 0 noma do Hurs.

Todos abriram o Hure juntos ¢ camegaree: a clhe-lo. Nande fcou ancantado o falom:

=MNoam, ou queria sstar ali

D repants, 3 casa comsgon 3 Todar, COmeos nmm vantaniy mmits fors & mma vor ds
dentro da casa Blow-

— Fgarai tants por vocts, meninos, voces ick me shvs. Achem 3 modalh ds prata ¢
g até mim

— Gramte, temos gue i bogo. — I':I.auPndm

- Mas comsa? - pargunton

— Dusgam palas aseadas o voces ssberd quuis cuidados. La snhain & mmite perigess,
#em onga e crocodilo & ommite meds. Fignem de olhos absrios. — disse a casa esperangosa.

Todos devoaram @ foram atas da modalha de pran. Nenguém achava Ta era tards,
quazdo o Sol estava e poade. Chega wm mecacs muito Jouce @ comesams » stirer Eutas nelss.
Juliana olha & 2 edalha de prata estava com ale.

= Olbam, osta com ele! — disse Fuliana. Ok outros feotaram pamr o macaco, mas ale
oah\lnngﬂnpwqwhnmmhbmhbml

Padre mete 2 mio 1o bolso @ wote wma coisa &, quendo ele vé, & uem banana O
‘macace weio comreads am direco a Podro o alo pegou 2 medalka. Guande chegaram 3 cam da
mn.mtm:muthdun

Muite obrigado por tarse me [Pbartadn. — agradecen tma fada linda que se chamarea
Mo

Prdre pergunton:

~Mas_ s agon, come veltames pare casa?

— Mo 5o praceups, kevared vocds. — falow Morgans

qunnﬂ.hdnunﬂohhl.wﬂnmhnﬂahdaem&hmpmmn&hnﬂh
saram ajndado a linds Sads Quands chegarsm e casa foram confar para sems pais, ms ales i
acraditaram na hisseris
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UM MUNDO ECOLOGICO

\mbelaodadeondzmdommﬂg.hmmsmmsmsaahgu.&s
casas eram todas de madeira e também existiam casa nas rvares

Nessa cidade tinha acontecido uma 30. La ninguém
nmmxpsm;mmhmmmmnﬂomdmewmom
pensaram e pararam de destruir a natureza.

Oshabmmsdﬁsaudadeunhmcbebsmnbe;a.dhs Pescogo, naniz,
boca, pemas, etc. Essas pessoas eram humanas. As pessoas eram brancas, pardas ou
morenas.

Na cidade tinha um chefe, que era o lider, e comandava a cidade.

T MUNDO SUBMARTNG

Enzste um tmundo onde o: bumanos vivem como peixes. La tem tado o que k&
no mmdo de mais tnelogice. Mas havia um porém: ninguém da Terra sabia que asa
Tugar existia

Certo dia, o pesquisadar Lesfor estava pesquisando sobre os mares quando, da

repente, ele acha um mapa que o levara 2 omndo descombecide. Ele passou dias
mmnmapa!mnlmlrahnpanmessem
inzuem acreditava que pudesse existir este oumndo desconhecido, mas ele fou
thdameGmmemmmom Quands ele chega I3,
Encontra um pesquisador que tambem acreditava nesse mundo e o ajudou 2 enconiar.
Quamusﬂmunmdﬁsemm.ehsmmmh:mmo
longas, mimsemsmmnmmmﬂamﬂpms
Com pesquisadorss bem astuciosos, eles entram nesse hugar & viio procurar
ﬂgmﬁmqm&mmmﬂsmmmmmmﬁuhw
ele chega ao final desse buraco, pemd:emnes(aamhmmrhagua Ele s assusta, mas
pat!beqlnﬁﬂm!yﬂompmrowuqmmpussm

Depois dessa descoberta, ele continua andando, quande se depara com um
munds paralsle # Tema. Era magnifico, com 52 fosse um espelho da Terra, 56 que seus
hahitantes eram peixes tritoes deuses e muit mais.

Ele ficou paralisado quande viu rudo aquilo, mas ele se lembm que vai ter que
Thalar um plane para voltar 3 Tema para publicar sua descoberta sobre a vida marinha &
cada passo que dava, ficrm maravilhado com a beleza quando, de repente. ele pisa
muma coiza E ze abaixa, observa e, de repents, 2553 coisa 0 joga pam cima e essa coisa
timha um po de esquecimento. Todos que entravam naquele hizar pensavam que aquile
havia sido um sonbo.

Dnmnn]moﬁumnmsqummdemdfpoudzsa
Jo_gadn ele pensa que tudo ndo passava de sua i mas ele se engana e, em

Toreve, todos descobrimm esse mundoe, mas fica 50 ente 0os o sagTede desse mundo.
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TMA DECISA0 PARA O FUTURO ECOTOPICO

Depois de muitos anos de desmatamento, uma garotinha decide muadar nosso
planeta para uma sohugio xmmclmmmmmmdeumdaspem
de tm novo firuro para uma nova gerac 3o, onde a: pessoas pudessem ser mais falizes.

Mp&smmehhmssepmmmmnmhmemmm
umas das outras, mas cada uma com A caactenstica izual

Uma garotinha chamada Merlia, muite querida por todas 25 pesseas que moram.
0 sz redor, fez toda a diferenca

Num cero tempo antes de decidirem a mudanga po planeta, Merlia, uma
gammhannnmsabm‘h_vmmnsapuasapmhﬁurmwnbjm Pedia as
Pes3035 Para Constnr um jardim com Arverss grandes e ftiferas.

Merlia, mum certo dia, saiu de cas para coOVEncer mais Pessoas de constur
jardins. Elaﬂmmsnla]oana_nmaamqgadamm Chegando la, ela disse:
exclamon Merlia.

- Vou logo 20 assmto que vim matar. - disse Madia Vim comvencer a
saﬂunafazzrm;-d:m.qmmsmqmmalpmaqmwdnsmmefa;mmmbun
pmqmmdemwpmanmﬁnm

Toara adorou 2 ideia e

- Clare, querida Merlia, posso, mas pam izso vou precisar de sua ajuda.

Emzn\vlshamspnum

— Entfio, vamos comagar

A]gmsannsﬁpms\vmham:dnpdasmasdaummmnm
sonho havia se realizado e vin que ela havia consezuido transformar a cidade em uma
mmmmmmemmuﬁympﬂumeapﬂm
& menar.

- Obrigada. Quero que amanhd, Gustavo, bem cedo, vocé @ a Aninha estejam
prontos, pois iremos para Nova York.

Cena 3 — cenanio: quarto

Voltando 20 quarto, falei a Aninha para se armumar as quatro da manha. Ela foi
10550 despertador, pois acordon muito cedo. Procuramos alzo para comer e logo saimos
devagar. Gustavo me avisow

- Quem levar mordida ou © sangue deles entrar em contato com 05 olhos, boca
ou nariz, j estara infectado, par 550 tomem bastante cuidado.

Cena 4 - cenanio:

Gustavo levava na m3o um machado, Ana levava um pau e eu. uma amma que
encontramos. Havia um pente e quinze balas, ndo o suficiente para uma multidlo de
comadores de came humana, mas mesmo COM POUCOS TECUIS0s, SeEUImes 0 caminho.

Ao meio dia. estivamos em Chicago, quando algo nos surpreendeu. Um carro
preto de vidros escuros parou d nossa frente 2, 12 de dentro, veio uma voz:

- Paa onde vao?

Gustavo respondeu:

—Nova York.

E prossaguimos no peraurso. Novamente aquela voz perguntou:

— Algpém a Jevou mordida?

Eu logo falei-

—Nao. Estamos bem. Mas por que o inferesse?

E uma voz faminina veio 2 me perguntar:

—Qusn'con»sco’No:ﬂmbemums

Anmha ja exausta. falou:

- Sim.

Euhgnmqm.

E.pmocmopmo faleic

— Desculpa, mas 005 0o nos conhecemos.

Ela respondeu logo, abrindo o vidro. E disse-

- Com certeza voce me conhece.

Foi quando olhei e era a apresentadora do nosso jornal local. Fale:
—Nossa! Com certeza nos aceitamos.

E 12 entramos.

—Vocessabqnathtnsnmmsm"

Gustavo 2 antecipou. pois ndo esperava que eu fosse responder
—As21h E posso lhe fazer uma pergunta?
Claro.

somingo:
— Esperava que soubesse, mas me chamo Fernanda e meu marido & Carlos.

como um raio X apontava se
dethmgmdemmmaspcmsseﬁuhmeawefuemma
Pandora.

TUMA NOVA ESPERANCA

Em uma cidade pouco urbanizada no ceste dos Estados Unidos, vivia uma
jovem garofa com 05 seus dois irmdes mais noves. Sou Alice, ndo aguela do pais das
m\h&emahmﬂamlﬁsuseelmbﬂhmmmmmxmm

Foi em um belo da, claro e ensolarado, que coisas estranhas comecaram a
acontecer. Havia, por todos os lados, pessoas fazendo coisas amormais, coisas que
ninguém em s30 consciéneia faria.

o meio d todo esse numvult, eu e mens dois imdos nos perdemos dos nos0s
pais. A partir dai, decidi tomar o comando e procurar um Jocal ssgure para passarmes a
neite.

E.cnmaqud!n]hardz inrelechual, meu imsdo Gustavo re:
~ Estio tentando

ponde:
qmnsmmsﬁm voltando 3 vida

explicar por )
— Para tisdo tem explicacdo. Pode ndo wir 2 ser hoje, nem amanhi, mas um dia

E prosssguic

-MlAm!mmmmpmnspmmsmm.ws
o T wirus esta se espalhando mais rapdomanmta]a

E em

dirvida, contimus a perguntar:

- Para que assa mave?
E ele 2 mim respondeu:
— Para mmdar de plansta.
5
~ Um planeta que wai ser descoberio por um dos satélites da MASA. Ele tem as
caracteristicas da Term.
- Como se chana?
—Pandora.
Antes que eu falasse qualquer coisa, ele dise:
—Nossal Munca vi vocé tio intersssada em ciéncia
— i estou interessada em ciéncia.
~E estd interessada em qué?
Em sobreviver.
~Vocs sabe qundo essa nave estar proota?

- Nio. Qruando?
— Amarhi, 5 21k

~ E eu queria dizer que chegaremos daqui a duas horas.
Em&chmboso]bos falei:

:Algmmmodew&ehﬁlow
- Chegamos.
Emdmkmsumpmﬁndnemdnsmsfnmsms Lmsurh
Entramos e

chd«mdmdemlmmmmgdmgdmm&m
vuwag\nem(hsxmhm por Ana, mas ndo havia como

aquele liguido
encontra-ia 0o meio de tanta gente. Foi al que gritei:

- Ana! Gustavo!
E eles vieram em minha diregio. Gustavo falon:
—Enfim, chegamos a Pandora.

Quando descemos, Aninha disse:
—Olha! Da para vermwos a Tema!
E eu concordei.

-E. Aninha.

Nos nos agasalhamos, eu othes para a Terra e disse:
comegou.

—
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VIAGEM A MORTE

Ba2100whwammdamxhamg'uegsohm.mnﬂomoh
morava com micha mie em uma casa modesta, Meu DOme 030 e ComuED e sim,
Mmquslgnﬁmmbﬂmduspmﬂ.hmhlSmmu cabelo preto &
tinha pouces amigos, pois n3o gostava de me enturmar.

Mas eu ticha uma amiga chamada Grazi. gostava muito dela e ela de mim. mas
muita gente tinha raiva da nossa amizade e tentava quebra-la. Mas, como sempre, nio
conseguia

Em 2109, muitas pessoas diziam que o mundo ia acabar, mas ndo diziam como
ou quando e. infelizmente. no dia 09 de outubro de 2109, o planeta Temra havia sido
atacado por alienigenas. Foi um ataque muito cruel que vou contar para vocés.

Nesse dia, era o aniversario da Gnn.ehemuumosndnpnomssoh@
secreto, era um lugar especial onde nés haviamos nos encontrado, uma espédie de casa
&mdmﬁ;mzmmmﬂamcmmmmb alienizenas:

— Minon. vocé acredita em

— Claro que nao! - respondi. — Por qué’ “’

—Equmdmmmdnpnrnq!omdnwnbnnosdnd».pw
alienizenas!

Havia uma coisa errada com Grazi. ela nio acreditava nisso, & eu perguntei:

- Grazi. desde quando vocé acredita nisso?

—Sm!acnd'ui.

— Mas vocé disse pra mim, ontem, que n3o acreditava’

De repente, ela se zanzou e saiu correndo, atropelando quem vinha na frente. Eu
s&nﬂmmmdﬂmmmnlmmﬁh«n&m
chegnah.amedghumdohdndeﬁmdﬁnndn cormi para ver o que tinha

Nio falei do que ticha acontecido hoje de manhd, entdo fui direto em casa,
peguei uma serrinha de cortar pdo e vi que ticha alzuém batendo na parta. Era Grazi.
Qmmmm—anmedzdmnsumm

- Eu 50 tizha vindo avisar que havia voltado! Nao diga que vocé me matou’

De repente, ndo havia brilho no seu olhar, ela havia momrido. Minha melhor
amiga havia morrido, mas uma coisa eu sabi, 0 alienigenas iam atacar de verdade. Eu
030 sabia o que fazer, pra quem contar, ent3o me tranquel HO Meu QUArto e n3o sai mais.
Iss0 aconteceu da quarta-fir para a quinta-feira.

A dor ia me consumindo pouco a pouco. Quando foi sexta-feira 3 noite, eu tive
um surto @ fii parar no hospital, Jevei uma dosagem para dormir e 1a se foram minhas
chances de contar tudo.

anmmhm:;:nmﬂspmm 2 noticia
Jlmmmsmmmm!mumm“(m
desesperada para me resirar de 13 e, infelizments, assim que saimos do hospital. fomos
pegos. & o planeta foi dominado. Agora. 2110, estou escrevendo uma carta pana
entregarem a minha mae, pois estou a caminho da morte. Adsus ..

Organizagio, realizagio ¢ apoio:

8" ano Tarde
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