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RESUMO

O ensino de Ciéncias, em particular o da Biologia, precisa ainda metamorfosear o aluno em
um ser critico, reflexivo e participativo de sua realidade como individuo capaz de questionar,
compreender e resolver problemas inerentes ao mundo em que vive, extrapolando a
concepcdo de que uma disciplina existe por si so, independente das outras. Com isso, seu
ensino deve ser trabalhado no contexto escolar de forma adequada, em que ndo basta apenas
que sejam transmitidos os contetidos, mas como uma disciplina de investigacao, direcionada
para ajudar o aluno a compreender e explicar a sua realidade. Porém, j& ndo ¢ mais o tempo
em que a escola representa a Unica fonte de transmissao de conhecimentos, hoje tem também
a televisdo, o radio, a internet, video e outros que propiciam ciéncia, tanto em criangas como
adultos. Nesse sentido, a ciéncia escolar tem um papel essencial junto aos alunos, por meio de
atividades educativas que o possibilitem atingirem niveis elevados de alfabetizagdo cientifica.
E necessario que o refinamento e amplia¢io do vocabulario cientifico junto aos alunos sejam
desenvolvidos de forma contextualizada, para que possam encontrar significado nos conceitos
cientificos apresentados. O trabalho tem como objetivo geral analisar as implicacdes da
constru¢do de videos como recurso pedagdgico na apropriacdo de conceitos de Biologia. A
metodologia aplicada foi uma pesquisa de campo com 36 alunos do 3° ano do ensino médio
de uma escola publica da cidade de Fortaleza/CE, no periodo de maio a setembro de 2009. Os
alunos produziram dois videos: um mini-documentario e a constru¢do de uma parddia. Os
instrumentos de coleta de dados foram questiondrios, observagdo participante e entrevista do
grupo focal. Os resultados apontam que os videos feitos fora da sala de aula, em especial fora
da escola, tendem a ser mais efetivos no incentivo a aprendizagem significativa; os alunos
revisitam as produgdes e o conhecimento veiculado na internet; possuir apenas uma camera
ndo inviabiliza a atividade de producdo de video com os alunos; sair da escola se mostrou
como um fator forte no engajamento dos alunos na atividade; assistir aos videos na internet
auxiliou na aprendizagem. As consideragdes finais mostram que as tecnologias digitais devem
definitivamente adentrar na sala de aula. Mas essa insercdo nao pode ser desprovida de
reflexdo ou resultar num mero empilhamento tecnoldgico das salas de multimeios. Mais do
que ter recursos, € preciso saber usa-los de modo a facilitar a aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Producao de videos. Ensino de Biologia. Estratégia pedagdgica.



ABSTRACT

The teaching of Science, particularly of Biological science, must be able of changing the
student into a critical being, who pounders his reality and participates of it. An individual
capable of questioning, understanding and solving problems in a global dimension, seeing
beyond the old conception of a discipline that exists by its own, ignoring the other fields of
knowledge. That being said, the act of teaching must be understood within the context of the
school, in a appropriate manner, not only with the mere transmission of subjects, but also with
an inquisitive direction, showing to the student how to comprehend and explain his own
reality. However, it is no more time for the school to stand as the only source of knowledge,
for today, also television, radio, internet, videos and other data work as agents in the act of
spreading the knowledge in science as much for children as for adults. In this direction, the
science taught in the school plays an essential role in the education of the students, through
activities that make a high level of scientific education possible. It is necessary that the
students may develop a contextualized and richer scientific vocabulary, in order to better
understand the presented scientific concepts. This work aims to analyze the implications of
making videos as a pedagogical resource in the act of teaching biological concepts. The
applied methodology was a field research, made with 36 students from the last step of high
school of a school located in Fortaleza/CE, from may to September of 2009. The students
produced 2 videos: a documentary and a parody. Quizzes, interviews and the observation of
the environment were used as source of data. The results show that the videos made inside the
school and also, specially, outside of it have an expressive potential to influence the interest of
the students in learning; the videos posted in the internet are often revisited by the students;
making videos outside the school was even more productive; watching videos in the internet
made easier the act of learning. The final comments show that digital technologies must
definitely participate of the institution. This insertion must not forget about reflection or even
result in a mere technological pile up of multimedia rooms. More important than the resources
is to know how to properly use these technological media, making the act of learning actually
less complicated.

Keywords: Making videos. Teaching Biology. Teaching strategy.
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1. INTRODUCAO

Pesquisas atuais como Freire (2000), Alava (2002), Beane (2003) ¢ Almeida
(2005) argumentam que a educagdo seja desenvolvida com base em uma abordagem holistica.
Entretanto, a escola na pratica continua enfatizando o “ensino bancério”, o qual divide o

conhecimento em parcelas entregues aos poucos.

Ensinar ja ndo significa transferir pacotes sucateados, nem mesmo significa
meramente repassar o saber. Seu conteudo correto ¢ motivar o processo
emancipatdrio com base em saber critico, criativo, atualizado, competente. Trata-se,
ndo de cercear, temer, controlar a competéncia de quem aprende, mas de abrir-lhe a
chance na dimensdo do possivel. Ndo interessa o discipulo, mas o novo mestre
(DEMO, 2004, p.153).

A necessidade de mudanga na concepgdo do ensino, de um modo geral, também
pode ser constatada, especificamente, no ensino de Ciéncias, cuja metodologia ¢ focalizada,
atualmente, na mera transmissdo de formulas e exercicios que pouco contribuem para o

desenvolvimento de um pensamento ético, critico e criativo do aluno (TEIXEIRA, 2003).

O termo ciéncia, segundo Brasil (2002), nos Parametros Curriculares Nacionais,
significa compreensdo do mundo que se baseia na postura reflexiva e critica. Para Halpern
(1996) o pensamento critico ¢ essencial aos individuos enquanto cidaddos, naquilo que
concerne a economia, a conservagao de recursos naturais e ao desenvolvimento de um modo
de vida democratico na tomada de decisdo. Nesse contexto, a disciplina de Ciéncias naturais
pode ser uma das mais interessantes. Entretanto, isto dependerd do que ¢ ministrado e

principalmente da forma como isso ¢ feito (KRASILCHIK, 2004).

Apesar de possuir uma perspectiva tdo promissora, o ensino de Ciéncias estd
passando por uma crise em ambos os sistemas de ensino, tanto no publico como no privado.
Esta situagdo ¢ provocada ou agravada por questdes gerais que afetam o bom
desenvolvimento do ensino: insuficiéncia de recursos e de equipamentos de laboratorio, no
caso do sistema publico; curriculos distantes da realidade dos alunos; livros didaticos que
carecem de um maior cuidado em sua elaboragdo; docentes mal remunerados; pouca acuidade

de raciocinio e de criatividade de professores ¢ de alunos. Todavia, existem também



problemas especificos tais como: o excesso de conteudos; experimentagdes que se resumem a

receitas simplistas; contetdos sem uma interligacao clara.

A corregdo deve ser procurada através de solugdes proprias como, por exemplo, a
ado¢do de metodologias que valorizem a busca do saber e da criatividade, ndo priorizando
apenas a memorizacao de conteudos. Igualmente importante ¢ trabalhar na qualificacdo do
profissional que ministra essa disciplina, ao proporcionar reflexdes sobre o que ¢ o ato de

ensinar e a melhor forma de realiza-lo (CACHAPUZ et al., 2005).

No Brasil, a preocupacao com a qualidade no ensino de Ciéncias ganhou uma
maior relevancia no final da década de 1970, quando recebeu fortes criticas. Foi considerado
como saber tradicional, visto como livresco, humanista, metafisico, apropriado a uma

republica de bacharéis diletantes e improdutivos (TEIXEIRA, 2003).

Propunha-se um saber moderno, técnico-cientifico, util, pratico, capaz de formar
profissionais e trabalhadores eficientes para uma sociedade produtiva. O argumento
apresentado era que este saber, e ndo aquele, preparava para o mundo moderno da producao,
uma vez que estdvamos sob o impacto de uma revolugdo cientifico-técnica (KRASILCHIK,

2004).

Mas, como ¢ possivel afirmar que vivemos tal revolu¢cdo? Todas as atividades da
sociedade sofreram mudangas consideraveis a partir da ocorréncia dos avangos tecnologicos.
O lazer agora conta com o intermédio de tecnologias digitais, a comunicagdo possibilitou um
intercambio cultural entre os povos como jamais visto € a cada dia somos surpreendidos por
novas descobertas na area da satide. Num mundo cheio de produtos oriundos de pesquisa
cientifica, a Alfabetizacdo Cientifica-Tecnoldgica (ACT) converteu-se em uma necessidade a
todos os individuos, particularmente no campo da Biologia, com as descobertas a respeito da
clonagem e engenharia genética. A democratizacdo dos conhecimentos cientificos e
tecnolodgicos € considerada fundamental para toda a sociedade e para o cotidiano de qualquer

individuo.

Cachapuz et al. (2005) assinala como ACT aquela que deve ajudar os estudantes a
desenvolver perspectivas da ciéncia e da tecnologia que incluam a histéria das ideias
cientificas, a natureza da ciéncia e da tecnologia e o papel de ambas na vida pessoal e social.

Nesse sentido, a ciéncia escolar tem um papel essencial junto aos alunos, por meio de



atividades educativas que os possibilitem atingir niveis elevados de alfabetizagdo cientifica. E
necessario que o refinamento e a ampliagdo do vocabulério cientifico dos alunos sejam
desenvolvidos de forma contextualizada, para que os estudantes possam encontrar significado

nos conceitos cientificos apresentados (LORENZETTI, 2001).

Com essa perspectiva, o ensino de Biologia também deve ser desenvolvido como
sendo de investigagdo e direcionado para auxiliar o aluno na compreensao de sua realidade.

Krasilchik (2004) admite quatro niveis de ACT para a area de Biologia:

1. Nominal: quando o estudante reconhece os termos, mas nao sabe
seu significado biolédgico.

2. Funcional: quando os termos memorizados sdo definidos
corretamente, sem que os estudantes compreendam seu
significado.

3. Estrutural: quando os alunos sdo capazes de explicar
adequadamente, com suas proprias palavras e baseando-se em
experiéncias pessoais, os conceitos biologicos.

4. Multidimensional: quando os discentes aplicam o conhecimento e
as habilidades adquiridas, relacionando-os com conhecimentos de

outras areas, para resolver problemas reais.

E essencial que todo aluno atravesse todos esses niveis, pois cada nivel esta
atrelado ao seguinte, de modo que se torna dificil para o professor distingui-los. Cachapuz et
al. (2005) reforca também a necessidade de ir além da habitual transmissao de conhecimentos
cientificos. E necessério incluir uma aproximagdo a natureza da ciéncia e a pratica cientifica
e, sobretudo, enfatizar as relacdes ciéncia-tecnologia-sociedade-ambiente, de modo a

favorecer a participagao dos cidadaos na tomada fundamentada de decisoes.

Contudo, nem todos os pesquisadores sdo favoraveis a necessidade de trabalhar
ACT na unidade escolar. Cachapuz et al. (2005) relatam que alguns pesquisadores defendem
que a maioria dos produtos tecnoldgicos sdo concebidos de forma que as pessoas que irdo
utiliza-los ndo precisem conhecer a fundo os principios cientificos nos quais se baseiam. A
guisa de exemplificagdo, sdo citados termometro, televisao, computador, medicamentos,

celular, entre outros.



Fensham (2002) pertence ao grupo que defende essa ideia e utiliza como
argumento o fato de que, para a tomada consciente de posicao respaldada no saber cientifico,
¢ necessaria uma gama tdo grande de conhecimentos cientificos que nem as melhores escolas
estariam preparadas para fornecer adequadamente. Ele defende que somente os especialistas

de cada area teriam condi¢des de ter os conhecimentos cientificos necessarios.

De fato, se analisarmos a Botanica, um dos contetidos abordados na disciplina de
Biologia, chegaremos a constata¢ao de que a quantidade de termos e conteudos que os alunos
de ensino médio devem aprender € realmente imensa. Entretanto, cumpre ressaltar que, apesar
dos argumentos favoraveis a nao inclusao de ACT na unidade escolar serem fortes, entende-se
neste trabalho que ¢ extremamente necessario ter como meta a ACT na sala de aula, visto que
a formacgao do aluno nao dever ser restrita apenas a conteudos especificos, vistos de maneira
estanque e compartimentalizada, sendo também necessario desenvolver aptidoes, capacidades

e valores eficazes para a vida em sociedade.

O ensino de Ciéncias, em particular o da Biologia, precisa ainda metamorfosear o
aluno em um Ser critico, reflexivo e participante de sua realidade. Como um individuo capaz
de questionar, compreender e resolver problemas inerentes ao mundo em que vive,

extrapolando a concepcao de que uma disciplina existe por si s, independente das outras.

Dessa forma, a ministragdo da disciplina deve ser trabalhada no contexto escolar
de forma adequada, de modo que ndo se restrinja apenas a mera transmissdo dos conteudos,
mas como uma disciplina de investiga¢do, direcionada para ajudar o aluno a compreender e
explicar a sua realidade. Porém, ja ndo estamos mais no tempo em que a escola representava
a unica fonte de transmissao de conhecimentos. Hoje ha também a televisao, o radio, a
internet, as midias de video e outros meios que propiciam a transmissao da Ciéncia, tanto para

criangas como para adultos (MORAN, 1995).

Para Linhares (1999), a televisao e a escola fazem parte hoje do universo socio-
histérico e cultural do homem contemporaneo. A escola ¢ o local para onde se canalizam as
mais diferentes culturas e os sujeitos que atendem a essa escola sdo provaveis telespectadores
de muitas horas diarias em frente a TV, assistindo-a com satisfacdo e prazer, aprendendo com
ela e a partir dela, reproduzindo habitos e costumes culturais. Nessa quebra de hegemonia da

informacao € que a escola terd que reconstruir seu novo papel, ndo buscando a preeminéncia,



mas sim trabalhando de forma integrada com estas formas de comunicagdo e aprendizado,

aproveitando as suas potencialidades.

A frase “uma imagem vale mais do que mil palavras” de autoria de McLuhan
(1968) ¢ muito conhecida e denota que os meios de comunicacdo sdo eles mesmos a
mensagem, modificando, pela sua existéncia, a cultura. Como um meio de comunicacao pode
modificar uma cultura, torna-se ainda maior a responsabilidade da escola em preparar os
alunos para refletir de forma critica sobre essa mudanga. Uma pesquisa apontada por Santos e
Mortimer (2001) relata que a televisdo tem mais influéncia sobre as convic¢des dos estudantes

do que os cursos de Ciéncias das escolas.

E importante também destacar que a imagem e os efeitos sonoros emitidos pelo
video servem para trazer a lembranca fatos de situagdes passadas, informacgoes,
conhecimentos, ilustracdes, dentre outros, exigindo pouco esfor¢o e envolvimento do receptor
(MORAN, 1995). O video, segundo Esteves (1995), permite, através de sua linguagem, uma
diversidade de leituras que tornam possivel o desenvolvimento das habilidades de ver, julgar e

interpretar a gramatica dos meios de comunicagao.

A tecnologia visual mexe com o corpo, com a pele, nos atinge e faz com que, por
nosso turno, atinjamos os outros. Vdarias coisas estdo ao nosso alcance através dos recortes
visuais, do close e do som estéreo envolvente. O video parte do concreto, do visivel, do
imediato, do que estd proximo e, baseado nisso, instiga todos os sentidos. Pelo video

sentimos, experimentamos sensorialmente o outro, o mundo e n6s mesmos (MORAN, 1995).

Nesse sentido, esta dissertacdo de mestrado busca responder a seguinte pergunta:
a producdo de videos no ensino de Biologia corrobora a aprendizagem de conceitos dessa

disciplina?

Para buscar a resposta a essa pergunta foi elaborado o seguinte objetivo geral:
analisar as implicagdes da construg¢do e utilizacdo do video como recurso pedagdgico na

apropriacao de conceitos de Biologia. S3o objetivos especificos:

v" Configurar o ensino de Biologia no cendrio brasileiro, ressaltando algumas
perspectivas histdricas e propostas educacionais atuais.
v’ Caracterizar a importincia da construgdo e utilizagdo do video como recurso

pedagodgico no ensino de Biologia.



v" Elucidar os caminhos metodologicos da pesquisa.

v’ Analisar a releviandia da metodologia na abordagem dos temas doagdo de
sangue ¢ Influenza A.

v' Investigar a repercussdo da produgdo de videos como recurso pedagdgico no

ensino de Biologia.

A metodologia utilizada para este intento consistiu em realizar, a principio, um
estudo bibliografico tomando como base leituras de livros, sifes, artigos cientificos e outras
fontes pertinentes a tematica. Foi realizada também uma pesquisa de campo, aplicando-se
principios da pesquisa qualitativa, de natureza pesquisa-acao, com 36 alunos de uma escola
publica da cidade de Fortaleza/CE. Os dados foram avaliados e organizados de forma que

viabilizem caminhos mais compreensiveis para o ensino de Biologia.

O trabalho estd estruturado em seis capitulos, incluindo como capitulo 1 esta
Introducdo. O capitulo 2 compde-se de uma descricdo sobre os aspectos histéricos e as
propostas atuais para o ensino de Biologia. O capitulo 3 desenha a importancia da utilizagao
da construcao e utilizacdo do video no ambito educacional, bem como discorre sobre a Teoria
da aprendizagem significativa. O capitulo 4 configura os caminhos metodoldgicos utilizados
para a realizagdo da investigacdo, caracterizando o cendrio e os sujeitos envolvidos. O
capitulo 5 ¢ reservado a descricao das analises e a organizag¢do dos dados colhidos. Por fim, as
consideragdes finais, descrevem as principais evidéncias reveladas na pesquisa de campo,

apresentando também as dificuldades encontradas, conquistas e perspectivas.



2. O ENSINO DE BIOLOGIA: HISTORICO E PERSPECTIVAS

Uma disciplina escolar ndo pode ser analisada fora do contexto de sua época. A
partir desse pressuposto, o presente capitulo vai analisar o desenvolvimento das formas de
ensinar Biologia, relacionando sempre com os acontecimentos historicos que tiveram

influéncia nas correntes pedagdgicas internacionais.

2.1 As fases do Ensino de Ciéncias e Biologia no Brasil

As reflexdes sobre o que ¢ a vida emergiram em varias partes do globo e em
diferentes culturas ao longo da Histdria. Inicialmente, o que motivava o homem ao interesse
do conhecimento sobre o mundo natural era o desenvolvimento de técnicas de producao de
alimentos que garantissem sua sobrevivéncia. Sabemos também que elementos oriundos dos
seres vivos ja eram utilizados como objetos de comércio em 1800 a.C., ja na vigéncia do
Codigo de Hammurabi (MAYR, 2005). O conhecimento bioldgico era uma questdo

intrinsecamente ligada a sobrevivéncia para os primordios da humanidade.

Com o passar do tempo, outras finalidades passaram a guiar os olhares voltados
ao mundo vivo. Durante o periodo greco-romano, os estudiosos comegaram a dar mais énfase
a utilizagdo de métodos racionalistas. Aristoteles tornou-se, na antiguidade classica, um dos
mais influentes naturalistas, tendo atingido tal status gracas ao seu apurado trabalho de
observagdo da natureza, sobretudo no que diz respeito as caracteristicas e comportamento das
plantas e animais. Elaborou trabalhos relacionados a divisdo dos seres vivos em categorias,
tendo sido o primeiro a formular um sistema de classificacdo, baseado na distingdo entre
animais com sangue e animais sem sangue (MARTINS & MARTINS, 2007). O seu trabalho
foi de tal modo importante, que a sua influéncia e suas ideias perduraram durante séculos.

Dessa forma, comecavam os estudos naturalistas.

Mas, a ciéncia “Biologia” ¢ relativamente recente. Boa parte dos estudiosos

entende que ela tem como marco inicial o advento da teoria da evolugdo proposta por Charles



Darwin, a qual seria um elemento unificador de todas as partes que compdem essa ciéncia
(MAYR, 2005). De Ciéncia a Disciplina escolar o caminho foi ainda mais demorado. O
Brasil, em particular, no inicio de sua Historia ndo possuia vocagdo cientifica, e, como
consequéncia, as disciplinas que recebiam destaque, a época, eram apenas as disciplinas das

areas humanas.

Nesta secdo, sera aprofundada a tematica sobre e ensino de Ciéncias e Biologia no
Brasil, destacando, sempre que necessario, as ideias que tiveram influéncia no ensino a ser

realizado no territério brasileiro, embora fossem oriundas do contexto internacional.

Os topicos foram organizados segundo a divisdo historica proposta por Saviani

(2007).

2.1.1 A Ciéncia nas visoes fixista e naturalista (1549 — 1759)

Quando os navegadores portugueses chegaram ao Brasil em 1500, encontraram
um povo que, mesmo tendo construido saberes, ndo possuia instituicdes especificas para
propaga-los. Varias tentativas de colonizagdo foram feitas sem sucesso. Diante da
possibilidade de que outros paises europeus tentassem conquistar a recém-descoberta terra
brasileira, Tomé de Souza foi nomeado Governador Geral do Brasil com o objetivo de
proceder a um novo processo de coloniza¢do. Acompanharam-no os jesuitas da Companhia de
Jesus, os quais deram os primeiros passos no sentido da aculturacdo, instrugdo intelectual e
escolarizagdo do povo brasileiro (ARANHA, 2006). Contudo, a educagdo ministrada a época
era muito diferente de como ¢ ministrada hoje, tal como iremos evidenciar, especialmente no

que concerne ao estudo dos conhecimentos cientificos.

E como se dava o ensino de Ciéncias naqueles tempos? Nem todos os autores
concordam quando se afirma que havia tal ensino. Segundo Krasilchik (2000) ensinar
Ciéncias ¢ um processo de utilizacdo do método cientifico para conhecer o mundo. Seguindo
esse raciocinio, até em territorio portugués ndo haveria este ensino a época, visto que no

referido pais ndo havia a utilizagdo da experimentacao, do espirito critico ou da observagao.



Partindo desse pressuposto, ndo havia meios de ser promovido o ensino de Ciéncias na

coldnia, uma vez que a propria metropole nao tinha esta tradicao (KRASILCHIK , 2000).

De acordo com Saviani (2007), no entanto, ja era denominada como ensino de
Biologia as atividades didaticas feitas em territdrio brasileiro nas primeiras escolas do Brasil-
colonia, e que abordavam varios dos aspectos tipicos do assunto. Gadotti (1999) ressalta que
este ensino era orientado principalmente pelos seguintes fundamentos: criacionismo
(proposicao de um Criador para todas as formas de vida), fixismo (ideia que propunha serem
as espécies imutaveis) e preceitos aristotélicos (ci€éncia empirica e explicativa). Seguindo o
modelo europeu, a metodologia didatica era posta em pratica através da leitura, repeticao e
memorizagdo dos contelidos. Eram também utilizados como agentes norteadores os
fundamentados da organizagdo pedagogica, denominada de Ratio Studiorum. Esta era um
conjunto de quatrocentas e sessenta e sete normas pedagogicas e comportamentais que foram
criadas pelos jesuitas no ano de 1599, com o intuito de ser implantadas em todas as
instituigdes de ensino geridas pela Companhia de Jesus (GUIMARAES, 2010). Essa
determinacdo teve uma duracao de aproximadamente duzentos e dez anos. Nesse periodo, ndo
houve mudanga significativa no ensino de Biologia, permanecendo a orientagdo tanto baseada
na Ciéncia Aristotélica, quanto também em Siao Tomas de Aquino, que propunha a

observacdo da natureza na busca da percepcao da grandiosidade divina.

A grande difusdo do pensamento iluminista, surgido na Europa, ocorrida no final
do século XVIII, fez com que Portugal, Espanha, Inglaterra e Franga trabalhassem fortemente
em prol da incorporagdo de praticas cientificas nas politicas voltadas para a administragdo das
colonias. Com este objetivo, foram realizadas diversas expedigdes para averiguar os possiveis
recursos naturais nos territorios coloniais, que pudessem, de alguma forma, servir ao
comércio (matérias primas, especiarias, alimentos, metais preciosos, entre outros). As
atividades cientificas consistiam, sobretudo, em cursos para instru¢cdo dos praticos que iam

auxiliar os naturalistas nos levantamentos feitos nos territorios coloniais (GADOTTI, 1999).

A expulsdo dos jesuitas no ano de 1759 e os pensamentos iluministas exercendo
uma maior e crescente influéncia no mundo induziram Portugal a realizar mudangas nas
praticas econdmicas ¢ na sociedade brasileira. As ideias pedagogicas nio ficaram de fora

dessas mudangas e novas concepcdes surgiram, caracterizando o periodo descrito a seguir.



2.1.2 Fim da hegemonia do ensino religioso (1759 — 1932)

Viérios fatores podem ser considerados como os responsaveis pelo incremento das
Ciéncias naturais e consequente interesse maior por seu estudo no século XVIII. As novas
descobertas na area da anatomia e circulagdo sanguinea por Willian Harvey, na astronomia
com Giordano Bruno e o pressuposto da separacdo entre fé e razdo por Francis Bacon foram
fundamentais (GADOTTI, 1999). Na colonia, estas descobertas tiveram grande repercussao
no ensino de Ciéncias. Contudo, devemos salientar que a visao de Ciéncia da época
continuava ainda no sentido de dinamizar o maximo possivel a produ¢do de matérias-primas

nas colonias em beneficio da metropole. Ou seja, o interesse continuava sendo comercial.

As reformas escolares realizadas a partir de ano de 1759 mudaram o objetivo da
escola. Os alunos passaram a se concentrar na realidade concreta (discurso cartesiano) € nao
mais na mera erudi¢do, como anteriormente. Aranha (2006) evidencia que houve a introdug¢ao
nas escolas das chamadas “aulas régias”, identificando ja pelo nome que tais aulas pertenciam
ao rei e ndo a igreja. Isso ocorreu logo apds o fechamento dos colégios jesuitas. O documento
através do qual estas escolas foram fechadas estabeleceu também outras mudangas. Ele dava
instrugdes aos docentes, além de criar e extinguir cursos nas faculdades em Portugal que
seguiam os estatutos da Universidade de Coimbra (SAVIANI, 2007). O ensino foi dividido
em disciplinas, e entre elas estava a de Historia Natural que abordava Zoologia, Botanica,

Geologia, Ecologia, Paleontologia, entre outras (ARANHA, 2006).

Com a vinda da familia real para o territorio brasileiro em 1808, desenvolveu-se
uma maior atencdo a divulgacdo do conhecimento na colénia. O rei Dom Jodo VI promoveu a
criagdo de academias de Ciéncias, museus e cursos para formacdo de agronomos, médicos e
quimicos (SAVIANI, 2007). Além disso, estimulou consideravelmente o desenvolvimento de
varios estudos naturalistas, tanto por pesquisadores nacionais, quanto por estrangeiros,
concentrando as atividades na cidade do Rio de Janeiro. S& & Domingues (1996) destacam a
existéncia de espagos de ensino informal de Ciéncias no Museu Nacional e em cursos
publicos que tinham como tematica as Ciéncias Naturais. Essas atividades consistiam em
reunides de pessoas interessadas em aprender com os naturalistas assuntos ligados a flora, a
fauna e ao sanitarismo, que sempre foi visto como um dos assuntos mais importantes, uma

vez que ¢ de vital importancia na melhoria da saude publica.



Quando o Brasil teve sua independéncia proclamada em 1822, houve a
promulgacao de uma Constituicdo e, com ela, pela primeira vez, foi realizada a formulacao de
um plano de estruturagdo da educacio nacional (GUIMARAES, 2010). Na segunda metade
do século XIX, surgiram no Brasil as instituigdes de ensino particulares que, em sua grande
maioria, ministravam um ensino confessional de orientagdo catélica (SAVIANI, 2007).
Embora aqueles fossem notoriamente anos de expansdo das ideias positivistas, a introducao
destas, tanto no ensino particular, quanto no ensino publico, no ambito da metodologia
escolar, ocorreu vagarosamente (GADOTTI, 1999). A pedagogia era alheia a questdes sociais,

fato muito comodo a emergente sociedade burguesa desse periodo.

Alguns anos ap6s a proclamacdo da Independéncia, havia poucas inovagdes nas
atividades didaticas de Ciéncias, predominando a formagdo humanista, quando da criagdo do
Colégio D. Pedro II no Rio de Janeiro, em 1838 (NASCIMENTO & OLIVEIRA, 2009). No
mundo todo, neste periodo, a Biologia era reconhecida como a busca da verdade unificadora,
com base no pensamento bioldgico mecanicista, apoiado na ideia de que todos os fendmenos
da vida seguem uma cadeia, e que todos podem ser explicados mecanicamente (MAYR,
2005). Por conta disso, seu ensino era predominantemente mecanicista e centrado em aulas
expositivas, fato que se reflete fortemente nos dias atuais. Quanto aos conteudos trabalhados
nessa época, dava-se prioridade as biografias de cientistas importantes ¢ a demonstracdo de

seus experimentos (KRASILCHIK, 2004).

Com o passar do tempo, outras reformas no sistema educacional se mostraram
necessarias. A que ocorreu no ano de 1879 criou os Jardins de Infancia e privilegiou mais
uma vez conteudos de base médico-higienista (GUIMARAES, 2010). Esta escolha ocorreu
em virtude do grande processo de ocupacao urbana que vinha acontecendo no Brasil e que,
portanto, exigia um conjunto de medidas para conter o agravamento de certas questdes de
saude. Tal proposta pedagogica apresentou o método intuitivo, ou de ligdes, resultando na
elaboragdo sistematica e disposi¢ao de manuais ricamente ilustrados, quadros negros, globos
terrestres — materiais cujo objetivo era o desenvolvimento da observagdo e da percep¢ao dos
alunos (SAVIANI, 2007). Esta corrente pedagdgica, que utilizava o método intuitivo,
manteve-se como referéncia nacional durante a Primeira Republica, atingindo grande

abrangéncia, posteriormente, no movimento da Escola Nova, em 1920.

Vale salientar que as ideias ligadas ao ensino e que eram adotadas no Brasil

vinham, de um modo geral, da Europa. Ou seja, ndo se encontrava base para a realidade e



contexto no pais. Nesta época, o antigo continente vivenciava um fervilhar de pensamentos
em suas Sociedades Cientificas. Os relatos obtidos ap6s grandes viagens, novas descobertas e
a invencdo de novas tecnologias, propiciaram um fluxo de conhecimento que chegou até a
sala de aula (GUIMARAES, 2010). Além disso, outros motivos para altera¢des na sociedade
do pais foram a aboli¢do dos escravos em1888 e, ja no ano seguinte, 1889, a proclamacao da
republica. Com todas essas mudangas, ocorreu uma reorganizacao pedagogica em torno de

trés vertentes distintas: a tradicionalista, a liberal e a cientificista.

A corrente tradicionalista entende que o ato de ensinar deve ser centrado no
professor e consiste numa agdo direta do profissional. Portanto, as ferramentas didaticas
deveriam ser baseadas na transmissdo dos contetidos do professor ao aluno, na memorizagdo e
na disciplina em sala de aula (SAVIANI, 2007). Deve-se destacar que ndo € por se tratar de
uma das vertentes mais antigas que a visdo tradicionalista ndo existe mais nos dias de hoje.

Pelo contrario. O que se observa ¢ a sua influéncia ainda mais ativa.

Diferentemente da visdo tradicionalista, a corrente liberal partia do pressuposto
que o conhecimento deveria ser apresentado de forma dedutiva, e as matérias teriam como
funcio preparar o aluno para a vida (GUIMARAES, 2010). Apesar disso, os contetudos foram
preparados de uma forma que as realidades sociais ficaram de fora do curriculo. Resta a
critica: que preparagdo ¢ essa para a vida que ndo parte do real? Ao professor sobraria a
funcdo de transmitir as ditas “verdades cientificas”, e os estudantes teriam o papel de absorver

os conteudos por meio de estudos e exercicios repetitivos.

Por fim, a visdo cientificista incentivava e perseguia o entendimento da logica do
mundo através da observagdo empirica. Com esse pensamento geral, tentava aproximar a sala
de aula da Ciéncia como um todo, destacando a importancia do método cientifico na aquisicdo
do conhecimento (SAVIANI, 2007). Contudo, faltou também uma maior aproximagdo com a

realidade e o contexto vivenciado pelos jovens.

Todas as vertentes pedagogicas tinham em comum a certeza de que a ciéncia e a
técnica poderiam resolver os problemas basicos e persistentes da humanidade
(GUIMARAES, 2010). No Brasil, ideias como essas foram amplamente aceitas,
principalmente nos grupos urbanos. A razao para esta aceitacdo se deve ao fato de as elites
politicas e intelectuais pregarem caminhos para a melhoria de vida do povo brasileiro tais

como a aboli¢do da escravatura e a proclamacao da republica, percursos estes ja vivenciados



na Europa e que demonstravam o suposto caminho natural da “civilizagdo”. A fase
republicana foi marcada por um continuismo da pedagogia do periodo imperial conhecida
como “ilustracdo brasileira”, por ter havido uma intensa importacdo de conhecimento
normalmente gerado na Europa. Ainda nesse periodo, foram introduzidos na escola conceitos
fundamentais das Ciéncias Biologicas, tais como a ideia de evolucdo e o darwinismo
biologico. A experimentagdo, propriamente dita, so iria ganhar destaque na fase seguinte

(SAVIANTI, 2007).

2.1.3 A escola Nova (1932 — 1969)

A criacdo do Ministério da Educacdo e Satde Publica em 1930 foi um sinal
evidente de que o governo brasileiro, pela primeira vez, trabalhava com a ideia de
sistematiza¢cdo da educagdo do pais. O conjunto de decretos assinados pelo responsavel por
este ministério, Francisco Campos, deixou claro, enfim, que a educagdo seria a partir dai uma
questdo de cuidado nacional (SAVIANI, 2007). A escola Nova vinha, portanto, com um
ideario de reconstru¢cdo da forma de ensino, a partir de uma metodologia, segundo a qual a

experimentacao era a grande ferramenta para a aquisi¢ao do saber (KRASILCHIK, 2004).

Anisio Teixeira foi mentor desse movimento e se tornou futuro mentor de duas
universidades no pais: a Universidade do Distrito Federal e a Universidade de Brasilia.
Segundo seus preceitos, a escola deveria ser ativa, voltada ao mundo do trabalho e funcional,
sendo que o ideal de ensino seria aquele realizado, na medida do possivel, de forma
individual, respeitando a liberdade do aprendiz (GUIMARAES, 2010). Tal método consistia
em usar recursos visuais (figuras) como elementos de apoio as aulas. Esse método visava
tornar mais concreta as ligdes ministradas nas escolas. Ha que se destacar a utilizagdo deste
método como aporte principal as aulas, cujos conteudos estivessem ligados as Ciéncias da

Natureza.

O movimento “Escola Nova” propunha a divisdo do Sistema Educacional em
quatro periodos: escola infantil ou pré-primaria, escola primadria, escola secundéria e escola

superior ou universitaria (SAVIANI, 2007). Uma peculiaridade desse movimento era a



aceitacdo de que a escola ndo era o unico espago de formacdo dos individuos, e destacava

tanto a existéncia, quanto a aceitagdo dos espagos ndo-formais de educacao.

Pode-se perceber a importancia da Escola Nova ao verificar que a comissao que
elaborou o Projeto da primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo era composta, em sua
maioria, por pessoas que apoiavam este movimento (ARANHA, 2006). A consequéncia era
que essas ideias se propagaram por toda a parte nas escolas publicas e particulares (em sua
maioria). Durante o periodo, as instituicdes de ensino no Brasil se tornaram um verdadeiro
laboratorio de experimentagdo: jogos; modelos anatdmicos; slides com figuras zooldgicas e
botanicas coloridas; laminas prontas para visdo em microscopia; mobilidrios voltados para
experimentacdo; técnicas e metodologias a serem seguidas. Por consequéncia, houve a
publicacdo de um grande numero de estudos de casos oriundos das pesquisas feitas em torno
das metodologias empregadas. Além das publicacdes, os resultados foram apresentados em
eventos cientificos. Por um tempo, pareceu que mais importante do que o conhecimento era a

forma de como induzir o aluno a aprendé-lo.

Krasilchik (2000) destacou que, durante o periodo escolanovista, se reconhecia
que a ciéncia e a técnica eram fundamentais para o desenvolvimento econdmico e social. Um
exemplo a nivel internacional era o esforco que o governo dos Estados Unidos fez para
implantar os hoje chamados projetos de 1? geracdo do ensino de Biologia, Quimica, Fisica e
Matematica. A meta era realizar um ensino secundario de excelente qualidade para que fosse
garantida a hegemonia do referido pais. Em especial, tinha-se como objetivo o
desenvolvimento na 4rea espacial (GUIMARAES, 2010). Acreditava-se que uma boa escola

deveria estimular os estudantes mais capacitados a seguir carreira cientifica.

Os anos 60 foram, por consequéncia dos fatores anteriormente mencionados, uma
década de grande experimentacdo educativa e renovacio pedagogica. A utilizacdo do método
cientifico nas aulas visava o desenvolvimento do pensamento racional e da capacidade de
observacdo. Na nova Lei de Diretrizes e Bases do ano de 1961, era visivel a importancia que
foi dada ao ensino de Ciéncias no contexto do curriculo escolar recomendado (SAVIANI,

2007).

Como ocorre em tudo, ha de se destacar, também, os aspectos negativos da Escola
Nova. Para manter todos os recursos didaticos ja expostos, bem como as pesquisas em torno

das atividades realizadas, era preciso uma alta quantidade de verbas (KRASILCHIK, 2000).



Esta exigéncia tinha como reflexo a inviabilidade de tornar esta forma de ensino acessivel a
todos. A tunica possibilidade era criar polos de exceléncia, mas que seriam insuficientes para
mudar a realidade da escola brasileira. Além disso, acordos internacionais feitos com os
Estados Unidos tiveram como consequéncia uma mudanga nos objetivos que eram tragados
para a educagdo brasileira. Essas mudangas caracterizam um novo periodo, que sera analisado

logo a seguir.

2.1.4 A visao produtivista no ensino (1969 — 2001)

A ocorréncia do golpe militar no Brasil em 1964 trouxe consigo muitas mudangas
para a sociedade brasileira. Na educagdo, o papel da escola voltou-se para a formacdo do
trabalhador. A interacdo entre Brasil e Estados Unidos representa boa parte da explicagdo para
essas mudancas. Essa parceria resultou em varios acordos de cooperagao, conhecidos como
Acordos MEC / USAID, que tiveram por consequéncia definir reformas educacionais no
Ensino Superior e no Ensino do entdo 1° e 2° Graus (BORGES & LIMA, 2007). A mudanca
na concep¢do de ensino mudou tanto em territorio dos EUA como no brasileiro quando

comparado ao defendido na época da escola Nova.

Por meio deles, havia a garantia do financiamento da educagdo, com repasse de
recursos para o MEC, a fim de implantar o modelo de ensino norte-americano sem, contudo,
aplicar as devidas adaptagdes. Com esta verba, foram criados Centros de Ciéncias que tinham
por meta capacitar professores no que concerne a produ¢do de materiais didaticos e
capacitagdo para pesquisa em ensino de Ciéncias e, por consequéncia, de Biologia. Inspirados
nestas ideias, os laboratorios de Biologia foram construidos em muitas escolas, sem que os
professores tivessem sido capacitados para isso, resultando na falha do projeto de melhoria da
educagio cientifica no pais (GUIMARAES, 2010). Segundo Krasilchik (2004), apesar de os
curriculos argumentarem a partir de principios sobre a ‘“aquisicdo de conhecimentos
atualizados” e a “vivéncia do método cientifico”, o ensino de Biologia, na maioria das escolas

brasileiras, continuou a ser tedrico, descritivo e segmentado.

Apesar de, a primeira vista, haver uma semelhanga com as caracteristicas do

ideario escolanovista, sdo duas correntes bem diferentes. A proposta pedagogica que orientava



o periodo tratado era a “tecnicista”. Ou seja, a énfase era dada na metodologia de ensino,
objetivando a aprendizagem de certas técnicas (ARANHA, 2006). A presenca de empresas
multinacionais norte-americanas acabou estreitando os lacos entre os dois paises, a tal ponto
que essa influéncia levou a implementagdo desse modelo de educagdo. A postura adotada
consistia na neutralidade cientifica, tendo o professor que ser o mais objetivo e operacional
possivel. Como destaca Saviani (2007), o eixo de interesse pedagdgico foi deslocado, nao
mais sendo voltado para o professor (pedagogia tradicional), nem para o aluno (escola nova),

mas sim para a organizagao racional dos meios de aprendizagem.

No ano de 1971, foi elaborada uma nova Lei de Diretrizes ¢ Bases. Para
homologar de vez a metodologia tecnicista, alterou as disciplinas, que passaram a ter carater
profissionalizante e, desta forma, deixando de lado a fun¢do que exerciam no curriculo
previsto (ARANHA, 2006). Deve-se observar, entretanto, que o sistema particular de ensino

continuou oferecendo uma formagao que preparava seus estudantes para o ensino superior

(KRASILCHIK, 2000).

Nos préoximos anos, em particular na década de 80, diversas correntes educativas
desenvolveram proposi¢des educacionais que refletiam os pensamentos da sociedade
brasileira no que concerne a redemocratizagdo do pais (BORGES & LIMA, 2007).
Transformagao, critica, emancipagdo e educagdo como pratica social eram termos constantes
nos documentos dos projetos educativos. Esse anseio era evidente na producgdo literdria e
cientifica produzida 4 época. Particularmente, no ano de 1984 foi criado o Comité de
Educacdo no Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) que
veio a trabalhar no sentido de normatizar varias acdes de cunho académico e que acabavam

tendo repercussao na educagdo em niveis mais basicos (CANDAU, 2000).

No ano de 1997, o Ministério da Educacdo (MEC) publicou os Pardmetros
Curriculares Nacionais + para o Ensino Médio (PCN), que basicamente consistem em um
conjunto de recomendagdes para o curriculo das disciplinas, sem ter, contudo, um carater
obrigatorio. Inicialmente, foram voltados para o ensino fundamental. Amaral (2003) esclarece
que o conjunto de proposi¢des contidas nos PCN pretendeu possibilitar o acesso aos bens
publicos por meio da veiculagcdo dos conhecimentos socialmente relevantes. Em 1999, foram
publicados os PCN do Ensino Médio. De acordo com sua redacdo, o curriculo a ser

desenvolvido nesse nivel de ensino deveria ser compativel com a formagdo cidada do



individuo, desenvolvendo atividades que capacitem o ser humano nos trés dominios da acao

humana: vida em sociedade, atividade produtiva e experiéncia subjetiva (BRASIL, 1999).

Nos proximos anos, a visdo tecnicista comegou a perder for¢a e acabou abrindo
espaco para outras formas de ver os processos de ensino e aprendizagem. Aos poucos, houve
o reconhecimento da relevancia social do ensino de Ciéncias para que os sujeitos tivessem
condi¢des de compreender seu mundo. Essa tendéncia foi denominada de Ciéncia, Tecnologia
¢ Sociedade (CTS), e trabalhou a ideia de ci€éncia como constru¢do humana e ndo como uma

verdade absoluta.

2.1.5 O ensino de Ciéncias e Biologia na atualidade (2001 até os dias atuais)

A construcdo do conhecimento pelo aluno passou a ser algo fundamental para o
aprendizado, pelo menos na visdo de educacdo ideal. Krasilchik (2000) ressalta que também
passou a existir uma maior intensificagdo da insercdo de Historia e Filosofia da Ciéncia nos
curriculos escolares. Essa inser¢ao estava exatamente de acordo com as ideias construtivistas
que comegavam a crescer, a fim de que fosse possivel tragar a linha de raciocinio que os

grandes cientistas seguiram para conseguir respostas para os mais variados questionamentos.

Como citado anteriormente, a vertente CTS era uma ideologia que defendia ser
importante relacionar a ciéncia e tecnologia com as demais questdes sociais e ambientais.
Ainda a respeito das questdes sociais, a escola passa, nos dias atuais, a viver o impacto direto
dos muitos problemas nao resolvidos da sociedade brasileira. Nao ¢ mais possivel, portanto,
adotar uma postura alheia aos problemas que ocorrem ao redor da escola. Aranha (2006), de
maneira geral, considerou que as propostas educacionais do século XIX reafirmaram, no
século XX, a necessidade da escola publica, gratuita e obrigatoria. Esta inclusive, ao tentar
incluir todos no ambiente escolar, acabou gerando uma “inclusdo excludente”, na medida em

que, embora priorize quantidade, esta longe de conseguir qualidade (GUIMARAES, 2010).

Mas qual a repercussdo disso para o ensino de Ciéncias e Biologia? Muitos alunos
em sala de aula dificultam a realizacdo de muitas praticas que sao fundamentais para o ensino

de determinados contetdos, como, por exemplo, a microscopia. Uma turma repleta de



estudantes tera como consequéncia o fato de a atividade ter de ser feita com a sala dividida em
grandes equipes, restando a cada aprendiz um limitado tempo de manuseio do equipamento.
Também se percebe atualmente que as propostas inovadoras de ensino inovaram contetidos e
métodos, mas pouco alteraram a realidade escolar, principalmente no sistema publico. Na
educacdo brasileira, de um modo geral e, particularmente no ensino de ciéncias e biologia,
encontram-se na atualidade praticamente todas as vertentes pedagodgicas do passado, sem,

contudo, a tdo sonhada qualidade do ensino ter sido alcangada (GUIMARAES, 2010).

O ensino de Biologia, especificamente, ¢ tratado nos Parametros Curriculares
Nacionais, com mais €nfase para o Ensino Médio (2002), os quais explicitam a intencao de
orientar a constru¢do de curriculos, levando em conta questdes atuais decorrentes das
transformagdes econdmicas e tecnologicas provocadas pelo aumento da interdependéncia

entre as nagoes:

Num mundo como o atual, de tao rapidas transformacdes e de tdo dificeis
contradigdes, estar formado para a vida significa mais do que reproduzir
dados, determinar classificagdes ou identificar simbolos. Significa: saber
se informar, comunicar-se, argumentar, compreender e agir; enfrentar
problemas de diferentes naturezas; participar socialmente, de forma
pratica e solidaria; ser capaz de elaborar criticas ou propostas; e,
especialmente, adquirir uma atitude de permanente aprendizado
(BRASIL, 2002, p.9).

Contudo, ¢ inegavel que as escolas no Brasil ndo tém conseguido preparar seus
estudantes para a vida de uma forma satisfatoria, quando analisamos o ensino de Ciéncias
(GUIMARAES, 2010). As raizes dessa situagdo precisam ser ainda melhor estudadas, mas é
provavel que muito do insucesso das propostas didaticas resida no fato de uma deficiéncia na
formacdo dos professores, que muitas vezes desconhecem as possibilidades das estratégias
passiveis de serem utilizadas no processo ensino-aprendizagem (KRASILCHIK, 2000). Sem
um suporte tedrico-metodoldgico adequado, € pouco provavel que o docente vislumbre fugir
do mais tradicional. Afinal, na davida sobre o que fazer, sempre sera mais facil optar por

aquilo com que se tem mais familiaridade.

Diante de maus resultados e do decrescente numero de estudantes que almejam

cursar carreiras cientificas, ¢ visivel o insucesso alcangado quando o educador se limita a



apenas uma forma de ensinar. De um modo geral, podem-se agrupar diferentes métodos, a
partir de suas caracteristicas e finalidade. Com este fim, serd realizada a seguir uma breve
analise das principais modalidades didaticas e um delineamento de um perfil do seu potencial

em sala de aula.

2.2 Modalidades Didaticas no Ensino de Biologia

Para atender a proposta do MEC, através dos PCN, sobre a necessidade de
formacao de seres humanos conscientes de seus direitos e deveres, varias estratégias podem
ser utilizadas. Essas sdo conhecidas como Modalidades Didaticas e, no caso da Biologia,

podem ser divididas, segundo Krasilchik (2004), a partir de sua finalidade nos grupos abaixo:

* Transmissdo de informagdes — aula expositiva, demonstracao e discussao.
* InvestigagOes — aulas praticas e projetos.
* Andlise das causas e desenvolvimento da Biologia — simulac¢des e trabalhos

dirigidos.

A aula expositiva ¢ ainda a forma de ensino mais utilizada e as alternativas a ela
tém sido usadas mais para complementéa-la do que para substitui-la (GODOY, 2000). Todos
aqueles que ja passaram por uma instituicao de ensino certamente ja assistiram sua utilizagao.
Outras metodologias como inser¢do do computador, material concreto, musica e outros sao

alternativas que aos poucos estdo sendo inseridas no ambito da sala de aula.

Mortimer & Scott (2002) categorizaram quatro tipos de aula expositiva: interativa
de autoridade; interativa dialdgica; ndo interativa dialdgica; ndo interativa de autoridade. No
primeiro tipo, o docente conduz os estudantes por meio de questionamentos, com o objetivo
de chegar a um ponto de vista especifico. J4 na forma interativa dialdgica, professores e
estudantes exploram ideias juntos, formulam perguntas, oferecem, consideram e trabalham
diferentes pontos de vista conjuntamente. Ou seja, ¢ uma construgao coletiva do saber mesmo
numa aula expositiva. No que concerne a aula ndo interativa dialogica, ela ocorre quando o
professor, mesmo considerando varios pontos de vista, destacando suas similaridades e

diferencas, as exponha sem intervencao dialdgica dos alunos. Por fim, na exposi¢ao nao



interativa de autoridade, o docente expde um ponto de vista especifico, sem incorporar em seu

discurso as interagdes dos estudantes que por ventura acontegam.

Como toda modalidade didatica, possui aspectos positivos e negativos. Dentre as
vantagens, podemos destacar as seguintes: poupa tempo dos professores na preparagdo;
possibilita transmitir, num curto espago de tempo, grande quantidade de informacgdes; pode
apresentar uma primeira visdo de um novo tema; transmitir entusiasmo sobre o tema (GIL,
1997). Quanto as desvantagens, Ronca & Escobar (1988) destacam que, neste método, o tema
a ser aprendido ¢ apresentado ao aprendiz na sua forma final e, dessa forma, a tarefa da
aprendizagem ndo envolve nenhuma descoberta independente por parte do estudante. Outro
ponto desvantajoso ¢ a acomodacdo de alunos e professores. Ocorre que ambos se acomodam
com as tradicionais aulas expositivas levando em conta apenas a transmissdo do

conhecimento (LEAL & EDGAR JUNIOR, 2006). Desse modo, ¢ preciso buscar outros

caminhos para instigar a criatividade.

As aulas praticas podem ser um caminho possivel para realizar uma aprendizagem
mais completa. Segundo Capeletto (1992), existe uma fundamentacdo psicologica e
pedagbgica que sustenta a importincia de proporcionar ao jovem a oportunidade de exercitar
habilidades pessoais e vivenciar o método cientifico. Caracteristicas como cooperagao,
concentragdo, organizacdo e cuidado na manipulagdo de equipamentos estariam na relagdo
das particularidades do aluno a serem desenvolvidas. Quanto a vivenciar o método cientifico,
entende-se que os estudantes devem realizar a observagdo de fenOmenos, registrar
sistematicamente os dados, formular e testar hipdteses e inferir conclusdes. Infelizmente, sao
poucas as escolas que realizam constantemente este tipo de atividade. Contudo, ha de se
destacar também que, apesar dos muitos obsticulos, existem professores que produzem
praticas criativas que, embora ndo sejam representativas da maioria das escolas, tém evitado o
completo siléncio da experimentacdo escolar nas aulas de Biologia (MARANDINO, SELLES
& FERREIRA, 2009).

Parecida com a aula pratica, a modalidade didatica “demonstracdo” ¢ uma
experiéncia mostrada apenas pelo professor. A utilizagdo dela se justifica nos casos em que o
professor deseja economizar tempo, ou nao dispde de material suficiente, bastante para toda a
classe (KRASILCHIK, 2004). Nesse caso, alguns cuidados devem ser tomados: todos os
estudantes devem ter condigdes de visualizar o material; o material deve ser simples; o

docente deve mostrar passo a passo tudo o que for de relevante interesse e repetir quantas



vezes for necessario. Uma variante interessante ¢ dividir os alunos em equipes para que cada
grupo faca a demonstragdo de seu trabalho (KRASILCHIK, 2004). Por essas facilidades, ¢

mais facil realizar demonstracdes do que efetivar uma aula prética.

Quando o professor € a escola ndo possuem o0s recursos para mostrar
pessoalmente um determinado fato ou fendmeno, pode-se fazer uso de simulagdes. O
emprego da modelagem e simulagdo em ambientes educacionais, dependendo da proposta
pedagbgica utilizada pelo docente, pode ser um instrumento de motivacdo para alunos e
professores, trazendo para a discussdo problemas das mais diversas areas. Ao expor suas
ideias na forma de modelos e testar suas hipoteses a partir da simulagdo, os alunos t€ém a
chance de rever, fazer comparagdes e avaliar os conceitos envolvidos no fendmeno estudado,

permitindo uma constru¢do e reconstru¢ao do conhecimento (PEDRO, 2006).

Apo6s uma demonstragao ou simulacdo, ¢ interessante que acontega um debate
entre os alunos. Essa ¢ a modalidade “discussdo”. A transicdo de um tipo de aula, na qual
apenas o professor fala, para outra modalidade, na qual existe o didlogo, ¢ um sensivel
progresso na qualidade do ensino de Biologia (KRASILCHIK, 2004). Ao invés de apenas
memorizar conteidos, os jovens passam a usar o conhecimento para formar sua opinido e
construir argumentos solidos para serem utilizados no debate com os colegas. Essa ¢ uma
modalidade didatica bem simples de colocar em pratica e € bem condizente com o perfil de

cidadao que devemos formar, segundo as orientagcdes dos Parametros Curriculares do Ensino

Médio (BRASIL, 2002).

Outra forma de colocar os estudantes em contato com situagdoes reais € a
realiza¢dao da aula de campo, uma variacao de aula pratica. A importancia que esta atividade
tem assumido na Educacdo em Ciéncias leva-a a que seja considerada como um recurso de
inegavel valor. E considerada, para alguns, como fundamental quando se pretende que os
alunos estabelegam a relagdo dos conhecimentos adquiridos no contexto da sala de aula com a
realidade envolvente (DOURADO, 2001). Trabalhos como os de Tabanez et al. (1997), e
Ceccon & Diniz (2002), por exemplo, apontam para a eficdcia do uso de trilhas interpretativas
em unidades de conservagdo, nas questdes referentes especificamente a educacdo ambiental
para os ensinos médio e fundamental. O ideal, contudo, ¢ que 0 momento ndo se resuma a
uma visita ou a um passeio. Deve haver uma meta a ser cumprida, como em um projeto. Esse

¢ o ponto onde a aula de campo passa a fazer correlagdo com outra modalidade didatica.



Na produgdo de projetos, o aluno aprende no processo de produzir, de levantar
davidas, de pesquisar e de criar relagdes que incentivam novas buscas, descobertas,
compreensodes e reconstrugdes de conhecimento (PRADO, 2003). Mais do que isso, nessas
atividades os alunos resolvem um determinado problema e esta resolu¢do resulta em um
produto final concreto (KRASILCHIK, 2004). Um exemplo de projeto na area da Biologia
poderia ser uma pesquisa sobre um tema e a consequente produgdo de um video educativo
sobre 0 mesmo. A producdo de uma parddia como parte integrante do video ¢ uma das

propostas que analisaremos ao longo deste trabalho.

2.2.1 A Parédia como alternativa no ensino de Ciéncias

A parodia contraria um fundamento da literatura que, tradicionalmente, cumpriria
a missdo estética da realizagdo artistica da linguagem. Ela ndo esta presa a moldes nem a
convengoes artisticas, sociais ou morais, € abdica de qualquer pretensdo a originalidade da

criagdo (CANO, 2004).

De forma contraria a concepcdo de parddia como um recurso estilistico que
deforma o discurso com o qual dialoga, Hutcheon (1989) observa que o homem ocidental
moderno possui a necessidade de afirmar o seu lugar na difusa tradi¢do cultural que o cerca,
levando-o a buscar a incorporagdo do velho ao novo, em um processo de desconstrugdo e
reconstru¢ao. Na modernidade, a parddia tornou-se a propria via predominante da criagdo
artistica (CANO, 2004). E isso ndo necessariamente se configura como um plagio. Além de
atuar como recurso literario propriamente dito, pode-se dizer que a parddia também tem sua
aplicacdo na arte de um modo geral. Ela ¢ parte integrante da vida social, promovendo
relacdes entre grupos de pessoas e melhoria de consciéncia humana. A sociedade, como um
todo, realiza através da arte suas representacdes, nas quais sentimentos, valores e

conhecimentos sdo repassados aos demais membros da coletividade.

Parodiar esta se tornando uma atividade com diferentes finalidades. A educacao,
por exemplo, ja percebeu que ela pode se converter numa nova estratégia didatica. A musica
e a letra podem ser uma importante alternativa para estreitar o didlogo entre docentes,

discentes e o conhecimento cientifico, uma vez que ¢ possivel abordar tematicas com grande



potencial de problematizagdo, estando presentes de forma significativa na vida do aluno
(SILVEIRA & KIOURANIS, 2008). A musica pode ser um importante auxilio no ensino de
um determinado assunto, na medida em que ela abre possibilidades para um segundo caminho
que ndo seja o verbal, no qual seja possivel despertar nos alunos uma sensibilidade mais
agucada na observagdo de questdes inerentes a eles (FERREIRA, 2002). Entdo, num clima de
descontragdo aparente, que se cria no momento de elaboragao de uma parddia, os estudantes

vao mergulhar numa atividade de reflexdo para a abordagem de certa tematica.

No Ensino de Ciéncias em particular, a constru¢ao de parddias vém se mostrando
como uma metodologia que tem obtido bons resultados em varias disciplinas dessa area. A
Quimica ¢ um exemplo desse fato. Silveira & Kiouranis (2008) desenvolveram um projeto
que consiste na exploragdo desse recurso por professores e alunos, por meio de mini-cursos
realizados em eventos de Ensino de Quimica. Os resultados obtidos mostraram que o avango
das discussoes e dos interesses em torno da abordagem de conhecimentos quimicos
veiculados por meio de algumas musicas, deixou claro que se pode fazer um caminho didatico
diferente do da aula expositiva, aumentando a sensibilidade e a criatividade no momento de
estabelecer relagdes entre o contexto da musica, refletido na letra, ¢ o conhecimento

cientifico.

Na Biologia, também existem varios exemplos de que a constru¢dao de parodias
mostrou ser uma alternativa metodoldgica interessante. Nascimento Junior, Londero & Souza
(2007) coordenaram um trabalho no qual estudantes produziram uma parddia sobre os ciclos
da dgua, do gas carbdnico e do oxigénio. Como etapa inicial, buscou-se a base tedrica para
fundamentar a abordagem dos ciclos; em seguida, produziu-se a parddia baseada na musica
“Solidao de amigos”, interpretada pelo cantor Jessé. Posteriormente, fez-se a gravagdo em
CD-Rom. A produgdo da parddia ndo necessitou de muitos recursos, demonstrando ser uma
alternativa ao educador para a produ¢do do proprio material didatico, ou mesmo da
possibilidade da utilizagio no ensino deste tema e de outros (NASCIMENTO JUNIOR,
LONDERO & SOUZA, 2007).

A tematica “verminoses” foi desenvolvida por estudantes durante uma pesquisa
realizada por Constantino et al. (2003). Participaram da pesquisa 64 alunos de duas turmas (A
e B) do 7° ano do Ensino fundamental do Colégio Maria Tereza, escola da rede privada, na
cidade de Recife-PE. Houve as seguintes etapas: planejamento com o professor da disciplina;

escolha do slogan do projeto; levantamento bibliografico; constru¢do de homepages sobre a



tematica verminose; constru¢do de parddias; apresentagdo das parddias. Percebemos que,
além de simplesmente fazer a composi¢do de letra, houve uma preocupacao em divulgar o
conhecimento. A constru¢do dessas parddias proporcionou um maior interesse e participacao

dos alunos, ajudando a manter o entusiasmo pelo trabalho (CONSTANTINO et al., 2003).

Vérios professores de cursos pré-vestibulares vém procurando facilitar a
assimilagdo da grande quantidade de conteudos requeridos pelos concursos vestibulares
através da composi¢do de letras e musicas tematicas. Um desses professores ¢ o ilustre
professor de Fisica, Jos¢ Indcio da Silva Pereira, mais conhecido “Pachecdo”. Segundo
Moreira, Pinheiro & Corréa Filho (2009) o estudo das musicas mostrou que elas t€ém em
comum a repeticdo de refroes contendo a chave da mensagem, o que pode favorecer a
aprendizagem mecanica, com base na teoria de aprendizagem significativa de Ausubel.
Embora tenha uma finalidade mecanica de aprendizagem, esta ¢ a primeira etapa para se

chegar a uma aprendizagem significativa.

No ensino de Matematica, Abdounur (2006) faz um apanho histérico sobre o uso
da musica no ensino desta disciplina. Mais do que isso, ele mostra que a propria muasica € uma
forma de expressdo matematica. Ao longo da histéoria humana foram feitas vdrias
contribuicdes por partes de diferentes cientistas que mostraram essa relacdo estreita entre

essas duas atividades humanas.

Na presente dissertacdo, também se procura destacar a importancia desta atividade
em sala de aula. Contudo, ha uma aten¢do maior para o papel que a produgdo, filmagem e
divulgagdo de parddias no ensino de Ciéncias pode ter para o tema “Influenza A”, como
forma de este trabalho transpor os muros escolares. Observa-se que nos trabalhos
anteriormente citados muitas vezes a divulga¢do se restringia a uma apresentacao para a turma
ou escola. Em um deles, foi produzido um CD-ROM para a exibi¢do em outras salas.
Entretanto, se a apresentacdo de uma parddia estivesse alocada na internet, o impacto
educacional seria diferente, ndo se restringindo a nenhuma sala de aula ou Instituicdo. Esse
papel complementar na divulgacdo do conhecimento que as tecnologias digitais podem

assumir, ndo sera analisado aqui. Este ¢ o assunto do proximo capitulo.

No capitulo a seguir sera apresentado o suporte teodrico que versa sobre a
utilizacdo do video como recurso pedagogico e agente integrador de diferentes metodologias.

Uma dessas mostra a possibilidade de produzir videos a partir da apresentacdo de parddias.



3.0 VIDEO COMO RECURSO DIDATICO

Nesta parte do trabalho, serd analisada a principal teoria que justifica a utilizacao
e a producao do video como atividade didatica. Serdao apresentadas ainda as possibilidades de

uso dessa ferramenta no cotidiano escolar.

3.1 A teoria de Ausubel: pressuposto tedrico na construcgio de videos

A teoria proposta por Ausubel traz alguns novos conceitos para explicar como se
aprende. A nocao de aprendizagem significativa ¢ um desses e possui, de fato, algumas
vantagens consideraveis. O conhecimento que se adquire dessa forma ¢ retido e tende a ser
lembrado por um tempo bem mais consideravel, aumentando ainda a capacidade de
aprendizado de novos contetidos, mesmo que a informagdo original venha a ser esquecida,

além de facilitar a lembranca de algo que ja tenha escapado a memoria consciente.

Mas como utilizar essa teoria dentro da sala de aula? Essa ¢ a pergunta que vem
norteando muitas pesquisas € cujos resultados ja comeg¢am a dar subsidio para algumas
metodologias. Entre outros pontos, a teoria de Ausubel oferece diretrizes, principios e
estratégias que ele argumenta serem agentes facilitadores. O docente deve buscar
metodologias que ajudem a tornar o conhecimento mais permanente. O video pode ser um dos

caminhos, conforme sera visto mais a frente.

Este trajeto epistemoldgico duradouro ¢ o que se chama de aprendizagem
significativa. Para que ela acontega ¢ preciso entender que ocorre um grande movimento de
modificagdo do conhecimento pré-existente e reconhecer a importancia que 0s processos
mentais tém nesse desenvolvimento (MOREIRA, 1997). As ideias de Ausubel também se
caracterizam por se basearem em uma reflexdo direta e especifica sobre a aprendizagem
ocorrida em ambiente escolar e o processo de ensino, ndo se detendo na aquisicdo do
conhecimento nos chamados espagos nao-formais de educacdo. Portanto, qualquer

generalizacdo da teoria fora desse ambito foge aos objetivos do referido pesquisador.



Para haver aprendizagem significativa sdo necessarias duas condi¢des. Em
primeiro lugar, o aluno precisa acima de tudo ter vontade para aprender e, em segundo, o
contetido escolar a ser aprendido tem que possuir um potencial que seja significativo
(PELIZZARI et al., 2002). Entretanto, cada aprendiz faz uma filtragem dos contetidos que
tém significado, ou ndo, para si proprio e esse julgamento muda de um individuo para outro.
Nao existe, portanto, conhecimentos significativos universais. Sempre se esta dependente da

relevancia que o aprendiz atribui ao novo conhecimento.

Ausubel estabelece que os individuos apresentam uma organizacdo cognitiva
interna, baseada em conhecimentos de carater conceitual, sendo que ¢ dada uma maior
importancia para o conjunto de relagcdes que esses conceitos estabelecem entre si, ficando a
quantidade de conceitos presentes deslocada para um segundo patamar de importancia.
Ressalta-se também que essas relacOes tém carater reconhecidamente hierarquico, de tal
forma que a estrutura cognitiva ¢ compreendida como uma intrincada rede de conceitos
organizados de modo hierdrquico (DUTRA, FAGUNDES & CANAS, 2004). O
conhecimento prévio ¢ definido por Ausubel pelo termo “subsuncor”, que se constitui no
arcabouco necessario para que outros saberes sejam construidos. Nao serd utilizada nessa
dissertagao nenhuma tradugdo para esta palavra ja que ndo existe nenhum termo ou expressao

no Portugués que mantenha o mesmo significado.

Diante desse entendimento, a aprendizagem escolar seria, entdo, o processo de
assimilacdo dessa grande rede de determinados corpos de conhecimentos conceituais,
selecionados socialmente como relevantes e organizados nas diferentes 4reas de
conhecimento. O aprendiz nao ¢ um receptor passivo. Ele deve fazer uso dos significados que
ja teve oportunidade de internalizar, de maneira substantiva e nao arbitraria, para poder captar
os significados dos materiais educativos (MOREIRA, 2005). Resumindo, aprendizagem
significativa € possuidora de significado, compreensdo e capacidade de transferéncia. Ela ¢

antagénica a aprendizagem mecanica, puramente memoristica e sem significado e sem

entendimento.

Além da aprendizagem significativa, também ¢ necessario deixar mais clara a
noc¢do da outra forma de aprender considerada por Ausubel na elaborag¢do de sua teoria. Se o
individuo desejar apenas memorizar o conteido de forma literal, entdo a aprendizagem sera
do tipo “mecanica” (PELIZZARI et al., 2002). Nesta modalidade, o aluno ndo faz correlacao

com outros saberes e, por falta dessa correlagdo, o conhecimento acaba sendo uma aquisi¢ao



de carater mais fragil. Nao ¢é possivel, entretanto, dizer que esse tipo de método é de todo
ineficaz. Muito pelo contrario! Num sistema de ensino como o atual, com provas pontuais €
memoristicas, muitos dos que trabalham de forma mecénica podem lograr éxito ano apds ano,
sem que um aprofundamento e correlagdes entre os saberes se faca realmente necessario. Mas
sera que esse tipo de memorizagdo é suficiente para despertar a formagédo cidadi? E evidente

que nao.

De acordo com o seu inicio, a aprendizagem significativa pode ser dividida em
dois tipos: “por descoberta” e “receptiva”. A primeira remete necessariamente a uma
defini¢do interna e propria desse conhecimento feita por cada sujeito individualmente antes de
acontecer a etapa chamada de internalizagdo (MOREIRA, 1997). De modo contrario, a dita
aprendizagem “receptiva” € aquela na qual os conhecimentos ja sdo dados numa forma
praticamente acabada, embora seja evidente que ainda necessitem de um aprendizado

conjunto com conhecimentos pré-existentes (DUTRA, FAGUNDES & CANAS, 2004).

Moreira (2005) ressalta que para ser critico de algum conhecimento o sujeito,
primeiramente, tem que aprendé-lo significativamente e, para isso, seu conhecimento prévio
¢, isoladamente, a variavel mais importante. Nesse ponto fica mais clara a importancia que
essa forma de aprender assume na constru¢do de um individuo capaz de entender sua
realidade e modifica-la. O individuo que apenas decora conceitos ndo muda o que recebe e

tende a ser um mero replicador.

Avaliar como se constréi o conhecimento na aprendizagem significativa, bem
como visualizar a forma como os conhecimentos se relacionam, pode ser possivel através de

recursos conhecidos como mapas conceituais e que serao apresentados a seguir.

3.1.1 Mapas conceituais

Os mapas conceituais sdo ferramentas graficas cujo objetivo ¢ organizar e
representar o conhecimento, estruturadas a partir de conceitos fundamentais e suas relagdes
(DUTRA, FAGUNDES & CANAS, 2004). Usualmente, os conceitos sdao destacados em

caixas de texto. A relagdo entre dois conceitos ¢ representada por uma linha ou seta, contendo



uma "palavra de ligacdo" ou "frase de ligagdo". Sendo assim, t€ém por objetivo reduzir, de
forma analitica, a estrutura cognitiva subjacente a um dado conhecimento aos seus elementos
basicos. O conhecido software denominado Cmaptools ¢ uma ferramenta com a qual o
estudante pode construir, de forma digital, os mapas conceituais. Se um mapa conceitual €, a
priori, uma representacdo, ¢ preciso conferir-lhe um carater de incompletude, algo que esta
em processo de mutagdo (DUTRA, FAGUNDES & CANAS, 2004). A figura 1 mostra a area

de trabalho desse programa.

FIGURA 01: Area de trabalho do Cmaptools
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Com o software aberto deve-se clicar em “arquivo” e depois em “novo Cmap”.
Ao criar o primeiro mapa, aparecera uma tela solicitando dados pessoais como nome e e-mail
para o registro do software. Clicando duas vezes rapidamente em qualquer ponto da tela do
mapa, sera gerada uma caixa de conceito. E nesse momento e local que o conceito deve ser

digitado. Para originar pontos de liga¢do basta clicar numa caixa e arrasta-la até a outra.

A grande vantagem de construir mapas conceituais utilizando este software, ao

invés de simplesmente desenha-lo no papel, ¢ que, através dessa ferramenta, ¢ possivel



mesmo apds o término, ativar uma fung¢do que mostra todo o passo a passo de como as
relagdes foram montadas, evidenciando o modo como o estudante percebe e constréi uma teia
agregada de conceitos. Entdo mesmo sendo unico, cada mapa construido mostra a forma

como foram tecidas as relagdes entre os conceitos.

E uma estratégia de visualizagdo da forma como as pessoas encontram
subsuncores e realizam aprendizagem significativa. Além desta fungdo, ¢ possivel também
enviar o mapa conceitual pela internet e construir coletivamente ao receber sugestdes dos

colegas e do professor.

A construcdo de mapas conceituais sera utilizada com o intuito de evidenciar os
conceitos apresentados em videos produzidos pelos estudantes, bem como mostrar a forma
como se relacionam. Este recurso audiovisual sera, portanto, o foco da andlise do presente

capitulo.

3.2 A Televisao: uma tecnologia e sua rela¢do com o aprendizado

As tecnologias digitais mudaram a forma de o ser humano ver o mundo. Antes o
conhecimento era visto como algo a ser armazenado. Hoje, entende-se que ele ¢ algo a ser
buscado e a fim de entretecer relagdes. Diante disso, € esperado que aconteca uma mudanca

conceitual na forma de entender ¢ realizar a educagao.

Ja foi superada a ideia de que o tnico lugar onde se aprende € na escola. Também
se tornou evidente o fato de que os novos desafios exigem uma escola que trabalhe muito
além da simples memoriza¢cdo de conteudos, conforme foi visto no capitulo anterior. Mas
como conseguir essa aprendizagem ampla e significativa? Quais recursos os docentes podem

utilizar na sala de aula com o intuito de enriquecer a pratica do ensino?

As perguntas acima possuem respostas variadas. Contudo, no presente capitulo,
sera dado destaque a tecnologia que é apontada por Moran (2000) e Napolitano (2008) como
sendo uma possibilidade de inovagdo do ensino, a saber, o video. Antes de tratar de seu uso

pedagbgico, ¢ interessante analisar todos os preceitos que evidenciaram o potencial desse



recurso na finalidade educacional. Para tanto, sera avaliado o uso da televisdo e sua intersegao

com as atividades desenvolvidas na escola.

Alguns meios eletronicos de comunicagdo tais como radio, televisdo e video, ao se
tornarem financeiramente mais acessiveis e populares, foram aos poucos sendo incorporados
as praticas pedagogicas, realizadas em muitas escolas brasileiras nestas duas ultimas décadas,
e se tornaram uma ferramenta disponivel para a constru¢do de novos saberes. Entretanto,

empecilhos ainda sdo apontados.

A dificuldade de utilizar a televisao, por exemplo, a servi¢o do trabalho docente ¢é
consequéncia da limitacdo de alguns profissionais da educagdo em perceber que esse veiculo
ndo faz uso da linguagem continua tipica do universo escolar. A televisdo emprega um
discurso descontinuo e simultaneo. Segundo Moran (2000), sua eficacia se deve também a
capacidade de articulacdo, de superposicdo e de combinagdo de linguagens totalmente
diversas. Estas linguagens seriam imagens, sons e escrita, tornando real uma narrativa de
carater leve, possuidora de uma légica propria, pouco delimitada, com géneros e contetidos de
abrangéncia bem ampla. E inegavel a relevancia da televisdo na difusdo da informagio; por
isso, fundamental no processo de comunicacdo. Qual professor ndo sugeriu a seus estudantes,

a0 menos uma vez, que assistissem aos telejornais?

A TV, antes do advento da internet, podia ser caracteriza como ‘“a midia das
midias”, isto €, tinha um carater antropofagico, pois ela absorvia todas as outras midias e
formas de cultura, desde as mais artesanais, folcloricas e prosaicas até as formas mais
eruditas, como cinema, jornal, documentério e até o circo, o teatro, entre outros (VINHOLI,
2002). Ainda hoje ¢ o meio através do qual diferentes individuos podem ter facil acesso a
algum assunto no qual tenham interesse. Isso sO foi possivel gragas a retérica desta
tecnologia, que conseguiu com sucesso encontrar muitas formulas que se adaptam

perfeitamente a sensibilidade do homem contemporaneo (MORAN, 2000).

A industria televisiva ndo para nunca de produzir novas informagdes e o publico
continua assistindo continuamente. Do outro lado da tela, acomodado na sala de casa ou em
um restaurante, na sala de espera de um hospital ou em qualquer outro local, esta o
telespectador. Tanto podemos chamar esse individuo de cidaddo como de consumidor,
destacando-se, inclusive, que o mais comum ¢ ele ser as duas coisas a0 mesmo tempo,

conforme argumenta Cunha (2007). Nestas condi¢des, por consideravel influéncia da



televisdo, ele cada vez mais opina, influi e decide sobre o que gosta e, assim, vai definindo a
sua rotina de vida (BARBEIRO, 2002). E uma relagdo onde a TV influencia a sociedade, mas

pouco se observando o contrario.

Tanta facilidade de comunicacdo resultou em um grande poder de influéncia na
tomada de decisdes e na formagao de opinido dos adultos e até de criangas. Como aponta a
pesquisa de Fusari (2002), ao comentar que as criancas brasileiras de uma faixa etdria anterior
ao periodo escolar assistem a televisdo de trés a quatro horas por dia, aproximadamente, e,
quando passam a frequentar o ambiente escolar, levam suas concepgdes sobre diversos
assuntos. Dessarte, a escola ndo representa mais a Unica detentora do controle da formagao de
“verdades”, haja vista ser notorio o fato de que a televisdo tem mais influéncia sobre a
formagdo de opinido dos estudantes do que os cursos de Ciéncias das escolas (SANTOS &

MORTIMER, 2001).

A educagdo ndo pode ser pensada como separada da comunicagdo, principalmente
por que "ninguém nasce feito", segundo Paulo Freire (2003). O ser humano se desenvolve
aos poucos, na pratica social de que tomamos parte e, hoje, as novas tecnologias,
principalmente aquelas que servem de meios de comunicagdo, sao as grandes responsaveis
pela formagdo. Por isso, a escola ndo pode mais ignorar o que se passa ao seu redor, bem
como permanecer alheia aos meios de comunicagdo de massa, sob o risco de se tornar cada

vez mais criticada (VINHOLI, 2002).

J& ndo ¢ mais o tempo no qual a escola se configurava como a grande
transmissora de conhecimentos. A TV encontrou a formula de se comunicar com a maioria
das pessoas, tanto criancas como adultos (MORAN, 2000). A Televisao e a escola fazem
parte hoje do universo sociohistorico e cultural do homem contemporaneo. Esta tecnologia
tem papel importante na transmissdo de ideologias e pensamentos, sendo responsavel pelas
mudancgas de atitudes (GARCIA, 2006). Se a escola ¢ um local para onde se canalizam as
mais diferentes culturas, os sujeitos dessa escola sdo telespectadores de muitas horas diarias
de exposicao a TV, assistindo-a com satisfacdo e prazer, aprendendo com ela e a partir dela,
reproduzindo hébitos e costumes culturais (FUSARI, 2002). E ¢ nessa quebra de hegemonia
da informagdo que a escola tera que reconstruir seu novo papel, ndo buscando a hegemonia,
mas sim trabalhando de forma integrada a essas formas de comunicagdo e aprendizado,

aproveitando todas as suas potencialidades.



Observando que a televisdo tem um grande alcance entre os jovens, ¢ salutar que
na sala de aula se faca uso desse recurso tecnologico, pois além de ser parte do cotidiano dos
estudantes, também ¢ uma forma de melhorar a comunicacdo entre os professores, os
estudantes e a comunidade. A escola tem caracteristicas tipicamente verticais. A quebra dessa
estrutura ¢ fundamental e constitui o primeiro passo para desenvolver uma comunicago. E
preciso urgentemente alimentar a comunicacao pedagdgica fazendo uso das mais variadas

formas de interrelacdo entre educandos e educadores (GUTIERREZ, 1998).

Além da programagao definida pelas emissoras, com o advento dos videocassetes
e dos DVDs foi possivel ao professor usar de forma programada este recurso e coloca-lo no
planejamento anual fazendo uma previsdo propria de exibi¢do. Nova tecnologia, nova

linguagem! Nesta parte do trabalho serdo analisadas essa nova linguagem e suas implicagoes.

3.3 A insercio do video na escola e sua linguagem

Quando uma nova tecnologia chega como uma grande inovagdo ocorre
consideravel mudanga no campo social e econdmico, se tornando em pouco tempo um objeto
de consumo, mudando habitos, saberes e modos de fazer. Foi isso o que aconteceu com o
video, ao ser inserido nos lares e instituicdes com a popularizagdo do videocassete. A
inovacdo pedagdgica ¢ bem mais complicada de definir. Em primeiro lugar, porque ela ¢
relativa ao contexto analisado, ja& que pode ser algo novo numa institui¢do, mas ja bem
conhecida em outras. E, em segundo lugar, porque ¢ consequéncia de uma intencionalidade,

algo caracteristico do ato de educar (CUNHA, 2007).

J4 a inovagdo educacional, de acordo com Belloni (2003), estd caracterizada
quando a ja referida inovacdo pedagodgica atinge um status em nivel de acdo de politica
nacional do pais, sendo de maior abrangéncia no tempo e no espacgo, exigindo planejamento e

defini¢do de projetos.

Mas os professores estdo preparados para usar esta tecnologia? Quando os
primeiros carros movidos por motor a explosdo surgiram e comecaram a ser fabricados em

grandes quantidades, alguns cientistas acreditavam que apenas os individuos capazes de



entender o funcionamento do motor a combustdo interna estariam aptos a dirigir. A pratica
mostrou que ndo era preciso conhecimento profundo sobre a tecnologia para poder utiliza-la.
E claro que tomando posse de mais detalhes de seu uso, como a produgio de videos, por
exemplo, ¢ possivel ampliar o leque de possibilidades didéticas. O verdadeiro desafio das
novas tecnologias da informac¢do e comunicagdo ¢ saber o que elas podem fazer, o que pode
ser feito com elas e como lidar com seu produto final produzido em massa: a divulgagao do

conhecimento (CUNHA, 2007).

De uso bem mais recente do que a televisdo, o video tem sido empregado numa
intensidade crescente. De forma contraria ao que ocorreu em relagdo a televisao, foi recebido
como recurso pedagogico de exceléncia, sindnimo de tempos modernos, a ponto de algumas
escolas desenvolverem suas proprias centrais de producdo ou instalarem videocassetes em
cada sala de aula (PEREIRA, 2002). Recentemente, o data show vem ganhando destaque no
ambito escolar, mas infelizmente ainda ¢ uma realidade pequena de algumas instituicdes

particulares e publicas.

A inser¢ao do video no espago escolar foi festejada com grande entusiasmo por
docentes e discentes, em razao de um nimero consideravel de profissionais terem encontrado
em sua utilizacdo uma forma facil de se isentar dos processos de ensino e aprendizagem
(CUNHA, 2007). Para esses profissionais, a aula transformou-se em uma simples sessdo de
cinema e ndo naquele espago fértil para a reflexdo mais profunda do significado das
informagdes veiculadas pelos meios (PEREIRA, 2002). Ha ainda os que o utilizam como
agente motivador de uma discussdo ou para fechar uma unidade de trabalho. Nas duas

situacdes, o video se torna um atrativo e nao objeto de conhecimento.

O termo “video” vem do latim e significa “eu vejo”. Refere-se a dois conceitos
mais amplos que encerram outros sentidos de natureza normativa, conforme ressalta Moran
(2000): tanto o video enquanto tecnologia, bem como o video entendido enquanto linguagem
audiovisual ou forma de expressdo. O primeiro conceito remete ao aparelho tecnoldgico
eletronico de videocassete (e similares atuais) que se popularizou no mundo inteiro e fez parte
do aparato eletronico de muitos lares, até a sua gradual substituicdo pelo DVD, sendo também
equipamento chave das produtoras e emissoras comerciais (LIMA, 2001). No que concerne a
forma de expressao, ele ¢ um modo de comunicacao que se caracteriza pelo multiplo estimulo

sensorial (VINHOLI, 2002).



Detendo-se sobre a linguagem do video, podem-se evidenciar as razdes para o
sucesso desta tecnologia no que tange a comunicagdo. Ele parte do concreto, do visivel, do
imediato, do que estd proximo e, baseado nisso, instiga fortemente todos os sentidos do
espectador (MORAN, 2000). O video permite, através da linguagem que utiliza, a realizacdo
de uma grande diversidade de leituras que tornam possivel o desenvolvimento das habilidades
de ver, julgar e interpretar a gramatica dos variados meios de comunicacdo existentes

(VINHOLI, 2002).

Essa tecnologia visual mexe com o corpo, com a pele, toca a quem assiste que se
torna, por sua vez, um propagador. Vdarias coisas estdo ao alcance do espectador através dos
recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pelo video, se sente e se testa

sensorialmente o outro. (MORAN, 2000).

3.3.1 Formas de utiliza¢ao do video em sala de aula

Ao contrario do que comumente se pensa, ¢ possivel utilizar o recurso foco deste
trabalho através de uma consideravel gama de variagdes. Como toda proposta didatica, esta
possui suas virtudes e dificuldades. Lima (2001) percorreu o trabalho de diferentes autores e
elaborou um roteiro/sintese simplificado e esquematico, com o detalhamento de algumas
formas inadequadas de trabalhar com o video na sala de aula. E importante que o profissional
esteja atento a sua propria pratica docente e analise se o uso que faz do video esta enquadrado

em alguma das formas abaixo.

* Video tapa-buraco: ele ¢ exibido quando hd um problema inesperado, como auséncia
do professor. Resolve o problema de ociosidade da turma, mas se for feito com

frequéncia, desvaloriza seu uso e o associa na cabeca do aluno a ndo haver aula.

* Video-enrolagdo: exibir um video sem muita conexdo com a matéria dada. Caso o
professor ndo tenha preparado nada para aquela aula, permite preencher o tempo, mas

ndo acrescenta nada a matéria em questao.



Video-deslumbramento: o professor que comega a utilizar o video, deslumbrado pelo
recurso, utiliza-o em todas as suas aulas. Enriquece os conteudos com imagens e /ou

sons relacionados, mas peca pelo excesso e deixa de impressionar pelo uso constante.

Video-perfeicao: Os professores rejeitam os videos porque todos possuem defeitos de
informacao ou estéticos. E um sinal de que o docente tem espirito critico agugado,
mas, como destaca Moran (1995), os erros podem ser usados para que os alunos os

descubram e os questionem.

S6 video: O professor exibe o video, mas ndo da nenhuma explicagao prévia, posterior
ou mesmo deixa de realizar qualquer avaliagdo. As vezes ¢ a Unica coisa a ser feita por
falta de tempo, mas ndo deve se tornar uma constante, pois nenhum video ¢
autossuficiente e a complementagdo do professor para contextualizd-lo € sempre

necessaria.

Em relagdo as formas positivas de uso do video em sala de aula, o autor dispde as

seguintes categorias:

Video como sensibilizagdo: ¢ talvez o uso mais importante na escola. O video desperta
a curiosidade do aluno e o motiva a pesquisar sobre a tematica abordada. Afinal, se,
por um lado, o homem ¢ o produtor da cultura, por outro, a cultura produz o homem
(SAVIANI, 2004). Napolitano (2008) diz que se for um filme que ja esteja na
locadora, o professor ndo precisa perder tempo exibindo o filme em sala. Contudo, ha
que se medir a realidade de cada sala e escola. Afinal, todos os estudantes terdo

condi¢des de alugar um filme solicitado pelo professor?

Video como ilustragdo: um video traz para as salas de aula realidades distantes dos

alunos como, por exemplo, a Amazdnia ou a Africa. A vida se aproxima da escola



através do video. Muitas vezes, por falta de recurso, ¢ o meio mais simples de mostrar

outra realidade.

Video como simula¢do: o video pode simular experi€ncias que seriam perigosas,
lentas ou de alto custo financeiro. Por ser mais barata, permite uma gama muito

grande de visualizagoes.

Video como conteudo de ensino: video que apresenta determinado assunto, de forma
direta ou indireta e, em regra, obtém grande margem de sucesso nesta atividade de
transmissdo de informagdes. Nenhuma atividade permite 100% de retencdo do
conhecimento, mas cada uma apresenta uma determinada margem de éxito. Como
afirma Ferreira (1995), aprendemos somente 10% do que lemos, 20% do que ouvimos,
30% do que vemos, 50% do que vemos e ouvimos, 80% do que dizemos e 90% do que
dizemos ao realizarmos uma tarefa. Podemos concluir que a associacdo entre som e
imagem ¢ um fator importante para o desenvolvimento de um aprendizado eficaz

quando comparado com a simples exposi¢ao do conteudo pelo professor.

Video-espelho: os alunos ou o professor fazem sua autoavaliagdo ao se confrontarem
com as imagens gravadas nas quais estardo explicitadas suas atitudes. E possivel atuar
no desenvolvimento da capacidade de argumentacdo oral dos estudantes através da
filmagem de semindrios desenvolvidos por eles e posterior analise para sugestdes de

melhora na conduta da argumentagao.

Video como integragdo/suporte de outras midias: consiste em gravar programas da
televisdo para utilizagdo em aula ou mesmo alugar ou comprar filmes de longa
metragem e documentarios para ampliar o conhecimento de cinema dos alunos e
inicia-los na linguagem audiovisual. Além disso, € possivel interagir com outras

midias como o computador, o CD-ROM, os videogames e a Internet.



e Video como produgdo: além de ser um registro de eventos, de aulas, de estudos, do
meio, de fatos e de outros elementos pertinentes, € possivel colocar os alunos diante da
situagdo de produzir ou modificar um video segundo sua criatividade. Esta ¢ a

proposta didatica principal que serd desenvolvida e analisada ao longo deste trabalho.

Estar-se-ia negando fatos caso se afirmasse que esta tecnologia audiovisual ¢
perfeita. Afinal, ela ndo ¢, assim como nenhum recurso didatico faz jus ao posto da perfeicao.
Além das mas utilizagdes por parte do professor, anteriormente expostas, serdo analisadas

agora as dificuldades intrinsecas que permeiam a propria natureza da tecnologia.

Os videos, assim como as transparéncias, os slides e as figuras em geral, sdo
representacoes bidimensionais de um mundo tridimensional (ROSA, 2000). Isso significa que
por mais didatica que seja essa representacdo, ela também ndo chega a apresentar uma copia
perfeita da realidade (KRASILCHIK, 2004). Somado a isto, ¢ preciso saber utilizar

corretamente cada um desses recursos.

Vinholi (2002) comenta que a “alfabetizacdo visual” ainda est4 distante de muitas
salas de aula, o que refor¢a a necessidade de que professores e alunos cada vez mais
conhecam a diversidade e a pluralidade de dimensdes internas que existem entre os meios de
comunicacao. Associada a aprendizagem por meio de filmes, estd a saturagdo com 0 excesso
de informagdes transmitidas rapidamente, sem o devido tempo para assimila-las. Rosa (2000)
reforca essa ideia quando diz que se deve ter em mente que qualquer recurso audiovisual
coloca o aluno como um receptor da mensagem que o autor da obra deseja transmitir. Esta
atitude passiva do aluno perante a exibi¢cdo pode ser contornada de acordo com as atividades
propostas com base nesse material. Também ¢ preciso estar ciente da tendéncia de queda de

aten¢do, agravada pela sala escura (KRASILCHIK, 2004).

Além dos problemas intrinsecos a propria tecnologia em questdo, existem outros
fatores que devem ser considerados para se entender as dificuldades que permeiam esta
ferramenta didatica. As escolas sdo mal equipadas, ndo ha locais que fornecam filmes e
gravagoes facilmente, os professores recebem uma carga horaria de trabalho elevada e,
portanto, fica dificil um planejamento ou preparacao de material adequado (KRASILCHIK,
2004).



Contudo, nota-se que os beneficios superam os empecilhos. Antes de serem
analisadas as possibilidades de constru¢cdo de videos pelos alunos para a area de Biologia, o
objeto desta pesquisa, far-se-4, na proxima se¢do, um apanhado de como se apresenta o

material audiovisual ja existente no mercado sobre esse campo do conhecimento.

3.3.2 Filmes e documentarios de Biologia

Uma vez entendido que o video ¢ um recurso pedagodgico com variadas
possibilidades de utilizagdo, dar-se-a énfase nessa se¢ao aos materiais relacionados a Biologia
jé& produzidos e encontrados no mercado, e que podem ser uteis em algumas das propostas de

uso citadas na se¢do anterior.

Diferentes descobertas atuais na area cientifica vém despertando a atengdo dos
jovens estudantes, principalmente aquelas que estdo com maior frequéncia (destaque) na
midia. Segundo Cruz Junior (1998), pode-se observar em pesquisa realizada com alunos de
ensino médio, que estes se lembravam mais das noticias sobre Ciéncia e Tecnologia em
fun¢do da atualidade do tema e da constancia de exposi¢do na midia. E comum, a cada més,
ser apresentada uma nova temdtica que passa ser privilegiada na induastria audiovisual na

ocasido, muitas vezes, entre descobertas recentes.

As noticias mais citadas atualmente na 4rea bioldgica sdo clonagem, meio
ambiente, células-tronco, aquecimento global, vida em outros planetas, desenvolvimento da
Engenharia Genética, drogas, epidemias, entre outras. Uma temadtica que ha pouco tempo
esteve fortemente presente nos noticiarios foi a epidemia mundial de Influenza A, que matou

rapidamente diversas pessoas em todo o planeta.

O documentario e a fic¢do constituem regimes discursivos distintos, percebidos,
empiricamente, pelos espectadores. Nao hd nada em um filme que possa garantir sua
autenticidade historica, pois o documento ¢ sempre resultado de manipulacdo estética. A
distingdo entre o discurso documentério e o ficcional, segundo Jesus (2008), ndo decorre do

carater ontologicamente superior da imagem, mas de uma dialética que envolve os trés niveis



do processo de comunicagdo: a emissdo (a agéncia produtora), o texto (as marcas discursivas)

e a recepcao (as expectativas de leitura).

Um documentario possibilita criticas ao seu argumento. Permite também o
reconhecimento da linguagem filmica e a interagdo das diversas linguagens, manipulando-as e
decodificando-as (ALMEIDA, 2001). Dessa forma, os professores t€ém a possibilidade de se
afastarem de uma pratica meramente mecanica, repetitiva, alienada. Porém, os documentarios
ndo podem ser vistos como fontes de informacdo com total credibilidade e, aos alunos e

professores, compete prestar atengdo e analisa-los.

A articulagdo do conteudo, da linguagem e da produgao técnica do filme dentro do
curriculo escolar pode propiciar aos docentes uma praxis pedagdgica, ja que possibilita a
compreensao de um produto cultural e, portanto, de uma producdo humana, resultante dos

condicionamentos historico-sociais.

Apenas a partir dos anos 80, surgem algumas propostas mais sistematizadas para
orientar o professor no uso pedagogico de filmes, bem como surgem alguns estudos, que
apontam para uma articulacdo do contetido, da linguagem e da técnica. E possivel que o
professor incorpore o filme de forma a ir muito além de seu conteudo, sem precisar se tornar
um especialista em linguagem cinematografica. O significado de um texto/ filme ¢ o todo; o
amalgama desse conjunto de pequenas partes, em que cada uma nao ¢ suficiente para explica-
lo, porém todas sdo necessdrias, e cada uma so6 tem significa¢do plena em relacdo a todas as

outras (ALMEIDA, 2001).

No cinema, ndo é muito diferente. E possivel até perceber certa fragmentagio das
produgdes do cinema com o intuito de atender ao publico que vai da idade dos 14 aos 18 anos
(NAPOLITANO, 2008). Por consequéncia, as emissoras de TV e o cinema exibem com certa
frequéncia os chamados filmes de “ficcdo cientifica”. Embora ndo tenha nenhum
compromisso com a educagao cientifica, mas sim com o livre debate imaginativo, ¢ fato que,
em diversas ocasides, o género desperta no publico o interesse pela Ciéncia, chegando mesmo
a estabelecer algum nivel de alfabetizagdo ou mesmo motivagdo para carreiras cientificas
(SUPPIA, 2006). Dessa forma, fica evidente o sucesso que a midia, em especial a televisdo e

o cinema, tem conseguido ao despertar a ateng¢ao das pessoas para determinadas tematicas.



Um filme que levanta questdes interessantes sobre um dos assuntos mais atuais da
Biologia, a clonagem, ¢ Jurassik Park: o parque dos dinossauros, dirigido por Steven
Spielberg, com base no romance de Michael Crichton. O filme versa sobre um parque
tematico que abriga dinossauros recriados a partir de material genético contido no corpo de
um mosquito preservado em ambar. O salto cientifico dessa ficcdo ¢ consideravel e, por isso
mesmo, levanta a questdo ética por tras da clonagem de maneira instigante, divertida e através
de uma aventura. Parque dos dinossauros ¢ reflexo de uma tendéncia que tomou conta da
midia nos anos 1990: o crescente interesse pelos progressos na Biologia molecular e na
Engenharia genética, ainda que de maneira um pouco confusa (SUPPIA, 2006). O filme

Jurassik Park quebrou recorde de bilheteria em 1993.

Suppia (2006) também destaca Meninos do Brasil, filme de 1978, dirigido por
Franklin J. Schaffner, que trata de um projeto secreto, conduzido pelo médico nazista Josef
Mengele, que teria por objetivo criar um clone de Adolf Hitler. Em certo ponto da trama, o
didlogo entre um médico e um cacador de nazistas acaba sendo inteiramente dedicado a
explicagdo, em linguagem acessivel, da técnica da clonagem. O médico ilustra seu discurso
projetando para seu interlocutor e, por extensdo, para todos os espectadores, um filme
cientifico, com imagens documentarias de procedimentos ligados a clonagem. Essa e outras
cenas do filme chamam a atenc¢do para a influéncia do ambiente na formacdo de um suposto
clone, deixando claro que nio basta clonar Hitler para que se traga de volta o lider nazista.
Seria necessario, além disso, recriar o ambiente que forjou suas ideias e comportamento, e,
para tanto, varias criangas oriundas da clonagem de Hitler, em diferentes pontos do planeta,
estariam servindo a experiéncia. Com muita sorte, apenas uma viria a se tornar alguém de

comportamento semelhante ao verdadeiro fiihrer.

Napolitano (2008) elenca um conjunto de filmes que podem ser utilizados para
trabalhar os temas transversais. No que concerne a saude, ele propde o filme Epidemia, para
que os jovens fagam uma comparagao com as epidemias que estdo acontecendo atualmente. A
Influenza A, no ano de 2009, nao poderia deixar de ser uma delas. Em filmes dessa categoria,
geralmente hd um caréter sensacionalista que deve ser posto em debate pelo docente, antes ou

apos a exibicao.

Quanto ao assunto “vida fora da Terra”, a exobiologia, a fic¢do cientifica
formulou essa hipotese ha muito tempo: a ideia de que pode haver seres vivos completamente

diferentes do ser humano, baseados em silicio, hidrogénio e até¢ em elementos desconhecidos



para nossa Ciéncia (MACHADO, 2008). A série Jornada nas Estrelas (1966-2001) é um bom
exemplo que ilustra essa hipodtese, apresentando a possibilidade de o ser humano vir a
conviver, em um futuro relativamente proximo, com espécies bioldgica e culturalmente muito

distintas de si proprio.

O Dia depois de Amanha (The Day After Tomorrow) ¢ um filme americano de
2004, de Roland Emmerich, sendo outro filme exemplar para se demonstrar a arrogancia do
homem perante as forgas da natureza (MACHADO, 2008). A estoria versa sobre um
climatologista que busca alertar os governantes do planeta de que a Terra poderia estar prestes
a se extinguir como a conhecemos, entrando em uma Nova Era Glacial, em virtude do
derretimento da calota polar, consequéncia do buraco na camada de ozdnio. Mas, ele ¢
completamente ignorado pelas forcas governistas. Tornados arrasam Los Angeles, um
maremoto submerge Nova York, e todo o hemisfério norte comega a sofrer um processo de
congelamento. O inimigo, neste caso ¢ imbativel e se trata da propria Natureza. Ja o
acolhimento dos sobreviventes do hemisfério norte pela populagdo do hemisfério sul,
proposto no filme, ¢ um interessante exemplo de alteridade e solidariedade que emerge como

contraponto a um futuro tragico, diante do quadro imaginado.

Nos episddios de CSI (Crime Scene Investigation), uma renomada equipe de
investigadores policiais que usam equipamentos cientificos e técnicas avancadas para resolver
os mais dificeis mistérios, utilizando normalmente recursos de Medicina, Biologia, Quimica,
Fisica, Arquitetura, Fotografia e video (RAMOS, 2008). Mesmo a pesquisa sendo feita em
equipe, as habilidades individuais de cada investigador concorre para as descobertas coletivas.
A escolha do seriado americano CS/ para o trabalho em sala de aula pode ser motivada por

dois fatores significativos para as praticas:

1) A valorizagdo do saber cientifico: o CS/ ¢ um departamento de investigacdo dotado de
uma multiplicidade de competéncias, suportes técnicos e recursos humanos que
proporcionam uma gama variada de métodos de investigagio (RAMOS, 2008).
Qualquer episddio do seriado CSI fornece material para aulas de Ciéncias. Como os
peritos criminais (assim sdo chamados os CSI “tupiniquins”) determinam se uma
mancha ¢ de sangue ou ndo? Como relacionar a mancha de sangue a vitima? Como
estimar ha quanto tempo a vitima morreu, verificando a temperatura corporal? Essas

sdo apenas algumas das questdes que permeiam os meios periciais e podem aglutinar



conhecimentos de maneira interdisciplinar (DIAS FILHO & ANTEDEMONICO,
2010).

2) Interesse dos alunos: o seriado faz muito sucesso junto ao publico jovem. A
inteligéncia dos investigadores, a sagacidade na resolu¢do dos problemas de pesquisa

e as surpresas sempre presentes nos desfechos dos episddios sdo elementos que

cativam sua grande audiéncia (RAMOS, 2008).

Esses exemplos de filmes mostram de que forma tematicas cientificas podem ser
atraentes para a industria cinematografica e, por consequéncia, para os alunos em sala de aula.
Muitos professores, contudo, relatam que a propria instituicdo deveria ser possuidora de uma
boa diversidade desses materiais, pois ndo caberia ao professor a aquisicao dessas producdes
(KRASILCHIK, 2004). Essa afirmagdo ¢ verdadeira, mas ¢ necessario se destacar que,
enquanto esse aporte constante ndo chega a escola, outros caminhos podem ser tragados
como, por exemplo, que o professor abra um espago durante a aula para comentar/discutir um
filme ou seriado que foi ou vai ser exibido durante a programagao da emissora de televisao,
com transmissdo aberta. E algo bastante simples, mas que pode trazer bons frutos sem ser

oneroso.

3.3.3 A producio de videos no ensino de Ciéncias e Biologia

A educacao vive atualmente um paradoxo: a coexisténcia de um sistema de ensino
tradicional persistente com uma sociedade que se desenvolve e acumula informagdes numa
velocidade impressionante. A evolucdo das tecnologias da informagdo e da comunicagdo
deveria levar a escola, ou o sistema educacional como um todo, a reconhecer que a
acessibilidade por parte dos alunos a recursos como o celular, a camera digital e o
computador, ¢ uma realidade que deveria ser incorporada de forma vantajosa as praticas

pedagobgicas.

Os documentos oficiais dos Parametros Curriculares Nacionais do MEC

(BRASIL, 2002) valorizam a produgdo independente por parte dos estudantes ao alertarem



para a importancia e necessidade do uso de multimeios em estratégias escolares. Essa
utilizagao deve facilitar o desenvolvimento de competéncias esperadas na area de Ciéncias da
Natureza e Matemadtica, area na qual a Biologia estd inserida. Estas competéncias seriam a
elaboragdo de comunicagdes por via escrita ou oral para relatar, analisar e sistematizar

eventos, fendmenos, experimentos, entre outros elementos (PEREIRA & BARROS, 2009).

Segundo Almeida (2005), cabe ao professor a promog¢do de atividades que
provoquem o envolvimento e a livre participacao do aluno. Da mesma forma que a intera¢ao
gera a coautoria, ela visa a constru¢do de novos conhecimentos que levem a compreensao do
mundo e a atuagao critica neste contexto. Professores e alunos precisam buscar conjuntamente
um processo de auto-organizagdo para produzir conhecimento relevante. A exigéncia de
tornar o aluno um competente produtor do seu proprio conhecimento implica valorizar varias
caracteristicas tais como reflexdo, acdo, curiosidade, espirito critico, incerteza e
questionamento. Para que isto possa ocorrer, € preciso que o professor reconstrua a pratica

conservadora que vem desenvolvendo na sala de aula.

A producao de videos nas aulas pode ser um dos caminhos de inovac¢ao no ensino
de Ciéncias, em particular no da Biologia. Introduzir, com a ajuda da camera, uma
metodologia que permita a participagdo dos estudantes em uma linguagem ja conhecida por
eles que ¢ o video. Esse recurso, enquanto metodologia de ensino, aumenta a comunicagio
entre professores, alunos e comunidade, e busca o aprofundamento de contetdos presentes no

projeto da escola (AMARAL, 2003).

Atualmente, para ter acesso a um video, basta acessar um site da Internet chamado
YouTube para descobrir quao grande ¢ a quantidade de videos feitos pelos jovens no mundo
todo (GOUVEA, 2009). Mesmo sem se preocupar com a qualidade, eles simplesmente fazem
videos proprios, para aparecer na midia ou apenas se comunicar. Ao contrario do que se pode
pensar, produzir videos nas aulas com os alunos nao ¢ algo irrealizavel, pois Moran (2000)
considera o video como uma nova forma de comunicagdo, adaptada a sensibilidade,

principalmente dos membros da nova geracao.

As criangas adoram fazer filmagens e a escola precisa incentivar a0 maximo a
producao de pesquisas feitas em video pelos alunos. Essa atividade assume uma dimensdo
moderna, ludica. Moderna, como um meio contemporineo, novo e que integra linguagens.

Ludica, pela miniaturizacdo da camera, que permite brincar com a realidade, leva-la junto



para qualquer lugar com muito prazer. Filmar ¢ uma das experiéncias mais envolventes, tanto

para as criangas quanto para os adultos (GOUVEA, 2009).

Os alunos podem ser incentivados a produzir dentro de um determinado assunto
ou trabalhar temas interdisciplinares. Podem também produzir programas informativos, feitos
por eles mesmos e colocd-los na internet onde muitos outros podem assisti-los. Segundo
Lemos (2004), a nova racionalidade dos sistemas informatizados age sobre um homem que
ndo mais recebe informacdes homogéneas de um centro com funcdo de 'editor-coletor-
distribuidor', mas as recebe de forma caotica, multidirecional, coletiva e, a0 mesmo tempo,

personalizada.

Segundo Pereira (2002), a produ¢do de videos no ambiente escolar ¢ dividida nas
seguintes fases: produgdo de saberes; roteiro; gravacao; edi¢do. A primeira consiste no
apoderamento de todo o conhecimento necessario para a transmissao a terceiros. O roteiro ¢
um guia onde se explica passo a passo a sequéncia da exposi¢ao. Na gravacao, sdo tomados os
cuidados para que o registro fique claro e atinja os objetivos técnicos. Na edicdo, o objetivo
didatico deve ser garantido ao se filtrar aquilo que ndo teria tanto interesse pedagogico. A
produgdo do video digital na sala de aula ndo ¢ uma agdo simples, pois requer uma nova
concepcdo de educacdo. Contudo, Garcia (2006) comenta que estd longe de ser algo

impraticavel.

No ensino de Quimica, Gouvea (2009) realizou uma pesquisa na qual alguns
estudantes de ensino médio trabalharam orientacdes de seguranga em laboratério, através de
produgdo de videos sobre esse assunto. O crescente estimulo pelas aulas e a assiduidade as
aulas foram os resultados mais expressivos, observando-se que o uso da imagem enquanto
recurso didatico no ensino da Quimica ¢ fundamental para seu aprendizado. E uma forma de
aprendizagem tanto para produtores do video, nesse caso os alunos, quanto para aqueles que

1rao assistir a esse material.

No ensino de Fisica, um projeto foi implementado em 2008, em trés turmas de
uma escola do Rio de Janeiro, ao longo de 4 meses. Foram produzidos 14 videos. A estratégia
demonstrou ser proficua, a medida que os objetivos do trabalho experimental nas etapas de
desenvolvimento permitiram a motivacdo dos alunos e a responsabilidade assumida pelos
estudantes, ja que para fazer um video que podera ser disponibilizado a terceiros, € necessario

um grande engajamento intelectual de todos, através da pesquisa sobre o assunto e a criagao



da situagdo experimental adequada, que sera testada, modificada e verificada quantas vezes
forem necessarias. Essa caracteristica diferencia a producdo do video sobre uma atividade
experimental de uma experiéncia realizada em uma aula normal de laboratério que,

geralmente, ¢ um processo linear.

Na matematica, Bottentuit Junior & Coutinho (2009) realizaram um curso de
formagdo de professores onde tais sujeitos foram colocados diante da tarefa de produzir
videos sobre os principais matematicos e suas descobertas mais relevantes. A meta era
capacitar os futuros docentes no que concerne a utilizagdo das ferramentas basicas de edigao.

Além disso, postaram na internet os materiais produzidos.

No ensino de Biologia, Mendes (2010) usou a construcao de videos em atividades
dessa disciplina. Partindo da verificagao de que alguns estudantes de ensino médio tém muitas
dificuldades em compreender alguns temas de Biologia celular e molecular, a proposta do
referido trabalho foi desenvolver animacgdes ¢ video-aulas sobre esses assuntos, e testar se
teriam efeitos positivos no ensino para estudantes cursando o primeiro ano do ensino médio.
Constatou-se a boa aceitagdo desse tipo de material e, em determinadas situacdes, testes
quantitativos sugeriram que ele pode contribuir para a aprendizagem, ou seja, o efeito geral no
ensino foi bastante positivo. Considerando o fato de que o desenvolvimento desse tipo de
recurso ndo necessariamente requer conhecimentos técnicos avangados, € que esse ainda ¢ um
campo de pesquisa novo, concluiu-se que ¢ recomendavel aos professores e pesquisadores
buscarem o desenvolvimento e realizarem mais trabalhos investigativos sobre esta tematica: o

video como recurso pedagogico.

Outro trabalho na area do ensino de Biologia foi desenvolvido por Maia, Monteiro
& Menezes (2008). No referido artigo, no inicio do ano letivo foi realizado um levantamento
junto a alunos do primeiro ano do ensino médio, no que concerne aos conhecimentos que
esses estudantes detinham em relacdo a Ciéncia de modo geral, a tecnologia que lhes era
acessivel e a biologia de forma ampla. Estas informag¢des compuseram um quadro muito
relevante porque demonstrava o conhecimento prévio da turma (subsuncores), com seus

limites e potencialidades.

A partir dai, os conteudos foram trabalhados sempre comecando pela
apresenta¢dao de um recurso tecnologico, tanto objetivando motivar quanto propiciar e facilitar

a conversacdo didatica que se seguia em muitos casos, anterior a apresentacdo do texto do



livro didatico. Os recursos foram apresentados sempre se buscando a relagdo com o
conhecimento prévio dos alunos, e trabalhados de forma a possibilitar sua reconstrucao a
partir dos novos conteudos apresentados. Quando necessario, ao final das unidades de estudo
ou nas revisdes bimestrais, promovia-se a reapresentagdo do material que ja tinha um novo

significado para a turma.

Com o desenvolvimento da metodologia proposta, verificou-se uma significativa
alteracdo quanto ao aproveitamento bimestral, nas turmas de primeiro ano do ensino médio,
em comparacao com turmas dos anos anteriores, e, principalmente, o aumento do interesse
dos estudantes pela Biologia, o que potencializou o processo ensino-aprendizagem. Por fim,
ressaltou-se que recursos tecnologicos simples e acessiveis tais como animagdes, videos, € o
proprio PowerPoint, necessitam adentrar definitivamente nas salas de aula (MAIA,

MONTEIRO & MENEZES, 2008).

3.3.4 Avaliacio de videos e de sua producao

A mais numerosa produgdo da literatura examinada sobre o ensino basico se
dedica a discutir questdes ligadas ao estatuto cientifico da avaliacdo da qualidade do ensino
(BARRETO, 2001). Relacionada a essa qualidade tanto defendida na educagdo esta a

importancia de avaliar os videos produzidos e/ou exibidos em sala de aula.

Quando se constroem materiais audiovisuais, estd-se utilizando uma linguagem

muito especifica, que precisa ser reconhecida pelos alunos (GARCIA, 2006).

Nos pontos a serem observados numa avaliacdo, deve-se levar em conta ndo
apenas a dimensao cognitiva, mas a social, a afetiva, seus valores, motivacdes e até mesmo a
propria historia de vida do docente (BARRETO, 2001). A busca da possibilidade de avaliar a
qualidade do ensino faz recair a énfase nas variaveis do processo, muito mais do que no

produto da educagao.

No caso em particular dessa pesquisa, € seguindo essa logica, seria também

inconveniente avaliar a atividade de produgdo de video apenas pelo seu produto final. A



avaliagdo deve ter um carater continuo, que supde trocas constantes entre avaliador e
avaliado, o que pode implicar, dependendo do nivel de ensino, maior interacdo com as
proprias familias dos educandos (BARRETO, 2001). As mudangas em relagdo ao individuo
que participou do processo apontam na dire¢do da autonomia e, em relacdo ao social, na

dire¢do de uma ordenacdo democratica e, portanto, mais justa da sociedade.

O eixo da avaliacdo no caso da producdo de recursos audiovisuais deixa, portanto,
de girar exclusivamente em torno do aluno e da preocupacdo técnica de medir o seu
rendimento. Observar os conflitos gerados em torno da producdo, a construgdo coletiva do
conhecimento, bem como o proprio ato de pesquisar sobre o assunto a ser abordado ¢

fundamental numa atividade bem sucedida.

Além das questdoes acima levantadas, ndo se pode desprezar a analise reflexiva
diante dos materiais audiovisuais produzidos. E fundamental que o docente seja criterioso,
avaliando tanto videos de origem comercial, quanto também aqueles produzidos pelos
proprios estudantes. A ideia n3o consiste em somente adotar materiais perfeitos, mesmo
porque tais producdes nem sequer existem. Nesse sentido, aprenta-se uma listagem de
questdes destacadas por Mandarino (2002), que podem auxiliar em uma avaliacdo. Nao se
afigura possivel oferecer uma pauta completa de andlise e avaliagdo, ja4 que sempre havera
questoes especificas de cada professor, de cada escola, de cada planejamento anual, entre

outras especificidades.
* O material consegue criar expectativas, despertar o interesse do espectador?
* O tema ¢ apropriado a linguagem audiovisual?
* O que a possibilidade de visualizagdo acrescenta?

* O tema pode ser desenvolvido de forma mais eficaz por intermédio de outras

linguagens?
* Que contetdos curriculares das diferentes disciplinas escolares sao abordados?
* Os conteudos sdo adequados ao curriculo oficial? E ao curriculo da escola?
* Os conteudos sdo adequados ao nivel de compreensao dos alunos?

* Os conteudos correspondem a uma unidade completa, a alguns topicos, ou a um

conjunto de unidades tematicas?



* A abordagem do tema ¢ atual, ou ja existem novos enfoques ou tendéncias?

Fazendo uma breve pausa na lista, observa-se que ¢ provavel que o leitor esteja
abismado com a quantidade de topicos a serem observados. Vale ressaltar que nenhuma
producdo deve ser descartada, simplesmente por ndo atender necessariamente a todos os
quesitos aqui apresentados. Requer-se apenas que o docente tenha ciéncia dos motivos que o

levam a adotar determinado video. Mesmo que um determinado video atenda apenas a um dos

\

pontos levantados, ainda assim podera ter relevancia. Dando seguimento a relacdo de
questionamentos a se fazer, tem-se:
* O programa possibilita o trabalho interdisciplinar? Com quais disciplinas?

* O tema e os conteudos sdo adequados ao tratamento de temas transversais como

sexualidade, ética, meio ambiente, etc?
* Todos os aspectos relacionados com o tema e/ou contetidos foram abordados?

* A quantidade de informagdo ¢é: insuficiente / superficial; suficiente / adequada;

demasiada / complexa?
*  Que complementos e aprofundamentos sao necessarios?
* Qual o tipo de linguagem empregada?
* Valoriza mais as imagens ou a linguagem verbal?
* Valoriza a dimensdo emotiva, a imaginacdo e a sensibilidade?
» Utiliza efeitos sonoros para valorizar a mensagem?
» Utiliza efeitos visuais (graficos, animagoes, legendas, etc.) para reforgar a mensagem?
* A linguagem verbal ¢ coloquial, regional, formal ou cientifica?
» Estd ao alcance da faixa etaria e do contexto social dos alunos?

e Serd necessario um trabalho prévio com alguns termos usados para que a obra possa

ser compreendida?
e Ha preconceito? De que tipo?
* Como sio tratadas as questdes acerca das atitudes e dos valores sociais?

e Ha erros conceituais?



* O video possibilita ou suscita a comunicagdo, bem como um trabalho posterior a

exibi¢do?

* A duragdo do video permite que sejam planejadas as atividades complementares

necessarias?

* Valoriza o conhecimento prévio dos alunos? A cultura popular?

Apo6s toda a exposicdo deste capitulo, conclui-se que € possivel trabalhar com o
video na sala de aula, tanto colocando os alunos diante da tarefa de produzi-lo quanto
desenvolvendo atividades a partir de sua exibi¢do. Estas metodologias, contudo, precisam ser
estudadas, na busca de estratégias que explorem ao maximo suas potencialidades no caminho

de uma aprendizagem significativa.

Almeja-se a uma Escola publica, principalmente, na qual se va constituindo o
conhecimento aos poucos num espago de criatividade. Uma escola democratica na qual se
realize a pedagogia da pergunta, na qual se ensine e se aprenda com seriedade (FREIRE,
2003). Educar com esta nova “velha ferramenta” sera uma revolugao, e talvez a produgao e
utilizacdo de videos na escola faca com que professores e alunos se aproximem mais e falem a

mesma linguagem, quebrando os paradigmas convencionais do ensino atual.

No capitulo seguinte serdo apresentados todos os recursos metodoldgicos
utilizados na coleta de dados da pesquisa sobre a construcao de videos no ensino de Biologia.
Os motivos que levaram a escolha desses instrumentos também serdo explanados ao longo

dos topicos.



4. 0 CAMINHO PERCORRIDO NA CONCRETIZACAO DA PESQUISA

A pesquisa aqui relatada ¢ de cunho predominantemente qualitativo, cuja
metodologia concentra uma maior preocupacao sobre um tipo de realidade que ndo pode ser

quantificada ou reduzida a operacionalizacao de variaveis (MINAYO, 2004).

Os estudos quantitativos geralmente procuram seguir com rigor um plano
previamente estabelecido, baseado em hipdteses claramente indicadas e varidveis que sdo
objeto de definicdo operacional. Ja a pesquisa qualitativa costuma ser direcionada ao longo de
seu desenvolvimento e ndo busca enumerar ou medir eventos. Geralmente, ndo emprega

instrumental estatistico para analise dos dados, e seu foco de interesse ¢ amplo.

A obtengdo de dados descritivos mediante contato direto ¢ interativo com a
situagdo objeto de estudo faz parte das pesquisas qualitativas. E comum o pesquisador
compreender os fenomenos segundo a perspectiva dos participantes da situagdo estudada e, a

partir dai, situar sua interpretacdo dos fendmenos estudados (NEVES, 1996).

Dessa forma, no presente trabalho, a opinido de cada estudante sobre a tematica,
bem como a producdo de videos, tende a virar objeto de andlise para que se possa entender as
diferentes facetas da realiza¢do dessa atividade. A partir desse ponto, analisando os relatos, €

que se pode construir uma linha de raciocinio sobre o tema escolhido.

A abordagem utilizada nesta pesquisa de dissertagdo de mestrado tem carater de
pesquisa-agdo. Esse tipo de pesquisa educacional ¢ principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento, tanto de professores quanto de pesquisadores. Almeja-se que os sujeitos
envolvidos possam, de forma efetiva, utilizar seus estudos cientificos para aprimorar sua
propria metodologia de ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos ou mesmo de
terceiros (TRIPP, 2005). O “como fazer” se torna objeto de pesquisa para uma mudanca de

estado ou situacdo. Pesquisa-agdo pode ser entendida como:

Atitudes problematizadoras e contextualizadoras das circunstancias da
pratica; dentro de uma perspectiva critica sobre as ideologias presentes
na pratica, tendo por objetivos a emancipacdo e a formacdo dos
sujeitos da pratica (FRANCO, 2003, p. 88).



Mesmo no interior da pesquisa-a¢do educacional existe uma consideravel gama de
variedades distintas; entretanto, pode-se dizer que ela consiste basicamente nas seguintes
etapas: planejamento, implementacdo, descricdo e avaliagdo de uma mudanga para o
melhoramento de sua pratica, aprendendo-se mais, no decorrer do processo, tanto a respeito

da pratica quanto da prépria investigagao (TRIPP, 2005).

4.1 Cenario da investigacao

A escola ¢ uma instituigdo de ensino de carater publico, localizada em
Fortaleza/CE. Nessa instituicao sao ofertadas turmas desde o 1° ano do Ensino Fundamental
até¢ o 3° ano do Ensino Médio. Ao todo, a escola possui aproximadamente 2.100 alunos
matriculados e 100 professores. Os docentes trabalham em regime de contrato efetivo (a
maioria) ou temporario vinculado a SEDUC, sendo que a quantidade de professores de cada
quadro muda de acordo com licengas ou outros motivos de for¢a maior. A grande maioria
leciona a disciplina na qual fez graduagdo, bem como possui pés-graduacdo. Esses dados

foram coletados em entrevista com o diretor da escola.

O Colégio conta com salas amplas e lousa branca. A ventilagdo natural ¢ minima,
sendo que em locais nos quais se depende apenas de ventiladores a temperatura ¢ bastante
elevada. No ensino médio predominam salas com ar-condicionado. As turmas contam com
um numero que varia de 30 a 40 estudantes no maximo. Existe um laboratorio de Informatica
com 25 computadores onde os docentes das diferentes disciplinas podem contar com o auxilio
dessa tecnologia na ministragdo das aulas. De forma semelhante trabalha o laboratério de

Ciéncias da institui¢ao que possui kits didaticos basicos de Quimica, Fisica e Biologia.

Os docentes encontram na sala de multimeios seis televisores e oito retro-
projetores. A escola possui dois Data-show e apenas um notebook. Inexiste uma sala de video
propriamente dita. Dessa forma, para exibir um recurso audiovisual ¢ preciso descontar o

tempo necessario para instalar todos os equipamentos na sala de aula.



A pesquisa foi realizada com 36 alunos do terceiro ano C do ensino médio da
referida escola. Para divulgacao dos videos na internet, os pais destes alunos assinaram uma

autorizacdo, permitindo que os videos produzidos fossem alocados no YouTube.

No més de maio e setembro de 2009, com encontros as ter¢as e quartas, esta
atividade teve uma duragdo de 14 horas em sala de aula entre planejamento, filmagem
(quando foi necessario) e exibicdo. O autor da presente pesquisa ¢ professor de Biologia dessa
mesma turma e pode desenvolver este trabalhado baseado em experiéncias prévias em outra

classe de mesmo nivel de ensino, as quais funcionaram como um piloto.

4.2 Precedentes da pesquisa: estudos-piloto

No inicio de 2009, dois meses antes de ser iniciada a pesquisa desta dissertagdo,
foram feitos estudos-piloto em outra turma da mesma escola. Enquanto neste trabalho a
atividade ocorreu no terceiro ano C do ensino médio, a pesquisa prévia foi realizada na turma

D do mesmo colégio e série.

Os alunos fizeram as mesmas atividades de produgdo de video: um
minidocumentario e, posteriormente, uma filmagem de apresentagdo de parddia. Os
instrumentos de coleta de dados foram os mesmos: observagdo participante, questionarios e
entrevista do grupo focal. A vantagem desse estudo preliminar foi a familiarizacdo com os
instrumentos de pesquisa, bem como a detec¢do dos pontos em que a proposta metodologica

deveria ser alterada.

De um modo geral, verificou-se que era preciso um maior detalhamento tedrico,
anterior aos trabalhos de produgdo de videos. Também foi observado que para os videos a
serem produzidos fora da escola, era necessario atentar para o fato de que em cada grupo
deveria haver um estudante com camera ou filmadora. Em uma das equipes isso ndo
aconteceu, de modo que o professor precisou emprestar o seu proprio equipamento. Algumas
perguntas dos questiondrios foram alteradas, particularmente aquelas que geraram duvidas nos

alunos.



Passa-se agora a expor os instrumentos de coleta de dados definitivos.

4.3 Os instrumentos de pesquisa

Os instrumentos para aquisicao dos dados da pesquisa foram trés questionarios, a
observagdo participante e a entrevista via grupo focal. Para Moroz & Gianfaldoni (2006) o
questionario representa um instrumento de investigacdo importante na pesquisa académica,
principalmente no campo das Ciéncias da educacdo, que busca obter informacgdes tomando
como base, geralmente, uma amostra representativa da populacdo em estudo. Nao existe
interacdo direta entre o pesquisador e os investigados. Uma das grandes vantagens do
questionario ¢ o fato de poder ser utilizado em um grande numero de pessoas a0 mesmo

tempo.

O questionario s6cio-econdmico foi preenchido no dia 15 de maio de 2009, na
mesma data na qual os estudantes foram avisados da primeira atividade: os

minidocumentarios. As perguntas deste questionario seguem no apéndice 1.

Considerando que dois tipos de video foram produzidos, um na sala de aula e
outro fora dela, um dos objetivos desse trabalho ¢ avaliar as diferengas entre a construgdo
nesses diferentes espagos. Também foi escolhido o melhor material de cada tipo produzido
pelos alunos. O critério foi o da votagdo aberta, através da qual cada estudante da propria
turma elegeu o video mais completo segundo os critérios presentes em dois questionarios em
forma de tabelas entregues aos alunos, pré-estabelecidos pelo professor, € que contemplavam

dois pontos:
* A qualidade do video no que concerne aos seus aspectos técnicos e conceituais.
* A relevancia da produgdo do video enquanto atividade didatica.
Os questionarios a respeito dos minidocumentarios foram preenchidos nos
minutos seguintes a sua exibi¢do, em 05 de junho de 2009. Ja os concernentes as parodias

foram respondidos em 16 de setembro de 2009, também apds toda a classe ter assistido ao

material produzido.



O primeiro questiondrio foi constituido de 17 perguntas e teve como objetivo a
avaliacao da qualidade do video produzido. As respostas eram do tipo sim ou ndo, porém,
para cada pergunta, caso o aluno desejasse, havia um espago para ser colocada alguma

observacdo. As perguntas foram:

1) Desperta o interesse?
2) Aborda o tema proposto?
3) E adequado ao curriculo proposto?
4) E adequado ao nivel de compreensdo dos alunos?
5) E atual?
6) A quantidade de informagao ¢ suficiente?

7) E necessario um trabalho posterior para um pleno

entendimento?
8) Ha erros conceituais?

9) Valoriza o conhecimento prévio?

10) E criativo?

11) Possui uma abordagem interdisciplinar?
12) Trabalha com aspectos emotivos?

13) Utiliza efeitos sonoros?

14) Hé preconceito?

15) A duragao ¢ adequada a exibi¢dao em sala?
16) A qualidade da imagem ¢ boa?

17) O som ¢ de qualidade?

Fonte: propria



Ja o segundo questionario foi respondido por cada equipe, nas mesmas datas
citadas, e teve como objetivo inquirir a opinido dos sujeitos envolvidos sobre a producao do
video e sua disponibilizagdo online, incidindo sobre cinco dimensdes: a ferramenta, a
construcdo da aprendizagem do tema, a publicacdo online, a visualizagdo dos videos
produzidos e a estratégia de ensino utilizada. As perguntas do questionario foram do tipo
estruturadas, que na opinido de Minayo (2004) significa perguntas previamente formuladas.
Continha ao todo 07 perguntas e tinha como ponto central a avaliagdo da producdo do video
como atividade didatica. Ressalte-se que a andlise da atividade pesquisada jamais poderia se
resumir ao seu produto final: o video. Perceber os detalhes que permearam todo o processo do
desenrolar da atividade era o ponto central. As respostas atribuidas, assim como na primeira
tabela, deveriam ser sim ou ndo, além de um espago para ser colocada alguma observacao

referente a cada pergunta. As perguntas consideradas foram:

1) Foi preciso buscar fontes variadas de informagdes?
2) As tarefas foram bem divididas?
3) Houve interagdo entre os membros da equipe?
4) Houve descoberta de novos conhecimentos?
5) Alguém da equipe ficou sem participar?

6) A atividade despertou o interesse pela Biologia ou

por alguma de suas areas?

7) A atividade representou um desafio para os alunos?

Fonte: propria

O proprio pesquisador também usou estes questionarios como tabelas a serem
preenchidas, para que as impressdes pudessem ser registradas de uma forma mais sistémica.

Elas foram analisadas através da comparagdo entre as tabelas preenchidas nos dois tipos de



videos tendo um carater acima de tudo qualitativo e focando nas observagdes que foram
anotadas pelos alunos. A andlise quantitativa se restringiu a ver se o melhor avaliado foi

mesmo o que tinha o maior nimero de quesitos positivos nas fichas.

Para os estudantes, os questiondrios serviram como base para uma escolha mais
criteriosa. A votagdo aconteceu oralmente onde cada jovem poderia escolher o trabalho de
algum grupo, com excecdo do seu proprio. O mais votado foi tido como o material mais
abrangente. Essa escolha ¢ também uma estratégia facilitadora no desenvolvimento de um

senso critico frente aos videos assistidos.

Detalhes adicionais, € que ndo poderiam estar presos as opinides pessoais dos
estudantes, foram averiguados através da observagdo participante. Esta estratégia de coleta de
dados permitiu ao docente registrar em cada aula os comportamentos dos sujeitos durante a
produgdo do video, especialmente o interesse dos alunos no desenrolar do trabalho de grupo e
as dificuldades manifestadas durante a realizagdo do video. Também permitiu observar os
mecanismos pelo qual escolheram as fontes das informagdes repassadas. A observacao
participante tinha como instrumento um Diério de campo, no qual as informagdes brutas eram

anotadas para posterior analise.

A entrevista do grupo focal possibilitou uma andlise coletiva do andamento da

atividade. Em outras palavras, pode-se definir esse recurso como segue abaixo.

Uma técnica de pesquisa na qual o pesquisador reune, num mesmo local e
durante um certo periodo, uma determinada quantidade de pessoas que fazem
parte do publico-alvo de suas investiga¢des, tendo como objetivo coletar, a
partir do didlogo e do debate com e entre eles, informacdes acerca de um tema
especifico (NETO, MOREIRA & SUCENA, 2002, p.5) .

Uma vantagem do grupo focal em relagdo ao questiondrio reside na premissa de
que ¢ possivel um esclarecimento maior em relacdo a determinadas respostas que ndo tenham
ficado claras. A desvantagem ¢ que fatores tais como a timidez podem inibir a expressao de

um comentario verdadeiro.

Com o auxilio de uma camera digital foi registrada no dia 09 de novembro de
2009 a entrevista do grupo focal com 14 estudantes. O critério de escolha dos alunos para esse

momento foi o de participar do curso pré-vestibular da escola, realizado no contra-turno, ja



que havia pelo menos um representante de cada equipe entre este grupo ja existente. Importa
registrar que o curso pré-vestibular ¢ gratuito e oferecido aos alunos que conseguem boas

notas e que ndo apresentam problemas de indisciplina.

O siléncio entre os entrevistados facilitou a filmagem, ndo interferindo nas falas
dos alunos. Eles responderam a questionamentos de forma comparativa, da mesma forma
como se deu a elabora¢do dos minidocumentarios e dos videos de apresentacdo das parddias.
A dinamica do grupo focal consistia em cada pergunta ser respondida por todos os alunos
presentes em sequéncia, permitindo, contudo, comentérios pelos demais. As perguntas da

entrevista foram:

1) Vocés consultaram alguma bibliografia prévia ou fonte de

informac¢ao?
2) Qual a sensagdo de saber que a filmagem est4 na internet?

3) Vocés acreditam que o video pode ajudar outras pessoas a

entender o assunto exposto?

4) Alguém ja assistiu o video no YouTube? Vocé acredita que

ira revé-lo periodicamente?

5) Todos trabalharam na producao?

Fonte: propria

Utilizando-se desses instrumentos foi possivel obter subsidios que nortearam a
andlise que foi posteriormente realizada. Todos os questionarios preenchidos foram

guardados.

4.4 Aspectos metodologicos utilizados na concretizacio da pesquisa



As duas primeiras semanas de maio de 2009, com encontros de trés aulas por
semana, foram reservadas para explicacdo do suporte tedrico sobre tipos sanguineos e doacao
de sangue. A metodologia para essa abordagem foi a da aula expositiva dialogada. Utilizando
esta tematica, foi proposta no dia 15 de maio de 2009 a primeira atividade de construgao de
videos. Esta atividade foi realizada de forma extraclasse, de modo que os alunos sairam da
escola em busca de pessoas e informagdes que pudessem ajudar na solidificagdo da tarefa. A
partir dai, tiveram que produzir um material audiovisual no estilo documentario e/ou slides de
Power Point, abordando a tematica “Doagdo de Sangue”, conteudo relacionado a matéria
prevista na matriz curricular da disciplina Biologia e que pode ser interpretado como um dos
temas transversais recomendado nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2002). O
objetivo era conscientizar os alunos e aprofundar seus conhecimentos sobre a importancia da

doagdo de sangue e quais orientagdes devem ser tomadas para ser um doador.

A turma foi dividida pelos préprios alunos em grupos menores, totalizando quatro
equipes. Para a formagdo de cada equipe foi estabelecida a seguinte condi¢do: deveria haver
pelo menos um aluno que tivesse acesso a camera digital e/ou computador com PowerPoint, e

soubesse utilizar tal programa.

O video produzido devia ter no maximo 15 minutos de duracao e foi dado um
prazo de trés semanas para preparar todo o material audiovisual, ja que a idéia era instigar os
alunos a se reunirem fora da escola para editar o material, o que foi feito utilizando o
programa Windows Movie Maker. Nesse intervalo, cada equipe elaborou suas estratégias a
serem utilizadas, filmaram e editaram o material. Todos os grupos foram até o Centro de
Hematologia e Hemoterapia do Ceara (Hemoce) para conhecer e colher informagdes sobre a
doacdo de sangue. Apos tudo isso, o video feito foi entregue ao professor no dia 05 de junho
de 2009 por meio de CD, DVD, e-mail ou pen-drive. Nesse mesmo dia, como ja destacado,
eles assistiram aos demais trabalhos e avaliaram qual seria o melhor video. Posteriormente,
todos os arquivos foram alocados no site YouTube pelo professor, apds a autorizacdo por

escrito dos pais e dos proprios estudantes.

A segunda técnica de producdo de videos foi colocada em pratica no més de
setembro de 2010, e a tematica escolhida em conjunto com os alunos foi /nfluenza A, devido a

atualidade da doenga que se configurou como uma epidemia mundial e provocou a morte de



diversas pessoas em todo o planeta. A Influenza A ¢ uma doenca respiratoria aguda causada

pelo virus conhecido por HINT.

Para preparar os alunos para a realizagdo dessa nova tarefa foram desenvolvidas
trés aulas expositivas dialogadas, na ultima semana de agosto de 2009. Como complemento, a
cada aluno foi entregue um folheto informativo oriundo da Organizagdo Mundial de Saude

sobre a Influenza A.

Para a formacao das equipes, os alunos ficaram livres para escolher seus pares e
também incondicionados a condigdes prévias, pois a filmagem seria de responsabilidade do
professor. Cada equipe tinha em média de cinco a oito alunos. O tempo para realizacdo da

atividade foi bem menor, apenas de uma semana.

A atividade consistia em preparar uma parddia abordando o tema Influenza A, a
partir de uma musica conhecida, escolhida em comum acordo entre os membros de cada
equipe. Cada grupo utilizou uma melodia diferente para execucdo da tarefa, o que ndo se
tratou de uma condicao prévia, mas que aconteceu naturalmente. No dia 09 de setembro de
2009, os alunos cantaram e mostraram a todos da sala o trabalho que fizeram. Neste momento

¢ que se realizou a filmagem pelo professor.

Para finalizagdo das duas produgdes de video, os alunos também utilizaram o
programa Windows Movie Maker. Ele permitiu fazer adicdo de legenda e/ou retirar partes
desnecessarias. Neste ponto da presente dissertagdo, tratar-se-4 um pouco sobre esta
ferramenta. Ao final, todos os videos produzidos pelos estudantes foram alocados no
YouTube e os protagonistas de cada produgdo tiveram a oportunidade de revisitar os proprios
materiais e dos demais colegas, bem como divulgar o conhecimento além dos muros da

escola.

4.5 O programa Windows Movie Maker



O programa Windows Movie Maker (WMM) € um aplicativo simples de edigdo de
video incluido no sistema operacional Windows, vindo, portanto, j& instalado nas proprias
maquinas que utilizam esse soffware. Na internet ¢ possivel encontrar facilmente véarios
tutoriais de como utilizad-lo. Com ele ¢ possivel importar segmentos de video, analdgicos ou
digitais, corta-los, ordena-los, acrescentar legendas, transi¢des e outros efeitos. A figura 02
mostra a pagina inicial do programa. Por fim, pode-se gravar o resultado num ficheiro que

pode ser enviado por e-mail ou gravado no disco do computador, em CD ou em DVD

(MARQUES, 2005).

FIGURA 02: Area de trabalho do Windows Movie Maker
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Fonte: prépria

Com uma logica de funcionamento semelhante as pastas do Windows XP, este
software de edi¢do de video da Microsoft possibilita diversas opcdes pedagogicas. Dramatizar

situacdes histdricas e registrar processos de pesquisa sdo alguns exemplos de sua utilizacao.



Utilizar esses tipos de ferramentas cognitivas implica em uma mudancga acerca de
como os computadores devem ser usados nas salas de aula (JONASSEN, 2007). Somente
pode haver conhecimento quando os alunos sdo chamados a conhecer, a construir, ¢ nao

quando sdo chamados apenas a memorizar o conteudo apresentado pelo professor.

Este software ajuda a estimular a criatividade do estudante, ao mesmo tempo em
que confere ao aluno o carater de autor. Através do WMM, os alunos podem se tornar os
realizadores de filmes, criar os seus proprios argumentos, dramatizar um texto, criar historias,
tendo ao seu dispor varios cenarios que podem ser utilizados a partir de diferentes
perspectivas. Os alunos podem criar trabalhos originais e criativos, respondendo as exigéncias
curriculares, disciplinares ou ndo-disciplinares, a0 mesmo tempo em que estdo motivados para

a aprendizagem de contetidos em particular (MARQUES, 2005).

4.6 YouTube

Apo6s a edigdo de uma filmagem, nada mais natural do que querer divulgar seu
proprio trabalho. Mas onde? O YouTube veio para suprir essa necessidade. Este bastante
conhecido sife foi desenvolvido e tornado publico em Fevereiro de 2005 por dois ex-
funcionarios do eBay®, Steve Chen e Chad Hurley (FORTES, 2006). A meta dessa dupla era
tornar facil as pessoas a possibilidade de compartilharem seus videos produzidos durante as
viagens. Foi com surpresa que eles viram que o site se tornou o portal mais procurado e
visitado dos ultimos tempos, chegando a marca de 100 milhdes de videos assistidos por dia

em Julho de 2006 (FORTES, 2006). A figura 03 apresenta a pagina inicial do YouTube.
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Fonte: www.youtube.com.br

As regras para o usuario alocar um video sao simples. O arquivo de video deve ter
um tamanho de até 2 GB, duragdo maxima de 10 minutos e ndo pode dever direitos autorais
(copyright) a terceiros. Apds o envio, a coordenacdo do sife transforma o arquivo num
formato padrdo que, em minutos, esta disponivel para quem desejar assistir. A figura 04

mostra a pagina para o envio de arquivos para o YouTube.

FIGURA 04: Pagina para o envio de arquivos para o site do YouTube
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Fonte: www.yvoutube.com.br

Uma vez apresentados os percursos metodologicos da pesquisa, no proximo
capitulo serao mostrados os resultados obtidos, bem como se procedera a analises focadas no

objetivo principal dessa pesquisa: o estudo da producao de videos no ensino de Biologia.

5. ANALISES DOS RESULTADOS


http://www.youtube.com.br/
http://www.youtube.com.br/

Neste capitulo sera feita a analise de duas possibilidades de construgdo de videos
pelos estudantes: uns na escola e outros fora dela, bem como analisar os produtos resultantes

dessa atividade.

5.1 Turma que participou da atividade e respectiva avaliacao

Os alunos que participaram das atividades foram estudantes do terceiro ano do
ensino médio em 2009, precisamente a turma C do turno da tarde da escola participante da
pesquisa. Nessa turma havia 36 alunos, sendo 17 homens e 19 mulheres. Quase a totalidade

dos estudantes ja estava matriculada na escola desde o ensino fundamental.

Pouco menos de 50% dos estudantes manifestavam interesse em cursos nas areas
Bioldgicas ou Biomédicas. Quanto a renda familiar, a maioria estava enquadrada como
pertencente a classe média e possuiam conhecimentos relevantes de informatica.
Aproximadamente metade deles tinha camera digital. Esses dados foram conseguidos por
meio do questionario que segue no apéndice 1, pois realizar atividades que tenham correlagao

da turma ¢ de suma importancia e, para isso, € necessario conhecé-los melhor.

Uma vez por bimestre, os professores do Colégio da Policia Militar devem
realizar uma avaliagcdo parcial chamada Nota de Atividade (NA), com carater de trabalho.
Este pode ser individual ou coletivo, ficando a critério de cada professor. A nota de NA ¢
somada a prova parcial subjetiva denominada Verificacdo de Estudos (VE). A média das duas
constitui a nota parcial MVE que figura como parte da média final, ao ser somada com a
prova de Verificagdo Corrente (VC). Esse processo de avaliagdo obedece a seguinte expressao

matematica:

(NA+VE) (MVE +vC)

=MVE[ = Média final

Partindo desses pressupostos, foi proposta aos alunos a producdo de videos como

Nota de Atividade, de modo que eles deveriam desenvolver dois tipos de trabalhos:



minidocumentarios referentes ao segundo bimestre e parddias referentes ao terceiro, cujas

analises sdo apresentadas a seguir.

5.2 Planejamento, desenvolvimento e producio dos videos

A turma foi comunicada no dia 15 de maio de 2009 sobre o trabalho a ser feito.
Como estavam acostumados a trabalhos (NA) mais tradicionais, os alunos ficaram
visivelmente surpresos ao ler o titulo da atividade: producdo de minidocumentarios sobre

doagdo de sangue.

As inquietacdes foram tantas que mal se pode prosseguir com a explicacdo da
atividade. As perguntas a respeito do trabalho eram feitas simultaneamente e incessantemente

por todos. Os principais questionamentos foram:

* Quantas pessoas na equipe?
« E obrigado aparecer na filmagem?
* Pode-se gravar onde quiser?

* Pode-se falar de qualquer assunto?

Como forma de organizar as interrogacdes, foi anunciado que as respostas
estariam na explicagdo do trabalho a ser explanado no quadro, de modo que a turma conteve a
curiosidade. Assim, todos os elementos norteadores da proposta foram explicados
detalhadamente. Ressaltou-se que ndo seria obrigatoria a inser¢ao dos alunos nas imagens do

video; cada grupo era livre para organizar a montagem do video.

Em meio a discuss@o, um fato ndo programado aconteceu: um grupo de alunos da
turma se pronunciou afirmando que ndo estaria a vontade para trabalhar a tematica “doagao de
sangue”, pois pertencia a denominagao religiosa “Testemunha de Jeova”, e que essa tematica
seria constrangedora para este grupo, pois de acordo com seus fundamentos religiosos, trata-

se de um ato proibido.



Como solugdo a esse problema, foi explicado que nao haveria nenhum problema e
se sugeriu que a equipe abordasse outra tematica. Os estudantes propuseram o assunto “teste
do pezinho”. A ideia teve, portanto, boa acolhida e foi esclarecido que todas as demais

recomendacdes para a producdo continuariam vigorando.

Os assuntos “doagdo de sangue” e o “teste do pezinho” fazem parte dos temas
transversais trabalhados na escola. De modo que as exigéncias curriculares para o ensino de
Biologia foram cumpridas, além de terem sido relacionados os conhecimentos biologicos com

a realidade, conforme orienta a Teoria da Aprendizagem Significativa.

Ficou acordado que a entrega da atividade ficaria marcada para o dia 5 de junho
de 2009, trés semanas depois da apresentacdo da atividade, e que eles poderiam entregar o
arquivo em pen drive, CD, ou DVD. Também ficou acertado que a disponibilizagdo dos
arquivos no YouTube (internet) sé seria feita com a permissao por escrito, tanto dos pais como
de cada um dos alunos participantes desse trabalho. E importante ratificar que todos

assinaram autorizando a publica¢do dos videos na internet.

Cientes da tarefa a ser realizada, prontamente os alunos se dividiram em equipes.
Eles se dividiram livremente, sem a interferéncia do professor. Foram formadas quatro
equipes, conforme o Quadro 1. O cddigo e a quantidade de participantes de cada equipe estdo

expostos nesse quadro.

QUADRO 1 : Quantidade de membros das equipes

Numero cédigo da equipe Quantidade de participantes
1 11
2 9
3 5
4 9

Fonte: propria

Pela distribuicdo observada no quadro, os alunos nao fizeram uma divisao
equilibrada na formacao dos subgrupos, havendo variagdes de 5, 9 e 11 membros. A unica
observacdo ¢ que a sala deveria formar 4 ou 5 equipes, mas a quantidade eles puderam
decidir. A jungdo dos alunos que ndo aceitaram falar sobre doacdo de sangue ¢ também um

fator justificante para a desigualdade.



Percebe-se que para a replicagdo desse trabalho em momentos futuros sera
oportuno conhecer os principios religiosos dos alunos e delimitar a quantidade de estudantes
por equipe, para que ndo haja tanta disparidade numérica como a observada. Dois alunos
ficaram ausentes da atividade por motivos de satde e ndo participaram em nenhum momento
da atividade, nem posteriormente. Como norma da escola, eles foram submetidos a uma

avaliacao de segunda chamada no estilo de prova escrita.

Logo apos, neste mesmo dia, cada grupo se reuniu com seus componentes por um
periodo de duas aulas, que corresponde a uma hora e quarenta minutos. O objetivo central era
o planejamento das estratégias de agdo por cada grupo para efetivacdo da atividade. Por

semana, esta turma possuia 3 aulas de Biologia.

A primeira reacdo que os grupos apresentaram foi uma grande euforia com as
possibilidades de criagdo. Houve uma tempestade de ideias! Essa talvez seja a melhor forma
de definir esse momento. Contudo, diante de tantas op¢des que se tragavam diante do “como

fazer”, eles tiveram dificuldade em definir qual caminho a seguir.

Em geral, percebeu-se uma divisdo primaria das tarefas, foram marcados o dia e o
local onde comegariam a produgdo propriamente dita. Ficou visivel em cada grupo a
preocupacao com a qualidade da informagdo que seria repassada no video e, por conta disso,
chegou-se a um consenso de que seria necessario fazer uma pesquisa que abordasse diferentes

fontes de conhecimento.

Alguns estudantes ficaram responsaveis por coletar informagdes, outros foram
incumbidos da pesquisa na internet, enquanto os demais marcaram uma visita ao Hemocentro
do Ceard (Hemoce) ou a hospitais. Além disso, todos procuraram embasamento nos capitulos

do livro texto de Biologia adotado pela escola'.

A equipe que fez o teste do pezinho pela propria natureza do tema nao poderia ter
como base visita a locais de doacdo de sangue. Contudo, todos os membros visitaram
conjuntamente a Maternidade Escola Assis Chateaubriand e obtiveram informagdes sobre a

importancia desse exame.

' AMABIS, José Mariano; MARTHO, Gilberto Rodrigues. Biologia: Biologia das Populacdes. Paulo: Moderna,
2004.



Percebeu-se que esse momento foi fértil, propulsionado pelas trocas de ideias e
conhecimentos entre os alunos. O desafio da producdo do video fez vir a tona os
conhecimentos prévios dos alunos acerca do assunto. Conforme informam Dutra, Fagundes &

Canas (2004), estes sdo os subsungores para uma nova aprendizagem.

A interagdo entre eles ocorreu de forma satisfatoria, pois cada grupo mostrou
autonomia na delegagdo das atividades. No item seguinte, sdo expostas as observagdes do
autor da presente dissertacdo, em relagdo ao planejamento de cada equipe para realizagdo da

tarefa.

5.2.1 Planejamento das equipes

O planejamento da equipe 1 foi iniciado com um conflito ocasionado pelas
diferentes opinides sobre a escolha do enredo a ser seguido para o cumprimento da atividade
solicitada. Alguns membros estavam entusiasmados com a idéia de filmar uma encenagao de

um acidente e a consequente reagao dos parentes da vitima na luta por conseguir doadores.

Parte da equipe vibrou de entusiasmo, mas outros alunos argumentaram que seria
dificil interpretar os papéis e que o resultado seria uma filmagem “ridicula”. Entdo surgiu a
idéia de encenar um telejornal, usando depoimentos reais de transeuntes e profissionais da

saude.

A divisao de tarefas também foi satisfatoria, havendo os seguintes papéis ou
tarefas disponiveis: apresentadora do telejornal, reporteres de rua, participagdo no comercial,
edicdo do video, operar a filmadora e figurinista. Ninguém deixou de participar ou ajudar.
Nao houve grandes conflitos nesse momento e, ao questionar a equipe a respeito dos critérios
para a divisao das tarefas, os alunos responderam que eram a desenvoltura e a afinidade pelo

que teria de ser realizado.

O planejamento da equipe 2 consistiu em averiguar, logo de inicio, quem teria
mais conhecimento de informatica. Uma vez descoberta essa pessoa, ela ficou encarregada de

fazer a edi¢do primadria, de acordo com as ideias levantadas. A partir desse material € que toda



a equipe iria se reunir para definir o formato final. Como ndo era obrigatoria a apari¢gdo no
video, a equipe optou por fazer um video com slides, decisao motivada pela timidez sentida
ao saber que o video seria exibido para os demais colegas. Mesmo tendo visitado o Hemoce,
os alunos acabaram ndo fazendo registro desse momento. Quanto a edi¢do final, todos
marcaram uma data para o encontro na casa de um dos colegas, a fim de definir o que

permaneceria na versao final e alguns detalhes, tais como a trilha sonora a ser definida.

O planejamento da equipe 3, aquela que abordou o tema “teste do pezinho”,
comegou logo pelo consenso de que era importantissimo visitar um médico pediatra que
pudesse dar maiores informagdes sobre esse assunto. Um dos estudantes relatou que um de
seus parentes trabalhava nessa area e que ficaria de estabelecer contato para uma possivel
visita. Quando chegou a data desse encontro, todos compareceram munidos de uma camera

digital, além de papel e caneta para anotagdes.

O planejamento da equipe 4 foi bastante conturbado, pois os estudantes tiveram
dificuldade em chegar a um consenso quanto ao que seria abordado no video. Alguns queriam
até encenar uma pec¢a, mas outros relutavam em sequer aparecer. Ao final da discussao,
optou-se por ninguém aparecer no video. Contudo, uma das facilidades desse grupo era o fato
de que muitos tinham conhecimento de informatica. De um modo geral, eles selecionaram
cenas de reportagens que mostravam situacdes reais relacionadas a doagdo de sangue. A partir
dai, puderam desenvolver slides que complementavam de forma cientifica as informagdes. Os
alunos também marcaram um dia para desenvolver o trabalho, na residéncia de um dos

colegas da equipe.

5.2.2 Desenvolvimento da tarefa

No decorrer dessas trés semanas que antecederam a finaliza¢do dos videos, além

da observacdo em sala e em outros ambientes da escola, também se conversou informalmente



com os alunos sobre o andamento do projeto. Pdde-se notar que eles estavam entusiasmados
com o trabalho. Alguns ja imaginavam uma boa quantidade de acessos aos trabalhos quando
esses ja estivessem disponiveis na internet. Outros até cogitavam fazer outros videos por

iniciativa propria, independente do trabalho escolar.

Cada grupo demonstrou uma boa interagdo entre seus componentes no
cumprimento da atividade, pois se ajudavam mutuamente. Na edi¢do do video, por exemplo,
o aluno que detinha maior conhecimento a respeito da funcionalidade do programa Windows
Movie Maker recebia constantemente orientagdes, sugestdes ou dicas dos outros componentes
do grupo, como a escolha ou a retirada de alguma cena que ndo comprometia o resultado final
do trabalho. A casa dos proprios alunos foi o local das reunides para o planejamento e
desenvolvimento da atividade, como informaram ao professor sempre quando questionados

sobre 0 andamento do projeto.

Preocupados com a qualidade da informagdo que iriam exibir, os estudantes se
conscientizaram de que ndo podiam restringir a fonte de pesquisa somente ao livro didatico e
buscaram outras fontes de conhecimento, como através de visitas a locais em que as
informagdes eram confiaveis. Dessa forma, esses questionamentos serviram de referéncia para
busca de novos conhecimentos. Ter como base o que se conhece previamente para se
construir um novo saber ¢ evidéncia de aprendizagem significativa (DUTRA, FAGUNDES &
CANAS, 2004). Esse tipo de estratégia foi observada em todos os grupos.

Entre as dificuldades observadas, pode ser destacada a insatisfacdo dos estudantes
a respeito da qualidade das cameras que possuiam. Até a equipe numero 1, que tinha um
equipamento de excelente qualidade, relatava o desejo de conseguir um equipamento
verdadeiramente profissional. Outro empecilho foram os trabalhos de outros professores, que

também demandavam tempo dos alunos.

Quanto as conquistas, uma delas residiu exatamente em aprender a dividir o
tempo para conciliar tantos afazeres. Outro ponto positivo foi a convivéncia com opinides
diferentes, que se fez necessaria para chegar a uma unica decisdo do grupo como um todo.
Reconhece-se que o trabalho coletivo ndo ¢ uma atividade simples, uma vez que a
humanidade, durante séculos e séculos em sua historia, acostumou-se a formas de vida

individualistas. Mas a pergunta ndo ¢ se as equipes tém valor. A questdo ¢ se as pessoas



reconhecem esse fato e se tornam melhores participantes (MAXWELL, 2007). A forma como

a metodologia foi desenvolvida buscava induzir a essa reflexao.

5.2.3 Producao dos videos: minidocumentario

Foram produzidos 04 videos ao todo, sendo que alguns deles tinham mais de uma
parte. A equipe nimero 1 produziu o video “Verdades e Mentiras sobre a doagdo de sangue”
que possuia duas partes. A equipe 2 adotou o titulo “Ndo falta sangue, faltam pessoas”,
enquanto que a equipe 3 denominou o video de “Teste do pezinho”. Ja a equipe 4 desenvolveu
o trabalho em duas partes, sendo a primeira de titulo “Doe sangue” e a segunda “Sobre doagao

de sangue”.

A equipe 1, com o trabalho intitulado “Verdades e Mentiras sobre a doagdo de
sangue, em relacdo ao enredo da narrativa, iniciou com o som da conhecida vinheta de
abertura do Jornal Nacional. Mas, ao invés do programa de rede nacional, uma aluna aparecia
em traje e cenario que simulavam o de um telejornal. A apresentadora (a estudante) anunciava
0 assunto a ser tratado e destacava que, na sequéncia, seria averiguado o que a populacao sabe

sobre o tema.

Os demais reporteres de rua (os outros membros do grupo) saiam as ruas
proximas ao Hemoce e Campus do Porangabussu, fazendo a seguinte pergunta: vocé doaria
sangue? A partir desse questionamento, outros levantamentos sdo feitos na entrevista com as
pessoas que passam. De um modo geral, estudantes da Universidade Federal do Ceara (UFC)
foram os escolhidos para responder as perguntas. Além deles, moradores locais e segurangas
da UFC também participaram. Os relatos dos entrevistados variaram entre aqueles que ja

doaram, outros que ndo e alguns que assumiam ter medo.

ApOs essa visualizagdo da opinido da populacdo, a apresentadora avisou que era o
momento de ouvir informagdes de especialistas. Com esse intuito, o proximo ponto de
filmagem foi o Hemoce. Neste local foram bem recebidos por Nadia Lima, coordenadora de

capacitacdo de doadores do Hemoce. Ela fez um apanhado de todas as condigdes para alguém



ser doador, quebrando alguns mitos como, por exemplo, a ideia de que doar afina o sangue.

Além disso, esclarece como ¢ o procedimento em si.

Em seguida, a assessora de comunicagdo dessa instituicdo, Sabrina Lima, que
também apresenta o Jornal do Meio Dia na TV Jangadeiro de Fortaleza, mostrou o local onde
fica a sala de distribuicdo. Percebe-se a caréncia de doadores por conta do reduzido niimero
de bolsas de sangue. Ela mostrou quais os tipos mais comuns no estoque € quais 0os mais
solicitados. Uma curiosidade relatada ¢ sobre a época da chuva, durante a qual o total de
doadores cai, seja pelas pessoas estarem doentes ou por nao sairem de casa em razao do mau

tempo.

Apds o agradecimento da jornalista pela oportunidade de divulgacdo do trabalho
do Hemoce, encerra-se a primeira parte. Como a época dessa atividade, o YouTube aceitava
apenas videos de no maximo 10 minutos, os alunos dividiram a producdo em duas partes.
Essa primeira parte teve ao todo 6 minutos e 56 segundos. A figura 5 representa o momento

em que o repdrter esta na rua entrevistando a populagao.

FIGURA 05: Parte 1 do mini-documentario “Verdades e Mentiras sobre a doagdo de sangue”
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Na segunda parte, a jovem apresentadora do telejornal anunciou que voltaria apos
o break. Neste momento, comecou uma espécie de propaganda a favor da doacdo de sangue,

na qual cada aluno, por sua vez, falava uma frase do trecho a seguir:



Durante a vida estamos trocando
Trocando historias e experiéncias
Compartilhando coisas boas e sorrisos
J& que estamos constantemente ganhando
Nao custa nada doar

Doar esperancga

Doar vida

Doar amor

Pois ¢ amando que se é amado

E ajudando que se é ajudado

Doe sangue

Doando que se recebe

Logo apos, falou a tia de uma aluna, que fez um relato sobre sua falecida filha que
teve sua vida mantida por muitos anos gracas as constantes transfusdes de sangue que se

faziam necessarias por conta da Leucemia Mieldide Aguda a que foi acometida.

E importante registrar que, apds sua participagio no trabalho, a senhora
mencionada no paragrafo anterior achou a ideia tdo importante (elaboracdo do video) que
buscou apoiar de varias formas, inclusive financeiramente. Foi com o apoio dela que os
alunos puderam confeccionar uma camisa padrdo para a equipe que, aproveitando a

oportunidade, distribuiu panfletos sobre doacdo de sangue nas demais salas da escola.

Por fim, o video terminou com um making off que exibiu os detalhes, erros e
momentos informais da gravacdo, bem como o nome dos estudantes envolvidos na producao.
A figura 6 descreve o0 momento em que os alunos interpretam uma espécie de comercial a

favor da doagdo de sangue. Essa segunda parte teve ao todo 4 minutos e 40 segundos.

FIGURA 06: Parte 2 do minidocumentario “Verdades e Mentiras sobre a doacdio de sangue”
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Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=n7JAnMI3w_Y &feature=related

Como forma de facilitar a visualizacdo da relagdo entre os conceitos apresentados

nos videos foi construida, para cada trabalho, um mapa conceitual referente. Portanto, a figura

07 mostra o mapa conceitual da produ¢do do video do grupo 1.

FIGURA 07: Mapa conceitual do minidocumentario da equipe 1.
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Fonte: prépria

A equipe ntimero 2 realizou um trabalho audiovisual cujo titulo era “Ndo falta
sangue, faltam pessoas”. Toda a apresentacdo consistiu numa jun¢do de slides do Power
Point com trilha sonora da musica /t’s my life. O video comegou relatando a quantidade de

pessoas acidentadas e/ou que precisam de sangue anualmente no Brasil. O principal



argumento apresentado foi o fato de que ndo faltaria sangue armazenado, se toda pessoa

adulta e saudavel fizesse a doag¢ao duas vezes por ano.

Em continuo, foram apresentados os detalhes sobre as condi¢des biologicas para
ser doador de sangue. O video terminou com 1 minuto de siléncio para aqueles que morreram
precisando de doacao. Em momento algum, houve filmagem dos membros da equipe e sua

duragdo total foi de 5 minutos e 50 segundos. A figura 08 mostra a exibi¢do do titulo da

produgao.

FIGURA 08 : Divulgacao no YouTube do video “Ndo falta sangue: faltam pessoas”
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http://www.youtube.com/watch?v=T8-yySzNc7w

A seguir, ¢ apresentado na figura 09 o mapa conceitual dos conceitos presentes no

video do grupo 2.

FIGURA 09: Mapa conceitual do minidocumentario da equipe 2.
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A equipe numero 3 foi composta por estudantes que ndo concordam com doagao
de sangue (por serem Testemunhas de Jeova) ou que simplesmente quiseram ajudar os
colegas, propondo o tema teste do pezinho. Apresentando uma sequéncia de slides
acompanhados de musicas de ninar, a argumentacdo também enfocou bastante o lado

emocional, ao sensibilizar as pessoas quanto aos cuidados com os bebés recém-nascidos.

Foram apresentadas as principais doengas que o teste permite diagnosticar e a
importancia de detectd-las precocemente. A letra utilizada ndo ficou muito visivel. Com a
duracdo de 9 minutos e 24 segundos, tornou-se cansativo acompanhar os slides. Da mesma
forma que a segunda equipe, ninguém aparece no video. Contudo, na versao final do video,
poucas imagens da médica foram aproveitadas. Optaram por ndo aparecer nas filmagens,
tendo sido elaborada uma exibigao de slides e trilha sonora. A figura 10 exibe a maneira como

o titulo ¢ apresentado associado a uma figura.

FIGURA 10: Divulgacio no YouTube do video “Teste do pezinho”
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Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=eBCJEvsTdv(

A forma como os conceitos foram apresentados nesse video ¢ evidenciada

FIGURA 11: Mapa conceitual do minidocumentario da equipe 3.
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A equipe numero 4 fez dois videos. O primeiro recebeu o titulo de “Doe sangue”
e comecou mostrando o trecho de uma reportagem real, na qual o doador, mesmo afirmando
que o ato de doar sangue ndo era doloroso, acaba fazendo uma careta, ao vivo, por estar
sentindo dor. Logo em seguida, afirma-se que, enquanto os espectadores estavam rindo da
cena, muitos morriam por falta de sangue. Os principais argumentos citados foram centrados
nos numeros relativos a doacao e a necessidade de ela acontecer. Um problema observado foi
o uso de tabelas com dados em fonte demasiadamente pequena para visualizagdo. O tempo

total foi de 7 minutos e 10 segundos. A figura 12 expde a parte inicial da exibigdo.

FIGURA 12: Divulgac¢io no YouTube do video “Doe Sangue”

DOE SANGUE, DOE VIDA

i \
Doe vida! A ‘.

Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=EqO9qDFSXww

O mesmo grupo de alunos fez um segundo video chamado “Sobre doagdo de
sangue”. Esta segunda produ¢do comegou mostrando a filmagem de um acidente de transito.
Foi destacado que qualquer pessoa um dia poderia precisar de uma transfusdo, mas que
quando se pensa em doar, todos alegam uma desculpa qualquer. Apos essa chamada, foram
apresentados os prerrequisitos para ser doador. Foram totalizados 4 minutos e 12 segundos de

exibi¢do. A figura 13 representa o inicio desse segundo video feito pela equipe 4.



FIGURA 13: Divulgacio no YouTube do video “Sobre doagdo de sangue”
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Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=SHOLQ6NGkhU

Na figura 14 esta o mapa conceitual dos conceitos apresentados ao longo dos dois

videos do grupo 4.

FIGURA 14: Mapa conceitual do minidocumentario da equipe 4.
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5.2.4 Avaliacio dos minidocumentarios

A turma encontrava-se um pouco agitada em razao da ansiedade, tanto para ver o
trabalho dos colegas, quanto para receber os comentarios das outras equipes quando
assistissem a suas produgdes. Os alunos entregaram o trabalho solicitado dentro do prazo
estipulado. Neste mesmo dia, 05 de junho de 2009, os estudantes assistiram e avaliaram as
producdes, em conjunto. Apds a exibi¢ao dos videos, houve a votagdo citada na metodologia,
que permitiu a escolha do melhor video na opinido dos alunos, analisado no que concerne ao
enfoque dado sobre a tematica na perspectiva de uma visdo holistica, organizagao das ideias e
dindmica do documentario. A figura 15 mostra o momento de exibi¢do e andlise das

producdes de videos pelos alunos.

FIGURA 15: Exibicio do mini-documentario “Verdades e Mentiras sobre a doagio de

sangue”

Fonte: Propria



Nesse momento, foram distribuidos dois questionarios para avaliacdo dos videos,
sendo o primeiro sobre os aspectos da construcao/qualidade do video (apéndice 2) e o

segundo referente a dinamica da produgdo (apéndice 3).

Baseado nas informagdes coletadas pelos questiondrios, os estudantes puderam
desenvolver um julgamento mais preciso. Apds essa analise, os alunos votaram qual video
que tinha mais aspectos positivos na avaliacdo dos questionédrios. O video escolhido foi

“Verdades e mentiras sobre doagdo de sangue”.

A seguir, sera feita a analise primordialmente qualitativa e comparativa entre os
videos feita a partir dos instrumentos de coleta de dados utilizados. Alguns dados

quantitativos serdo citados.

A turma (alunos e professor) constatou que a tematica estudada por cada equipe
foi o ponto chave do video, e que todas as informagdes veiculadas incidiam no foco central,

com uma linguagem simples e adequada a qualquer publico.

Uma questdo levantada, e que ndo estava inserida em nenhuma das duas tabelas,
refere-se ao uso correto da lingua escrita nas legendas ao longo do video. Esse fato precisa ser
pontuado nos proximos trabalhos futuros. A turma sentiu a necessidade de avaliar esse
aspecto porque nos videos apareceram pequenos erros dessa natureza como, por exemplo, em
um dos trechos iniciais do trabalho da equipe 1 a palavra “sangue” esta grafada erroneamente
como “sague”. Erros desse tipo aconteceram trés vezes, mas ndo comprometeram a narragao
do documentario. Nos videos das equipes 2, 3 e 4 apareceram, respectivamente , 3, 2 € 4 erros

dessa natureza.

Adotou-se a ideia de que, provavelmente, os erros de ortografia tenham sido
cometidos devido a pressa no processo de produgdo da legenda e ndo por desconhecimento da
grafia correta de palavras tdo simples e de uso frequente, mesmo porque essas palavras foram

grafadas corretamente em outro momento.

A quantidade de informagdes nos videos foi satisfatoria, mas além dos
argumentos biologicos favoraveis a doagdo de sangue, poderiam ter sido citados outros como,
por exemplo, a dispensa de pagamento de taxa de inscricdo em concursos publicos e o direito
a dispensa remunerada no trabalho. Por mais que existam justificativas pautadas na

solidariedade, sabe-se que estas vantagens citadas sdo fortes agentes motivacionais para a



doagdo de sangue. E provavel que a auséncia da argumentagdo pautada nesses dados seja
consequéncia da falta de vivéncia dos jovens no que concerne a esfera do trabalho dos
concursos publicos. Os alunos ndo podiam relacionar informagdes das quais ndo tinham
conhecimento (DUTRA, FAGUNDES & CANAS, 2004). Os exames feitos gratuitamente no

doador também nao constaram dentre as argumentagdes.

Apesar dessa limitacdo, os videos revelam que os grupos estudaram e
aprofundaram seus conhecimentos, fazendo correlagdes de conhecimentos prévios com as
informagdes adquiridas ao longo da pesquisa realizada, desenvolvendo assim uma
aprendizagem significativa em torno das tematicas. Essas conexdes fazem parte da interagao
entre os subsungores € as novas informagdes adquiridas, apontando o sucesso da construgdo

desse video como agente facilitador da aprendizagem.

Diante da sequéncia logica e das informacgdes utilizadas na produgdo dos videos,
se considerou que tudo posto estava claro e aplicavel ao cotidiano, com conceitos corretos,
revelando que as fontes de informacgdo consultadas eram confidveis e que os estudantes

souberam construir o conhecimento, algo muito além da simples memorizagao.

As producdes demonstraram criatividade e capacidade de fazer a juncdo do
conhecimento cientifico com aspectos cotidianos, emocionais, €ticos, entre outros. As

musicas escolhidas como trilhas sonoras também ajudaram bastante nesses aspectos.

A qualidade da imagem foi igualmente satisfatoria. A equipe do video “Verdades
e Mentiras sobre a doagdo de sangue” foi a unica que teve 100% de aprovacao na avaliagao
da qualidade da imagem nos questiondrios preenchidos pelos alunos ja que foram os tinicos
que conseguiram utilizar uma filmadora, ao invés de cadmera digital com essa fun¢do. Em
segundo lugar ficou o “Nao falta sangue, faltam pessoas” com 93% de avaliagdes positivas no

que tange a qualidade da imagem.

O tempo de duragdo foi perfeitamente adequado ao uso em sala de aula, pois
possibilitou a exibicdo e comentarios, dentro do intervalo de uma hora/aula. Pode-se
acrescentar que a exibi¢do dos videos ndo se tornou cansativa, ja que ndo se perdeu tempo
com repeticdes desnecessarias, objetivando o tema proposto. Como destaca Oliveira (2010),

os videos educacionais ndo podem ser longos e devem estimular outras discussoes.



O video sobre o teste do pezinho recebeu em quase 10% dos questionarios o
comentario que era dificil comparéa-lo aos demais nos aspectos criatividade e objetivo visto
que era de um assunto diverso dos demais trabalhos. Contudo, teve boa aceitacdo e a equipe
interagiu de forma satisfatoria como as demais no processo de elaboragdo. Ter que

desenvolver um assunto diferente ndo gerou desmotivagao!

E certo que novas informagdes poderiam ter sido acrescentadas, como por
exemplo, os aspectos sobre as vantagens de ser um doador, mas isso ndo significa que as
obras estejam incompletas. Pelo contrario, conforme Moran (2000) um bom video pode agir
como uma estratégia para despertar a curiosidade dos alunos e, por conta disso, jamais devera

esgotar um assunto.

5.2.5 Divulgacio e acesso por via da internet

Apds a entrega dos arquivos com os respectivos trabalhos, o professor alocou
todos em um mesmo canal do site YouTube: “biologoepoeta”. Através desse suporte foi

possivel acompanhar o total de acessos que cada produgao teve.

No periodo de 05 de junho de 2009 a 26 de setembro de 2010, foram totalizados

0s seguintes acessos registrados no quadro 2.

QUADRO 2 - Visualizacoes na internet

Codigo da equipe Titulo Total de acessos

1 Parte 1: Verdades ¢ 791
Mentiras sobre a Doagao

de Sangue

1 Parte 2: Verdades e 323
Mentiras sobre a Doagao

de Sangue

2 Nao falta sangue: faltam 137

PESsoas,

3 Teste do pezinho 627




N

Doe sangue 154

4 Sobre doagdo de sangue 130

Fonte: prépria

O quadro evidencia que a frequencia de acessos em cada video foi bastante
satisfatoria, pois se ambicionava uma meta de 100 visitantes para cada video. A quantidade de
acessos as partes 1 e 2 do video “Verdades e Mentiras sobre a Doagdo” superou, € muito, as
expectativas, totalizando 791 e 323 acessos, respectivamente. O video sobre “Teste do

pezinho” também foi muito visitado pelos internautas, totalizando 627 acessos.

Essa quantidade tanto ¢ oriunda do acesso dos proprios alunos e seus familiares,
bem como de outras pessoas a navegar livremente pela internet. Isso evidencia que esses
videos tiveram repercussdo e divulgacdo significativas na rede mundial, despertando a

aten¢do do grande publico para a tematica em questao.

Quando o grupo focal foi entrevistado, elucidou-se a proveniéncia de parcela
consideravel dessa quantidade de visualizagdes. Os estudantes relataram que revisitaram o
trabalho por diversas vezes e o mostraram aos amigos ¢ familiares. Muito mais do que uma
tarefa realizada, para esses alunos o produto final se constitui em uma lembranca desse ultimo

ano do ensino médio.

Eles revelaram também que conhecer os detalhes da temdtica “Doacao de sangue”
despertou-lhes o interesse na area Biomédica. Além disso, os alunos constataram o
desconhecimento da populagdo sobre esse assunto e a importancia que o trabalho teve para a

divulga¢do e disseminag@o dessa tematica.

Também relataram que, ao assistir novamente o video, puderam reforgar o
conhecimento adquirido. “E uma tanta repeticio que acabamos aprendendo”, afirmou uma
aluna. Nesse depoimento, acaba-se por lembrar a aprendizagem mecanica destacada por
Ausubel. Esse tipo de aprendizagem se concretiza quando, pela repeticdo, ocorre uma
memorizagdo de certos conceitos. No caso especifico dos videos, mesmo que algum aluno nao
tenha se envolvido o suficiente na produ¢do a ponto de ndo permitir 0 ancoramento nos

conhecimentos prévios, podera ter adquirido o saber por este outro caminho.



De forma analoga, houve a fala de um aluno que remete a defini¢do de
aprendizagem significativa. “Para produzir o documentario foi preciso pensar em tudo o que
podia estar ligado ao tema e relacionar de alguma forma interessante”. Portanto, neste
exercicio mental de relacionar conceitos, os alunos estavam buscando estabelecer as
intersegdes entre seus conhecimentos prévios e as informagdes novas, o que representa um

passo, rumo a aprendizagem significativa.

A seguir, apresenta-se o quadro 3, com o /ink do endereco virtual no YouTube,

onde cada video foi alocado.

QUADRO 3 — Links de acesso aos mini-documentarios

Codigo | Titulo Link no YouTube

da

equipe

1 Parte 1: Verdades e http://www.youtube.com/watch?v=TdPDhnkTOuo
Mentiras sobre a Doacgdo
de Sangue

1 Parte 2: Verdades e http://www.youtube.com/watch?

Mentiras sobre a Doagdo | v=n7JAnMI3w_Y &feature=related

de Sangue
2 Nao falta sangue: faltam http://www.youtube.com/watch?v=T8-yy5zNc7w
pessoas
3 Teste do pezinho http://www.youtube.com/watch?v=eBCJEvsTdv0
4 Doe sangue http://www.youtube.com/watch?v=EqO9gDFSXww
4 Sobre doagdo de sangue http://www.youtube.com/watch?v=SHOLQ6NGkhU

Fonte: propria

5.3 Videos com apresentacdes de parddias cientificas: producio e descricao

Na ultima semana de agosto, os estudantes tiveram aula sobre a doenga que se
destacou em varios paises: a Influenza A. Usando a aula expositiva dialogada, o tema foi
apresentado a turma, que de conhecimento prévio possuia apenas as informagdes
sensacionalistas apresentadas na midia. Para comegar a mudar essa visdo, além da aula, foi
entregue um material impresso, que consistia em um informativo da organizacdo mundial de

saude.




No dia 02 de setembro de 2009, os estudantes foram comunicados do segundo
projeto que deveriam elaborar como Nota de Atividade (NA) da terceira etapa. A atividade
proposta foi a elaboracdo e a apresentacdo de parddias, com a consequente producdo de
videos a partir da filmagem desse momento. Eles deveriam parodiar uma musica, substituindo
a letra por uma que abordasse sintomas ou prevencao da Influenza A. Os estudantes contavam

com uma semana para criar a letra e a ordem da apresentacgao.

A receptividade foi muito boa. Pode-se até ressaltar um dnimo intenso ao saberem
do projeto a ser desenvolvido. Mas uma vez, foi permitido aos discentes o controle de divisao
dos membros em equipes. Uma vez definidos os integrantes de cada grupo, foi feito um
sorteio da ordem de apresentacdo, cujos cddigos seguem abaixo, juntamente com a respectiva

quantidade de membros.

Por fim, logo no inicio do horério letivo da disciplina de Biologia (na qual se daria
a apresentacdo) foi feito um sorteio para determinar a sequéncia de apresentacdo dos grupos.
A partir dessa forma de escolha, foram nomeadas as equipes pelo codigo/ordem usado,

conforme o quadro 4.

QUADRO 4 — Quantidade de membros das equipes das parédias

Numero cédigo da equipe Quantidade de participantes
1 7
2 7
3 7
4 8
5 7

Fonte: prépria

E importante destacar que a composicao das equipes ndo era idéntica a daquelas
que produziram os minidocumentarios: alguns alunos mudaram de turno e outros preferiram

mudar de equipe. Dessa vez a divisdo das equipes foi bem mais igualitéria.

Da mesma forma que na produgao dos minidocumentarios, houve uma tempestade
de idéias nas reunides dos grupos, na sala de aula, nesse mesmo dia, para acertar os detalhes
iniciais. Nesse momento, algumas liderangas emergiram, tentando dar organizacdo as falas
concomitantes, que incessantemente aconteciam em cada grupo. Observou-se que os alunos

estavam envolvidos com a tarefa, escolhendo a letra para elaboragdo da parddia.



“Qual musica deveria ser parodiada?” Essa era a pergunta que de um modo geral
surgiu em cada equipe. As musicas escolhidas para serem parodiadas foram aquelas mais
presentes na midia, com ritmos como forrd, axé e rock; mas também foram resgatados
sucessos do passado como os da cantora Xuxa e do grupo Mamonas Assassinas. Segundo os
estudantes, essas escolhas permitiam o conhecimento mais facil da melodia por todos os

membros da equipe.

Uma vez definida a letra da parddia, eles passaram a discutir como se daria a
apresentacao para a filmagem. “Havera danga?” “Iremos de roupa comum ou de farda
mesmo?” “Ficaremos todos sentados?”” De um modo geral, foram essas as perguntas que mais
surgiam no debate interno dos grupos. Como ndo existia uma obrigatoriedade de danga ou
demais incrementos, cada equipe definiu uma modalidade de apresentacdo que fizesse com

que os participantes ficassem mais a vontade em frente a camera.

Talvez temerosos pela apresentagdo em publico, os estudantes buscaram realizar
um ensaio prévio para ajustar o canto. Estes ensaios foram realizados no fim de semana na
casa de algum componente do grupo. Uma preocupacgdo que todos levaram em consideragao
foi o fato de que cantar alto era necessario para um bom 4dudio durante a gravacdo. Dessa

forma, buscaram ensaiar considerando esse ponto.

No dia da apresentacdo para a turma e consequente filmagem, ocorrida na data de
09 de setembro de 2009, percebeu-se que os grupos chegaram mais cedo a escola, a fim de
realizar os ultimos ajustes da apresentacdo, repassando a letra e buscando um afinamento para

a melodia.

Para facilitar a percepc¢do do ritmo, algumas equipes colocaram um som portatil
tocando ao fundo a melodia da cancdo. Outros ja foram mais ousados e tiveram
acompanhamento musical proprio, quando um integrante possuia conhecimentos musicais

para tocar algum instrumento.

Quanto ao registro audiovisual do momento, ele foi feito pela camera digital do
professor da disciplina. Tentou-se conseguir uma filmadora de melhor qualidade, contudo ndo
foi possivel. De qualquer forma, a qualidade da filmagem produzida por este equipamento foi
razoavel. Provavelmente essas dificuldades quanto ao uso de bons equipamentos nio se

restringem apenas a essa escola, mas estdo presentes no contexto geral das escolas publicas.



Entretanto, esse ndo seria o motivo para interrup¢do da atividade. O professor
deixar de realizar a atividade de produgdo de videos apenas devido a falta de um equipamento
profissional ndo ¢ vidvel. Ao contrario, entende-se ser mais importante a compreensdo de
conhecimentos ao longo do projeto do que almejar um produto final comparavel as produgdes
comerciais. Competir com as producdes do mercado ndo €, definitivamente, o objetivo

didatico.

O Quadro 5 mostra os titulos das parddias produzidas pelos proprios estudantes.

Estas denominagdes foram também aproveitadas para identificar os videos correspondentes.

QUADRO 5 — Titulos dos trabalhos de cada equipe

Codigo Titulo
da equipe
1 Gripe Suina e Traicdo
2 Essa dor na minha garganta
3 A semana inteira passei
espirrando

4 Eu ndo me vacinei
5 Mel6 da Influenza A
5 Funk da Gripe Suina

Fonte: Propria

No dia seguinte as apresentacdes, o professor da disciplina entregou a cada equipe
o CD com a filmagem para que os integrantes pudessem editar de forma simples e colocar

legendas, tornando mais facil o entendimento dos termos cientificos presentes na letra.

5.3.1 Producéo dos videos das parodias

A equipe nimero 1 produziu o video “Gripe Suina e Trai¢do”. Para interpretar a
parodia a ser filmada, os integrantes ficaram sentados um ao lado do outro.

Reconhecidamente estavam um pouco envergonhados por aparecer na filmagem e, por isso,



ndo ousaram realizar uma coreografia. Contudo, para incrementar a producdo, uma aluna

acompanhou a musica com um violao.

Foi com esse perfil que se deu a interpretagdo que parodiou a cangdo “Pisadinha
do muido”, interpretada pela banda Forro do Muido. Basicamente, foi feita uma letra que
abordava uma campanha para que as pessoas se conscientizassem dos riscos da Influenza A,

tomando medidas como lavar as maos, de forma a prevenir essa moléstia.

A quantidade de informagdo cientifica foi insuficiente, sugerindo que os alunos
tiveram mais cuidado em elaborar uma letra com rimas do que propor algo com mais
conceitos biologicos de relevancia. Mostraram ter ensaiado bastante, ainda que trouxessem a
letra impressa nas maos para terem mais seguranca. Nas legendas do video, havia pequenos
erros de ortografia. Ao final da musica, os alunos pediram para cantar e filmar outra parodia
que tinham produzido sobre tipos sanguineos. J& que o tempo das exibigdes era suficiente e
diante da autorizacdo dos demais colegas, foi concedida esta apresenta¢do opcional. Ao todo,
o video teve 5 minutos e 30 segundos de duragdo. A figura 16 mostra o trecho do video em

que a equipe aparece em evidéncia, durante sua apresentagao.

FIGURA 16: Video no YouTube da Parédia “Gripe Suina e Trai¢ao”
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Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=1U3GtjhPkOU

O mapa conceitual desse video ¢ apresentado a seguir na figura 17.

FIGURA 17: Mapa conceitual do video de parédia da equipe 1
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O grupo niimero 2 elaborou o video “Essa dor na minha garganta”, uma parddia
da musica “Salvame”, interpretada pelo grupo RBD. Ao contrario do primeiro grupo que se
apresentou sentado, este apresentou todos os seus integrantes de pé. Comparativamente em
relagdo aos alunos que os antecederam, esses estudantes tiveram o cuidado de acrescentar na
letra uma gama maior de contetidos, concentrando-se nos sintomas da Influenza A. O video

totalizou 1 minuto e 42 segundos. A figura 18 mostra o video da equipe numero 2, produzido

a partir da apresentacgao.
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Fonte: prépria
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FIGURA 18: Video no YouTube da Parédia “Essa dor na minha garganta”
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Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=aL0JSaIfTNI

Na figura 19 estd a relacdo dos conceitos apresentados ao longo do video do
segundo grupo.

FIGURA 19: Mapa conceitual do video de parodia da equipe 2.
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Fonte: prépria

A equipe ntimero 3 trabalhou o titulo “A semana inteira passei espirrando”, a
partir da letra da musica “Nao quero dinheiro”, interpretada pelo cantor Tim Maia. A férmula
adotada na composicdo buscou tanto expor sintomas, quanto explicar medidas preventivas.
Todos cantaram de pé, mas, mesmo munidos da letra impressa, mostraram ndo ter dominio da
letra ¢ da melodia, sendo este um indicio de que o ensaio foi realizado somente proximo a

apresentagao.

Com uma visivel timidez, até natural para uma situag¢ao fora do habitual, alguns
até tentavam esbogar uma coreografia; contudo ao assistir a apresentacdo gravada, fica
evidente o descompasso entre aqueles que se movimentam e outros que ficam totalmente
parados. A forca vocal também ¢ visivelmente desuniforme: alguns praticamente gritavam e
outros apenas balbuciavam. Depois de editado, o video totalizou 2 minutos e 19 segundos. A

figura 20 mostra o video da equipe numero 3.

FIGURA 20: Video no YouTube da Parédia “A semana inteira passei espirrando”
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Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=uINWIdPmXKw&feature=related



A seguir, na figura 21, ¢ apresentado o mapa de conceitos referente ao video

produzido pelo terceiro grupo.

FIGURA 21: Mapa conceitual do video de parodia da equipe 3.
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A equipe 4 apresentou a parodia intitulada “Eu nao me vacinei”, demonstrando
bastante entusiasmo. Eles criaram uma nova letra para a musica “Robocop gay”, interpretada
pelo grupo Mamonas Assassinas. Primeiramente, o grupo fez uma breve introducdo a partir
da parodia de uma cancdo de ninar e s6 depois utilizaram a parddia principal. Um aluno
participante do grupo tocou violdo, acompanhando a melodia, € a0 mesmo tempo se
singularizou pela peruca de cabelos pretos e longos que portava. Os alunos optaram por

abordar na letra dois aspectos complementares: sintomas e formas de prevengdo. O video



desse momento, apds a edicao, teve 2 minutos e 45 segundos. A figura 22 mostra o video da

equipe 4.
FIGURA 22: Video no YouTube da Parédia “Eu ndo me vacinei”
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Fonte: http://www.youtube.com/watch?v=Xpb3blV0O10
A figura 23 demonstra a relagdo dos conceitos apresentados pelo video do quarto
grupo.

FIGURA 23: Mapa conceitual do video de parodia da equipe 4.
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Fonte: prépria

Por fim, a equipe nimero 5 produziu dois videos. O primeiro deles foi intitulado
de “Meld da Influenza A”. O segundo recebeu o titulo de “Funk da Gripe Suina”. Os
integrantes dessa equipe atentaram para varios aspectos visuais, entendendo que o momento
da apresentacdo da sala seria filmado e daria origem a um material disponivel na internet.
Com isto em mente, desde a primeira reunido ja pensaram em detalhes como figurino mais

adequado e que a musica a ser apresentada fosse adequada a proposta.

O video da parddia “Meld da Influenza A”, feita a partir da alteracdo da letra da
musica “Lua de Cristal”, interpretada pela cantora Xuxa, desde o comego ja apontava para
uma apresentacdo organizada. Quatro estudantes, um rapaz e trés mocas, se encontravam de
inicio parados até que aos primeiros sons da melodia, oriundos de um som portatil, eles se
distanciavam para dar lugar a uma quinta pessoa: uma jovem com duas trangas e roupa
infantilizada, caracterizada como a cantora Xuxa. Os demais jovens também utilizaram roupas
bem informais e joviais. Uma garota utilizou uma peruca colorida. Ao fundo havia duas
alunas que cantavam formalmente e controlavam o som. A figura 24 mostra o video da equipe

5.

FIGURA 24: Video no YouTube da Parodia “Mel6 da Influenza A”
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Fonte: http:/www.youtube.com/watch?v=13JSn60qzGE

Em seguida, a aluna “cover” da Xuxa comecou um solo, enquanto os demais
dangavam. Ela cantou trechos que ressaltavam a importancia da vacinacgao e de lavar as maos
para ndo contrair gripe. No refrdo, todos os demais integrantes passaram a cantar em conjunto

(um sinal de organizacdo), algo que ajuda a fixar a idéia principal transmitida nesse momento.

A letra foi repetida duas vezes e, no intervalo entre elas, havia apenas o som de
instrumentos musicais que tocavam no som portatil que a equipe utilizou. Para enriquecer a
produgdo e torna-la mais atrativa, um aluno pulou, literalmente, de uma cadeira, vestido como
um roqueiro, segurando uma guitarra ¢ simulando tocé-la. Com essa estratégia, o video se
tornou menos cansativo neste momento. Na continuagdo, a letra se repete, assim como a
coreografia. Ao todo, esse video teve 3 minutos e 45 segundos de duracdo. A figura 25 mostra

o momento em que o professor filmava a apresentacio da parddia Melo da Influenza A.

FIGURA 25: Filmagem durante a apresentacio da equipe 5.
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Fonte: Prépria

A mesma equipe produziu outra parddia, gerando um segundo video. Os
integrantes da equipe solicitaram que os arquivos fossem colocados na internet, separado do

primeiro video. O pedido foi prontamente aceito.

A segunda produc¢do foi intitulada de “Funk da Gripe Suina”, que parodiou a
musica “Os cacadores”, interpretada por Dona Gigi. O grupo adotou uma metodologia de
apresentacao semelhante a anterior: uma aluna caracterizada como “funkeira” cantava,
enquanto os demais dangavam na maior parte do tempo, cantando apenas o refrdo. No traje da
garota havia boné e até um microfone portatil, tendo ela mesma adotado um nome artistico:

mulher-pitomba. Essa denominacdo escolhida pela aluna era “por ser baixinha com muito

orgulho”. A figura 26 mostra uma imagem do segundo video da equipe 5.

FIGURA 26: Video no YouTube da parédia “Funk da Gripe Suina”
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De um modo geral, a letra da musica abordou os sintomas da doenga, englobando
uma boa quantidade de conceitos. Sdo citados os seguintes sintomas: febre alta, dor de cabega,
dor nos olhos, pouca secrecdo, dores musculares, tosse continua, calafrios freqiientes e
cansago extremo. Portanto, além da preocupacio de rimar os versos, os alunos foram além da
parte estética e de fato abordaram muito bem os conhecimentos necessdrios para o

entendimento da moléstia Influenza A.

Quanto a divis@o de tarefas, ela ndo foi das melhores. As duas alunas que ficaram
ao fundo da sala tomando conta do som, deveriam ter interagido mais. Até porque ndo eram
necessarias duas pessoas para uma tarefa tdo simples que poderia ter sido desempenhada por
qualquer aluno presente na sala. Contudo, durante a elaboracdo da letra da parddia todos
contribuiram, bem como no pensar sobre como se daria a melhor apresentacdo para a

filmagem. O video possui a duracao de 3 minutos e 21 segundos.

O tema proposto foi abordado de forma satisfatoria, principalmente quando se
olha para o somatorio das duas partes: uma falando da prevencdo e outra dos sintomas.
Desperta o interesse, pois sendo uma produgdo ludica e, em alguns aspectos, engracada, acaba
por prender a atengdo do telespectador até o fim. Com linguagem simples e sem contetdos em
demasia, ¢ facilmente compreendido e adaptavel ao curriculo escolar, mesmo em épocas
posteriores ao surto de Influenza A, visto que valoriza a questdao da higiene para o combate de

moléstias.



Da mesma forma que foi feita com os demais trabalhos, o pesquisador construiu
um mapa de conceitos para apresentar os conceitos apresentados no video do quinto grupo.

Esta ¢ a informac¢do que segue na figura 27.

FIGURA 27: Mapa conceitual do video de parodia da equipe 5.
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Fonte: prépria

5.3.2 Avaliacao dos videos de parodia

No dia 16 de setembro de 2009, os alunos entregaram os videos editados. Nesta
mesma data, todos os trabalhos das equipes foram exibidos para a mesma turma que os
produziu. Da mesma forma que nos minidocumentarios, os estudantes elegeram por votagao
qual seria o melhor video. Os critérios eram aqueles presentes nos mesmos questionarios
utilizados nos minidocumentarios (apéndices 2 e 3). Os produzidos pela quinta equipe foram
considerados os melhores e, j4 que foram elaborados por um mesmo grupo, poderiam ser

entendidos como complementares. Portanto, os videos Melo da Influenza A e Funk da Gripe



Suina foram considerados os mais abrangentes na opinido da turma segundo os critérios
estabelecidos nos questionarios. A metodologia da escolha foi a mesma utilizada nos

minidocumentarios.

O ponto em que o trabalho escolhido mostrou-se nitidamente melhor avaliado ¢
no que concerne a criatividade, tendo obtido 100% de avaliagdes positivas. Nenhum outro
grupo atingiu tal marca, embora os percentuais tenham sido de 94%, 85%, 80% e 90% nas
equipes 1, 2, 3 e 4, respectivamente. Também foi destaque quanto a capacidade de despertar o
interesse do publico, tendo sido o inico que mais uma vez teve 100% de respostas “sim”. As
demais tiveram 97%, 97%, 97% e 94% de afirmacao positiva nesse ponto para os grupos 1, 2,
3 e 4, respectivamente. Destaca-se que esses valores percentuais foram arredondados segundo

normas matematicas.

As informagdes apresentadas nas parddias como um todo se restringiram
visivelmente ao folheto entregue pelo professor na sala de aula ou as noticias da internet a
respeito dessa temdtica. Por mais que essas fontes trouxessem informagdes relevantes, os
alunos poderiam ter consultado especialistas da area de doengas infecciosas para acrescentar
detalhes, além daqueles explicitados nos materiais divulgados no contexto escolar, conforme
ocorreu no minidocumentario em que as equipes sairam em busca de informagdes novas. E
provavel que os estudantes pudessem ter coletado informagdes sobre o combate local a
moléstia, algo que em nenhum momento foi destacado. Por mais que esta consulta ndo fosse
alocada no video, até porque ele deveria ser filmado todo em sala, poderia ter havido uma

maior preocupacgao em diversificar as fontes de informacgao.

Na fala dos estudantes, ndo se observou um maior interesse em conhecer mais
profundamente outras areas da Biologia. Foi um trabalho de carater pontual: pesquisar, rimar,
apresentar e editar. Portanto, o desafio observado ficou restrito a transposicdo do
conhecimento cientifico para a letra da parodia. Preocupados em memorizar o conteudo sob a
forma de letra, objetivaram apenas uma boa apresentacdo durante a filmagem e, para que o
conhecimento fosse retido, repetiram por diversas vezes as falas. A aprendizagem mecéanica
parece ser o mecanismo que age nessas condigdes de repeticdo dos conteudos (DUTRA,

FAGUNDES & CANAS, 2004).

A qualidade da imagem ficou satisfatéria, levando em conta que as equipes

utilizaram a mesma maquina e o mesmo local, ou seja, a sala de aula. Como nao foi possivel



conseguir uma filmadora profissional, todos os trabalhos foram registrados com uma camera
digital com func¢do de filmagem, mas com resolu¢cdo consideravel. Entretanto, sendo em um
ambiente fechado, a sala de aula, qualquer registro fica prejudicado, pois a luz artificial
simples ndo € tdo boa quanto a luz do Sol. Talvez, em uma replicacdo da atividade em outra
escola, outro docente pudesse ter conseguido o empréstimo de um equipamento de melhor
qualidade. Outra forma de resolver essa limitacao seria a escola investir em filmadoras como
materiais de auxilio didatico, baseado em tantas pesquisas que ja apontam possibilidades

interessantes dessa atividade.

Mesmo com as limitagdes, pouquissimos alunos deixaram de dar sua parcela de
contribuicdo na elaboracdo das letras. Os alunos como um todo souberam conciliar as
diferentes opinides que eram apontadas pelos componentes de cada grupo, exercendo assim

uma autonomia no gerenciamento das atividades e respeito as apreciagdes dos colegas.

O tempo de duragdo de cada produgdo foi adequado a exibicdo na sala de aula,
permitindo, como proposto, uma reflexdo acerca dos conhecimentos abordados. Contudo, um
debate posterior seria interessante para instigar outros assuntos que poderiam estar

relacionados aquele exposto na atividade.

5.3.3 Divulgacio na internet

Os videos foram, uma semana depois, alocados na internet no site do YouTube,
especificamente no canal “biologoepoeta”. No periodo de 20 de setembro de 2009 a 29 de

setembro de 2010, foram totalizados os seguintes acessos registrados no quadro 6 a seguir.

QUADRO 6 — Total de acessos na internet

| Codigo da equipe | Titulo | Total de acessos




1 Gripe Suina e Traicdo 413

2 Essa dor na minha garganta 137

3 A semana inteira passei 176
espirrando

4 Eu ndo me vacinei 301

5 Mel6 da Influenza A 507

5 Funk da Gripe Suina 559

Fonte: Propria

A quantidade de acessos foi muito expressiva. Da mesma forma que nos
minidocumentarios, os proprios estudantes foram responsaveis pela maioria das visualizagdes.
Mas além deles, pessoas alheias a escola, principalmente familiares acessaram os links dos

videos.

Os alunos ficaram orgulhosos ao saber que seus trabalhos estavam tendo uma
repercussao positiva entre os internautas. O comentario de uma aluna ¢ um exemplo disso: “¢
muito legal saber que as pessoas estdo aprendendo sobre Influenza A ao assistir nossos
videos”. Esse tipo de feedback ¢ possivel porque agora os usuarios sdo também produtores, €

nao apenas difusores do conhecimento (OLIVEIRA, 2010).

Os alunos também frisaram a importancia dos videos produzidos para seus
estudos individuais, reforcando o entendimento do conteido ao assisti-los novamente,
fortalecendo assim a sua aprendizagem, conforme comentdrio de um aluno: “até estudando

para a prova, revejo os videos e ndo tenho dificuldades para lembrar”.

A seguir, no quadro 7, estdo os links para cada um dos videos de parddias

postados no site YouTube.

QUADRO 7 - Links dos videos das parddias

Codigo da | Titulo Link
equipe
1 Gripe Suina e Trai¢do http://www.youtube.com/watch?v=1U3GtjhPkOU
2 Essa dor na minha garganta http://www.youtube.com/watch?v=al.0JSalfTNI
3 A semana inteira passei http://www.youtube.com/watch?
espirrando v=uINWIdPmXKw&feature=related
4 Eu ndo me vacinei http://www.youtube.com/watch?v=Xpb3bIV0O1lo




5 Meld da Influenza A http://www.youtube.com/watch?v=13JSn60qzGE

5 Funk da Gripe Suina http://www.youtube.com/watch?

v=EWMyS3T8Kzg&feature=related

Fonte: Propria

5.4 Comparando videos: um na escola e outro além de seus muros

Esta analise foi iniciada pela qualidade da imagem. E dificil conseguir boas
imagens apenas com a iluminacao artificial das lampadas comuns fluorescentes. A luz natural
aumenta muito a possibilidade de se fazer boas gravagdes, tanto ¢ que a imagem do video
gravado fora da escola, nesse caso o do minidocumentario, foi superior, por conta da luz

natural que facilitou o registro.

No video das parddias, sendo desenvolvido somente em sala de aula e usando
apenas uma maquina digital, notou-se que todas as equipes ficaram limitadas a qualidade e
desempenho de um tnico aparelho. Dessa forma, essa producao acabou tendo uma qualidade
inferior, se comparada a do minidocumentario. Cumpre ressalvar, entretanto, que esse nao foi
o aspecto central avaliado no trabalho, e sim os conhecimentos de biologia abordados

encaixados nas tematicas.

Quanto a descoberta de informagdes adicionais, na constru¢do dos
minidocumentarios houve muito mais estimulo nesse sentido, buscando os estudantes
consultar enfermeiros, médicos, livros, internet, institutos especializados e outras fontes de
informagdes. J4 na filmagem das parddias, apenas o folheto informativo entregue pelo
professor e textos da internet, com algumas buscas complementares no proprio livro didatico

da escola, se configuraram como fonte de pesquisa.

E notério o ganho que os alunos tiveram com o conhecimento tratado nos
minidocumentdrios, em comparacdo com o das parodias. Talvez o tempo para o
desenvolvimento do ultimo projeto, que foi apenas de uma semana, tenha proporcionado essa
atitude dos alunos. Na sala de aula, o tempo acaba sendo limitado. Em virtude dessa

limitagdo, os estudantes ficaram mais preocupados em ordenar a informagdo que detinham




para uma apresentagdo de forma visualmente interessante e bonita do que a explanagdo dos
conceitos de biologia inseridos na temadtica, deixando para segundo plano o acréscimo de

dados relevantes.

A interacdo entre os estudantes durante o desenvolvimento dos videos foi muito
satisfatoria, principalmente no minidocumentario, envolvendo até os familiares no processo.
Como consequéncia, foi gerado o interesse das familias em conhecer, apoiar e divulgar o
trabalho dos alunos, fato percebido nas visitas aos videos depositados no Youtube e nos

relatos dos alunos.

Quanto as parddias, também foi despertado o interesse dos familiares, porém mais
no sentido ludico da apresentagdo do que nos assuntos apresentados, segundo depoimentos

dos alunos.

Um resultado positivo em ambos o caso ¢ a aproximagdo entre a escola e as
familias, pois os videos acabaram gerando um interesse de saber o que estava sendo feito na

sala de aula, independente do que precisamente motivou esse olhar.

A participagdo dos membros da equipe foi mais intensa na modalidade de
minidocumentario. Percebeu-se certo constrangimento em ter um tempo limitado para
gravagdo na sala, acompanhado de dezenas de colegas assistindo. Ao gravar nas ruas, a
timidez ficou em segundo plano em relacdo ao entusiasmo com as descobertas que
aconteciam de forma simultanea. Quando se esteve fora da escola, novas possibilidades de
interacdo surgiram, galgando terreno para novas fung¢des que poderiam ser desempenhadas,

tais como fazer contato com os locais a serem visitados.

Quanto ao auxilio na aprendizagem do conteido de sala de aula, ambas as
producdes se mostraram eficientes. Eis alguns comentarios que mostram essa ideia: “[...na
época da prova, fui 14 no (sic) YouTube e revi os videos para ajudar na fixagdo da matéria...]”
Este trecho nos remete mais uma vez a aprendizagem mecanica, muitas vezes tratada como
negativa, que na verdade ¢ uma opcdo para se chegar posteriormente a aprendizagem

significativa (MOREIRA, 1997).

Da mesma forma que um livro didatico pode ser revisto continuamente, novas
tecnologias podem abrir novas possibilidades. Agora € possivel aos alunos assistir a um video

produzido por eles mesmos quantas vezes forem desejarem. Como destacado por Oliveira



(2010), os alunos podem, a partir dos videos na internet, estudar sozinhos, fazendo um
cronograma proprio de estudo. De forma diferente do livro, outros sentidos sdo instigados,
pois o conhecimento vem repleto de sons e cores que podem aumentar o interesse no assunto

exposto.

Ja para um estagio mais avancado no ato epistemologico, a aprendizagem
significativa, o minidocumentéario evidenciou ter sido um melhor agente facilitador. Ao
cogitar locais e pessoas que poderiam contribuir em falas, ao raciocinar sobre temas
relacionados, os alunos estavam trazendo a tona seus conhecimentos prévios, de modo a
interagir com os conhecimentos novos, o que nas palavras de Moreira (1997) significa que,
quando se busca novas aquisi¢des a partir da base do que ja se sabe, acontece a aprendizagem

significativa.

Durante a visita ao Hemoce pelos alunos, constatou-se que foi aberto um mar de
possibilidades para a discussdo dos conceitos de Biologia. Os comentérios dos alunos a esse
respeito reforcam essa perspectiva: “[... acabamos descobrindo com a cAmera em maos coisas
que nem imaginavamos descobrir’”; “fiquei surpreso ao ver a falta de sangue no reservatorio
do Hemoce. Quando lemos no livro ou alguém nos fala, sei la... parece que nao ¢ tdo

preocupante a situacdo quanto vimos que €...]”

Na primeira fala, fica claro o processo de descoberta que transcendeu a propria
expectativa da equipe, quando pensaram no desenrolar do trabalho. J4 na segunda fala,
percebe-se o choque com o mundo real, ao testemunharem de perto a realidade. Esse fato
mostra o impacto positivo na aprendizagem quando se v€ na pratica uma situacgao real, e nao

apenas se 1€ a respeito dela em livros ou através de outros meios.

Comparativamente, os videos do minidocumentario tiveram mais acessos do que a
filmagem da paroddia. Desta andlise, ndo ¢ possivel tirar uma conclusdo fechada, pois o
trabalho sobre o documentario foi postado primeiro, devido ao fato de o projeto ter sido feito
meses antes. Naturalmente, ¢ de se esperar que o material postado primeiro tivesse mais

visualizagdes do que o segundo.

Destaca-se, entretanto, que a quantidade de acessos mensais ¢ praticamente a

mesma. Ou seja, mesmo tendo sido produzidas na sala de aula e com uma iluminagdo nao



adequada, os trabalhos conseguiram despertar a mesma atencdo de videos produzidos em

condi¢des melhores.

O tempo de duracio das produgdes foi compativel nos dois materiais produzidos.
No caso do minidocumentario, as equipes tinham receio de ndo conseguir expor todas as
informagdes em um tempo curto que atendesse a determinagdo de aloca¢ao dos videos no
Youtube. Ja na edi¢do da paroddia, este problema ndo preocupou tanto, visto que o grupo sé
tinha um tempo especifico para se apresentar em sala. Portanto, a edi¢do quando se faz um

video na sala de aula ¢ mais simples de ser realizada, exigindo um menor esforco intelectual.

Para finalizar esse topico, cumpre ressaltar que os dois materiais, bem como as
duas propostas, foram auxiliares importantes para diversificar os atos de ensinar e aprender. O
video e sua producdo sdo aliados pedagdgicos, desde que tenham correlagdo com os assuntos
previstos (OLIVEIRA, 2010). Ao fugir de receitas mais tradicionalmente usadas, a tecnologia
digital permitiu um retorno ao prazer de descobrir e de propagar conhecimentos, conforme os

relatos apresentados pelos alunos nos paragrafos anteriores.

CONSIDERACOES FINAIS

O ato de educar ja ndo pode ser realizado com velhas formulas. A escola em seu
formato tradicional ja ndo ¢ mais tdo atrativa para o publico jovem. Em um mundo cheio de
cores, formatos e sons fica muito dificil prender a atencdo dos alunos usando recursos tao

simples quanto lousa e giz.

As tecnologias digitais devem definitivamente adentrar na sala de aula. Mas essa
inser¢do ndo pode ser desprovida de reflexdo ou resultar em um mero empilhamento
tecnoldgico das salas de multimeios. Mais do que ter recursos, ¢ preciso saber usa-los de

modo a facilitar a aprendizagem significativa. No presente trabalho, foi analisado o potencial



de uma dessas tecnologias: a produ¢do de videos, com énfase no ensino de Biologia. A partir
dos dados coletados e analises realizadas, podem ser destacados alguns pontos que se

apresentam a seguir.

Qualquer que seja a forma ou local onde se produza o video, os alunos
demonstram interesse em rever as produgdes. Tanto feito na sala de aula ou fora da escola, o
video também desperta a atencdo de familiares, que ndo somente autorizam a divulgac¢do na
internet, mas também visualizam este material e, em consequéncia, acabam tendo um
interesse maior pelo que seus filhos, irmdos ou netos fazem no ambiente escolar. Nao ¢
exagero supor também um aprendizado por parte destes individuos. Se € possivel aprender, e
muito, quando se assiste a televisdo, ¢ muito plausivel deduzir que o mesmo ocorra quando se

assiste aos videos elaborados pelos alunos.

Ter somente uma camera por sala ndo inviabiliza a atividade de producao de
videos. Contudo, os alunos ficam condicionados a filmar num mesmo momento e lugar. Nesta
pesquisa, parte das filmagens aconteceu na sala de aula, mas outros espagos podem ser
testados. Uma variagdo bem interessante ¢ mesclar a atividade de aulas de campo com a
producao de videos. Os recursos envolvidos numa visitagdo costumam ser bem dispendiosos,
tanto financeiramente quanto no que diz respeito aos recursos humanos. Registrar esses
momentos dando um foco educacional tanto se constitui numa valorizacdo do trabalho feito
como poderd ser um material didatico a ser utilizado em outras ocasides, quando ndo for

possivel a visita in loco.

Sair da sala de aula ou da escola para filmar incentiva a busca pelo conhecimento
e o processo de descoberta. Como observado nas produgdes de videos construidos pelos
alunos, a preocupacao deixa de ser memorizar textos para se concentrar na escolha de bons
locais para o enriquecimento da qualidade e quantidade de informagdes que podem ser
transmitidas. Fica evidente que o ser humano s6 costuma ter interesse e curiosidade por aquilo
que ndo conhece. Portanto, quando a camera estd indo de encontro ao mundo, sdo os olhos

dos estudantes que estdo em alerta para um mar de possibilidades que esta se abrindo.

Videos feitos fora da sala de aula, em especial fora da escola, tendem a ser mais
efetivos no incentivo a aprendizagem significativa. Isto pdde ser observado principalmente na

escolha dos assuntos a serem abordados. Enquanto que na produgdo de videos com parddias a



meta era somente buscar um bom texto que servisse de base, no minidocumentario os alunos
se esforcavam no intuito de descobrir quais locais e assuntos teriam relacdo com o tema
proposto. Ou seja, os estudantes estavam usando o conhecimento prévio (subsungores) como

alicerce para a constru¢do de novos conhecimentos.

O ensino de Biologia ¢ facilitado com o uso de tecnologias digitais. Usar recursos
audiovisuais, por exemplo, para abordar os seres vivos e assuntos relacionados ¢ um agente
motivador, visto que enche a aula de cores e sons, tornando-a mais proxima da realidade.
Uma coisa ¢ falar de um assunto relacionado a saude humana e outra completamente diferente
¢ ver um video de um profissional da satide falando sobre o assunto ou até filma-lo durante

sua fala.

Nao ¢ raro que os alunos reclamem da quantidade de termos que aparecem na
exposi¢ao dos conteudos de Biologia. Assistir aos videos produzidos para o ensino desta
disciplina desperta a curiosidade dos alunos, fazendo-os visualizar e aprender os conceitos,
indo além da aprendizagem mecanica. Em uma disciplina que requer tanta “memorizagdo”,

fornecer estimulos para revisitar o conhecimento ¢ uma boa alternativa nesse sentido.

Quanto a pesquisa realizada nesta dissertacdo, ¢ aconselhdvel que o docente
estabeleca uma quantidade igual de estudantes para as equipes que irdo produzir os videos.
Como se trata de uma atividade complexa, ¢ interessante que se trabalhe com uma quantidade
razoavel de membros, cada um podendo exercer uma fungdo em particular, tornando essa

atividade menos cansativa e mais prazerosa.

Videos com curta duragdo sdo mais adequados para serem produzidos. Em
primeiro lugar: editar ndo ¢ tarefa facil. Detalhes como legenda, sons ou musicas acabam
requisitando um bom tempo para serem adicionados. Em segundo lugar, se o video for longo,
sera inviavel a modalidade de filmagem na sala de aula. Com a limitacdo do tempo da aula,
cada equipe ndo teria condigdes de fazer seu trabalho a contento. Sendo o video curto, ¢é
possivel a construc¢ao na escola, como foi o caso dos videos de paroddias, facilitando também a
producdo fora do ambiente institucional. A preocupacao deixa de ser colocar cenas adicionais

para se focar na qualidade do que estd sendo mostrado ou dito.



Durante o desenvolvimento do trabalho, as principais dificuldades residiram na
imensa carga horaria de muitos dos estudantes envolvidos que, na escola em questao, atendem
a aulas extras no contraturno. Com muitos afazeres, ficava dificil concentrar o tempo
necessario para uma atividade mais complexa como a solicitada. Outras dificuldades
residiram no proprio carater inédito dessa forma de avaliacdo, quando comparada as que os
alunos estavam acostumados. Era visivel certa inseguranga dos discentes ao ndo ter convic¢ao

da qualidade dos trabalhos desenvolvidos.

As conquistas advindas da produgdo desta dissertacio foram centradas no
entendimento maior da atividade, ao longo do processo de reflexdo frente aos dados
coletados. Novas possibilidades de pesquisas e de inovagdes na sala de aula foram fomentadas
ao longo do processo de redacdo. Por consequéncia, a par das consideracdes finais
anteriormente citadas, sugerem-se alguns caminhos que podem ajudar na inser¢do definitiva
dessas metodologias no ambito escolar. Para que haja uma reflexdo e posterior defini¢ao de
acoes concretas, alguns aspectos relacionados merecem especial atencdo, a saber, formagao

dos professores e aquisicao de equipamentos pela escola.

Os professores precisam receber o preparo necessario a respeito da utilizagao
pedagbgica dessas tecnologias. De forma particular, s6 foi possivel orientar os estudantes no
que concerne a utilizagdo das tecnologias digitais, por conta de uma aptidao pessoal. Na época
de graduacdo, o autor deste trabalho nunca teve nenhuma disciplina na matriz curricular do
curso que o preparasse para a insercao do video em sala de aula. E assim como ele, muitos
professores em exercicio e outra parcela consideravel em formacdo também carecem desse
suporte tedrico/pratico, no que tange a essa questdo. Por mais que pesquisas mostrem a
eficacia das TIC, sua aplicacdo nas escolas nunca passard de uma utopia se o corpo docente

nao estiver capacitado para tal.

Entre os materiais a serem requisitados as Secretarias de Educagdo, cameras
digitais e filmadoras deveriam estar presentes. Para que esta metodologia aqui analisada possa
ser viavel, ela ndao pode estar condicionada ao fato de um docente ter o equipamento ou
mesmo algum dos alunos. Se diversas pesquisas alertam para o mérito dessas novas

tecnologias, estd em tempo de as politicas piblicas caminharem no sentido de sua inser¢ao.



Um ponto do trabalho de produgdo de videos que precisa ser revisto é o referente
ao tempo necessario de planejamento e construcdo do material audiovisual por parte dos
alunos. Verificar a sobrecarga consequente de atividades de outros professores pode ser
motivo para aumentar ou até diminuir o tempo para execugao total do projeto. Muitos alunos

relataram que o tempo foi pouco, argumentando a grande quantidade de outras atividades.

No inicio desta pesquisa foi feita uma pergunta: a producgdo de videos no ensino
de Biologia corrobora a aprendizagem de conceitos dessa disciplina? Por tudo o que foi
observado, responde-se positivamente, tanto por ajudar a evocar o conhecimento prévio,
como por ser um grande incentivo para que as informagdes sejam revisitadas. Ou seja,
trabalha-se tanto a aprendizagem significativa quanto a mecanica. Numa disciplina que requer
tanto do visual como a Biologia ¢ fundamental dispor de outros métodos que despertem o
maior nimero possivel de sentidos. Quando a producdo de videos atua nesse enriquecimento
sensorial, ¢ visivel o ganho que se tem de interesse e aprendizagem. E uma das poucas vezes

em que uma equipe deseja intensamente ver com detalhes o trabalho dos demais.

O sucesso na aprendizagem de conceitos ndo esta atrelado ao tempo total do
video. Percebe-se até uma proporcao inversa! Quando o tempo total ¢ curto, maior € o esforco
dos alunos em decidir quais as informag¢des mais relevantes frente as que possuem. E ¢ a
partir dessa producgdo que interpretam a informagao segundo um prisma proprio e vivenciam a

oportunidade de serem autores de seu proprio material didatico.

Este trabalho ndo teve a pretensdo de encerrar o debate sobre a produgdo de
videos no ensino de Biologia. Ao contrario, apenas descortina um terreno de possibilidades
muito amplo no estudo do tema. Ao longo do trajeto de pesquisa, alguns aspectos
considerados cruciais foram evidenciados. Entendendo que o aprofundamento de uma
tematica tdo rica e atual quanto esta ¢ necessaria, destacam-se alguns pontos que podem

remeter ao desenvolvimento de trabalhos futuros. Neste sentido, sugere-se:

e Comparar, no ensino de Biologia, a aprendizagem ocorrida com o auxilio da produgdo
de videos e a que acontece sem adogdo dessa metodologia. Esta pesquisa podera

apontar possiveis vantagens ou desvantagens que a adocdo dessa tecnologia digital



podera ter em comparagdo direta com métodos mais tradicionais usados comumente

na sala de aula.

* Adotar tematica “livre” a ser desenvolvida pela turma na produgdo dos videos. Essa
pode até ser uma atividade realizada no inicio do ano e ajudard a amadurecer o

conhecimento prévio dos estudantes no que concerne aos topicos de Biologia.

* Evidenciar os topicos da disciplina Biologia que mais se adequam a abordagem
através da elaboragdo de videos. Esta analise ¢ condizente com a ideia de que ndo
existe formula magica na educagdo, qualquer que seja o conteudo a ser explanado.
Nio somente o video, mas todo recurso pedagogico deveria passar por este exame. E
com o avango das pesquisas que se pode tragar um perfil das potencialidades das

diferentes ferramentas pedagogicas que atualmente estdo a disposi¢ao dos docentes.

* Investigar as reais condi¢des das escolas no que concerne aos equipamentos
necessarios para o trabalho com o video. Esta pesquisa podera subsidiar uma decisao
de carater de politica publica, em razdo de demonstrar o que ¢ preciso para que novas

formas de ensinar, mediadas por essa TIC, possam ser de fato colocadas em pratica.

Houve uma boa repercussao dessa atividade na escola. Um professor de Geografia
passou para os alunos a atividade de produg¢dao de minidocumentarios utilizando como
tematica “paises da América latina” onde cada grupo explanou sobre determinado pais. Os
videos produizidos foram enviados as respectivas embaixadas e teve uma boa repercussao
entre os alunos. Na area de Ciéncias, uma professora instigou seus alunos no desenvolvimento
de blogs onde alguns videos produzidos nessa pesquisa foram utilizados. Destaca-se que nao

acontecia na escola esse tipo de atividade de aplicagdo de recursos tecnoldgicos.

Esta dissertacdo gerou um produto que ¢ um livro, no qual esta a descricao da
metodologia basica de produ¢do de videos no ensino de Biologia, aqui investigada, bem como

outras possibilidades de intervencao didatica. O titulo da obra ¢ “Aplicando as tecnologias



digitais no ensino de Ciéncias ¢ Matematica” que foi publicado na editora Camera Brasileira
de Jovens Escritores, com sede no Rio de Janeiro. Além das metodologias aqui apresentadas,
a obra faz um apanhado a partir da literatura disponivel sobre as possibilidades pedagogicas
das demais tecnologias digitais. Ressalta-se, contudo, que frente as novas pesquisas este

produto pode (e deve) ser fruto de permanente reestruturagao.

Por fim, cumpre ressaltar que a presente pesquisa, bem como a grande maioria das
pesquisas em educacdo, s6 tem sentido porque objetivou trabalhar a respeito da pergunta que
mais esta presente na mente dos professores: como ensinar melhor? Muito mais importante do
que ter ciéncia da dificuldade de se encontrar uma resposta definitiva ¢ entender que a
resposta pode mudar periodicamente. A forma mais eficiente de ensinar ha 20 anos ndo pode
ser a mesma de hoje, assim como ndo sera a mesma daqui a trinta anos. Mesmo sabendo dessa
eterna incompletude da resposta para o questionamento que nos segue firmemente, permanece

esta contribui¢cdo para uma possivel resposta em nossos dias atuais.
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APENDICES

APENDICE 1: QUESTIONARIO SOCIO-ECONOMICO

1. Qual o seu sexo?
(A) Feminino.
(B) Masculino.

2. Qual sua idade?

(A) Menos de 17 anos.
(B) 17 anos.

(C) 18 anos ou mais.

3. Onde e como vocé mora atualmente?

(A) Em casa ou apartamento, com minha familia.

(B) Em casa ou apartamento, sozinho(a).

(C) Em quarto ou cémodo alugado, sozinho(a).

(D) Em habitacao coletiva: hotel, hospedaria, quartel, pensionato, republica etc.
(E) Outra situagdo.

4. Somando a sua renda com a renda das pessoas que moram com voc€, quanto é, aproximadamente, a
renda familiar? (Considere a renda de todos que moram na sua casa.)



(A) Até 1 salario minimo (até R$ 465,00 inclusive).

(B) De 1 a 2 salarios minimos (de R$ 465,00 até R$ 930,00 inclusive).

(C) De 2 a 5 salarios minimos (de R$ 930,00 até¢ R$ 2.325,00 inclusive).

(D) De 5 a 10 salarios minimos (de R$ 2.325,00 até R$ 4.650,00 inclusive).
(E) De 10 a 30 salarios minimos (de R$ 4.650,00 até R$ 13.950,00 inclusive).
(F) De 30 a 50 salarios minimos (de R$ 13.950,00 até R$ 23.250,00 inclusive).
(G) Mais de 50 salarios minimos (mais de R$ 23.250,00).

(H) Nenhuma renda.

5. Qual das condi¢des abaixo se encaixa a sua?

a) Nao possuo computador.

b) Possuo computador, mas sem acesso a internet no mesmo.
¢) Possuo computador e acesso a internet no mesmo.

6. Como define seu conhecimento de Informatica?

a) Nao tenho conhecimentos nessa area.

b) S6 o bésico de digitacao.

c) Sei utilizar Power point.

d) Além dos programas basicos, sei editar videos no Windows Movie Maker ou outro editor de videos.

7. Possui Camera digital, filmadora ou qualquer outro equipamento para realizar filmagens?
a) SIM
b) NAO

8. Que areas do Ensino Superior vocé tem interesse?

APENDICE 2: TABELA SOBRE A QUALIDADE DO ViDEO

SIM NAO OBSERVACOES

Desperta o

interesse?

Aborda o tema

proposto?

E adequado ao
curriculo

proposto?

E adequado ao
nivel de

compreensio dos




alunos?

E atual?

A quantidade de
informacao ¢

suficiente?

E necessario um
trabalho posterior
para um pleno

entendimento?

Ha erros

conceituais?

Valoriza o
conhecimento

prévio?

E criativo?

Possui uma
abordagem

interdisciplinar?

Trabalha com

aspectos emotivos?

Utiliza efeitos

sonoros?

Ha preconceito?

A duracao é
adequada a

exibicdo em sala?

A qualidade da

imagem ¢ boa?

O som ¢ de

qualidade?




APENDICE 3: TABELA SOBRE A ATIVIDADE DE PRODUCAO DO VIDEO

SIM NAO OBSERVACOES

Foi preciso buscar
fontes variadas de

informacoes?

As tarefas foram

bem divididas?

Houve interacao
entre os membros

da equipe?

Houve descoberta
de novos

conhecimentos?

Alguém da equipe
ficou sem

participar?

A atividade
despertou o

interesse pela




Biologia ou
alguma de suas

areas?

A atividade
representou um

desafio para os

alunos?

APENDICE 4: LETRAS DAS PARODIAS

Parodia da equipe 1: Gripe Suina

Miusica Original: Pisadinha do Muido

AlG galera vamos ver
Vamos se ligar
Eu quero quero vé
Essa galera se cuidar
Alo galera vamos ver
Influenza ta no ar
Bate bate coragao
A galera vai se curar

Corre corre corre pra valer




Pois a gripe suina quer pegar vocé
Corre corre lave bem as maos

E entre também nessa concientizacao!

Gripe gripe essa gripe ta danada
Ta pegando todo mundo

Influenza é uma furada

Parddia da equipe 1: Traicio

Musica original: Obsessao

Ja sdo cinco da manha
E ainda ndo dormi nada
Nao sei de quem sou filho
Eu louco vou ficar
Meu pai O positivo
Minha mae O negativo
Meu vizinho tem meu sangue
Comecei a duvidar
Mamae foi sua namorada
Por uma grande temporada

E durante esse tempo



Houve varios cruzamentos
Sei que ele ndo me ama
Mas a heran¢a me chama
E antes que eu enlouqueca
Ela vai ter que me falar
Mamae foi sua namorada
Por uma grande temporada
Esse entdo foi o motivo para agora eu duvidar
Nao estou sozinho
Meu pai € o vizinho
Eu quero a pensdo
Quem sabe um carrao
Por todo esse tempo
Em que vocé seu safado

Me deixou na mao

Paroddia da equipe 2: Essa dor na minha garganta

Musica original: Salvame

O que ¢ que eu faco pra acabar

Com essa dor na minha garganta

Que nado me deixa trabalhar

Febre, calafrio e ansiedade, sem catarro na garganta



T6 cheio de dor muscular
Pouco a pouco influenza
S6 me da mais dor

Me da mais ardor

Salva-me desse virus
Salva-me da maldi¢ao
Salva-me desse virus

Vem de pressa me vacinar

Parodia da equipe 3: A semana inteira passei espirrando

Musica original: Nao quero dinheiro

Avalie para ver quem ¢ que tem
A suina ndo ta dispensando ninguém
Causa cansaco ¢ os calafrios vém
Acontece que a gente tem que lavar
As maos antes de pegar

Nos alimentos, isso sim, faz bem.

Muita gente esquece de colocar...
Um lenco para tapar...
Quando tosse ou quando espirra

Tem gente que ainda insiste em usar ...



Coisas que ndo sdo para compartilhar ...

Isso espalha a suina...

A semana interia passei espirrando..
de dor reclamando, a febre aumentando
quando a suina chega, ndo tem mais tem jeito...
A solugdo € esperar e esperar a vacinaa...
De jeito maneira nao chegou o remédio ...
por isso que eu espero, aqui persevero...
os de risco tem respeito ...
se ndo tiver nesse meio a cura vai demorar...
Espere ai que vou te ensinar, a suina identificar..

nido tem tem muco, tem dor muscular ...

Parodia da equipe 4: Eu nio me vacinei

Musica original: Robocop gay

Um tanto gripado
Mas com um pouquinho de muco
Ai que dor nos meus musculos

Tosse continua também

Nao compartilhem seus pratos
Copos, talheres, canudos.

Recomendamos o uso



De lengo pra vocés

Com um extremo cansago
E com os olhos ardidos
Foi de um porquinho safado

De quem a gripe eu peguei

E hoje estou melancoélico
Com os sintomas suinicos
Ontem eu era saudavel
Mas hoje a gripe eu peguei
Abra a sua mente
Lave as mdos sempre
A gripe esta presente

Nao dé pra descuidar

Vocé pode ter forte dor
Ficar até com febre
Dor de garganta ¢ leve
E cala frio sempre da

Melhor tu se cuidar

Lave as mdos com agua
Com sabonete roce

Com élcool também pode



Tchau Influenza A

No retorno as aulas
Eu vou ficar em casa
Peguei a Influenza
Eu n3o me vacinei
Eu ndo me vacinei
Eu ndo me vacinei
Al eu descuidei
Eu ndo me vacinei...
Ai como doi.
Parddia da equipe 5: Mel6 da Influenza A

Musica original: Lua de Cristal

O tanto que eu puder
Eu vou tentar demais me prevenir
Esteja onde essa gripe estiver

Que ndo me falte forcas pra fugir

Tudo o que eu quiser
O cara 14 do posto vai me da
Me dé toda a vacina que tiver

Pra fugir dessa influenza A

Vamos com vocé



Nos estamos com medo pode crer
Juntos somos um

Porque ndo quero pegar mal nenhum

Vamos com vocé
Nos estamos com medo pode crer
A gripe esta no ar

As maos vamos lavar

(refrao)

Me leva pro hospital
Que eu vou gripar
Cura a minha doencga
Influenza A
Me leva pro hospital
E faz um favorzao

Pra nao pegar gripe, lava as suas maos

Parodia da equipe 5: Funk da Gripe Suina

Musica original: Os cagadores

Se me vé com 40 de febre separa que ¢ gripe ta ligado/
Ela ndo tem nada de gostoso, dar dor de cabeca e te deixa quebrado/

T4 com pena me ajuda a cuidar porque nem de graga eu quero essa gripe/



Mulher pitomba vem cantando pra dizer como ela ¢ (2x)

dor no olho,
tem pouco catarro,
dores de cabeca,
garganta duida,
dores musculares,
tem tosse continua,
calafrios freqlientes,
cansago extremo/
ith gente influenza ¢ quente/
entdo simbora vamu se informar/
chamei o guerreiro Daniel Azevedo pra te e ensinar como a méo lavar,/O lava/
Tcha tchritcha tchritcha tchum, tchritcha tchritcha
lava com mais de um sabdo/ lava/,
vou falar bem curto e grosso contigo em/
pra suina vazar/lavar assim nunca se viu/

ou vai pra ducha, que li



