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RESUMO

O presente estudo é fruto de pesquisa-intervencdo realizada em uma escola publica de
Fortaleza, e tem como objetivo problematizar os usos das novas tecnologias em ambiente
escolar e sua atuagdo na producdo de subjetividade com estudantes e educadores. Assume
contribuicGes tedrico-praricas de pensadores como Michel Foucault, Gilles Deleuze e Félix
Guattari, sobretudo no que se refere a concepgéo de sujeito e subjetividade; fundamenta-se em
conceitos-ferramenta da Analise Institucional francesa, como implicacdo, restituicdo e
analisador, e da cartografia; e ampara-se em Paula Sibilia para conceber a escola como
tecnologia de época, que vive hoje na sociedade de controle produzindo sujeitos num contexto
institucional de conflito entre praticas disciplinares e jovens conectados. A pesquisa abrangeu
uma oficina de producdo de video com onze participantes, além de observacdo de campo e
conversas informais com estudantes e educadores. Trés restituicdes foram realizadas ao longo
de todo o processo, sendo a Ultima com os educadores da Escola. Filmadoras e cameras
fotograficas foram utilizadas para documentar as atividades. O video surgiu como dispositivo
de pesquisa, atuando ativamente na producédo de dados e na transformacéo da realidade. Como
pesquisa-intervencdo de base cartografica, o estudo se caracteriza por um pesquisar com, em
que se prioriza 0 acompanhamento do processo, bem como o encontro singular entre
pesquisadores, escola e sujeitos de pesquisa. A andlise dos resultados apontou para a produgdo
de alguns analisadores, que surgiram no contexto da pesquisa. Os analisadores sinalizaram
tensdo entre conectividade juvenil e disponibilidade institucional no acesso aos recursos das
novas tecnologias; e apresentaram a forma como consumo, apropriacdo e producdo midiatica
por parte dos jovens é atravessada pela relacdo educador-estudante. O celular do tipo
smartphone apareceu como figura central na producdo de dados, como equipamento pessoal
portatil com fungbes mdaltiplas capaz de manter os jovens em conexdo permanente. O estudo
problematizou a forma como a utilizacdo das novas tecnologias na Escola é atravessada por
relacbes que envolvem poder e resisténcia, intensificando a cultura da vigilancia e do
controle. A hiperconectividade e a comunicacao virtual, especialmente através da utilizacdo
das redes sociais, estdo presentes no ambiente de ensino, participando ativamente da producao
de subjetividade e sinalizando outras formas de sociabilidade na escola pesquisada, em que a

publicizacdo da intimidade aparece como vetor fundamental da relagdo entre os jovens.

Palavras-chave: Escola. Novas tecnologias. Producédo de subjetividade.



ABSTRACT

The present study is a result of an intervention research made in a public school of Fortaleza.
The goal is to question the new technologies’ use in a school environment and it’s worthy in
the production of subjectivity among students and teachers. This investigation is intended to
be contribution in theories and practice of philosophers (or thinkers) like Michel Foucault,
Gilles Deleuze and Felix Guattari — especially in its association with subject and subjectivity.
The present work has its fundaments in French school of institutional analysis of concepts and
tools, as implication, restitution and analyzer, as well as Cartography. It also has its
fundaments in Paula Sibilia in order to understand school as a technology of our time, living
in a controlling society which produces subjects in a context of institutional conflict between
disciplinary practices and connected youth. The research has made use of video making with
eleven participants, as well as field observations and informal conversation with students and
educators. Three restitutions happened along the process, the last one happening among
school educators. Video cameras and photo shoots were used for data recording. Videos are
now tools of research producing data and reality changing. As cartography base intervention
research, the study is taken as a “research with”, which prioritizes the process and the singular
connection among researchers, school and researched subjects. The results points out to some
analyzers’ work that were incorporated to the research along the process. Those analyzers
highlighted the tension between youth connectivity and institutional availability in providing
access to new resources of technology and to the kind of youth consume appropriation and
media products through the duality teacher-student. Smartphones came as a main tool in the
data acquisition, like a personal and portable gadget with multiple uses which are able to keep
the youth permanently connected. The study problematized the way school new technologies
are linked to power-resistance relationships, intensifying the culture watch and control.
Hyper-connectivity and virtual communication — especially through social media use — are
present in the school environment, being a great agent of production of subjectivity and a tool
for other socializing forms in a targeted school, where personal information are made public
as a fundamental format of relationship among the youth.

Keywords: School. New technologies. Production of Subjectivity.
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1 INTRODUCAO

Esta dissertacdo consiste em um recorte da pesquisa Juventudes e Midia: Um
estudo sobre consumo, apropriacdo e producdo de midia por jovens estudantes de Escolas
Publicas de Fortaleza®, que teve como objetivo analisar consumo e apropriagdo de midias por
estudantes de escola publica na cidade de Fortaleza, ressaltando o aspecto criador do jovem
no que se refere a producao de midia.

Juventudes e Midia é um desdobramento da pesquisa quantitativa Adolescéncia e
Juventude: Estudo sobre SituacBes de Risco e Redes de Protecdo em Fortaleza®, realizada
entre 0s anos de 2009 e 2011 através de uma parceria entre 0s grupos de pesquisa dos
Programas de Pds-Graduacdo em Psicologia da UFC e em Psicologia do Desenvolvimento da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). A pesquisa quantitativa contou com a
aplicacdo de 1140 questionarios em jovens entre 14 e 24 anos de 43 escolas publicas de
Fortaleza (sendo 20 municipais e 23 estaduais, abrangendo Ensino Fundamental — 7° ao 9°
ano —, Ensino Médio e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA)). O instrumento abordou temas
relacionados a educacdo, saude, sexualidade, familia, comunidade, lazer, midia, trabalho,
violéncia e drogas.

A pesquisa Juventudes e Midia compreende quatro partes. A primeira (2011-
2012), de carater eminentemente quantitativo, centrou-se nas analises dos itens relacionados a
lazer e midia da pesquisa Casadinho. Os itens® investigaram as atividades realizadas nos
momentos de lazer dos jovens, além de acesso, consumo, apropriacdo e producdo de midia
(tipo e local de producédo). Em relagdo a internet, buscou-se saber sobre a frequéncia, tempo
de utilizagdo e motivo de conexdo. Seis itens, de um total de oitenta do instrumento, foram
utilizados para esta pesquisa. Os resultados mostraram um aumento na utilizagdo da internet

por parte dos jovens, comparando com pesquisas anteriores do inicio da década atual

! Contemplada com o edital Ciéncias Humanas 2012, a referida pesquisa (coordenada pela Professora Luciana

Lobo Miranda) conta com quinze colaboradores, sendo quatorze entre estudantes do Programa Institucional
de Bolsas de Iniciacdo Cientifica (PIBIC) e voluntarios de graduagdo e do mestrado do Curso de Psicologia
da Universidade Federal do Ceard (UFC), e uma bolsista PIBIC do Curso de Sistemas e Midias Digitais da
mesma Universidade. Foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) e aprovada através do parecer n°
288.208 (anexo A) na Plataforma Brasil (BRASIL, 2015).

Projeto financiado pelo edital n° 16/2008 intitulado “Casadinho”, do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), coordenado pela Professora Veriana de Fatima Rodrigues Colago, com a
participacdo das Professoras: Andréa Carla Figueiras Cordeiro, Idilva Maria Pires Germano, Zulmira Aurea
Cruz Bonfim e Luciana Lobo Miranda, além de diversos alunos de Graduagdo e Mestrado em Psicologia da
UFC.

®  Apéndice B.
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(BRASIL, 2015; COLACO et al., 2013; MIRANDA et al., 2013). A televiséo, juntamente
com a internet, figurou como principal op¢do de lazer. Mas 0 acesso a internet gratuita ainda
se apresentou de forma restrita. Os estudantes informaram utilizar pouco os laboratérios de
informatica de suas escolas, apesar de terem os trabalhos escolares como principal motivo de
acesso a internet (MIRANDA, et al., 2013). Por fim, a utilizacdo da internet para consumo e
apropriacdo ainda era maior do que para producdo. No que se refere a esta Ultima, a midia
mais pontuada foi o video. Ou seja, os jovens afirmaram produzir mais videos do que
qualquer outra midia.

As andlises e a discussdo dos dados serviram de base estatistica para a elaboracéo
e 0 desenvolvimento das demais etapas da pesquisa. As partes Il e 11l (2012-2013 e 2013-
2014), através de pesquisa-intervencdo com propositos qualitativos, promoveram a insercédo
dos pesquisadores em duas das escolas publicas participantes da pesquisa, buscando
investigar de forma mais aprofundada consumo, apropriacdo e producdo da midia no
cotidiano dos jovens estudantes de escolas publicas de Fortaleza. Ambas tiveram atividades
similares no trabalho de campo, contando com restituicio da pesquisa anterior®, observacdes,
conversas com estudantes e educadores e oficina de producédo de video. No entanto, todo o
processo de producdo dos dados se deu de forma distinta, devido a peculiaridade do contexto
de pesquisa e de cada instituicdo escolar. A parte IV (2014-2015) promoveu uma analise
comparativa entre as duas escolas, tanto do processo de pesquisa quanto dos resultados®.

A escolha das instituigdes que iriam participar da pesquisa Juventudes e Midia se
deu a partir da analise de dois itens do questionario quantitativo, que abordaram os temas
lazer e producdo de midia®. O primeiro item perguntou aos jovens o que eles costumam fazer
quando néo estdo estudando ou trabalhando, tendo como opg¢des de respostas as alternativas
praticar esportes; jogar/brincar; passear; assistir TV; ouvir ou tocar musica; desenhar, pintar
ou fazer artesanato; namorar; descansar; navegar na internet; ir a festas; frequentar cinemas
ou teatros; ler livros, revistas ou quadrinhos; e outros’. A anélise levou em consideracéo as

respostas mais marcadas dentre assistir TV, ouvir ou tocar masica e navegar na internet, ou

*  Seminarios com estudantes e professores da escola para discutir os resultados da pesquisa Casadinho, como

forma de restituir e ao mesmo tempo introduzir os temas a serem abordados com os jovens. Sera abordada a
restituicdo como conceito-ferramenta na metodologia de pesquisa no tépico 3.1, que trata da pesquisa-
intervencdo de base cartografica.

Na pesquisa-intervencdo, o processo de pesquisa ndo se separa do produto. Com isso, 0 modo de pesquisar, 0
planejamento, os bastidores das atividades, os improvisos e as interferéncias sdo também considerados dados
de analise. Mais sobre a pesquisa-intervencdo serd tratado no tépico 3, Construindo dados.

Dados sobre esse e outros itens do questionario sdo apresentados no tépico 2.4, Nas redes da Instituicado.

" Apéndice B — Itens 69 a 73.

6
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seja, subitens que estabelecem alguma relagdo com a midia. O segundo item buscou investigar
a producdo de midia por parte do estudante, questionando se ele ja fez ou ajudou a fazer blog,
site, video, radio, jornal ou revista e/ou outro tipo de midia. A analise se restringiu aos
subitens blog, site e video®.

Das 43 instituigdes envolvidas na pesquisa Casadinho, foram selecionadas quatro
escolas, que se destacaram no que se refere ao consumo e producdo de midia. A que mais se
destacou, uma escola profissionalizante do Ensino Médio, foi convidada a participar da parte
Il da pesquisa Juventudes e Midia, realizada em 2012-2013. A parte Il da referida pesquisa,
que se realizou em 2013-2014 e a qual a presente dissertagdo esta diretamente ligada, conta
com a participacao da segunda escola que obteve destaque nas anélises supracitadas.

Trata-se de uma escola estadual de Ensino Fundamental e médio, fundada em 03
de maio de 1968 e localizada no territério que abrange a regional VI de Fortaleza®. Em 2013,
a Escola contava com 1376 estudantes, sendo 696 matriculados no Ensino Médio. Eram 11
turmas do Ensino Fundamental funcionando no turno da manha e duas no turno da tarde. Em
relacdo ao Ensino Médio, nove turmas realizavam suas atividades no turno da tarde. Na
ocasido, a Escola funcionava também a noite, atendendo seis turmas do EJA mais quatro
turmas do Ensino Médio regular. A Instituicdo conta com 11 salas de aula, uma sala para
socializacdo de professores (equipada com dois televisores, um computador e o servidor de
internet, que fornece acesso para toda a Escola), uma sala de multimeios, um Laboratério
Educacional de Informatica (LEI)*°, uma quadra para pratica de esportes, secretaria e cantina.

Portanto, a pesar de ter participado de boa parte do processo da pesquisa
Juventudes e Midia, incluindo a elaboracéo do projeto e as partes I, 111 e IV, este estudo diz
respeito a pesquisa-intervencdo realizada na segunda escola selecionada. O presente recorte
delimita o objeto de estudo para a discussdo dos dados construidos acerca da relacdo escola e

midia.

* k* *

Apéndice B — Item 1 do anexo.

Fortaleza é dividida em sete unidades administrativas regionais. Sdo elas as Regionais, I, 11, 11, 1V, V, Vi e
Centro, as quais sdo administradas pelas Secretarias Executivas Regionais (SERs) da prefeitura.

A sigla é comumente utilizada por educadores da rede publica e pela Secretaria de Educagdo do Ceara para se
referir a nomes com o mesmo significado pratico: Laboratério de Informatica Educativa, Laboratério Escolar
de Informatica e Laboratorio Educacional de Informatica. Utiliza-se, ao longo desta dissertagdo, este tltimo.

10
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O produto desta dissertagdo é marcado por uma formacdo académica peculiar. Por
um lado, o bacharelado em Filosofia®! forneceu base conceitual e influéncia teérica de autores
importantes utilizados aqui, como Gilles Deleuze e Félix Guattari. Por outro, a graduagdo em
Psicologia’® repercutiu diretamente na escolha do objeto de investigacdo. Como aluno e
bolsista PIBIC, vinculado ao Laboratério sobre Subjetividade e Contemporaneidade
(LAPSUS), onde passei grande parte da formagdo como graduando, tive a oportunidade de
participar da pesquisa Casadinho. A proposta surgiu como imponente e a0 mesmo tempo
inovadora. Imponente por se tratar de um projeto nacional, como parte de um estudo que
abrangeu outras capitais, como Brasilia, Manaus, Belo Horizonte e Recife, bem como
envolvendo o intercAmbio entre duas importantes universidades federais, a UFC e a UFRGS.
Inovadora por unir trés nicleos de pesquisa do Departamento de Psicologia da UFC em um
mesmo projeto (0 Nucleo Cearense de Estudos e Pesquisas sobre a Crianca (NUCEPEC), o
Laboratério de Pesquisa em Psicologia Ambiental (LOCUS) e o LAPSUS), promovendo uma
pratica de investigacdo quantitativa, na qual o Departamento ndo tinha muita tradi¢do; mais
ainda, proporcionando uma experiéncia de pesquisa em que predomina a combinacdo de
elementos quantitativos e qualitativos, numa relacdo de complementaridade, sem que 0s
aspectos tedrico-metodoldgicos de uma abordagem depreciem ou inviabilizem o trabalho de
outra.

Como consequéncia da participacdo nessa pesquisa, fui coautor em trés
producdes, sendo dois artigos e um capitulo de livro, que foram realmente produzidos a partir
de participacdo coletiva abrangendo analise de dados, discussdo e escrita. A primeira
producgdo foi o artigo Juventude, escola e midia: problematizando a (in)acessibilidade das
midias para a construcdo critica dos processos de ensino-aprendizagem na rede publica de
educacdo, publicado na Revista Ibero-Americana de Estudos em Educacédo, em 2011 (VIANA
et al., 2011). Depois vieram o capitulo Juventude, sexualidade e midia: aspectos analisados
no municipio de Fortaleza do livro Adolescéncia e Juventude — Conhecer para Proteger,
publicado pela Casa do Psicélogo em 2013 (MIRANDA et al., 2013b), e o artigo Consumo e
producdo mididtica por estudantes de escola publica de Fortaleza, publicado na Revista
Interac¢cOes também em 2013 (MIRANDA et al., 2013a).

Minha trajetdria na pesquisa Juventudes e Midia foi interrompida durante a parte

I1, devido a conclusdo no Curso de Psicologia da UFC, em julho de 2012. Em agosto do

1 Obtido em 2011 pela Universidade Estadual do Ceara — UECE.
12 Obtida em 2012 pela Universidade Federal do Ceara — UFC.
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mesmo ano ingressei em uma escola estadual de Caucaia-CE, onde trabalhei como professor
temporéario do Laboratério Educacional de Informatica (LEI) até marco de 2013. Foi uma
experiéncia breve, mas intensa, que incluiu a oportunidade de acompanhar de perto o
cotidiano de uma instituicdo escolar. Vivenciei atividades de planejamento pedagdgico,
bastidores da gestdo institucional, sala de professores e, principalmente, a dindmica na
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos em uma escola publica e o interesse e a apropriacdo dos
jovens por esses recursos. A experiéncia suscitou em mim algumas questfes acerca da relacao
entre novas tecnologias e educacdo, o que contribuiu para a construcdo da problematica do
presente estudo. Entre essas questdes estdo a importancia das tecnologias e da midia para a
formacéo do sujeito juvenil e 0 modo como as subjetividades estdo sendo produzidas na era
digital, em ambiente escolar. Portanto, a experiéncia profissional e a trajetoria académica
tiveram importancia fundamental na construgdo do objeto da presente pesquisa.

De volta a Universidade, através do ingresso no Mestrado Académico, retornei a
parte 1l da pesquisa apds verificar, depois de algumas conversas com a orientadora, que 0
presente estudo poderia ser um recorte da pesquisa Juventudes e Midia. A decisdo possibilitou
minha integracdo a uma equipe de pesquisa, bem como a toda uma estrutura que incluia
recursos audiovisuais de qualidade e poder de atuacdo e articulacdo entre os membros num
mesmo locus de pesquisa. Promoveu também um intercdmbio entre estudantes de graduacéo e
mestrado, enriquecendo os estudos, as discussdes, a analise dos dados, enfim, todo o processo
de investigagdo. Assim sendo, o produto dessa dissertacdo consiste em uma edicdo e
compilacé@o de diversos olhares, vozes e impressdes como parte integrante do conjunto de

pesquisadores.

* * *

As novas tecnologias estdo cada dia mais presentes no ambiente escolar, afetando
de forma direta o cotidiano das instituicGes publicas de educacdo. Diversos sdo 0s projetos
federais e estaduais destinados desde a informatizacdo dos equipamentos educacionais até a
inclusdo e qualificacdo digital dos estudantes™. Paralelamente a isso, a escola presencia a

entrada de equipamentos eletrénicos pessoais em seus espagos, de forma autorizada ou néo,

3 Dentre esses projetos, pode-se citar, em nivel federal, o Projeto Um Computador por Aluno (UCA) e o

Projeto Banda Larga nas Escolas (PBLE) (http://www.governoeletronico.gov.br); e, no dmbito do Estado, o
programa e-Jovem (http://www.seduc.ce.gov.br).
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como celulares, tablets e notebooks, que acompanham os alunos em momentos que alternam
estudo e lazer.

Faz-se necessario distinguir aqui os usos formais e informais referentes a
abrangéncia pedagdgica em relacdo ao uso das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) na escola. Os primeiros seguem programas e politicas publicas
educacionais, bem como orientacBes e praticas'® pedagégicas da direcdo e da coordenagéo
escolar. Os usos informais sinalizam formas de resisténcia ao uso formal. Podem ser
autorizados ou ndo autorizados. Como exemplo de usos ndo autorizados pode-se citar
situacbes em que se verifica a utilizagdo de celulares, iphones, ipads, tablets e outros
aparelhos dentro de sala de aula a revelia do professor. Mas, resistir ndo se restringe ao corpo
estudantil. Professores e educadores, por vezes, contrariam regras como forma de
incrementarem as aulas e de se aproximarem dos jovens, apoiando praticas que nem sempre
estdo de acordo com orientagdo superior. Um exemplo disso € a autorizacdo do uso da internet
para acessar redes sociais em atividades realizadas no Laboratorio Educacional de
Informatica. Nesse caso o uso informal é autorizado.

O presente estudo busca problematizar a utilizacdo das TDIC em uma escola
publica do Ensino Médio de Fortaleza, considerando sua atuacdo na formacao subjetiva dos
jovens. A pesquisa se fundamenta na andlise social do fil6sofo francés Michel Foucault, que
situa a expansdo da escola no contexto da sociedade disciplinar. O sujeito que emerge da
modernidade europeia foi, para o autor, produzido para atender as demandas sociais no
contexto do desenvolvimento industrial. Com isso, a instituicdo escolar assumiu papel
fundamental na producéo desse sujeito. No entanto, a sociedade disciplinar e suas institui¢cdes
de base encontram-se em crise. Segundo Gilles Deleuze (1992), estamos passando por um
processo de desinstitucionalizacdo da sociedade, em que prevalece a logica do controle na
producdo do sujeito. Com isso, novas formas de poder e de resisténcia se estabelecem nas
relacdes sociais.

A escola ainda perdura nos moldes disciplinares da modernidade, agora inserida
numa sociedade midiatizada, globalizada e “multicultural”. Sem mais deter a supremacia na
formacéo dos jovens, presencia a entrada da midia em seu territdrio, disseminando conteddos

sociais, politicos, cientificos, religiosos, enfim, um mundo de informacdes capazes de atuar

4 Em toda a dissertagio o termo remete ao conceito foucaultiano, abrangendo préticas discursivas e nio

discursivas. Mais sobre o conceito sera abordado no tépico 4.1, Os discursos e as posices de sujeito na
Escola.
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diretamente na subjetividade dos jovens. Fischer (2002), ao abordar a relagdo entre
subjetividade e midia, particularmente a televisiva, desenvolve o conceito de dispositivo
pedagdgico da midia para ressaltar a atuacdo desta na constituicdo do sujeito. Para a autora, 0
resultado dessa discussé@o repercute diretamente no que se entende por educagéo, imprimindo

nova forma ao conceito:

[...] o proprio sentido do que seja “educacdo” amplia-se em dire¢do ao
entendimento de que os aprendizados sobre modos de existéncia, sobre
modos de comportar-se, sobre modos de constituir-se a si mesmo — para 0s
diferentes grupos sociais, particularmente para as populagdes mais jovens —
se fazem com a contribuicdo inegavel dos meios de comunicagdo.
(FISCHER, 2002, p. 153, grifo da autora).

Cabe aqui indagar como isso funciona na era digital. Ou seja, de que forma a
comunicacdo instantdnea e em rede, caracteristicas encontradas no uso da internet, atua
educando os sujeitos? E ainda, como esse dispositivo opera em ambiente escolar, produzindo
formas de lazer, subjetivacdo e sociabilidade? Sdo questdes importantes que se articulam com
0 objeto do presente estudo.

De toda forma, escola e midia estdo diretamente relacionadas com o processo de
subjetivagdo, atravessando as relagdes sociais juvenis: “Tanto a escola quanto a midia atuam
no campo da subjetivacdo, pois buscam estabelecer uma ingeréncia sobre a relagdo do sujeito
consigo mesmo.” (MIRANDA; SAMPAIO; LIMA, 2009, p. 97). A partir dessa ideia é
possivel entender que as transformacgdes tecnologicas e as novas formas de se relacionar
espaco-temporalmente sdo essenciais para se conceber a producdo subjetiva dos jovens
(MIRANDA, 2007). Isso se aplica também ao ambiente educacional. No contexto da
educacdo publica, o novo cenario tem gerado dissonancias no que se refere a utilizacdo dos
recursos tecnolégicos refletindo, de um lado, as motivacdes pedagdgicas que movem a gestdo
educacional das novas tecnologias (uso formal) e, de outro, o interesse dos estudantes por
esses recursos (uso informal).

Utiliza-se nesta dissertacdo os conceitos de midia e de Tecnologia Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDIC). Midia vem do termo latim media, que significa meios.
Trata-se de uma “designacao genérica dos meios, veiculos e canais de comunicagao [...]”
(FERREIRA, 2000), como, por exemplo, o radio, a televisao e o jornal. O termo é amplo, pois
abrange a comunicacdo oral, escrita e imagética, incluindo aplicacfes que remetem a
antiguidade (BRIGS; BURKE, 2006). A grande explosdo tecnoldgica comunicacional teve

seu inicio no século XIX, com o advento do telégrafo, do telefone, do radio, e do cinema. Para
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André Lemos (2013), essas tecnologias possibilitaram a ampliacdo do desejo de ubiquidade
do homem.

O termo TDIC é atualmente utilizado para referir-se a juncdo das diferentes
midias em apenas um artefato, através da tecnologia digital (VALENTE, 2005). Para Afonso
(2002), o desenvolvimento da informatica e da internet nas décadas de 1970 e 80 levou os
especialistas a utilizarem diversos termos para se reportarem ao fenémeno. Um deles é a sigla
TIC — Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo, que simboliza ““[...] as tecnologias digitais
de informatica e de redes de troca de dados.” (AFONSO, 2002, p. 169). No entanto, para o
autor, a sigla mais adequada seria TDIC, que contém o termo “digital”, ja que tecnologias de
informacdo e comunicacdo existem ha tempos remotos. Como o propdsito aqui ndo €
aprofundar a discussdo acerca da pertinéncia na utilizacdo dos termos, utiliza-se, ao longo
deste projeto, o termo “novas tecnologias” como sinénimo de TDIC, bem como a sigla TIC,
ou ainda NTC (Novas Tecnologias da Comunicacgéo), quando se estiver falando de autores
que utilizam essas terminologias.

O surgimento das tecnologias digitais tem influenciado diretamente os modos de
vida e as interacGes sociais. A apropriacdo midiatica ndo € mais a mesma com a revolugédo
digital. Conforme afirma Lemos (2013), estamos deixando a cultura do impresso, prépria da
era moderna, para adentrar na cibercultura. Como consequéncia, novas formas de producéo
subjetiva e diferentes modos de sociabilidade emergem em nossa sociedade. A juventude com
isso se faz outra. As formas de agir e de pensar sdo distintas de geragdes anteriores, trazendo
forte repercussao também no ambiente escolar.

A escola, por sua vez, apesar de discutir e reformular seus métodos tentando se
adaptar aos novos tempos, ainda se encontra pautada nos valores disciplinares. Torna-se um
desafio, portanto, no contexto atual, manter a educacdo formal na sociedade da informacao.
Para Sibilia (2012):

N&o é a toa que tudo isso se revela potencialmente conflitante: afinal, trata-
se de uma tentativa de produzir a hibridacdo de dois regimes téo diferentes —
inclusive contraditorios, ou até incompativeis — como sdo o dispositivo
pedagdgico disciplinar e a conexdo em redes informaticas. (SIBILIA, 2012,
p. 190).
A presenca das novas tecnologias no ambiente escolar se tornou realidade,
modificando o cotidiano da instituicdo em diversos aspectos — o que afeta ensino,
sociabilidade e, portanto, subjetividade. Com isso, engendrou-se 0 seguinte questionamento

ao longo da pesquisa: de que forma as TDIC na escola publica atuam na formacdo subjetiva



21

dos jovens de Ensino Médio? Com o objetivo de problematizar a relacdo entre novas
tecnologias e producdo de subjetividade em ambiente escolar, busca-se aqui discutir a
tecnologia como vetor de subjetivacdo no contexto institucional de ensino; mapear a
utilizacdo dos recursos tecnolégicos, analisando os usos formais e informais na escola publica
estudada; e investigar de que forma o estudante se utiliza das TDIC no consumo, apropriacao
e producdo no cotidiano escolar.

Trabalha-se com os conceitos de sujeito e subjetividade a partir do pensamento de
Gilles Deleuze, Félix Guattari e Michel Foucault. A contribuicdo de Deleuze se da a partir de
sua formulacdo filoséfica sobre o Ser como afirmacgéo da diferenca. Nesse sentido, concebe-se
0 sujeito como um Ser do devir, em detrimento de uma concepg¢do unitaria e identitaria. Em
Guattari, a subjetividade se desloca da interioridade do sujeito para o seu exterior, situando-se
na ordem de uma producdo social. Utiliza-se ainda das ideias de Foucault para pensar um
sujeito que se construiu historicamente a partir de seu processo de objetivacdo, como efeito
politico das relagdes sociais que envolvem poder e resisténcia.

Concebe-se aqui a pesquisa-interven¢do como modo de investigacdo, implicando
um pesquisar com, isto €, com 0s jovens e com a Escola. Trata-se de se inserir em um campo
de investigagdo em movimento, que possui caracteristicas proprias, com o intuito de
acompanhar um processo ao mesmo tempo em que se cria um dispositivo de intervencdo e de
pesquisa, no caso uma oficina de video. Requer considerar que a pesquisa, com seus objetivos
e estratégias de intervencdo, deve se adaptar ao contexto, e ndo o contrario. Portanto, implica
lidar com o inesperado, mas de forma a coopta-lo, e ndo suprimi-lo. Dessa forma, a
importancia da pesquisa-intervencao assume dimenséo especifica ao longo de todo o processo
de investigagdo, repercutindo diretamente na abordagem do problema de pesquisa, na
construcdo e na analise dos dados, e até mesmo na producdo escrita. Com efeito, a estrutura
desta dissertacdo descreve um percurso encontrado, habitado. Esse caminho, entre tantos que
se poderiam tracar, é permeado de conceitos proprios da pesquisa-intervencao.

O primeiro capitulo, Habitando um territdrio, apresenta uma contextualizacdo que
envolve o tema e 0 objeto da pesquisa. Traz os principais conceitos acerca da concepcao de
sujeito e subjetividade a partir de autores da Filosofia da diferenca, como Gilles Deleuze,
Félix Guattari e Michel Foucault. Discorre sobre juventude e escola na sociedade
contemporanea, fazendo um paralelo com a entrada das novas tecnologias e da cibercultura na
educacdo formal. Por fim, traz alguns elementos da escola pesquisada a partir das primeiras

impressGes de campo.
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O segundo capitulo, Construindo dados, aborda a coproducdo dos dados no
contexto institucional. Apresenta as bases tedrico-metodoldgicas da pesquisa-intervencdo
como instrumento de orientacdo das praticas investigativas, incluindo alguns caminhos
sugeridos pela cartografia e pela Analise Institucional francesa. Discorre sobre o video como
dispositivo de pesquisa intervencao. Propde uma analise das condi¢cdes em que foi realizada a
pesquisa. Finalmente, apresenta os procedimentos realizados durante toda a pesquisa,
detalhando as atividades desenvolvidas nas diversas etapas da investigacéo.

O terceiro capitulo, Encontrando pistas, discute os analisadores e a forma como
eles surgiram a partir de trés grandes temas ao longo da pesquisa: a conectividade no
ambiente escolar; o consumo e a apropriagdo das midias e das novas tecnologias pelos jovens;
e a tensdo entre o potencial produtivo dos jovens atravessados pelas TDIC e a Escola,
sobretudo em ambiente de ensino.

O quarto e ultimo capitulo, Esbo¢cando um mapa, discute a producdo de
subjetividade que emerge dos usos das midias e das novas tecnologias por parte dos jovens na
Escola, bem como o exercicio de poder que se estabelece em torno das préaticas institucionais,
especialmente na relacdo professor-aluno. Aborda como algumas dessas praticas sdo
atravessadas por dispositivos de vigilancia e controle, que sdo potencializados pela presenca
das TDIC no ambiente escolar.

Ao investigar a relagdo entre juventude e midia, problematizando consumo,
apropriacédo e producdo da midia por parte de jovens estudantes de escolas publicas através de
pesquisa-intervencdo, busca-se contribuir com os estudos sobre educacdo e modos de
subjetivacdo na juventude contemporanea, especificamente no que se refere a participagdo da
midia e das novas tecnologias nesse processo. Assim sendo, dois aspectos se destacam na
importancia desse estudo para as ciéncias humanas e sociais. O primeiro se refere ao modo de
se fazer pesquisa, em que a participacdo juvenil é parte integrante da investigacdo. Ao realizar
uma pesquisa-intervencdo com os jovens, e ndo fazer um estudo sobre a juventude, a
pesquisa, através da oficina de video e de linguagem audiovisual, privilegia a coproducéo e a
participacdo coletiva que se desenvolve ao longo de toda a investigacdo. Tal orientacdo de
pesquisa admite clara e abertamente funcao politica na medida em que busca contribuir para o
protagonismo juvenil em seu processo de formacdo. O segundo aspecto se aplica a
participacdo da midia e das novas tecnologias na producdo de subjetividade em ambiente
escolar. Para além do uso pedagdgico e curricular, os jovens utilizam os equipamentos

eletrénicos de uso pessoal no dia a dia das instituicbes de ensino. Esses equipamentos,
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conectados aos recursos da internet, participam ativamente da vida estudantil, atuando na
comunicac¢do, na sociabilidade, no lazer e também nos processos educativos. A atuagdo da
midia e das novas tecnologias no contexto educacional contribui para a disseminagdo da
cibercultura e a virtualizacdo dos modos de vida juvenil, o que aponta para novas formas de
producéo subjetiva. Na sociedade contemporanea, em que predomina o controle social nas
interacOes, as praticas de vigilancia e de governo das condutas se intensificam,
reconfigurando as relacdes interpessoais. Essas transformacdes demandam a criacdo de novas
estratégias educacionais. Assim, a presente pesquisa pretende contribuir, através da
Psicologia, com os estudos dos modos de subjetivacdo dos jovens na contemporaneidade,
dentro e fora do espaco escolar.
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2 HABITANDO UM TERRITORIO

“O sujeito e 0 objeto oferecem uma ma
aproximacdo do pensamento. Pensar ndo é
nem um fio estendido entre um sujeito e um
objeto, nem uma revolugdo de um em torno do
outro. Pensar se faz antes na relagdo entre o
territério e a terra.”

(Deleuze & Guattari)

Esta é uma etapa fundamental no processo de investigacdo. Habitar um territério
significa aproximar-se de um campo existencial. Torna-se apropriado destacar dois elementos
fundamentais que compdem a filosofia de Deleuze e Guattari', e que se conectam com a
nocéo de habito: sdo os termos terra e territorio®. A filosofia de Deleuze e Guattari (1992;
1995) privilegia a geografia. Para eles, a filosofia é antes uma geofilosofia, exatamente por
sua propriedade de se deslocar territorialmente, de modo que os conceitos criados® sdo
territérios habitados. A terra é o que tudo abrange, é o meio, a atmosfera em que se vive; 0
territorio é onde se habita. N&o se pode sair da terra, vive-se nela. Mas o territério é o que se
apropria da terra, o que se toma dela. A terra é em si cadtica. Por isso, precisa-se habitar algo
para se evitar o caos e entrar em zonas de conforto. Consiste no movimento de
territorializacdo quando, na terra, cria-se algo. Criam-se territorios ao se delimitar e
dimensionar os espacos a serem habitados. Mas, pode-se abandonar essa criacdo, desabitar,
para se explorar outra regido, num movimento respectivo de desterritorializacao (do territorio

a terra) e reterritorializacdo (da terra, de volta a um territorio). Para ZOURABICHVILI

Caracteristicas mais detalhadas do pensamento dos autores sao tratadas nos topicos 2.1 e 3.1.

Terra e territorio sdo termos que surgiram de outro conceito complexo: ritornelo. “O ritornelo se define pela
estrita coexisténcia ou contemporaneidade de trés dinamismos implicados uns nos outros. Ele forma um
sistema completo do desejo, uma logica da existéncia (‘logica extrema e sem racionalidade’). Ele se expde
em duas triades ligeiramente distintas. Primeira triade: 1. Procurar alcancar o territdrio, para conjurar o caos;
2. Tragar e habitar o territorio que filtre o caos; 3. Langar-se fora do territorio ou se desterritorializar rumo a
um cosmo que se distingue do caos. Segunda triade: 1. Procurar um territorio; 2. Partir ou se
desterritorializar; 3. Retornar ou se reterritorializar. A defasagem entre essas duas apresentacfes deve-se a
bipolaridade da relagdo terra-territorio, as duas direcdes - transcendente e imanente - nas quais a terra exerce
sua funcdo desterritorializante.” (ZOURABICHVILI, 2004, p. 50). Ver também volume 4 de Mil Platos,
capitalismo e esquizofrenia, de Deleuze e Guattari.

®  Para os autores, fazer filosofia consiste em criar conceitos (DELEUZE & GUATTARI, 1992).
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(2004), a dindmica se configura em uma logica existencial, que Deleuze e Guattari ilustram de

forma Unica:

[...] o hominideo: desde seu registro de nascimento, ele desterritorializa sua
pata anterior, ele a arranca da terra para fazer dela uma médo, e a
reterritorializa sobre galhos e utensilios. Um bastdo, por sua vez, ¢ um galho
desterritorializado. E necessario ver como cada um, em toda idade, nas
menores coisas, como nas maiores provacgdes, procura um territorio para si,
suporta ou carrega desterritorializaces, e se reterritorializa quase sobre
qualquer coisa, lembranga, fetiche ou sonho. (Deleuze; Guattari 1992, p.
90).

Trata-se aqui de criar um territério a partir do delineamento de algumas
referéncias que permitam definir um ambiente de investigacdo e, a0 mesmo tempo, esbocar
um plano tedrico conceitual a partir do qual a realidade sera analisada. Implica a
familiarizacdo com os signos e com os vetores de subjetivacdo que atravessam um plano de
experiéncia especifico, que, a partir da pesquisa-intervencao, abrange a no¢do de juventude,
escola, novas tecnologias e subjetividades contemporaneas. O capitulo traz ainda a
apresentacdo da escola publica participante, descrevendo as caracteristicas e o cotidiano da
instituicdo. Assim sendo, busca-se tracar a realidade investigativa a partir da experiéncia de
insercdo na escola, tangenciando as categorias supracitadas.

O primeiro tépico apresenta a concepgdo de sujeito e subjetividade a partir da
filosofia da diferenga que envolve o pensamento de Deleuze, Guattari e Foucault, destacando
algumas implicagOes que a leitura traz para a presente pesquisa. Em Deleuze, o0 sujeito surge
como afirmacéo da diferenca, numa concepcao em que valoriza o Ser em sua multiplicidade e
devir, em detrimento da légica da representacdo no pensamento. Em Guattari, ressalta o
caréater social e produtivo de subjetividade, desvinculando-a da noc¢éo de individuo e situando-
a de forma descentrada do sujeito. A partir das contribui¢cdes de Michel Foucault, apresenta a
ideia de desnaturalizacdo do sujeito, considerando-o como produto das condi¢cdes sociais e
histéricas em que se insere. Apresenta 0s conceitos de poder, resisténcia e politica como
fundamentais para pensar a constitui¢do do sujeito no governo de si.

O objetivo do segundo topico é contextualizar juventude e escola na sociedade
contemporanea, em que predomina o controle nas relagdes sociais. Parte da analise
foucaultiana da sociedade disciplinar para discutir, com Paula Sibilia, a incompatibilidade
entre o formato escolar e as novas subjetividades na sociedade de controle, considerando 0s

efeitos das transformagdes sociais nos modos de vida e sociabilidades juvenis.
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Posteriormente, no terceiro tépico, apresenta-se um breve historico do surgimento
das novas tecnologias. Faz-se uma contextualizacdo em relacdo a sua entrada no territério
escolar, abordando sua atuacdo no ensino e na sociabilidade juvenil. Discute a convergéncia
das midias e das novas tecnologias na sociedade da informacdo e o0 modo como isso afeta a
producéo dos jovens em ambiente educacional.

Por fim, o ultimo tdpico do capitulo traz as impressGes obtidas através das
primeiras visitas, que compreenderam a apresentacdo da proposta, a primeira restitui¢do, que
discutiu os dados comparativos do questionario quantitativo, e as observagdes de campo.
Descreve algumas caracteristicas da Instituicdo a partir dos olhares dos pesquisadores,
enfatizando a participacdo do Laboratorio Educacional de Informatica, o papel da educadora
que atua nesse espaco e a presenca das novas tecnologias no ambiente de ensino. Analisa
ainda a apropriacdo do espaco escolar pelos jovens estudantes nos horarios livres e a forma

como eles se relacionam com os educadores.

2.1 Producdo de sujeito e subjetividade a partir da filosofia da diferenca

A ciéncia psicologica surge imbuida dos embates filosoficos da modernidade.
Esta, a partir dos principios humanistas, com base nos ideais de racionalidade e autonomia e
na busca de saberes totalizantes, produziu grandes narrativas que serviram de base para
diversas teorias nas ciéncias humanas e sociais (SILVA, 2002). Ancorada na filosofia da
consciéncia e em conceitos fundamentais como o essencialismo, o universalismo e o
objetivismo, os principios modernos forneceram substratos para a producao de um sujeito que
é proprio da modernidade, a saber: um sujeito racional, livre, autbnomo, centrado, consciente,
unitario, identitario e soberano. Para Silva (2002), trata-se de um sujeito que pensa, fala e
produz, em oposi¢cdo a uma visdo pos-moderna de sujeito, a partir da qual ele é pensado,
falado e produzido.

No rastro da concepcao de sujeito moderno surge uma leitura individualizante das
relacBes sociais. Para a Psicologia do século XIX, a centralidade dos fatos sociais estava no
sujeito. Segundo Hiining e Guareschi (2005), “o olhar da psicologia estaria voltado para os
processos de adaptacdo do individuo a este campo social dado como natural e a ‘inadaptagdo’
(problema apontado pela Psicologia Social) recairia sobre o préprio individuo.” (HUNING;
GUARESCHI, 2005, p. 108, grifo das autoras). Assim sendo, restaria um mergulho em sua

interioridade na investigacdo dos fendémenos humanos.
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Em sintese, o p6s-modernismo, promove o descentramento da consciéncia e do
sujeito na abordagem humana e social; rejeita a razdo universal e abstrata e as concepcdes
transcendentais da realidade; propde a desconstrucdo das oposicOes binarias, como
teoria/pratica, sujeito/objeto, natureza/cultura, libertacdo/opressdo, repressao/liberacéo,
racional/irracional; defende a vinculacdo entre ciéncia e politica; questiona a posi¢do do
intelectual na sociedade; e recusa veementemente as metanarrativas na construcdo de teorias
(SILVA, 1994). Dentro dessa tendéncia, em relacdo a concepcao de sujeito e subjetividade, a
abordagem tedrica adotada neste trabalho compreende uma concepcéo pés-estruturalista’, a
partir da filosofia da diferenca que abrange o pensamento de Gilles Deleuze, Félix Guattari e
Michel Foucault.

Considerado fil6sofo da diferenca, Deleuze construiu um pensamento que coloca
em xeque as bases da ontologia ocidental, inaugurada por Parménides e preconizada pelo
pensamento platonico. Tal ontologia afirma a identidade entre realidade, pensamento e
linguagem. Nesse sentido, o Ser, que é sempre idéntico a si mesmo, deve ser da mesma forma
dito e pensado. A diferenca, para Parménides, € a negacdo da identidade, representada como
expressao do N&ao-Ser. Platdo partiu dessa ontologia para criar uma imagem do pensamento
que influencia até hoje toda a civilizagdo ocidental, atuando na forma como se concebe a vida
e as coisas: a forma que privilegia a identidade e a semelhanca. Trata-se da imagem da
representacdo no pensamento, uma imagem que utiliza universais transcendentes como
padrdes de verdade para julgar toda a realidade (SILVA, 2007).

Diferentemente, para Deleuze, a diferenca esta no proprio Ser. “O Ser se diz num
unico sentido de tudo aquilo de que ele se diz, mas aquilo de que ele se diz difere: ele se diz
da propria diferenca” (DELEUZE, 1988a, p. 67). Regina Schopke (2004) assumiu a tarefa de
realizar uma genealogia do conceito de diferenca em Deleuze, distinguindo sua ontologia em
relacdo a abordagem que a histéria da filosofia, nos seus principais contextos, imprimiu ao

conceito. A autora conclui que, para Deleuze:

[...] a diferenca estd no &mago do préprio ser. O ser ndo pode se dizer de
outra maneira, uma vez que existir € ja diferenciar-se. Trata-se de entender a
diferenca como um desdobramento do préprio ser — que se diz assim em
todas as suas relagdes. [...] Logo, falar do ser é falar de todas as diferengas
que o expressam. (SCHOPKE, 2004, p. 155-156, grifos da autora).

* Apesar de serem conceitos epistemologicamente distintos, o pos-estruturalismo partilha algumas caracteristicas
com o p6s-modernismo, como a rejeicdo a concepcao de sujeito moderno e aos principios que fundamentam e
sistematizam o conhecimento (SILVA, 1994).



28

A diferenca é, portanto, a afirmagdo do Ser, evidenciando com isso dois aspectos
fundamentais no Ser: o devir e a multiplicidade. O sujeito pensado na perspectiva deleuzeana
ndo estabelece relacdo unitaria, tampouco identitaria. A partir da prépria diferenca que o
caracteriza, ele ¢ maltiplo. E também devir, pois esta sempre em movimento, 0 movimento de
vir a ser. Se ndo ha unidade no sujeito, ndo ha um sujeito prévio. Com isso, “[...] o sujeito ndo
estd dado, mas se constitui nos dados da experiéncia, no contato com os acontecimentos.”
(MANSANO, 2009, p. 115).

Desse modo, a proposta de Deleuze, a partir das incitagdes provocadas pelo
pensamento de Nietzsche, é reverter o platonismo, ou seja, criar uma nova imagem do
pensamento, produzindo novas formas de ler e pensar a realidade de modo a resgatar o

simulacro, o subversivo, como meio de produzir a diferenca:

Trata-se de promover uma releitura do mundo, na medida em gue possa nos
permitir fugir ao mundo da representagdo onde “so6 o que se parece difere”.
Essa releitura nos conduz a pensar tanto a identidade quanto a semelhanca
como produto de uma disparidade, de uma diferenga. (SILVA, 2007, p. 65,
grifo do autor).

Romper com a l6gica da representacdo no pensamento, rejeitando a valorizacao da
identidade e da analogia entre pensamento e realidade, traz implica¢6es importantes para a
presente pesquisa, ja que existe uma tendéncia cultural — principalmente pelo legado que a
civilizagdo grega deixou — de se estabelecer relagdo identitaria entre os sujeitos e as suas
formas de expressdo. A sociedade ocidental tem forte inclinagdo a generalizar modos de ser e
de existir. Diz-se que 0 sujeito € assim ou assado por seu comportamento, gosto, habito,
desejo, opinido, etc. Ora, se 0 sujeito se apresenta como um dos objetos desta investigacdo, €
em Deleuze que aqui se fundamenta para concebé-lo como uma dimensao fluida, que sinaliza
a relagdo de movimento entre o Ser-Devir e a realidade em que ele se insere, e ndo como uma
identidade que pode ter o seu amago definido por um momento de experiéncia.

Para ilustrar isso e a forma como o pensamento de Deleuze pode afetar a
construcdo e a analise dos dados, apresenta-se aqui uma cena vivida no primeiro dia de
oficina, protagonizada por dois jovens, cujas opinides acerca do uso do celular em sala de aula
divergiram. Um estudante, ao defender o uso do equipamento em ambiente de ensino, afirma
que o celular ndo atrapalha; que ele pode ser pedagogicamente (til, pois permite conexdo com
a internet e, com isso, acesso a um mundo de informacGes que podem ajudar no aprendizado.
Outro estudante, por sua vez, com visdo distinta, reprime veementemente o uso, afirmando

que a sala de aula ndo é lugar para utilizar esse tipo de equipamento. A diferenca é vista aqui
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como algo que surge a partir de um contexto especifico, historico, marcado por uma tensdo
decorrente da presenca das novas tecnologias na escola. A opinido dos estudantes nao os
define. Pouco ou nada diz sobre eles, mesmo sobre sua conduta escolar: se s&o bons ou maus
alunos; se séo estudiosos ou n&o, etc.

Valorizar a diferenga ndo significa enaltecer o diferente. “[...] E preciso nio
confundir o diverso com a diferenga. O diverso é o dado, mas a diferenca é aquilo que faz
com que algo seja diverso.” (SCHOPKE, 2004, p. 149). Conceber o sujeito a partir da
diferenca implica considerar que sua fala/pensamento/agcdo ndo o congela numa subjetividade
estatica, identitaria. Ao contrario, requer que se afirme seu processo de diferenciagdo como
constitutivo de si. Significa admitir que a subjetividade se faz constantemente, no plano da
experiéncia, a partir das interacdes sociais. No campo de investigacdo da presente pesquisa,
significa afirmar que a diferenca em relacdo aos modos como 0s jovens se relacionam com a
midia e com as TDIC no espaco escolar produz formas de ser e pensar; produz subjetividade
no encontro com o outro. Essa ideia remete a outro pensador importante ligado a filosofia da
diferenca.

Félix Guattari (1986) concebe o sujeito como sendo formado pelo atravessamento
das diversas instancias sociais, que sdo construidas histdrica e culturalmente pelo préprio
sujeito, ressaltando a materialidade de sua construcdo, em detrimento de uma concepgéo
abstrata e a priori. O autor rejeita a ideia de que a subjetividade é constituida a partir da
interioridade do sujeito. Para além disso, a caracterizacdo do que é interno e externo ao sujeito
se desfaz, perde sentido. O sujeito se situa na esfera das construcdes sociais, absorvendo e
consumindo aquilo que é socialmente produzido na ordem das significacdes. A subjetividade
se apresenta, portanto, como sendo “[...] essencialmente social, e assumida e vivida por
individuos em suas existéncias particulares.” (GUATTARI; ROLNIK, 1986, p. 42).

Através do conceito de transversalidade, Guattari (1986) situa a subjetividade de
forma independente do sujeito. A delimitacdo que define as esferas préprias da relacdo
sujeito-objeto e sujeito-sociedade se torna inexistente. Em Gltima instancia, o autor trabalha a
ideia de subjetividades sem sujeitos. Estas sdo produzidas, fabricadas, de forma descentrada
de eventos individuais ou coletivos. Assim sendo, subjetividade ndo se possui: fabrica-se e
consome-se. Fabrica-se através de uma producdo social incessante de modos de pensar e
existir, que envolve uma gama de elementos heterogéneos presentes na sociedade, difundidos
através da linguagem pelas préticas institucionais, trabalhistas, cientificas, midiaticas, etc.

(MANSANO, 2009). Destaca-se aqui a importancia que o autor atribuiu, especialmente nas
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décadas de 1980 e 1990, ao papel da midia como dispositivo privilegiado na producéo de
subjetividades (GUATTARI, 1990).

Guattari (1986) propbe a desvinculacdo da relacdo direta entre os conceitos de
individuo e subjetividade. A maneira Unica em que cada individuo apreende os valores
produzidos socialmente constitui sua singularidade. Assim, refuta a identidade como

caracterizagdo do individuo distinto:

A subjetividade ndo se confunde com o conceito de identidade, ou com o de
individualidade. A identidade, segundo Guattari, frequentemente esta ligada
a algum tipo de reconhecimento, seja ele individual ou coletivo, a um quadro
de referéncia que perpassa enquanto identificacdo do individuo — nome,
filiacdo, impressdo digital — ou quanto ao processo de identificacdo
freudiano [...]. A subjetividade de um individuo diz respeito menos a
identidade e mais a singularidade, isto é, a possibilidade de viver a existéncia
de forma Unica, no entrecruzamento de diversos vetores de subjetivagdo.
(MIRANDA, 2005, p. 37-38).

Com isso, considera-se que o contexto a ser investigado é formado por relacGes
que sdo histdricas. As praticas referentes ao uso das TDIC na escola, sejam quais forem,
produzem valores e modos de pensar que sdo apropriados pelos jovens em sua interacao
social. Mesmo considerando a singularidade com que 0s jovens se apropriam do que é
produzido, a subjetividade que se constroi na Instituicdo ndo é, de modo algum, restrita aquele
ambiente, pois é atravessada por outras instancias da sociedade, sobretudo através da midia e
dos recursos das novas tecnologias.

Demarcar e explicitar a concepcdo de sujeito e subjetividade é de fundamental
importancia para o delineamento tedrico desta pesquisa. A filosofia da consciéncia produzida
na modernidade fundamenta a analise social a partir do conceito de ideologia, segundo a qual
o homem, através de uma consciéncia sujeitada, seria submetido a forcas ocultas a realidade
concreta. A leitura social do homem alienado e dominado ideologicamente como fator
determinante para a existéncia das desigualdades sociais leva a um projeto critico de
emancipacdo humana através de uma consciéncia liberta (ROCHA; AGUIAR, 2003).
Entretanto, para Rocha e Aguiar (2003), a equivaléncia sujeito-individuo construida na era
moderna e apropriada por muitas teorias criticas, “[...] servird para o congelamento das
possibilidades de analise dos processos de subjetivacdo, plurais e heterogéneos, sustentando a
concepgao de sujeito enquanto consciéncia unitaria [...]” (ROCHA; AGUIAR, 2003, p. 67).
Paulon (2005) complementa afirmando que a equivaléncia sujeito-individuo “[...] cria uma

fantasia unitaria e centralizadora que reduz o conhecimento do mundo aquilo que se revela a
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consciéncia de seu pretenso ‘senhor’.” (PAULON, 2005, p. 21, grifo da autora). Nao se trata,
com o argumento exposto, de negar as desigualdades sociais, nem mesmo de rejeitar a
existéncia de lutas através de interesses particulares. Enfim, conforme Aguiar e Rocha (2007),
a questdo ndo € recusar qualquer analise social feita a partir de determinacGes
socioecondmicas, e sim considerar que outras conexdes se fazem presentes na construcdo da

realidade social:

O que estd em questdo ndo é deixar de considerar a possibilidade de um
recorte do social referido as classes, mas perceber que outras clivagens
podem estar em jogo, pois as formas de inser¢do na vida social sdo multiplas
e, além disso, outros vetores podem estar movendo o cotidiano do coletivo
com mais intensidade. (AGUIAR; ROCHA, 2007, p. 661).

O presente estudo centrou-se em uma escola publica, localizada num bairro
periférico de Fortaleza. No Brasil isso carrega um estigma social. A maioria dos estudantes de
escola publica em nosso pais vem das classes populares. Estas por sua vez enfrentam
problemas e desafios que sdo comuns na educacao publica: falta de professor, prejuizos como
consequéncias de acdes e politicas publicas, fracasso escolar, violéncia. No entanto, ha
questdes que ultrapassam a clivagem social, como por exemplo o uso de drogas e a propria
relacdo dos jovens com as novas tecnologias. Acerca desta ultima, especialmente com a
popularizacdo da internet e a crescente apropriacdo que se faz dela, sobretudo em relagdo a
informacgdo e comunicagdo, como o uso de celulares do tipo smartphone, vé-se que ela tem
promovido caracteristicas comuns as subjetividades hodiernas, a exemplo da exposi¢do do eu
nas redes de conexdo, tdo comum entre adolescentes e jovens, independente de classe social.
A interacdo através das redes sociais (Facebook, Twitter, entre outros) ndo restringe usuarios
por condicdo social. Com isso, a determinacéo classista tende a se diluir na internet.

O aporte tedrico da presente pesquisa considera as contribuicBes de outro
importante pensador contemporaneo, Michel Foucault. Sera pertinente aqui, especialmente
para compreender a concepcao de sujeito na perspectiva do autor, abordar os conceitos de
poder, resisténcia e politica. Sdo categorias que estdo diretamente relacionadas com os modos
de subjetivacdo que surgiram a partir da modernidade, mas que ainda se fazem presentes na
sociedade atual. No contexto da presente investigacdo, pensar a producdo do sujeito a partir
da realidade escolar significa considerar essa realidade como um plano de forcas
heterogéneas, que envolve relacdes de poder e resisténcia. Essa producéo é também politica

na medida em que se refere ao governo de si num espago coletivo.
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A escola, como instituicdo formada por relacbes de poder em que a ldgica
disciplinar ainda é bastante presente, € um espaco marcado por relacdes hierarquicas e
normalizadoras. Segundo Foucault (2007), a vigilancia hierarquizada continua e funcional faz
que a disciplina se torne um sistema integrado, “[...] ligado do interior a economia e aos fins
do dispositivo onde é exercido.” (FOUCAULT, 2007, p. 148); e a norma atua qualificando os
comportamentos a partir de valores dicotdmicos, atribuindo boas e mas condutas
(FOUCAULT, 2007). Na trama da hierarquia e da norma, mas também sob a égide da
vigilancia e do controle, o jovem em situacdo escolar (assim como educadores e gestores)
precisa constantemente lutar por suas conquistas, abrindo novos territérios no espacgo
institucional.

A utilizacdo das novas tecnologias em ambiente escolar também é permeada por
essas questdes, seja em relagdo aos equipamentos pessoais®, seja quando se considera 0s
recursos da Instituicdo, como, por exemplo, do Laboratério Educacional de Informatica. Por
um lado, existem as normas da Escola e as orientacGes pedagdgicas que direcionam esses
usos; por outro, existe uma pressdo constante dos alunos movida pelo desejo de estarem
digitalmente conectados. Com isso, a conduta dos estudantes em relacdo aos usos das novas
tecnologias reflete uma tensdo entre os diversos sujeitos ligados a educacdo publica. Tenséo
essa que tem como base o exercicio de poder e as resisténcias que dele surgem.

Ao estudar as relagoes de producéo e significacdo nas sociedades, Foucault (1995)
teorizou sobre o poder. Mas o poder ndo era o foco de suas investigacdes. No ensaio O sujeito
e 0 poder o autor afirma ser o sujeito o tema central de suas pesquisas. Assim sendo, utilizou-
se do conceito para se ocupar com 0s modos através dos quais 0 homem, ao longo de sua
histdria, tornou-se sujeito, ou subjetivou-se.

Dessa forma, para o autor, a formacéo subjetiva esta intimamente relacionada com
0 processo de objetivacdo do sujeito. Foucault distingue as etapas de seu estudo, no que se
refere ao sujeito, em funcdo das formas como ele foi objetivado no decurso da sociedade
ocidental. Primeiramente, através da arqueologia, pesquisou a objetivacdo do sujeito a partir
da construcdo do conhecimento cientifico (relacdo ser-saber); depois, com a genealogia, a

partir das praticas divisoras (ser-poder); por tltimo, estudou a constituicdo de si como forma

®  Verifica-se, ao longo da observacio de campo, através de depoimentos de professores, a ampla utilizacéo de

celulares, iphones, ipods, tablets, entre outros equipamentos, em sala nos horérios de aula, mesmo com a
presenca do professor. A lei estadual n® 14.146, de 25 de junho de 2008 (d.o. de 30.06.2008), que proibe o
uso de equipamentos de comunicacdo, eletronicos e outros aparelhos similares nos estabelecimentos de
ensino do Estado do Ceara, durante o hordrio das aulas, parece nao fazer efeito na escola pesquisada.
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de subjetivacdo (ser-consigo), tomando como referéncia a sexualidade como categoria
fundamental na formacéo da subjetividade moderna (VEIGA-NETO, 2007).

O filésofo francés pensou o sujeito de forma diversa da concepcdo moderna. A
partir desta, o0 homem utiliza sua consciéncia e racionalidade para domar a natureza e, enfim,
conquistar sua liberdade, tornando-se autor protagonista de sua propria trajetoria. Para
Foucault, o sujeito € mais o efeito das condi¢fes historicas e sociais em que vive do que a sua
causa: “O sujeito ¢ o resultado dos dispositivos que o constroem como tal.” (SILVA, 2002, p.
121). Portanto, esta mais relacionado com o produto e menos com o produtor da realidade e
das relagdes sociais.

Foucault considera o nascimento do sujeito como um evento histdrico,
socialmente datado. Com isso, assim como Deleuze e Guattari, ele questiona toda e qualquer
essencialidade acerca do estatuto do sujeito e da subjetividade, colocando em xeque 0s
saberes que se constituem a partir de uma visdo de sujeito ja dado, pré-existente, como uma
instancia que transcende a realidade concreta.

A modernidade consistiu na possibilidade ndo apenas da emergéncia do sujeito,
mas, paralelamente, de uma formacdo subjetiva especifica, modelada pelo poder disciplinar
(FOUCAULT, 2007). Nesse contexto, 0 termo sujeito assume dois sentidos: “sujeito a alguém
por controle e dependéncia [...]” (FOUCAULT, 1995, p. 235), trazendo uma ideia de
assujeitamento; e ““[...] preso a propria identidade por uma consciéncia ou autoconhecimento.”
(FOUCAULT, 1995, p. 235). Os dois sentidos remetem a uma forma de poder que age sobre
o individuo, orientando sua conduta de forma a subjuga-lo.

Assim sendo, se o poder foi historicamente um instrumento de governar sujeitos,
definindo modos de viver e pensar, é contra esse tipo de forca, direcionado ao ser humano e
referente a sua conduta individual e social, que as lutas sociais se estabelecem. Foucault
(1995) aponta trés tipos de lutas presentes na historia ocidental: contra a dominacéo,
referentes a questbes étnicas, sociais e religiosas e predominantes nas sociedades feudais;
contra as formas de exploracdo, ligadas a producdo econémica e ao contexto da revolugédo
industrial; e enfim as lutas contra as formas de sujei¢cdo ou submissdo da subjetividade, mais
presentes nas sociedades atuais. Sem que se considere que as duas primeiras tenham se
extinguido, verifica-se a presenca da ultima nas mais variadas formas de interagéo.

O conceito de resisténcia em Foucault (1979) estd intimamente ligado com a
questdo da revolugdo, assim como esta ultima é central para a compreensdo do que ele

entende por politica. Para o autor, a revolucdo francesa foi essencial ndo apenas para o
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exercicio politico do periodo historico, mas fundamentalmente para a prépria manutencdo da
politica nos dias atuais. A politica, portanto, nasce e sobrevive da possibilidade de revolucao e

por seu desejo. Na auséncia desta o autor fala, em ultima instancia, no fim da politica:

Nos vivemos talvez o fim da politica. Pois se é verdade que a politica é um
campo que foi aberto pela existéncia da revolugdo e se a questdo da
revolucdo ndo pode ser mais colocada nesses termos, entdo a politica pode
desaparecer. (FOUCAULT, 1995, p. 240).

Se na dimensdo macropolitica a resisténcia estd ligada a revolucdo e é
fundamental para a subsisténcia da politica, na esfera micro ela se faz presente no cotidiano
das interacGes, coexistindo ao exercicio de poder. Afirma com isso que o poder esta por toda
parte, atravessando desde as relacdes sociais ordinarias. Sustenta ainda que onde ha poder ha
também formas de resisténcia e, portanto, exercicio politico (FOUCAULT, 1995). O autor
sugere que se utilize a resisténcia como forma de se analisar o poder, a partir do que

denomina uma economia das relacdes de poder. Desse modo, prop&e

[...] usar esta resisténcia como um catalisador quimico de modo a esclarecer
as relacdes de poder, localizar sua posicao, descobrir seu ponto de aplicacdo
e seus métodos utilizados. Mais do que analisar o poder do ponto de vista de
sua racionalidade interna, ela consiste em analisar as relagdes de poder
através do antagonismo das estratégias. (FOUCAULT, 1995, p. 234).

Analisar o poder através das formas de resisténcia que frente a ele se estabelecem
implica situa-lo no ambito de sua concretude — como feixes que emanam das relacdes sociais,
em detrimento de uma concepcao abstrata. Dessa forma, rejeita a ideia de poder como uma
substancia ou entidade independente, fora da imanéncia do campo social: “O poder s6 existe
em ato, mesmo que, é claro, se inscreva num campo de possibilidade esparso que se apoia
sobre estruturas permanentes.” (FOUCAULT, 1995, p. 242).

Foucault ndo admite lugar preexistente e determinado para o poder, como também
ndo coloca o poder como algo que pode ser possuido por alguém, por instituicbes ou mesmo
por um Estado. “O poder ndo ¢ uma instituicdo € nem uma estrutura, ndo ¢ uma certa poténcia
de que alguns sejam dotados: € o nome dado a uma situagcdo estratégica complexa numa
sociedade determinada.” (FOUCAULT, 1988, p. 103). O poder é, portanto, exercido, e s
existe no ambito das relacGes, que sdo desiguais e instaveis. Seu exercicio se da com intuito
de conduzir ou governar condutas (FOUCAULT, 1995).

Da mesma forma funcionam as resisténcias, que sdo difusas, multiplas em seus

pontos, formando uma rede que atravessa os aparelhos e as diversas estratificacdes sociais:
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“Elas ndo podem existir sendo em fun¢do de uma multiplicidade de pontos de resisténcia que
representam, nas relacdes de poder, o papel de adversario, de alvo, de apoio, de saliéncia que
permite a apreensdo.” (FOUCAULT, 1988, p. 106). Por isso ndo se pode falar em uma alma
que lidera determinada revolta. As resisténcias s6 podem ser pensadas no plural, distribuindo-
se de forma heterogénea no plano das relaces.

Os conflitos sociais surgem, portanto, na medida do encontro dessas duas forcas:
governar e resistir ao governo de si pelos outros. A resisténcia adquire com isso, através de
uma forma politica, a funcdo de contraconduta, buscando defender a afirmacéo do sujeito em
relacdo ao seu préprio agir, contra os modos de vida socialmente estabelecidos (GRABOIS,
2011). Foucault remonta aos gregos para criar o conceito ascese filosofica, em distingdo da
ascese crista, sinalizando esse movimento de constituicdo do sujeito através da assuncao de si

na orientacdo de suas proprias a¢fes. Para o autor,

[...] tratava-se do trabalho de constituicdo de si mesmo, isto é, da formacdo
de uma relacdo consigo mesmo que fosse plena, completa, autossuficiente e
capaz de produzir essa transfiguracdo do sujeito que é a felicidade de estar
consigo mesmo. (CASTRO, 2009, p. 45).

Para Grabois (2011), a ascese € uma forma de contraconduta, consistindo na
possibilidade de o sujeito ser agente de seu proprio processo de subjetivacdo, superando a
submissdo e a obediéncia. Mas a ascese nao representa apenas a possibilidade de um resgate
do sujeito, e sim a garantia, como foi visto, do exercicio politico, ja que “[...] a politica nédo é
nada mais nada menos do que o que nasce com a resisténcia a governamentalidade [...]”
(FOUCAULT apud GRABOIS, 2011, p. 14).

No campo das ciéncias humanas e sociais, Foucault propde investigar as
condicbes de emergéncia de determinadas praticas, sobretudo considerando a relacdo de
confluéncia entre ciéncia e politica. A construcdo do conhecimento torna-se ndo apenas uma
teorizacdo, mas uma producdo pratica no processo de subjetivacdo. Essa vinculacdo entre
saber e poder (produgdo de conhecimento e politica) remete & outra idéia defendida por
Foucault: a desnaturalizacdo das préaticas institucionalizadas. Para o autor, estas sdo
concebidas como efeitos discursivos no ambito das relacdes de poder.

Problematizar as praticas. No campo da Psicologia, essa é talvez a maior
contribuicdo de Foucault. Hlning e Guareschi (2005) apontam como a unidade discursiva
dessa area do saber tem produzido, a partir da universalizacdo do sujeito, a patologizacao das

diferencas, bem como sua consequente medicalizacdo. Segundo as autoras, ao questionar a
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naturalizacdo das préaticas, o pensamento foucaultiano surge para desacomodar a Psicologia.
Mas, Foucault ndo propde modelos a serem seguidos como forma ideal de se fazer Psicologia.
O carater de desconstrucdo sugere apenas que se introduza um novo olhar, no sentido de
reposicionar algumas préticas relativas ao campo psi; e, enfim, que se criem outros caminhos
frente as novas demandas que surgem em nossa sociedade.

O pensamento de Foucault propde que se desnaturalize o sujeito, bem como que
se pense as relacdes de poder que estdo envolvidas no processo de constituicdo e governo de
si. Nesse sentido, os conceitos de sujeito, poder, resisténcia e politica em Foucault ajudam a
constituir, a partir da realidade da instituicdo estudada, um cenario de investigacao
relacionado com a utilizacdo das midias e das novas tecnologias em ambiente escolar. Assim
sendo, interessa aqui investigar o que esta envolvido com as préaticas relacionadas a esses
usos; de que forma esses fatores se colocam como elementos de exercicio de poder na relacdo
entre estudantes e Escola (espagos, recursos, profissionais); como os jovens se colocam diante
do que esté instituido como norma; como eles resistem a essas normas; e como exercem poder
para produzir novas praticas.

Em suma, em relacdo ao sujeito e a subjetividade, Deleuze favorece uma
concepcao que afirma o processo de diferenciagdo como sendo constitutivo do proprio sujeito,
ressaltando seu caréater fluido e de transformacdo. Em relacdo ao objeto da presente pesquisa,
o pensamento de Deleuze alerta para que ndo se tome o sujeito como uma unidade idéntica a
si mesmo. Desse modo, seja a partir de uma fala ou através de uma acéo, sinaliza a rejeicéo a
qualquer atribuicdo de valor ou determinacdo moral que o afirme a partir de uma esséncia;
Guattari contribui através da nocdo de exterioridade e descentramento na relacdo entre sujeito
e producdo social de subjetividade. Portanto, incita que se situe em primeiro plano as
construcdes sociais na producdo dos sujeitos. Na presente pesquisa, sugere que se aprofunde a
realidade social e o contexto escolar na investigagdo do que é produzido pelos jovens, em
termos de subjetividade, no espaco institucional; por fim, Foucault promove 0 sujeito como
efeito historico e social das relagcBes de poder que envolve o governo das formas de agir e
pensar. Com isso, suscita uma busca pelas forgas que compdem os vetores de subjetivacdo no
ambiente de investigacdo. Requer, portanto, que se considerem aqui os fatores que envolvem
as praticas institucionais, bem como as resisténcias que delas surgem.

Hé ainda duas categorias fundamentais na formacdo de sujeitos e subjetividades,
que se relacionam com o objeto desse estudo: a escola e a midia. Ambas s&o instancias sociais

bastante presentes no cotidiano dos jovens e, por isso, com alto poder de subjetivacdo. Os dois
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proximos topicos abordam escola e midia como campo de subjetivacdo juvenil na

contemporaneidade.

2.2 Juventude e escola na sociedade de controle

Vive-se numa crise geral da educacdo. Nao apenas da escola, mas da “autoridade”
da familia, pais, professores, mentores, tutores, etc. Vé-se uma descrenca dos jovens em
relacdo a um possivel modelo de vida adulto. Castro (2006) aponta alguns fatores historicos,
como consequéncia do projeto moderno de sociedade, que poderiam estar associados ao
processo que desencadeou essa descrenca. Entre esses fatores, a autora cita o fracasso da
racionalidade como instrumento humano para domar a natureza e a desilusdo em relacdo aos
avancos tecnocientificos rumo ao desenvolvimento e ao progresso social, ja que 0s mesmos
ndo asseguraram a paz e a igualdade social. Ambos culminam na impoténcia das grandes
narrativas como verdades absolutas acerca da realidade e da orientagéo da conduta humana.

Avessa a essas verdades, a juventude contemporanea parece investir mais na
experimentacdo. Com isso, 0 autoconhecimento se concretiza nas vivéncias. Mas, a proposito,
gquem é esse jovem sobre o qual se fala? Uma formulacdo mais adequada para esta pergunta
colocaria o objeto da questdo no plural. Nesse sentido, fala-se de jovens. Jovens que vivem
suas diferencas numa sociedade que sofreu profundas transformagdes relativas aos modos de
vida, a formacdo subjetiva e a sociabilidade. Para afunilar mais um pouco essa indagacdo em
direcdo ao foco desse estudo, obter-se-ia: quem sdo 0s jovens que estudam nas escolas
pubicas de Fortaleza? O que eles almejam e 0 que esperam da escola e da educacdo formal?
Como eles se apropriam dos espacos e dos servicos oferecidos pelas institui¢cbes publicas de
ensino? Colaco et al. (2013), na pesquisa do edital Casadinho, ja citada, verificaram que, em
relacdo a sexualidade e as praticas de lazer, os jovens se utilizam muito dos pares e da midia

para orientarem-se e obterem informacdes, enquanto que

As relacdes familiares e o contexto escolar, embora sejam espacos em que
essas informagdes circulam, provavelmente ndo representam para os jovens
ambientes privilegiados de discussdo e de expressdo de suas curiosidades e
experiéncias afetivo-sexuais. (COLAGO et al., 2013, p. 41).

Logo, a familia e a escola, que historica e tradicionalmente sdo as grandes
responsaveis pela educagdo infanto-juvenil, ndo sdo ambientes nos quais 0s jovens estdo

depositando confianca para falar de sua intimidade e orientarem-se socialmente. Dito isso,
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como a escola se coloca frente a esta questdo? Melhor dizendo, de que modo a educacgéo
formal atua em relacdo aos jovens na contemporaneidade? No que ela participa e contribui
para a construcdo da subjetividade juvenil? Enfim, vislumbra-se a interrogacdo: Para qué
serve a escola? O titulo sugestivo utilizado na introducdo do livro Redes ou paredes — A
escola em tempos de dispersdo, de Paula Sibilia (2012), é seguido de outra indagacéo, logo no
primeiro paragrafo, ndo menos intrigante: “[...] sera que a escola se tornou obsoleta?”
(SIBILIA, 2012, p. 9). A autora ndo busca ao longo de seu ensaio fornecer respostas ao
questionamento, mas ““[...] refinar sua formulagdo e torna-lo mais fecundo.” (SIBILIA, 2012,
p. 9). Um dos argumentos utilizados no texto que circundam a questdo versa sobre a
incompatibilidade entre os sujeitos viventes em nossa sociedade e a instituicdo formal de
educacdo como tecnologia que ainda hoje é responsavel pela formacao desses sujeitos. Ora, se
a propria instituicdo escolar se apresenta como uma tecnologia de época (SIBILIA, 2012),
cabe indagar, a partir do pensamento da prépria autora, se 0 modelo surgido em outro
contexto é adequado para os dias atuais.

O presente estudo parte da analise foucaultiana da escola como instituicdo
disciplinar, que nasce historicamente para suprir as necessidades sociais de um periodo
especifico, a Modernidade, formando sujeitos para atender demandas proprias do contexto do
desenvolvimento industrial. Foucault (2007) situa a sociedade disciplinar a partir do século
XVII, que teria surgido para assegurar a ordenacao das multiplicidades humanas — decorrentes
do crescimento demogréafico e do desenvolvimento do aparelho de producdo da sociedade
industrial — de forma a moldar o individuo como parte integrante do corpo social. O individuo
se tornou elemento de engrenagem de um complexo e eficiente sistema social, que tinha como
base o poder disciplinar.

Foucault caracterizou o poder disciplinar através do processo de docilizacdo dos
corpos. Docil € o corpo submisso, que pode ser trabalhado e aprimorado de modo a atender
com eficiéncia as exigéncias da produg@o. Define com isso as disciplinas como sendo “[...]
métodos que permitem o controle minucioso das operag¢@es do corpo, que realizam a sujei¢do
constante de suas forgas e lhes impdem uma relacdo de docilidade-utilidade [...]”
(FOUCAULT, 2007, p. 118). Numa relacdo de sujeicdo e através de uma anatomia politica, a
disciplina intensifica a economia das forcas do individuo diminuindo a capacidade critica do
sujeito. Assim, o sujeito moderno foi treinado para ser eficiente, atendendo as demandas de
uma sociedade que se organizava para o desenvolvimento e o progresso, e a escola foi

fundamental na producéo desse sujeito. Utilizando-se de técnicas como vigilancia hierarquica,
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sansdo normalizadora e exame, a educacdo formal, no contexto das institui¢Oes disciplinares,
tornou-se um modelo de gerenciamento e a0 mesmo tempo de exercicio de poder sobre
individuos e coletividades (SIBILIA, 2012).

Ao considerar que, salvo alguns detalhes, as técnicas utilizadas pela educacédo
formal continuam sendo as mesmas, por que entdo a incompatibilidade? Que sujeitos estdo
sendo fabricados pelo sistema escolar que ndo mais se potencializam, frente a essas técnicas,
de modo a atender as demandas sociais? Ou, que subjetividades a escola contemporanea — que
insiste no modelo disciplinar — esta a produzir? Sao questdes que surgem de forma preliminar.
No entanto, para aproximar o leitor de algo ndo mais convincente, mas (aparentemente)
esclarecedor, a questdo deveria abranger também as demandas sociais do contexto atual. Ora,
se a Modernidade necessitou de um individuo eficaz, moldado em um corpo décil e vestido de
uma alma sujeitada para dar conta da das demandas de produc¢édo do capitalismo industrial,
poder-se-ia formular: que tipo de individuo a sociedade contemporanea necessita? E mesmo,
quais s@o as demandas sociais da atualidade? Tais questionamentos, como sugerido acima,
ainda ndo encerram os desdobramentos da indagacao principal, pois falta ainda um elemento
fundamental nessa linha de raciocinio: o fato de que a educacéo esta a cada dia menos restrita
a funcéo escolar.

De fato, a educacao formal vem perdendo terreno no que se refere a formagéo e
producéo de sujeitos. Numa sociedade midiatizada (MORAES, 2006), os modos de pensar
produzidos nos grupos e nas redes de informacdo sdo disseminados liviemente em diversos
territérios midiaticos, dentre eles e a cada dia mais a internet. A escola ndo possui mais 0
controle, que outrora se via, das informacGes que atravessam seus espagos, ja que as
tecnologias informacionais e comunicacionais estdo cada vez mais presentes também em
ambientes de ensino. Os contetdos abordados ndo mais se restringem as estratégias
curriculares e, num contexto em que as transformacdes do mundo do trabalho exigem
processos distintos de formacdo e atuacdo, os métodos tradicionais de ensino e avaliacdo
tornam-se questionaveis.

As transformages sociais sinalizadas acima, soma-se outro ponto. Emerge
atualmente um novo modelo de gerenciamento de sujeitos e coletividades. Assim como 0s
ditames da era moderna encontram-se em declinio, a sociedade disciplinar esta em crise.
“Encontramo-n0os numa crise generalizada de todos os meios de confinamento, priséo,
hospital, fabrica, escola, familia.” (DELEUZE, 1992, p. 224). Esta-se saindo, segundo

Deleuze (1992), do modelo disciplinar para entrar na lgica do controle, em que novas formas
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de relacdo de poder se estabelecem, assim como novas formas de resisténcia. No entanto, e
esse € exatamente o eixo da questdo acerca da incompatibilidade entre escola e juventude
contemporaneas, a escola € atualmente uma das instituicdes, surgidas no contexto da
modernidade, que mais mantiveram as caracteristicas disciplinares. Percebe-se isso em
diversos ambitos, como na arquitetura externa e interna das edificagdes, na disposicdo das
carteiras em sala de aula, nos métodos de avaliagdo, nos dispositivos de conduta, na
organizacéo curricular.

Na escola I6cus da pesquisa, observou-se alguns desses aspectos. As carteiras em
sala de aula eram organizadas em fileiras, de modo que todos ficassem ergonomicamente de
frente para a professora. O pétio da Escola estava situado ao centro da edificacdo, permitindo
melhor observacao dos alunos por parte dos supervisores. A quadra de esportes, que ficava a
margem, longe dos olhares pedagogicos, ndo era permitida para uso de forma livre, nem
mesmo no horario do recreio escolar. No trato com os estudantes, o0 coordenador pedagégico
do Ensino Fundamental, que também trabalhava com jovens do Ensino Médio, ressaltou a
indisciplina diante das tensdes que envolvem o cotidiano escolar. Chegou a relatar, durante o
primeiro encontro presencial da equipe de pesquisa com a Escola, que o seu sonho era que
tivesse um bedel para cada turma, para vigiar os alunos. Em seguida, revelou o desejo de
implantar projetos que ajudassem a canalizar a energia dos alunos, para que eles ficassem
menos ociosos. Os tracos disciplinares observados na Instituicdo convivem com
caracteristicas proprias da sociedade contemporanea, em que se destaca o controle no ambito
das interacdes.

A sociedade de controle (DELEUZE, 1992) se caracteriza por seu papel
modulador, produzindo individuos fragmentados. O controle exercido é continuo, para além
dos muros das instituicdes, e a producao subjetiva se torna fluida, devido ao atravessamento
das diversas instancias na interacao social. Nesse sentido, a concepg¢édo de sujeito a partir de
uma subjetividade centrada, unitaria e interiorizada preconizada na modernidade e téo

produzida nas instituicdes escolares nos Ultimos séculos tem sua expressao ofuscada.

Agora, esse eixo ‘interior’ que constituia o nd dos sujeitos oitocentistas e se
considerava hospedado nas profundezas de cada um — e que, por isso, devia
ser moldado e nutrido tanto pelas moralizagcbes familiares quanto pela
aprendizagem escolar, sem descuidar também dos enfrentamentos cotidianos
contra ambos o0s tipos de modelagem — transfere-se para outras zonas da
condicdo humana, ao mesmo tempo alimentando e respondendo as
insistentes demandas de novos modos de autoconstrugdo. (SIBILIA, 2012, p.
49-50, grifo da autora).
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Com o enfraquecimento da ideia de internalizacdo na concepgdo de sujeito e
subjetividade, o que emerge sdo 0os modos de subjetivacdo e as subjetividades descentradas
dos sujeitos, em que prevalece uma producdo a partir do plano da experiéncia social. Sem
aprofundar muito nessa questdo, cujo objeto foi central no topico anterior, o que interessa aqui
é discutir esse novo sujeito frente a sociedade atual, diante das transformacgdes que
promoveram novas formas de pensar e existir. E aqui surgem outras questdes. A transi¢cdo da
sociedade disciplinar para a de controle implica, a partir do que foi apresentado, uma
“libertagdo” no sentido da autonomia do sujeito no governo de si? Poderiamos pensar que,
uma vez sem as disciplinas®, néo existiria mais modos de assujeitamento? Ou, os individuos
seriam autdbnomos numa sociedade puramente de controle, e exerceriam a mais plena
atividade critica e pensante? Se ndo, seguindo a linha de pensamento foucaultiana, quais
seriam as novas formas de sujei¢cdo numa sociedade em que predomina o controle no governo
de si e dos outros?

De forma sutil e continua, os modos de sujeicdo na sociedade de controle
assumem légica peculiar. Sibilia (2012) aponta como a utilizacdo das redes de conexao atrai 0
sujeito a partir de uma relacdo prazerosa, em oposicao a ldgica disciplinar na qual vigoram a
obediéncia e a obrigacdo moral. Nao se trata mais de um investimento direto no individuo, a
partir de um sistema fechado, com intuito de se moldar o corpo para determinado fim. O
controle age contrapondo os individuos entre si e, a0 mesmo tempo, atravessando cada um,
fragmentando o individuo em seus diversos ambitos mercadoldgicos. Aqui, ndo € mais a
informacdo objetiva acerca do individuo que interessa, mas 0s aspectos subjetivos é que sdo

fundamentais.

Nesses termos, praticamente tudo o que diz respeito a vida de cada individuo
deve ser objeto de uma acurada atencdo por parte das grandes empresas e
corporacdes. E por isso que, hoje mais do que nunca, somos t&o
incessantemente fustigados por pesquisas de opinido e levantamentos sobre
nossos estilos de vida, somos tao solicitados a preencher formularios os mais
diversos e instados a fornecer dados detalhados acerca de nossas
preferéncias no que diz respeito a salde, ao lazer, a moda, cultura, sexo,
educacéo, dentre outros. (GADELHA, 2007, p. 25).

®  Proposicdo hipotética, ja que, mesmo numa sociedade em que predominam formas de controle na regulagdo

social, 0s mecanismos e as estratégias proprias das sociedades disciplinares ndo desaparecem. Longe disso,
“[...] eles passam a co-habitar em nosso presente com os novos controlatos [...], €, uma vez agenciados a
estes, ddo ensejo a novas formas hibridas de regulacéo, serializa¢do e assujeitamento” (GADELHA, 2007, p.
26).
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Mas o0 que a educacdo tem a ver com as transformacdes sociais e 0 surgimento de
novos modos de sujei¢do na sociedade de controle? De que forma ela esta inserida nesse
contexto? Para Foucault (1988), a sociedade disciplinar surge no seio de uma profunda
transformacéo ocorrida nos mecanismos de poder das sociedades ocidentais. O ordenamento
da morte préprio do poder soberano da lugar, a partir da modernidade cléssica, a gestdo da
vida no biopoder. Contudo, o poder sobre a vida, segundo o autor, desenvolveu-se ndo apenas
na forma disciplinar, atuando “[...] no corpo como maquina: no seu adestramento, na
ampliacdo de suas aptiddes, na extorsdo de suas forcas, no crescimento paralelo de sua
utilidade e docilidade, na sua integracdo em sistemas de controle eficazes e econémicos [...]”
(FOUCAULT, 1988, p. 151), mas também na forma de biopolitica, incidindo no corpo como
espécie através de uma série de intervengdes e regulacdes que se exerciam na ordem das
populacgoes.

Dessa forma, a escola contemporéanea, além de se constituir historicamente em
unidade social do poder disciplinar, vem se afirmando como importante espaco na gestdo da
vida em coletividade, figurando também como peca chave no que Foucault (2008) chamou de
dispositivos de seguranca, no contexto das praticas biopoliticas. Com isso, para Heckert e
Rocha (2012), a escola comeca a se tornar mais um alvo dos processos de regulamentacédo da
vida na atualidade, como a medicalizagdo dos jovens e a judicializacdo da sociedade. No
primeiro caso, vé-se a “[...] expansdo da jurisdicdo médica para o &mbito dos processos
educacionais [...]” (HECKERT; ROCHA, 2012, p. 89); no segundo, presencia-se “[...] 0
aparato juridico sendo acionado para intervir em conflitos que emergem no chdo da escola
e/ou para esclarecer duvidas, muito mais quanto aos deveres ndo cumpridos do que com
relacdo aos direitos sociais ndo garantidos.” (HECKERT; ROCHA, 2012, p. 90).

Deleuze (1992) sinalizou a insercdo da logica empresarial nos diversos niveis de
escolaridade, em que “[...] a educagdo assume cada vez mais a forma de uma prestacao de
servigos, de uma mercadoria, comercializada como outra qualquer, inclusive sob o sistema de
franquias.” (GADELHA, 2007, p. 30). Esse é um cenario que abriga também a educagdo
brasileira: 0 mercado agrega os servigos educacionais, assim como a educagdo se veste do
empreendedorismo como ingrediente privilegiado no processo de formacéo dos jovens. Hoje
se V& que a escola publica também nédo escapa a essa tendéncia. No Ceara, por exemplo, o
Projeto e-Jovem, que tem como proposta oferecer formacdo em Tecnologia da Informacéo e
Comunicacdo aos estudantes de Ensino Médio das escolas publicas, assume, como principios

basicos, “[...] a formacdo continuada, o protagonismo e empreendedorismo juvenil, a
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qualificagdo profissional, oportunizando melhores condi¢des de insercdo no mundo do
trabalho e geracdo de emprego e renda para os jovens [...]” (CEARA, 2014).

A presenca das novas tecnologias na escola é outro ponto importante nessa
discussdo, j& que elas intensificam as formas de controle na relagdo entre estudantes e entre
estes e educadores. No contexto da hierarquia e da norma, mas também permeada pela cultura
do controle predominante nas relagdes sociais na contemporaneidade, a atuacdo das TDIC na
Escola assume funcdo peculiar, como instrumento para o exercicio de poder entre estudantes e
educadores. A presenca das novas tecnologias na escola pesquisada intensifica as formas de
controle nas interagdes. O controle é por vezes regido por uma producdo retérica de

vigilancia, que Bruno (2013) nomeou estética do flagrante:

Tal estética resulta de um olhar amador cujos aspectos reinem, em graus
diferenciados, tracos policiais, libidinais e jornalisticos que participam tanto
de seu apelo de real quanto de sua interferéncia na economia atencional dos
espectadores e leitores. Além de capturarem a atencdo de um modo
diferenciado, elas tém um efeito de vigilancia na medida em que supbem —
com maior ou menor intensidade — um observador oculto, que vé& sem ser
visto, traco emblemético do olhar vigilante, e que ingressa nos ambientes
midiaticos e jornalisticos com a assinatura do andnimo ou do amador.

(BRUNO, 2013, p. 105-106).
Em uma conversa informal na ocasido da primeira restituicdo realizada na
Instituicdo, em novembro de 2013, um dos coordenadores da escola I6cus da pesquisa falou
sobre duas situacdes interessantes envolvendo o tema, especialmente no que tange relacdo
professor-aluno’. A primeira foi a de um colega professor que, discutindo enfaticamente com
um aluno, se viu ameacado por outra aluna dizendo que iria filmar a discussao para registrar e
publicar sua atitude. O professor logo tratou de rebater dizendo que, se ela o fizesse, ele iria
mover um processo por uso indevido de imagem e que, com isso, ele iria “tirar todo o
dinheiro do pai dela”. A outra situa¢do envolvia o proprio professor-coordenador em
socializacdo com alunos nos espacos da Escola. Uma estudante, apontando uma rachadura no
fundo de um prato enquanto lanchava, ameacou filmar e publicar no YouTube incluindo uma

possivel fala: “Olha aqui o que a Escola utiliza para servir nossa merenda!”. O que perecia ser

um simples caso de troca de utensilio de plastico para servir merendas assustou o

’ Consta no topico 2.4 (Nas redes da Instituicdo) a contextualizacdo da escola pesquisada, esbocada a partir

das primeiras impressfes produzidas nas atividades de campo. O tdpico 3.1 (A pesquisa-intervencdo de base
cartografica) aborda o enfoque tedrico metodolégico que envolve a pesquisa-intervengdo. Nele serd
abordada a restituicdo como ferramenta que promove a criacdo de dispositivos de andlise coletiva no
ambiente de investigac&o.
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coordenador, que prontamente pediu para que a aluna ndo fizesse isso, afirmando que era uma
situacdo simples de resolver e que a Escola poderia ser prejudicada sem necessidade. As duas
situac@es ilustram a incidéncia das novas tecnologias na interacdo social em ambiente escolar.
Os dispositivos audiovisuais, potencializados pelos recursos da internet, tornam-se
ferramentas de controle, atravessando a relagcéo entre estudantes e profissionais da educacéo
no contexto da escola contemporanea.

Os jovens vivem, portanto, uma proposta educacional um tanto alheia as novas
formas de conduta. O desinteresse que atravessa a sala de aula e a dindmica institucional
coabita com a utilizagdo das novas tecnologias por boa parte deles. A hipotese que surge aqui
¢ que existe a predominancia de uma dupla “ocupac¢do” da rede escolar. Uma regulada pelos
dispositivos pedagdgicos, que alternam mecanismos disciplinares e de controle na gestdo do
ensino; e outra motivada pelo interesse dos jovens, que veem na midia e nos aparatos
tecnoldgicos meios de lazer e sociabilidade. A instituicdo, até como forma de se manter viva,
esforca-se para se adaptar ao novo mundo, incorporando a tecnologia nos processos
educativos, criando programas que buscam a aproximagao com os jovens e renovando o trato
e a linguagem dos educadores com intuito de suavizar o convivio escolar. Contudo, para
despertar a atencdo (e a acdo) da juventude e realmente cooptar as novas tecnologias e 0s
novos modos de vida de forma a potencializar a educacdo e a producdo de subjetividades,

requer que se irrompam importantes transformag6es no sistema educativo.

2.3 Contextualizando novas tecnologias, cibercultura e escola

E visivel a influéncia que a tecnologia tem forjado nos modos de vida das
sociedades ocidentais. Vive-se hoje numa cultura do ciberespaco, ou cibercultura. No entanto,
para adentrar nesse contexto, deve-se compreender antes a sua base, o fendbmeno técnico
(LEMOS, 2013). Segundo Lemos (2013), o termo técnica tem atribuicdo filosofica e
etnoldgica. Na visdo filosofica, técnica vem do grego tekhne, e une a arte a pratica. Pode ser
considerada como a arte de se exercer a atividade préatica, no contato do homem com a
natureza. Mas o fendmeno técnico pode ser visto também a partir da perspectiva da formacéo
e evolucdo humana. Nessa medida, a técnica se apresenta como universal e hegemdnica,
tornando-se elemento fundamental na concepgdo do Homo Sapiens.

O desenvolvimento da técnica, na modernidade, desencadeou a criacdo das

maquinas. Aqui o homem ja nd3o ¢ somente um inventor, “[...] mas operador de um conjunto
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maquinico que evolui segundo uma logica interna prépria (a tecnicidade).” (LEMOS, 2013, p.
31). As maquinas industriais ja sdo o resultado da unido entre técnica e ciéncia aplicada. No
entanto, Lemos (2013) se reporta a Simondon para afirmar que a maquina “sera a responsavel
pela sensacdo contemporanea de que a tecnologia ndo faz parte da cultura humana (ou é sua
inimiga)” (LEMOS, 2013, p. 30), ja que ela afasta 0 homem de sua relagdo com as coisas da
natureza através dos instrumentos.

Para André Lemos (2013), o pontapé inicial para a febre das Novas Tecnologias
da Comunica¢do (NTC) ndo ocorreu no século XX, mas no antecedente, quando a eletronica
possibilitou a criacdo do telégrafo, do radio, do telefone e do cinema. Contudo, segundo o
autor, o surgimento das novas tecnologias da informacao se da efetivamente a partir da década
de 1970, com a introducdo da informatica e da eletrbnica nos sistemas de comunicacéo,
possibilitando a veiculagdo de diversos tipos de informacao através de um Unico suporte, 0
computador (LEMOS, 2013). Com isso, a revolucdo digital estabelece um novo modo de

apropriacdo midiatica:

[...] implica, progressivamente, a passagem do mass media (cujos simbolos
sdo a TV, o radio, a imprensa e o cinema) para formas individualizadas de
producdo, difusdo e estoque de informacdo. Aqui a circulacdo de
informacBes ndo obedece a hierarquia da arvore (um-todos), e sim a
multiplicidade do rizoma (todos-todos). (LEMOS, 2013, p 69).

Estariamos saindo, afirma o autor, da cultura do impresso, a cultura da
homogeneizacdo do individuo e das coisas, propria da era moderna, para a cultura do
ciberespaco (cibercultura), em que predomina uma nova dindmica de interacdo social: digital,
imediata e rizomaética. A cibercultura, enfim, proporciona novas formas de sociabilidade entre
individuos, grupos e comunidades.

Essas transformacdes nas relagfes sociais, potencializadas pelas midias moveis e
pela interatividade digital, estdo relacionadas a uma conectividade generalizada, em que
predomina a dissolucdo do espaco homogéneo (delimitado pelas fronteiras geopoliticas) e do
tempo cronoldgico e linear (LEMOS, 2013). Consoante com Lemos, Sibilia (2012) entende
que as redes de conexdo dissolvem o espaco e diluem o tempo como fontes organizadoras da
experiéncia. A conectividade € uma marca da juventude contemporanea. Mas essa conexao
ndo implica a intensificacdo do dialogo, afirma Sibilia (2012), tampouco a aglutinacdo de

experiéncias coletivas:

Esse efeito se evidencia nos usos mais habituais do chat pela internet, que se
configuram como mera “fungfo fatica”, por exemplo: algo parecido com o
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que costuma acontecer com boa parte das mensagens de texto ou na
utilizacdo do celular em geral, assim como do Twitter e do Facebook, de
blogs e fotologs, e até dos videos divulgados no YouTube. Nesses casos, 0
canal ndo esta a servi¢co da mensagem, mas ao contrario: serve tdo somente
como algo a que é possivel nos agarrarmos para sobreviver a dispersao,
mantendo-nos conectados (SIBILIA, 2012, p. 187, grifo da autora).

A autora traz a ideia de que, ao contrario dos propdsitos da dinamica que
compreende a instituicdo disciplinar, o ambiente virtual faz multiplicar as conexdes. As
multiplas conexfes permitem ao usuario interagir em diversas interfaces num sé tempo, o que
0 torna hiperconectado e hipercinético. Essas caracteristicas podem tornar o ambiente de
ensino caotico. E a tarefa da escola contemporanea seria “[...] desenvolver estratégias ativas
para intervir nessa desordem em busca de coesao e pensamento: um trabalho permanente para
evitar que tudo se dissolva” (SIBILIA, 2012, p. 188).

Os diferentes modos de vida que surgem a partir das transformacdes sociais
decorrentes do desenvolvimento tecnologico ndo aparecem de forma abrupta, tampouco
independente da acdo humana. Pierre Levy (1999) rejeita a ideia de que as novas tecnologias
causam impactos em nossa cultura. O autor considera a dificuldade de se analisar na pratica as
implicacBes do desenvolvimento da informéatica na sociedade, mas enxerga as tecnologias
como derivadas do proprio estrato social. Consoante com Levy, Lemos (2013) afirma que a
cibercultura é produto do encontro entre as novas tecnologias e a sociabilidade
contemporanea, de modo que as primeiras se apresentam como vetores para o surgimento de
novas formas de se relacionar socialmente. Com isso, na escola e fora de seus dominios, 0s
equipamentos eletrdnicos funcionam ndo apenas como uma forma de entretenimento, mas
como meio de interacdo social entre adolescentes e jovens e também como modo de
subjetivacao.

Apesar da sensacdo, devido a velocidade das transformaces, de que existe uma
relacdo de exterioridade entre tecnologia e cultura, uma ndo pode ser dissociada da outra,
indicando com isso que é 14, no seio da cultura, que se encontram ndo sé o substrato, mas
também o motor do desenvolvimento tecnoldgico. Ora, ao sinalizar uma interdependéncia
entre tecnologia e cultura, as andlises de Levy (1999) e de Lemos (2013) parecem por vezes
nédo valer para o cotidiano encontrado na relagdo entre a escola e as TDIC, pois muitas das
praticas pedagogicas ainda revelam uma ordem de exterioridade e estranhamento em relacdo
as novas tecnologias. 1sso pode ser, em parte, ilustrado pela fala do coordenador do Ensino

Fundamental da escola participante da pesquisa:
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Eudes® (coordenador do Ensino Fundamental): A mente humana, igualmente
a musculatura do nosso corpo, ela tem de ser exercitada, para funcionar cada
vez melhor. Se vocé ndo exercita, ela vai decrescendo. Se faltar
informacdo... Por isso que tem gente que chega em qualquer lugar e fala
sobre todos os assuntos e muitos ficam s6 calados. Porque uns treinam mais
que os outros. Certo? Entdo, o que eu quero dizer, o celular, ele pode ser
uma ferramenta a mais. Mas, infelizmente a gente ainda ndo chegou num
nivel de educagdo e cultura que se possa utilizar isso. [...] E tanto que se a
gente for liberar, com certeza vai aparecer muito mais sacanagem do que
alguma coisa educacional. Entdo, tem que ser um trabalho, um processo de
longuissimo prazo que, passando a responsabilidade pra eles [os jovens],
eles mesmos vdo comecar a se cobrar. Quem fizer o errado, vai ficar
perdendo tempo. Entendeu? Entdo, € um processo. Porque se vocé projetar
uma sala de aula pra daqui a vinte, trinta anos, com certeza vai ter que ter o
uso da midia, né. Com certeza o uso da midia vai ter que ter.

(32 restituigdo. Fortaleza, 31.10.2014).

No espago escolar, a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos transcende os fins
pedagdgicos, envolvendo diversos fatores, como o lazer e a sociabilidade. As redes de
informacdo e comunicacgdo atravessam os muros escolares com facilidade, produzindo novos
modos de subjetivacdo em ambiente educacional. A juventude contemporénea com isso se
torna a cada dia usuaria dos meios de comunicacdo e consumidora ativa de produtos e
servi¢os relacionados as TDIC. Logo, para Sibilia (2012), a escola, mesmo em atual
desvantagem por ser pouco atraente, ¢ mais “[...] um produto entre inimeros outros, que deve
competir para captar a atencdo de seus clientes potenciais caso queira conquistar adeptos e
subsistir.” (SIBILIA, 2012, p. 66).

De fato, a presenca da tecnologia no cotidiano dos jovens promoveu sua
“invasdo” também no espago escolar, dividindo a opinido dos educadores em relagdo aos
possiveis beneficios e prejuizos que a inovagdo pode trazer para o ambiente educacional. No
contexto da educacdo publica, 0 novo cenario tem gerado dissonancias no que se refere a
utilizacdo dos recursos tecnologicos na escola refletindo, de um lado, as motivacoes
pedagdgicas que movem a gestdo educacional das TDIC e, de outro, os interesses dos
estudantes por esses recursos. Nas salas de aula os professores dividem a atencdo dos alunos
com os aparelhos tecnoldgicos em usos ndo autorizados. Os jovens, por sua vez, encontram-se
constantemente dispersos em relagcdo aos métodos didaticos utilizados, que parecem se afastar
do interesse geral. Sendo assim, se, por um lado, o interesse e a familiaridade do jovem pelas

novas tecnologias podem ser Uteis ao proposito educativo, por outro, 0s equipamentos

& Com intuito de se preservar a imagem das pessoas que participaram desta pesquisa, todos os nomes utilizados
ao longo desta dissertacdo sdo ficticios. As falas foram transcritas sem a preocupacdo em priorizar as normas
gramaticais.
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eletrobnicos desviam a atencdo do aluno, podendo trazer consequéncias pedagogicas
indesejaveis.

Sibilia (2012) aponta o desinteresse como o principal motivo da evasdo escolar
por parte dos jovens. A autora destaca a aspiracdo da juventude contemporanea por métodos
mais ludicos em sala de aula, j& que o ensino baseado na memoriza¢do com foco no exame
ndo se sustenta mais numa sociedade midiatica. A informacéo e a comunicacdo se tornaram
mais acessiveis pelos dispositivos eletronicos e digitais e, a0 mesmo tempo em que atrai a
atencdo dos jovens, a tecnologia substitui o acumulo de informacdes pela velocidade de
acesso.

Se a entrada das novas tecnologias na escola pode contribuir para o ensino
aproximando a escola da juventude e potencializando os processos de producdo subjetiva, ndo
se pode delegar a elas a responsabilidade da educacdo. Para Almeida (2005), a presenca das
novas tecnologias na escola reflete em si as contradi¢Ges da sociedade contemporanea, ja que
une a necessidade da informatizagcéo do conhecimento com problemas de baixa escolaridade e
analfabetismo funcional. A autora alerta para o fato de que o simples acesso as novas
tecnologias ndo implica em inclusdo informacional. Para tal insercdo, exige-se minimamente
que o usuario saiba “[...] utilizar essa tecnologia para a busca e a selecdo de informacgdes que
permitam a cada pessoa resolver os problemas do cotidiano, compreender o mundo e atuar na
transformacéo de seu contexto.” (ALMEIDA, 2005, p. 70). Por conseguinte, cabe a escola
também a funcdo de educar para as novas midias e as novas tecnologias que estdo ai. E na
trilha desse propdsito que projetos e iniciativas que abrangem midia-educacdo se fazem
presentes nas escolas (FANTIN, 2006), promovendo a utilizacdo da midia na educacgéo para
além de seu uso instrumental (MIRANDA; SAMPAIO; LIMA, 2009).

O desenvolvimento da tecnologia digital tem diminuido a distancia entre o
consumo e a producdo de midia. Jovens tornam-se com isso ndo apenas consumidores, mas
também produtores de contetdos midiaticos (VIVARTA, 2004), através de sites pessoais e
comunitarios (blogs, vlogs, e redes sociais). Para Primo (2008), a tecnologia digital, além de
intensificar os modos virtuais de comunicacado interpessoal, promoveu a atualizacdo da midia
tradicional. O autor cita Pellanda para se referir ao processo de interacdo midiatica na sua
convergéncia com 0s meios tecnologicos e informacionais. Com isso, afirma portanto que
“[...] a televisdo, como aparato, deixa de ser mero aparelho receptor. A TV digital sera
também uma porta de acesso para a interacdo no ciberespago. Em outras palavras, a televiséo

sera usada para muito mais do que assistir a televisao!” (PRIMO, 2008, p. 65).
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A caracteristica de intensificar a producdo de conteudos, promovida pela
convergéncia entre midias e novas tecnologias, perece ter repercussao no ensino e na forma
como 0s jovens protagonizam o processo de aprendizado. E cada dia mais comum no
cotidiano escolar a producéo de radio, video, site e outros tipos de midia por parte dos jovens.
Seja através de programas e politicas publicas, como € o caso do e-Jovem no Ceara, seja
através de projetos desenvolvidos nas proprias instituicGes de ensino ou por iniciativa dos
proprios estudantes, a producao escolar com a participacdo das TDIC vem se fazendo presente
nas escolas publicas. Além disso, professores e alunos adotam a parceria midia-tecnologia
como forma de desenvolver trabalhos escolares. No préximo tépico serdo apresentados alguns

exemplos de como isso ocorre.
2.4 Nas redes da instituicdo

Com intuito de fechar uma parceria para a realizacdo da parte Il da pesquisa
Juventudes e Midia, foi feita, no dia 04 de Novembro de 2013, a primeira visita a escola
selecionada. Estava-se de volta apds aproximadamente dois anos e meio, ocasido em que foi
aplicado o questionario da pesquisa quantitativa (Casadinho) na Escola. Nao se reconheceu as
pessoas com as quais se deparou no dia da aplicagdo do questionario, até mesmo porque a
equipe de gestdo da Escola era outra®. Também néo foi possivel identificar os estudantes que
haviam participado da pesquisa. Eram muitos, considerando que o questionario foi aplicado
em outras escolas ao longo da fase de campo da pesquisa. No entanto, assim que se
aproximou da instituicdo em questdo, reconheceu-se o local e a arquitetura externa. Os
espacos internos também eram familiares, o que serviu para “quebrar o gelo” e aliviar um
pouco o sentimento de ansiedade do pesquisador.

A orientadora e coordenadora do projeto, juntamente com dois colaboradores
(estudantes da graduacdo e do mestrado em Psicologia que fazem parte da equipe de
pesquisa), conversaram com 0s dois coordenadores da Escola, um do Ensino Fundamental e
outro do Ensino Médio. Foi falado sobre a proposta e o planejamento da pesquisa. O tema
despertou o interesse dos educadores, que se mostraram receptivos e abertos para a pesquisa.

Referindo-se ao tema de que trata a pesquisa, um deles falou sobre um problema da escola

® Na ocasido, havia-se renovado o nlicleo gestor, que contava com uma diretora e dois coordenadores

pedagoégicos, um do Ensino Médio e outro do fundamental. Este Gltimo também estava atuando como
supervisor do Ensino Médio. A gestdo era provisoria, ja que seriam realizadas elei¢des em poucos dias.
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relativo as redes sociais. Disse que alguns jovens frequentemente insultam seus colegas via
Facebook, acarretando brigas e intrigas entre os estudantes em horario letivo. Os
coordenadores pontuaram sobre 0 momento de melhora qualitativa que vive a escola publica,
especialmente a de gestdo estadual. Mencionaram iniciativas do governo para trabalharem
novos projetos com os jovens nas escolas. Citaram também mudangas com as recentes
politicas publicas de acesso a Universidade; enfatizaram a importancia de se valorizar o
jovem estudante de escola publica, desmistificando a visdo determinista de que o mesmo ndo
tem perspectivas de sucesso na vida e no trabalho.

A pesquisa foi realizada no turno da tarde, ja que era o turno ativo da maior parte
das turmas do Ensino Médio e pelo fato de que a noite seria inviavel para os pesquisadores.
Iniciaram-se as atividades de campo com a restituicdo da pesquisa quantitativa. Considerando
o fato de que os alunos do terceiro ano estdo normalmente focados no ENEM e de que
possuem muitas atividades destinadas a este propdsito, estabeleceu-se que os participantes da
pesquisa seriam apenas estudantes do segundo ano do Ensino Médio. Assim sendo, ainda em
novembro de 2013 foram programados encontros para atender as quatro turmas do 1° ano, ja
gue as mesmas estariam no 2° ano em 2014. Além de trazer e discutir os resultados da
pesquisa Casadinho, com a discussdo dos dados comparativos considerando os nimeros da
respectiva escola e as médias das outras 43 instituicGes participantes, a ideia era convidar o0s
estudantes a participarem da pesquisa Juventudes e Midia no ano seguinte, através da oficina
de video.

Esta restituicdo ocorreu em quatro momentos, requerendo duas visitas a Escola.
Trabalhou-se separadamente com as turmas A, B, C e D do 1° ano do Ensino Médio. No total,
aproximadamente 150 alunos participaram dessa atividade. Para cada turma foi apresentada
brevemente a proposta da pesquisa e do questionario aplicado no inicio de 2011. Em seguida,
foram apresentados os dados biossociodemograficos da Escola, comparando com a media
geral. A categoria incluia, no questionario, itens que abordaram dados pessoais e dados
relacionados a moradia, renda e escolaridade. No entanto, na ocasido foram apresentados
apenas os dados que forneceram sexo, idade, cor da pele e itens residenciais possuidos pelos
participantes da pesquisa.

Em relacédo a escola pesquisada, 43,8% das pessoas que participaram da pesquisa
eram meninos, enquanto que 56,2% eram meninas. Esses dados foram similares & média geral
que abrange as 43 institui¢des. A média de idade apontou 16,1 anos para a escola participante

da pesquisa qualitativa, e 16,63 anos considerando todas as demais. Em relacdo a cor da pele
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(figura 1), a maioria dos participantes da Escola afirmou se considerar de cor parda, assim
como em relacdo a média geral. Afirmaram ser negros 18,8 % da escola pesquisada, frente a

11% da média geral.

Figura 1 — Cor da pele: gréfico comparativo.
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Fonte: Relatdrio técnico da pesquisa Adolescéncia e Juventude: Estudo sobre Situacfes de Risco e Redes de
Protecdo em Fortaleza (2011).

Por fim, em relacdo aos itens que o participante possuia em casa (figura 2),
destaque para TV em cores, com 100% para a escola pesquisada e 99% para a média geral.
Nota-se que apenas 27%, aproximadamente, dos respondentes afirmaram possuir computador,
considerando tanto a escola pesquisada como a meédia geral. Na ocasido da primeira
restituicdo, em que se apresentaram esses dados, os estudantes afirmaram haver uma
mudanca, sugerindo maior porcentagem para pessoas que possuem o equipamento. Um aluno
se apresentou relatando: “Dois anos atras eu ndo tinha nenhum computador. Hoje eu tenho

dois computadores.” (1* restitui¢@o, turma 1. Fortaleza, 20.11.2013).
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Figura 2 — Itens que possui em casa: grafico comparativo.
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Fonte: Relatério técnico da pesquisa Adolescéncia e Juventude: Estudo sobre Situagdes de Risco e Redes de
Protecdo em Fortaleza (2011).

Posteriormente foram discutidos os resultados da pesquisa relacionados a lazer,
bem como consumo e apropriacdo da midia. Para esses itens, que abrangeram temas centrais
da pesquisa, utilizou-se estratégia especifica: primeiramente apresentava-se o item do
questionario™®; depois se perguntava o que o0s estudantes esperavam encontrar como respostas
(apresentadas em tabelas e graficos, destacando as porcentagens); por fim, apresentavam-se e
discutiam-se os dados obtidos™. Com esta estratégia, tentou-se escapar da ideia de que a

pesquisa traz resultados absolutos acerca de determinada realidade. Assim sendo, através da

10" \/er apéndice B.

1 Os dados quantitativos atuaram como disparadores para a discussao coletiva, produzindo novos dados, agora
qualitativos. Apesar de se complementarem, eles ndo se equivalem. Portanto, um ndo invalida o outro,
mesmo porque foram produzidos em contextos distintos.
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discusséo e da possibilidade de contestagdo dos dados, estes saem de um estatuto de verdade e
surgem como dispositivos de analise coletiva, produzindo novos acontecimentos no ambiente
escolar'.

As turmas se mostraram atentas e participativas durante a apresentacdo e a
discussdo dos dados. Observaram-se questdes e consideragdes interessantes nessas tardes. A
tabela 1 mostra como a televisdo se destacou como opcao preferida no lazer dos jovens
respondentes em 2011, considerando a média geral, com uma diferenca de aproximadamente

23 pontos percentuais em relacdo a internet.

Tabela 1 — Opgé&o de lazer: comparativo entre média geral e escola pesquisada.

O que vocé costuma fazer quando nao % Geral % Escola pesquisada

esta estudando ou trabalhando?** (N =1140) (n=48)
Assistir TV 86,7 97,9
Ouvir ou tocar masica 76,1 93,6
Navegar na internet 63,6 70,2
Descansar 60,6 53,2
Namorar 59,2 68,1
Passear 57,3 68,1
Ler livros, revistas ou quadrinhos 50,0 53,2
Praticar esportes 41,8 38,3
Ir a festas 39,9 42,6
Jogar/brincar 36,4 38,3
Cinema ou teatro 35,0 28,3
Desenhar/pintar/artesanato 17,3 12,8
Outros 6,9 10,6

* Porcentagem valida (desconsideram os alunos que nao responderam).
** Possibilidade de se marcar mais de um item.

Fonte: Relatério técnico da pesquisa Adolescéncia e Juventude: Estudo sobre Situacdes de Risco e Redes de
Protecdo em Fortaleza (2011).

A diferenca ainda aumenta quando se analisa os dados em relacdo a escola

pesquisada (27,7%). No entanto, os estudantes afirmaram que atualmente a op¢éo preferida no

12 0s conceitos dispositivo de analise coletiva e acontecimento serdo discutidos no proximo capitulo.
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lazer € navegar na internet, com destaque para o Facebook. Este parece reunir diversos
recursos em um Unico site, exercendo funcdes de publicacdo de diario (blog), bate papo,

jogos, downloads, e servido até para fazer trabalhos escolares:

Colaboradora: O que vocés acham que provocou essa mudancga de assistir
TV, que era em primeiro lugar, e agora a internet, vocés me falando que a
internet esta em primeiro lugar.

Pedro: Foi o Facebook.

Pesquisadora: Por que Facebook?

Joel: As redes sociais.

Messias: O acesso a essas tecnologias t& melhor nos dias de hoje. Hoje
qualquer pessoa pode comprar um celular que venha a pegar a internet; a
internet ta barata também, ndo tdo boa, mas da pra acessar.

Pesquisadora: Nao melhorou a qualidade, mas ta melhor no preco?

Sandra: E.

Pesquisadora: Ele aqui disse que o que mudou foi o Facebook.

Joel: E, as redes sociais em si.

(1@ restituicdo, turma 1. Fortaleza, 20.11.2013).

Em outro momento:

Pesquisadora: Hoje em dia vocés acham que seria assim ainda? Televisao
primeiro, depois musica e depois internet?

Turma: Né&o.

Pesquisadora: Por que vocés acham que ndo € mais assim?

Alex : Até no colégio o pessoal ta na internet.

Pesquisadora: Entdo, a internet j& se tornou mais comum de uns tempos pra
ca?!

André: [...] todo mundo ta com um celular dentro de sala. Pode ver, tem
alguém com celular.

Colaboradora: E assistir TV, como é que ta?

Alex: Ta pouco, a gente s assiste quando chega em casa. Também se chega
em casa cinco e meia, vai tomar banho e passear. SO assiste quando ndo tem
nada pra fazer.

Colaboradora: E assistir TV na internet, quando perde algum capitulo ou
seriado...

Débora: Eu assisto.

(1@ restituicdo, turma 1. Fortaleza, 20.11.2013).

Portanto, a TV pareceu ainda estar presente no cotidiano de muitos, mas ja ndo era
a preferida pela maioria. Em relacdo a internet, ficou claro que os jovens tinham mais acesso
na ocasido, comparado com 2011. A tabela 2 mostra uma diviséo uniforme para a frequéncia
de utilizacdo da internet. Quase metade da amostra se enquadra nas pessoas que afirmaram
utilizar de uma a duas vezes por més ou apenas aos finais de semana. Quando questionados
guanto tempo permaneciam conectados ao acessarem, praticamente a metade das pessoas
afirmou permanecer de meia a uma hora em frente a tela, e aproximadamente um terco

marcou a opg¢do “de uma a trés horas”, enquanto que menos de 10% permaneciam de trés a
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cinco horas ou mais (ver tabela 3). Ao abrir para discussdo, os jovens afirmaram que esses
numeros ja ndo se sustentam, pois a maioria deles afirmou acessar a internet todos os dias,
permanecendo mais de trés horas conectados. Alguns afirmaram permanecer o dia todo e,

quando o colaborador trouxe dados do questionario, muitos ficaram surpresos:

Colaborador: Vinte e dois por cento dos entrevistados afirmaram usar a
internet uma ou duas vezes por més.

Jeferson: Como é que sobrevive?

Camila: Eu morreria.

Joana: Eu fico 24 horas.

Aline: Esses ai sdo 0s mais controlados pelos pais.

(12 restituicdo, turma 3. Fortaleza, 20.11.2013).

Tabela 2 — Frequéncia de utilizacdo da internet: amostra geral

N =1140 f %*
Nao utilizo 86 7.9
Uma ou duas vezes por més 240 22,1
. A Apenas aos finais de semana 252 23,2
Com que frequéncia vocé o
utiliza a internet? De um a dois dias por semana 196 18,0
Entre trés e cinco dias por semana 153 14,1
Todos os dias 159 14.6

*Porcentagem vélida (desconsideram os alunos que nao responderam).

Fonte: Relatério técnico da pesquisa Adolescéncia e Juventude: Estudo sobre Situacdes de Risco e Redes de
Protecdo em Fortaleza (2011).

Tabela 3 — Tempo de permanéncia conectado ao se utilizar a internet.

N = 1140 f %*
N&o me conecto a internet 85 7.8
Menos de meia hora 85 7.8
Em média, quando vocé se De meia a uma hora 538 49,1

conecta, quanto tempo fica De uma a trés horas

conectado? 300 27,4
De trés horas a cinco horas 42 3,8
Mais de cinco horas 46 4,2

*Porcentagem valida (desconsideram os alunos que ndo responderam).

Fonte: Relatério técnico da pesquisa Adolescéncia e Juventude: Estudo sobre Situacdes de Risco e Redes de
Protecdo em Fortaleza (2011).
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Mesmo os estudantes prevendo maior pontuacdo para 0 acesso a partir de
Lanhouse (figura 3), afirmaram que a situacdo havia mudado. Muitos j& possuiam computador
e acesso em casa, diferentemente de dois anos e meio atrés, aproximadamente, contados a
partir da data da primeira restituicdo realizada na Escola. Alguns possuiam acesso 3G,

compartilhando a internet com colegas e ampliando as op¢des também no ambiente escolar.

Figura 3 — Local de acesso a internet: grafico comparativo.

100 +

78.3 B % Geral (N =1140)

70,5 . .
m % Escola investigada (n = 48)
50 -
92 174 5,
4.3 47 54 63
. L
Lan House Casa Escola Trabalho Outro local

Fonte: Relat6rio técnico da pesquisa Adolescéncia e Juventude: Estudo sobre Situagdes de Risco e Redes de
Protecdo em Fortaleza (2011).

Um fato relevante ocorreu ao se apresentar, para a primeira turma, dados de
acesso a internet a partir da escola, em que a referida instituicdo se destacou pelo baixo acesso
(4,3%) em relagdo a média geral (15,2%) (figura 3). Alguns alunos se manifestaram
apontando a subutilizacdo do Laboratério Educacional de Informatica. Um aluno chegou a
afirmar: “A internet da escola ndo acesso, eu acesso na escola porque o celular pega o Wi-fi
do povo” (12 restituicdo, turma 2. Fortaleza, 20.11.2013), referindo-se a presenca da internet

3G (de acesso privado) na Escola. Nesse momento, Sonia, professora do LEI, que estava

13 Sistemas méveis de terceira geracdo. Possibilitam acesso a uma diversidade de servicos multimidia através de
alta taxa de transmissdo de dados em dispositivo mével de comunicacdo (PEREIRA & GUEDES, 2004).
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presente, pediu a fala. Justificou a situacdo através da baixa qualidade da internet e falta de
estrutura (climatizacdo do ambiente) para atender turmas grandes. Acrescentou que, por isso,
os professores fazem atividades, geralmente de pesquisa, enviando apenas parte da turma ao
laboratério. A educadora enfatizou ainda que a funcdo dos professores LEI (professor do
Laboratério Educacional de Informatica) ndo é oferecer suporte acerca da linguagem e dos
recursos técnicos de informatica aos alunos, e sim trabalhar de forma pedagdgica juntamente
com os demais professores, aliando a pesquisa aos dispositivos multimidia. Por fim, afirmou
que pretende desenvolver um projeto para oferecer momentos de acesso livre a internet, para
atender as necessidades de lazer dos estudantes. Esta mesma professora acabou participando
ativamente da oficina de video.

Ao longo da insercdo e observacGes de campo, notou-se que 0 acesso a internet
era realmente um problema para a Escola, a ponto de a utilizacdo do Laboratério Educacional
de Informatica chegar a comprometer o0 acesso de outros setores da Instituicdo, como a

secretaria € 0 multimeios:

Adriana (diretora da Escola): E que n6s temos um problema realmente com
relagdo ao acesso. Se funcionar aqui dez computadores com internet, na
secretaria ndo funciona. [...] O professor acaba querendo usar outro tipo de
recurso porque, quando vem pra cé, 0 acesso cai. Ai comeca o trabalho e o
video ndo carrega. Principalmente o pessoal da tarde, que o0 tempo é menor.
De manhd os professores ainda tentam, mandam dez [estudantes ao
laboratério]. Mas, se tiver usando la [na secretaria] pra carregar alguma
informacdo, ai ndo funciona. Ai a gente vem aqui e para um pouquinho a
internet. SO que pra sala de aula isso acaba atrapalhando.

(12 restituicdo, turma 1. Fortaleza, 20.11.2013).

Além da restricdo ao livre acesso a internet nos espacos do LEI para os alunos™,
sua baixa qualidade comprometia a utilizacdo de equipamentos novos que chegavam a
Instituicdo, e que seriam destinados a atividades pedagdgicas. Era o caso dos tablets que a
Escola possuia para atividades pontuais em sala de aula e que, pela dificuldade de acessar a
internet, acabavam funcionando como meros reprodutores de video. Outro problema
verificado, que se relaciona com a utilizacdo das novas tecnologias no espaco escolar, foi a
necessidade de se qualificar profissionais e educadores para que operassem 0s equipamentos.

A professora do LEI relatou que as duas lousas digitais que a Escola possuia permaneciam

1 A Escola ndo dispde de rede Wi-Fi para que os alunos tenham acesso de fora do Laboratério Educacional de
Informatica.
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engavetadas, aguardando o momento esperado para que se tornassem Uteis a educacdo dos
jovens.

Por fim, o Gltimo tema apresentado aos estudantes durante a primeira restituicdo
foi a producdo de midias, correspondendo ao item | do anexo do questionario quantitativo. O
item perguntava o que o jovem ja fez ou ajudou a fazer em termos de midia. A figura 2 mostra

0 video no topo da preferéncia dos jovens, seguido se site e blog:

Figura 4 — Producéo de midia: grafico comparativo.
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Fonte: Relatorio técnico da pesquisa Adolescéncia e Juventude: Estudo sobre SituagGes de Risco e Redes de
Protecdo em Fortaleza (2011).

Durante as primeiras observagdes, na ocasido da restituicéo inicial e ao longo do
final do ano letivo de 2013, constatou-se a grande incidéncia dos equipamentos eletrdnicos no
ambiente institucional, dentro e fora das salas de aula. Observou-se que muitos alunos
optavam por se manter em sala de aula mesmo durante o intervalo do recreio escolar,
manuseando celulares, smartphones e tablets com colegas de turma. Poucos eram 0s jovens
que “se arriscavam” a brincar de bola no patio da Escola. Pareceu, em principio, que 0s
equipamentos de Ultima geracdo e as novas tecnologias estavam atuando diretamente na
forma como os jovens se apropriavam dos momentos de lazer e se sociabilizavam dentro e
fora dos muros escolares. Ao conversar com Roberta, professora da disciplina de Geografia,

que também ensina Histdria, falou-se brevemente sobre a pesquisa e a proposta de oficina de
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video para o proximo ano. A professora se empolgou com o tema dizendo: “Pois vocés
vieram para o lugar certo! Os alunos estdo todo tempo escutando fones de ouvido.” (Conversa
informal, observacdo de campo. Fortaleza, 2013).

O Laboratério Educacional de Informatica da Escola é ativo, mesmo havendo
certa restricdo para acessar a internet. A professora responsavel pelo setor na ocasido da
pesquisa era bastante presente, tendo iniciativas importantes para a Escola, e que
beneficiavam os alunos. Exemplo disso era a pagina do Facebook e o blog da Instituicdo, que
ela alimentava com imagens e videos de atividades pedagdgicas realizadas na Escola. Devido
a sua simpatia e disponibilidade em colaborar, a professora se tornou, particularmente para a
equipe de pesquisa, mais uma porta de entrada, tanto na media¢do com os estudantes quanto
na relacdo com a Escola nos processos de pesquisa.

As primeiras observacdes de campo se estenderam até o final do ano letivo de
2013. Na ocasido, muitos alunos se ocuparam com 0s seminarios para avaliagdo final. Estes,
qguando necessitavam de recursos tecnoldgicos, eram realizados no LEI. Integrantes da
pesquisa tiveram a oportunidade de presenciar algumas das aulas que serviram para a
apresentacdo desses seminarios pelos alunos. Um deles foi o seminario da aula de literatura
sobre o livro Senhora, de José de Alencar. O grupo gravou um video contando a histéria do
livro, a biografia do autor e, finalmente, a encenagdo com a sintese do romance. Praticamente
noventa por cento do seminario foi apresentado com recurso do video. Os autores pouco
falaram presencialmente. Estavam acanhados, mas empolgados com o resultado do trabalho.
Ao final, a professora responsavel parabenizou o envolvimento de todos, comentando até uma
reclamacdo (no bom sentido) por parte de alguns professores, que alegaram que os alunos s6
estavam pensando nesse trabalho. De fato, confirmou a professora, muitos alunos pediram aos
professores para se ausentarem das aulas para ensaiar e gravar o seminario.

Um dos colaboradores da pesquisa conversou com a professora apos a aula. Foi
falado sobre a oficina de video que estava programada para 2014, sugerindo que o projeto
poderia estimular ainda mais o interesse dos alunos na producdo de videos, e que também
poderia contribuir para melhorar a qualidade das apresentacdes. A professora concordou e,
empolgada, convidou-o para assistir as apresentacdes de outros dois grupos que ocorreriam
em sala de aula, pois seriam feitas presencialmente, de forma néo virtual. Ao entrar na sala, a
professora logo acomodou o visitante e organizou a sala de modo que todos ficassem
proximos do “palco”. Os romances apresentados foram Inocéncia, de Visconde de Taunay, e

A pata da gazela, de José de Alencar. O que chamou a atencédo foi a quantidade de aparelhos
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que estavam sendo utilizados para fotografar e filmar as apresentacfes. Além do celular da
professora, que estava sendo manuseado pelos alunos, outros cinco equipamentos, entre
cameras digitais e celulares, atuavam. Com isso, observou-se que até mesmo as apresentacdes
realizadas ao vivo, em sala de aula, tiveram participacdo intensa dos recursos audiovisuais.

No ano letivo de 2014, em marco, foi feita a divulgacdo para a oficina de video
que comecaria no final do més. As quatro turmas do 1° ano, que haviam participado da
restituicdo em 2013, afunilaram-se em trés 2°° anos em 2014. Passou-se entdo em sala de aula,
nas turmas A, B e C do 2° ano do Ensino Médio, para explicar novamente a proposta e falar
sobre os Termos de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Durante as visitas & Escola
com esse propdsito, verificou-se que havia um grupo de estudantes que estavam a frente da
Radio Escolar®, e que alguns deles ficaram bastante interessados em participar da oficina de
video. O grupo era formado por sete estudantes e alguns deles eram do primeiro ano. Havia-se
cogitado anteriormente participacdo na pesquisa apenas para alunos do 2° ano, ja que eles
haviam participado da restituicdo dos dados quantitativos no ano anterior e, dessa forma, ja
estariam mais inteirados com pesquisa. No entanto, havia no espaco institucional uma
dindmica propria, outros fluxos que ndo podem ser totalizados. Ao se conviver com o
cotidiano escolar, a presenca e o interesse dos alunos da Radio Escolar se tornou maior do que
uma possivel norma da pesquisa. Com isso, abriu-se para a participa¢do dos integrantes desse
grupo que estavam matriculados no 1° ano do Ensino Médio.

A professora do LEI teve papel fundamental nessa mediacdo. Ela explicou que se
formou um grupo novo da Radio Escolar em 2014, ja que a maioria dos estudantes que
integravam o grupo no ano anterior estava cursando o 3° ano e, portanto, tornaram-se
egressos. Por isso eles estavam empolgados, afirmou a professora. O som da Réadio
funcionava durante o intervalo e, no inicio daquele ano letivo, estava com volume bastante
estridente. Os jovens disseram que passavam em sala recolhendo uma lista contendo
informac0es sobre gostos e preferéncias musicais dos colegas para toca-las posteriormente. O
radio é um tipo de midia eletrbnica ainda utilizada, que passa por um processo de
digitalizacdo (PRIMO, 2008). Em ambiente escolar, é historicamente um dos modos de
apropriacdo e producdo midiatica por parte dos estudantes, que levam a tradicdo da prética até

as Universidades.

% Intitulada Radio Conexdo Escola.



61

A Escola se apresentou, desde as primeiras visitas, de forma bastante receptiva,
aberta as tematicas abordadas, bem como colaborativa com as atividades de pesquisa. Nao era
uma escola super equipada do ponto de vista tecnolégico, considerando principalmente a
baixa velocidade de navegacdo na internet e o fato de ndo possuir, na ocasido da pesquisa,
tecnologia WiFi para atender os usuarios. Nesse aspecto ela se aproximava, de modo geral,
das demais escolas publicas existentes no Brasil, delineando um cenario em que une, de um
lado, equipamentos subutilizados e, de outro, jovens hiperconectados.

A partir das primeiras experiéncias vividas em campo, surgiram, portanto, alguns
possiveis temas de analise. Entre esses temas estdo a presenca da cibercultura no ambiente
escolar; a atuagdo das midias e das tecnologias nos novos modos de sociabilidade juvenil e a

forma como o virtual repercutia na formacao subjetiva dos jovens na Escola.
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3 CONSTRUINDO DADOS

“Muitas vezes, 0 pesquisador tem dificuldades
em dizer o que realmente faz, e prefere falar
sobre 0 que tem intencdo de fazer; ou seja,
sobre os seus ‘objetivos gerais’. Os ‘objetivos
gerais de uma pesquisa ndo nos ensinam nada
sobre a pesquisa. Trata-se de boas intencdes
expressas em ‘vocabulario cientifico’.”

(René Lourau)

Este capitulo aborda o processo de producdo de dados a partir da insercédo
realizada na Escola’. Em primeiro lugar, faz-se necessario distinguir aqui a “producio” da
“coleta de dados”. Falar em coleta de dados significa afirmar que o pesquisador se apropria de
uma determinada realidade, extraindo dela aquilo que se podera dizer de sua verdade. A
producdo de dados condiz com os referenciais da pesquisa-intervencao, em que a realidade é
conhecida na medida de sua producdo/ transformag&o. Nesse sentido, pesquisar é produzir
dados, e néo coletar.

Trata-se de uma construcdo conjunta. Portanto, coproducdo, que se d& em
determinado contexto. Considera-se que a construcdo dos dados ocorre a partir de um
encontro especifico, que abrange um conjunto heterogéneo de elementos, como sujeitos,
espacos e discursos. Na presente pesquisa, envolve a presenca de pesquisadores, estudantes e
educadores em um ambiente complexo, composto por uma institui¢cdo publica de ensino. Esse
encontro ndo coloca o ambiente investigado como sendo o ponto de partida a partir do qual os
dados sé@o produzidos. Estes ja se encontram em producdo muito antes da chegada da equipe
de pesquisa.

O aspecto teorico da investigacdo assume aqui importancia vital, ja que ele ndo
apenas orienta a pratica, mas a subsidia, através de conceitos-ferramenta ou ferramentas-

conceito. Os pesquisadores inserem-se no campo de investigacdo munidos desses

! Uma oficina de video foi realizada com os jovens participantes da pesquisa. Ela atuou como um dispositivo

de pesquisa, promovendo discussGes e analises coletivas relacionadas com os temas abordados. Este capitulo
traz tanto a apresentacdo e o detalhamento das atividades realizadas na oficina (t6pico 3.1.2) como a
discussdo sobre as ferramentas-conceito que o evento envolveu (tépico 3.1.1).
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instrumentos, de modo que eles atuam diretamente na producdo dos dados. A teoria
acompanha e se relaciona com as praticas de pesquisa de tal forma que os conceitos tedrico-
praticos estdo constantemente em movimento, atualizando-se e reconstruindo-de no plano de
investigacao.

Dessa forma, o primeiro topico busca apresentar os conceitos tedrico-praticos da
pesquisa-interven¢do, fundamentados no pensamento de Gilles Deleuze e Félix Guattari,
articulando-os com a experiéncia de campo que se vincula ao objeto da presente pesquisa.
Traz ainda a cartografia, tambeém ligada a filosofia dos autores, como orientacdo investigativa
indicadora do aspecto processual e produtivo da realidade investigada. O topico possui dois
subtopicos. O primeiro aborda o aspecto socioanalitico e micropolitico da pesquisa-
intervencdo, resgatando alguns dos conceitos-ferramenta do institucionalismo francés de René
Lourau, como analisador, restituicdo e implicacdo. O segundo subtOpico descreve 0s
procedimentos e as atividades realizadas ao longo de todo o processo de pesquisa, incluindo o
planejamento das atividades, os primeiros contatos com a Escola e a programagéo decorrente
dessa fase de investigacdo, a divulgacdo das atividades e estas propriamente, abrangendo
observac0es, oficina de video e restituices.

O segundo topico se fundamenta em Miranda (2014) para apresentar as cinco
formas atraves das quais o video figurou como dispositivo de pesquisa ao longo do processo
de investigagcdo. Nas filmagens dos encontros para realizacdo da oficina, nos produtos da
oficina, nos videos produzidos em bastidores, 0s equipamentos audiovisuais séo manuseados
pelos participantes (colaboradores da equipe de pesquisa e estudantes da Escola), figurando
como mais um agente que modifica 0 campo de investigacdo, produzindo novos dados e
atuando diretamente na formacéo subjetiva dos jovens.

O terceiro tépico do capitulo busca fazer uma andlise das condicBes e das
implicacOes relativas ao processo de pesquisa, considerando o0s sujeitos de pesquisa como
agentes que atuam diretamente no processo de investigacdo. Na andlise das implicacdes,
considera-se 0 proprio arcabouco da pesquisa e sua equipe, as demandas de pesquisa, a

instituicdo pesquisada, as referéncias teoricas e 0s sujeitos envolvidos no estudo.

3.1 Pesquisa-intervencao de base cartogréafica

A pesquisa intervencdo, em sua génese, por um lado assume as contribuigdes do

pensamento de Gilles Deleuze e Félix Guattari, no que tange aos referenciais filosoficos,
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abrangendo a concepcdo de realidade, ciéncia e sujeito; por outro, no que se refere as questdes
sociais e politicas, principalmente, absorve o legado do movimento institucionalista francés?.

A pesquisa-intervencdo € um tipo de pesquisa participativa que, como esta,
questiona alguns pressupostos da forma positivista de fazer pesquisa. A critica ao positivismo
nas ciéncias humanas e a consequente concep¢do de modos distintos de investigar trouxe
consigo novas abordagens tedrico-metodolégicas, que envolvem uma atitude especifica frente
a realidade, ao conhecimento e ao proprio sujeito/ objeto de pesquisa. Parcela significativa
dessa postura em pesquisa remete a referenciais tedricos ligados ao pensamento de Deleuze e
Guattari.

A filosofia de Deleuze e Guattari (1992; 1995) prima pela diversidade das
singularidades. A relevancia é dada aos fatos, & unicidade dos acontecimentos®. H& uma busca
aos detalhes que se constroem no momento presente. Trata-se, portanto, de uma valorizagdo
da experiéncia sensivel, daquilo que é vivido individualmente, em que ndo se enquadram
conceitos puros, rigidos. Os conceitos, para 0s autores, expressam acontecimentos, e ndo
esséncias. Eles dizem sobre multiplicidades criadas a partir da experiéncia, € ndo acerca de
verdades unicas (MACHADO, 1990).

O pensamento de Deleuze e Guattari foge a tradicdo filosofica, que concebe os
conceitos no &mbito da transcendéncia. A filosofia para os autores se qualifica por seu caréater
imanente. Nesse sentido, 0s conceitos se caracterizam por dar existéncia a acontecimentos, e
ndo por falar ou refletir sobre um ja existente. Com isso, ha uma valorizacao da singularidade
em detrimento da generalidade, ndo apenas no que se refere ao sujeito, mas também relativos
a coletividade, a experiéncia e aos processos de subjetivacdo. Em suma, para Rocha e Aguiar
(2003):

A filosofia da imanéncia proposta por Deleuze e Guattari (1980) reconduz a
unicidade e a harmonia, vinculadas aos sistemas organicamente estruturados,
a pluralidade, & complexidade das forcas produtoras da existéncia. A
realidade criada na perspectiva da imanéncia recusa um ponto de partida, um
sujeito ou uma idéia deflagradores dos acontecimentos. O que se produz é
resultado do encontro de multiplas dimensdes ou de linhas de forca

O institucionalismo francés sera abordado no préximo subtopico.

O termo diz respeito ao conceito deleuzeano de Acontecimento. Difere do senso comum, em que o
acontecimento liga-se a um fato, estando necessariamente vinculado ao tempo e espago. Em Deleuze
(1992;1995), o conceito se refere a uma realidade virtual, uma ideia ou pensamento como campo de
possibilidades que pode ou ndo se atualizar nas coisas (realidade atual) e, portanto, no tempo e no espaco.
Essa ideia ou pensamento, entretanto, ndo se vincula ao dominio puro da abstracdo, mas se utiliza dela para
compor a realidade concreta. A utilizagdo do temo ao logo desta dissertacdo remete ao sentido explicitado.

3
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entrelagadas, sem que nenhuma tenha o papel de unidade transcendente.
(ROCHA; AGUIAR, 2003, p. 70).

Na pesquisa de campo, essas ideias sugerem que a producdo do conhecimento se
da a partir da construcdo dos dados, rejeitando formulacGes e hip6teses prévias. Com isso,
apesar de os objetivos do presente estudo terem sido pensados e elaborados anteriormente a
insercdo a campo, ndo se conheciam o0s caminhos para os quais a analise dos dados
apontariam. Dessa forma, o processo de formacao das categorias de analise, a relagdo que se
estabelece entre essas categorias e a discussdo decorrente dessa relacdo foram sendo
arranjados na medida em que os dados de pesquisa foram sendo construidos®. Estes foram
tomados como acontecimentos, ou seja, como produgdes coletivas — situadas no contexto
histérico da Escola, considerando o cenario regional e federal da educacdo publica — que
continham em si a possibilidade de re(pensar), (re)viver e (trans)formar a realidade local.

A nocdo de imanéncia rejeita a apreensdo da existéncia a partir do plano das
representacOes. Neste, a relacdo entre pensamento e realidade € dicotbmica, fundada a partir
da identidade e semelhanga, e a distingdo entre o falso e o verdadeiro é fundamental para se
atingir a conformidade com o real. Na perspectiva da filosofia da representacdo, inaugurada
por Platdo no contexto da filosofia classica grega, “[...] em que se afirmam universais, sendo a
realidade rebatida e codificada em certa idealizagdo totalizadora, e 0s acontecimentos
analisados como parte de um todo previamente organizado” (AGUIAR; ROCHA, 2007, p.
653), 0 conhecimento da realidade se da através da adequacéo entre o abstrato e o concreto, a
ideia e a coisa. Nesse sentido, conhecer algo seria reconhecer, a partir de uma ideia, aquilo
que ja existe em si. De forma contréria, na realidade pensada a partir da imanéncia, o foco
estd na afirmacéo da diferenca, em que ndo se assume um modelo a partir do qual as coisas se
legitimam como verdadeiras ou possiveis.

O pensamento dos autores toca novamente a pesquisa-intervencao. O pesquisador,
ao utilizar essas ideias no processo de pesquisa, busca a transformacéo da realidade a partir de
sua construgdo conjunta, pautada na valorizacdo do presente e daquilo que se produz na
experiéncia vivida e compartilhada. Nao se trata de negar o passado ou a historia, mas de
fazer da memoria um instrumento de producdo atual, conectado com as questdes que se

projetam da e na realidade. Esta considerada como sendo “[...] o conjunto de tudo aquilo a

*  Apesar da rejeicdo a formulagdes prévias que o pensamento de Deleuze e Guattari aspira, a pesquisa nao

privou o presente autor de vivenciar esse processo. Ao contrario, diversos foram 0os momentos em que esse
cuidado foi corrompido frente a algumas situacdes de pesquisa. A abordagem dessa questao sera aprofundada
a diante, no tépico relacionado a analise de implicacéo.
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que se pode ter acesso, que se da a observacdo como matéria concreta.” (ROCHA; AGUIAR,
2003, p. 70).

Ao fazer parte da pesquisa Juventudes e Midia, o presente estudo contribuiu para
a realizacdo de um estudo qualitativo, abrangendo uma pesquisa-intervencdo de base
cartografica através de insercdo em uma escola publica de Fortaleza. A partir do marco
tedrico que embasa a pesquisa, concebe-se 0 lI6cus de investigacdo como sendo um campo
complexo de forcas que atuam na producdo de multiplos sujeitos, sem necessitar que se
remeta a um eixo balizador como explicacdo da realidade. N&o se busca, com a investigacao,
chegar a modelos tedricos que explanem de forma geral a construcdo social, e sim explicitar a
prépria realidade social como acontecimento, destacando as forcas que atuam na formagéo
subjetiva. O intuito da pesquisa-intervencdo é a transformacdo da realidade investigada, de
modo que ela se torne condicdo para a propria construcdo do conhecimento. Trata-se de

transformar o ambiente para conhecé-lo:

O ponto de apoio é experiéncia entendida como um saber-fazer, isto é, um
saber que vem, que emerge do fazer. Tal primado da experiéncia direciona o
trabalho da pesquisa do saber-fazer ao fazer-saber, do saber na experiéncia a
experiéncia do saber. Eis ai o ‘“caminho” metodoldgico. (PASSOS;
BARROS, 2010, p. 18, grifo dos autores).

Como foi dito, a proposta desta pesquisa-intervencdo tem como base a cartografia.
A cartografia € um dos termos do rizoma, conceito fundamental formulado por Deleuze e
Guattari (1995). O conceito de rizoma foi criado para analisar a estrutura do conhecimento,
em oposicdo a metafora tradicional da arvore como forma de producdo do saber, em que ha
uma Unica raiz que se ramifica gerando todo o conhecimento. O termo € originario da
botanica, e indica a estrutura de determinadas plantas em que os brotos se ramificam de
qualquer ponto. No pensamento filosofico, aponta para um conhecimento em que ndo ha
raizes, ou seja, proposi¢des fundamentais ou primeiras.

A cartografia como caracteristica do rizoma indica exatamente que ndo existe
ordem geral ou regra para o rizoma: “[...] um rizoma ndo pode ser justificado por nenhum
modelo estrutural ou gerativo. Ele é estranho a qualquer idéia de eixo genético ou de estrutura
profunda [...]” (DELEUZE; GUATTARI, 1995). Logo, a cartografia sinaliza que os rizomas
ndo podem ser modelados, seguindo estruturas ou assumindo pontos especificos que orientam
0 conhecimento. Eles s@o sempre esbogos incompletos. Deleuze e Guattari (1995) falam de

mapas. Os mapas norteiam, indicam caminhos, mas também requerem novos tragos. Assim,
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0s mapas podem ser revistos, rediscutidos, ressignificados, remapeados. Eles expressam algo

por vir, um devir:

O mapa é aberto, é conectavel em todas as suas dimensdes, desmontavel,
reversivel, suscetivel de receber modificacbes constantemente. Ele pode ser
rasgado, revertido, adaptar-se a montagens de qualquer natureza, ser
preparado por um individuo, um grupo, uma formacdo social. Pode-se
desenha-lo numa parede, concebé-lo como obra de arte, construi-lo como
uma agdo politica ou como uma meditagdo. (DELEUZE; GUATTARI, 1995,
p. 21).

Assim sendo, a cartografia como uma trajetoria de pesquisa-intervencdo nao se
apresenta como um método de pesquisa plenamente desenvolvido. A cartografia aqui
esbocada, com isso, ndo deve ser confundida com um mapeamento fechado, em que se
enquadram certos dados em formas e em coordenadas pré-estabelecidas. “O método
cartografico ndo equivale a um conjunto de regras prontas para serem aplicadas, mas exige
uma construcdo ad hoc, que requer a habitagdo do territorio investigado [...]” (KASTRUP,
2008, p. 467). O sentido metodoldgico tradicional é aqui revertido (PASSOS; BARROS,
2010), de modo que o percurso € tracado ao longo do processo, e ndo previamente a
investigacdo. No entanto, alertam os autores, “[...] ndo se trata de uma agdo sem dire¢do, ja
que a cartografia reverte o sentido tradicional de método sem abrir mo da orientagcdo do
percurso da pesquisa.” (PASSOS; BARROS, 2010, p. 17).

Kastrup (2008) fornece diversas pistas as quais servem como orientacdo para
cartografar a realidade vivida. No @mbito da subjetividade, objeto da presente investigacédo, a
cartografia indica seu carater processual e produtivo. Nesse sentido, “[...] cartografar ¢
acompanhar um processo, e ndo representar um objeto.” (KASTRUP, 2008, p. 469). Esse
processo € resultado de um coletivo de forcas heterogéneas que se encontram em determinado
contexto, mas que se articulam com o mundo e com a historia. Se a ideia € acompanhar, e ndo
representar, requer que se considere uma experiéncia de construcdo de conhecimento através
de um saber com e ndo sobre (ALVAREZ; PASSOS, 2010). O saber com, para Alvarez e
Passos (2010), implica uma insercdo no ambiente de investigacdo em que se privilegia o
acompanhamento dos eventos em sua singularidade. “Ao invés de controla-los, os aprendizes-
cartografos agenciam-se a eles, incluindo-se em sua paisagem, acompanhando 0s seus
ritmos.” (ALVAREZ; PASSQOS, 2010, p. 143).

O saber com os jovens e com a Escola marcou a presente pesquisa ndo apenas no
ambito dos processos, mas também na forma como se delineou a producdo dos dados

relacionados com o proprio objeto de estudo. Ou seja, pesquisar com implicou aqui uma
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insercdo na dindmica dos jovens e da Instituicdo, de modo que no desenrolar das atividades,
na definicdo dos horarios, na apropriacao dos espacos, na relacdo com os profissionais e com
0s estudantes, em todos esses aspectos houve uma juncdo entre elementos académicos
(estratégias e procedimentos de pesquisa) e institucionais (jovens, educadores, gestdo). Mas
também, no dmbito do objeto de investigacdo, outros aspectos foram marcados por esse
cruzamento, como atitude de pesquisa, conducdo de atividades e discussdes e producdo de
dispositivos de anélise®. Com isso, falas, gestos, murmdarios, siléncios, opinides, intercessdes e
posicionamentos de jovens, educadores e gestores alteraram/ tragcaram constantemente as rotas
da pesquisa.

Considera-se com isso que a investigacdo se da a partir de um encontro. Um
encontro entre varidveis distintas que inclui, entre outros elementos, pesquisadores,
participantes e contexto social, histdrico e politico da realidade investigada e das instituicdes
envolvidas na pesquisa. Assim, a producdo de subjetividades é formada por um composto
social que envolve diversos vetores existenciais, abrangendo aspectos econdmicos, politicos,
tecnoldgicos, linguisticos, semioticos, etc. (KASTRUP, 2008). Cartografar a producéo
subjetiva consiste, portanto, em esbocar um plano de forcas que se interconectam a essa
producéo.

Portanto, o presente estudo, através da pesquisa-intervencéo de base cartogréfica®,
buscou tracar um esboco das forgas existentes na produgdo subjetiva dos jovens da escola
publica pesquisada, especificamente no que se refere a utilizacdo das novas tecnologias no
ambiente educacional. A observacao direta das praticas cotidianas realizadas na Escola, bem
como o0 contato os jovens, especialmente em relacdo aos usos das TDIC, através das
atividades realizadas ao longo de toda a pesquisa Juventude e Midias, forneceram pistas
acerca da subjetividade que esta sendo produzida no ambiente. Destacar as forcas que atuam
nesse processo contribuiu para desnaturalizar as praticas e, com isso, promover a producéo de

novos sentidos e outras formas de agir e pensar frente ao instituido.

®>  Conceito abordado no préximo subtépico.

® Cabe ressaltar que o uso da cartografia como orientacéo de pesquisa se restringiu ao objeto desta investigacéo,
ou seja, aos usos das novas tecnologias na producdo de subjetividade. Em nenhum momento se teve a
intencdo de cartografar o cotidiano dos jovens no ambiente de ensino, tampouco a complexidade da
Instituicdo em seus processos de gestdo, administracéo e pedagogico-curriculares.
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3.1.1 Intervencao social e micropolitica na pesquisa

A pesquisa-intervencdo é uma proposta de pesquisa participativa que busca
investigar de forma qualitativa aspectos sociais de grupos e coletividades (ROCHA;
AGUIAR, 2003). Especialmente a partir das contribuicdes da Analise Institucional
Socioanalitica’, a pesquisa-intervencdo amplia os fundamentos teérico-metodoldgicos das
pesquisas participativas ao considerar de forma veemente a interferéncia do pesquisador em

relacdo ao seu campo de atuacao:

O que se coloca em questdo ¢ a construgdo de uma ‘atitude de pesquisa’ que
ird radicalizar a idéia de interferéncia na relacéo sujeito/ objeto pesquisado,
considerando que essa interferéncia ndo se constitui em uma dificuldade
prépria as pesquisas sociais, em uma subjetividade a ser superada ou
justificada no tratamento dos dados, configurando-se, antes, como condigéo
ao proprio conhecimento. (ROCHA; AGUIAR, 2003, p. 67, grifo das
autoras).

Sendo assim, ao invés de conceber a interferéncia do pesquisador como sendo um
obstaculo a ser superado, a pesquisa-intervencao propde a exposi¢do e o aprofundamento do
tema como pontos fundamentais na construcdo do conhecimento. Nesse sentido, hd& uma
inversdo na orientacdo da pesquisa, tornando inadequado qualquer resguardo a neutralidade e
a objetividade do pesquisador. Concebe sujeito e objeto, assim como teoria e pratica, como
producdes concomitantes, situadas no mesmo plano de investigacdo. A figura do pesquisador,
com isso, desloca-se estrategicamente da funcao de intérprete para o de coparticipante.

O processo de construgcdo do conhecimento através da transformacéao da realidade,
caracteristica elementar da pesquisa-intervencdo, assume carater de intervencdo social e
politica, ja que a afirmacdo do ato politico se sobressai as pretensdes epistemoldgicas
(AGUIAR; ROCHA, 2007). Destaca-se aqui 0 aspecto micropolitico da pesquisa-intervencéo,

em que:

[...] a transformacdo do existente (nos grupos, nas organizacfes, nos
individuos) ndo se limita a criacdo de condi¢Bes ou meios adequados a
realizacdo de um potencial, mas refere-se a uma micropolitica que implica o

O institucionalismo, ou movimento institucionalista, consiste em uma série de teorias e praticas que buscam,

a partir da consideracdo do aspecto politico na andlise social e com a nogdo de autogestdo de grupos, a
transformagdo da realidade. A Analise Institucional ou Socioandlise é uma das modalidades de
institucionalismo que mais se difundiram no Brasil. Surgiu na Franca na década de 1960, através das
contribui¢des de René Lourau e Georges Lapassade (PEREIRA, 2007). “Trata-se de uma andlise sustentada
pelo coletivo, que assume a tarefa de pesquisar, questionar e analisar a histéria, 0s objetivos, a estrutura e o
funcionamento da organizacéo, além dos dispositivos, praticas e agentes grupais” (PEREIRA, 2007, p. 14).
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intensivo, os processos de constituicdo de realidades, que abre o atual a
pluralidade do socius e qualifica a trans-formacdo enquanto criacdo de
possiveis. A dimensdo micropolitica revela ser mais que uma dimensdo na
escala espacial (a do lugar) ou que uma temporalidade (a do cotidiano),
abrindo a historia a experiéncia que se espreita no cotidiano. (AGUIAR;
ROCHA, 2007, p. 660).
A abordagem com foco na micropolitica ndo implica a desconsideragdo da
dimensdo macro. Ao contrario, ressalta-se com ela o atravessamento dos dois niveis na analise

social. Para Deleuze e Guattari:

Toda sociedade, mas também todo individuo, sédo pois atravessados pelas
duas segmentaridades a0 mesmo tempo: uma molar e outra molecular. Se
elas se distinguem, é porque ndo tém 0s mesmos termos, nem as mesmas
correlacbes, nem a mesma natureza, nem o mesmo tipo de multiplicidade.
Mas, se sdo inseparaveis, é porque coexistem, passam uma para a outra,
segundo diferentes figuras como nos primitivos ou em nds - mas sempre
uma pressupondo a outra. Em suma, tudo é politico, mas toda politica é ao
mesmo tempo macropolitica e micropolitica. (DELEUZE; GUATTARI,
1996, p. 90, grifos dos autores).
Valorizar a dimensdo politica na pesquisa significa necessariamente considerar
suas duas dimensdes, ndo em oposi¢cdo, mas em complementaridade. A primeira afirma a
atuacdo do desejo no campo social. Aqui 0 corpo, em seu aspecto quimico, bioldgico, politico
e social, compde uma segmentaridade molecular, na qual emerge o plano dos afetos e dos
processos de subjetivacdo na pratica politica (MEJIA, 2012); a segunda ressalta o carater
histérico na analise das instituicbes enquanto construcBes sociais, possibilitando a critica a
naturalizacdo das praticas institucionais (AGUIAR; ROCHA, 2007).
A dimensdo micro se constitui no dia a dia, na relagdo direta com os profissionais
e com os estudantes. Observou-se na escola locus de pesquisa uma mescla de praticas
micropoliticas, abrangendo profissionais com visdo determinista em relacdo aos jovens e aos
usos das tecnologias na escola, bem como educadores ocupados em buscar, através da
educacdo, uma aproximacao com as questdes juvenis. Essas praticas, que sdo atravessadas por
relacGes de poder proprias do cotidiano de uma instituicdo publica de educacdo, foram por
vezes percebidas ancoradas em discursos distintos, a partir de diferentes posicdes de sujeito®.
A dimensdo macro se observou principalmente na forma como as politicas publicas e sua
implementacdo resvalam na rotina Escolar, e como os profissionais da educagédo lidam com

isso. Presenciou-se, por exemplo, uma disparidade entre aquisi¢do e utilizacdo dos recursos

8 A analise do discurso e as posicdes de sujeito em Foucault s&o abordadas no t6pico 4.1.
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tecnoldgicos com propdsitos educativos, num cendrio em que ha, ao mesmo tempo, baixa
qualidade da internet para atender a demanda de acesso da Escola e lousas digitais
engavetadas por falta de estrutura e de qualificacdo profissional para utiliza-las
adequadamente. Ambas as dimensdes, micro e macropoliticas, afirmam a positividade do
poder nas relagfes sociais. A transformacdo da realidade é entdo vista como um processo
coletivo a partir do qual a virtualizagdo do real age na produgdo de acontecimentos, como o
resultado de um composto de forcas/ vetores de natureza distinta, relacionadas a micro e a
macropolitica, que envolve determinado contexto.

A socioandlise, a partir da corrente da Analise Institucional, conta com a
utilizacdo de conceitos-ferramenta que sdo fundamentais para a intervengdo micropolitica.
Um deles é o analisador. Analisadores sdo acontecimentos que ressaltam aspectos
institucionais em determinados fendmenos (aspectos contraditérios, geralmente encobertos ou
escamoteados que, por vezes, revelam segredos institucionais) (LOURAU, 1993). Para
Paulon (2005):

[...] o analisador refere-se a todo dispositivo revelador das contradi¢des de
uma época, de um acontecimento, de um momento de grupo e que permita, a
partir de uma andlise de decomposi¢do do que aparecia até entdo como uma
totalidade homogénea (uma verdade instituida), desvelar o carater
fragmentério, parcial e polifonico de toda realidade. (PAULON, 2005, p.
24).

Para Rodrigues, Leitdo e Barros (1992), o analisador se define por sua
multiplicidade de formas, podendo abranger de equipamentos eletrénicos a dispositivos
organicos, de disposi¢Ges arquitetbnicas a expressdo de sexualidade, de pratica local a
conduta social. No entanto essa multiplicidade somente faz sentido se o proposito da analise

privilegiar o enfoque politico:

Por vezes, esta multiplicidade se ordena: ha analisadores histéricos e
analisadores construidos; analisadores para as ciéncias naturais e
analisadores nas ciéncias sociais (e em toda préatica social). No entanto, estas
classificacBes, enquanto meramente técnicas, nos levam a correr um risco: o
de desviar a atencdo exatamente da questdo politica. Somente esta é capaz
de tornar suportavel — e mesmo desejavel — esta multiplicidade.
(RODRIGUES; LEITAO; BARROS, 1992, p. 11, grifo das autoras).

Os analisadores diferem do analista. Em detrimento da interpretacdo, séo eles que
comandam a analise, produzindo dados e apontando temas-conflito. Funcionam como

deflagradores de acontecimentos, possibilitando a transformacdo social. Destacam-se no

processo de intervencdo na medida em que propiciam a analise das situagdes de tensdo por
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parte do grupo. Esse é o trabalho socioanalitico, promover analises sociais e institucionais
com participacdo coletiva, de modo a incitar o debate dos conflitos. A pesquisa produziu
muitos analisadores. No entanto, devido ao escopo do estudo, teve-se de focar em trés grupos:
conectividade; consumo e apropriacdo da midia e das novas tecnologias; e o aspecto produtor
na relacdo juventude e midia. O método de intervencdo socioanalitico remete a outro conceito,
que esta diretamente relacionado aos analisadores.

A restituicdo é outro conceito-ferramenta utilizado na socioanalise. Na pesquisa-
intervencdo, a restituicdo se distingue da devolutiva. Esta se apresenta normalmente ao final
da pesquisa, como “[...] passagem de uma interpretagdo verdadeira por parte de um analista a
alguém ou algum grupo que, em principio, a desconhece [...]” (AGUIAR; ROCHA, 2007, p.
658). A restituicdo, no entanto, ndo busca a verdade dos fatos. Tampouco esta relacionada a
gentilezas ou caridades (LOURAU, 1993). Restituir consiste em criar, ao longo de todo o
processo de investigacao, dispositivos de analise coletiva da situacdo que envolve o grupo e a
instituicdo em questdo, colocando em evidéncia os analisadores e, com isso, promovendo a
problematizacdo das préticas instituidas considerando os sujeitos implicados no contexto de
pesquisa’. Para isso, a restituicdo “[...] supde que se deva, e se possa, falar de algumas coisas
que, em geral, sdo deixadas a sombra” (LOURAU, 1993, p. 51), dando visibilidade a
acontecimentos institucionais frequentemente excluidos das discussdes coletivas.

Na presente pesquisa, a restituicdo se deu ao longo de todo O processo.
Inicialmente, com a apresentacdo e a discussdo dos dados quantitativos para todo o primeiro
ano do Ensino Médio da Escola. A participacdo dos jovens na discussdo foi importante para
se observar o deslocamento da TV para a internet no que se refere ao lazer, sociabilidade e
subjetivacdo dos jovens. A segunda restituicdo ocorreu na presenca de jovens e educadores,
com a apresentacdo do produto da oficina, o video O mundo com celular (apresentado no
topico 3.2, O video como dispositivo de pesquisa-intervencédo). O Laboratério Educacional de
Informatica, que comportava aproximadamente cinquenta pessoas, ficou com lotacdo

méxima. A atividade promoveu o posicionamento dos jovens, frente aos educadores e aos

°  Tal estratégia foi também utilizada na pesquisa Juventude, midia e sexualidade: uma analise qualitativa das

relagces entre sexualidade e midia com jovens de Fortaleza, realizada durante o biénio 2009-2011 como
primeiro desdobramento da pesquisa Casadinho. Na ocasido, parte do produto da pesquisa Casadinho foi
apresentada e discutida no grupo de discussdo formado em uma das escolas participantes, de modo que os
dados quantitativos serviram como eixo disparador para a producéo de novos dados. Para mais informagoes,
ver Juventude, sexualidade e midia: aspectos analisados no municipio de Fortaleza (MIRANDA et al.,
2013).
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gestores da Escola, em relacdo a importancia da producdo audiovisual para a formacdo dos

estudantes:

Depois da apresentacdo do video pedimos para os alunos falarem um pouco
sobre o processo. André pediu logo a fala. Comentou sobre a importancia da
oficina para os alunos enfatizando o aprendizado que tiveram durante as
atividades realizadas, e explicitou a todos seu desejo de dar sequéncia ao
grupo. A fala do Renato também ressaltou a importancia do aspecto
pedagogico da oficina. (Diario de campo, 2% restituicdo. Fortaleza, 09 de
junho de 2014).

A terceira restituicdo realizada na Escola foi destinada aos educadores. Atraves de
roda de conversa com foco nos temas/ analisadores previamente definidos, buscou-se levantar
e debater com os educadores algumas questfes elencadas, que surgiram em diversas situagdes
nos momentos com 0s jovens. Foi mais uma atividade em que se promoveu analise coletiva
acerca da juventude e dos usos das novas tecnologias na Escola.

Problematizar a ordem social evidencia o carater politico da pesquisa-intervencao,
e a micropolitica se torna a afirmagdo do exercicio politico no ambito do cotidiano, “[...]
construindo uma trajetoria concreta dos movimentos [...]” (ROCHA; AGUIAR, 2003, p. 71).
Para Guattari (PASSOS; BARROS, 2010), a intervencdo institucional tem sempre um caréater
clinico-politico, e tem como objetivo desestabilizar o instituido. A intervengdo opera no plano
dos acontecimentos, como um campo de possibilidades existenciais, que surge para confrontar
a realidade instituida, muitas vezes naturalizada, forcando o pensamento ao seu exercicio
frequente. Intervir, para Santos e Barone (2007), significa interceder em favor da producdo de

novas subjetividades. Sendo assim:

A transformacédo do existente ndo se limita a criagdo de condigdes ou meios
adequados a realiza¢do de um potencial, mas refere-se a uma micropolitica
que implica o intensivo, 0 plano dos processos de constituicdo de realidades,
que abre o atual a pluralidade das formas de existéncia e qualifica a
transformacéo enquanto criacdo de possiveis. (ROCHA; AGUIAR, 2003, p.
70).
Foi isso que se buscou com a pesquisa. Criar um possivel na Escola, ou seja,
debater assuntos que normalmente eram silenciados em seu cotidiano, ou a0 menos tinham o
didlogo direto com os jovens evitado. Era o caso do uso do celular em sala de aula. Como
pratica comum entre os alunos, era motivo de tensdo para muitos dos educadores. E, apesar da
importancia, o problema nédo era posto em discussdo com participacdo coletiva.
O questionamento sobre os atravessamentos das TDIC no espago escolar

movimentou a propria realidade da Escola, produziu analise micropolitica da Instituicdo por
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parte de todo o coletivo de pesquisa, além de ter possibilitado aos pesquisadores o
acompanhamento dos processos existentes em seu cotidiano, em espacos como o Laboratério
Educacional de Informatica, o patio e as salas de aula. O que se prop6s foi a criagdo de um
dispositivo de pesquisa que se pretendeu também analisador da relacdo que os jovens
mantinam com as midias e as novas tecnologias no territorio escolar. Através da oficina de
video, os jovens, além de aprenderem um pouco mais sobre a linguagem audiovisual na qual
estavam imersos, discutiram acerca dos usos das midias e das TDIC na Escola, assim como
sobre os efeitos desses usos na subjetividade e no processo de formacéo de si.

Essa nova orientagdo de pesquisa, que compreende o pesquisador como agente de
investigacdo, atuando diretamente no ambiente modificando-o, bem como ressaltando o
contexto historico e social no qual esta inserido, requereu uma nova dimensdo de analise, a
implicacdo. A analise de implicacdo é mais uma ferramenta da socioanalise, que considera as
condigdes de pesquisa as quais 0s pesquisadores estdo submetidos, incluindo a posi¢do que
assume o pesquisador no campo, as relacfes que ele estabelece com os sujeitos de pesquisa e
os efeitos dessas relagdes (PAULON, 2005). Dessa forma, “estar implicado (realizar ou
aceitar a analise de minhas préprias implicac6es) €, ao fim de tudo, admitir que sou objetivado
por aquilo que pretendo objetivar: fendmenos, acontecimentos, grupos, idéias, etc.”
(LOURAU apud PAULON, 2005, p. 23).

Paulon (2005) destaca os tipos de implicacdo que Lourau considera passiveis de
analise: a do proprio pesquisador com seu objeto de pesquisa; com a instituicdo e a equipe que
organiza a pesquisa; com a encomenda e a demanda social; além das implicagdes histdricas e
sociais decorrentes dos modelos epistemoldgicos e do formato cientifico utilizado para a
exposicdo da pesquisa. A nogdo de implicacdo é, talvez, a expressdo maior da ruptura
epistemoldgica promovida por Lourau, pois ela ndo apenas radicaliza a ideia de interferéncia
do pesquisador na pesquisa, mas propde ainda o aprofundamento acerca do modo como essas
interferéncias ocorrem, colocando em evidéncia o jogo de poder e de interesses que estdo
envolvidos nos processos de pesquisa.

A andlise de implicacdo se articula a outro conceito-ferramenta importante na
pesquisa-intervencdo. O conceito guattariano de transversalidade aponta para uma forma
distinta de conceber a realidade, implicando em um novo paradigma estético. Esse paradigma
rejeita 0s modelos hegemonicos de organizacdo social, em que se promove a equivaléncia
funcional entre variaveis majoritarias, valorizando com isso 0 homem, adulto, heterossexual,

branco e rico, em detrimento das variaveis minoritarias, a mulher, a crianca, 0 homossexual, 0
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negro e o pobre (PASSOS; BARROS, 2010). A transversalidade busca romper com esses
modelos, bem como com a dicotomia gerada pela oposi¢cdo entre eles. Operar na
transversalidade significa, portanto, tracar um plano que atravessa esses padrdes, criando
novas configuracdes existenciais e aos processos de producao subjetiva.

Para a cartografia (PASSOS; BARROS, 2010), assim como para a Analise
Institucional (RODRIGUES; LEITAO; BARROS, 1992), um dos objetivos politicos da
pesquisa-intervencdo é obter um aumento do coeficiente de transversalidade. Para Rodrigues,
Leitdo e Barros (1992), a andlise de implicacdo é um instrumento facilitador desse processo,
ja que “aumentar o indice de transversalidade de um grupo ¢ também colocar em agdo analise
das implica¢des, ndo como uma ‘coisa de especialista’, mas das andlises sem autoria
personificada, ou melhor, de autoria coletiva.” (RODRIGUES; LEITAO; BARROS, 1992, p.
13, grifo das autoras). Para tanto, as autoras sugerem a critica aos especialismos, como forma
de desnaturalizar as verdades morais das institui¢des educacionais ¢ “desmascarar a farsa de
sua de-formacéo que fragiliza os corpos, tornando-os eternos dependentes dos nossos mestres-
escolas [...]” (RODRIGUES; LEITAO; BARROS, 1992, p. 13). A oficina de video realizada
na pesquisa funcionou como um espaco de transversalidade, buscando produzir e dar
visibilidade a outros valores, novas significacdes. Tragou-se uma forma de autoria coletiva
ndo apenas em relacdo a producdo do video, mas também as construcBes subjetivas e de
conhecimento. Para além dos especialismos, ndo se estava la para ensinar a fazer video, mas
para trocar experiéncias.

A pesquisa-intervencao surgiu, portanto, como uma proposta genealdgica e ao
mesmo tempo desnaturalizadora. Genealdgica ao referir-se a uma pratica de “[...]
desconstrucdo das categorias identitarias de toda a logica constituida a partir da filosofia de
Platdo [...]” (ROCHA; AGUIAR, 2003, p. 71); como pratica desnaturalizadora no sentido que
“[...] as estratégias de intervencao terdo como alvo a rede de poder € o jogo de interesses que
se fazem presentes no campo da investigacdo, colocando em anélise os efeitos das préaticas no
cotidiano institucional, desconstruindo territorios e facultando a criagdo de novas praticas.”
(ROCHA; AGUIAR, 2003, p. 71).

3.1.2 Procedimentos e atividades realizadas

O inicio da parte Il da pesquisa Juventude e Midias trouxe novamente a tona a

possibilidade de se investigar de perto a relacdo entre juventude e midia numa escola pablica
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de Fortaleza. A equipe de pesquisa, assim como em outros anos, foi composta de forma
heterogénea, unindo novos integrantes e estudantes que ja haviam participado de edicdes
anteriores da pesquisa. Foi feito um planejamento inicial de trabalho com a equipe, que se
reunia semanalmente as tardes, entre 14h e 17h*°. Durante o periodo que abrangeu os contatos
iniciais e as primeiras observagdes de campo, 0S encontros internos serviram para revisar a
literatura que envolve o tema da pesquisa. Com o inicio das atividades de campo, 0s
momentos se alternaram entre planejamento e discussdo de textos. Posteriormente, ja no
segundo semestre de 2014, predominou a analise dos dados e a producéo cientifica.

O primeiro contato com a Escola foi feito por telefone, com o supervisor do
Ensino Médio, que era também coordenador pedagdgico do Ensino Fundamental. Foi falado
rapidamente sobre a pesquisa e foi marcado um encontro para tratar pormenorizadamente
sobre a proposta de realizar a pesquisa na Escola. Neste primeiro encontro, que ocorreu no
inicio de novembro de 2013, pesquisadora e colaboradores foram recebidos pelo supervisor
do Ensino Médio, j& que a diretora provisoria estava ausente na ocasido. Conversou-se sobre a
pesquisa quantitativa da qual a Escola havia participado e explanou-se a proposta de realizar a
etapa qualitativa na Instituicdo, que incluiria uma oficina de producéo de video com os jovens
participantes da pesquisa. Ja com a presenca do coordenador do Ensino Médio, o nucleo
gestor concordou com a proposta. Disseram que o tema despertaria o interesse dos alunos.
Estabeleceu-se entdo que, para a pesquisa a ser realizada em 2014, formar-se-ia um grupo de
até vinte pessoas, aproximadamente, com alunos do segundo ano do Ensino Médio, ja que os
do terceiro ano estariam envolvidos com o ENEM. Caso sobrassem vagas, poderiam entrar
alunos do primeiro ano. Desta feita, teceu-se um planejamento inicial e marcou-se a primeira
restituicdo a ser realizada na Escola.

Pensando na oficina de video que seria realizada no primeiro semestre de 2014 e
nos possiveis participantes, acordou-se que a primeira restituicdo se aplicaria, ainda em 2013,
as turmas do primeiro ano do Ensino Médio, pois estas seriam as turmas que estariam no
segundo ano em 2014, publico avo da pesquisa. Essa restituicdo inicial seria referente a
pesquisa quantitativa, com o objetivo de levantar questdes acerca do tema juventude e midia
através da apresentacdo e discussao dos dados obtidos com a aplicacdo do questionario no
biénio 2010-2011. Por motivos de tempo, e tambeém por que a sala de informatica, unico local

disponivel para a realizacdo da atividade, ndo comportava as quatro turmas, a restituicao foi

10 Até 0 ano de 2014 os encontros ocorriam nas tercas feiras. Em 2015 passaram para as segundas.
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realizada em duas etapas. A primeira, no dia 20 de novembro, atendeu as turmas A, B e C do
primeiro ano. A segunda ocorreu na semana seguinte, com a turma D.

Para cada uma das turmas houve um encontro de cinquenta minutos
aproximadamente, o equivalente a uma aula. Os pesquisadores apresentaram brevemente a
proposta da pesquisa contextualizando o questionario aplicado no inicio de 2011 na Escola.
Foram apresentados os dados sociodemograficos e, posteriormente, discutiram-se 0s
resultados da pesquisa relacionados a lazer, consumo e apropriacdo da midia. Dentre os itens
abordados, estavam préticas de lazer, local e frequéncia de acesso a internet, tempo e motivo
de utilizacdo da internet e producdo de midia, considerando também o local de onde se
produziu. A discussdo foi norteada por graficos que comparavam os dados gerais com o0s da
respectiva Escola. Trabalhou-se também a perspectiva de comparar os dados obtidos com a
opinido dos jovens presentes, levando-se em consideracdo a data da aplicacdo do questionario
na Escola (2011) com o momento da ocasido da restituicdo (final de 2013). Ao final das
atividades, para cada turma foi feito o convite para a participagéo da oficina de producdo de
video a ser realizada no inicio de 2014. Alguns alunos mostraram interesse e, ja na ocasiao, a
equipe de pesquisa questionou qual seria 0 melhor dia para os encontros. Manifestaram a
preferéncia pela utilizacdo do sabado para a realizacdo da oficina. Outra op¢éo seria utilizar o
turno da manhd, ja que a tarde ocorrem as aulas, mas os jovens alegaram a inteng&o de alguns
estudantes de fazerem estagio no contraturno.

Apo0s a primeira restituicdo, passou-se para as observacdes de campo, abrangendo
0 periodo que se estende desde o final de novembro até o fim do ano letivo de 2013. Foram
aproximadamente dez visitas, com os colaboradores de pesquisa se revezando em uma, duas
ou trés pessoas. As observacdes foram feitas no periodo da tarde, preferencialmente incluindo
o horario de intervalo escolar (recreio), em que se possibilitava maior interacdo com
estudantes e professores. Buscava-se uma familiarizacdo com o ambiente, com o0s
profissionais € com o0s jovens. Conversas informais com educadores e estudantes eram
comuns nesses momentos. Observou-se aqui ndo apenas a presenca e 0s usos das midias e das
novas tecnologias no lazer e em atividades pedagogicas, mas também a forma como os jovens
se relacionam, como ocupam e se apropriam dos espacos da Instituicdo e como interagem
com professores e gestores.

Em fevereiro de 2014, inicio do ano letivo, os colaboradores voltaram a frequentar
a Escola. Inicialmente, um encontro foi agendado para definir o cronograma da oficina de

video a ser realizada com os alunos do 2° ano do turno da tarde. Na ocasido, a diretora da
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Escola se mostrou otimista quanto a participacéo e interesse dos jovens, mencionando até a
possibilidade de terem mais de vinte inscricdes. Devido as preferéncias dos alunos
manifestadas durante a primeira restituicdo, ficou acertado que os encontros seriam aos
sabados pela manha. Em decorréncia do calendério e da programacéo dos séabados letivos™,
definiu-se o dia 29 de marco para o inicio da oficina de video.

A partir de duas semanas antes do inicio da oficina foi feita a divulgacdo da
atividade, presencialmente e através de cartazes fixados nos espacos da Escola. Passou-se em
sala de aula, nas turmas do segundo ano do Ensino Médio, explanou-se brevemente a pesquisa
e a proposta da oficina e, para os interessados, ja foram distribuidos Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Aos que se decidissem depois, orientou-se a se
dirigirem a secretaria para realizar sua inscricdo. Havia sido acertado que seriam deixados
mais exemplares do Termo na secretaria da Escola, para os alunos que nao estivessem
presentes na ocasido da divulgacdo ou que perdessem os seus exemplares. Mas, durante a
divulgacéo, a professora do LEI se disponibilizou a ficar com os Termos e organizar uma
pasta com as inscrigdes. Fez-se a divulgacdo tambem na sala do LEI durante o recreio,
visando os alunos que integravam a Radio Escolar, pois se suspeitou que 0 grupo pudesse se
interessar pela atividade. Por fim, foi marcada uma pequena reunido com 0s jovens, na
semana do inicio das atividades, para confirmar a participagdo dos inscritos na oficina.

Em resumo, a fim de produzir dados com carater qualitativo, foi formado um
grupo de discussdo com os alunos da escola selecionada, contando com oficina de producéo
de video. Inicialmente, foi realizada uma visita para apresentar o projeto e fechar parceria
com a Escola. Em seguida, foi organizada uma restituicdo da pesquisa Casadinho, a fim de
compartilhar e discutir os dados quantitativos produzidos na ocasido. O foco da abordagem se
deu com base nos itens do questionario que se relacionam com o tema da pesquisa atual:
consumo, apropriagdo e producdo de midia. Na sequéncia, iniciou-se uma insercao a
Instituicdo para observagdo de campo, a fim de conhecer o um pouco o cotidiano da Escola no
que se refere as praticas que envolvem consumo e apropriacdo da midia por parte dos

1 Em 24 de maio de 2010, em audiéncia da Procuradoria Geral de Justica do Ministério Publico do Estado do
Ceara, foi definido que o sébado letivo, como condicéo para o nivelamento das férias dos professores, fosse
utilizado como “suplemento pedagdgico especial, tais como: refor¢o escolar, palestras, semana cultural,
realizacdo de provas, simulados e que, para tal fim, a escola elaborara suas diretrizes, compartilhada com a
comunidade escolar” (CEARA, 2010).
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estudantes'?. Conversas informais com alunos e profissionais da educagdo fizeram parte deste
momento de investigacao.

Apesar de ter havido vinte inscri¢cbes e quatorze termos assinados, o grupo da
oficina de producdo de video foi formado com dez estudantes do Ensino Médio,
majoritariamente com o0s que estavam matriculados no 2° ano™, mais a professora do
Laboratorio Educacional de Informaética, que acabou participando ativamente das atividades.
Ocorreram cinco encontros de aproximadamente quatro horas cada, com intervalo para o
lanche, mais um encontro para a filmagem, que ocorreu no patio da Escola em dia letivo, &
tarde, totalizando seis encontros. Dois encontros foram utilizados para as discussdes acerca do
tema juventude e midia, bem como para 0 ensino tedrico-pratico de linguagem técnica
audiovisual; um encontro para a filmagem; um para a avaliacdo da filmagem; um para a
edicdo; e, por fim, outro para a avaliacdo interna de todo o processo™. Os encontros foram
todos gravados em audio e video, e posteriormente transcritos para analise.

Foram utilizados dois equipamentos para gravacdo em audio e video. Uma
filmadora maior, com opcéao de tripé e com recursos similares a uma camera profissional, e
outra portatil. A filmagem foi feita tanto pelos integrantes da equipe de pesquisa como pelos
participantes da oficina. Normalmente a camera maior era manuseada pelos jovens, para que
eles realizassem atividades praticas e adquirissem familiaridade com o equipamento; e a
convencional, utilizada pelos colaboradores de pesquisa. Buscou-se filmar ndo apenas
atividades em andamento, mas também bastidores e conversas informais. Uma camera
fotografica também foi utilizada para documentar as atividades.

Logo no primeiro dia de oficina, foi proposto que os jovens produzissem um
video em que a tematica principal fosse juventude e midia, de modo que se poderiam utilizar,
como formato do video, entrevistas, propagandas, vlogs, enfim, quaisquer géneros
audiovisuais para abordar o tema escolhido. Ficou acordado que os alunos receberiam

declaracGes de participacdo e foi criado um grupo no Facebook para incrementar a

No caso do presente recorte de pesquisa, com foco na utilizacdo dos recursos tecnoldgicos na Escola, tanto
por parte dos estudantes quanto pela gestdo pedagégica.

Estudantes do 1° ano também participaram da oficina, especialmente os que integravam a Radio Escolar.

Para este momento, os pesquisadores se organizaram de modo que cada dia um grupo ficava responsavel por
levar bebidas, doces e salgados.

Consta o planejamento da oficina no apéndice C.
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comunicacgéo entre pesquisadores e participantes da pesquisa. O recurso foi utilizado durante
toda a oficina de video™.

O momento destinado as discussdes ocupou 0 primeiro encontro e um trecho do
segundo. A proposta era discutir temas relacionados ao consumo e apropriacdo da midia e das
novas tecnologias pelos jovens. Videos disparadores foram utilizados para suscitar o debate
entre estudantes e pesquisadores. Tratava-se de videos curtos retirados da internet que
abordavam temas relacionados & midia, como televisdo, internet e celular’’. O segundo
encontro foi dividido em dois momentos. No primeiro, deu-se continuidade a discussao do
encontro anterior. O momento também foi utilizado para dividir o grupo em duas equipes.
Destinou-se um tempo para que eles se organizassem e discutissem sobre a producéo de
video. Posteriormente, numa segunda etapa, linguagem audiovisual e técnicas fotograficas
foram abordadas por uma estudante do curso de Sistemas e Midias Digitais da UFC®. A
atividade durou aproximadamente duas horas. Ao final, combinou-se de realizar as filmagens
com as equipes na Escola. Uma filmaria na terca feira e a outra na quinta®®.

O terceiro encontro ocorreu na terca feira (08 de abril) 2 com a filmagem de uma
das equipes, ja que a outra optou por fazer as cenas fora da Instituicdo. O encontro foi
marcado para as 15:00h, pois era dia de aplicacdo de provas na Escola e a maioria dos alunos
seria liberada mais cedo. Havia uma expectativa grande por parte dos estudantes que
participaram da pesquisa em iniciar as filmagens, e uma curiosidade dos demais alunos da
Escola de acompanhar a atividade. O grupo se reuniu primeiramente na sala do LEI, para se
organizar, verificar os equipamentos e discutir detalhes das cenas. Colegas de turma e de
outras classes ja& acompanhavam as primeiras aces. Depois, foram todos para o péatio da
Escola. A movimentac&o atraiu ainda mais pessoas, entre estudantes e funcionarios. Toda a

Instituicdo estava mobilizada. Os jovens negociaram com professores, funcionarios e alunos a

O encontro destinado para a filmagem, previamente marcado com os jovens, foi cancelado ap6s um dos
participantes postar no grupo do Facebook que eles ndo iriam comparecer, pois ja haviam feito a filmagem
fora da Escola. A atitude demonstrou, além da autonomia e autogestdo do grupo em realizar as cenas sem a
presenca dos pesquisadores, certa implicagdo e responsabilidade com a equipe de pesquisa.
Mais detalhes desses videos sdo abordados no proximo topico.
A estudante foi bolsista PIBIC da pesquisa Juventudes e Midias entre 2013 e 2014.
Foi alertado pela equipe de pesquisadores que apenas se poderia disponibilizar os equipamentos da pesquisa,
bem como acompanhar a filmagem, caso esta se realizasse no espaco institucional. A segunda equipe, que era
formada pelos estudantes que faziam parte da Radio Escolar, informou inicialmente que iria fazer filmagens
dentro e fora da Escola. No entanto, mudaram de ideia e optaram por gravar apenas fora da Escola, com seus
préprios equipamentos.
Pelo cendrio e contexto das narrativas, a filmagem deveria ocorrer em dia letivo. Em acordo com a Escola,
aproveitou-se a semana de provas, jA que a maioria dos alunos iria ser liberada a partir das 15:00h,
aproximadamente.
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participacdo deles como figurantes. Alguns professores e funcionarios recusaram-se a
colaborar, mesmo com a insisténcia dos alunos. Foi utilizada a cdmera maior para filmar as
cenas, enquanto que o equipamento menor serviu para a filmagem dos bastidores, que ficou
por responsabilidade dos colaboradores de pesquisa. As cenas ocorreram todas no patio da
Escola, sendo que uma foi filmada na quadra de esportes. A atividade durou
aproximadamente duas horas.

O quarto encontro foi realizado apds a filmagem para o grupo todo observar como
ficaram as cenas da equipe que filmou na Escola e também o contetdo filmado pela equipe
que utilizou outros espagos para a filmagem. Aqui se definiu que as historias produzidas pelas
duas equipes iriam compor um Unico video, ja que tratavam de temas semelhantes (todas as
histérias abordavam o celular como a tecnologia mais presente no cotidiano dos jovens). Foi
uma espécie de pré-edicdo, com intuito de definir as cenas que permaneceriam, 0S cortes
necessarios para montagem do video e outras questdes técnicas, como a adicdo de efeitos
sonoros, a definicdo da ordem das histdrias, a escolha do titulo para o video final e dos
subtitulos para as historias, a elaboracdo dos créditos e as imagens que comporiam as cenas de
bastidores que seriam exibidas juntamente com os créditos. Cogitou-se também a necessidade
de se refazer algumas cenas, o que acabou nao acontecendo. Por fim, discutiu-se o que se iria
fazer com o produto final, se iriam propor um momento para apresentar para toda Escola ou
apenas aos educadores.

O quinto encontro, destinado a edi¢do dos videos, ocorreu no sabado, 26 de abril
de 2014. Estava programado para ser no Laboratorio Educacional de Informatica, mas o
espaco estava ocupado com uma reunido pedagdgica com professores e gestores. Por isso a
atividade foi realizada em uma sala de aula, que foi reservada com antecedéncia pela Escola.
A edicdo do video contou novamente com a colaboracdo da estudante de Sistemas e Midias
Digitais da UFC, que também estava presente na pré-edicdo. Ela operava o software engquanto
0s jovens acompanhavam com discussdes e sugestdes. Nas gravacOes feitas na Escola, foram
contadas trés pequenas historias, que se somaram a duas outras realizadas fora da Instituicdo
pela segunda equipe, formando um Unico video com cinco historias.

O ultimo encontro foi realizado em 13 de maio, numa terca feira, para fazer a
avaliacdo de todo o processo. O momento foi destinado apenas aos pesquisadores e aos
participantes da oficina. Antes do inicio da atividade, alguns integrantes do grupo se reuniram
com dois colaboradores para finalizar a edicdo do video, pois ainda faltavam fechar pequenos

detalhes. Com o inicio da atividade, os jovens puderam expor suas impressdes sobre a versao



82

final do video. Foi discutido também sobre o sentido de se participar da oficina e sobre a
mensagem que 0S jovens quiseram passar atraves do video.

Posteriormente & oficina de video houve mais dois encontros destinados
especificamente para restituicdo. A segunda da pesquisa, com a participagdo de alunos e
professores; e a terceira, apenas para professores e gestores da Escola. A segunda restituicdo
aconteceu no ultimo dia letivo do primeiro semestre de 2014, em 09 de junho, e consistiu na
apresentacdo do video para professores e nlcleo gestor da Escola. Foi feita uma divulgacéo
dessa atividade na semana anterior. Na ocasido, o coordenador pedagdgico do Ensino Médio e
a professora do LEI acompanharam um dos colaboradores e, durante o intervalo de aula na
sala dos professores, foi feito o convite. Falou-se brevemente da pesquisa, do video produzido
pelos jovens como produto da oficina e da vontade dos alunos em apresenta-lo aos
educadores.

No momento da segunda restituicdo para a Escola, estavam presentes em torno de
sete professores, o supervisor do Ensino Médio e a diretora da Instituicdo, alem da professora
do Laboratério Educacional de Informatica, que participou da oficina, e de oito dos dez
alunos participantes da pesquisa. O encontro foi todo filmado. Um dos jovens comandou a
camera maior enquanto que uma integrante da equipe de pesquisa filmava com o equipamento
menor. Inicialmente foi feita uma breve contextualizagdo da pesquisa e das atividades
realizadas na Escola até entdo. Em seguida apresentaram-se 0s jovens que contribuiram para
construcdo do video e a equipe de pesquisa. Na sequéncia, foram distribuidas as declaracdes
para os participantes da oficina, incluindo a professora que fez parte do grupo, e foi
apresentado o video de nove minutos, aproximadamente, para todos assistirem. Foi um
momento descontraido que integrou alunos, professores, gestdo escolar e equipe de pesquisa.
ApoOs a apresentacdo do video, os alunos falaram sobre sua participacdo na oficina e
ressaltaram a importancia que deram a todo o processo. Os educadores também falaram. Entre
as formalidades e os agradecimentos, comentaram sobre o tema trabalhado, fizeram criticas
construtivas, polemizaram conteudos abordados no video posicionando a Escola frente a
situacdo e, por fim, elogiaram a atuacéo dos jovens.

A segunda restituicdo foi a ultima atividade da pesquisa realizada no primeiro
semestre de 2014. Ja no segundo semestre do ano letivo, retornou-se o contato com a Escola
para programar outra atividade, desta vez destinada apenas aos professores e ao ndcleo gestor.
Seria a terceira restituicdo, e teria 0 objetivo de suscitar momentos de analise coletiva, por

parte dos educadores, acerca da juventude e dos usos das novas tecnologias na escola, através
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de uma roda de conversa com foco nos temas/ analisadores previamente definidos. A proposta
era apresentar algumas cenas marcantes que surgiram em diversas situacdes ao longo da
pesquisa Juventudes e Midia, abordando a forma como os jovens estdo utilizando as midias e
as novas tecnologias na Escola e, em seguida, debater sobre os principais pontos. A diretora
da Escola concordou e tratou-se de marcar uma data. Inicialmente a atividade foi marcada
para um sabado letivo, e seria realizada numa manhd apds uma reunido pedagogica. No
entanto, devido a reformulacdo do calendario por conta do processo eleitoral brasileiro, o
encontro foi definitivamente agendado para as 15:30h do dia 31 de outubro de 2014, uma
sexta feira, ap6s a aplicacdo das provas bimestrais.

A atividade contou com a participagdo de seis professores®!, o supervisor do
ensino médio e mais um aluno do primeiro ano do Ensino Médio, que estava na ocasido e
acabou participando, mas que ndo havia participado da oficina. Com o inicio da atividade,
fez-se uma introducdo falando brevemente sobre a presenca das midias e das novas
tecnologias na Escola, o que afeta ensino, lazer, sociabilidade dos jovens e também o
cotidiano da Instituicdo. Em seguida, fez-se uma contextualizacdo da pesquisa, recordando os
principais momentos da pesquisa desde a etapa quantitativa. Posteriormente explicitou-se as
motivacdes da atividade ressaltando seus objetivos e 0 porqué da restituicdo. Feito isso,
apresentou-se diversas cenas, que foram previamente elencadas e divididas por temas, para
suscitar o debate. Os temas foram: o uso do celular em sala de aula; jovens produtores; e 0
video como ferramenta de producdo na Escola. Os professores discutiram bastante e
trouxeram seus pontos de vista acerca dos temas e das situa¢des que envolviam os jovens, a
Escola e a educagdo de modo mais amplo. Por fim, foram recolhidos os Termos de
Consentimento Livre e Esclarecido assinados.

A anélise dos dados foi realizada de forma conjunta. Os diarios de campo e as
transcricdes dos videos tiveram importancia fundamental nesse processo. Pois foi a partir
desses documentos que se criaram as categorias de analise. Estas se dividiram em quatro
grandes grupos. O primeiro grupo incluiu aspectos metodoldgicos, os processos e o locus de
pesquisa, bem como o dispositivo video. O segundo grupo buscou abranger a relacdo dos
jovens com a Escola, abordando a apropriacdo dos espacgos internos da Escola por parte dos
jovens e a relacdo deles com professores, gestores e demais funcionarios da Instituicdo. O

terceiro grupo de categorias trabalhou a relacéo entre escola e midia, incluindo as categorias

%! Todos 0s que estavam presentes na Escola na ocasiéo.
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conectividade, usos das midias em relacdo a consumo, apropriacao e produgdo, bem como a
relacdo publico-privado derivada desses usos. A analise do ultimo grupo abrangeu as mesmas
categorias do terceiro grupo, mas agora considerando a relagcdo juventude e midia para além
dos muros escolares. Os eixos surgiram a partir das primeiras analises e de discussao entre o
grupo de pesquisa. Os integrantes se apropriaram dos grupos de categorias conforme
afinidade e interesse académico. Todos eles foram utilizados no presente estudo,
especialmente os trés primeiros.

A partir desse trabalho, os trechos das transcricdes e dos diarios de campo foram
redistribuidos em tabelas conforme as categorias de anélise. Dessa forma, pdde-se ter uma
visdo panoramica dos contedos de cada categoria, de modo a facilitar o acesso aos trechos

considerando a informacdo do arquivo e da pagina relacionados.

3.2 O video como dispositivo de pesquisa-intervencao

Este topico aborda o video como dispositivo de pesquisa-intervencdo. Os
equipamentos audiovisuais estiveram presentes nas diversas etapas da investigacédo, incluindo
a oficina, a prépria producédo de video e as restituicdes. Nos encontros que compreenderam a
oficina de video, as filmagens foram feitas tanto por colaboradores quanto por estudantes
participantes da pesquisa. O video figurou como mais um agente de pesquisa que modifica o
campo de investigacdo, construindo novos dados e atuando diretamente na producédo
subjetiva.

Miranda (2014), ao discutir o video como dispositivo de pesquisa nas ciéncias
humanas, ressalta o carater polissémico do conceito de dispositivo. A autora resgata o sentido
foucaultiano como uma rede que se estabelece entre conjunto heterogéneo de forcas que agem
em determinado contexto social (FOUCAULT, 1979), trazendo a tona linhas de visibilidade,
de enunciagédo e de subjetivacdo (DELEUZE, 1990); aponta a forma como Rosa Fischer se
apropria do conceito de Foucault para pensar o dispositivo pedagogico da midia; mas também
destaca o aspecto ferramenta do conceito no contexto da pesquisa, a partir dos estudos da
Anélise Institucional e da Cartografia. Neste ultimo sentido, e é nele que se pretende
aprofundar aqui, o dispositivo se torna uma estratégia de intervencdo com o intuito de
promover acontecimentos (MIRANDA, 2014).

Que tipo de acontecimento? Para Lourau (1993), a pesquisa-intervencdo busca na

instituicdo criar dispositivos de analises coletivas, em que os atores envolvidos na trama
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institucional possam entrar em contato, analisar e debater os temas colocados em questdo. O
autor cita como exemplo a formacao de uma Assembleia Geral, em que as pessoas que fazem
parte do processo de intervencao socioanalitica possam estar presentes, participar e expor seus
pontos de vista acerca dos temas. Na presente pesquisa, a oficina de video e os momentos de
restituicdo promoveram, sim, situagdes de analise coletiva, como foi visto no tépico anterior
(Pesquisa-intervencdo de base cartografica). No entanto, o que se quer evidenciar aqui é que
0 video em si, como ferramenta presente em todo o processo, atuou como um desses
dispositivos, produzindo modos de ver, de falar e de subjetivar, mas também suscitou
momentos de debate coletivo e de analise de situacdes diversas, 0os quais se pretende
apresentar posteriormente.

Miranda (2014) sinaliza cinco formas através das quais o video tem sido utilizado
em suas pesquisas como dispositivo de investigacdo. Essas cinco formas foram empregadas
na pesquisa que serve de base para este estudo. Primeiramente, como documento do cotidiano
de pesquisa, participantes e colaboradores filmaram as diversas atividades ao longo da
investigacdo, especialmente a oficina de video, em que as cadmeras rodaram com mais
intensidade nas méos dos jovens estudantes. Ao inves de registrar a realidade, o arquivo de
video se apresentou como um documento de pesquisa a partir do qual “[...] encontram-se
presentes falas, atitudes, gestos, considerando a intencionalidade de quem filmou.”
(MIRANDA, 2014, p.86). Nessa perspectiva, o documento compreende “[...] ndo apenas o
que é filmado, mas como se filmou, o que foi privilegiado, o que ficou a margem do
enquadramento [...]” (MIRANDA, 2014, p. 86).

No encontro inaugural da oficina de video na Escola, em que ocorreu o primeiro
contato com o grupo, foi realizada uma dindmica de apresentacdo de todos com a utilizacdo
da camera grande. A proposta era que cada um se apresentasse para a turma com um colega
filmando, de modo que pessoa que terminasse a sua apresentacao assumiria a camera, filmaria
0 préximo colega a se apresentar e, assim por diante, até que todos pudessem se conhecer e ter
seu primeiro contato com a camera®’. Nesse momento, alguns alunos ficaram timidos e
tiveram certa resisténcia em se apresentar diante das lentes. Uma aluna pediu para desativar a
camera enquanto se apresentava. Chegou a se recusar também a filmar, mas foi convencida
pelo grupo a tatear o equipamento. Na sequéncia, um dos coordenadores da Escola entrou em

sala e foi convidado a fazer parte do grupo. Ele se apresentou falando acerca de sua fungéo na

22 A camera menor filmava toda a dinamica.
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Escola e logo discorreu sobre a importancia do video e da fotografia na sua vida: informou
gue seu pai ja havia trabalhado como cinegrafista e que ele proprio chegou a fazer cursos e
atuar como fotografo. Essa parte da vida do coordenador do Ensino Médio da Escola era até
entdo desconhecida pelo grupo de alunos. O video atuou como elemento disparador. Essas
duas cenas descritas mostram que a realidade documentada foi construida ali, naquele
contexto, considerando o encontro singular que contou com a participacdo de todos 0s
presentes e dos equipamentos audiovisuais. Nesse sentido, o documento se tornou um
acontecimento Unico.

O documento como acontecimento singular na pesquisa remete ao seu carater
genealdgico, que Foucault (1979) destaca a partir de sua inspiracdo em Nietzsche. A
perspectiva genealdgica recusa a busca pela origem das coisas, ndo se esforcando, portanto,
em identificar ou afirmar sua esséncia exata. Ela se utiliza da Historia ndo para resgatar a
origem dos acontecimentos, destacando seu lugar de verdade no tempo, mas para se alimentar
dos detalhes, das intensidades e do devir histéricos (FOUCAULT, 1979). A meta-histéria, ou
a histdria teleolégica que se fundamenta na grandiosidade dos fatos para registrar a idealidade

das verdades e dos significados ndo tem importancia para a genealogia.

Dai, para a genealogia, um indispensavel demorar-se: marcar a singularidade
dos acontecimentos, longe de toda finalidade mondtona; espreita-los 14 onde
menos se 0s esperava e naguilo que é tido como ndo possuindo na histdria —
0S sentimentos, 0 amor, a consciéncia, 0s instintos; apreender seu retorno
ndo para tragar a curva lenta de uma evolucdo, mas para reencontrar as
diferentes cenas onde eles desempenharam papéis distintos; e até definir o
ponto de sua lacuna, 0 momento em que eles ndo aconteceram (Platdo em
Siracusa ndo se transformou em Maomé). (FOUCAULT, 1979, p. 15).

A segunda forma de atuacdo do dispositivo video foi como elemento disparador
de debate. Durante a oficina de video, que contou com momentos de discussdo sobre temas
pertinentes a relacdo juventude e midia, videos curtos retirados da internet foram utilizados
como motes para as discussdes, promovendo nos jovens a possibilidade de ressignificar a
realidade e o cotidiano. Ao todo, sete videos ao longo de dois encontros serviram a esse
proposito.

No primeiro encontro foram apresentados seis videos. O primeiro video, A
influéncia da TV, trata da influéncia que a televisao exerce na vida das pessoas, no consumo,

na opinido, nos sentimentos e nas atitudes; bem como da forma como a TV toma o tempo das

28 https://www.youtube.com/watch?v=0DF41dsl_wA.
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pessoas sem que se perceba, através das novelas, do esporte, dos desenhos animados e do
humor. O segundo, Especial TV ano 50%, também sobre televisdo e produzido pela Rede
Globo, traz depoimentos de artistas acerca das possibilidades que a TV proporciona a eles e
aos telespectadores. O terceiro video, Professor quebra celular de aluna que toca durante
aula®™, é sobre o uso do celular em sala de aula, e mostra um professor tomando o
equipamento da aluna e jogando no chdo com agressividade. O quarto video, Primeira
ligacdo feita em celular completa 40 anos®, é uma reportagem do Jornal da Globo sobre os
quarenta anos do celular. O quinto é um andncio publicitario de internet 3G da MTS?,
intitulado MTS internet baby®®, que aborda com humor e criatividade os nativos digitais. O
sexto video, Comercial Sundown - A vida amigo, a vida ndo gira s6 em torno da internet®,
também de publicidade, sugere que a vida ndo gira em torno da internet, e convida o
telespectador a se desconectar para curtir o sol do verdo. O sétimo video foi apresentado no
segundo encontro da oficina. O mundo sem internet®®, do Parafernalia®, retrata os momentos
de dois amigos viciados em internet depois de uma hora, um dia, uma semana, um mes, seis
meses, um ano, cinco anos, sete anos e, enfim, dez anos sem internet. Os videos atuaram
como pontos a serem discutidos. Entretanto, alguns deles suscitaram mais debate que outros,
como, por exemplo, o celular. Este teve participacdo decisiva na producdo do video final.
Intitulado pelos proprios jovens “O mundo com celular”, o produto final consistiu em uma
construcdo coletiva, cujas partes foram produzidas a partir do encontro entre jovens,
pesquisadores e o dispositivo video.

A terceira forma trouxe o video como parte integrante da restituicdo, em que
cenas de pesquisa foram analisadas e discutidas pelos jovens, promovendo uma avaliacdo
interna de todo o processo por parte dos integrantes. Aqui o préprio video produzido foi
utilizado, possibilitando a visualizacdo da imagem de si na tela. A avaliacdo incluiu a analise
do produto final, abrangendo escolha do tema, local de filmagem, formacdo e divisdo dos
grupos, estética, interesses pessoais e objetivos coletivos. Mas, para além disso, 0 momento
proporcionou uma reflexdo acerca do sentido da participacdo deles na pesquisa através da

2% https://www.youtube.com/watch?v=nxv4KQdzbw4.
% https://www.youtube.com/watch?v=1pho-XJySzk .
%8 https://www.youtube.com/watch?v=IgtooNzR2UO.
2" Empresa norte-americana de telecomunicages.

28 https://www.youtube.com/watch?v=rg37kafMsWKk.
29 https://www.youtube.com/watch?v=9111EiGoFbk.
% https://www.youtube.com/watch?v=T2UIG9SQk7o.
% Canal de humor do YouTube.
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oficina, o que fez emergir uma sensacdo de angustia, expressada por eles, com a proximidade
do término da pesquisa e a possivel dissolucao do grupo.

Outra forma de atuacdo do dispositivo video foi como objeto de estudo. Através
da linguagem audiovisual, questdes técnicas, éticas e estéticas do uso do video foram
abordadas na oficina, no momento em que se uniu aprendizado teérico e pratico. Aqui 0s
jovens tiveram contato com uma camera semiprofissional (a cAmera grande), e aprenderam a
utilizar os recursos em sua configuracdo basica. Tiveram nocdes de planos, cores, angulos e
movimentos de camera. Enfim, adquiriram contetdo elementar de linguagem fotografica para
aplicar no video que iriam criar. Esses momentos tiveram consequéncias na atuagdo dos
jovens na oficina, produzindo efeitos concretos ndo apenas no resultado final, mas também no
processo de filmagem e edicdo. Observa-se algum sinal desses efeitos na fala de Renato,
dirigindo uma das cenas produzidas: “Vai ser um plano sequéncia aqui, olha. Pronto, da pra
fazer? Vai, luz camera, acdo! Tenta fazer o maximo de expressdo possivel [...]” (Oficina de
video, filmagem. Fortaleza, 08.04.2014).

A quinta e Gltima forma do video como dispositivo de pesquisa, segundo Miranda
(2014), e que foi utilizada na oficina, expressou-se em sua utilizacdo como enunciador de si.
Aqui se destaca a andlise da producéo do video com os préprios jovens, em que se discutiu
com os envolvidos o que o uso do video os faz ver e falar. Como produto da atuacdo dos
jovens na oficina, o video intitulado “O mundo com celular” consiste em uma construgao
coletiva, que se deu a partir de um conjunto de elementos distintos que fizeram parte da
oficina. Com isso, o video final deu voz e imagem ao encontro entre pesquisadores, jovens
estudantes e equipamentos audiovisuais; as discussdes que surgiram como fruto desse
encontro; aos recursos e as técnicas utilizadas para promover o debate; mas também a
expressao dos proprios jovens em relacdo ao tema escolhido. Nele, o celular surgiu como
elemento chave na forma como o0s jovens pensam, consomem e se apropriam das novas
tecnologias em seu cotidiano dentro e fora da Escola.

Assim sendo, o produto final da oficina, intitulado O mundo com celular, contou
cinco histérias envolvendo o celular: Do lixo ao luxo compara os aparelhos antigos e com
Menos recursos com 0s mais modernos e atrativos aos olhos dos jovens; Esse é do ladrdo traz
uma vitima de repetidos assaltos postando no Facebook em tempo real, com o celular que
sobrou, as ocorréncias que sofreu; O ultimo celular do mundo fala da disputa de todos pelo
Unico equipamento com internet; Em O Facebook vicia mais uma jovem, por sugestdo das

colegas, troca o cigarro de maconha pelo celular; por fim, O celular nas escolas mostra a
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popularidade do equipamento dentro dos muros da Instituicdo. Este ultimo video fez emergir
parte da realidade da propria Escola, onde a utilizacdo do celular se da indistintamente por
alunos, professores e funcionarios. Através da chamada Camera subjetiva, onde o olhar da
Camera se constitui como o olhar do préprio personagem, um estudante, carregando a
filmadora grande e gravando propositalmente sem a preocupacdo de ndo movimentar o
equipamento com seu andar, percorre desde a porta principal, passa brevemente pela sala dos
professores e caminha pelo corredor da Escola. Ninguém conversa entre si, pois cada um esta
concentrado no proprio aparelho.

A producdo audiovisual foi tema de discusséo durante a oficina de video, seja na
sua relacdo com a educacdo seja na sua presenca e atuagdo nos processos de sociabilidade
entre os alunos no espaco escolar. Também fez parte das restituicdes realizadas na Escola.
Especialmente na terceira restituicdo, onde foi promovido um debate com os educadores,
discutiu-se como a producdo de video esta inserida nas praticas juvenis relacionadas com o
contexto escolar, seja como forma de produzir conhecimento, através de trabalhos escolares,

seja como modo de manifestacdo social e expressao de si.

3.3 Implicacdo e andlise das condicBes de pesquisa

Considera-se que os dados de pesquisa foram produzidos a partir de um encontro
anico, envolvendo uma Instituicdo Federal de Ensino Superior e uma Instituicdo Estadual de
Ensino Basico. Esse encontro é datado. As pessoas que compuseram a realidade investigada
estavam inseridas em um contexto interno (objetivo e subjetivo) transitério, que ndo foi e ndo
serd 0 mesmo de outras datas. Mas é também um encontro histérico, em que 0s jovens e as
midias sdo atravessados pelos discursos sobre juventude e educacdo na contemporaneidade.
Pretende-se aqui fazer uma analise de implicacdo e das condigdes em que a pesquisa
Juventudes e Midia foi realizada®.

A pesquisa surgiu de uma necessidade da prépria instituicdo que a realizou. Nao
houve um contato da escola pesquisada com a Universidade para trazer uma demanda e

solicitar um servico ou uma parceria. Ao contrario, foram os pesquisadores do Curso de

% Embora se entenda que toda a analise do processo da pesquisa e dos resultados esteja atravessada por
implicacdes, considerou-se relevante destacar um tépico especifico para analise de implicacéo por julgar ser
uma das grandes contribui¢des da Analise Institucional com o ethos da pesquisa em Ciéncia Humanas.
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Psicologia da UFC que levaram a proposta da pesquisa para a Escola®. Esse detalhe emergiu
de formas distintas durante todo o processo de investigacdo, afetando a forma como foram
negociadas e realizadas as atividades. Uma delas consiste na iniciativa para a realizacao das
atividades. Foi a equipe de pesquisa quem sempre procurou 0 nlcleo gestor para programar as
atividades a serem realizadas. Algumas delas acabaram sendo realocadas e adiadas em fungéo
do calendério, das prioridades e da disponibilidade da instituicdo participante da pesquisa.
Outra consequéncia da auséncia de encomenda da instituicdo pesquisada é que esse fato
contribuiu para produzir, em algumas situacdes, certa sensacdo de constrangimento aos
pesquisadores, como quando se ocupava um espago que estava sendo (ou que poderia ser)
utilizado por estudantes da Escola:

A prof2 do Laboratério Educacional de Informéatica nos recebeu
prontamente, e acabamos interrompendo o almogo dela. Insistimos para que
ela terminasse de almocar enquanto nds mesmos féssemos organizando 0s
equipamentos, mas ndo teve acordo. Logo fomos encaminhados para o LEI,
sala onde realizamos as apresentacdes no dia anterior. Ficamos novamente
sem jeito ao percebermos que havia um grupo de estudantes querendo
utilizar o laboratorio. A professora informou-lhes que o espaco ja havia sido
reservado para nos. (diario de campo, 20.11.2013).

A despeito de ser ter a consciéncia de que a pesquisa e as atividades ali realizadas
estavam contribuindo para a formacdo dos jovens participantes, sabia-se que as atividades
realizadas ndo eram fruto de uma solicitagéo escolar declarada. Contudo, apesar de a demanda
ter sido originaria da instituicdo que realizou a pesquisa, no caso a UFC, a Escola se mostrou
empolgada com a proposta apresentada, informando que o tema da pesquisa e a prépria
oficina de video iria despertar o interesse dos alunos. A Escola se apresentou sempre receptiva
e aberta as atividades propostas. Desde o primeiro contato buscou colaborar como péde,
facilitando os processos e contribuindo para o bom andamento das atividades.

Essa postura amistosa aponta para outra questdo, que também se relaciona com as
condigdes de pesquisa. Trata-se do lugar que ocupa uma instituicdo federal de ensino superior
frente a sociedade e a realidade local, em que se supde detentora do saber cientifico e
formadora de profissionais e especialistas de exceléncia. Considera-se que a entrada da
Universidade Federal do Ceara em uma escola publica, mesmo que para a realizacdo de uma

pesquisa, pode trazer certo prestigio para a instituicdo que a recebe. Para além disso, pode

% Como foi explicitado na introdugo desta dissertacdo, houve um procedimento para a escolha da instituicio a
participar da pesquisa. O critério adotado se baseou nos itens relacionados ao consumo, apropriacdo e
producgdo de midia do questionario quantitativo aplicado em 43 escolas de Fortaleza.
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servir de incentivo para os jovens estudantes que alimentam o sonho de ingressar em uma
universidade publica. Dessa forma, levanta-se a questdo: sera que se a pesquisa fosse
realizada por uma faculdade particular ou por uma ONG as condi¢Bes seriam as mesmas?
Certamente, ndo. Os nomes da Instituicdo e do Curso que sustentam a pesquisa foram
elementos fundamentais no jogo de poder e interesses que envolvem um trabalho desse tipo,
atuando diretamente na producdo do ambiente em que se realizou o estudo.

Do lugar que ocupa a Instituicdo que realiza a pesquisa, passa-se ao lugar do
pesquisador. Primeiramente, em relacdo ao objeto de estudo, o pesquisador possui uma
ligagdo que se iniciou no inicio de sua graduacdo, h4 aproximadamente sete anos, com o tema
que envolve juventude e midia. Essa ligacdo teve influéncia direta de sua orientadora de
pesquisa, que ja vinha estudando esse tema. Como fruto dessa parceria orientadora-
orientando, surgiu a primeira atuacdo em uma escola, através da pesquisa-intervencéo
Juventude, midia e sexualidade: uma anélise qualitativa das relacdes entre sexualidade e
midia com jovens de Fortaleza. Posteriormente, com o projeto Casadinho, iniciou-se 0s
estudos acerca do consumo e apropriacdo de midias por parte de jovens estudantes de escolas
publicas de Fortaleza.

O contato com o grande tema Juventude e Midia, a participacdo nas pesquisas
durante a graduacéo e a leitura bibliogréafica decorrente, além da experiéncia com 0s jovens,
alimentou aos poucos uma atitude tedrico-pratica que incidiu diretamente ndo apenas na
construcdo desse objeto de estudo, mas em todo o processo de pesquisa na qual esta
investigacdo se ampara. Tal atitude considera o carater pedagogico da midia sem deixar de
reconhecer seu poder massivo de comunicagdo, mas, sobretudo, ressaltando a qualidade do
sujeito de se apropriar dela para a construcdo de si. A partir dessa leitura, ndo se concebe as
midias e as novas tecnologias em funcdo de uma relacdo social dicotbmica, em que se atribui
papeis ora de vilas ora de redentoras educacionais.

Essa postura contribuiu para a experiéncia profissional do pesquisador, ao atuar
como professor do Laboratério Educacional de Informética de uma Escola Estadual de Ensino
Médio em Caucaia/CE, retornando de forma mais solida na presente pesquisa. De forma
concreta, mostrou-se, por exemplo, nos modos de abordar temas polémicos na interacdo com
jovens estudantes e educadores da escola pesquisada, de modo que, com 0s primeiros, gerou
certa cumplicidade nos usos das tecnologias em ambiente escolar €, com os ultimos, suscitou
algum estranhamento em relacdo a forma como alguns professores se colocaram frente a

questdo. Por outro lado, tal experiéncia por vezes promoveu algumas formulacdes
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precipitadas acerca das forgas que agem como vetores na producdo subjetiva em ambiente
escolar. Amparado em cenas e experiéncias anteriores compostas por elementos similares, o
autor inclinou-se, em algumas situac@es, a produzir conclusdes prévias a analise dos dados. O
efeito disso pode ter sido menor no préprio trabalho de analise e maior na postura e na
atengdo durante a abordagem de campo.

A experiéncia profissional anterior a pesquisa, como professor do LEI de uma
escola publica do Estado, produziu outra implicacdo, que emergiu a partir do encontro com a
professora do LEI da escola l6cus de pesquisa. Apesar de se ter tido consciéncia de que se
tratava de diferentes contextos de trabalho, determinados por inimeros fatores, como a
dindmica institucional, a administracdo, a territorializacdo, a estrutura fisica, os recursos
disponiveis e, enfim, os sujeitos que habitam os espacos, a associa¢do que se poderia fazer em
relacdo a funcdes, atributos e angustias relacionadas com o cargo acabou ocorrendo.

Trata-se de um cargo recente, dentro da profissdo de educador, que foi criado no
contexto da criagdo do ProInfo®. Apesar de se exigir alguma formac&o técnica na éarea da
computacdo aos que ingressam como professor temporario do LEI nas instituicdes estaduais
de educacdo bésica, muitos profissionais lotados no setor vém de outras areas, sendo
realocados por diversos motivos (FILHO, 2012), e suas atribui¢des sdo por vezes confundidas
e, até mesmo, desconhecidas por educadores e gestores. De fato, a despeito da necessidade de
se ter conhecimentos minimos em informatica e linguagem técnica basica dos principais
softwares e sistemas operacionais livres, a funcdo essencial do professor do LEI nédo € ensinar
esses conhecimentos, e sim propiciar, juntamente com a parceria dos demais professores, a
integracdo das midias e das novas tecnologias as atividades educacionais.

Esse pareceu ser o foco da professora que atuava na Escola. Além de trabalhar
orientando e oferecendo suporte aos professores que utilizavam o espaco, estava sempre
presente, acompanhando os alunos seja qual fosse a atividade realizada relacionada com o
setor. Com isso, houve certa admiragdo profissional pelo trabalho desenvolvido pela
professora. Esse sentimento, juntamente com a disponibilidade da professora em contribuir
com a pesquisa, facilitou a aproximagdo do colaborador com a educadora, possibilitando
maior fluidez nos processos de pesquisa e na relagdo com o nucleo gestor.

O fato de ja se ter trabalhado com a mesma orientadora em outros projetos de

pesquisa contribuiu para o andamento das atividades, bem como facilitou a mediagdo com os

# 0 Prolnfo foi criado em 1997 como Programa Nacional de Informatica Educacional. Em 2007, seu nome
mudou para Programa Nacional de Tecnologia Educacional.
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jovens e com os profissionais da educacgéo. A equipe de pesquisa contou com sete integrantes
que atuaram diretamente no lécus de pesquisa®™, entre novatos e com alguma experiéncia,
além da coordenadora/ orientadora. O nimero permitiu um revezamento dos integrantes nas
atividades de campo. Com excec¢édo de uma bolsista, todos 0s demais integrantes da pesquisa
sdo do Curso de Psicologia da UFC. O grupo se reunia semanalmente na sala do LAPSUS
(Laboratorio de Psicologia em Subjetividade e Sociedade) para discutir a pesquisa. O
entrosamento que se adquiriu durante os momentos que incluiram estudo bibliografico,
planejamento de atividades e observacGes de campo contribuiu tanto para as atividades
realizadas em campo como para as discussdes decorrentes das analises dos dados.

Os equipamentos audiovisuais tiveram participacdo importante na producdo dos
dados. Pesquisadores e participantes da pesquisa tiveram suas falas constantemente
interpeladas pelas filmadoras. Alguns preferiram filmar a serem filmados, minimizando os
momentos de fala a0 manusear os equipamentos. Com efeito, todos foram afetados pelo uso
das lentes. Percebeu-se que as cadmeras inibiram certos modos de expressdo e incitaram
outros, de modo que, na perspectiva dos jovens, falar sobre qualquer assunto dentro da
Escola, para psicologos e na frente das cameras, contribuiu para a producdo de discursos
adultocéntricos e socialmente aceitos. Considera-se, portanto, que o dispositivo video atuou
diretamente na producdo dos dados. Entretanto, ndo somente ele. As discussdes que se
seguiram a partir dos videos disparadores e de outros elementos também foram importantes
para o resultado final do video produzido pelos jovens.

Por fim, houve uma empolgacéo por parte dos pesquisadores ao perceberem, logo
no inicio da insercdo a campo, a existéncia de uma Réadio Escolar formada por um grupo de
jovens estudantes. Produziu-se certa expectativa em relacdo ao interesse e a participacao
desses estudantes na pesquisa, principalmente considerando a oficina de video a ser oferecida
pela organizacdo. Essa expectativa pode ter influenciado nas decisdes de alguns em relacéo a

sua participacdo na pesquisa, podendo ter sido importante para a formagéo do perfil do grupo.

% Ao longo de toda a pesquisa, alguns integrantes se ausentaram, por diversos motivos, e outros vieram a somar.
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4 ENCONTRANDO PISTAS

“E que 0 meio ndo é uma média; ao contrario,
é o lugar onde as coisas adquirem velocidade.
Entre as coisas ndo designa uma correlacdo
localizdvel que vai de uma para outra e
reciprocamente, mas uma direcéo
perpendicular, um movimento transversal que
as carrega uma e outra, riacho sem inicio nem
fim, que roi suas duas margens e adquire
velocidade no meio.”

(Deleuze & Guattari)

Para Kastrup (2008), a cartografia como orientacdo de pesquisa consiste em
habitar um territorio existencial. A autora afirma que os elementos que limitam esse territério,
segundo Deleuze e Guattari, ndo sdo fisicos, mas semioticos. Dessa forma, na busca dos
signos que compdem esse novo territdrio, a equipe de pesquisa inicia um processo de
territorializacdo, uma caminhada em um terreno ainda estranho aos pesquisadores, mas ja
habitado por outros sujeitos. Assim sendo, a presente pesquisa-intervencdo se utiliza da

cartografia para demarcar o aspecto processual da investigagéo.

Nessa medida, o cartdgrafo se encontra sempre na situagdo paradoxal de
comegar pelo meio, entre pulsagbes. Isso acontece ndo apenas porque o
momento presente carrega uma historia anterior, mas também porque o
préprio territorio presente é portador de uma espessura processual. A
espessura processual é tudo aquilo que impede que o territério seja um meio
ambiente composto de formas a serem representadas ou de informacdes a
serem coletadas. (BARROS; KASTRUP, 2010, p. 58).

A espessura processual do territério de investigacdo sinaliza, portanto, a
existéncia de uma producéo constante de subjetividade. O que se busca aqui é selecionar parte
dessa producdo, de modo que se ressalte a mediacdo da midia e das novas tecnologias nesse
processo. Com isso, 0 estudo se concentra nos usos das TDIC em ambiente escolar,
ressaltando consumo e apropriacdo da midia por parte dos estudantes. Os dados produzidos
indicam pistas acerca das forgas que atuam na formacéo subjetiva dos jovens, especificamente

relacionados aos usos da midia e das novas tecnologias na Escola.
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A andlise dos dados ndo fornece respostas a questionamentos prévios. Também
ndo ratifica nem rejeita hipoteses preestabelecidas. Ela Unica e exclusivamente oferece pistas
acerca da composicao e da (des)organizacéo do coletivo de forcas envolvidas com a realidade
investigada. As pistas ndo apenas orientam o pesquisador, mas sinalizam a possibilidade de
novos horizontes de investigacdo: “As pistas que guiam o cartdgrafo sdo como referéncias que
concorrem para a manutencdo de uma atitude de abertura ao que vai se produzindo e de
calibragem do caminhar no préprio percurso da pesquisa [...]” (PASSOS; KASTRUP;
ESCOSSIA, 2010, p. 13).

Os indicios encontrados na presente pesquisa emergiram em forma de
analisadores. Mas estes ndo sdo apenas pistas. Eles movem, fazem agir, atuando nos
pesquisadores e nos sujeitos que compdem a realidade em questdo; promovem estado de
atencd@o nos sujeitos que de alguma forma tém acesso a eles, suscitando mudancas de postura
e de atitude frente ao instituido.

Assim sendo, o primeiro topico do presente capitulo aborda a analise do discurso
em Michel Foucault, ressaltando o modo como aqui se apropria dos dados para construir
conhecimento. Apresentam-se algumas cenas com intuito de ilustrar a forma como o discurso
atua como pratica nas relacdes e poder.

O segundo topico traz os analisadores produzidos durante a pesquisa,
subdividindo-se em trés subtopicos, cujos titulos dizem dos temas em torno dos quais 0s
analisadores surgiram, a saber, conectividade, consumo e apropriacdo e producdo de midia
por parte dos jovens. Conectividade mostra, atraves da articulagcdo de dados quantitativos e
qualitativos, como a popularidade da internet repercutiu na Escola. Aborda a tenséo existente
entre a busca por acesso e as limitagOes patentes na oferta dos recursos que acompanha a
realidade da Instituicdo. Consumo e apropriacdo de midia apresenta a forma como os jovens
utilizam e se apropriam das midias e das novas tecnologias na Escola, através dos usos
formais e informais.

Por fim, o subtopico relacionado a producéo dispGe a midia e as novas tecnologias
como mediadores nas relagdes juvenis, potencializando as produgdes no &mbito do ensino e
da subjetividade. Discute a atuacdo do celular em sala de aula, afetando a (im)produtividade
dos jovens. De um lado, é alvo de critica incisiva por parte dos educadores da Escola e, de

outro, objeto de desejo dos estudantes.
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4.1 Os discursos e as posi¢des de sujeito na Escola

O discurso assume fungdo importante para a abordagem desta investigacao,
especialmente no que tange ao tratamento dos dados construidos na pesquisa. Fundamenta-se
aqui nos estudos da analise do discurso em Foucault para se apropriar do contetdo produzido
e documentado nas diversas atividades realizadas ao longo de toda a pesquisa.

Para Foucault (1970) a linguagem ndo se reduz a um sistema de codigos, utilizado
para dizer algo acerca da realidade ou para representd-la. Existe uma dimenséo discursiva na
linguagem que perpassa os encadeamentos linguisticos. Uma formagao discursiva é composta
por enunciados que, por sua vez, sdo formados por frases, proposigdes e atos de linguagem.
Trata-se de um conjunto complexo de relacdes que definem a regularidade de determinada
pratica discursiva’.

Discurso para Foucault é prética, que envolve enunciados e constitui relagcdes de
saber-poder, ou seja, estd relacionado a determinados campos de saber (discurso médico,
politico, econdmico, etc.), sendo utilizado como instrumento no exercicio do poder. Trata-se
ndo apenas do instrumento através do qual se exerce poder, mas o préprio objeto de desejo, 0
proprio poder que se busca (FOUCAULT, 1998). O autor aponta que ndo hd um sentido
ultimo ou oculto nas palavras: “[...] é preciso ficar (ou tentar ficar) simplesmente no nivel de
existéncia das palavras, das coisas ditas” (FISCHER, 2001, p. 197). O discurso nao ¢ utilizado
para iludir, tampouco para esconder algo, seja no plano existencial, seja no ideologico. Ao

contrario, o discurso é producdo e visibilidade. Para Inés Araujo (2008):

Os discursos sdo préaticas que constituem modos de arranjar objetos para o
saber, dispor de temas e conceitos, reservar uma posicdo a quem pode ou
deve ocupar o lugar vazio de sujeito do enunciado. N&o deturpam, ndo
enganam; ndo sdo ideoldgicos, ilusérios; seu efeito é produtivo, criador de
saber sobre o comportamento do individuo (disciplinarizacao), populacGes
(biopoder), sexualidade (normalidade), doenca e loucura (medicalizacéo), e,
por isso mesmo, dotados de poder. Supor que iludem implica supor que ha
uma realidade intocada de um lado, e um sujeito constituinte, um

! No ambito da arqueologia (episteme), Foucault trabalha com a nocdo se préticas discursivas como um

conjunto de regras historicas que definem as condicdes de existéncia da funcdo enunciativa. Sdo elementos
discursivos, determinados no tempo e no espago, que possibilitam o exercicio dos enunciados no nivel do
discurso atuando na formacdo dos saberes. O conceito de dispositivo, por sua vez, abrange o discursivo e o
ndo discursivo como sendo préaticas que incidem ndo apenas nessa formagdo, mas também nas relagGes que
se articulam com o saber: as relagdes de poder. Com isso, 0 dominio das praticas passa a se estender, ao
longo da caminhada do autor, da ordem do saber a ordem do poder. Por fim, ao se debrugar no estudo das
relacbes consigo mesmo (éthos), Foucault utiliza o termo pratica para conceber, num mesmo plano, o nivel
do saber, do poder e da ética (CASTRO, 2009).
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macrossujeito de outro lado, cuja mente espelha a realidade (ARAUJO,
2008, p. 238-239).

Dessa forma, os discursos assumem funcéo politica, mas ndo ocultam propdsitos
ideoldgicos. Seu contetdo estd no enunciado, no dito. A analise do discurso assume um
carater funcional e genealdgico, que tem por funcdo destacar os diversos elementos que se
relacionam a determinadas préaticas, de modo a torna-los visiveis, facilitando a apreensao da
forma como as coisas acontecem, de onde vém.

Toma-se aqui um exemplo em algumas falas que surgiram durante a terceira
restituicdo feita na escola pesquisada, que foi destinada aos educadores. Na primeira fala, um
professor traz a sua inquietacdo comparando os alunos de hoje com os de antigamente, e
afirma: “O professor perdeu a moral nas disciplinas. Porque esse aluno ndo era assim” (32
restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014). Em outro momento, Eudes, coordenador do Ensino
Fundamental e supervisor do Ensino Médio, complementa: “Na minha época, se o professor
me chamasse a atencéo, e eu fosse pra coordenagdo, meu irméo... eu tinha vergonha de mim
mesmo, tinha vergonha da turma e de contar isso pro meu pai” (3?2 restituicdo. Fortaleza,
31.10.2014). Em seguida, o mesmo conclui: “Os conceitos estdo tdo deturpados que a escola,
ela estd remando contra a maré num contexto de fora dela” (32 restituicdo. Fortaleza,
31.10.2014).

Existe uma pratica discursiva em comum que perpassa todas essas falas, e que
abrange alguns enunciados. As falas enunciam que em outros tempos, mais precisamente
quando esses professores eram alunos, os valores culturais eram distintos e, assim sendo, a
sociedade caminhava na direcdo correta em relacdo a juventude e em relacdo ao
comportamento juvenil; enunciam também que a escola, ao caminhar junta, na mesma
direcdo, exercia papel fundamental nesse processo, incutindo valores que eram adequados ao
que se esperava na época; sugerem com isso que a escola continua exercendo suas préaticas, ou
tentando exercer, privilegiando certos valores que outrora reinavam, mas que a sociedade se
transformou de tal modo que a cultura atualmente disseminada se opde a isso tudo,
dificultando a escola de exercer a funcdo que lhe é propria: educar. Esta Gltima afirmacéo
contém ainda outro enunciado, o de que o papel da escola é orientar a educacdo conforme o0s
padrdes sociais, contribuindo para que o individuo se adapte a uma engrenagem maior, ja
existente.

Ora, esta-se diante de enunciados que atuam em prol de uma mesma préatica

discursiva, reaciondria, que atravessa a moral e o campo de saber pedagodgico, e que busca
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resgatar a cultura disciplinar na educagdo dos jovens. Essa pratica discursiva se encerra em
um sistema maior, uma formacéo discursiva que envolve, para além da educacédo, elementos
de ordens sociais distintas, incluindo a saude, a sexualidade, a politica, a economia, a religido.
Essa pratica discursiva ndo é a Unica existente na Escola. Talvez nem seja a predominante no
cotidiano da Instituicdo. Mas foi marcante durante a atividade de restituichio com o0s
educadores e esta presente na forma como a Escola lida com as novas tecnologias no ambito
educacional.

H4, portanto, com a analise do discurso em Foucault, uma tentativa de fugir de
uma concepgao do discurso apenas como um epifendmeno da linguagem (ARAUJO, 2008). O
enunciado surge como uma fungdo de existéncia (FISCHER, 2001); um acontecimento, que
possui uma natureza historica, mas que difere da histéria das ideias (ARAUJO, 2008).
Foucault ndo pretende estabelecer uma condicéo epistemologica na qual seu objeto de estudo
se encerre. Para o autor (ARAUJO, 2008), essa busca é também produzida por um discurso, e
estd relacionada a formacao de uma vontade de verdade, “[...] que autoriza e legitima apenas
discursos que possam circular na academia, receber o aval que nossa sociedade da
exclusivamente & palavra institucionalizada do cientista, do especialista” (ARAUJO, 2008, p.
217).

Logo, a preocupacdo de Foucault com a analise do discurso, afirma Inés Araujo
(2008), é identificar como determinadas préaticas se relacionam com as configuracdes de
saber-poder de um contexto historico especifico. Com isso, o0 intuito aqui também nao é
propor uma analise minuciosa dos discursos, no sentido da interpretacdo gramatical ou do
rigor que se poderia dar aos aspectos linguisticos, e sim tentar relacionar os enunciados,
identificados nas falas de jovens e educadores, a determinadas praticas e formacdes
discursivas que estdo presentes no cotidiano da Instituicdo que envolvem, sobretudo, a
educacdo juvenil, e que estdo relacionados aos usos das nas novas tecnologias na escola
publica pesquisada.

A forma como os discursos participam na produgdo do sujeito tem relagcdo
peculiar no pensamento de Foucault. Da andlise do discurso emerge a funcdo sujeito do
discurso. O sujeito do discurso se distingue daquele que fala. Existe uma dispersdo e uma
descontinuidade do sujeito no dominio do discurso, em detrimento do sujeito psicologico.
Dessa forma, o sujeito do discurso ndo é aquele que emite o enunciado, ndo é de onde parte o

discurso, enfim, ndo é o sujeito psicolégico. Sendo assim:
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[...] ndo h& uma voz anénima por detrds, mas um dominio no qual alguém
pode dizer o que diz, e assim imbui-se da funcdo de sujeito, e 0 que diz
ganha uma certa positividade ou efetividade. Importa o que tenha sido dito,
de modo que ndo faz sentido a busca da origem fundadora, ou seja, de uma
fundamentacéo transcendental. (ARAUJO, 2008, p. 234).

Com a funcéo sujeito do discurso, ocupa-se um lugar a partir do qual se diz algo.
No exemplo trazido dos enunciados emitidos na ocasido da restituicdo com os educadores,
estes falaram a partir de um lugar especifico, através do qual foram utilizados certos termos,
certos argumentos, que remetem a determinados grupos de objetos. O lugar ocupado, e ndo o
sujeito em si, é 0 que possibilitou a concretizagdo de uma pratica discursiva. Desse modo, ndo
importa quem foi o autor da enunciacdo, ja que a posicdo poderia ser ocupada por outros
sujeitos. O discurso se efetiva, portanto, “[...] em sua exterioridade, em sua irrup¢ao de
acontecimento, definindo o lugar possivel para os sujeitos [...]” (ARAUJO, 2008, p. 234).

Na oficina de video discutiu-se com os jovens sobre o uso do celular em sala de
aula. Os participantes opinaram e se posicionaram. Um estudante se colocou claramente

contra a questao:

Wellington: Cara, pra mim isso ndo existe. 1sso ndo era pra existir. Usar
celular dentro da sala. Ta no colégio é pra estudar. Tem manha, tarde e noite,
o0 dia todinho pra usar celular. Vai usar logo na aula? [...] Eu ndo acho legal
porque vocé tem o dia todinho pra escutar celular, ai vai escutar mais na hora
da aula, que é o mais importante?

(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

Em outro momento, a partir do mesmo tema, uma aluna acrescentou:

Regina: N&o, mas eu acho que ndo deveriam liberar pra todo mundo usar,
mas s6 quando fosse necessario. Por exemplo, assim, em aula de inglés,
traducdo de texto. Uma aula que a gente precisa fazer alguma coisa. Uma
pesquisa, alguma coisa. Deveria liberar, assim, nos momentos adequados,
entendeu. Mas ndo chegar e ja ir liberando o celular. E ir liberando no
momento adequado. Porque se liberasse assim totalmente, ndo iria ter aula,
iria ter s brincadeira. E a gente t& na escola pra aprender, né.

(Oficina de video, 2° encontro. Fortaleza, 05.04.2014).

Percebe-se nessas falas que os jovens ocuparam uma posicdo frequentemente
assumida, naquela escola, por alguns educadores. Nao se pode esquecer, porém, que eles
estavam inseridos numa pesquisa da UFC, falando na presenca de psicologos e de estudantes
de Psicologia e diante das cameras. Em outra cena, duas visoes distintas compartilham o
mesmo ambiente. A professora do LEI, que teve participacdo efetiva na oficina e nas

discussbes acerca da midia e das novas tecnologias na Escola, se coloca a favor da parceria
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midia-educacdo, enquanto que o coordenador do Ensino Médio traz argumentos para imprimir
ressalvas:

Sénia (prof.2 do LEI): Entdo, eu me superei. De I4 pra ca eu tenho... a minha
resisténcia é bem menos com relacéo as novas midias, e a gente toma gosto e
tem mais € que tomar porque a gente ndo pode ficar presa, estagnada. A
gente tem que querer aprender porque, felizmente, ndo é infelizmente néo,
felizmente, o progresso t& ai, nos estamos caminhando com ele e ndo temos
como fugir. N6s ndo podemos nos esconder do que é novo, das novas
tecnologias, a gente tem que esconder a vergonha realmente, colocar a
humildade em pratica pra desempenhar esses papéis junto com as
multimidias, com as novidades, as tecnologias novas. E outra coisa, com
relacdo ao uso do celular em sala de aula, é uma questdo pra ser muito, mas
muito discutida. Tem sim, o colégio tem que manter a regra, tem que manter
a politica dele educacional. Mas tem muitas formas de... é claro que uma
andorinha s6é ndo faz verdo, jamais isso funcionaria se sé a Sénia querendo,
s6 a Joelma querendo, da lingua portuguesa; tem como caminhar sim 0 uso
do celular junto com as disciplinas, porque ndo vai parar. O uso do celular
em sala ndo é s6 na Escola que isso acontece, é em todo lugar do mundo que
isso t& acontecendo. Se a gente ndo tem como fugir, que as pessoas veem
como um mal, que ndo é um mal, é o século que a gente ta vivendo, né?!

[...]

Ricardo (Coordenador do Ensino Médio): Eu sé queria fazer uma
observagdo sobre os videos em si, que foi justamente o olhar critico. Os
meninos passaram a ter um olhar critico também da midia. N&o foi apenas a
assimilacdo da midia como algo que esta ai e eu tenho que engolir, mas eu
percebi também um olhar critico. Aquela historinha da menina que passa a
ter outro vicio, deixa a maconha, mas acaba se viciando no Facebook; é um
olhar muito critico que puxa essa discussdo até que ponto a tecnologia veio
pra nos servir ou nds passamos a servi-la. Entdo a gente tem que ter um olhar
critico também, ndo é porque ta ai que necessariamente eu vou engolir, eu
tenho que digerir. Nao preciso engolir, eu digiro também, entdo eles
conseguiram captar isso muito bem. [...]

(22 restituicdo. Fortaleza, 09.06.2014)

Quais sdo os sujeitos envolvidos, e que praticas estdo relacionadas com esses
discursos? As respostas ndo sdo simples, tampouco imediatas. Até porque 0S mesmos
emissores ocupam com frequéncia outras posic¢oes, fazendo emergir sujeitos distintos. Por
isso, as analises devem ser feitas a partir dos enunciados, do que foi dito, buscando os
discursos que sustentam as falas, e ndo considerando o0 poderiam representar
psicologicamente Sonia e Ricardo.

Foucault fala de interdiscurso para afirmar a heterogeneidade dos discursos.
Significa dizer que os enunciados atravessam diferentes campos de poder-saber, bem como
sdo atravessados por formacdes discursivas distintas. Considerar o carater interdiscursivo da
realidade implica confirmar sua complexidade, o que se reflete também no ambito do
conhecimento. Nesse sentido, a configuracao interdiscursiva “[...] ndo remete aquela tentativa

de tudo explicar, de dar conta do amplo sistema de pensamento de uma época. Longe disso,
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remete a um rico e duro trabalho de multiplicagdo dos discursos ou, simplesmente, de
complexificagdo do conhecimento [...]” (FISCHER, 2001, p. 211).

A analise do discurso em Foucault surge como uma orientacdo para a analise dos
dados produzidos no campo de investigacdo, fazendo que se ressaltem determinados
elementos ao olhar dos pesquisadores. Entre esses elementos, estdo o0s discursos que
atravessam a relacdo entre educadores e estudantes nos usos das TDIC em ambiente de
ensino; a forma que o0s jovens se posicionam, negociam e se apropriam dos espacos e dos
recursos institucionais e pessoais diante desses discursos; como emergem as posi¢cOes de
sujeito nas falas dos jovens; e 0 modo como eles reproduzem e/ou criam novos discursos no
cotidiano escolar.

N&o se busca aqui analisar os dados com intuito de obter um diagndstico, seja ele
psicoldgico ou institucional, ja que a analise do discurso ndo visa a verdade sobre as coisas. O
carater interventivo é pontual, no sentido de buscar modificar certas praticas ou condutas
presentes no cotidiano da Instituicdo. A despeito da dimensdo macro a qual a consideracdo
das formagdes discursivas tangencia, o foco da analise do discurso é micropolitico, ja que o
poder se constitui na esfera microfisica, e que “[...] funciona por meio de discursos, de
tecnologias e regras que legitimam e sustentam sistemas de controle [...]” (ARAUJO, 2008, p.
237).

4.2 A producéo de analisadores

Os processos de pesquisa produzem, a todo o momento, analisadores. Desde o
primeiro contato com a Escola e a proposta feita ao nucleo gestor até o uso do Facebook para
a comunicacgao com os participantes da pesquisa, incluindo as conversas informais com jovens
e educadores, muitas vezes nos bastidores de uma atividade, tudo isso contribuiu para a
producdo constante de elementos suscetiveis a analise e discussdo por parte de todo o coletivo
que envolve a instituicdo escolar em questéo.

A restituicdo inicial realizada com as turmas do 1° ano do Ensino Médio produziu
o primeiro grande analisador. Foi quando alguns alunos justificaram o baixo acesso a internet
a partir da Escola, comparativamente em relacdo a media geral das 43 instituicoes
participantes da pesquisa quantitativa, e apontaram a subutilizagcdo do LEI. Mais do que ter
indicado uma situacdo de alerta para quem quer que seja, até porque estavam presentes

pesquisadores, alunos, professores e membros do nucleo gestor, o fato repercutiu de modo a
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mobilizar a atencdo coletiva para a questdo. Diante disso, algumas posturas se modificaram,
ou se puseram a agir, ao longo do ano letivo, de forma que a apropriacdo daquele espaco se
mostrou mais intensa e efetiva por parte de estudantes e educadores.

O celular do tipo smartphone atuou como importante mediador na producéo de
analisadores. O pequeno aparelho pessoal de comunicacdo esteve presente em momentos
importantes das observac¢des de campo, das discussdes com 0s jovens durante a oficina de
video e também durante a restituicdo com os professores. Contribuiu para que se levantassem
questBes relativas ao consumo e a apropriacdo da midia, a relacdo professor-aluno e ao
controle das condutas nos usos das novas tecnologias. Além disso, dentre o tema que abrange
Juventude e Midia, na producgéo do video, os jovens escolheram falar sobre celular.

Numa discussdo sobre celular e sobre a utilizacdo das novas tecnologias em sala
de aula durante a oficina de video, uma aluna citou episodios do programa Malhacdo, da Rede
Globo, como exemplo em que o aparelho pode contribuir como importante ferramenta de
ensino. Na ocasido, a estudante comparou a atitude do professor, em seu personagem, com a
postura de alguns educadores da Escola, que enxergam de forma negativa o uso do
equipamento em sala de aula®.

Por outro lado, na ocasido da terceira restituicdo realizada na Escola, que contou
com a participacdo de educadores e onde o celular também foi tema central, o assunto tomou
outra direcdo. A discussdo sobre o uso do equipamento foi bastante intensa. No entanto, ficou
clara a insatisfacdo dos professores em relacdo a sua presenca em sala de aula. A conversa
desencadeou para temas adjacentes, como a indisciplina e o desrespeito dos alunos, a inversao
de valores sociais por parte da juventude atual e a necessidade de se ter mais rigor em relacéo
a proibicdo dos celulares em sala de aula. Como se pdde observar, na visdo dos professores, 0
uso do celular no ambiente de ensino se tornou prejudicial a educacéo.

Os analisadores atuaram como dispositivos de analise coletiva da realidade
escolar em que vivem esses jovens. As discussdes tocaram diretamente o cotidiano deles e
surgiram como acontecimentos, no sentido de possibilidade de acdo e modificagdo dessa
realidade. Os acontecimentos ndo oferecem respostas as situagdes. Ndo ddo solugdes aos
conflitos. Mas formulam ou fazem nascer questionamentos que sdo fundamentais para a

transformacéo da instituicdo de ensino.

2 Cena descrita mais a frente.
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A andlise dos dados levou a um agrupamento dos analisadores em quatro grandes
categorias, conforme descrito no final do topico 3.1.2, Procedimentos e atividades realizadas.
Os analisadores falam por si préprios, tornando desnecessaria qualquer funcdo interpretativa.
Eles forneceram informacdes que sdo discutidas ao longo de toda esta dissertagdo. No entanto,
serdo abordados aqui os analisadores produzidos durante a pesquisa que se relacionam
diretamente com o objeto de presente estudo. Os proximos topicos, portanto, tratam dos
analisadores relacionados a producdo subjetiva mediada pelo uso das midias e das TDIC na

instituicdo pesquisada.
4.2.1 Conectividade no ambiente escolar

O acesso a internet por parte dos jovens vem se tornando mais comum. E o que se
observa na Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios — PNAD (BRASIL, 2007; 2013), e
se confirma também na pesquisa Juventudes e Midia. Em atividade da primeira restituicdo
feita na Escola, em que se debateram dados quantitativos de 2011 em relagéo ao tema®, ficou
claro que os jovens tém acesso a internet com mais facilidade hoje, comparativamente ao
periodo estudado. Os estudantes afirmaram que a opg¢do preferida no lazer atualmente é
navegar na internet, com destaque para 0 Facebook. Este parece reunir diversos recursos em
um Unico site, exercendo funcbes de publicacdo de diério, bate papo, jogos, downloads, e
também servindo para realizar trabalhos escolares.

A TV ainda pareceu estar presente no cotidiano de muitos jovens, mas ja ndo era a
preferida pela maioria, como observado nos resultados de 2011. Alguns deles afirmaram
assistir programas de televisdo na internet. Além disso, demonstraram certa visao critica dessa
midia, o que pode ser, em parte, consequéncia da maior conectividade no cotidiano dos
jovens. Ao se indagar sobre a contribuicdo da TV brasileira para a educacdo, 0 estudante

afirmou:

Renato: Depende do que nos assiste né, porque tem muitas coisas que levam
pra baixo. [...] Assim, assistir todo dia 190* mostra pra gente que nés nio
pode entrar nesse mundo. Mas todo dia passar a mesma coisa, a mesma
morte, as mesmas conversas, leva a gente a levar essas coisas, a gerar na
nossa mente que isso é normal, que todo dia vai acontecer.

Na ocasido, perguntavam-se aos estudantes quais os resultados que eles esperavam para 0s itens do
questionario, para depois apresentarem-se 0s dados e debater. Todas as turmas do primeiro ano participaram
dessa atividade, que foi anterior a oficina de video.

Refere-se ao programa policial Cidade 190, da TV Record cearense.
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(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

Quanto ao local de acesso, a lanhouse apareceu como sendo a mais respondida na
ocasido da pesquisa quantitativa, sendo que, das opcGes, 0s jovens da escola pesquisada
disseram utilizar a internet mais a partir de casa. Muitos afirmaram acessar a partir do celular,
0 que ndo indica um local preciso para a conexdo. A partir da Escola, 0 acesso a internet se
mostrou baixo em relacdo a média geral. Ao perguntar aos alunos se o cenario havia mudado,
afirmaram que ndo. Um aluno disse que a situacdo havia piorado, enfatizando que ninguém
conectava da Escola. Outro estudante disse que 0 acesso a internet a partir da Escola sé nédo
era nulo devido ao fato de alguns alunos possuirem o servico 3G. N&do foi exatamente isso 0
observado ao longo da pesquisa. No entanto, observou-se que a apropriacdo do Laboratério
Educacional de Informatica realmente ndo era intensa. Poucos professores (geralmente os
mesmos) utilizavam o espacgo e 0s recursos para incrementar as aulas. E, na maioria das vezes,
tinham como intuito a apresentacdo de videos. O uso dos computadores para navegar
praticamente se restringia a alguns poucos estudantes (também normalmente 0s mesmos) que
costumavam pesquisar e fazer trabalhos escolares no contraturno — com a autorizagéo da
professora responsavel pelo espaco —, bem como aos integrantes da Radio Conexdo Escola,
que se apropriavam do local nos horarios do recreio®.

A frequéncia e o tempo de utilizagdo da internet se mostrou maior na ocasido da
restituicdo inicial. Os dados foram coerentes com a crescente facilidade de acesso a internet e
a equipamentos eletrdnicos capazes de se conectar a rede. Muitos ja possuiam computador e
acesso a internet em casa, diferentemente de dois anos e meio antes, aproximadamente.
Alguns possuiam também acesso 3G, utilizavam na Escola e ainda compartilhavam com os
colegas. Para isso, afirmaram utilizar uma espécie de roteador para celular, em que uma
conexao poderia ser a via de acesso de varios aparelhos.

Em relacdo ao tempo de utilizacdo, observou-se alteracbes, inclusive de
parametro, como observado no topico 2.4 (Nas redes da Instituicdo). Enquanto em 2011 os
jovens afirmaram utilizar a internet por tempo determinado (até meia hora, de duas a trés
horas e de trés a cinco horas), a fala dos estudantes na ocasido da restituicdo mostrou nao
fazer sentido tal mensuracdo, jA& que muitos dos jovens afirmaram ficar constantemente

conectados, mesmo quando ndo estavam efetivamente operando na rede. Pdde-se observar

> Apartir do inicio do ano letivo de 2014 a Radio comegou a utilizar caixas de som para disponibilizar masicas

no patio da Escola durante o recreio. Nesses horarios, a porta do Laboratdrio Educacional de Informatica
ficava fechada. Era permitida a entrada apenas a quem fosse integrante da Radio.



105

com isso uma clara mudanca de contexto, ao ponto de se perceber que, se o questionario fosse
aplicado na ocasido da pesquisa qualitativa, necessitaria adaptacGes em diversos itens
relacionados a internet: “Pesquisadora: N&o tinha o dia inteiro, hoje em dia teria que botar o
dia inteiro, né?! — Aluna: 24 horas.” (1 restituigdo, turma 2. Fortaleza, 20.11.2013).

Essa ampliacdo no acesso de modo geral contrastou com a realidade da Escola. Os
estudantes alegaram ter dificuldades em utilizar a internet da Instituicdo, como visto ainda no
topico 2.4 (Nas redes da Instituicdo) acerca da subutilizacdo do LEI, ilustrando a baixa
qualidade do servico de internet oferecido e a falta de infraestrutura para atender a demanda
local. A professora do LEI, que participou da oficina de video, ao justificar a infraestrutura
insuficiente para atender a demanda da Escola, falou também brevemente sobre sua fungéo no

exercicio do cargo:

Sbnia: No caso, nds ndo somos professoras de informatica, nés somos o
suporte pedagOgico e estamos aqui pra ensinar o beabd ao aluno sobre
informatica. NOs estamos aqui pra receber alunos para a pesquisa. Mas, no
momento nds ndo estamos com internet que possa, realmente, atender uma
demanda grande de aluno nessa sala. NOs atendemos, sim, salas, quando o
professor manda. N&o a sala toda. Atendemos sala pela metade, sim, vem
vinte, vem dez. N6s atendemos também extracurricular, quero dizer fora do
expediente curricular. Horérios extras. O aluno tem acesso a sala, eu atendo
qualguer necessidade do aluno; imprimo documentos para o aluno, ele entra
em pesquisa. Entdo o aluno ndo pode dizer que ndo tem acesso a sala. E que
ndo tem a capacidade por uma condicdo de ar condicionado, por questdo de
internet mesmo; a nossa nova gestéo vai ver isso, vai viabilizar uma melhor
internet pra vocés. Mas no momento, € um numero grande de aluno e a sala
ndo comporta um numero grande de aluno pra internet.

(1@ restituicdo, turma 1. Fortaleza, 20.11.2013).

Durante uma discussdo com 0s jovens na ocasido do segundo encontro da oficina
de video, apresentou-se uma situacdo hipotética — disparada pelo video O mundo sem
internet®, retirada do canal do Paraferndlia no YouTube — em que a Escola ficaria
definitivamente sem internet, indagando-se de que forma isso repercutiria no cotidiano dos
estudantes. Afirmaram que a hipotese ndo mudaria o dia a dia deles na Instituicdo, sugerindo
que a Escola, ao menos no que se refere ao ensino, ndo dependia tanto da internet. Seus
recursos eram pouco utilizados em sala de aula, apesar de alguns professores terem o costume

de acessar para planejar suas aulas:

Colaborador: Se caisse a internet, pessoal. Pronto, caiu a internet. Ndo tem
mais. Se aquele filme 14 [O mundo sem internet] fosse na Escola. Caiu a

® Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=T2UIG9SQk70>. Acesso em: 27 fev. 2015.
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internet aqui na escola. Iria mudar muito o dia a dia de vocés? Né...,
curricular mesmo, as aulas, as atividades pedagogicas, iriam mudar muito?
Regina: Nao.

André: Nao.

Pesquisadora: E fora da Escola, iria mudar?

Regina: Muito. Mas aqui na Escola, acho que também iria mudar, porque 0s
professores chegam na nossa aula dizendo: “ah, eu demorei porque eu tava
fazendo essa pesquisa pra voc€s”. Ai iria mudar. Como ¢é que a gente iria ter
temas de aulas? Assim, eu acho que iria mudar.

(Oficina de video, 2° encontro. Fortaleza, 05.04.2014).

Observa-se com isso a presenca das midias e das novas tecnologias na vida dos
jovens, afetando seu dia a dia e sua relagdo com o mundo dentro e fora da Escola. No entanto,
as novas tecnologias ndo estdo presentes apenas na vida dos jovens. O desenvolvimento da
tecnologia digital tem afetado as relagGes sociais de forma ampla, de modo que a
conectividade ¢ uma marca da sociedade atual. Regina, em sua fala, apontou que, se a falta de
internet na Escola poderia trazer consequéncias, estas seriam indiretas, ja& que alguns
professores utilizam os recursos da internet para elaborar suas aulas. Contudo, nota-se com a
fala dos alunos que o ensino em si pouco se afetaria com uma possivel queda permanente nas
conexdes em redes de informatica.

Ora, percebe-se aqui uma clara disparidade entre juventude e escola, sinalizando
tensbes no seio dessa unido que compreende a educacdo contemporanea. Essa defasagem é

entdo sintetizada por Paula Sibilia (2012):

[...] enquanto os alunos de hoje vivem fundidos com diversos dispositivos
eletronicos e digitais, a escola continua obstinadamente arraigada em seus
métodos e linguagens analdgicos; isso talvez explique porque os dois ndo se
entendem e as coisas ja ndo funcionam como se esperaria. (SIBILIA, 2012,
p. 181).

O acesso a internet através da tecnologia 3G, compartilhado com diversos
aparelhos celulares, pareceu ser determinante para a conectividade dos jovens na Escola,
estando presente até mesmo em sala de aula. Os estudantes afirmaram manusear seus
equipamentos com frequéncia durante as aulas, na presenca do professor e sem a sua
autorizagdo. Disseram que a maioria dos professores ndo permitia a utilizacdo do celular em
sala de aula e que, por isso, davam seu jeito, colocando o equipamento dentro da mochila para

escondé-lo, e acessando-o por baixo dos livros e sob as carteiras:

Regina: E, a aula ta besta. Af, ta 14, de baixo da carteira...
André: Ou na frente do professor mesmo, ficam Ia... [gesticula com as mé&os
como se estivesse mexendo no celular].
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Antdnio: Existem varias manhas pro professor ndo perceber. Tem gente que
fica assim [movimenta as maos embaixo da mesa], tem gente que pega a
mochila pra abrir e colocar o celular dentro. Tem varios tipos.

Cristina: Mas, querendo ou ndo, o professor presta atencdo, porque eles
ficam [abaixa a cabeca e gesticula as méos, representando o manuseio do
celular].

Renato: Ou entdo, tem gente na cara de pau, que fica na cara do professor.
André: Tem gente que fica na cara de pau mesmo.

Cristina: O livro fica na mesa e o celular em cima.

(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

O celular se tornou amplamente presente dentro de sala de aula, e se mostrou ser 0
equipamento preferido pelos jovens. Sao equipamentos “hiper-pessoais”, por realmente serem
utilizados por uma Unica pessoa, 0 que Ndo necessariamente acontece com o computador
pessoal (PELLANDA, 2009). Por assumirem mdltiplas funcdes’ em um s aparelho,
smartphones tém substituido tablets e notebooks. N&o a toa, o celular foi o tema principal do
video produzido pelos jovens na oficina realizada durante a pesquisa, aparecendo em todas as

historias e também no titulo do video:

Pesquisadora: Gente, porque que as cinco historias que foram contadas nos
videos giravam em torno do celular?

André: Porque o celular é dominante.

Dina: Eu acho que o vicio maior é no celular, porque fica no Facebook, fica
no Whatsapp...

Antonio: Influencia muito porque entra em Facebook, em sites. Isso
influencia muito, ja que o celular esta se modernizando mais.

Renato: Como a cada dia se produz um celular diferente, o celular esta
tomando o lugar de todo equipamento.

Pesquisadora: E a fusdo, né? Todas as midias estdo dentro do celular.

Renato: Muitos celulares tém televisdo, servem como computador e vocé
pode levar pra todo lugar. Ai, por isso que o celular é mais usado.
Pesquisadora: Entdo, se eu for apresentar um trabalho pra um congresso e
disser que todo mundo da segunda escola que a gente pesquisou falou sobre
celular porque eles disseram que, hoje em dia, é a midia mais presente na
vida deles, é a que mais influencia, eu t6 falando certo?

[O grupo concorda]

André: A maioria do pessoal aqui tA com celular. A senhora ta o seu, t& com
um ali, eu t6 com o meu aqui.

(Oficina de video, avaliacdo interna. Fortaleza, 13.05.2014).

Observou-se que o celular e outras midias mdveis acompanhavam os estudantes

nos diversos espacgos da Escola®, estando presentes em sala de aula, no patio — onde muitos se

Estudantes afirmaram utilizar o celular para se comunicar, escutar misica, jogar, entre outras funcdes.

A PNAD (Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios) do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE) coletou dados em 2008 e em 2011 referente a posse de telefone celular mével para uso pessoal,
considerando pessoas com 10 anos ou mais idade. A pesquisa mostrou que, enquanto em 2008 38,4% dos

8
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reuniam no horario do recreio escolar — e em outros ambientes, como o Laboratdrio
Educacional de Informatica. Esses equipamentos, sobretudo os celulares do tipo smartphone,
conectados a internet, sustentavam a presenca de um ambiente virtual, paralelo ao espaco
fisico da Escola. Em certas situacdes, 0 virtual pareceu se sobrepor. Foi essa a impressao que
0s pesquisadores tiveram ao verificar que grande parte dos jovens permanecia em sala de aula
mesmo nos horarios livres, muitos deles manuseando seus equipamentos. Os jovens
afirmaram conversar virtualmente mesmo quando estdo préximos fisicamente.

A conectividade pareceu ser um aspecto marcante no dia a dia dos estudantes na
escola pesquisada. Num espaco de ensino em que ainda existiam tracos de confinamento, a
realidade virtual surgiu como possibilidade de ampliacdo do espago, bem como de dilui¢do do
tempo no contexto escolar. Conectar-se a outro mundo, ainda que de corpo presente em
ambiente institucional, era uma forma de se ausentar daquele contexto, e pareceu atrair o
interesse dos jovens. Estes buscavam se manter conectados, acessando novas realidades,
publicizando intimidades e compartilhando experiéncias em redes virtuais. Com isso, a
atencdo ao professor e aquilo que se propdem em sala de aula diminuia aceleradamente,
gerando conflito entre estudantes e educadores.

O ambiente virtual dentro da Instituicdo pereceu existir paralelamente a proposta
educativa da Escola, gerando divergéncia e insatisfacdo por parte de muitos educadores.
Havia uma tensdo entre conexdo e desconexao no ambiente de ensino. Os jovens queriam
estar conectados entre si, bem como com o mundo fora da Instituicdo. Ja os educadores
buscavam controlar essa conexdo, temendo que os estudantes se desconectassem dos

conteudos didaticos e do proposito pedagdgico-educativo.

4.2.2 Consumo e apropriacdo das midias e das novas tecnologias na Escola

A forma como os jovens consumiam e se apropriavam das midias foi objeto de
investigacdo ao longo de toda a pesquisa. O tema apareceu desde a ocasido da escolha das
Escolas que fariam parte da pesquisa Juventude e Midias, em que foi analisado o indice de
consumo de midias por parte dos jovens. O estudo apontou que assistir TV, escutar mdsica e
acessar a internet eram trés das opcGes de lazer mais frequentes que faziam parte do cotidiano

dos estudantes, como mostrou a tabela 1, no topico 2.4 (Nas redes da Instituicdo). Os

estudantes possuiam celular mével para uso pessoal, esse niimero aumentou para 51,3% em 2011 (BRASIL,
2014).
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coordenadores da Escola confirmaram esses dados logo no primeiro encontro presencial com
os pesquisadores, afirmando que o tema da pesquisa despertaria o interesse da maioria.

Na ocasido da primeira restituicdo realizada na Escola, em que se abordaram
dados quantitativos comparativamente a dois periodos, discutiu-se com os jovens (das quatro
turmas do 1° ano do Ensino Médio) o consumo e a apropriagdo das midias de forma geral,
abrangendo espacos que se estendem para além dos muros da Instituicdo. Os primeiros dados
produzidos de forma qualitativa trouxeram informacGes acerca do uso das midias, com foco
na internet, independentemente de se considerar o ambiente escolar. Aqui, navegar na internet
se destacou como opcao de lazer dos jovens. No item que abordou a finalidade de seu uso, 0s
estudantes afirmaram utiliza-la para fazer downloads, navegar em sites de interesse e se
comunicar. Alguns ficaram surpresos ao verificar que, no questionario aplicado em 2011, a
opcado “fazer trabalhos escolares” pontuou mais. Sugeriram que as respostas ndo foram
verdadeiras, e disseram que utilizam pouco a internet para realizar tarefas de disciplinas.
Muitos afirmaram utilizar os recursos digitais para reproduzir trabalhos de colegas, num
procedimento pratico e ligeiro conhecido como control C-control V.

Ja no contexto escolar, observou-se que 0s usos das midias e das novas
tecnologias eram diversificados, abrangendo tanto atividades pedagodgicas, tuteladas por
educadores, como o0 uso pessoal e arbitrario por parte dos estudantes. Com o objetivo de
organizar a analise, esses usos foram agrupados em formais e informais, sendo que estes
Gltimos podem ser autorizados ou ndo, assim como explicitado na introdugdo desta
dissertacdo. Diferencas marcantes puderam ser verificadas entre o uso formal e o informal ao
longo de toda a pesquisa.

A Escola se apresentou como palco de uso formal das midias e das novas
tecnologias, em que a informaética e a internet eram utilizadas como recursos pedagogicos.
Desde a criacdo do Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) no Brasil, em
1997, o Laboratério Educacional de Informatica (LEI) tem a funcdo de dinamizar o processo
de ensino-aprendizagem, despertando no aluno a curiosidade e a busca pelo conhecimento
cientifico. Assim sendo, “a dimensdo da informética na educagdo néo esta, portanto, restrita a
informatizacao da parte administrativa da escola ou ao ensino da informatica para os alunos.”
(NASCIMENTO, 2007, p. 38). O Laboratorio Educacional de Informatica possibilita ao
professor ministrar sua aula em ambiente colaborativo com 0s recursos da internet,
promovendo a intera¢do do aluno com aplicativos e contetidos didaticos para além dos limites

da escola. Na instituicdo pesquisada, observou-se que alguns professores utilizavam o LEI
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com esse propdsito. Mas eram poucos, haja vista as limitacGes em relacdo a qualidade da
internet disponivel aos usuarios, que afetava também os professores e 0s setores
administrativos.

Observou-se que alguns fatores acabavam dificultando o uso formal das midias e
das novas tecnologias nas praticas de ensino da Instituicdo. Existiam as limitagdes fisicas e de
infraestrutura j& relatadas, que inibiam que a utilizacdo do LEI pelos professores fosse
rotineira. O espaco ndo suportava uma turma inteira de uma sé vez, pois, segundo a
professora responsavel, ndo havia computadores disponiveis para todos, e o desempenho do
aparelho condicionador de ar caia consideravelmente, deixando a sala quente. Com isso,
poucos professores inseriam em seu planejamento atividades incrementadas pelos recursos do
Laboratorio Educacional de Informatica. Um professor relatou resignar-se depois de
experiéncias frustrantes com atrasos e prejuizos em aulas programadas para o LEI, buscando

formas alternativas de apropriacdo da midia ndo condicionadas ao uso do espaco.

Professor conta que se esforca bastante para deixar as aulas mais dindmicas,
mas tem dificuldades por causa da falta de estrutura. Segundo ele, devido a
essas dificuldades a aproximacao dos alunos com as midias na Escola acaba
sendo pouca. Mas, quando conseguem fazer essa aproximacdo nas aulas, o0s
alunos gostam bastante. Esse mesmo professor diz que tem sempre que criar
um plano “B”, porque os recursos (computador/projetor/internet) podem
deixar vocé “na mao”. Conta que outros professores ja falaram que ndo
planejam mais aulas desse tipo, porque da muito errado. Ele mesmo ja
passou duas aulas (1h e 40min) andando de um lado para o outro na Escola
tentando passar um documentario para os alunos assistirem. (Diario de
campo, 05.12.2013).

Por conta dessas dificuldades, a professora de literatura da Escola encontrou
alternativa frente situacéo, e explorava as midias de forma distinta, utilizando o video com os
alunos em trabalhos de fim de ano, de modo que os estudantes tivessem a opcao de realizar o
seminario com apresentacdo e encenacdo de obras literarias em sala de aula atraves de videos
produzidos previamente em grupos. A professora relatou que a experiéncia motiva a
participagdo do aluno, que vé na midia digital uma forma prazerosa de produzir
conhecimento. Ela também enfrentava dificuldades, j& que utilizava o espaco para projetar 0s
videos produzidos, e constantemente necessitava improvisar para realizar suas atividades.
Mas relatou que ha boa aceitagdo por parte dos alunos quando se utiliza a midia e as novas
tecnologias na educacgéo de forma criativa.

Havia outras iniciativas interessantes, como a do coordenador do Ensino Médio da

Escola, que afirmou ter utilizado o recurso da fotografia em um trabalho escolar com seus
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alunos quando atuava como professor de Portugués. Relatou que, de inicio, 0s jovens ndo
mostraram muito interesse, mas que posteriormente ficaram empolgados com algumas
possibilidades de enquadramento por ele apresentadas. Enfim, concluiu que os resultados
trouxeram trabalhos criativos e despertaram o interesse dos jovens pelas caAmeras. Esse foi um
exemplo pontual, entretanto, de um profissional com histérico de familiaridade e paixdo pela
linguagem fotogréafica. Iniciativas como essa exigem planejamento e demandam energia extra
por parte dos professores.

A formalidade prépria do cotidiano de uma instituicdo publica de ensino, que esta
presente também no que se refere ao uso das midias e das novas tecnologias, limitava a
utilizacdo dos recursos digitais na Escola. Enquanto equipamentos novos aguardavam por
capacitacdo profissional para servirem ao propdsito educacional®, o Laboratério Educacional
de Informatica seguia restrito aos meios e horarios estabelecidos pela gestéo institucional. O
professor deveria agendar com antecedéncia a aula a ser realizada no Laboratério Educacional
de Informética ou na sala de video. Ao aluno, ndo se podia utilizar o espago a ndo ser com 0
acompanhamento direto de um educador.

A limitacdo no uso dos recursos midiaticos e tecnoldgicos no ensino prejudica a
formacdo dos alunos. Eles ndo adquirem familiaridade com os comandos e podem sentir
dificuldades em operar de forma bésica as fun¢es de um computador. A professora do LEI
informou que parte da indisciplina verificada nas aulas ministradas em seus espagos ocorriam
pelo fato de alguns alunos ainda nao terem proximidade com a midia. Ela afirmou que eles se
escondiam na indisciplina por terem vergonha de ndo saberem manusear os equipamentos.

A esse uso formal criaram-se resisténcias, que abrangiam os usos informais das
midias e das novas tecnologias na Escola. As resisténcias eram diversas e partiam de
estudantes e educadores™. Estes, ao buscarem formas de se aproximar dos jovens, utilizavam

meios que, na visao institucional, talvez ndo eram apropriados. Alguns educadores permitiam

Durante a primeira observacdo de campo, a professora do LEI falou sobre a lousa digital que recentemente
chegara a Escola. Mostrou o equipamento e explicou brevemente como serd utilizado. Ele funciona acoplado
a um equipamento multifuncional, um projetor multimidia com computador integrado. Acompanha quatro ou
cinco exemplares de um dispositivo que funciona como uma extensdo, possibilitando o uso do equipamento
em Varios espacgos da escola com acesso a internet. Disse que recebeu uma breve capacitacdo da SEDUC, em
que recebeu orientacdes acerca do funcionamento, instalagdo, etc., mas alertou que seu uso ndo é pra agora,
pois ainda falta aprender operar o sistema para entdo ensinar os professores, além do que estdo esperando
finalizar a entrega dos tablets para os professores efetivos do Ensino Médio.

A forma como as resisténcias se apresentaram diante do controle das condutas e como elas incidiram na
producdo subjetiva em ambiente escolar serd tratada no préximo capitulo. O espago aqui é destinado a
apresentagdo das praticas de resisténcia ao uso formal das midias e das novas tecnologias na Escola.

10
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a utilizagéo do celular em parte da aula como forma de negociar a atencdo do aluno durante a

explanacdo:

Eudes: (Coordenador do Ensino Fundamental e Supervisor do Ensino
Médio): Eu cansei de terminar conteudo antes do tempo da aula. Passo um
trabalho, essas coisas, e, ao terminar o contetdo, digo: “Pessoal, olha, a
gente tem ai oito minutinhos. Vamos conversar numa boa, quem quiser
escutar musica, pode escutar”. E errado? Acho que ndo. Vocé terminou seu
contetido. VVocé ndo pode querer que o aluno fique cinquenta minutos: “sim
senhor, sim senhor, sim senhor”. Ai, quando for numa outra aula, eu digo:
“Vocé sabe que, quando da, tem o tempo do celular. Agora é aqui”.

(32 restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014).

Outra forma de resisténcia por parte dos educadores apareceu na autorizagao do
uso do Laboratério Educacional de Informética para alunos no contraturno, sem
necessariamente o encaminhamento dos professores. A professora do LEI habitualmente
recebia alguns poucos estudantes que costumavam fazer pesquisas e trabalhos escolares nos
turnos que ndo estdo em aula. A pratica ndo era acessivel a todos, e estava ligada ao controle
no uso dos recursos institucionais destinados a educacdo, que serd aprofundado no proximo
capitulo. Esse mesmo caso serve de exemplo para ilustrar como alguns estudantes se
utilizavam de meios para resistir a formaliza¢do no uso das midias e das novas tecnologias no
ambiente escolar. Trata-se do uso informal dos recursos institucionais, de forma autorizada
pela educadora. O uso nédo era previsto pelas normas, mas era permitido dentro da dindmica
da Escola, ja que tinha finalidade educativa. A profissional autorizava os alunos que ela sabia
que iriam fazer pesquisas e trabalhos relacionados com os conteudos didaticos, por isso
selecionava os estudantes e restringia 0 uso dos recursos. Contudo, a maioria dos estudantes
mostrou buscar formas ndo autorizadas de acesso a internet, como em sala de aula através do
uso do celular.

O uso informal ndo autorizado das midias méveis é o que prevalecia no ambiente
institucional. Os equipamentos de uso pessoal, sobretudo os celulares do tipo smartphones,
eram a efetivacdo concreta de tal pratica. Eles estavam em todo lugar, acompanhando 0s
jovens seja em atividades pedagdgicas ou nos momentos de lazer. Serviam como telefone
movel, para acessar a internet, entrar nas redes sociais digitais, escutar masica, tirar fotos e
gravar videos, entre outras funcdes, e encontravam-se bastante presentes em sala de aula.
Durante a oficina de video realizada na pesquisa, um jovem chegou a encenar 0 modo como
costumava utilizar o celular para burlar as regras e se comunicar com colegas em momentos

de avaliacdo pedagdgica:
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Colaboradora: Entre vocés, em vez de ter a conversa paralela pessoalmente,
vocés conversam paralelamente pelo celular?

Pesquisadora: Tipo assim, 0 Mauro ta dando aula, ai eu mando: “E ai, 0 que
voceé ta achando da aula?”.

Renato: Ndo. S6 pra pescar mesmo.

Pesquisadora: e como é que pesca?

Cristina: Bluetooth.

Aline: Bluetooth, ai manda o bloco de nota, ai chega la.

André: Mas o que o pessoal usa mesmo €é no dia das provas.

Aline: E a pesca virtual.

Pesquisadora: Nunca pegaram, gente?

André: Pegam e ndo pegam.

Renato: Uma vez iam pegando porque ndo tava no silencioso e me
mandaram umas trés mensagens.

Regina: Porque geralmente por papel o professor vai pegar, né?! Porque ele
vai ver o papel indo.

Pesquisadora: E o celular?

Todos: Néo.

Renato: Assim, olha. Estamos aqui, né... [Nesse momento Renato se levanta,
senta em uma cadeira que estd no meio da sala e comeca a encenar a forma
como os estudantes da escola costumam pescar. Olha atento ora para o
celular, ora buscando o professor para ver se ele ndo estd olhando].

[...]

Pesquisadora: Nunca nenhum professor mandou todos deixarem os celulares
na mesa pra fazer prova?

Todos: Nao.

(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

O uso do equipamento em ambiente de ensino gerava conflito entre jovens e
educadores. Os estudantes que defendiam o uso do celular em ambiente de ensino afirmaram
que o utensilio poderia trazer beneficios para o aprendizado. Durante uma discussao com 0s
participantes da pesquisa na oficina de video, os jovens citaram o programa Malhagdo™, da
Rede Globo, como exemplo de como os recursos da internet, aliados ao dispositivo mével de
comunicacdo, poderiam contribuir no processo de ensino e aprendizado. Afirmaram que, no
referido programa televisivo, o professor de matematica estimulava os alunos a utilizarem o

celular para pesquisar sobre o assunto da aula:

Regina: Mas a Malhagdo é bom por causa que passa um pouco la das aulas
deles e a gente aprende muito com as aulas deles, principalmente eu, né. As

1" Malhacéo é uma série de televisdo brasileira para o publico adolescente. E produzida e exibida pela Rede

Globo desde 1995. Atualmente totaliza 22 temporadas e € transmitida internacionalmente. Foi exportada para
paises como Canada e Portugal através da Globo Internacional. Durante os primeiros anos, o principal
cenario da série era uma academia de ginastica ficticia chamada Academia Malhacdo na Barra da Tijuca, Rio
de Janeiro. Embora o titulo da série permaneca 0 mesmo, 0 cenario mudou através dos anos de academia
para colégio de ensino médio (WIKIPEDIA, 2014).


http://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9rie_de_televis%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
http://pt.wikipedia.org/wiki/Adolescente
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_Globo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rede_Globo
http://pt.wikipedia.org/wiki/1995
http://pt.wikipedia.org/wiki/Academia_de_gin%C3%A1stica
http://pt.wikipedia.org/wiki/Barra_da_Tijuca
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rio_de_Janeiro
http://pt.wikipedia.org/wiki/Rio_de_Janeiro
http://pt.wikipedia.org/wiki/Col%C3%A9gio
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aulas do Freder.., sei 1& como € o nome daquele homem moreninho. Ele
ensina muita coisa, a gente aprende muita coisa com eles.

Pesquisadora: Aula de qué?

Alguns: De matematica.

Pesquisadora: Ah, é..?

Cristina: E tem um professor de histdria la que é doidao. Pra ele falar, pra ele
dar a aula dele, ele se fantasia dos personagens da antiga...

André: O Rogério.

Pesquisadora: E essa escola da malhacdo, parece com a escola de vocés?
Todos: Néo!

André: Nem um pouco.

Regina: Mas eles, é assim, eles podem ir de shorts, pode ir tudo... E a
maneira dos professores ensinar...

Pesquisadora: N&o tem farda?

Cristina: N&o, tem s6 a blusa.

Regina: Tem s0 a blusa, mas geralmente eles ndo usam. L4, a maneira dos
professores ensinar € bem legal. Eles levam, assim, as coisas das aulas, 0s
temas, vdo fantasiados. Levam os notebooks, levam as coisas pra... O
professor pede..., pede seu celular, ndo sei 0 que. L& é bem interativo, assim.
Pesquisadora: O professor, ndo entendi, o professor pede seu celular? Como
é que é isso?

André: Pede, pede pra filmar, usar o celular na aula.

Regina: E, o professor usa o celular na aula.

Pesquisadora: Ah, pede pra usar o celular na aula. Na malhac&o o professor
pede pra usar o celular na aula...

André: Ajuda a...

Regina: E, tipo assim, eles estdo falando de uma matéria, néo sei o que... Af:
“Pesquise no seu celular isso, isso € iss0”. E bem interessante, 14.
Pesquisadora: Humm, e aqui, vocés podem usar o celular na aula?

Todos: Nao.

Antdnio: Pelo contrério.

André: E por..., pelas costas do professor. Pelas costas.

Regina: Aqui o professor se fantasia mais de mau. Cara de mau que faz pra
gente.

André: E.

(Oficina de video, 2° encontro. Fortaleza, 05.04.2014).

Mas o posicionamento sobre 0 uso de equipamentos digitais de uso pessoal em
sala de aula se mostrou divergente entre os estudantes. Um deles afirmou que a ideia ndo seria
produtiva, ja que iria dispersar os alunos e fugir do foco da aula. Argumentou que 0s jovens
tinham tempo para o lazer fora da Escola e que muitos ja utilizavam esse tempo para navegar
na internet. Como foi abordado no topico 4.1 (Os discursos e as posi¢cdes de sujeito na
Escola), os jovens por vezes se apropriavam de discursos frequentemente utilizados na
Escola, seja por colegas, professores ou gestores, para se posicionarem. Dessa forma, assim
como a midia influenciava produzindo modos de pensar e conceber a realidade, a convivéncia
e a interacdo que se dava em ambiente institucional também o fazia. Com isso, alunos
puderam assumir uma posi¢do que era mais comum de se perceber em professores e achar um

absurdo o uso do celular em contexto escolar.
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Por sua vez, professores se queixavam da presenca dos equipamentos dentro de
sala, alegando que os alunos utilizavam fones de ouvido e trocavam mensagens virtuais
durante as aulas. A terceira restituicdo realizada na Escola, destinada aos educadores, mostrou
de forma clara e unanime a rejeicao deles pelo uso do celular durante as aulas, ainda quando
utilizado apenas para escutar masica. A justificativa para o posicionamento se fundamenta na
ideia de que os jovens ndo o utilizavam de forma produtiva, conta a professora de Portugués:
“Porque, até entdo, eu nunca vi. Na minha experiéncia, eu nunca vi dentro de sala de aula um
aluno olhar o celular pra uma coisa produtiva. Eu ndo vi ainda” (3? restituicdo. Fortaleza,
31.10.2014). A professora de Historia da Escola complementou dizendo que abriu um grupo
no Facebook como uma forma de disponibilizar conteldos didaticos e incrementar a
comunicagdo com os jovens. Mas ndo obteve sucesso, e afirma: “[...] quando vocé leva a
ferramenta em beneficio da aula, eles ndo reagem. (32 restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014).” O

professor de Educacdo Fisica concluiu:

Robson (prof. de Educacéo Fisica): Entdo, é um instrumento excelentissimo,
grande, muito importante, né. Quando eu falo instrumento, sei 14, eu falo
instrumento internet, pra nos, que somos da educagdo. Que eles vivem em
busca de conhecimento diario [...]. Mas, é como os professores falam, se a
gente permitisse, é... dar uma aula com o uso do celular buscando contetdo,
trabalhar em cima da tematica que vocé elaborou sua aula e dinamizar,
deixar a aula criativa, seria maravilhoso. O problema é que se vocé usa o
celular, eles vao usar o celular pra tudo, menos pra isso. Entendeu? Como
ela mesma disse, ndo eu vi quantos alunos acessaram o video dela. Ai eles
ndo tém internet pra ver o video que ela postou, mas eles tém internet pra
ficar aqui no celular, vendo outra coisa.

(32 restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014).

A discussdo se estendeu e alguns professores demonstraram abominar a forma
como 0s jovens interagiam com o equipamento mesmo fora da Escola. Para o coordenador do
Ensino Fundamental, que participou da atividade, a juventude se transformou a ponto de fazer
perder valores sociais tradicionais: “E assim, como eu vou dizer. Os conceitos estdo tao
deturpados que a escola esta remando contra a maré num contexto de fora dela. [...] O
problema é muito maior. Porque muitas vezes, dentro de casa o aluno ndo respeita o pai.” (3?
restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014). O coordenador concluiu que o uso abusivo e inadequado
das novas tecnologias tem prejudicado 0s processos de ensino e aprendizado, e afirmou que 0s
jovens estdo se tornando preguicosos para a leitura e a escrita.

De fato, a popularizacdo da internet e sua presenca em sala de aula através dos
equipamentos moveis podem ter contribuido para a diminui¢do do uso do livro para leitura e

pesquisa. A professora responsavel pela sala de multimeios, ao falar sobre o assunto, disse
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que os alunos muitas vezes enfrentam o problema de néo encontrarem nos livros as demandas
de pesquisa dos professores. “Os livros estao desatualizados. Tem coisas que s é possivel
encontrar na internet.” (Conversa informal, observacdo de campo. Fortaleza, 06.12.2013).
Todavia, ela também percebeu que algumas vezes os alunos recorriam a internet pela
comodidade e em busca de respostas rapidas. Um estudante falou sobre isso durante a

primeira restituicao:

Marcos: Tem horas que eu substituo o livro mesmo pela internet. Ai vocé
fala: “Vocé tem preguica de ir atras”. “N&o” [responde]. Colocando 14 numa
pesquisa sobre um autor, Gregério de Matos, vai falar tudo |4 sobre ele,
noticias recentes dele, imagens dele, é..., poemas, tudo, tudo se torna mais
facil com a internet.

(1@ restituicdo, turma 1. Fortaleza, 20.11.2013).

No entanto, a professora relatou que percebeu certa preguica dos alunos em
pesquisar em enciclopédias e livros, pois necessita mais trabalho e leitura. Por isso, afirmou
sempre incentivar os alunos a alugarem paradidaticos. Em parceria com professores de
portugués, organizava projetos de incentivo a leitura. Segundo a professora, os alunos do
ensino fundamental eram o mais interessados. J& os alunos do ensino médio costumavam ler
muito pouco.

A professora acrescentou que os alunos ndo podiam usar equipamentos
eletronicos na sala de aula, pois, segundo as orientacGes da Escola, atrapalha a atengdo dos
alunos. Mas afirmou ndo concordar com a privacdo, dizendo que os professores devem
reconhecer a importancia dessas midias na vida da juventude, e a Escola deve trabalhar a
responsabilidade dos jovens para uso dessas tecnologias. “Os meninos ndo sao preparados
para o uso dessas tecnologias. A escola tem que trabalhar isso com eles.” (Conversa informal,
observacao de campo. Fortaleza, 06.12.2013). Relatou ainda que alguns professores recolhiam
celulares dos alunos que usavam o equipamento em horario de aula. Mas pensava que essas
atitudes néo eram eficientes na educacédo dos alunos.

Portanto, em se tratando de Ensino Médio, a apropriacdo das midias e das novas
tecnologias por parte dos jovens na Escola ndo se restringia as atividades curriculares que
acompanhavam a proposta de ensino da Instituicdo. Ela se fazia a todo instante, nos processos
de ensino e aprendizado, mas também no lazer, na comunicagdo entre 0s jovens e na
socializacdo. E, apesar de os educadores terem associado o uso das midias e das novas
tecnologias & improdutividade no ensino, muitos jovens demonstraram fazer desse uso novas

formas de produzir no espaco educacional.
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4.2.3 Os jovens e as midias: potencializando as (im)producées

A analise comparativa dos dados quantitativos realizada na primeira restituicdo
incluiu também o tema producdo de midias. O item do questionario aplicado em 2011
perguntou quais midias o jovem ja havia feito ou ajudado a fazer. Dentre as opgdes blog, site,
video, radio, jornal ou revista e outros tipos de midia, o video foi 0 mais pontuado, tanto
guando se considera a média geral (36,3%) como quando se verifica a pontuacdo da escola
pesquisada separadamente (34,1%). Os dados corroboraram com a opinido dos estudantes
sobre o resultado para o item. Para os alunos das quatro turmas do primeiro ano do Ensino
Médio da Escola, o video é a midia mais utilizada pelos jovens para a producao de contetdos.
Talvez, a inclusdo do dispositivo digital nos aparelhos celulares pode ter contribuido para a
preferéncia.

A proposta levada as turmas de fazer uma oficina com a possibilidade de produzir
um video animou os estudantes. Eles afirmaram ja ter participado de producdes na Escola,
inclusive para realizar trabalhos de disciplina. Uma professora, como foi dito, costumava
utilizar o video como opc¢éo para os estudantes apresentarem seus trabalhos de fim de ano. Era
comum que essas apresentacbes fossem filmadas por colegas que utilizavam seus
equipamentos pessoais para documentar e posteriormente publicar na internet, via Facebook,
YouTube e outros sites de compartilhamento de conteidos. A professora do LEI alimentava
constantemente o blog e o Facebook da Instituicdo com fotos e videos de atividades e eventos
que ocorriam na Escola'. Por vezes, esses contetidos eram produzidos por alunos.

A oficina de video se realizou também em funcdo dos videos que seriam
produzidos pelos estudantes. Ou seja, tinham o objetivo de contribuir, na pratica, com o
produto final, incitando os alunos a pensarem temas a serem abordados. Com isso, 0s videos
utilizados como disparadores, as discussdes tematicas e 0s momentos teorico-praticos de
abordagem da linguagem audiovisual serviram para estimular a criatividade e o impeto dos
jovens no processo de producdo. Verificou-se grande atencdo deles pela técnica, bem como
interesse pela pratica. Estavam ansiosos por “botar a mdo na massa” e comecar logo as
filmagens. A maioria se apropriou dos equipamentos audiovisuais disponibilizados pela

equipe de pesquisa, e poucos tiveram dificuldades em manusea-los.

12 Durante a oficina e as filmagens a professora participante costumava tirar fotos para postar no Facebook da
Escola. Quando isso ocorria, ela sempre solicitava a autorizago da equipe para o uso das imagens.
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Os jovens tiveram participacdo efetiva ndo apenas no resultado, mas em todo o
processo de producdo do video. Da criacdo e discussdo das primeiras ideias até a edicao, as
etapas tiveram a marca dos participantes. Em relacdo ao grupo que filmou na Escola, pode-se
dizer que o roteiro ndo foi planejado e escrito antecipadamente, conforme sugerem o0s
métodos tradicionais de producéo e filmagem cinematografica. O que ocorreu previamente foi
uma breve (e aparentemente confusa) explanac¢ao, de um dos participantes, de como seriam as

cenas™:

Renato: Eu vou falar. O diretor aqui vai falar. Calma ai. Luz, camera, acdo.
Pronto, nosso video, a gente vai gravar como se fossem varios videos em um
s6 tema. A gente vai fazer o seguinte, a gente vai entrar e fazer como se,
tipo, o primeiro video, né, digamos assim. Vai ser assim: eu td entrando
aqui, saindo de um Onibus, ai eu entro, to entrando assim como se eu
estivesse andando assim e vendo uma ruma de gente, assim, com celular.
Entro assim na secretaria, ai os professores com celular e no Facebook; entro
assim na cantina, as meninas da cantina com celular e no Facebook. Onde eu
passo vejo todo mundo assim com o Facebook e tal, todo mundo assim
andando com o celular, escutando musica e tal. A encerrava esse video.
Primeiro, botava uma frase, ta entendendo? [...] Ai a gente coloca tipo assim
“A internet no mundo atual”, tipo assim “A internet com a sociedade”, até os
véi [velhos]. Ai, tipo assim, a gente tava pensando em varios assuntos, né. Ai
depois que encerrar essa primeira parte que vai demorar questdo de
segundos, ai a gente coloca a segunda parte. Qual foi a segunda parte? [...]
A\, tipo assim, a gente ta entrando num dnibus. Ai olha assim fingindo que é
eu que t6 olhando e mexendo na internet. Ai depois olhava assim pro lado e
via s6 o0 cara assim mexendo na internet, tal. Ai chega o ladrdo e pega,
assalta o celular. E ai a gente corre como se fosse, assim, com uma camera
normal, e a0 mesmo tempo deixa o celular com a cdmera na frente filmando
ele, e ele aparece correndo assim e olha assim: “é Facebook!”. Ai depois ele
vai, comeca a mexer e a gente comeca a correr atrads dele, correndo e
mexendo no Facebook. Entendeu? [...] Ai depois cortava essa parte, botava a
parte do Unico celular do mundo. Ai é um celular, o Gnico celular que tem
internet. Ai um pega, sai correndo atras do outro, ai 0 outro vai, da um tiro
no outro. Ai corre, todo mundo brigando pelo celular.

(Oficina de video, 2° encontro. Fortaleza, 05.04.2014).

No dia das gravag0es, a cada narrativa a ser encenada havia uma explicagdo de um
dos componentes do grupo acerca da funcédo e atuacgdo de cada participante. Observou-se uma
organizacdo peculiar durante as filmagens, prevalecendo o dinamismo, a criatividade e a
capacidade de improvisar, bem como de negociar a participacdo de figurantes, tanto colegas
como educadores, o que mobilizou toda a Escola para o evento. A cdmera maior, responsavel

por documentar as imagens que seriam editadas, passou por trés ou quatro participantes ao

13 Esse participante praticamente comandou todo o processo, dirigindo o set de filmagens, ajudando a filmar e
também atuando nas cenas.
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longo das gravacOes. A cena filmada na quadra de esportes, que contou a historia do altimo
celular com internet sendo roubado sequencialmente por diversas pessoas, foi inicialmente
pensada para ser gravada em um transporte coletivo, portanto fora da Escola. No entanto, o
grupo optou por aproveitar o momento e fazer a filmagem utilizando os espacos da Instituicao
para, caso ocorresse algum problema, pudessem utilizar o video como plano “B”.
Posteriormente as gravacOes, decidiram incorporar o video ao arquivo final, j& que nédo
chegaram a filmar na rua.

Observou-se certa autonomia nas duas equipes que se dividiram para a produgédo
dos videos. Uma delas conduziu toda a filmagem fora da Escola, com equipamento proprio e
sem a presenca dos pesquisadores. Esse grupo também relatou que a producdo do video

ocorreu de forma espontanea, sem planejamento anterior:

Pesquisadora: Gente, deixa eu perguntar uma coisa. Como é que vocés
mudaram essa ideia? — falando com a equipe da radio — Vocés iam fazer
entrevista, ai resolveram fazer duas histdrias. Como é que foi?

Cristina: Foi na hora. A gente tava tudo sentado, ai comecou a pensar. A
gente pegou e foi ver os videos do Chafurdaria [canal do YouTube]. Ai a
Aline pegou e deu a ideia de botar um bocado de celular na bolsa, ai vinha
uma pessoa assaltar e depois que assaltava pegava outro.

Pesquisadora: E a outra histéria?

Cristina: Foi na hora.

(Oficina de video, 3° encontro. Fortaleza, 15.04.2014).

Esse modo de criacdo dos jovens contrasta com as exigéncias disciplinares e as
formas consideradas legitimas de se produzir encontradas no contexto escolar. Apesar de se
ter estabelecido um tema abrangente a partir do qual os jovens pudessem trabalhar, e de se ter
sugerido alguns géneros audiovisuais para a producdo dos videos, ndo se definiu o formato
nem o modo de se produzir. Nao houve cobranca em relacdo a prazos e resultados por parte
da equipe de pesquisa. Também ndo foram atribuidos conceitos avaliativos normalmente
utilizados nas préaticas pedagogicas institucionais. Os videos ndo “valiam nota”. Logo, mesmo
sendo realizada no mesmo ambiente em que cotidianamente 0s jovens se deparam com
praticas disciplinares, a oficina de video suscitou modos distintos de criagdo e, com isso,
outras formas de se produzir emergiram.

N&ao houve rivalidade entre os grupos. Apos as filmagens, ao final do terceiro
encontro da oficina, resolveram juntar as curtas historias em um unico video, intitulado “O
mundo com celular”. Posteriormente, ja na edi¢cdo, escolheram os titulos para as historias e
decidiram a ordem em que elas ficariam no video. Inseriram sons e efeitos especiais e, por

fim, ajudaram na confecgdo dos créditos.
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Todas as etapas, excluindo as cenas produzidas fora da Escola, foram
acompanhadas pela equipe de pesquisa. O software utilizado para a edi¢do foi operado pela
bolsista PIBIC do Curso de Sistemas e Midias digitais da UFC. Alguns dos participantes
afirmaram que gostariam de ter aprendido as técnicas de edi¢do e de ter tido contato maior
com o software. Nao foi possivel, pois ndo havia mais tempo. Demandaria mais horas de
oficina e, portanto, mais encontros. O semestre iria encerrar® e havia ainda a exibicdo do
video aos alunos e educadores (segunda restituicdo). No entanto, os jovens acompanharam de
perto a edicdo e, enquanto a colaboradora de pesquisa realizava os comandos, ia fornecendo
dicas bésicas de edicdo e manuseio do software.

Outra forma observada em que 0s jovens apareceram como produtores foi através
da Réadio Escolar™. Pareceu ser tradicdo na Escola haver grupos de jovens liderando uma
radio. Em 2014, através de uma renovagdo, formou-se novamente um grupo, criando-se a
Radio Conexdo Escola. A participacdo dos integrantes da Radio na pesquisa foi intensa.
Praticamente um dos dois grupos que se dividiram para produzir os videos® foi composto
pelos mesmos integrantes. Em uma discussdo sobre midias e a influéncia da internet na
sociedade durante o segundo encontro da oficina de video, debateu-se sobre como a internet
se apresenta frente as radios. Falou-se entdo sobre a possibilidade de uma interacéo entre a
Radio Conexdo Escola e seu publico (escolar) via internet, através de um site ou um blog. Os
alunos acharam interessante a sugestao e um dos lideres do grupo se prontificou a pesquisar.

Observou-se a importancia do funcionamento da Radio para a formacdo dos
jovens que a integram. Através dela eles se apropriavam de espacgos e de servi¢os disponiveis
na Escola'’; interagiam com profissionais e educadores de forma distinta, em que propésitos
em comum 0s uniam em reunides de planejamento e organizagdo de atividades do grupo; e
exercitavam a autogestdo e a participacdo nas questdes de interesse coletivo em ambiente
escolar.

O interesse pela Radio por parte dos jovens repercutia em a¢des pedagogicas que
beneficiavam toda a Escola. Um exemplo disso foi um projeto da Escola organizado em

" Devido & Copa do Mundo de 2014, realizada no Brasil, o calendério letivo mudou e as aulas terminaram

pouco antes do que ocorre normalmente.

Grande parte dos participantes da oficina de video promovida pela pesquisa Juventude e Midia era também
integrada ao grupo da Radio Escolar. Nas discussoes, alguns deles afirmaram que sua participacdo na oficina
tinha motivacgdes ligadas as atividades da Radio.

Trata-se do grupo que optou por fazer as filmagens fora da Escola e, portanto, sem a presenga dos
pesquisadores.

O pequeno estudio ficava localizado no Laboratério Educacional de Informética.
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parceria com o0 NCP (Nucleo de Comunicacdo Popular) do CUCA (Centro Urbano de Cultura,
Ciéncia, Arte e Esporte de Fortaleza), em que os estudantes (em torno de 40, do primeiro e
segundo anos do Ensino Médio) tiveram a oportunidade de participar de uma oficina de
spot™®. Através da radioescola, coordenada pelo NCP, os jovens receberam materiais de jornal
e revista, foram orientados acerca das etapas da producdo de um spot e, em grupos,
confeccionaram alguns deles.

A cultura das novas tecnologias potencializa a experiéncia da producdo nos
jovens, ja que a publicacdo e o compartilhamento de contetdos se popularizaram com 0
advento da internet. Na escola pesquisada, 0 anseio em produzir era evidente nos alunos. Esse
anseio reverberou na criagdo da Radio Escolar. Os jovens encontraram nela ndo apenas uma
forma de expressdo e comunicacdo, mas também um instrumento na producdo de modos de
ser e agir no ambiente institucional. A Radio Escolar consistia em uma maneira de 0s jovens
se apropriarem dos espacos da Escola’®, bem como se relacionarem com colegas e
educadores.

Os jovens também mostraram interesse pela producdo audiovisual. Durante a
segunda restituicdo realizada na Escola, que teve o intuito de apresentar aos educadores o
video produzido, os estudantes que participaram da oficina, ao falarem sobre a importancia
desta para sua formagdo, manifestaram a vontade de dar sequéncia ao grupo que se formou e
as atividades com video: “André: [...] NOs estamos querendo que continue aqui, 0 projeto, se
0 nucleo gestor deixar. Nés estamos querendo que outro pessoal venha pra aprender com a
gente, porque nos ja fizemos, pra fazer outro filme, se quiserem, né.” (22 restituigéo.

Fortaleza, 09.06.2014). Outro aluno, em discurso mais longo, complementou:

Renato: O que eu tenho pra dizer é que foi muito bom, a gente aprendeu
assim uma coisa sobre a midia. Uma coisa que a gente nem ligava, uma
coisa que a gente mal liga; que a gente fala aqui: “Ah, vocé mexe muito no
celular”; “vocé assiste muito televisdo”, mas a gente nem percebe uma coisa
dessas. As vezes eu td aqui, mexendo no Facebook, mas ai nem imagino que
eu td6 mexendo no Facebook. Ai a midia [referindo-se a pesquisa Juventudes
e Midia] me mostrou que a gente passa muito tempo no celular, que passa
muito tempo na televisdo, e a gente nem percebe, perde muito tempo. A
gente deveria usar essas coisas, assim, pro bem, como a gente fazer um
video mostrando. Eu queria que essa oficina continuasse porgque foi muito
bom pra interagir com 0s amigos, interagir com os professores, o pessoal
aqui da faculdade, e é uma coisa sempre nova, a gente renova, a midia

'8 Comunicacéo em audio utilizada como ferramenta publicitéria de radio.
1 O Laboratério Educacional de Informatica da Escola era o local onde os estudantes se reuniam tanto para
operar quanto para discutir sobre os assuntos da Radio.
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sempre renova, um video sobre isso, sobre aquilo. E uma coisa muito boa, a
gente aprender varias coisas, aprender muitas coisas s6 pela midia. E eu
queria que continuasse, que ndo morresse por aqui, 0 que eu achei muito
bom.

(22 restituigdo. Fortaleza, 09.06.2014).

A producdo audiovisual, bem como a experiéncia de producdo na Radio, ndo é
apenas uma producdo técnica. Ela produz também formas de se conceber e compor 0 mundo,
a vida e as relacdes sociais. Enfim, consiste em produgfes subjetivas que, em ambiente
escolar, se potencializam, criando novas formas de significacdo e apropriagéo institucional.
Parte dessa producdo se pode observar através das mensagens que 0s jovens quiseram passar

com o produto da oficina.

Renato: [...] A gente queria ver como é o dia-a-dia, como a gente percebe,
como a gente v& o uso do celular. Porque muita gente tem celular, muita
gente usa, mas num percebe. [...] E, tipo assim, a parte de vocé ter um
celular velho e um celular novo, é que ninguém quer ter um celular velho,
porgue eu ndo vou poder usar os aplicativos, varias coisas. Dai, a gente quer
mostrar a nossa vida como é hoje pros outros que ndo vé, ndo percebem. N&o
percebem que na real ele estd mexendo no celular, ele esta sendo viciado, ele
esta sendo roubado, ele anda com dois celulares na bolsa, né.

(Oficina de video, avaliacdo interna. Fortaleza, 13.05.2014).

Em mais uma fala acerca das mensagens a serem transmitidas pelo video, outro

estudante trouxe o0s usos autorizados e ndo autorizados do celular na Escola e em sala de aula:

André: O nosso € um... N6s queria mostrar como que € a vida do aluno
dentro da Escola com o celular. Pra ver se tinha interrupgdes, pra ver se tinha
liberdade ou ndo, pra saber se podia, ou se pode ainda. Pra saber como que
pode usar o celular dentro de sala [...] ou com os professores explicando a
aula, tirar foto assim pra postar. Ndo, pra postar ndo. Pra tirar ddvidas da
aula.

(Oficina de video, avaliacdo interna. Fortaleza, 13.05.2014).

A pesquisadora retrucou, afirmando que o video ndo abordou esse assunto. E
verdade. As historias que o video final apresenta narram a presenca dos celulares na vida dos
jovens, dentro e fora da instituicdo de ensino pesquisada; abordam a importancia dos
equipamentos pessoais para a juventude; e também traz a violéncia rotineira que faz parte da
vida social e comunitaria dos estudantes. Portanto, ndo toca no tema do celular como
mediador da relagdo dos jovens com o ensino e com os educadores. No entanto, e esse é um
ponto importante a ser destacado, o tema em questdo foi alvo de discussdo em diversos

momentos da oficina. Mostrou-se ser um assunto polémico e gerador de tensdo na relacéo
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professor-aluno, haja vista a repercussao que o tema produziu no debate com os educadores,
na ocasido da terceira restituicao.

Somado a isso, tem-se a intencdo dos jovens de chamar a atencdo dos educadores
acerca da imagem que eles tém dos alunos: “Outra mensagem que a gente queria passar e que
podia ter passado era ter falado dos pais e dos professores. [...] Ter falado com os pais e com
os professores sobre a opinido deles” (Oficina de video, avaliacdo interna. Fortaleza,
13.05.2014). Percebeu-se a busca por valorizacdo, um possivel resgate do sentimento de
estima dos professores em relacdo aos alunos. Néo a toa, optaram por exibir o produto da
oficina para professores e nicleo gestor, com intuito também de mostrar do que séo capazes®.
Observou-se também certa magoa diante de manifestacdes de descrenca por parte de alguns
professores: “Os professores querem o nosso bem, ndo. [...] Os professores ndo querem o
nosso bem. [...] Eles ndo querem ver nos crescendo, ndao” (Oficina de video, 3° encontro.
Fortaleza, 15.04.2014). Isso pode fornecer alguma pista sobre o porqué da auséncia do tema
nos videos, pois, apesar de eles se sentirem desvalorizados, ndo queriam tocar nesse ponto, ja
que a relagdo deles com os professores se mostrava delicada. No entanto, ndo tira o proposito
da mensagem. Se ndo de forma direta através do video produzido, ao longo de todo o
processo com os jovens o uso do celular na Escola e em sala de aula surgiu como dispositivo
de analise chave, evidenciando as forgas envolvidas com tal prética, proveniente tanto dos
jovens como dos educadores.

Na visdo de alguns educadores o celular era o algoz da educacéo (assim como a
TV um dia ja foi). Ele desviava a atencdo dos estudantes prejudicando o aprendizado. A
forma como os alunos lidavam com o equipamento e como ele se fazia presente em sala de
aula irritava os professores. Com isso, alguns deles taxavam 0s jovens de pregui¢osos e
desinteressados. No entanto, esse discurso dos educadores que apontava a baixa capacidade
produtiva de seus “filhotes” convivia de perto com sua manifestacdo oposta. Frequentemente,
0s mesmos profissionais que depreciavam a postura de alguns alunos em sala de aula

exaltavam sua capacidade de criagcdo e producéo:

Eudes: Devido a alguns problemas na Escola, a gente ndo teve feira de
ciéncias. Ai o professor José fez uma feira de ciéncias. Em tempo recorde,
né professor? Faltavam duas semanas, né? Rapaz, a riqueza dos trabalhos!

% Apesar de inicialmente recusarem, durante uma discussdo, a presenca de colegas de turma e de outras classes
para a ocasido da exibicdo do video, optaram por mostrar também aos estudantes que participaram como
figurantes. Muitas pessoas compareceram, e a sala do LEI ficou cheia no dia da exibigéo.
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Entdo, assim, eles sdo muito capazes. Muito. Assim, quando eles querem
usar a cabeca deles pra coisa certa, meu irmao, esses meninos vao longe.
(32 restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014).

Eram capazes e criativos, quando queriam. Por seu poder de despertar o interesse
dos jovens, a midia e as novas tecnologias pareciam potencializar a capacidade de criacdo e
producéo dos estudantes. A Radio Escolar e o uso do video como ferramenta na producédo de
trabalhos escolares eram exemplos dessa mediacdo. No entanto, o celular como dispositivo
tecnoldgico que oferece acesso a diversas midias, deve ser analisado de forma peculiar, pois,
por estar sempre junto dos jovens e por assumir multiplas funcdes, coloca-se em posicdo
ambigua nesse processo. Por um lado, ele é apenas um aparelho versatil, de uso pessoal, que
atua no lazer, na comunicacdo e na sociabilidade dos jovens, e que, na visdo dos que
defendem o seu uso em ambiente de ensino, também pode ser (til. Por outro, como sugerem
alguns educadores da escola investigada, o celular em sala de aula torna o aluno improdutivo,

e surge como um empecilho para a educacéo.
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5 ESBOCANDO UM MAPA

“Mas o livro anticultural pode ainda ser
atravessado por uma cultura demasiado
pesada: dela fara, entretanto, um uso ativo de
esquecimento e ndo de memdria, de
subdesenvolvimento e ndo de progresso a ser
desenvolvido, de nomadismo e ndo de
sedentarismo, de mapa e ndo de decalque.”
(Deleuze & Guattari)

A pesquisa-intervengdo de base cartografica ndo tem como intuito representar a
realidade investigada. Nesse sentido, sua escrita como produto se aproxima mais com a
literatura anticultural mencionada acima. Nao se busca, com isso, congelar o objeto para uma
melhor apreensdo. Ao contrario, assume-se, como foi visto, o carater processual da pesquisa,
no sentido de que investigar € acompanhar um processo, uma realidade em andamento, em
movimento. O que se busca é um esboco de como se configura o plano da realidade
relacionada com o objeto da investigacdo. Essa realidade, conforme Escossia e Tedesco
(2010), e composta por dois planos distintos que se articulam e se complementam na
producéo do real: o plano das formas e o plano das forgas.

O primeiro se associa a realidade instituida, cujas figuras individuais ou coletivas
— que frequentemente sdo objetificadas para “melhor apreensdo” cientifica — movem-se
constantemente. O outro corresponde ao plano de imanéncia ou de consisténcia. Trata-se da
realidade instituinte, onde 0s vetores se cruzam e se encontram para compor o plano das
formas. Este, portanto, segundo as autoras, resulta do plano das forgas e pode ser delimitado

através da desaceleracdo momentanea de seu movimento.

As formas resultam dos jogos de forca e correspondem a coagulacdes, a
conglomerados de vetores. A delimitacdo formal dos objetos do mundo
resulta da lentiddo e da redundancia que a configuracdo das forgcas assume
num momento dado. Ou seja, gracas a provisoria estabilizacdo dos jogos de
forca somos convencidos da universalidade do mundo a nossa volta.
(ESCOSSIA; TEDESCO, 2010, p. 94).

Com isso busca-se aqui tracar um esbogco de como se configura o plano que

compde a realidade investigada, ou seja, 0 modo como as forgas que atuam nos sujeitos
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através das diversas praticas institucionais se arranjam para compor e delinear as formas que
se encontram na realidade institucionalizada. Em outras palavras e aproximando ainda mais
do objeto da pesquisa, visa-se a identificar e evidenciar aquilo que move as praticas que
produzem subjetividades a partir da mediacdo das midias e das novas tecnologias no contexto
da escola pesquisada. Com isso, 0 objetivo do presente capitulo é localizar alguns desses
elementos, trazendo ndo apenas sua presenca no cotidiano dos jovens, mas a forma como eles
atuam na producao subjetiva no ambiente de investigacéo.

O primeiro topico aborda as relacbes de poder envolvidas na producdo de
subjetividade mediada pelas midias e pelas novas tecnologias na Escola, e apresenta 0 modo
através do qual os dispositivos audiovisuais se tornam ferramentas de resisténcia, vigilancia e
controle por parte dos jovens. O segundo topico traz a hiperconectividade como caracteristica
presente no cotidiano dos jovens. Aborda também como a hiperconexao atua estabelecendo

novas formas de interagdo social, modificando o lazer e sociabilidade juvenil.

5.1 Disciplina e controle nos usos das novas tecnologias: governando condutas

O uso das midias e das TDIC por parte dos jovens na escola publica investigada
ndo era livre. A utilizagdo dos recursos na sala de video e no Laboratério Educacional de
Informatica era controlada. Em tese, a solicitagdo deveria vir de um educador, que
encaminharia o aluno a professora responsavel pelos espacos. Esta orientava e acompanhava o
aluno durante a utilizacdo, que deveria ter fins educacionais. Na pratica, existiam outros
fatores envolvidos nesse controle, que estavam associados a relacdo de poder que se
estabelecia no cotidiano da Instituicdo. Dentre esses fatores estavam basicamente a légica
disciplinar que regia as praticas educacionais; a relacdo educador-aluno que se instituiu a
partir da disciplina e do controle; e a demanda do aluno, que se observou atraves do consumo
e da apropriacdo que ele fazia das novas tecnologias em ambiente escolar.

A escola, como instituicdo formada por relacbes de poder em que a logica
disciplinar é ainda bastante presente, € um espa¢co marcado por norma, hierarquia e vigilancia
(FOUCAULT, 2007; SIBILIA, 2012). Na escola estudada, tais dispositivos disciplinares
atravessavam e orientavam a conduta dos jovens também em relacdo a utilizacdo das novas

tecnologias, delineando usos pedagdgico-formais dos aparatos digitais, bem como resisténcias
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que surgem dessa orientacdo. Assim sendo, a restricio de espacos’; o estabelecimento de
horarios adequados ao uso dos espacos destinados ao alunado e a necessidade de tutela
profissional para a utilizacdo dos recursos; o controle operacional que ocorria atraves das
senhas que blogueavam os computadores para instalagcdo de programas, tudo isso criava um
campo de controle e de resisténcia que se relacionavam aos usos das midias e das novas
tecnologias no territorio escolar. Parte dessa engrenagem € ilustrada através da narrativa de

uma pesquisadora em uma visita a campo:

Nos continuamos no laboratério, mesmo depois que a S6nia se ausentou de
la para suprir a falta da professora e, algum tempo depois, ela voltou
acompanhada de duas alunas que queriam fazer uma pesquisa sobre Tales de
Mileto. Sénia logo as direcionou para os dois computadores que ja estavam
ligados e, antes de se retirar do laborat6rio para voltar a sala de aula, ela
disse que sO iria deixar que as meninas fizessem a pesquisa porque nos
famos ficar na sala, caso contrario ela ndo deixaria. Apds falar isso, ela pediu
para que as alunas nos agradecessem por isso. Era como se estivéssemos
fazendo um favor muito grande para elas. Informou que os alunos nao
podem se apropriar de fato do laboratério que, em tese, foi construido para o
usufruto deles, sempre que precisarem. (diario de campo, 12.12.2013).

A disciplina estava inserida de tal forma na Escola que os alunos se habituavam
ao dia a dia que se segue a partir de suas determinacdes, muitas vezes naturalizando as
praticas institucionais e seus efeitos na educacdo; o que ndo implicava na aceitacdo
incondicional as leis e as normas institucionais por parte dos jovens. Longe disso, prevalecia
um cotidiano disciplinar que promovia praticas — que envolvem relacdes de poder — que
giravam em torno da interdicdo, produzindo outras normas e novas condutas de resisténcia. O
uso do celular em sala de aula era um exemplo dessa dindmica. Havia a lei estadual 14.146,
que proibe o uso de equipamentos eletrdnicos nas salas de aula das escolas publicas do
Estado. No entanto, os jovens ignoravam-na, utilizando-os até mesmo para desacatar outras
normas, como usar o celular e a internet para “pescar” em momentos de avaliagdo escolar,
conforme abordado no topico 4.2.2 (Consumo e apropriacdo das midias e das novas
tecnologias na Escola).

Importante destacar que o relato dos alunos e a encenagdo sobre a “pesca” com
celular ocorreu na presenca da professora do LEI, gerando inclusive certo constrangimento na
equipe da pesquisa. Quando a pesquisadora abordou a professora para falar sobre o assunto,

ela ratificou a questdo do sigilo colocada desde o inicio no grupo e disse que se eles o fizeram

! Em alguns espacos da instituicio, como a sala dos professores e as salas administrativas, a utilizacdo dos

computadores por parte dos estudantes ndo era permitida.
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foi porque havia uma relagdo de confianca entre eles. Essa confianca também foi demonstrada
em outros momentos em que houve 0 contato com 0s jovens através da presenca e da
participacao dos educadores ao longo da pesquisa. O respeito e a consideracdo apresentada foi
mUtua em relacdo aos posicionamentos e as formas de expressao de cada um.

Os professores, por sua vez, para voltar a questdo do uso do celular em sala da
aula, observando a ineficacia da lei em conter essa pratica, introduziam e negociavam outras
normas no ambiente de ensino. Como se verifica em Foucault (DELEUZE, 1988b), a lei surge
para gerir ilegalidades. Essa gestdo tem participacdo direta no exercicio de poder e resisténcia
que envolve seu uso. Assim sendo, a lei estadual 14.146 figurou, no contexto institucional,
ndo apenas um nivel de interdicdo, mas também a invencdo incessante de novas formas de
subversdo a essa privacao.

Devido ao habito da interdicdo, muitos estranhavam a possibilidade de uma
realidade distinta, inviabilizando-a. E 0 que se observou ao se questionar aos jovens sobre a
possibilidade de o acesso a internet ser livre na Escola. Uma aluna afirmou: “Se tivesse
internet pros alunos, misericordia. Ninguém assistiria mais aula.” (12 restituicdo, turma 3.
Fortaleza, 20.11.2013). Outros alunos concordaram com a afirmacdo da estudante. E outra
jovem acrescentou: “S¢ falta ndo assistir trazendo internet de casa no celular, imagine se
tivesse no colégio livre pra todos os alunos” (12 restituicdo, turma 3. Fortaleza, 20.11.2013),
antes do colega finalizar o raciocinio: “E pra ter, mas s6 liberar na hora do intervalo. Porque
se for na hora da aula, ninguém assiste, ndo.” (1° restituigdo, turma 3. Fortaleza, 20.11.2013).

O cotidiano disciplinar promoveu também suas resisténcias. Foi a partir delas que
surgiram os usos informais, autorizados e ndo autorizados? pelos educadores. Um projeto da
professora do LEI que visava a oferecer momentos de acesso livre a internet para atender as
necessidades de lazer dos estudantes foi um exemplo de uso autorizado como resisténcia a
norma geral da Instituicdo. Até 2014 o projeto ndo havia sido implantado. Mas a ideia era que
os alunos pudessem acessar a internet em momentos de lazer e, em troca, colaborassem
acessando o Facebook e o blog da Escola.

Aqui comeca a se esbocar outro elemento relacionado ao uso dos recursos
midiaticos e tecnoldgicos em ambiente escolar, que se observou para além dos limites da
organizacdo disciplinar. Trata-se do controle que se estabelecia a partir da relacdo direta e

rotineira que ocorria entre educadores e alunos. No bojo dessa relacdo, a midia e as novas

2 Ver distingdo dos termos na introduc&o (pag. 18-19).
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tecnologias eram utilizadas como instrumentos no exercicio de poder. Mais ainda, elas
pareciam intensificar as formas de controle nas interacGes. No projeto da professora do LEI
supracitado, caso tenha entrado em funcionamento, a liberacdo da internet no espaco
institucional em momentos de lazer dos estudantes estaria sendo negociada com o acesso, por
parte dos jovens, as paginas oficiais da Instituicdo, que é alimentada pela professora.

Na esteira dessa dindmica, alguns professores afirmaram utilizar a autoridade para
controlar o uso dos equipamentos em sala de aula, j& que a norma institucional que decorre da

lei estadual mostrou ndo dar conta:

Robson: Eu como professor, eu posso até estar indo contra os principios da
Escola, isso € fato. Eu ndo tenho medo de assumir isso. Mas, assim, eu sou
adepto aquele ditado: se eu ndo posso com ele, junte-se a ele, né. Entdo,
como que eu posso fazer isso ao meu favor, né, em relagcdo ao celular?
Porque eu ja fiz isso varias vezes, como ele [seu colega] citou. Eu passo uma
atividade, quatro terminam, cinco ndo. E ai termina e fica no celular. J& vi e
deixei e, sinceramente, conheco muito meus alunos. Quando o fulano quis
usar o celular, eu disse: “N&o, vocé ndo vai usar’. “E porque que sicrana
usa?” [retruca o aluno]. “Sabe por qué? Por que ela usa? Porque ela é
comportada. Ela fica sentada, calada. E ela tem disciplina no celular, ela fica
ali. Ela pode usar, vocé ndo pode.” “Mas...”. “N&o pode, vocé ndo usa. E
acabou”. Entdo, assim, é 0 método correto? No meu ponto de vista, talvez
ndo. Mas, € o que funciona? Pra aquele momento, funciona.

(32 restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014).

O jogo de poderes entre educadores e alunos pareceu ser comum no que se refere
aos usos das midias e das novas tecnologias. Na sociedade de controle (DELEUZE, 1992),
frente a uma juventude avida por informacdo e tecnologia, as praticas disciplinares ja ndo
exerciam a mesma forga de outrora. Os jovens acusaram 0s mesmos professores que proibiam

0 uso do celular de também usarem os equipamentos enquanto lecionavam:

Aline: E, mas tem muito professor que usa o celular na nossa cara, na sala.
Por isso que a gente se sente no poder de usar também. Ja que ele pode usar,
por que eu Ndo posso?

Pesquisadora: E usa como? Como é que eles usam os celulares?

Aline: Eles recebem ligaces, eles ficam mexendo. Eu ndo sei se eles tdo no
Facebook, ou ficam mandando mensagens. Quando eles ndo tdo explicando
e a gente t& fazendo a tarefa, eles tdo 14 no Face. Do jeito que eles podem, eu
posso também.

(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

Em tempos de crise de autoridade, os professores buscavam novos meios para
lidar com os jovens. Estes, por sua vez, utilizavam-se das midias e das novas tecnologias,

muitas vezes em usos ndo autorizados, como instrumento de poder na relacdo com os
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educadores. Os dispositivos audiovisuais, presentes nas midias moveis e potencializados pelos
recursos da internet, tornavam-se ferramentas de vigilancia, controle e resisténcia. Os jovens
se utilizavam das midias e das TDIC como estratégias para conquistar novos territorios em
ambiente de ensino, reivindicar seus direitos e defender seus interesses. Assim se observou na
fala do coordenador do Ensino Médio da escola pesquisada ao relatar suas experiéncias com
alunos (topico 2.2, Juventude e escola na sociedade de controle, pagina 44-45). A figura 5
traz um esboco da dindmica que envolve relacdes de poder e producdo subjetiva nos usos das

midias e das novas tecnologias pelos jovens na Instituicao.

Figura 5 — Uso das midias, relagdes de poder e producédo de subjetividade na Escola.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

E claro que a tentativa é limitada, pois exclui outros elementos também presentes

no contexto, como a interacdo que se da no nivel discente, entre os estudantes, considerando
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0s grupos que se formam no cotidiano a partir dessa interacdo®, bem como a relacdo entre
professores e nucleo gestor. Fragmentos dessa relacdo foram verificados durante a terceira
restituicao realizada na Escola, direcionado a professores e gestores. Um professor, ao afirmar
que grande parte do descontrole em relacdo ao uso do celular em sala de aula se da pela
crescente desautorizagdo do professor por parte dos alunos, viu seu colega, coordenador do

Ensino Fundamental da Escola, se opor veementemente a essa afirmacéo:

Eudes: Agora, assim, professor José, € um..., eu vou dar um contraponto ai.
Eu ndo digo que o professor estd perdendo a moral, certo? Porgue, se 0
professor quiser, ele se impde em sala de aula. [...] Agora, assim. E... agora,
se vocé, se o professor desistir, ai realmente ele perde a moral. [...] Se tiver
um padrdo... de comportamento. Se tiver um padrdo de comportamento,
certo? Eu chego, é..., os professores sabem que os alunos ndo podem usar
fone de ouvido e ndo podem usar boné dentro de sala de aula. Aif, quando eu
chego na sala de aula pra dar um aviso, ai os alunos [gesticula tirando o boné
rapidamente]. Por que é que eles respeitam a minha pessoa? Entendeu? Ai o
que é que eu faco, como eu estou fazendo agora, certo? Alguns ja
presenciaram [aponta para os professores a esquerda]: “Meu querido, me dé
aqui seu boné. Bote aqui no bird do professor. No final da aula vocé pega”.
Assim eles botam. Toda sala que eu estou entrando agora eu estou fazendo
iss0. T4 de boné, eu: “Meu querido, por favor”. Educadamente, porque ai
vocé ndo... Se vocé ndo for de encontro, né, eles te recebem bem. Eu digo:
“Bota aqui em cima do bir6”.

(32 restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014).

E o professor insistiu:

José: Mas a gente acaba abrindo, professor. [...] Deixa eu dizer uma coisa
pra vocé. Eu estou na sala de aula nesse exato momento. Ai estdo I4, todos
os alunos fazendo uma tarefa, uma tarefa que eu apliquei, uma aplicagéo. Ai,
cinco terminou. Terminaram. Ai tem quatro la que, inquietos, ndo sei o que,
ja estou prendendo eles. Ja estou colocando aquele aluno pra trabalhar. Ai:
“Pronto, professor”. Terminou. ‘“Professor, deixa eu mexer aqui?”. “N&o,
pode ndo”. Ai, la vai. Ai comeca. Ai 0 outro comeca. Vocé ta entendendo?
Ai comega a desarticular tudo. E vai pra fora.

(32 restituicdo. Fortaleza, 31.10.2014).

O coordenador manteve sua posicdo afirmando que o professor, dentro de sala de
aula, deve fazer prevalecer sua autoridade, coibindo o descumprimento das normas. E o
professor respondeu sugerindo que, sozinho, ele ndo consegue; que precisaria do apoio dos
outros professores e da coordenacdo. A discussdo se estendeu e 0s animos esquentaram.

Certamente, havia ainda outros agentes envolvidos nesse contexto, que escapam a

® Por exemplo, o grupo formado pelos integrantes da radio escolar mostrou forca na relacéo entre os estudantes

e com a gestéo institucional.
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abrangéncia da investigagdo, mas que também atuavam como vetores no processo de
producdo subjetiva. Entretanto, nota-se que o diagrama inclui as midias e as novas tecnologias
como mediadoras na relacdo professor-aluno, tendo participacdo direta na producdo de
subjetividade. Ao mesmo tempo em que eram objeto de desejo por parte dos jovens e motivo
de polémica em sala de aula, atuavam na comunicacdo, fazendo emergir outra dimensao nas
relacdes de poder entre os estudantes e entre estes e os educadores da Escola.

Com a entrada das midias e das novas tecnologias na escola e, principalmente,
com a presenga constante delas no cotidiano dos jovens, fazendo parte do lazer, da
sociabilidade e também dos momentos de ensino, a relacdo professor-aluno comeca a
caminhar em territorio distinto. Novos elementos entram em cena, mudando a configuragéo
das forcas e reduzindo a supremacia docente. O controle das condutas escapa a autoridade do
professor, dissolve-se nas redes de comunicacao e tem seu poder disseminado nas plataformas

sociais de compartilhamento de conteudos.

5.2 Hiperconectividade e outras sociabilidades na producéo de sujeitos

A internet vem se popularizando desde sua criacdo na década de 1970, e se
alastrou a ponto de se tornar elemento fundamental na dinamica das relacGes sociais. Hoje
tem utilizacdo ampla na economia, na politica, na satde, na educacdo, nos transportes, enfim,
nos diversos setores da sociedade. Para Manuel Castells (1999), a internet se tornou o
substrato tecnologico de uma nova forma de organizacdo social na Era da Informacdo, a
organizacdo em redes de conexdes, onde a comunicagdo e a transmissdo de contetdos
ocorrem em escala global, num formato em que predomina a horizontalidade entre os
usuarios.

A horizontalidade é um fator fundamental relacionado com uma importante
mudanca no formato da comunica¢do midiatica. Horizontalidade na comunicacdo implica
descentralizacdo da informacdo (LEMOS, 2013). Nas midias tradicionais de massa, como a
TV, o rédio, o jornal e 0 cinema, a producdo e a distribuicdo da informacéo sdo realizadas de
forma unilateral, da empresa para o consumidor. Ja na comunicacdo em rede, teoricamente,
todos produzem, distribuem e consomem informacgdo. Essa transformagcdo comunicacional
tem afetado toda a sociedade, desde a organizacdo dos servicos até a producdo subjetiva e a

sociabilidade.
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No dominio da juventude, a internet parece assumir dimensdo especifica. A
funcdo dos suportes e aplicativos comunicacionais se potencializa, trazendo a tona novas
formas de sociabilidade juvenil. Para além da utilizacdo comum presente nos diversos ambitos
da interacdo social, abrangendo servigo, comércio e entretenimento, muitos jovens se
mostram satisfeitos simplesmente por permanecerem ligados virtualmente (SIBILIA, 2012).
“Os jovens passam, entdo, a desenvolver relagbes e comportamentos que estdo extremamente
atravessados por uma subjetividade virtual, na qual eles tém a necessidade de estar sempre
conectados.” (MIRANDA, et al., no prelo). A conexdo virtual passa a ter fim também em si
mesma. Por meio de redes sociais digitais (a exemplo de Facebook e Instagram) e aplicacdo
multi-plataforma de mensagens instantaneas (Whatsapp, Viber, Skype, entre outros), os jovens
buscam permanecer ligados virtualmente, numa interacdo em que a presenca do didlogo nem
sempre é imprescindivel. Em uma rodada, durante a oficina de video, em que todos falaram

sobre o tempo em que ficam conectados e 0 que fazem na internet, Aline e Cristina relataram:

Aline: Eu? Né&o. S6 acesso mais quando ndo pega [internet no] meu celular, e
nem é assim de ficar horas. S6 entro, olho se ndo tem nada de interessante e
saio. Dai a pouquinho depois entro, olho, ai ndo tem nada interessante, ai
pronto, saio. E desse jeito.

[...]

Cristina: E, eu também, s6 entro quando tenho crédito no celular. E, quando
eu vou assim pra lanhouse, é s6 pra baixar musica e também pra ficar
assistindo video. E..., mas quando eu entro no celular, eu acho que eu fico o
dia todinho.

(Oficina de video, 2° encontro. Fortaleza, 05.04.2014).

Na fala de Aline, quando ela diz que acessa mais quando estd sem internet no
celular, observa-se que ela nem considera a conexdo através do celular como sendo um
procedimento de entrar na internet. Entrar e sair parece ndo fazer mais sentido para 0s
smartphones, ja que eles propiciam a internet “ao alcance das médos” (MIRANDA, et al., no
prelo). O celular do tipo smartphone, através da tecnologia 3G e 4G, possibilita, portanto, o
acesso always-on* (PELLANDA, 2009), sem a necessidade de se estar de frente para um
computador.

A esse respeito, pode-se falar de hiperconectividade. O termo hipermodernidade
foi desenvolvido por Gilles Lipovetsky (2004) para caracterizar a sociedade hipermoderna por
sua fluidez em relacdo a orientacdo das condutas, em detrimento dos principios estruturais

proprios da modernidade. Da era do hiper emerge o hiperconsumo, no qual o consumo por

* Em lingua portuguesa, permanente conexo.
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prazer toma dimenséo cada vez maior na vida social. Nesse sentido, a hiperconexéo juvenil
afirma o desejo dos jovens de permanecerem conectados, independente de uma funcéo
especifica que a conexdo possa exercer em sua vida social. “Karina: E que, tipo assim,
acordando e entrando no Facebook, ai vai trabalhar. O Marlon passa a noite toda conectado.
Na Escola ele t& no Facebook também, passa o dia todo.” (1? restituigdo, turma 1. Fortaleza,
20.11.2013).

A hiperconectividade e as relacbes com o mundo virtual estabelecem novas
formas de interagdo social, que envolvem, como foi dito, utilizagdo de servigos, lazer e
entretenimento e, sobretudo, socializagdo. O desenvolvimento da internet e da comunicacgéo
mediada por computador (RECUERO, 2011) possibilitou a troca de informag6es em rede, o
que abriu as portas para o surgimento das redes sociais virtuais®. Estas modificaram a forma
de se relacionar dos jovens. Muitos tém o habito de interagir virtualmente, trocando ideias e
fazendo amizades em sites especializados. Alguns preferem se comunicar via mensagem a

conversar presencialmente ou, até mesmo, por ligagao telefonica. E o caso de Cristina e Aline:

Cristina: Rede social. Eu s6 falo no telefone quando é preciso mesmo, toda
noite com o meu namorado. E, com minha mée, s6 quando eu saio.

[.]

Aline: Eu uso mensagem. Eu ndo gosto de t& falando no telefone. Pra mim,
mensagem é muito melhor.

Cristina: Até porque o pessoal fica escutando a conversa toda, ai fica sem
privacidade.

(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

A comunicacdo virtual surge também como uma opc¢do para quem tem
dificuldades em interagir, por timidez ou por outro motivo qualquer: “Anténio: E engracado
que nas redes sociais vocé fala com alguém, que € até seu amigo e, quando vocés estdo frente
a frente, ele ndo fala com vocé. Sé fala oi e tchau.” (Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza,
29.03.2014). A comunicacdo virtual é uma forma distinta de se estabelecer contato e de se
estender as relacGes entre os jovens. Esse tipo de interagdo, tdo presente na era da informacéo,

potencializa o anonimato. Este é outro atrativo para alguns usuarios dos sites que promovem a

> Aguiar (2007) aponta que as primeiras experiéncias de redes sociais online, nas décadas de 1970-1980,

conectavam pessoas estranhas que, por afinidades construidas através da comunicacao virtual, aproximavam-
se e criavam vinculos culturais que se estendiam para eventos offline. No entanto, afirma a autora, os que
surgiram a partir de 1990 buscam o caminho inverso, possibilitando a vinculagdo virtual através da conexéo
de pessoas que ja se conhecem. “O ambiente é criado e desenvolvido por motivagbes comerciais, a partir de
‘tendéncias’ de comportamento social e subculturas identificadas por pesquisas de mercado, ou seja, tendo
como foco o individuo atomizado na condicdo de consumidor (atual ou potencial) e ndo de cidaddo ou de
commons (quem compartilha).” (AGUIAR, 2007, p. 10, grifo da autora).
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interatividade. E comum ocorrer de as pessoas se mostrarem mais extrovertidas e se
comportarem de forma diferente quando ndo estdo sendo identificadas. O outro lado dessa
moeda € a hiperexposicao.

A exposicdo de si foi um tema que apareceu em diversos momentos no contato
com os jovens. O dispositivo video, ao atuar como documento de pesquisa, mostrou certo
receio de alguns em aparecer diante das cameras. Com o passar do tempo, todos foram se
acostumando com a ideia de serem filmados. No entanto, foi evidente a preferéncia de alguns
em filmar a terem sua imagem capturada. Ao estar pronto o video, dever-se-ia decidir o que
fazer com o produto. E, com isso, surgiu uma questdo delicada. O problema j& vinha sendo
trazido pelos pesquisadores antes mesmo da avaliagcdo interna, momento apropriado para
discutir essa questdo. Os jovens se mostraram preocupados em preservar a imagem de si. Por
IS0, cogitaram ndo apresentar a producéo aos pares.

O mundo virtual habita a experiéncia escolar, e as novas tecnologias parecem se
tornar uma ameaca a todos — sobretudo no contexto da judicializagdo dos processos
educacionais (HECKERT; ROCHA, 2012), abordado no topico 2.2, Juventude e escola na
sociedade de controle —, pois agora tudo pode ser publicado de forma imediata. Na cultura da
vigilancia e do controle, as redes sociais virtuais e as plataformas de compartilhamento de
contetdos nutrem novos regimes de visibilidade. Aqui, os propdsitos do controle ndo estdo
restritos ao argumento da seguranga, mas incluem os circuitos de prazer e entretenimento
(BRUNO, 2013). O controle age em rede, de forma a contrapor os individuos entre si e, ao
mesmo tempo, atravessando cada um. Com isso, 0 mesmo olhar que documenta e publica é
também vigiado. Dessa dindmica, que envolve a sociabilidade a partir da utilizagdo de redes
em conexao, emergem novas formas de ser e de interagir com o outro, em que a publicizagédo
da intimidade é o vetor fundamental da relacéo.

Observou-se, com as discussfes durante a oficina, que a producéo de video esta
diretamente relacionada a sua publicacdo e, com isso, a exposi¢cdo da intimidade. Muitos
jovens, ao filmarem alguma cena cotidiana, jA& o fazem pensando em compartilha-la na
internet. “Nas escolas, as vezes, quando acontecem brigas aqui, ao invés de ajudar, eles ficam
reunidos pros dois brigarem, ao invés de separar. E ficam filmando pra depois postar. E ndo é
sO nessa escola, ndo. Isso é em varias escolas.” (Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza,
29.03.2014).

O excesso de exposi¢do na internet mostrou ser motivo de preocupagao por parte

dos estudantes. Na visdo deles, os jovens de hoje ndo pensam antes de postar conteddos nas
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redes sociais. O fato de tanto compartilharem como produzirem contetdos em textos, fotos ou
videos postados na internet, ndo necessariamente ddo qualidade critica a estes conteudos. Por

isso, afirmaram ter receio em publicar contetdos no Facebook:

Colaborador: E no Facebook, vocés ainda publicam?

Alessandra: Ndo porque eu acho que no Facebook a gente ndo tem tanta
privacidade como tinha antes, se tornou uma coisa muito grande.
Colaborador: Entéo colocam s6 no Whatsapp?

Alessandra: E, no Whatsapp é s6 nosso grupinho da Escola, fica so entre a
gente, ndo vai passando pra todo mundo. No Facebook ndo da.

Colaborador: Entdo existe essa preocupacdo de ndo expandir?

Alessandra: Existe, porque as vezes é uma brincadeira que a gente ndo quer
expor.

Elton: No Orkut ainda tinha privacidade, dava pra bloquear e a pessoa ndo
ver. E no Facebook n&o da.

(1@ restituicdo, turma 2. Fortaleza, 20.11.2013).

Ao mesmo tempo em que se tem a preocupacdo de preservar a intimidade, busca-
se exterioriza-la. Bruno (20013) afirma que ndo ha consenso acerca da relacdo existente entre
usuarios de redes sociais e exposicdo e compartilhamento de conteudos privados, pois,
enguanto especialistas preveem o aumento do fenémeno, usuarios afirmam estar restringindo
0 acesso a informagdes pessoais compartilhadas online. Em outros casos, como é o de relatos

documentados na presente pesquisa, 0s jovens afirmam postar menos:

André: Eu tenho postado menos coisa possivel. S6 tenho postado coisa da
minha familia mesmo. Quando eu t6 com a minha familia ou com meus
primos, mas se for fora da minha vida, se ndo for meu, eu ndo posto nada.
Renato: Teve uma vez que eu postei assim: “o que o amor constroi, o face
destroi.” Porque as vezes vocé posta uma foto, ai varias meninas comentam
e sua namorada ou seu namorado acham ruim. Ai é uma coisa chata porque
vocé ndo vai poder fazer nada, ndo vai poder comentar. E se vocé postou,
obviamente vai ter comentério e curtida.

(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

Entretanto, complementa a autora, “[...] todos parecem concordar que detalhes
cotidianos da vida privada, tracos comportamentais e fluxos subjetivos como gostos, crencgas,
opinides, nunca foram tdo amplamente visiveis e deliberadamente publicizados.” (BRUNO,
2013, p. 66). Se os jovens pensam antes de postar a propria intimidade, parecem ndo fazer o
mesmo ao espiar a privacidade alheia. Ora, se 0s proprios jovens apontaram o Facebook como
principal fonte de lazer, entretenimento e sociabilidade, onde buscam acessar ‘“coisas
interessantes”, é porque ainda tem muita gente publicando informagdes intimas na rede social.

De fato, a despeito da aparente contradicdo, as praticas de exposicdo da

intimidade e narrativas de si parecem ser comuns na conduta juvenil em ambiente virtual.
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Através de blogs, fotologs e sites de armazenamento e compartilhamento de videos, os jovens
exteriorizam e tornam publicas informacdes pessoais intimas. Numa sociedade em que a
exteriorizacdo da intimidade sustenta a autenticidade da subjetividade (BRUNO, 2013), os
regimes de visibilidade se intensificam no ciberespago, pois ndo se restringem ao controle
social: “Ver e ser visto ndo implica apenas circuitos de controle, mas também de prazer,

sociabilidade, entretenimento, cuidado consigo e com o outro” (BRUNO, 2013, p. 67):

Cristina: Teve uma vez que eu tava escutando mdusica, ai teve uma parte que
eu achei legal e postei. Ai, um menino: “O que foi, vocés terminaram?”. Ai,
eu: “Ha? Terminei com quem?”. “Tu postou isso”. Mas eu s6 postei € 0
menino ja pensou que eu tinha terminado com o0 meu namorado.

Renato: Eu acho engracado as pessoas que postam até uma piscada de olho.
Pisquei trés vezes o olho, ai a pessoa: “Pisquei trés vezes o olho.” Se
sentindo 0 maximo. A pessoa posta coisa que ndo tem nada a ver.
Wellington: E os bestas curtem.

Colaboradora: Vocés acham que funciona como um diario, entdo? Deixou de
ser aquele diario privado.

Renato: Eu ndo digo tanto um diario. Eu digo que é mais assim..., a pessoa
quer que todo mundo veja como vocé esta.

(Oficina de video, 1° encontro. Fortaleza, 29.03.2014).

Assim sendo, seja por falta de outras opgdes de lazer no ambiente de ensino® ou
pela preferéncia dos jovens, observou-se que o ciberespaco esta bastante presente no cotidiano
da Escola, modificando a realidade dos estudantes no contexto institucional. Muitos jovens
preferem a interacdo entre eles via Whatsapp ou Facebook. Alguns sugeriram ser mais facil
fazer amizade no campo virtual, outros confessaram preferir conversar por mensagens a
estabelecer contato presencial, ou mesmo a realizar ligacbGes telefénicas, ainda que
considerando colegas que convivem na Escola. Entretanto, alertaram em relagdo aos possiveis
perigos da exposicao de si no ciberespaco.

A realidade escolar na instituicdo pesquisada apontou para um contexto em que as
praticas disciplinares convivem com a virtualizacdo das relacées. Submetidos a vigilancia das
hierarquias e das normas institucionais, estudantes e educadores inventam meios de resistir a
esse controle. Nessa dindmica, as midias e as novas tecnologias atuam como objeto de
resisténcia na medida em que sdo consumidas e apropriadas no contexto escolar de modo

informal. Mas, ao mesmo tempo, tornam-se um meio através do qual essas resisténcias tomam

® Constataram-se algumas restricdes em relacéo a apropriacéo do espaco fisico na escola pesquisada: a quadra
esportiva ndo era liberada para uso dos alunos no recreio, e 0 péatio costumava ter temperatura bastante
elevada devido a forte incidéncia solar durante o periodo da tarde, inibindo a permanéncia dos jovens no
local nos horarios livres.
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corpo e se propagam. Significa que funcionam também como mediadoras na relagdo entre
jovens e educadores, potencializando novas formas de controle na cultura das tecnologias
digitais da informacdo e comunicacdo e incidindo diretamente na producdo de sujeitos e

subjetividades.
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6 CONSIDERACOES

O presente estudo buscou problematizar a relagdo entre novas tecnologias e
producéo de subjetividade em ambiente escolar, a partir de pesquisa-intervencéo realizada em
uma escola publica de Fortaleza. Para alcancar esse objetivo, fez-se necessario investigar 0s
fatores envolvidos com as praticas relacionadas aos usos das midias e das tecnologias na
Instituicao.

As préticas observadas ao longo da pesquisa abrangeram tanto a utilizacdo quanto
os discursos de jovens e educadores relacionados com as midias e as novas tecnologias no
contexto educacional. No primeiro caso, em relacdo aos jovens estudantes, observou-se a
existéncia de usos formais (que seguiam o protocolo institucional), bem como de usos
informais (que fugiam as orientaces pedagdgico-curriculares), autorizados e ndo autorizados
pelos educadores. Dentre esses usos, destacou-se a utilizacdo das midias mdveis, como
celulares e smartphones, que estiveram presentes em momentos de lazer e de atividades
pedagdgicas. No segundo caso, verificou-se 0 uso das novas tecnologias por parte de alguns
(poucos) professores como forma de incrementar as aulas e dinamizar a producéo discente e a
avaliacdo pedagdgica.

Diversos foram os fatores envolvidos com tais praticas, como a oferta e a
disponibilidade de recursos institucionais; o interesse do jovem em se apropriar das TDIC e
de produzir a partir dessa apropriacdo; e a relacdo professor-aluno. Notou-se que essas
praticas estavam imersas em discursos distintos, que ora se sustentavam na interdicdo e na
vigilancia proprias da cultura disciplinar, ora na exaltacdo da parceria midia-educacéo.

O estudo mostrou que a Escola era também um espaco a partir do qual os jovens
acessavam a realidade virtual, se pouco atraves dos recursos da Instituicdo, também via
tecnologia 3G compartilhada pelos que possuiam. Até mesmo a sala de aula, em momentos de
atividade pedagdgica, ndo escapou ao mundo digital. A utilizacdo néo autorizada das midias e
das novas tecnologias durante as aulas, sobretudo na figura do celular e do smartphone, era
motivo de irritacdo e insatisfacdo por parte dos professores. Alguns deles afirmaram se
utilizar do interesse dos jovens pelas midias para negociar com eles a atengdo em sala de aula,
com a justificativa de aliarem-se ao que ndo se podia enfrentar.

A oficina de video realizada através da pesquisa ndo apenas problematizou o

interesse dos jovens pela producdo audiovisual, mas também promoveu formas de producdo
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distintas das frequentemente encontradas em atividades pedagdgico-formais na instituicdo
publica de educacdo. A atividade, mesmo sendo realizada nessa mesma instituicdo,
possibilitou que os estudantes encontrassem uma dinamica prépria de producéo.

As praticas em relagdo a utilizacgdo das TDIC na Escola mostraram ser
diretamente atravessadas pelas relacbes de poder entre jovens e educadores. Estes se
utilizavam de sua posicdo na hierarquia escolar para autorizar ou ndo o uso dos recursos no
ambiente institucional e em sala de aula. Além disso, elas proprias, as praticas, surgiram como
vetores nessa relacdo, na medida em que serviam como dispositivos de vigilancia e controle
dos jovens em relacdo aos educadores, fazendo emergir novos elementos de negociacdo em
ambiente de ensino.

A necessidade dos jovens de se manterem permanentemente conectados
virtualmente levantou a hipotese de uma hiperconectividade no contexto educacional. A
hiperconectividade observada nos dominios da Instituicdo estd também relacionada com a
manifestacdo de novas formas de lazer, comunicagéo e sociabilidade juvenil. As redes sociais
virtuais potencializam essa expressdo, ja que disponibilizam de uma s6 vez servigos que
abrangem esses trés aspectos, atraindo a atencdo da juventude. Os jovens demonstraram
utiliza-las com frequéncia dentro e fora da Instituicao.

Uma das consequéncias diretas da utilizacdo das redes sociais como plataforma
virtual na relagdo entre os jovens da Escola foi a exposi¢do de si. Este foi mais um tema que
se destacou nas discussdes durante a oficina de video. Os jovens participantes da pesquisa, ao
mesmo tempo em que mostraram interesse nos recursos oferecidos pelos sites especializados,
demonstraram certa preocupacdo em preservar a propria imagem.

A utilizagdo dos inimeros recursos do celular, do tipo smartphone, surgiu como
expressao maxima da aspiracdo dos jovens pelas novas tecnologias. O equipamento pessoal
de comunicacdo e informacdo redne fungdes similares a de um computador, com a vantagem
de ser compacto e portatil, possibilitando a conexdo always-on. Sua importancia apareceu nao
apenas nas discussdes em grupo, mas na observagéo do consumo e apropriagdo dos jovens em
ambiente escolar e também como tema central das cinco narrativas produzidas pelos
estudantes na oficina de video.

Chamou a atencdo o fato de que, apesar de ser motivo de polémica e constante
conflito entre estudantes e educadores, o uso do celular ndo costumava ser alvo de debate com
participagdo coletiva na Escola. Nesse sentido, a pesquisa-intervengdo surgiu como um

acontecimento, incitando essa discussdo com 0s jovens e, posteriormente, com os educadores.
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A possibilidade de se realizar uma atividade com a participagdo de educadores e gestores para
discutir temas polémicos que apareceram na oficina com 0s jovens surgiu como importante
conquista da pesquisa, haja vista a dificuldade em reunir os professores com propoésitos desse
tipo frente as adversidades que enfrentam o educador publico. Analisadores fundamentais
surgiram desse encontro.

Esse foi mais um dos acontecimentos proporcionados pelo pesquisar com.
Inicialmente, a ideia era fazer, apds a segunda restituicdo, entrevistas individuais com
professores e gestores. No entanto, observando a dindmica institucional e a abertura da Escola
para com a pesquisa, pensou-se na possibilidade de se realizar um debate com os educadores.
Deu certo, a diretora da Escola apoiou e os professores concordaram em participar da
atividade. O ideal seria, numa quarta restituicdo, juntar educadores, estudantes e
pesquisadores, para fazer uma roda e debater de forma coletiva os usos das novas tecnologias
na Escola. Entretanto, a limitacdo do tempo como parte integrante da pesquisa impediu que se
fizesse a proposta, ja que a terceira restituicdo se realizou no final do ano letivo de 2014. O
pesquisar com como caracteristica da pesquisa-intervencdo trouxe também acontecimentos
inesperados.

Entre esse acontecimentos estdo as participacOes inesperadas, como a do
coordenador do Ensino Médio na dindmica de apresentacao utilizando o dispositivo video, na
ocasido do primeiro encontro da oficina; a do estudante ndo participante da pesquisa na
terceira restituicdo realizada na Escola, destinada aos educadores; e a da professora do LEI,
que se inseriu de forma a contribuir com a pesquisa, estando presente em momentos
importantes na relagéo dos pesquisadores com a Escola e participando efetivamente da oficina
de video.

Outros acontecimentos surgiram com a pesquisa-intervencdo, como a producéo de
analisadores relacionados a violéncia. O tema surgiu nas discussdes durante a oficina de
video. A partir de uma leitura critica da midia televisiva, 0s jovens apontaram programas
policiais de carater sensacionalista como opg¢do de baixo nivel da TV aberta, que banalizam a
violéncia no cotidiano da vida social. Contudo, ainda que assumindo certa visao critica, a
violéncia na comunidade ocupou um espaco incisivo no video produzido pelos jovens. Numa
das historias criadas o tema é exacerbado, e uma estudante chega a ser assaltada por trés vezes
no mesmo local. A anélise ndo foi aprofundada nesta dissertacdo, agora por limitacdo
relacionada ao escopo da pesquisa, pois se abordou aqui a relagdo escola e midia, e quando se

indagou se isso acontecia no espaco escolar, 0s jovens disseram que nao.
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A pesquisa-intervencdo de base cartogréfica promoveu um encontro dnico,
possibilitando a producdo de dados de forma contingencial e, a0 mesmo tempo, histérica. A
analise e a discussdo dos dados foram realizadas de forma coletiva, com participacdo de toda
a equipe de pesquisa. Com isso, considera-se este estudo um resultado conjunto, derivado de
todo o processo de investigacdo. Os enunciados aqui descritos ndo correspondem a verdade
acerca da realidade pesquisada, e sim uma entre inimeras formas de se dizer do que foi
produzido.

Essa producdo problematizou as midias e as novas tecnologias como parte do
cotidiano dos jovens. Seu uso, autorizado ou ndo, tem dimensdo cada vez maior no contexto
escolar, fazendo emergir novas questdes e conflitos na relagéo entre estudantes e educadores.
A escola, por utilizar métodos educacionais e de ensino eminentemente disciplinares, em
certas ocasides bate de frente com esse processo, intensificando ainda mais o distanciamento
entre educacédo e novas tecnologias. Muitos educadores, como foi mostrado aqui, ainda estdo
aprendendo, a passos muito lentos, a lidar com isso.

Faz-se necessario, portanto, uma concreta transformacdo no cenario das
instituicbes publicas de educagdo, de modo que se possa “[...] redefini-las como espacos de
encontro e didlogo, de producdo de pensamento e decantacdo de experiéncias capazes de
insuflar consisténcia nas vidas que as habitam” (SIBILIA, 2012, p. 211). Dessa forma, talvez,
0 encontro entre educagdo e novas tecnologias pode construir outros territorios, que sejam de

preferéncia habitados, virtualmente ou néo, de forma comum por educadores e jovens.
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APENDICE A - TERMOS DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(TCLE) PARA PARTICIPACAO EM PESQUISA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DESTINADO AO
ALUNO

Pesquisa: Juventudes e Midia: Um estudo sobre consumo, apropriacdo e producdo de midia
por jovens estudantes de Escola Publica de Fortaleza

Coordenadora: Luciana Lobo Miranda

Caro pai/mae ou responsavel pelo estudante,

Gostaria de obter a sua autorizagdo para que seu filho ou filha participe desta pesquisa que
objetiva problematizar o consumo, apropriacdo e produgdo da midia no cotidiano dos jovens
participantes da pesquisa. A finalidade desse trabalho é contribuir com informacdes que
auxiliem a um melhor entendimento da relacdo dos jovens com a midia na atualidade,
possibilitando assim a qualificacdo de seu uso dentro e fora da escola. A contribuicdo do seu
filho ou filha sera participando da oficina de video cujo o tema sera “Juventude e Midia” que
acontecera na escola que ele ou ela estuda. A oficina constara de quatro (4) encontros, com
duracédo de quatro (4) horas cada um e que ocorrerdo aos sabados, em uma das salas de aula,
definida pela direcdo da escola. Todos os encontros serdo gravados em audio e em video. A
participacdo ndo ird atrapalhar as atividades escolares do seu filho ou filha.

Vocé ou ele/ela terdo a liberdade de se recusar a participar e pode, ainda, se recusar a
continuar participando em qualquer fase da pesquisa, sem qualquer prejuizo para ambos.
Sempre que quiser, vocé pode pedir informacdes sobre a pesquisa através da coordenadora da
pesquisa Dra. Luciana Lobo Miranda através do telefone 85- 3366-7723.

A participacdo nesta pesquisa ndo traz complicacdes legais e nem envolve nenhum tipo de
pagamento. Os procedimentos utilizados nesta pesquisa obedecem aos critérios da Etica na
Pesquisa com Seres Humanos conforme Resolucdo 196/96 do Conselho Nacional de Saude.
Nenhum dos procedimentos utilizados oferece riscos a dignidade dos participantes. Para
maiores informacdes sobre essas questdes, o(a) senhor(a) pode entrar em contato com o
COMEPE (Comité de Etica em Pesquisa) através do telefone 3366-8344.

Todas as informacdes coletadas neste estudo s@o estritamente confidenciais. As gravacdes e
os relatos de pesquisa serdo identificados com um codigo, e ndo com o nome do participante.

Apenas 0s membros do grupo de pesquisa terdo conhecimento dos dados.
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Apos estes esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento de forma livre para que seu filho

ou filha possa participar desta pesquisa. Portanto preencha os itens que seguem.

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Tendo em vista 0 que foi apresentado acima, eu, de forma livre e esclarecida, manifesto

minha autorizagéo para que o meu filho (a) possa

participar da pesquisa.

Nome e assinatura do responsavel pelo participante voluntario da pesquisa:
Local e data:

Luciana Lobo Miranda

Coordenadora do Projeto

Nome e assinatura do aplicador do TCLE
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DESTINADO AO
PROFESSOR

Pesquisa: Juventudes e Midia: Um estudo sobre consumo, apropriacdo e producdo de midia
por jovens estudantes de Escola Publica de Fortaleza Coordenadora: Luciana Lobo Miranda

Caro(a) Professor(a)

Gostaria de obter a sua autorizacdo para participar desta pesquisa que objetiva
problematizar o consumo, apropriagdo e producdo da midia no cotidiano dos jovens
participantes da pesquisa. A finalidade desse trabalho é contribuir com informacgdes que
auxiliem a um melhor entendimento da relacdo dos jovens com a midia na atualidade,
possibilitando assim a qualificacdo de seu uso dentro e fora da escola. A sua contribuicdo sera
participando de entrevistas cujo o tema sera “Juventude e Midia” que acontecera na escola em
que ensina. As entrevistas terdo duracdo maxima de uma (1) hora cada uma. Os encontros
serdo gravados em audio e em video. A participacdo ndo ird atrapalhar suas atividades
escolares.

Vocé terd a liberdade de se recusar a participar e pode, ainda, se recusar a continuar
participando em qualquer fase da pesquisa, sem qualquer prejuizo. Sempre que quiser, Vocé
pode pedir informacdes sobre a pesquisa através da coordenadora da pesquisa Dra. Luciana
Lobo Miranda através do telefone 85- 3366-7723.

A participacdo nesta pesquisa nao traz complicacfes legais e nem envolve nenhum tipo
de pagamento. Os procedimentos utilizados nesta pesquisa obedecem aos critérios da Etica na
Pesquisa com Seres Humanos conforme Resolucdo 196/96 do Conselho Nacional de Salde.
Nenhum dos procedimentos utilizados oferece riscos a dignidade dos participantes. Para
maiores informacdes sobre essas questdes, o(a) senhor(a) pode entrar em contato com o
COMEPE (Comité de Etica em Pesquisa) através do telefone 3366-8344.

Todas as informacOes coletadas neste estudo sdo estritamente confidenciais. As
gravacdes e os relatos de pesquisa serdo identificados com um codigo, e ndo com o nome do
participante. Apenas os membros do grupo de pesquisa terdo conhecimento dos dados.

ApOs estes esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento de forma livre para
que possa participar desta pesquisa. Portanto preencha os itens que seguem.

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Tendo em vista o que foi apresentado acima, eu, de forma livre e esclarecida, manifesto
minha autorizacdo em participar da pesquisa.

Nome e assinatura do professor participante voluntario da pesquisa:
Local e data:

Luciana Lobo Miranda
Coordenadora do Projeto
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APENDICE B — INSTRUMENTO DE PRODUGAO DE DADOS: ITENS 69 A 73

ITENS 69 A 73 DO QUESTIONARIO QUANTITATIVO APLICADO EM 43
ESCOLAS PUBLICAS DE FORTALEZA, ABRANGENDO OS TEMAS LAZER (69),
CONSUMO (70, 71 E 72) E APROPRIACAO MIDIATICA (73).

69. O que vocé costuma fazer quando niio estd estudando ou
trabalhando? (marque mais de uma resposta se for o caso)
) Praticar esportes

Jogar/brincar

Passear

Assistir TV

Ouvir ou tocar musica
Desenhar/pintar/artesanato

Namorar

Descansar

Navegar na Internet

Ir a festas

Cinema ou teatro

Ler livros, revistas ou quadrinhos

Qutros

E:—r‘.‘"."‘:'oo:"‘fl oo o
B N N e
N N N N N N N N N S S S

70. Vocé tlem (marque todos que se referem a sua situagio):
. () Celular pré-pago
. () Celular de conta (pés-pago)
. () Acesso a televisdio com canais abertos
. () Acesso a televisdio por assinatura
. () Acesso a internet.
Se vocé tem internet, vocé acessa a partir de:
. () Casa
. () Escola
. () Lan House, Cybercafé
. () Trabalho
. () Outro local. Qual ?

"o a0 oe
o o

o o

71. Com que frequéncia vocé utiliza a Internet:
( ) ndo utilizo

( ) uma ou duas vezes por més

( ) apenas aos finais de semana

( ) de um a dois dias por semana

() entre trés e cinco dias por semana

( ) todos os dias

me a0 oe

72. Em média, quando vocé se conecta, quanto tempo fica
conectado:

( ) Nio me conecto a Internet

( ) Menos de meia hora

( ) De meia a uma hora

( ) De uma a trés horas

( ) De trés horas a cinco horas

( ) Mais de cinco horas

me a0 T

73. Se vocé usa a Internet, vocé a utiliza para: (Marque
mais de uma resposta se for o caso).
a. () Me comunicar com as pessoas (e-mail, orkut, msn,

etc.)
b. ( ) Baixar mdsicas, jogos, filmes
c. () Fazer trabalhos da escola
d. () Navegar em sites de meu interesse
e. ( ) Fazer/escrever blogs
f. () Jogar
g. () Comprar coisas
h. () Outra atividade. Qual?
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ITEM 1 DO ANEXO DO QUESTIONARIO QUANTITATIVO APLICADO EM
43 ESCOLAS PUBLICAS DE FORTALEZA, ABORDANDO O TEMA PRODUCAO DE

MIDIA.

1. Responda o quadro abaixo se ji fez ou ajudou a fazer alguns dos itens abaixo:

Blog

Vocé ja fez/ajudou a fazer

a. () Nao
b.( ) Sim

Onde vocé fez?

>

ssocia¢do de moradores
Comunidade

Site

Associagdo de moradores
Comunidade

Video

Associagdo de moradores
Comunidade
Outros. Qual?

Rédio

ONG
Associacao de moradores
Comunidade

Outros. Qual?

Jornal ou Revista
(impresso)

Cas
Es

@]
g%aw

ociagdo de moradores
omunidade
tros. Qual?

Q

Qual?

Outros. Tipos de midia.

Eg?

2
Q

ssociagdo de moradores
omunidade
utros. Qual?

oQ» 0O
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APENDICE C - PLANEJAMENTO OFICINA DE VIDEO

Tabela 4: Data da oficina x Plano de trabalho.

Dias de
Oficina . . .
ano de Atividade Videos disparadores de debate Temas abordados
trabalho
Z:Zi?gzzga com ¢ A Influéncia da TV; * Relagéo juventude e
- * Especial TV ANO 50; midia;
as expectativas AR : -
. * Primeira Ligagdo Feita Em » Interesses na televisdo
sobre a oficina e - .
o Celular Completa 40 Anos; (conteudo voltado para os
experiéncia com ) e "
A * Professor quebra celular de jovens, critica, afinidades,
— video; : .
Primeiro aluna que toca durante a desinteresses);
_Dla‘ Discussio sobre aula; _ . _Ey,o!uga.o das tecnologias
8:00 as L « Sundown/Internet; midiaticas;
) ética e uso da . . " .
12:00 imagem da * Internet mais segura: Pense « Usos ndo autorizados
gel ) antes de postar. Parte 2; da midia dentro e fora da
pesquisa; : .
* Pense antes de publicar - escola;
. . Think before you post; « FEtica da imagem na
Discusséo a - . -
. « Vida dupla. internet (publico e
partir dos X )
; privado);
videos.
« Jovens imersos na
cultura digital;
. x « Vida no futuro versus
Discusséo de logia:
videos: tecnologia;
Segundo Oficiné * Vida dos jovens sem
Dia teGricopratica * MTS Internet Baby internet;
8:00 as de P » O mundo sem internet * Uso da Camera
12:00 fotografia e uso (conflgurag,aq béasica);
da camera . Nogoe_s bésicas de
' fotografia (bater o branco;
planos; angulos; movimento
de camera; cor).
Terceiro
Dia Filmagem na « Prética de filmagem
15:00 as escola com alunos equipe 1
17:00
- Efeitos especiais e
Quarto Exibigao dos trilha sonora em
Dia videos Recursos de som: suspense; alegria; diversos contextos, e
8:00 as produzidos; tensdo; magica etc como seriam usados
12:00 Oficina de som. no video produzido.
* Nocdes das
Quinto ferramentas bésica do
. . Adobe Premier;
Dia Edig8o dos q
8:00 as videos » Corte das cenas,
e escolha da trilha
12:00 - x
sonora e edi¢do dos
videos.
Sexto e * Restituicdo com
Setimo Exibigdo do Video- produto da Oficina integrantes do grupo,
Dias Video colegas, professores e
15:00 as O Mundo com nucleo gestor
1'7_00 Celular * Reflexdo sobre o

processo da pesquisa
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ANEXO A - PARECER DO COMITE DE ETICA EM PESQUISA

PARECER CONEP
Titulo da Pesquisa: Juventudes e Midia: Um estudo sobre o consumo, apropriagdo e
producéo de midias por jovens estudantes de Escola Publica de Fortaleza - PARTE 11
Pesquisador: Luciana Lobo Miranda
Area Tematica: Novos procedimentos terapéuticos invasivos
Versdao: 3
CAAE: 08101412.2.0000.5054
Submetido em: 17/02/2013
Instituicdo Proponente: Departamento de Psicologia
Situacdo: Aprovado
Localizacéo atual do Projeto: Pesquisador Responsavel

Patrocinador Principal: CONS NAC DE DESENVOLVIMENTO CIENTIFICO E
TECNOLOGICO



