Os Recursos Audiovisuais no Ensino
Pré-Escolar e de 1.° Grau
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Trabalho apresentado por uma equipe de
Professores(*) do Departamento de Edu-
cacio da UFC no I Semindrio de Brinque-
dos Pedagdgicos realizado no Centro de
Cultura Alem3a em novembro de 1977.

1. INTRODUCAO

Como decorréncia do progresso cientifico e tecnoldgico
do mundo atual, os objetivos da escola e os meios que ela
adota para atingi-los tém passado por constantes reformu-
lacdes. O ensino baseado na exposicdo oral pelo professor
de informacbes a serem memorizadas pelos alunos ji néo sa-
tisfaz num mundo em constante mudanca. E necessario que
a escola adote meios mais eficientes, voltados para o desen-
volvimento do raciocinio do aluno.

Assim, ao lado de métodos de ensino que adotam unica-
mente a exposicdo oral pelo professor do material a ser
aprendido, a escola moderna utiliza meios que possibilitam o
contato direto do educando com esse material e/ou com re-
presentacdo dos mesmos.

(1) Emilia Martins Veloso, Glaucenete Barros de Oliveira, Lindyr Saldanha
Duarte, Terezinha Vera Corréa.
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Pesquisas realizadas no campo da Psicologia da Apren-
dizagem demonstram que na percepc¢io sensorial estd a base
de toda aquisicdo de conceitos e atitudes. “Os olhos, os ou-
vidos, as terminais nervosas que respondem a pressiao, ao
calor e ao frio, aos odores e ao sabor, sio os meios através
dos quais se realiza quase toda a aprendizagem. Sa0 os meios
de percepcao” (Wittich e Schuller, 1962). A percepcio é, pois,
uma combinacao de sensacoes e é dela que se origina o con-
ceito de um fato ou objeto.

Os conceitos por sua vez sao a base do raciocinio. Ao ra-
ciocinar para a solucdo de um problema o aluno seleciona
os conceitos que sdo indicados no caso, e rejeita os que nao
0 sd@o. Como a base para a formagdo de conceitos é a per-
cepcdo, fica patenteado que a origem primeira do raciocinio
sdo as experiéncias persceptivas.

Em nivel mais elevado, qual seja o da formacao de ati-
tudes, nas experiéncias concretas também se encontram, em
ultima andlise, o ponto de origem.

A experiéncia perceptiva é base para a formacao de con-
ceitos, raciocinio e atitudes. Observa-se que a relacdo entre
estes trés niveis é multidirecional.

Do exposto se conclui que da quantidade e da qualidade
das percepcoes conhecidas pelo aluno vai depender a forma-
cao de conceitos, o desenvolvimento do raciocinio e a forma-
cao de atitudes.

No presente trabalho procuramos mostrar que essas ex-
periéncias perceptivas, no inicio da escolaridade, resultam
de contato direto do aluno com o objeto ou fato que deve
aprender. Gradativamente essa experiéncia direta pode ser
substituida por suas representacoes através dos recursos au-
diovisuais, até que, em estagio mais avancado do desenvol-
vimento desses alunos, possa-se dar predominancia a utiliza-
cao de simbolos.

Observe-se que trata-se de predominancia de utilizacéo
de um desses meios em cada estédgio do desenvolvimento, e
nio de uso exclusivo de qualquer um deles. Assim, os sim-
bolos serdo introduzidos ja na educacao pré-primaria, e a
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experiéncia direta também tera sua utilidade até o nivel
superior.

Ao selecionar o conteudo a ser aprendido pelos alunos,
o professor se defronta com a dificil tarefa de selecionar
aquele conteido que estd efetivamente adequado ao estagio
de desenvolvimento de seus alunos. Em geral, a aprendiza-
gem de um conceito pressupde a aprendizagem prévia de
outros conceitos. Assim, ao longo do seu desenvolvimento
cognitivo o aluno parte de uma situacdo em que possul
poucos conceitos, para uma situacdo em que possui muitos
conceitos. O mesmo acontece em relacdo ao desenvolvimento
do raciocinio e formacao de atitudes.

A maneira como adquire esses conceitos evolui de um
estagio inicial em que necessita de experiéncias diretas com
objetos e fatos, até um estdgio em que lida com simbolos
(verbais ou numeéricos).

2. O DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL DA CRIANCA,
SEGUNDO JEAN PIAGET

Acreditava-se anteriormente que as capacidades men-
tais, de percepcdo, algumas nocoes de tempo e até mesmo
certos conceitos fossem inatos. Piaget e colaboradores obser-
varam que o desenvolvimento mental é produto gradativo de
um aperfeicoamento constante, do desafio oferecido pelo am-
biente e das respostas criativas das criancas a esses desafios.
Piaget colocou, portanto, a inteligéncia como um exemplo
de comportamento adaptativo pelo qual a crianca enfrenta
o ambiente e as situacOes novas. Essa adaptacao iniciar-se-ia
com o comportamento reflexo basico do recém-nascido e am-
pliar-se-ia até o raciocinio l6gico e formal do adulto.

Ficou demonstrado que as criancas nao herdam as ca-
pacidades mentais. O que se herda realmente é a estrutura
fisica da inteligéncia (sistema nervoso e reflexos basicos de
sobrevivéncia). A inteligéncia, propriamente, como capaci-
dade cada vez mais complexa de resolu¢ao de problemas, é
construida através do tempo em aquisicoes, organizacgoes
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e adaptacdes sucessivas. Sobre conceitos iniciais basicos a
o incorpora novos desafios, da-lhes respostas ou solu-
¢oes e incorpora novos esquemas de acdo mais apropriados
para essas novas situacées. De inicio, como esquemas de
agoes, esses conjuntos de comportamento que constituem o
arsenal basico com que a crianca enfrenta o mundo, passa
com a conquista da linguagem a anexar uma nova aquisicio
— O €squema representacional — que é a incorporacdo do
simbolo e seu significado a vida da crianca.

Para melhor compreendermos a teoria piagetiana ne-
cessario se faz que sejam introduzidos alguns de seus con-
ceitos basicos ou aspectos fundamentais. Entre eles temos —
0 CONTEUDO, a ESTRUTURA e a FUNCAO.

O CONTEUDO — refere-se a dados fundamentais sobre
0 que o individuo pensa, seus interesses e formas de resolu-
¢ao de problemas. Os contetidos sdo manifestos e revelam a
maneira peculiar de pensar de cada individuo. Porém o que
mais interessa no desenvolvimento da teoria piagetiana ndo
€ a qualificacdo desse conhecimento, mas sim a sua quali-
dade, ou seja, os processos subjacentes ao pensamento.

A ESTRUTURA — o conceito de estrutura é nitidamente
biolégico. Como o desenvolvimento intelectual é resultante
também da transmissio hereditaria das estruturas fisicas,
um certo tipo de comportamento inicial béasico permanece
no inicio da vida pés-natal. Piaget observou que esses re-
flexos basicos ddo origem posteriormente a um novo tipo de
rn~ecanismo — a estrutura psicolégica ou cognitiva — que
ndo é diretamente herdada, mas sim, produto da criatividade
do individuo e de sua interacdio com o ambiente. A crianca
passa entdo a repetir uma seqiiéncia de atos “esquemas de
acdo” que tem g finalidade de obter efeitos em sua relacao
com o ambiente. Logo que é desenvolvido o esquema de acio
passa a aplicarse a toda situacio ou objeto novos, a fim de
incorpora-los & experiéncia da crianca. O esquema de acéo é,
portanto, um padrdo de comportamento que se manifesta
com ordem e coeréncia e descreve um tipo regular de acdo
aplicada a varios objetos.
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FUNCOES INVARIANTES — Segundo Piaget, todas as
espécies herdam duas tendéncias basicas — a ADAPTACAO
e a ORGANIZACAO.

Por adaptacdo deveremos entender a funcio pela qual
todos os organismos reagem ao ambiente tentando adaptar-
-se a situacdes novas. A Adaptacdo possui dois aspectos — a
ASSIMILACAO e a ACOMODACAO.

Na ASSIMILACAO o individuo incorpora o objeto a seu
organismo — introjeta-o, faz com que ele se torne parte de
si. Na ACOMODACAO o individuo age sobre o ORGANISMO
fazendo com que ele se acomode para aceitar o objeto.
Diante de uma situacdo nova o individuo nfo possuindo es-
quema de acdo para fazer frente aquela situacdo reage aco-
modando-se, tentando ajustar-se ao ambiente.

A organizacdo refere-se a tendéncia de todas as espécies
a sistematizar e organizar seus processos em sistemas coeren-
tes, que podem ser fisicos ou psicolégicos.

Piaget observou também que o desenvolvimento mental

ocorre em 4 etapas distintas as quais deu o nome de:

1. FASE SENSORIO-MOTORA que se estende do nasci-
mento aos 2 anos, caracterizada apenas pelas aquisicOes re-
ferentes ao mecanismo sensorial e de movimentacdo do in-
dividuo. '

2. FASE DO PENSAMENTO PRE-OPERATORIO — 2 a 6

anos. Nesta época a crianca ja atravessa uma fase de pensa-
mento capaz de relacionar os estimulos como representativos
de outros objetos, embora ainda nf@o haja conexdo total do
simbolo com a realidade. Podemos denominar esta fase como
a FASE DO PENSAMENTO MAGICO, tendo em vista que a
crianga coloca a realidade conforme seus desejos e visto do
seu prisma o mundo todo é um magico “faz de conta”. O
raciocinio, neste periodo, é transdutivo.

RACIOCINIO TRANSDUTIVO — do particular ao par-
ticular. A crianca elabora melhor os seus conceitos com uma
gradual coordenacio das relacdes logicas. Embora ocorra
este fato, o pensamento é ainda imperfeito, as conclusoes sdo
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intuitivas baseadas na observacdo. A crianca ja é capaz de
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agrupar objetos reunindo-os em classes de acordo com suas
percepcdes de similaridade. Este subito enriquecimento de
conceitos também é resultante da comunicacdo verbal. Mas,
somente aos 7 anos torna-se capaz de perceber conceitos de
invaridncia ou consténcia dos objetos (sélidos, liquidos, etc.)
e de reversibilidade das operacoes e acoes.

3. OPERACOES CONCRETAS — Na fase de 7 a 12 anos a
crianca jé utiliza a légica e o raciocinio de um modo elemen-
tar, porém s6 a aplica na manipulacdo de objetos concretos,
ndo em proposicoes verbais. Nesta fase alguma representacio
j& é possivel.

4. OPERACOES FORMAIS — é a fase que surge no inter-
valo etario denominado adolescéncia (por volta dos 11-12
anos). Se durante a fase de operacOes concretas a crianca
era capaz de contar e classificar, colocando em série varios
objetos, agia segundo as suas percepcoes concretas da reali-
dade. Na fase formal a crianca passa a ser capaz de operar
com as operacdes simbdlicas. Enquanto as operacdes no pen-
samento concreto sdo respostas a situacoes reais, no pensa-
mento formal o adolescente pode lidar com conceitos hipoté-
ticos que representem “a representacio da representacdo’.
A linguagem dos adolescentes torna-se também abreviada ¢
sucinta. Ele torna-se capaz de raciocinio cientifico e de 16gica
formal na argumentacdo verbal. Além disso avalia, critica e
reflete sobre a qualidade de seus proprios pensamentos.
Deixa de necessitar de manipulacdo concreta e confinar suas
hipéteses e atencdo a situacdo imediata. Segundo Piaget e
Inhelder, o adolescente nessa fase atingiu o ponto critico no
desenvolvimento intelectual.

3. PRINCIPIOS PIAGETIANOS BASICOS QUE FUNDA-
MENTAM A" EDUCACAO PRE-PRIMARIA.

O ensino pré-escolar (alfabetizacdo) corresponde ao pe-
riodo pré-operatorio, que esta situado entre o final do periodo
sensério-motor e o periodo de operacdes concretas, atingido
por volta dos 7 anos, aproximadamente. Neste estagio de

7

desenvolvimento o pensamento da crianca é irreversivel por
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falta de mobilidade e capacidade de abstracdo. A crianca
nestes periodos, por ndo dispor de esquemas mentais, recorre
a acao efetiva e pela acio retira os dados para o exercicio da
atividade mental. O pensamento pré-operatério, devido a irre-
versibilidade, fixa-se num sentido Unico e rigido: uma nova
representacio mental anula a outra. £ um pensamento ego-
céntrico porque estd centrado na acdo do momento. A me-
dida que a crianca vai coordenando as agoes, internalizan-
do-as, parte para um novo nivel de pensamento. Desta for-
ma, as construcoes mentais superiores resultam de acoes
elementares que foram um desafio para a mente infantil.
Para Piaget, cada estagio do desenvolvimento cognitivo tem
sua propria forma de atividade. Considerando estas caracte-
risticas de organizacdo mental, Piaget atribui uma impor-
tancia relativa aos recursos audiovisuais no ensino pré-es-
colar. Para ele um estimulo s6 é estimulo na medida em que
é significativo e ele s6 é significativo na medida em que ha
uma estrutura que permite sua assimilacfo. A assimilacio,
para Piaget, ¢ um mecanismo fundamental da aprendizagem
e consiste na internalizacdo de esquemas. Esquema é uma, se-
qiiéncia bem -definida de acdes fisicas ou operacdes mentais.
Assimilacdo para ele é uma forma ativa de agarrar a reali-
dade. Sem a atividade assimiladora nao ha didatica ou peda-
gogia eficientes.

Como a crianca no pré-operatdrio carece de representa-
cao mental, o ensino para Piaget, neste periodo, tem que ser
eminentemente ativo, dinamico, experiencial a ponto de esti-
mular e permitir a atividade mental do aluno. S6 assim o
raciocinio se torna gradativamente mais efetivo, interioriza-
do, operatorio.

Piaget, apesar de reconhecer que os recursos audiovisuais
representam um progresso em relacdo a métodos de ensino
tradicionais, admite que eles néo sdo suficientes para desen-
volver atividade operatéria, pois concretizam o ensino de
modo figurativo. A representacao figurativa além de dificul-
tar a mobilidade de pensamento nio substitui o esforgo ope-
ratorio efetivo. Para Piaget os recursos audiovisuais sdo posi-
tivos na medida da atividade que provocam, na medida em
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que a imagem leva & acdo mental, ao exercicio da atividade
operatéria.

O audiovisual é extremamente valioso para o desenvol-
vimento de automatismos — & o caso basico do ensino de
linguas estrangeiras — mas o objetivo do ensino, para Piaget,
é algo mais que o automatismo.

Se o conhecimento é a assimilacio da realidade a uma
estrutura, é necessario que a didatica esteja adequada a orga-
nizagéo progressiva dos estigios mentais.

Analisando as idéias educacionais de Piaget, percebe-se
que ha muita coeréncia entre sua teoria de desenvolvimento
cognitivo e suas sugestdes para renovacao do ensino pré-
-escolar.

Aplicacdo — Confrontemos suas sugestées com formas
de ensino pré-escolar:

3

1. O ensino figurativo ndo é apropriado para o pré-
-operatorio. E dificil para a crianca, neste periodo, realizar
compensacGes, alterar a configuracéo perceptiva. O pensa-
mento pré-operatério fixa-se num sentido Unico, uma nova
representacdo mental anula a outra.

2. O ensino deve ser dinamico; o importante nao é
transmitir conhecimento mas exercitar o raciocinio da ecrian-
¢a. Nao tem sentido levar a crianca a memorizar, o impor-
tante é organizar, dinamicamente, o pensamento da crianca.

3. O pensamento da crianca é sincrético, por isso o me-
Ihor método de ensino da linguagem é o experiencial e nio
o método da silabacdo ou palavracdo que sdo analiticos.

4. No desenvolvimento cognitivo a discriminacio e in-
tegracdo séo processos igualmente importantes.

5. O ensino deve ser dinidmico, favorecendo a mobili-
dade de pensamento e a criatividade.

6. O ensino deve ser adaptado & estrutura mental da
crianca, de tal forma que a compreensdo seja imediata.

7. A nocdo de n.0 no periodo pré-operatério deve se
formar através de exercicios de correspondéncia e seriacao.
Antes de estas nocdes terem sido adquiridas, é inadequado
levar a crianca a operar.
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8. Piaget reforca a necessidade de experién~cias ativas
para que a crianca estruture as sucessivas percepcoes e passe
de um estado de indiferenciacdo para um estado analitico. A
aprendizagem de qualquer nocdo s6 sera significativa ’na
medida em que a crianca tiver oportunidade de construi-la
através da manipulacao de objetos.

9. A aprendizagem deve ser progressiva, tanto em ter-
mos de quantidade como em termos de qualidade.

10. Considerando que o desenvolvimento do raciocinio
é caracterizado por coordenacoes e relacionamentos cada vez
mais numerosas, deve-se usar uma multiplicidade de modos
de apresentacdo nas tarefas escolares. O ensino nestes mol-
des enriquece as experiéncias do individuo, tornando-o aberto
a novas coordenacoes.

Em suma, o jogo é a atividade escolar preferida por
Piaget para o ensino pré-escolar. O jogo, segundo ele, reune
o aspecto sensorio-motor e o simbolico. Outro aspecto posi-
tivo do jogo é socializar a crianca, leva-la a aceitar normas
comuns. O egocentrismo infantil vai sendo substituido, len-
tamente, pela socializacdo da crianca. Ao descrever o que vé
e ao confrontar sua descricio com a relatada por outras
criancas que tém outro angulo de visao, a crianca ganha uma
experiéncia nova e valiosa, no sentido de vencer o seu egocen-
trismo e chegar & objetividade. Para Piaget o individuo
atinge o pensamento cientifico exercitando sua observacao.
Desta forma o jogo, para Piaget, ndo envolve apenas uma
atitude receptiva, é um exercicio exploratério ativo que leva
a crianca a explorar e reconstruir o que viu ou ouviu. O es-
sencial para o pensamento é levar a crianca a compreender
transformacoes e estabelecer relacoes.

Finalmente, o ensino baseado numa metodologia pia-
getiana consiste em falar a crian¢a na sua linguagem, obede-
cendo as estruturas mentais do seu pensamento e sobretudo
levar a crianca a reinventar, ao invés de reproduzir simples-
mente. A logica n@o deve ser ensinada a crianca mas cons-
truida por ela, em decorréncia de suas atividades.
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4., RECURSOS AUDIOVISUAIS NO ENSINO DE
1.0 GRAU

O ensino de 1.0 grau no Brasil decorre em grande parte
durante o periodo que Piaget chama de Operacoes Concretas
(que se inicia por volta dos seis ou sete anos) e alcanga a
fase das Operacoes Formais (que se inicia por volta dos 11
primeiros anos).

O periodo das operagdes concretas tem como atividades
tipicas as estruturas invariantes de classe, relacoes e nume-
ros. E o periodo das operacoes formais tem como atividades
tipicas o pensamento 16gico ou hipotético.

Segundo Piaget, o desenvolvimento do pensamento —
aspecto intelectual — é basico para a realizacdo da apren-
dizagem. E necessario que o aluno tenha atingido um deter-
minado grau de desenvolvimento do pensamento, para que
possa integrar determinados conteudos. Por isso, o professor
de 1.0 grau deve partir do nivel em que a classe se encontra,
oportunizando experiéncias que sejam capazes de atender as
necessidades dessa classe e que permitam um crescimento
significativo dos elementos que a integram. Se, de inicio, na
fase sensério-motora, a crianca constréi seu desenvolvimento
intelectual com base nas impressoes sensoriais € nos movi-
mentos, na fase operacional concreta ja utiliza a capacidade
de representar um objeto.

Na fase das Operacbes Concretas (que se estende dos 7
20s 11 anos), os sistemas de ac@o, antes externos, tornam-se
mais internos e moveis, e reunem-se em conjuntos mais inte-
grados e coerentes, com propriedades estruturais. Piaget pas-
sa a falar entdo de operacoes. Operacoes € qualquer ato re-
presentacional que é parte de um conjunto de atos interre-
lacionados. Fiaget descreve grande variedade dessas opera-
coes logicas como: adicio, subtracao, multiplicacdo, divisao,
correspondéncia de termos, classificacdo, operacoes infra-16-
gicas, envolvendo quantidade, mensuracao, tempo, espaco ¢
mesmo operacdes que dizem respeito a sistemas de valores e
interacdo interpessoal. Piaget entdo introduz, a essa altura,
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as estruturas logico-matematicas como modelos das estrutu-
ras cognitivas.

Dos 12 anos em diante a crianca inicia o estagio das
Operacdes Formais, quando ja é capaz de resolver problemas
a respeito de todas as relacoes possiveis entre eventos. O ado-
lescente, nesta fase, j4 é capaz de pensar em termos abstra-
tos, de formular hip6teses e testa-las sistematicamente. Ele é
capaz de pensar em termos de possibilidades. Isto se reflete
na compreensao de nocoes cientificas e, para Piaget, quando
o adolescente atinge o estdgio das operacdes formais ja tem
todos os elementos necessarios para utilizar o método expe-
rimental da ciéncia. Reflete-se também nas preocupacdes do
adolescente com problemas abstratos de valores, ideologias,
preocupacoes com o futuro. Piaget propde, como modelo
dessas estruturas formais, as estruturas logico-matematicas,
como a multiplicacdo de caracteristicas de objetos chegando
a uma matriz como a do tipo seguinte:

objetos vermelhos objetos ndo vermelhos

A A’
objetos redondos AB A’B
B
~ objetos nio redondos AB’ A’B’
B’

(Adaptado de Baldwin, 1967) Multiplicacdo biunivica de
(citado por Biaggio, 1976) classes.

Neste periodo o individuo ja é capaz de pensar em ter-
mos de tal matriz e utilizar proposicoes verbais. E, segundo
Piaget, neste estagio, o adolescente ja é capaz desse tipo de
raciocinio formal.

Os recursos audiovisuais tém papel muito importante,
sobretudo os que se enquadram dentro de uma representacao
ativa e figurativa. £ que os audiovisuais tém de ser introdu-
zidos no ensino, de acordo com a presenca na crianca, de es-
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truturas que permitam o seu uso. Assim, se de inicio o en-
sino deve ser experiencial, ativo, aos poucos pode-se utilizar
recursos que exijam mais a visualizacdo, ou seja, a utiliza¢do
de imagens.

A nivel operatoério, a distincao entre figurativo e opera-
tivo torna-se importante porque as contribuicdes respectivas
dos aspectos figurativo e operativo deixam de ser determi-
nadas organicamente.

E possivel, utilizando a analogia do “Cone de Experién-
cias” de Dale (1969) elaborar um cone com as fases do
desenvolvimento cognitivo de Piaget. O cone classifica varios
tipos de materiais instrucionais de acordo com o relativo grau
de experiéncia concreta de cada estagio. Os varios niveis do
cone sugerem o método mais apropriado para o ensino de
conceitos abstratos de acordo com as necessidades da crian-
ca e as habilidades particulares de cada idade. Ao mesmo
tempo, sugere a natureza interrelacional e interdependente
das experiéncias de aprendizagem e dos materiais instrucio-
nais.

Da base para o vértice o cone se dirige no sentido cres-
cente de abstracdo e os materiais mais abstratos — as pala-
vras, simbolos verbais — siao usados em cada nivel, uma vez
que as criancas continuam a usar a palavra em todas as suas
experiéncias de aprendizagem.

O cone representa niveis de experiéncias audiovisuais,
desde o primeiro estidgio sensério-motor, de aclo, até a co-
municacdo simbolica, passando pelo estagio da experiéncia
figurativa (pictdrica).

Entre as experiéncias ativas citam-se experiéncias reais,
experiéncias simuladas, dramatizacdo, fantoches, etc.

Entre as experiéncias pictéricas, demonstracoes, gravuras,
slides.

Entre as experiéncias simbolicas, simbolos visuais, dia-
gramas, graficos, cartas didaticas, cartazes educativos, charge.

A base do cone representa atividades préprias do estagio
sensério-motor em que as experiéncias precisam ser diretas,
concretas, experiéncias que sdo o fundamento da aprendiza-
gem. S@o experiéncias numerosas e ricas que provocam im-
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pressoes sensoriais, que envolvem significados e percepcoes,
fruto da exploracdo do mundo.

No estagio das operacdes concretas, recursos audiovisuais,
tais como demonstracoes, amostras, feiras, filmes, televisio,
radio, gravadores e figuras, sdo importantes, proporcionando
experiéncias que a crianca observa, e que, observando, par-
ticipa delas. H4 um envolvimento da imaginacdo e criagédo
de empatia.

No cume do cone estdo os simbolos verbais, caracteris-
ticos do estagio das Operagdoes Formais. Aqui os simbolos
verbais s@o usados como abstracdes, conceitos, sem represen-
tacdo ativa ou pictorica.

Como analogia visual, o cone de experiéncias niao pode
oferecer uma exata e detalhada relacdo entre os complexos
elementos nele representados. Nao é uma completa descricao
do vasto complexo orgénico que constitui o procseso de co-
municacdo e aprendizagem. Nao ha rigidez ou inflexibilidade,
mas uma interacdo continua entre essas experiéncias e os
recursos audiovisuais utilizados para a aprendizagem.

5. CONCLUSAO

A partir das consideracdes apresentadas no decorrer
desse trabalho, gostariamos de sugerir que, ao adotar re-
cursos audiovisuais como um meio para facilitar o seu tra-
balho, o professor tenha em mente que a escolha desses
recursos deve estar na dependéncia de um conhecimento dos
dados fornecidos pela moderna psicologia da educacdo com
suas contribuicoes sobre aprendizagem e desenvolvimento
humano.

Observamos que boa parte dos educadores véem na uti-
lizacdo de um material audiovisual diversificado uma medida
que aumenta o interesse do aluno de hoje, proveniente de
uma sociedade dominada por rica variedade de meios de co-
municacgdo. Concordamos com este ponto de vista na medida
em que acreditamos que muitas vezes os problemas de deva-
neios e indisciplina por parte dos alunos resulta do fato de

149



que as técnicas de ensino tradicionais ndo facilitam ou até
dificultam a aprendizagem. O emprego de técnicas audio-
visuais adequadas, poderd maximizar a aprendizagem do con-
teudo, minimizando assim os problemas acima referidos (de-
vaneios, indisciplina, etc.), o que por sua vez gera um clima
mais propicio & aprendizagem na sala de aula.

Acrescente-se porém que a utilizacdo de recursos audio-
visuais nio deve objetivar apenas o despertar do interesse do
educando. Deve, além disso e principalmente, possibilitar um
contato do aprendiz com o material a ser aprendido (ou com
representacdo desse) tendo com vistas & percepcao de fatos
bésicos para a formacdo de conceito, desenvolvimento do ra-
ciocinio e formacdo de atitudes.
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